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EDITORIAL

Der Turmbau zu Babel

N icht, daB unsere Leserjetzt denken, wir wiirden ins biblische Zeitalter
zurtickkehren. Auch wenn vor ca. 2000 Jahren manches anders und
vieles besser war (z.B. der Sommer!), modchte ich doch nicht mit
unseren Vorfahren tauschen. In der heutigen Zeit werden andere
Tirme erbaut. Vielleicht nicht bis in den Himmel, aber immer noch
hoch genug. Einige davon befinden sich bestimmt in den Computern
unserer treuen Leser.

Ich spreche natirlich von den diversen Hardware-Erweiterungen, die
den guten alten ST immer mehr in Richtung TT weisen. RAM-Erweiterungen auf4MB
sind mittlerweile schon fast Standard. Turbo-Karten mit 16,32 oder 50 MHz Taktrate,
68020- oder gar 68030-Prozessor (apropos... wo bleibt der 68040?) machen der
~gebeutelten* ST-Hardware immer mehr ,,Feuer unter dem H “. Natirlich sollte
auch eine Grafikerweiterung her, 16 Millionen Farben in immenser Auflésung sind
heute nicht mehrdem Profiausdem FemsehstudiooderderCAD-Maschine Vorbehalten.
Fehlt nur noch ein ordentlicher MS-DOS-Emulator (man sollte schon kompatibel zur
guten alten Zeit sein), und schon erreichtder Turm im ST schwindelnde Héhen, und das
Uberlastete Netzteil singt vor Freude ganze Arien.

Fragt man sich nun nach Sinn oder Unsinn solcher Erweiterungen (schlieflich bietetder
TT fast alles serienmdlig in einem Gehduse), stellt sich im Gesprdch mit Benutzern
solcher Maschinen heraus, dall einige von einer gewissen Leidenschaft besessen sind,
aus dem betagten ,Maschinchen-ST“ doch noch eine Super-W orkstation zu machen
und damit die Zeit und den technologischen Fortschritt ein wenig einzuholen. Der
Grof3teil versucht aber, dadurch Schritt fir Schrittdem Flaireines TT ndherzukommen,
ohne gleich die ,Radikalkur“ anzuwenden und den ST zum alten Eisen zu werfen.
Immerhin wurden (und werden noch!) Computer der ST-Serie allein in Deutschland
viele tausend Mal verkauft. Wenn also schon ein ST im Hause ist, dann kann er auch
mit allen erdenklichen ,,Tuning-MaBnahmen* bestickt werden. Das muf ja nicht von
heute auf morgen passieren. Der TT |4t sich halt leider nicht in kleinen ,,H&ppchen*

Stiick fur Stick kaufen.
Christian Méller
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Objektorientierte
Programmierung in C

Jeder, der schon mal das Vergniigen hatte, gréBere Programme zu
schreiben, wird sicher zugeben, dall sich gewisse Strukturen,
seien es Algorithmen oder Datenverbande standig nahezu
unveréndert in seinen Werken wiederholen. Leider nur nahezu.
Die kleinen Unterschiede geben dem Speicherplatz- und Rechen-
zeitbewuRten genug AnlaR, jedesmal eine neue Implementation
vorzunehmen. Die objektorientierte Programmierung (OOP) fiihrt
zuséatzlich zu den uns schon bekannten Sprachkonstrukten das
Objekt ein. in dem eine Sammlung von Daten und Strukturen
vereinigt sind.

seite 104

Spectre 3.0
- Der Atari wird zum Mac

Den letzten Bericht Gber den Spectre, den Emulator, der den
Atari-Rechnern das Leben eines Apple Macintosh einhaucht,
konnten Sie bei uns vor einiger Zeit lesen (genau genommen in
der Mai-Ausgabe '89). Seitdem hat sich einiges getan. Zunéchst
einmal istdie deutsche Konkurrenz des Spectre, Aladin, aufgrund
von Rechtsstreitigkeiten mit Apple vom Markt verschwunden. Es
hat sich mal wieder gezeigt, daR Apple nicht sehr gut auf Clones
und Emulatoren zu sprechen ist. Doch der Spectre scheint damit
bis jetzt noch keine Probleme zu haben. Er liegt mittlerweile in
der Version 3.0 vor und lauft auf ST, STE und TT.

seite 44
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K-Spread 4
- Tabellenkalkulation

Tabellenkalkulationen sind heute aus dem logistischem Bereich
eines Biros nicht mehr wegzudenken. Da werden Jahrespléne in
Formeln geschmiedet und anschauliche Grafiken Uber Ver-
kaufszahlen erstellt. Wir wollen lhnen die deutsche Version von
K-Spread 4. einer Tabellenkalkulation der englischen Firma
Kuma vorstellen, die jetzt tber Omikron vertrieben wird.

seite 20

Die digitale
Justitia

- Sound-

Sampling

Die Geschichte der Kunst ist auch

eine Geschichte der Plagiate. An-

gefangen von Variationen be-

kannter Klassiker (z.B. Brahms

liberein Themavon Joseph Haydn

|op.561).zieht sich der rote Fa-

den des Ideenklaus durch die

Musikbranche bis zur heutigen Zeit. Die Technik machtjedoch

alles einfacher. Muf3te man sich bei einem Plagiat frither noch

Gedanken dariiber machen, wie der Urheber die Noten gesetzt

hat. soerledigtdies heutzutage der Computer selbst. Das Zauber-

wort hierzu heift: SAMPLING. Wir haben fir Sie den rechtli-
chen Hintergrund beleuchtet.

Seite 62
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23. bis 25. August 1991

Atari-Messe 1991

Auch dieses Jahr 6ffnet die ,,groR-
te Herstellermesse Europas"”, die
Atari-Messe, wieder ihre Pforten.
Wie immer findet sie in Dussel-
dorf statt. Der Termin ist auf den
23.bis25. August 1991 festgelcgt.
Insgesamt 220 Aussteller bieten
auf20.000 Quadratmetern Flache
Neuheiten in Soft- und Hardware
rund um die Atari ST- und TT-
Computer an. Atari erwartet ca.

50.000 Besucher, die sich aufein

buntes Spektrum an Workshops.
Sonderveranstaltungen. Vorfih-
rungen und Neuheiten freuen kén-
nen. Natirlich werden auch der
Heim Verlag und die MAXON
Computer GmbH mit ihren Stén-
den zu finden sein. Dies wird die
nunmehr 5.Atari Messe werden,
was eindeutig fur die Konstanz
und den Erfolgder Atari-Produkte
spricht. Man darf gespannt sein!

Augur Toolflir Syntex

Der Bibliothekseditor ,,Augur-
Tool*“.der zum Lieferumfang von
Augur gehort, ist jetzt auch als
Zusatz zum weitverbreiteten OCR-
Programm Syntex der Marvin AG
erhdltlich. Dieses Werkzeug er-
laubt die nachtrégliche Pflege von
Schriftbibliotheken. Neben der
Korrektur von falsch zugeordne-
ten Zeichen ist das Léschen und
Einfligen von Zeichen in eine Bi-
bliothek moglich. Selbst das Mi-
schen zweier unterschiedlicher

63T+ 7/8 1991

Bibliotheken istmachbar. Vordem
Speichern wird die Bibliothek op-
timiert. um zukunftige Erken-
nungsvorgédnge weiter zu be-
schleunigen. AugurTool fir Syn-
tex. Preis sFr. 90,-. eine lohnende
Investition fur Syntex-Besitzer.

Trillian Computer AG
EisfeldstraBe 6
CH-8050 Zirich

Tel.: 0113022179

Kostenlose Kleinanzeigen ade!

Leider ist es uns in Zukunft nicht
mehrmaoglich, unseren Lesemden
Service der kostenlosen privaten
Kleinanzeigen anzubieten. Be-
griundet istdies ineinem Urteil des
Bundesverfassungsgerichts  in
Karlsruhe. Dort steht geschrieben,
daB kostenlose Veroffentlichung
privater Kleinanzeigen in Fach-
zeitschriften in der Regel wettbe-
werbswidrig sind. Ein derartiges
Angebot bedeute eine ,,Geféhr-
dung" des Wettbewerbs auf dem
prinzipiell ,,geschlossenen Markt

der Fachzeitschriften" (AZ: | ZR
55/89 vom 14. Mérz 1991). Aus
diesem Grund kénnen in Zukunft
inderST-Computerprivate Klein-
anzeigen nur noch gegen einen
Unkostenbeitrag von DM 2,- in
Briefmarken veroffentlicht wer-
den. Andernfalls wirden wir das
Risiko einer Abmahnung und ein
Nichterscheinen der ST-Compu-
ter riskieren.

Ihre Redaktion

IRNET - ein optisches Netzwerk
far Druckerbetrieb

In vielen modernen Biros ver-
richten heutzutage mehrere PCs
ihre Dienste. Um von jedem die-
ser PCsaus drucken zu kénnen, ist
ein erheblicher Verkabelungsauf-
wand nétig. Die von der Firma
Schirmer GmbH. Bielefeld, ent-
wickelten IRNET-Modems wer-
den an PCs. Drucker oder Plotter
angeschlossen und bilden ein
drahtloses Datenlibertragungs-
netzwerk mit bis zu 16 Geraten, in
dem Daten von jedem PC zu je-
dem Drucker wahlfrei Ubertragen
werden kénnen. Die Uiberbriickba-
re Entfernung zwischen PC und
Drucker betrdgt ca. 10 Meter. Ein
spezielles Ubertragungsprotokoll
verhindert Datenverluste bzw.
Datcnkollisionen. Jedes IRNET-
Modem ist in der Lage, ca. 32 kB
(64 kB) Druckzeichen zwischen-
zuspeichem, um Ubertragungs-
engpésse zu verhindern und die

PCs einsatzbereit zu halten, auch
wenn ein Druckauftrag eines an-
deren PCs bearbeitet wird. Vor
jedem Druckauftrag kann der Be-
nutzer einen der am Netz teilneh-
menden Drucker als Zielgerat
auswdéhlen. Die IRNET-Modems
sind ausgelegt fiir den Anschlu
an die V24- oder Centronics-
Schnittstelle eines PC oder eines
Atari ST/TT. Die Ubertragungs-
geschwindigkeit betrdgt 9600
Baud. Im Lieferumfang enthalten
ist ein Accessory flr Atari und
wahlweise ein V24- oderein Cen-
tronics-Kabel furden PC/ST. Eine
ZZF-Zulassung ist beantragt. Der
Verkaufspreis liegtje nach Versi-
on und Speicherausbau zwischen
DM 430.- und DM 500.-.

Schirmer GmbH technisches Biiro
StrothhachstraBe 11
4800 Bielefeld I1
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Taskhelp V 3.04

Das Multi-Accessory Taskhelp
liegt nun in der Version 3.04 vor.
Neben den Ublichen Funktionen
wie Maus-Speeder, Uhr mit Wek-
ker. Dateifunktionen wie Léschen,
Kopieren, Umbenennen usw. bie-
tet es auch einen Event-Recorder
zum Aufzeichnen und Wiederge-
ben von Maus- und Tastaturaktio-
nen sowie eine einstellbare Druk-
keranpassung. Hervorzuheben ist
auch eine Funktion zum Forma-

tieren von Disketten im Hinter-
grund, d.h. daB der Anwendernor-
mal mit seinem Programm Weiter-
arbeiten kann, wéhrend Taskhelp
gerade eine Diskette formatiert.
Dieneue Version arbeitet nun auch
mit beweglichen Dialogen und ist
per Tastenkombination aufrufbar.

Stuhr & Jacobs
DieselstraBe 9
W-6100 Darmstadt
Tel.: 06151/98406-0

Skyplot Plusfirden TT

Die Anpassung vorhandener ST-
Software an den TT geht weiter.
Mit Skyplot Plus 3d wird jetzt
auch dieses bekannte Programm
fur..Himmelsgucker" aufdem TT
lauffahig. Dabei unterstitzt die
neue Version auch den mathema-
tischen Coprozessor des TT. Da
die Berechnung von Stemenposi-
tionsdaten hauptséachlich auf tri-
gonometrischen Funktionen be-
ruht, kann der Coprozessor hier
einen erheblichen Geschwindig-
keitszuwachs erzielen (ca. Faktor

Adimens
far Druckereien
Aufbauend auf dem Datenbank-
programm Adimens ST, gibt es
ein Kalkulationsprogramm fur
Druckereien unter den Namen
»,DRUCKEREImens“. Inderjetzt
aktualisierten Version Nr. 3.0 bie-
tet es eine umfassende Angebots-
und Auftragskalkulation fir alle
Druckwerke getrennt fir Um-
schlag und Inhalt in 1- bis 4-Farb-
druck sowie Zusatzfarben der Eu-
ropalette. Eine zusétzliche Kalku-
lation fur Papier-, Druck- und
Druckweiterverarbeitung  ent-
spricht den Richtlinien des Bun-
desverbandes Druck e.V. Spezial-
anpassungen auf Kundenwunsch
sind jederzeit moglich. DRUC-
KEREImens kostet 998 DM.
comtex Computersysteme
Gitteweg 3

W-7801 Bollschweil
Tel. 07633150784

10!). Zudem sind die Berechnun-
gen auch noch wesentlich genau-
er! Die TT-Version wird fir 298,-
DM verkauft. Eine spezielle Ver-
sion zum direkten Steuern von
CCT-Teleskopen ist nun auch
verfugbar. Damit sind den Ster-
nenfreunden wohl nur noch die
Wolken im Weg.

Heim Verlag

Heidelberger LandstralRe 194
W-6100 Darmstadt

Tel.: 06151156057

Umdenken
bei TommySoft

TommySofténdert seine Produkt-
palette. Ab sofort sind die Pro-
gramme SoundMerlin, SoundMa-
chine und GraphStaraus dem Ver-
trieb genommen. Sie werden jetzt
als Shareware-Versionen freige-
geben. Handbdiicher fir diese Pro-
dukte sind nur noch per Postweg
erhdltlich. TommySoft begriindet
diesen Schritt mit der mangelnden
Marktresonanz, besonders fiir die
Sound- und Musikprogramme. Fir
die Atari-Messe kiindigt Tommy-
Soft die Version 4.0 ihres Zei-
chenprogrammes ,,MegaPaint" an,
das mit zahlreichen Neuerungen
und Erweiterungen aufwartet. Es
ist nun generell auf Rechnern der
TT-Serieeinsetzbarund bietet u.a.
auch Uberarbeitete und neue
Druckertreiber.

TommySoftware
Selchower Strasse 32
W-1000 Berlin 44
Tel.: 0301621-4063
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Nachtrag zu AVANT-Vektor

Einige Berichtigungenbzw. Neu-
igkeiten zum Test des Vektorisie-
rungs-Utilitys ,,AVANT-Vektor"
(s.Ausgabe 6/91) liegen vor: Das
Programm ist auch in der Lage,
monochromes TIFF-Format zu
lesen. AulRenlinien lassen sich vek-
torisieren, und eine Linienstarke
ist ebenfalls einstellbar. Im Test
wurde beanstandet, dal sich die
Parameterder Vektorisierung nicht
fein genug einstellen lassen, um
bis auf Pixel-GroRe hinunter zu
konvertieren. Wie uns die Firma
»Trade It" mitteilte, ist es aber
doch mdglich. Ab der neuen Ver-
sion 1.2 sind auch neue Features
hinzugekommen, wie unterschied-
liche Linienstérken pro Objekt und
numerische Eingabe von Parame-
tern. Probleme, die es mit dem
Atari TT und dem Laserdrucker
gab. sollen mittlerweile beseitigt
worden sein. Ebenso hat man nun

Artworks im Stden
Die Firma Duffner Computer.
Freiburg, hat ab sofort den Ver-
trieb von ..Artworks Business" und
JArtworks Fonts* fur den Sid-
deutschen Raum (bernommen.
Des weiteren kommt aus der Art-
works Collection ein weiteres
Bonbon: Plotter-Fonts fir den
Atari ST! In ein und denselben
Font kann man mit beliebigen Far-
ben, Rastern, Outlines und Farb-
flachen bearbeiten. Die Fonts
»,Headline". ,Headline rund" und
»fine shadow* sind ideal geeignet
flr paRgenauen Mehrfarbendruck
und fur den Folienplotter.

Duffner Computer
Habsburger StralRe 43

W-7800 Freibirg
Tel. 0761 56433

eine Ansteuerung von GP-GL-
Plottern (Schneid-Plotter) inte-
griert. Die neue Version 1.2 ist in
drei Ausbaustufen erhdltlich. Die
Grundversion; ,,AVANT-Trace"
ist fur 298,- DM erhaltlich- die
bekannte Version mit den o.a.
Neuerungen kostet nun 698.- DM.
Hinzugekommen ist auch eine
Profi-Version mit dem Namen:
~AVANT-Plot". Diese beinhaltet
eine Schnittstelle zu EPS (Encap-
sulated Postscript) und besitzt
spezielle Funktionen fir den Um-
gang mit Schneid-Plottem. Alle
neuen Versionen sind ab sofort fur
registrierte Benutzer als Update
verfugbar.

Trade Il

Jahnstrafe 18

W-6112 GroB-Zimmern
Tel.: 0607H41089

Nachtrag zum BASIC-

nach-C-Konverter

Leider wurde beim Test des
,CICERO-BASIC-nach-C-Kon-
verters“ in der vergangenen Aus-
gabe versdumt. Bezugsadressen
furdas Programm anzugeben. Dies
holen wir hiermit nach. Der Kon-
verter ist zu beziehen bei:

CICERO Otto Vinzent
BalltveilerstralRe 7
W-6676 Mandelbachtal 4
Tel.: 06803/2834
oder
H.Richter Distributor
Hagener StraBe 65
W-5820 Gevelsherg
Tel.: 0233212706
oder:
Maranatha
AlbertstralRe 26
W-6750 Kaiserslautern
Tel.:0631126656

718 1991 /1" 7
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TT in neuem Gewand

Ein brandneues Design bietet die
Firma TETRA-Computer fir ihr
Flaggschiff, den Tetra 030 an. Der
sehr futuristisch wirkende TT-To-
wer wartet mit einem High-Tech-

Innenleben auf: 8 MB RAM. 213
MB Festplatte. 68030-Prozessor
und 32 MHz Systemtakt sind nur
einige der zahlreichen Features
dieses auf TT-Basis erweiterten
Computers. Als Tastatur setzt Te-
tra ein Qualitatsprodukt aus dem
PC-Bereich ein. das 100% kom-

patibel zur original TT-Tastatur
ist. Dies wurde durch eine eigene
Tastaturschnittstelle  realisiert.
TTL-Schaltausgange sowie ein 8-
Bit-Analog/Digital-Wandler-
Eingang machen diesen Com-
puter ideal fur industrielle An-
wendungen in der Steuerung-
stechnik. Solch geballte Com-
puterpower hat naturlich ihren
Preis. Ab 9980.- DM ist dieser
Spezial-TT zu haben. Werwill.
kann sich gleich diverse Zu-
satzoptionen (gegen Aufpreis)
einbauen lassen, als da waren:
SyQuest-44MB-Wechselplat-
te. Teac-155MB-Streamer.
GrofRmonitoretc. Ausgeliefert
wird das 21 kg schwere
Schmuckstiick mit eigener
Software zur Ansteuerung der
neuen Schnittstellen. Dies
schlieBt auch eine XBIOS-Er-
weiterung des Betriebssystems
ein. so dal Entwickler sich sofort
aufdie Verwendung der zuséatzli-
chen 1/0-Ports einstellen kénnen.

Tetra Computersysteme GmhH
Neuer Markt 27

W-5509 Meckenheim

Tel.: 02225!'Htm1

Mitdem ST Grammatik lernen

Bislang war der Computer als In-
strument zum Sprachenlemen le-
diglich als Vokabeltrainer ein-
setzbar. Das eigentlich Schwieri-
ge an fremden Sprachen, die
Grammatik, mufiten die Lemwil-
ligen immer noch ,,von Hand" in
den Kopf beférdern. Doch auch
hier schreitet die Entwicklung
voran. Ein Programm der Firma
,Falken-Software" verspricht Ab-
hilfe. ,,The Grammar Master" ist
derbezeichncndeTitcl dieses Soft-
ware-Produktes, und in der Tat.
selbst mit geringen Englischvor-
kenntnissen kann man sehrschnell
den Eigen- und Besonderheiten
der englischen Grammatik aufdie
Spurkommen. Zwar istdie Bedie-
nung ausschlieflich per Tastatur
zugelassen (PC-Portierung?). aber
da das Programm des ofteren so-
garganze Satzkonstruktionen vom
Benutzer verlangt, ist dieses Man-
ko nicht weiter schwerwiegend.
Der geneigte Benutzer wird ein-

8 /1" 7/8 191

fach und dialogorientiert mit den
verschiedenen grammatikalischen
Regeln vertraut gemacht. Dabei
geht das Programm nach dem
Verfahren: ,Versuch und Irrtum"
und ,,Multiple Choice* vor. Zu
den ausgewéhlten Fragen bietetes
meist mehrere Antwortmaglich-
keiten an und schreitet ein, sobald
der Benutzer einen Fehler macht.
Er hat dann die Mdglichkeit. Ge-
naueres iber die verletzte Gram-
matikregel zu erfahren und diese
speziell anhand von weiteren Bei-
spielen zu Giben. Der Schwerpunkt
liegt dabei aufder Behandlung der
,Tenses“, also der Zeitformen.
,The Grammar Master" lauft auf
dem Atari ST in der hohen und
mittleren Auflésung und auf dem
TT (nur ST-Auflésung!)

Falken Verlag GmhH Software
Schéne Aussicht 21

W-6272 Niedernhausen

Tel.: 0612717020

Neuer BTX/VTX-Manager von Drews

Drews liefertab sofortdie Version
4.0 desbekannten BTX/VTX-Ma-
nagers aus. Die wichtigsten Neu-
erungen sind: Anpassung an TT
sowie an GrofBbildschirme, kon-
sequente Einbindung in GEM und
ein komfortabler Makroeditor, der
auch das Erstellen und Andern von
Makros als ASCII-Text erlaubt.
Der neuen Version liegt nun auch
ein Buch mit dem Namen: , ST
online" bei. Dieses Buch ist neben
Dokumentation zur eigentlichen
Software auch hilfreicher Ratge-
ber und Fihrerdurch den Dschun-
geldes BTX-Systems. Gerade dem
BTX-Neuling wird durchdas Buch

der Einstieg indie Weltder Daten-
fcmkommunikation erheblich er-
leichtert. Auf2(X)Seiten bekommt
der Anwender Tips zum Anschlul
seines BTX-Modems und wichti-
ge Hintergrundinformationen rund
um das Thema BTX geboten. Die
neue Version 4.0 ist fir 149,-DM
(an Hayes-Modem)bzw. 229,- DM
(an DBTO03) zu kaufen.

Drews EDV + Btx GmhH
Bergheimer StraBe 154h
Postfach 101S06
W-6900 Heidelberg

Tel.: 06221129900

SM-124-Emulatorfir den TTM-194

Ein sehr nitzliches Utility fur
TT-Besitzer, die ausschlieB-
lich den TT-GroBmonitor
TTM-194 benutzen, bietetdie
Firma Overscan an. Mit dem

99.- DM kostenden SM -124-
Emulator istes moglich, auch

in der hohen TT-Auflésung
Programme wie z.B. Signum!.
oder STAD zu benutzen. Der
Emulator reduziert dabei die
hohe Auflésung von 1280x
8(X) Punkten auf die ST-lb-
liche Auflésung von 640x400
Punkten. Dabei kanndennoch
derkomplette TT-Bildschimi
gefullt werden (Zoom Mo-
dus). Die Umschaltung auf
diese Auflésung erledigt der
Emulator automatisch anhand ei-
ner Liste, in der die problemati-
schen Programme eingetragen
werden. Diese Liste kann auch mit
Hilfe eines CPX-Moduls fiur das
TT-Kontrollfeld angepalt, bzw.
erweitert werden.

Overscan GhR
Sénlisslrake 166
W-1000 Berlin 4S
Tel.: 05017219466



TOWER POWER
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REINEN TISCH =+

Wenn Sie vor lauter Computer
keinen Platz mehr auf dem
Schreibtisch haben, wenn Sie der
Ceratelarm beim Arbeiten stort
oder wenn es Sie drgert, dald viele
Einzelgerate herumstehen, dann
braucht |hr ST oder TT

TOWER POWER

* Praktischer Schwenkarm

* Professionelle Losungen
fur Tastatur und Maus
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DEMO

DISKS

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fur Sie
eingefihrt: es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10.- pro Diskette
und kénnen tber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nichtan verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich inaller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daf3 die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
@G Ma-Soff)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Soff)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fur ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soff)

D6: SciGraph 2.0
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SeiLab GmbH)

D7: ST-Statistik

Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: »ibuSTAT
Finanzbuchhaltungs/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschluf3 an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soft)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fur hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-K6In)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)
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D1S: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fur Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems Il Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D3S: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$H)

D38: TiM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.AS.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHFComputer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utility
(CCD)

D45: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u. AdreRverwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Boérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeRdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems |11 Heidelberg)

DS3: Skyplot Plus 3d
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jurgen Rensen)

D55: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Software)

DS8: Repro Studio junior
Bildbearbeitung
(Trade it)

D59: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnik)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nichtdie betreuende Bestellnummer
(z.B. D) anzugeben.
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Speichererweiterungen fur alle ST'’s

- bewahrte Kleinstplatine eigener Entwicklung
- nimmt anderen Erweiterungen keinen Platz weg
- Platine ausgelegt fiir Erweiterung bis auf 4 MB

PC Speed AT Speed AT Speed C16
Hypercache Turbo*  Autoswitch Overscan

ZUM MESSE SPAR-PREIS

So Sie bringen Ihren Rechner zu uns an den Stand, schleppen ihn also nicht tber die

wirds Messe. Es reicht der Rechner sebst: Kabel. Mouse Monitor. ( Tastatur) haben wir

gemacht  Die Erweiterung kdnnen Sie bei uns am Stand kaufen, zum Messe Spar Preis
Wenn Sie die Messe verlassen wollen, holen Sie Ihren fertigen Rechner bei uns ab
Sie haben 6 Monate Garantie Wer den Einbau schriftlich oder telefonisch vorher
ankiindigt wird vorgezogen Experten konnen sich ihre Erweiterung zu Hause auch
sebst einbauen Wer aber nicht bis zur Messe warten kann, bestellt sofort bei uns

VORFURUNG DER ERWEITERUNGEN

Alle, die sich erstmal fur Erweiterungen interessieren, konnen sie sich bei uns am Stand in Aktion
ansehen. Wir haben auch Erweiterungen, wie z B Festplatten, bei denen kein Einbau nétig ist

AKTION

Einbau Ihrer gewlnschten
Atari ST Erweiterung

Ihres Messebesuchs
vom 23. bis 25. August 1991 in Dusseldorf

Preiswerte Hardware von:

M eyer & yacshb
Redtenbacherstrale 9 4600 Dortmund 1 nard- Software
Tel.: 0231 /101198 Mo-Fr 140 bis 18°°Uhr if»*. ewas Met»

ST-Super-VGA
Professionelle Grafikkarten aus der
PC-Weit ab sofort in lhrem MEGA ST

Reichhaltige Auswahl an Auflésungen (abhangig vom Monitor-Typ)r
von 320 <200 / 70 Hz bis 1024 *768 / 60 Hz non - interlaced(l)

Im Interlaced-Modus sind noch héhere Aufloésungen machbar!
Monochrom oder mit 16 aus 262144 Farben lauft die Karte ohne VDI-
Treiber und ist damit fast unschlagbar kompatibell

Sollten Sie Wert auf eine gréRere Farbauswahl legen, steht lhnen
optional ein VDI-Treiber (in Vorbe- GENG

reitung) zur Verfligung, der 256 aus
262.144 Farben bei gleicher Auflo-
sung verwaltet

ST-Super-VGA
mit VDI-Treiber

GengTec Gerald Geng
TeichstraRe 20 4020 Mettmann
Tel 02104/22712 FAX 02104/22936

DM 798 —
DM 898.—

D en D is k uta n T

Abbildungen aus P in K u K in P*P
Funktionsgraphen und Wertetabellen
analytische (!) Differentiation
numerische Integration

numerische Kurvendiskussion
Interpolation und Approximation
Animation (mathemat Trickfilme!)
integrierter Taschenrechner
komfortable GEM Benutzeroberflache
ausfihrliches deutsches Handbuch
lauft mit SW- und Farb-Monitor
ErméaBigung fir Schiler25, DM

Fordern Sie
koetenloee
Informationen enl

Perfekte #Cus-venartalyacs

mit dem J\TjJRI ST!

Der Diskutant ysandards  nur :BM
Der Diskutant € 1uxe~ nur ]12‘ DM

Demo- Version nur

«\ianmmd: 7,90 DM (Aurinmd nur Vamunknram)

Friedemann Seebass Software
Kennwort STC
Hininger StraBe 28
1000 Berlin 33

Mega STE/4
ab Lager
lieferbar !

Preis auf

Anfrage !
Datenbanken DTP Utilities
Ist Base 238 - Calamus SI 1.348- HD-Sentry ... _ 118-
Easybase 228 - Outline Art 368 - MultiGEM... 148-
Maxidat............... 78- Timeworks 248 - Neodesk 3 .. 88-
Phoenix 368 - TmsCranach. 368- NVDI _ 88-
Textverarbeitungen Programmieren Emulatoren
Edison 148 - GFA-Basic 35 218- AT-Speed 298 -
PKS-Edit 148- GFA-GUP/GSB .. 138- AT-Speed C16 .. 498 -
Steve ISP 448 - LaserC 288- Delta Modul 1.098 -
Tempus Word 488 - TurboC Pro 398 - SuperCharger 598 -
Auftragswesen Finanzbuchhaltung  Laufwerke

ST-Auftrag 358. fibuMANe 338-
K-Fakt 348 - T.IM.llc 458 -

Festplatten... ab 998 -
Wechselplatten 1.298-

Gesamtkatalog mit Uber 1000 Artikeln kostenlos!

"[\kzente Softwarevertrieb

7080 Aalen * Postf. 1672 * Schlehenweg 12
Tel. (O7361)366 06 + Fax (O7361)366 07

m DRAM

z.B.: ZIP 514400 (1Mx4) 43,50
DIP 514100 (4Mx1) 44,50
ZIP 514256 (256Kx4) 10,90

ANFRAGEN VON INDUSTRIE + HANDEL ERWUNSCHT

Lieferung per Nachnahme. Mindestbestellwert DM 300,-
Angebot freibleibend.

HARMS
ELEKTRONIK GMBH

Am Pferdemarkt 4
W-2720 Rotenburg/Wimme
Tel.. 04261/40 53 FAX: 04261/36 80

78 1991 /Y3 " U
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Rasterfahndung

gegen Bakterien
Infektionen aufspiren mit cem Atar

Wenn das Bundeskriminulanit
Terroristen per Rasterfahndung
im Computer suchte, so war das
nicht bei allen Menschen unum-
stritten. Wohl niemand durfte
sich jedoch daran stéren, wenn
der Atari, auf dem gleichen
Prinzip basierend, gefahrliche
Bakterien als Erreger von
Krankenhausinfektionen jagt.
Genau dies geschieht mit dem
Programmpaket MIKRO.DAT
an einer mittelgrollen Klinik in
Bayern. MIKRO.DAT wurde
speziell fir diesen Anwendungs-
fall programmiert, da ein
vergleichbares Programm nicht

anderweitig verfugbar ist.

718 1991

amitNichtmedizinerjetzt

nicht gleich gelangweilt

weiterblattern, zunachst
einige Ausfiihrungen zu Sinn und
Zweck des Programmes. An un-
serem Krankenhaus fallen proJahr
wie in allen vergleichbaren Kli-
niken ca. KXKXImikrobiologische
Untersuchungen an. Das heif3t, es
werden Proben von Patienten
entnommen (z.B. von Wunden.
Blut, Urin, anderem Gewebe
usw.) und dann untersucht, wel-
che Bakterien in diesen Proben
enthalten sind. Dies geschieht
meist nicht direkt unter dem Mi-
kroskop, sondern durch den Ver-
such. die Bakterien aufspeziellen
Né&hrboden anzuziichten. Nach
einigen Tagen wird dann die Bak-
terienart mit bestimmten Metho-
den identifiziert. Und - ganz
wichtig -dann wird durch Zugabe
von Proben einzelner Antibiotika
getestet, welches dieser Medika-

mente gegen dasjeweilige Bakte-
rium wirksam ist.

Die gesamte Prozedur bis zum
Vorliegen der Wirksamkeits-
testung dauert allerdings min-
destens einige Tage, bis dahin
kdénnte der Patient schon an seiner
Infektion gestorben sein! Die Be-
handlung muf also manchmal
schon sofort einsetzen. Dann
richtet sich der Arzt nach Erfah-
rungswerten. So weil3 er, daB bei
bestimmten Krankheitshildern
meist Penizillin hilft, bei anderen
eher eines der neueren Antibioti-
ka. Die Haufigkeit bestimmter
Bakterienarten und ihre Emp-
findlichkeit gegen Antibiotika ist
jedoch nicht uberall und immer
gleich. Vielmehr hat jede Klinik
ihre speziellen Problembakteri-
en. die immer wieder schwere In-
fektionen auslésen und besonders
schlecht mit Antibiotika abzut6-
ten sind. AuRerdem kdnnen diese



vom 23. bis 25. August 1991
Dusseldorf Messegelande

Hallen 11 und 12 « Taglich 10.00 bis 18.00 Uhr

Das DTP Center: vom Konzept bis zum Auflagendruck

MIDI Sonderveranstaltung: Sound und Musik mit dem ATARI ST

Software rund um den Portfolio

* Neue Datenbanken

e Computer in der Schule - live

* Workshops und Vortrage zu aktuellen Themen aus Wissenschaft,
Technik und Ausbildung

« Soft- und Hardware - Anbieter aus Europa und Ubersee

e VME: Die Schnittstelle im ATARI Mega STE und TT

e Neues von und mit dem Lynx



Verhaltnisse sich im Laufe der
Zeit immer wieder andern. So
durfte den meisten bekannt sein,
das Antibiotika nach langerer
Anwendung in einer Klinik an
W irksamkeit verlieren koénnen,
was der Fachmann Resistenzent-
wicklung nennt.

Ende der Zettel-
wirtschaft

Deshalb sind die meisten Klini-
ken dazu libergegangen, genaue
Statistiken Uber die bei ihnen vor-
herrschenden Bakterienarten und
die Wirksamkeit der Antibiotika
zu fuhren. Das wurde bis vor zwei
Jahren an unserer Klinik durch
eine aufwendige und nervenauf-
reibende .Zettelwirtschaft" erle-
digt. Eine Erfassung und Aus-
wertung aller Daten war so bei
I(XXX) jahrlichen Befunden aber
natirlich nicht méglich. Bismich
eines Tages der mit dieser Sy-
siphusarbeit betraute Kollege
ansprach und fragte, ob mein
heifgeliebter Atari-Computer
nicht auch zu praktischer Arbeit
zwecks besserer Behandlung un-
serer Patienten etwas tauge.

Programmierung

Zuvor hatte der Kollege sich be-
reits Uber das Marktangebot ent-
sprechender Programme auf ver-
schiedenen Computern infor-
miert. Auller einigen Angeboten
zu horrenden Preisen einschlieB-
lich aufwendiger Hardware fand
sich jedoch nichts Passendes.
AuBerdem hatte jedes Programm
wieder seine Mangel, war also
nicht auf unsere Bedirfnisse zu-
geschnitten. Sowardenn ich selbst
herausgefordert zu zeigen, was
der Atari zu leisten vermag. Be-
reits durch Programmierung eini-
ger anderer Anwendungen (u.a.
fir Doktorarbeiten von Kollegen)
etwas geubt, machte ich mich ans
Werk. Der Atari macht es einem
ja nicht so schwer, mit seinem
groRen Hauptspeicher, der frei und
linear adressierbar ist ohne die
verschrobene Verwaltung der
Speicherbereiche oberhalb von
640 kB unter MS-DOS. Und das
standardmalige Omikron.BASIC
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RASTERBED INGUNGEN :

Ergebnis aus 1312 Untersuchungen und 871 Isolaten:

Materialen:

- Wund-/Fistelabstr.

- Eiter/Eiterabstr.

- Gelenkpunktat

- AbszeBpunktat

- Drain/Redon/Spulfl.
Streptokokken-A 18
Streptokokken-B 15
Streptokokken-V 13
Hamoly .Streptok. 14
Pneumokokken 2
Enterokokken 52
Staph .Epidermidis 184 2
Staph.aureus 229 2
Pseudomonas aer. 53
Pseudomonas spec 7
Acinetobacter 12
E.coli 124 1
Citrobacter 11
Klebsiella pn 8
Klebsiella X 10
Enterobacter 16

Beispielausgabe

(ergénzt durch EasyGEM.LIB
und Compiler) machen das Pro-
grammieren meist zu einem Ver-
gniigen. So bleibt auch dem be-
ruflich beanspruchten Assi-
stenzarzt sogar noch die MuRe,
einige wenige Routinen in As-
sembler (mit dem GFA-Assem-
bler)einzubinden, allerdings mehr
aus Spal an der Freude, denn
Omikron.BASIC ist compiliert
schon rasant schnell. Aber auch
die Assembler-Programmierung
erleichtert einem der MC 68000
im Vergleich zu den Intel-Pro-
zessoren ja deutlich.

Ca. 6-8 Wochen spéter konnte
zunachst probeweise mit der Da-
teneingabe begonnen werden. Im
weiteren Verlauf kam dann das
eigentliche Hauptprogramm zur
Auswertung der Daten hinzu.
Dabei werden alle Daten eines
Jahrganges (oder bei kleineren
Jahrgangen auch mehrere) inden
Hauptspeicher geladen. So istdie
eigentliche Suche in den Daten
dann rasend schnell (da dirfte
eine Datenbankanwendung auch
auf einem Rechner mit 80386er-
Prozessor Muhe haben, mitzu-
halten). Ein typischer Suchvor-
gang dauert namlich zwischen 1
und 2 Sekunden (bei 10000 Da-
tensatzen).
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Serratia

Proteus mirabilis
Proteus vulgaris
Saurefeste Stabch.
Morganella
Hamophilus
Bacteroides sp
Neisseria sp
Providencia
Salmonella sp
Clostridium sp
Anaerobier n.d.
Pasteurella
Candida
Propionibac.acnes
Sonstige
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Wer suchet,
der findet viel

Und was wird gesucht? Als er-
stes natirlich die Haufigkeit der
einzelnen Bakteriensorten. Und
dann die im Testermittelte Emp-
findlichkeit gegen die einzelnen
Antibiotika. Diese Ergebnisse
erscheinen als Tabellen auf dem
Bildschirm. Damit man sein da-
durch neu gewonnenes Wissen
auch getrost mitnach Hause neh-
men kann, kann jede dieser Ta-
bellen auf Knopfdruck auch so-
fort ausgedruckt werden. Oder
man schreibt die Tabelle in eine
ASCII-Datei, damit sie von jeder
Textverarbeitung aus weiter ver-
arbeitet werden kann, z.B. fir

Statistikausgabe



wissenschaftliche Publikationen. Und wem
das noch immer zu trocken ist. der packt
die Tabelle in eine spezielle Datei, die
vom zugehorigen Grafikprogramm gela-
den wird, das dann die Daten anschaulich
als Blockdiagramm (zweidimensional)
darstellt. Dieses Grafikprogramm kann
aber auch fir andere Grafiken (Torten,
Linien) fir ganz andere Zwecke einge-
setzt werden. Es wurde ja auch urspriing-
lich fir die grafischen Darstellungen in
einer Doktorarbeit programmiert.

Doch wie macht man nun dem BKA
Konkurrenz bei der Rasterfahndung? Nun,
man sucht sich im Hauptmeni per Maus
oder Tastatur Kriterien aus, nach denen
gerastert werden soll. So z.B. einzelne
oder Gruppen von Stationen, Untersu-
chungsmaterialien (z.B. nur alle Proben
aus der Luftréhre oder aus Blut), Ge-
schlecht der Patienten. Alter der Patienten
(von ... bis), Zeitraum (z.B. nur einzelne
Monate). Und was besonders wichtig ist,
man kann auch nur nach Untersuchungen
von Patienten mit ausgewahlten Diagno-
sen suchen lassen, wobei die Diagnosen-
begriffe vom Benutzer frei gewahlt werden.
Alle diese Suchkriterien lassen sich frei
kombinieren, wodurch sich z.T. sehr dif-
ferenzierte Fragen beantworten lassen.

So sucht der Computer in Sekunden-
schnelle alle Patienten heraus, die auf der
Intensivstation im 1. Quartal wegen einer
Lungenentziindung beatmet werden muB-
ten, alter als 60 Jahre und méannlich waren.
Daraus kann man dann ersehen, mit wel-
chen Bakterien bei diesen Patienten am
ehesten zu rechnen ist und welche Anti-
biotika am besten helfen. Dies kann
manchmal einen lebensrettenden Zeitge-
winn bedeuten, bis das Ergebnis der Un-
tersuchungen fiir einen einzelnen Patien-
ten nach Tagen vorliegt! Wenn dann diese
Rasterung fir fortlaufende Quartale
durchgefihrt wird (was das Programm
komfortabel unterstiitzt), kann man auch
zeitliche Trends erkennen. So kann man
rechtzeitig etwas unternehmen, wenn ein
Bakterium Gberhandnimmt oderein Anti-
biotikum immer schlechter wirkt.

(Fast) alles ist moglich

Natirlich kann man auch ziemlich unsin-
nige Rasterkombinationen vorgeben. Dann
bekommt man ein zwar korrektes, aber
wenig sinnvolles Ergebnis. Und wie mit
jeder Statiskik 1aBt sich auch damit viel
Unsinn treiben. So stellt auch weiterhin
der Arzt die Diagnose bzw. entscheidet
sich firein Antibiotikum, und nicht unser
Atari, auch wenn wir ihm sonst so viel
vertrauen.

Das Programm lauft nun schon seit ca.
18 Monaten und hat uns manches interes-
sante Ergebnis geliefert. In dieser Zeit
wurden wiederholt Anderungen daran
vorgenommen. Insbesondere haben wir
weitere Funktionen eingebaut, wenn uns
diese wichtig und machbarerschienen. So
hat es unterdessen einen gewissen Reife-
grad erreicht. Seine Funktionen entspre-
chen den praktischen Anforderungen und
nicht nurtheoretischen Uberlegungen. Seit
kurzem ist auch die Anpassung an die
Gegebenheiten anderer Krankenhauser
bzw. bei Anderungen im eigenen Haus
leicht mit Hilfe eines weiteren kleinen
Zusatzprogrammes maglich.

Es geht nicht ganz ohne
Probleme

Bei aller Begeisterung bleibenjedoch auch
Probleme. Das grof3te besteht im hohen
Aufwand an Tipparbeit bei der Eingabe in
Anbetracht von ca. 10000 Befunden pro
Jahr. Deshalb wurde darauf geachtet, daf
wirklich nur ein Minimum an Tasten-
driicken pro Befund nétig ist. So dauert die
Eingabe eines Befundes fir den etwas
eingearbeiteten Nutzer nurwenige Sekun-
den. Auch die beim ST-Computer so
wichtige Maus kommt im Auswertungs-
programm voll zu Ehren, sie hilft bei der
Auswahl aus den Mends, alternativ kann
aber meist auch eine Taste gedriickt wer-
den. Und so richtig austoben kann sich
jeder Nagerliebhaber im zugehorigen
Grafikprogramm, denn das wurde voll
unter GEM geschrieben. Schén waére je-
doch die Dateneingabe Uber strichcode-
markierte Laborzettel. Doch dann ergébe
sich das neue Problem, ein Strich-Code-
Lesegerat per Programm abzufragen. Dazu
fehlen uns die Erfahrungen. Auferdem
miBten die Diagnosen weiterhin per Hand
eingetippt werden, da es sich ja um frei
vom Benutzergewahlte Begriffe und nicht
nur um eine Auswahl aus einer kleinen
Liste handelt.

So wird denn trotz hervorragender Un-
terstlitzung durch den ST-Computer wei-
terhin eine Menge FleiB notig sein, bevor
der Preis der Erkenntnis aus der Raster-
fahndung winkt. Und noch etwas bleibt:
Gegen Computerviren, die sich an unserem
Atari zu schaffen machen, hilft das Pro-
gramm leider auch nicht!

Dr.med. Manfred Kester
Am Roémerkastell |
W-6351) Bad Nauheim

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung

Wirkstoffe; 100 0ooe wohldosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UbetschuR-Flechnung
(libuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (tibuMAN | ¢ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:

tibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
laktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:
Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung
fibuMAN-Programme gibt es schon ab DM 428,-
munverbindliche Preisemplehlung Atari ST. Preise
fur fibuMAN MS-DOS*und Apple Macintosh* aut
Anfrage

Testsieger in DATA WELTe6*9
4 MS-DOS* Buchlihrungsprogramme im Prifstand:
davon 3 mit 8.23, 8.25,8.65 Punkten (max. 10)
tibuMAN mit der hochsten Punktzahl des Tests 9.35
tibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: cl 4/88. DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87,12*8, 11*0V
ST-MAGAZIN 4*8, 10*8,1*1, ATARI-

SPECIAL 1*9. ATARI MAGAZIN 8*8, /
ST-PRAXIS 5*9, ST-VISION 3*9,

PC PLUS 5/89, COMPUTER

PERSONLICH 9*0, 22*0,

TOS9*0

NEU
1ST fibuMAN

Di« Emsteiger
Buchfithrung
DM178-
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D ep ort

Kommunikation
des Unbewul3ten

Belanglos nennen wir ihn Kommunikation,
den Informationsaustausch, wenn zwei
Menschen miteinander reden. Fur uns ist es
DIE Kommunikation schlechthin. Als
Computernutzer kennen wir aber noch eine
andere Form des Informationstransportes;
er lauft Uber die sogenannte Mensch-
Maschine-Schnittstelle. Das ist hauptséach-
lich der Fall, wenn uns irgendwelche Soft-
ware Hinweise zu ihrer Arbeit auf den

Bildschirm bringt.

16 /T * 7/8 1991

wW ohin die Informatio-

nen beim Menschen

schlieBlich gelangen,
ist uns ebenso geldufig; das Be-
wuflltsein nimmt sie auf. Jener Ort
in unserem Gehirn, der unmittel-
bar unser Handeln und Denken
steuert, nimmt diese bewuBten
Informationen auf und IaRt uns
ebenso bewult darauf reagieren.
Lange schon streitet sich die Gei-
steswissenschaft. inden Diszipli-
nen Medizin. Psychologie. So-
ziologie bis hin zu Randgebieten
der Schulweisheit, obesauch eine
Wahrnehmung auflerhalb der
Kontrolle unseres Bewuftseins
geben kann. Sehr schnell ist der
Beweis, ob es eine unbewufite
Wahrnehmung gibt, in den Be-
reich der Scharlatanerie und der
Jahrmarktssensationen entglitten.

Geheime Verfuhrer

Tatsache ist. dal es geglickte
Experimente gibt, die auf eine
unterschwellige, nicht wahr-
nehmbare Kommunikation hin-
weisen. Schon im Laufe der 50er
Jahre wies Prof. Vanee Packard
in einem Buch auf die ‘nicht be-
wufte Information' in der Wer-
bung hin. Titel des Buches in
Deutschland: ,Die geheimen
Verfuhrer”, In eben diesem Buch
berichtete er von einem Experi-
ment, wo bei einer Kinoveran-
staltung das kurzzeitige Einblen-
den von Eiscremewerbung zu ei-
nem ungeahnten Anstieg des
Speiseeisumsatzes fuhrte. Einen
&hnlichen Effekt machen sich die
amerikanischen Fernsehsender
heute zunutze, um Filmbeitrage
an besonders sensiblen Hand-
lungspunkten zu unterbrechen und
einen Werbespot einzuspielen.
Kurz vor einem Spannungshdhe-
punkt soll die Aufnahmefahig-
keit am groften sein, ein Produkt
bleibt langer in Erinnerung. Die
Amerikanertreiben essogarschon
zum ExzeR, indem sie einen Film
fast im Minutenabstand fir Se-
kunden unterbrechen, um ihre
Werbebotschaften zu plazieren.

Zur selben Zeit, als Prof.
Packard mit seinen Experimen-
ten an die Offentlichkeit trat, sind
auch Versuche in dhnlicher Rich-
tung von dem amerikanischen
Marktforscher James Vicary be-

kannt geworden. Er soll nach ei-
genem Bekunden wahrend eines
Kinofilms im Abstand von meh-
reren Sekunden Schrifttafeln mit
der Aufforderung ,,Trinkt Cola"
oder ,,ERt mehr Popcorn“jeweils
in einer Dauer von nur einer
Dreitausendstelsekunde auf die
Leinwand projiziert haben. Der
Popcom-Umsatz stieg um fastdie
Hélfte an, und Cola-Limonade
wurde um fast 20% mehr verkon-
sumiert.

Ein Fall politischer EinfluR3-
nahme wurde vom letzten Wahl-
kampf zur franzdsischen Prési-
dentschaft bekannt. Es sollen
dreimal am Tage, Uber drei Mo-
nate hinweg, im Indikativ (Vor-
spann)einer Nachrichtensendung
Bilder von Frangois Mitterand so
extrem kurzzeitig in das Sendebild
eingeblendet worden sein, dal
eine bewuRte Realisierung durch
die Zuschauer nicht moéglich war.
Glicklicherweise ist eine solche
Stimulation der Fernsehzuschauer
in Deutschland fir jede Art von
Werbung grundsétzlich verboten
worden.

Es gibt bereits eine regelrechte
Industrie, die sich dieser unter-
schwellingen Informationsver-
mittlung bedient. Injedem Kauf-
haus platschern (fast) unhoérbar
Melodien auf uns nieder, die ei-
nerseits die Kauflust steigern,
andererseits den Kaufhausdieb-
stahlen entgegenwirken sollen.
Auch in der Musik gibt es unzah-
lige Beispiele unbewuBter In-
formationstbermittlung. Neben
horbaren Melodien liegt eine
Textinformation so leise darun-
ter. daB sie die Wahmehmungs-
schwelle nichterreicht. Selbst kein
Geringerer als Alfred Hitchcock
hatte sich in der Erstverfilmung
seines Streifens ‘Psycho' dazu
hinreiBen lassen, die Worte
~Messer*, ,Mord“ und ,,Blut" an
geeigneterstelle unterdie(laute)
Musik flistern zu lassen, um die
Spannung unter den Zuschauern
zu steigern.

Firalle Beispiele, ob Texttafel.
Bild oder Musik, gibt es eine
Gemeinsamkeit. Die unbewuft
Gbermittelte Information wird
zwar an den menschlichen Emp-
fanger Ubertragen, aber aufgrund
besonderer Umstdnde (zu kurz-
zeitig. zu leise) dem Bewuftsein



ST-GEO
Geographie-Software

ST-GEO lauft auf allen ATARI-ST Model-
len mit Monochrom-Monitor (SM 124) und
mindestens einem Megabyte Speicher, un-
abhé&ngig von der TOS-Version.
Leistungsmerkmale:

« Voll GEM-unterstitzt (Maus, Fenster-
technik, Pulldown-Menu...)

« Viele Funktionen auch tUber Tastatur

« Hilfstexte werden jederzeit angezeigt

« Umfangreicher Abfragemodus mit grafi-
scher Auswertung

* Suchmodus fur unbekannte Lander, Be-
zirke, Kantone und Stadte

« Landkarten der Erde, der Kontinente,
von Deutschland und der Schweiz

* Staatswappen von 166 Landern,

13 Bundeslandern und 26 Kantonen
*Von allen 166 Landern verfugbar:

Hauptstadt, Sprache, Wahrung,

Staatsform, Flache, Einwohner,

Einwohner/km2, Religion, Zeitzone
*Von 26 deutschen Bundeslandern/

Bezirken: Hauptstadt, Sprache, Flache,

Einwohner, Einwohner/km*

*Von 26 Kantonen der Schweiz
verfugbar: Hauptort, Sprache, Beitritt
zur Schweiz, Flache, Einwohner,
Einwohner/km2

* Gespeicherte Daten aktualisierbar

* Ausdruck der Landkarten oder der
Daten der einzelnen Lander

* Druckertreiber fur 9-Nadler (FX-kompa-
tible) und HP-Laserjet sind integriert

« Daten Uber wichtige Gebirgsziige und
Gewasser

* Geographische Rekorde der einzelnen
Kontinente/Lander

« Daten von politischen Organisationen
wie UNO, EG, OPEC. OAU...

« Dreidimensionale Darstellung der Erdku-
gel aus beliebiger Position im All

* Animation der Erdkugel
Die Neuheitenab V. 1.82:

o Lauft auch auf ATARI TT

« Deutschland in den neuen Grenzen

» Flaggeneditor ist integriert

« Landkarten kdnnen im GEM-IMG-Format
gespeichert werden

« 24-Nadel-Druckertreiber integriert

DM 98,-

UpdateaufV.1.82 DM29,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

L earn Line

BASIC-
Lernprogramm

Programmieren lernen in GFA- und Omi-
kron-Basic -ohne sich mit Buchern und grau-
er Theorie abplagen zu mussen?

Dasmoderne Lernprogramm fiihrt Sie spie-
lend in die Welt des Basic ein.

Tol *?

Leistungsmerkmale:

« Keinerlei Basic-Vorkenntnisse notig

« Das Programm ist sehr leicht zu bedie-
nen und lauft im Farb- und Monoch-
rom-Modus

« Jeder Befehl wird anhand von Beispie-
len erlautert

« Befehle lassen sich im Lernprogramm
ausfuhrlich testen

« Schon nach kurzer Zeit erleben Sie Ihre
ersten Erfolge

« Die vielen Beispielprogramme kénnen
von |hnen verandert und anschlieBend
getestet werden

« Ein Lexikon enthalt alle besprochenen
Befehle

« Der Basic-Interpreter kann direkt aus
dem Lernprogramm erreicht werden,
um eigene Ideen sofort zu testen

* Anhand der gestellten Fragen und Pro-
grammieraufgaben erkennen Sie lhre
Fortschritte

« Beim GFA- und Omikron-Basic-Lern-
programm geht Qualitat vor Quantitat

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Diisi eldorl

UmesfIf5

23. bis 25. August 1991

leicht gemacht

Lernen

ST-LEARN
Vokabeltrainer

ST-Leam basiert aufVokabula - Siegerdes
Programmierwettbewerbs GOLDENE DIS-
KETTE 87. Es wurde in C geschrieben und
benutzt effizient die Benutzeroberflache GEM
(Monochrom und Farbe).

Leistungsmerkmale:

e LernspaBl durch Grafik und Sound

« Unterstitzt europaischen Zeichensatz

« Zeigt alle Bedeutungen eines Wortes

*Wertet Benutzereingaben .intelligent”
aus und beriicksichtigt unregelmaRige
Verben

« Bei offensichtlicher Wortahnlichkeit wird
wahlweise zweiter Versuch zugelassen

« Vielfaltige Lern- und Abfragemdéglichkei-
ten (Deutsch-Fremdsprache, Fremd-
sprache-Deutsch, Multiple Choice,
Lernen durch optische Riickkopplung)

« Bewertungen zeigen Lernerfolg an und
motivieren mit einem Kommentar

« Integriertes Lernspiel .Hangman*

*Worterbuchfunktion sucht Ubersetzung
fur Vokabel

* Ausgabe aller richtigen oder falschen
Vokabeln auf Bildschirm oder Drucker

« Universelle Druckeranpassung (auch
serielle) durch Ist Word-ahnliches
Druckerkonfigurationsprogramm

* Trotz Einordnung der Vokabeln nach
Lektionen oder Wissensgebieten
standig schneller Zugriff (nur durch
GrolRe des Speichermediums begrenzt)

» Uber 1600 englische Grundwortschatz-
vokabeln in zwei Schwierigkeitsstufen
sowie Wendungen und Struktur- oder
Ordnungsworter

Neu ab Version 3.5:

* Alle GEM-Funktionen optimiert

* Programm lauft noch schneller

« Hilfsprogramm fur normale Textdateien
(ASCII) zur schnellen Eingabe umfang-
reicher Vokabeldateien oder Ubernah-
me aus anderen Programmen

*Vokabelsortieren nach Parametern

« Konsequente Realisierung von Lern-
techniken: Karteikastenkonzept, Lernen
in fester Reihenfolge, zufallige Stichpro-
ben, Abfragen bis Vokabeln .sitzen*

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Alle genannten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber

Bitte senden Sie mir:.

Heim Verlag

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

BESTELL-COUPON

ST-GEO
Basic-

Lemprogramm DM 98,- + DM 6,- Versandk. DM 104,-
DM 98,-+ DM 6,-Versandk. DM 104,-

ST-Leam

Name, Vorname-
StraBe, Hausnr. _
PLZ, Ort

Oder benutzen Sie die eingeheftete Beetelkarte

DM 98,-+ DM 6,-Versandk. DM104,-

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. Stumpfstrae 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz:
Data Trade AG
LandstraBe 1

CH - 5415 Riecten-
Baden
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nicht zugefihrt. ,,Subliminal”
heilt insgesamt der Vorgang der
unbewuflliten Kommunikation.

Seit geraumer Zeit ist eine an-
dere Spielart der unterschwel-
lingen Informationsiibertragung
zu beobachten, das sogenannte
‘Lernen im Schlaf’, oder neumo-
discher ausgedriickt: Superlear-
ning. Es gibt zwei véllig ver-
schiedene Verfahren des Super-
learnings. Einerseits wird durch
Spharenkléange ein Beruhigungs-
zustand erreicht, bevor beispiels-
weise ein Fremdsprachenpro-
gramm ablauft. Die andere Tech-
nik bedient sich bestimmter Vor-
gédnge beim ndchtlichen Tief-
schlaf.

Zur Zeit geht in den Vereinig-
ten Staaten die Diskussion um
eine &hnliche EinfluBnahme an
Computerarbeitsplatzen. Es gibt
die Bestrebung, den Arbeitern und
Sekretdrinnen an den Terminals
unterschwellig solche Meldungen
wie ,lch liebe meine Arbeit.”,
»Ich arbeite gerne hier.“, ,lch
freue mich auf mein Biro." usw.
unterzujubeln. Es sind bereits
mehrere Verfahren anhéngig, die
eine derartige Manipulation im
Sinne der Arbeitgeber zu unter-
binden versuchen.

Subliminale Texte

Im Grunde ist es technisch uber-
haupt kein Problem, solche un-
terschwelligen Botschaften per
Bildschirm zu Ubermitteln. Vor
kurzem wurde unsein Programm
vorgelegt, das nunmehr auch auf
dem Atari ST/TT solche sublimi-
nalen Mitteilungen erzeugt. Sein
Name: MIND_SUP.ACC (was
immer das auch heien mag). Die
Firma Olaf Blum in Berlin stellt
uns diese Software, die als Ac-
cessory betrieben wird, mit ei-
nem sogenannten Gesundheits-
modul vor.

Eigentlich hdtte es ein Pro-
grammtest werden sollen. Nach-
dem ich mich aber etwas genauer
mit Subliminals im allgemeinen
und mit der Wirkung des Pro-
gramms im speziellen beschéaftigt
habe, wollten wir eine Bespre-
chung dieses Produktes doch un-
ter einer anderen Rubrik erschei-
nen lassen - so wurde ein ST-
Report daraus. Im Grunde hétte

18 ST
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ein Test auch nicht viel erbracht.
Das Programm lauert im Hinter-
grund. blendet kurzzeitig diverse
Schrifttafeln ein - und das war’s
denn auch schon.

Ob irgendwann einmal Resul-
tate aus den subliminal hervorge-
brachten Texten festzustellen
sind, muBte Uber einen langen
Zeitraum beobachtet werden. Und
dann waére nicht auszuschlieRen,
daB es mir wohl ohne sublimina-
les Programm auf meinem ST
kaum anders (besser oder
schlechter) ergangen wére. Dal
das Programm funktioniert, will
ich gerne bestéatigen.

Lassen Sie uns dennoch einen
kleinen Blick auf das Programm
selbst werfen, das als ACC instal-
liert sein soll. Zu dem Rumpf-
ACC gehdren verschiedene Mo-
dule. die entsprechende Texte zu
fest umrissenen Wissensgebieten
enthalten. Uns wurde ein Ge-
sundheitsmodul beigelegt. Die
Texte befassen sich allesamt mit
gesundheitlichem Wohlbefinden
und korperlicher Reinheit.

Beispiele: ,,Meine Sinne arbei-
ten flir mich und sorgen fir einen
optimalen Austausch mit meiner
Umwelt." ,Der Leistungsumfang
meines Hims wachst stdndig und
weitet mein Bewultsein Tag fir
Tag.”

Als Informatiker bin ich Realist,
ich habe im Studium gelernt, wie
man analytisch auswertet, wie
man nach fest vorgegebenen
Formeln Gleichungen lést. Ich
glaube auch, daR es Techniken
gibt, die an das UnterbewuRtsein
gelangen und ihm Informationen
weitergeben, ohne dal ich es
wahmehme. Aber ist das alles so
einfach?

Reicht es einfach aus, kurzzei-
tig Schrifttafeln auf meinen
Bildschirm zu blitzen - und schon
fihle ich mich besser? Oder ge-
nigt ein subliminaler Hinweis,
wahrend ich mit der Textverar-
beitung wirke -und schon istmein
HeiBhunger nach Gummibéarchen
gestillt? Ich halte es mit Shake-
speare: ... allein mir fehlt der
Glaube.”

Das Programm kostet DM 199,-
inkl. Gesundheitsmodul, alle
weiteren Textmodule gibtes zum
Preis von DM 99,-. Sonderwiin-
sche beziiglich der Texte ist man

Datei Index Extras

640506 Byte h IND-SUP.ACC V 1.0 A £ 1090 olaf Blul H liw.wo
X FLEXDIS Postfach 44 02 02
X JAMES Seriennunner: 5 1000 Berlin 44 AL
X HAXIDAT « midLLia
Text Alle 100tfis Text aus Modul

PTWHT1 auswahlcnl

naim uau
(uaaiajaiiia
006313(1130

MNDUME .

zeigen

Lesepause in
Sekunden:

HOD  IMFdIIT iWtn 1

IInicht zeigen 1

Textwechsel

»t,«dn )
ICHBINVOLLIG KEIL T N N a
UND GESUND, STARK, L ntrawu
MACHTIG VOLL LIEBE ri/fsi I/n

HARMONIE UND 6LUCK
SO IST ES : DANKE

Hilfstexte zeigen

Das Steuerpult von MIND SUP.ACC

ICH BIN VOLLIG HEIL
UND GESUND, STARK,
MACHTIG VOLL LIEBE
HARMONIE UND GLUCK
SO IST ES DANKE

ICH BIN EIN STRAH-

DER

TAG

"it |

E 27ZU

LEISTUNGSUMFANG

MEINES HIRNS MACHST
STANDIG UND UEITET
MEIN BEUUPTSEIN VON

ZU TAG ! DANKE !

MEINE AUGEN SIND MIR

LENDES UESEN, AUF GUTE UERKZEUGE ! SIE
DEM UEG, DIE VERANT-  SEHEN GUT, SCHARF,
UORTUNG MEINER GOTT-  UND IN ALLEN
LICHKEIT ANZUNEHMEN!  BEREICHEN ! DANKE !
MEIN SCHONER KORPER ~ MEINE NASE IST MIR
IST MEIN GESUNDER EIN GUTES UERKZEUG !

HELFER. MEINE AUF-
MERKSAMKEIT SCHUTZT
IHN JEDERZEIT! DANKE

SIE

bereit, fir DM 200,- pro Modul
zu erflllen. Angesichts der
schweren Nachprifbarkeit einer
Wirkung erscheint mir die Preis-
gestaltung um einige ,,Etagen” zu
hoch. Zudem befalt sich das
13seitige Handbiichlein nur sehr
oberflachlich mit der zugrunde-
liegenden Technik der Sublimi-
nalmethode.

Wie schon gesagt, es hatte ei-
gentlich ein Programmtest werden
sollen. Die Rubrik ,,ST-Report*
befaBt sich vornehmlich mit au-
RBergewdhnlichen Anwendungen
aufodermitdem Atari-Computer
-unddieses Subliminalprogramm
gehdrt durchaus dazu. In meinen
Augen sind die gerade erst in Er-
forschtung begriffene Unterbe-
wuBtseinsebene unseres Gehirns
und die dortigen Vorgénge unge-
mein interessant, andererseits aber
sind uns Anwendungen wie das
Programm MIND_SUP.ACC den
Beweis noch schuldig, ob sie wie
gewiinscht und erwartet funktio-
nieren. lhre reine Existenz und
Ablauffahigkeit beweisen das
noch nicht.

DK

FILTERT FREMD -

STOFFE UND RIECHT
NICHTIGES

I DANKE !

Eine kleine Auswahl
subliminaler Texte



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fir nur DM1.198,-

105 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
far nur DM 1.398,-

»

40 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
far nur DM 898, -

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:

Datentransferraten >600KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,-

. Disseldorf
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum DM 898,-

bis zu 1300 KByte/s erzielbar), 49 MB, 28 ms, ST157N-1 DM 1.098,-
mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N DM 1.198,-
14 ms 80 MB, 24 ms, ST1096N DM 1.298,-

Spitzensoftware: 255 Partitionen 105 MB, 19 ms, Quantum DM 1.398,-
installierbar, Passwortfunktion,

jede Partition autobootfahig, 170 MB, 28 ms, 2xST296N DM 2.498,-
Interleave 1:1 einstellbar, Cache, 280 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.498,-
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.998.-
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC DM 5.998,-
100% Atari-kompatibel, sdmtliche 1200 MB, 14 ms, CDC DM11.998,-
Fremdbetriebssysteme (PC-

Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin, 23. bis 25. August 1991
Minix, 0S-9, RTOS) sind voll lauf- 44 MB, 25ms, SQ 555 DM 1.398,-
fahig
Superleise (3,5"-Festplatten SCSI-Kits (Festplatte und
ohne Liufter, 5,25"-Festplatten SCSI-Hostadapter fur ST):
mit thermogeregeltem Lufter) 32 MB Kit (ST138N-0) DM 798-
Durchgeschleifter gepufferter 40 MB K'_t (P40S) DM 798,-
DMA-Bus, Autoparkfunktion 49 MB K_'t (ST157N-1) DM 898,-
§ 80 MB Kit (ST1096N) DM  .098,-
Her_ausgefuhrte_r SCSI-Bus (50- 105 MB Kit (P105S) DM  .198.-
poliger Centronics-Anschlul3,
Apple Macintosh und PC’s
anschlieRbar) SCSI-Hostadapter (incl. u E ‘
Zweite SCSI-Festplatte im Software und DMA-Kabel DM 198,- ]
Gehause nachristbar (SCSI- DMA-Kabel DM 39,-
Hostadapter und Gehause SCSI-Kabel DM 39- Date nsySteme
fur interne zweite Festplatte vor- Netzteil 50 W DM 99.-
bereitet) Gehause DM %?8" EugenstralRe 28
Unsere SCSI-Festplatten werden Cartridge fur SQ555 DM 198- 7302 Ostfildern 4
komplett anschluf3fertig im
Gehause incl. Netz-, DMA-Kabel, Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon 0711/4579623
Software und Handbuch geliefert und Hardware auf Anfrage! Telefax 07 n/4 56 95 66
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Das
Leben In
der Zelle

Sagte doch Hein/. Erhard:
»Das Leben beginnt, auf alle
Falle, in einer Zelle und endet
oft, bei Strolchen, in einer
solchen. Und wenn wir es
genau nehmen, findet das
»Leben“ einer Tabellen-
kalkulation auch in Zellen
statt. Nun stellt sich uns die
Frage: ,,Wat is egentlich ene
Tabellenkalkulation?“ Worauf
die Antwort folgt: ,,Dat isene
Programm, da kann man wat
reintun, namlich Daten.*
(zZitate aus dem Handbuch -

geistiger Vater unbekannt).

SOFTWARE

K-Spread 4

Bereich Seife

Jmw* | Patrwrr Wr: eerill Juni 1
s KT 888 514 18755.88 8952 00 5878 80 ii?
2 84 1253.99 10582 08 5555 98 1S<
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iese besagten Daten nun aber, es
D kann beispielsweise ein Text, eine

Zahl oder eine Formel sein,
schreibt man nicht wahllos auf den Bild-
schirm. sondern sie werden vonjenen Zel-
len aufgenommen, die das gesamte Re-
chenblatt ausfillen. Zellen sind also eine
Art Speichertacher innerhalb dieses Pro-
gramms. Apropos: Computerprofis be-
nutzen in diesem Zusammenhang gerne
auch den aus der Datenbankterminologie
entlehnten Begriff ,Felder", der natirlich
ebenso seine Giltigkeit hat.

Wozu braucht man denn nun typischer-
weiseein Tabellenkalkulationsprogramm?
Um vielleicht gerade einmal kurz einige
Zahlen zu addieren, dafur gibt es bekann-
termaBen Taschenrechner beliebiger
Bauart, auch Kopfrechnen soll wieder in
Mode kommen. Der gefirchtete Dreisatz
dirfte mit ein wenig Papier und Bleistift
schneller geldst sein, als wenn ein Grof3-
computer hierzu beansprucht werden wir-
de. Fir alles das lohnt es sicher nicht, den

A Datei Arbeiten Platt Fenster Datenbank Druck 6lobal Hacro !KSpread »4.161
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Bild I: Das Antlitz £ !
von K-Spread: typisch
Tabelle n
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Computer nebst Festplatte Warmlaufen zu
lassen.

Andererseits gibt es ganz spezielle Re-
chenbeispiele. die auch schon die Grenze
eines Tabellenprogramms sprengen. Ob-
wohl solche Software durchaus mit viel
Zeit und Speicherplatz in der Lage ware,
eine Industriebilanz oder eine umfangrei-
che Konzembuchhaltung zu bewéltigen.

Wie dem auch sei, man kann sich durch-
aus eine Vielzahl von Anwendungen vor-
stellen, bei denen eine Tabelle genau die
richtige Arbeitsplattform ist. Gerade wenn
es darum geht, regelméaRig gleichverlau-
fende Rechenarbeit zu delegieren, also
z.B. die Gehaltsabrechnung mit ihren ver-
schiedenen Abhangigkeiten zu Sozialab-
gaben und Steuern, den Lohnsteuerjahre-
sausgleich mit den verschiedensten
Hochst- und Mindestsdtzen oder gar eine
Auftragsabwicklung durchzurechnen (halt
wirklich zu ,,kalkulieren™), dann wird die
»Tabelle“ wahrscheinlich genau das rich-
tige sein.

Alte Namen
- neue Namen

Kaum eine andere Branche ist so schnelle-
big. wie die der Computer und ihrer An-
wendungen (wem sag ich das). So gab es
auch in der Atari-Welt klangvolle Titel
von Tabellenprogrammen, wie VIP Pro-
fessional, Logistix, LDW-Powercalc, Ba-
sicalc. Mitein Programm der ersten Stun-
de war K-Spread von der englischen Fir-
ma KUMA. (Ubrigens gesprochen wird
K-Spread: ,,Késbrett".) Nunmehr legt uns
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V. * ™b litt laden..
Rechenblatt sichern.
Bereich speichern..
Bereich einladen..
RSCII-Text laden..

Passwort..

Datenblatt anlegen.,

unbenennen. .
entfernen. .

Suche/Ersetze. .
Gehe zu Feld..
Sortiere. .

Neue Funktionen..

IRrFirMt..
Fomel-Fomat. .
Text-Fornat. .
Prefif/Suffix..
Fornat festlegen..

Neuberechnen festl.

Rig. Fornat festl. DJ
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Zeige Forneln
Zeige Datentypen
Null nicht anzeigen

Zeichensatz 1 Grofe

- AV

Datenbereich. .
Kriterienbereich. .
Rusgabebereich. .

Suche
alle ausgeben
ohne Duplikate
alle léschen

Fontat festlegen..
Druckereinstel lung. .
Steuerzeichen..
Kopf-/Fulzeilen.. DI

Drucke. .
nit GDOS..
Inhalte. .

Uarnneldiingen. .

Umgebung sichern
Ungebung aufraunen

Pop Up Meniis

Neustart (1)

Mncra anlegen..
Hacro unbenennen. .
Hacro ldschen. .
Macroanfang setzen

Macrotaste. .

inner Neuzeichnen
Macro ausfihren. .
Tiner..

Rufnahne starten

Export.. Bitter
Inport.. Bereich fullen.. Felder berwachen. . Datensatz einfiigen Seitenvorschub
Bereich kippen.. Feldanfangswerte. . Spalte festhalten.. * Datensatz loschen i Zeilenvorschub
Neue Funktionen laden.. Zeile festhalten.. I Seltenanfang festlegen
Neue Funktionen sichern Eingabebereich 1.. Bereichsnanen. Datenbank schliepen
Eingabebereich 2.. Zun nachsten Fehler
Druckereinstell, laden Haufigkeitsverteil. Spaltenbreite.
Druckausgabe in Datei Zeilenhohe. . Unranden. .
Hatrizen nultipliz. Graph. .
Oatei loschen.. Matrix invertieren., Datenblatt ldschen. AZ
Bereich aufspalten.. Kopieren. .
Forntltup andern.. ;Verschieben. .
1Léschen. .
die Firma OMIKRON aus Pforzheim ,,K- fcimdiu
« : : : Daten. . Rgsfiihren 1
Spread 4“ vor, wobei der Name signali- Unbenennen. Hanen.
siert, daB es sich hierbei um eine Weiter- *Eggéﬁgﬁ" IB_I?IZi%"Ch”U”QG”--
entwicklung des bekannten KUMA-Pro- Reset ’
duktes handelt. Typ..
Auf den__ ers_ten I_3I|_ck erkennt man Funktionstaste. ni
durchaus Ahnlichkeit im Aussehen der haupw eny. e Typ. HInzufigen/Xndern. .
Arbeitsoberflache mit dem der Mitbewer- Fullnuster.. Loschen...______
ber (man mége mir diese Bemerkung ver- Vertikales Gitter
. . . A Horizontales 6itter
zeihen). Da haben wir die typische An- Taste Daten..
. . . Hanen..
ordnung der Zellen ineinem Fenster, Zeilen Funktionstaste. . Bezeichnungen. .
Text..
haben Kennummern, Spalten haben X Ursprung. .. )
Kennbuchstaben, sehen oben unsere >>§ ?;E::r}é'nt uberxachen.,
Meniizeile, auch einige Icons zieren das teige Prozent
. . . ~ . . V Ursprung. Zeige Wert
Bild. Aber bald istes mit der Ahnlichkeit prung S

vorbei.

Globale ,,innere*“ Werte

Sehen wir uns doch gleich einmal die
technischen Daten von K-Spread an: Pro
Arbeitsblatt sind bis zu 8192 Zeilen mal
256 Spalten, also 2097152 Zellen defi-
niert. ,,Definiert" heiBt, es gibt so viele
Bezeichnungen fir Zeilen und Spalten,
das bedeutet aber noch lange nicht, daf
diese auch bis zum Rand mit Daten gefillt
werden kdnnen. Gerade das ist das Haupt-
problem allerTabellenprogramme. daB sie
uns ein astronomisch groBes Arbeitsblatt
vortauschen. das Uberhaupt nicht véllig
ausgenutzt werden kann. Sehr oft macht
uns eine physische Grenze im Computer
einen Strich durch die Rechnung: der freie
Arbeitsspeicher.

Testen wir doch K-Spread einmal: Am
besten eignet sich hierzu die sogenannte
Fill-Funktion. Mein Mega ST2 meldete
mir 1619 kByte freien Arbeitsspeicher,
wovon 370 kByte durch K-Spread und
weitere 16 kByte durch das offene, noch
leere Arbeitsfenster beansprucht wurden.
Dann lieB ich die Fill-Funktion einfach die
Zellen ,,AQ" bis .Z5000" mit fortlaufen-
den Zahlen (Iteration 1)vollschreiben, was
eine Gesamtanzahl von 130025 Zellen
betraf. Das Programm bendétigte dafir 4
Minuten 35 Sekunden und meldete mir
hemach ,,Outof Memory" (was eigentlich
zu erwarten war). Fast ware also die ge-
wiinschte Operation vollstandig abgelau-
fen, denn es wurden effektiv 109785 Zel-
len vollgeschrieben.
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Bild 2: In der Hauplmeniileisle ist es wegen
Befehlsgedréange schonfast zu eng geworden.

Bild .1: Die Menis der
Grafikabteilung sind
sparsam ausgestattet,
oft mit nur einer
Funktion.

Hierdurch sieht man sehr deutlich, daB
der sogenannte nutzbare Tabellenraum in
Wabhrheit viel kleiner ausféllt als der theo-
retisch definierbare (siehe oben). Aber
dafiir kann K-Spread nun wirklich nichts,
das ist eine typische ,,Berufskrankheit"”
aller Tabellenprogramme. Letztenendes
fallen die meisten Tabellenanwendungen
nicht so umfangreich aus, daB in der Tat
mehrals 100000 ansprechbare Zellen (bei
meinem Mega ST2) oder gar Gber 2 Mil-
lionen (theoretisch) wirklich nétig sind.

Auch am Arbeitsspeicherorientiert sich
ein weiteres Kriterium: K-Spread erlaubt,
Gbrigens als einzige Tabellenkalkulation
auf dem ST/TT, beliebig viele Arbeits-
blatter offenzuhalten, womit wohl mehr
das gleichzeitige Offenhalten von Daten-
dateien gemeint ist. Darstellbar sind dann
maximal 8 gleichzeitig offene Fenster. Eine
Funktion des Programms nutzt dies nun
aus. Es ist eine ,,ibergreifende Cut-and-
Paste“. So kann ein markierter Block in
einem Rechenblatt unmittelbar in ein an-
deres (offenes) ubertragen werden. Der
Umweg Uberein Klemmbrett oder gar ein
Export-Import wie bei anderen Program-
men ist nicht mehr nétig. Abgesehen da-
von ist auch ein Zugriff auf Werte oder
Inhalte anderer (ungedffnete) Tabellen,
z.B.aus Formeln heraus, problemlos még-
lich.

Das Menl bitte

Also einmal einen Sprung in die Menilei-
ste gewagt (Bild 2). Das sind nicht gerade

wenig Eintrage, die ihre Funktionen dort
verstecken. Trotz der Fille sind die Pull-
Down-Menis den GEM-Restriktionen
gemaR geordnet, beispielsweise durch
Trennstriche abgegrenzt. Sehr sinnvoll ist
die Anmerkung bei den meisten Mentiein-
tradgen. daB die dortigen Arbeiten auch per
ALT- oder CTRL-Tastenfunktion startbar
sind. (Friher oder spater kehren Sie ohne-
hin zu den Tastaturkiirzeln zuriick.) Wenn
wir dann noch in den Grafikmodus schal-
ten oder ein Grafikfenster aktivieren, tut
sich uns eine weitere Menileiste auf, die
nunmehr Grafikfunktionen offenbart.
Diese Praxis zeigt, dall den Programmie-
rern die normale Mendleiste schon zu voll
geworden ist (ein altes Lied).

Mehr durch Zufall (weil ich das Hand-
buch nicht lese) bin ich auf eine zweite,
direkt zugangliche Meniileiste (Fn Tr Op
Lo Tm Db Fi S1 S2 Ex) gestoRen. Sie
»verbirgt" sich unmittelbar unterderober-
sten Hauptleiste und heiflt Funktionenme-
nd. Hier ist nun aber die Bezeichnung mit
den ,,Funktionen“ wirklich angebracht,
denn es sind dort eben die tiber 100 mathe-
matischen, logischen, Finanz-, String- und
Datenbankoperationen untergebracht
(siehe Bild 3). Bemerkenswert: Eskdnnen
beliebig viele weitere Funktionen bzw.
Operationen vom Benutzer frei definiert
und abgespeichert werden.

Und nun gibt es auch noch am untersten
Bildrand eine Funktionstastenleiste. Dort
sollen laut Handbuch die am hé&ufigsten
benutzten Aufgaben zu finden sein. Nun.
was ,, Andern" (FI), ,Eingeben" (F2) und
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»,Gehe zu“ (F5) anbelangt, glaub’ ich das
gerne, aber kommt es denn so oft vor. daf
man standig zwischen globaler Neube-
rechnung des gesamten Arbeitsblattes (F9)
und Neuberechnung eines definierten Be-
reiches (FIO) wahlen muR? Da héatte man
doch sicher weit sinnvollere Téatigkeiten
finden kdnnen, die einer Befdorderung zur
Funktionstaste wert gewesen wéaren. Mein
Urteil: Noch einmal dariiber nachdenken.

Links und rechts vom Funktionenmeni
sind noch einige Anzeigeelemente und
winzige ,,Schalterchen® zu sehen, die uns
im Moment (weil leeres Rechenblatt) nicht
viel zu sagen haben. Ganz schnell ins
Auge féllt - die Edit-Zeile, weil sie sich
iber die ganze Bildschirmbreite erstreckt.
Sie reflektiert eine bevorstehende Einga-
be. wenn man gerade schreibt oder einen
wahren Inhalt, wenn der Cursor auf einer
belegten Zelle steht.

Als Fazit zu diesem Kapitel laRt sich
durchaus ein kleiner Minuspunkt vermer-
ken: K-Spread hat verwirrend viele Bedie-
nungselemente, was andere Rezensenten
(je nach Standpunkt des Betrachters) auch
wieder positiv auslegen kdénnen: ,Das
Programm kann eben viel". Dennoch sto-
Ben die Riesenauswahl in den Pull-Down-
Menis, die zweite Menuleiste sowie eine
zusatzliche Ausnutzung von Funktionsta-
sten. Icons und Schaltern in meinen Augen
an die Grenze der Ubersichtlichkeit. Es
liegt der Verdacht nahe, dal neu hinzuge-
kommene Programmfunktionen einfach
zusétzlich in die Menis verfrachtet wur-
den, so wie zwangsweise neue Bedie-
nungselemente hinzuerfunden werden
muften.

Hinein ihr Daten

Dort, wo sich eine Tabellenzeile und eine
Tabellenspalte treffen, liegt die obligato-
rische Zelle. Mit dem Cursor (hier sehr
vornehm ,,Zellzeiger* oder ,Feldzeiger"
genannt) steuert man im Rechenblatt eine
bestimmte Zelle an. Die Auserwéhlte darf
sich jetzt ,,aktuelle Zelle* nennen, denn
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Bild 4: Die Auswabhl
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alles, was nun Uber die Tastatur Eingang
findet, wird nur in diese Zelle geleitet. Es
gibt also immer nur eine aktuelle Zelle,
wie bei einem riesigen Essensspender im
Automatenrestaurant, wo nach Minzein-
wurf auch nur ein Klappfensterchen ge-
o0ffnet werden kann.

Apropos Cursor: Sie haben zwei ver-
schiedene auf dem Bildschirm! Schreib-
marke Nr. 1 (auch Edit-Cursor genannt)
gibtsich in weiller Farbe und ist zur besse-
ren Sichtbarkeit als kleiner Rahmen dar-
gestellt. Er verdient den Namen zurecht,
denn er ist fir Eingaben in die aktuelle
Zelle vorgesehen und wird ausschlieflich
mitden Cursor-Steuertasten bedient. Zell-
zeiger Nr. 2 wird sinnvollerweise auch
Markierer genannt und bleibt in schwarzer
Farbe auf dem Bildschirm. Ihm ist die
Aufgabe zugedacht, u.a. fir Markierun-
gen von Bereichen, Bewegungen im Ar-
beitsblatt oder Zellkopien dazusein und
wird ausschlieBlich mit der Maus bedient.
Das Hantieren mit zwei verschiedenen
Cursor'n (oder heiBt das ,,Cursors“?) ist
anfangs stark gewdhnungsbedirftig, wohl
auch deshalb, weil es so etwas in anderen
Tabellenprogrammen nicht gibt. Dennoch
finde ich diese Idee genial.

und hier gleich zu weiteren drei Plus-
punkten von K-Spread:

stemschriftohnehin nichtaufden Schirm).
2. Esgibteine sogenannte Feldhdhe(!). die
bis zu 14 Zeilen umfassen darf. Genau
dieser Umstand ist eines der herausragen-
den Merkmale von K-Spread. denn bei
keiner anderen Tabellenkalkulation gibt
es mehrzeilige Felder. 3. Innerhalb eines
Mehrzeilen-Textfeldes gibt es eine Wort-
umbruchfunktion (engl, wordwrap). Da-
mit ist eine ausreichend nitzliche Text-
verarbeitung méglich.

Tabellenprofis wissen es schon, es gibt
drei verschiedene Datentypen, die unser
Programm akzeptiert: Text, Zahl oder
Formel. Sehr schon ist in diesem Zusam-
menhang eine Automatik, die sofort nach
der ersten Zeicheneingabe feststellt, um
welchen Datentyp es sich handelt (Kunst-
stick). Wenn also eine Buchstabentaste
als erstes gedrickt wird, liegt fir diese
Zelle der Datentyp Text fest. Eine Zelle
kann bis zu 128 Zeichen aufnehmen. Ab-
weichend von den Typen Text und Zahl
bringtdie Formel nicht zwangslaufig auch
ihren wahren Inhalt (also die geschriebene
Formel selber) auf den Bildschirm, son-
dern das schon errechnete Ergebnis. K-
Spread 4 kennt drei verschiedene Arten
von Operatoren, die Ubrigens durchaus
bunt gemischt in einer Formel vertreten
sein durfen: arithmetische, logische und

1 Die Feldbreite darf bis zu 80 Zeichen Textoperatoren.

grofl werden (mehr geht in normaler Sy-
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Absolut ist relativ

Jede Zelle tragt die Kennzeichnungen der
sie kreuzenden Zeile (eine Zahl) und Spal-
te (Buchstaben). Diese Angabe lokalisiert
eine einzelne Zelle eindeutig gegeniber
anderen, weshalb man diese Koordinaten-
angabe auch ..Lokalisator" nennt. Nun kann
es in einer Formel (durchaus typisch und
nicht gerade selten) Vorkommen, dal mit
der Koordinaten einer anderen auf deren
Inhalt Bezug genommen wird. Will hei-
Ben: Man braucht deren Inhalt zum Wei-
terrechnen. Also wird einfach die Koor-
dinate eingetragen.

Jetzt kommt aber der Clou: Es gibt zwei
verschiedene Typen von Koordinaten: re-
lative und absolute. Der Unterschied macht
sich beim Kopieren oder Verschieben der
Zelle (mit der Formel drin) bemerkbar.
Eine absolute Koordinate in einer Formel,
z.B. ,D9" bezieht sich immer und jeder-
zeitaufdiese Zelle D9, gleichgiiltig wo sie
im Arbeitsfenster sonst noch hinkopiert
wurde. Eine relative Kennzeichnung ver-
&ndert sich, wenn sich ihre Lage verén-
dert. Wenn man also die Formel mit der
,,D9".umdrei Zeilen nach unten verschiebt,
andert sich die ,,9" in eine ,,12“. Beim
Kopieren um eine Spalte nach rechts wird
aus dem ,,D" ein ,,E“ werden. Der soge-
nannte Bezugsabstand hat sich verandert,
und die relative Angabe in der Formel
andert sich entsprechend.

Datenbank

Da sich bei einer Tabellenkalkulation oh-
nehin alles in geordneten Kolonnen ab-
spielt. lag der Schritt nahe, neben reinen
Rechenaufgaben auch Datenbankfunktio-
nen zu bescheren. So istes auch problem-
los moglich, die Tabelle als Datenbank,
allerdings nur in der Listenform, zu ver-
wenden. Besonders die geschickte Kom-
bination von Datenbankbereich und Ta-
bellen- bzw. Rechenbereich 1aBt Raum fir
sinnvolle Eigenentwicklungen.

In K-Spread besteht ein Datensatz
grundsatzlich aus einer Tabellenzeile, die
einzelnen Datenfelder sind die Zellen. Die
oberste Zeile nimmt dabei eine Sonder-
stellung ein, sie gibt die maRgeblichen
Feldnamen vor. Um nun beispielsweise
nach einem bestimmten Namen suchen zu
lassen, muB vorher fernab vom Datenbe-
reich ein Kriteriumsbereich definiert wer-
den. Dort missen sowohl der Feldname
als auch das Suchkriterium (also der ge-
suchte Name selber) explizit untereinan-
der in einen freien Bereich der Tabelle
geschrieben sein. Als Suchbegriff sind
natirlich nicht nur Zahlen und Text zuge-
lassen, sondern auch eine Formel, die bei-
spielsweise eine logische Bedingung sein
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Bild 6: Hier sieht
man die Wirkung
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kann, In solchen Formeln sind alle mathe-
matischen (groBer, kleiner ...) und logi-
schen Operatoren (alles, nichts, oder ...)
zugelassen, die auch gemischt und ver-
schachtelt definiert sein kénnen.

Des weiteren gibt es spezielle Daten-
bankfunktionen. die auf einen fest vorbe-
stimmten Datenbereich oder die ganze
Tabelle anwendbar sind: Durchschnitts-
berechnung, Anzahl der Datensatze, groR-
ter oder kleinster Wert einer Datenreihe
bis hin zur Standardabweichung (um nur
einige zu nennen).

Grafik

Jetzt miRte der Standardspruch wieder
kommen: ,,Ein Bild sagt mehr...“ Natir-
lich ist es sinnvoll, sich Ergebnisse langer
Kolonnen, Vergleiche verschiedener Re-
sultate oder einfach nur Gegeniiberstel-
lungen dhnlicher Sachverhalte grafisch
ausgeben zu lassen. So gibt es wahlweise
Torten-, 3 verschiedene Balken- und 2
Liniengrafiken, die aus dem Zahlenmate-
rial ansehnliche Diagramme fabrizieren.
Die Beschriftung mit Titeln, Zahl- oder
Prozentwerten sowie einer Legende er-
folgt automatisch. Auch beliebiger zu-
satzlicher Text kann eingebaut werden.
Eine Grafik, ist sie erst definiert, wird sich
auch bei Zahlenanderungen selbstandig
mitverdndern. Die Grafikfenster kénnen

Bild 7: Das Ziel
der Arbeit:
sinnvolle Grafik,
komplett mit
automatischer
Beschriftung

Ino 1O

sogar als Vektorgrafik (Metafile) abge-
speichert werden, um sie z.B. in Calamus
oder SciGraph weiterzuverwenden.

Zugegeben, die Auswahl an Grafik-
maoglichkeiten ist nicht gerade groB, und
der Hinweis im Handbuch, da man ja mit
anderen Programmen Weiterarbeiten
kdnnte, zeigt, dak den Schopfern von K-
Spread nur ein MindestmaR an Présenta-
tionsgrafik vorschwebte. Aber einmal
Hand aufs Herz, ist es wirklich nétig,
zwischen unzahligen Variationsmaoglich-
keiten derGrafik wahlen zu miissen? Schon
wadre es zwar, aber in 80-90% aller An-
wendungsfélle dirfte die derzeitige Aus-
stattung reichen. Vielmehr haben sich die
Konstrukteure dieses Programms sinnvol-
le Arbeitshilfeneinfallen lassen (z.B. vollig
automatische Beschriftung der Grafiktei-
le), die starker zu Buche schlagen. Fazit
zum Grafikteil: eherein Plus.

Makros

Oft kann man sich dabei erwischen, daB
die selben Arbeitsabldufe mehrmals Vor-
kommen. Das wird natirlich dann arger-
lich, wenn es ganz stupide Wanderbewe-
gungen im Arbeitsblatt sind; gehe zu, ko-
piere. markiere, gehe zu ... usw. Um die-
sem Frust abzuhelfen, gibt es eine recht
nitzliche Makrosprache, die es mit einer
normalen Programmiersprache aufnehmen
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konnte. Sinnvoller wird diese Einrich-
tung, wenn es z.B. darum geht, bestimmte
Formeln regelmaRig in gleicher Art und
Weise anzuwenden, stdndig wiederkeh-
rende Rechen-, Such- oder Vergleichs-
vorgange zu starten, oder auch, wenn es
nur darum geht, eine regelméRige Daten-
sicherung zu fahren. Im Extremfall lieBe
sich mit der Makrosprache eine eigene
Benutzerfihrung basteln, so daB Daten-
typisten, die nichts anderes tun, als nur
Dateneinzugeben, vom Arbeitsblatt selbst
nicht viel zu wissen brauchen, die richti-
gen Positionen steuert das Makro wie von
Geisterhand selbstandig an.

K-Spread kennt zwei Wege, um ein
Makro zu definieren. Entweder man weiB,
was man will, und schreibt die einzelnen
Makrobefehle in ein speziell vorbereitetes
Fenster von Hand, oder man (berlaRt dem
Makrorekorder diese Arbeit. Gerade die
Arbeit mit diesem Makrorekorder ist fir
Anfanger sehr angenehm: Aufzeichnung
starten, alle Arbeiten ausfuhren. Auf-
zeichnung anhalten, fertig. Selbst fir
nachtragliche Anderungen ist der Makro-
textjederzeit zuganglich, was bei umfang-
reichen (aufgezeichneten) Arbeitsvorgén-
gen sehr nitzlich ist. Ubrigens: Makros
konnen andere (und sich selbst - Achtung
Endlosschleife - nitzlich fir Vorfiihrun-
gen) aufrufen, sogar ein Abarbeiten nach
vorheriger Prifung einer Bedingung ist
machbar. Also alles fast wie eine grofe
Programmiersprache, denn immerhin
kennt die Makrosyntax fast 150 Befehle.
Zuséatzliches Bonbon: Auch die Grafik-
und sogar GDOS-Funktionen sind per
Makro steuerbar.

Beurteilung: Irgendwie missen die K-
Spread-Programmierer von den schlech-
ten Beispielen der Branche durchaus Gu-
tes gelernt haben. Bisher war es doch im-
mer so, dalk ein Makro im eigentlichen
Arbeitsblatt definiert sein mufBte (siehe
LOTUS 1-2-3 u.a.). In K-Spread wird ein
eigenes Arbeitsblatt fir Makros verwen-
det, das dann auch eigenstandig abgespei-
chertund von anderen Rechenbléttem aus
verwendet werden kann. Urteil: sehr sinn-
voll und der Befehlsvorrat kann sich sehen
lassen.

GDOS in Verantwortung

Das hinlanglich (un)bekannte GDOS, ei-
gentlich ein Grundbestandteil des Digital
Research GEM, erhalt in K-Spread 4 neue
Ehren. Urspriinglich hdtte GDOS ebenso
wie die GEM-Benutzeroberfldche in den
ROM-Bausteinen lhres Atari Computers
Einzug halten missen. Weil aberdas Rah-
menbetriebssystem TOS (wer kennt es
nicht?) viel zu umfangreich geworden ist
(warum wissen die Gotter), hat man groR3-
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zugigerweise auf GDOS verzichtet. Pro-
gramme die nun absolut nicht auf GDOS
verzichten wollen (ironisch gemeint!),
mussen dieses eben mitausliefem und den
Anwendern eine relativ umsténdliche In-
stallationsprozedur aufzwingen. Gluckli-
cherweise oder besser gesagt: nichtsde-
stotrotz haben die Erzeuger von K-Spread
dem grafischen Geratetreiber GDOS eini-
ge wichtige Aufgaben zugewiesen.

Um es aber gleich hier festzustellen.
GDOS istzum Betrieb von K-Spread nicht
zwingend vorgeschrieben. Ist GDOS aber
vor dem K-Spread-Start geladen worden
(Gblicherweise aus einem Auto-Ordner
heraus), kann man alle GDOS-Fonts in die
Arbeitsblattgestaltung mit einbeziehen.
Sogar Proportional-Fonts und aufwendige
Outline-Schriften werden korrekt behan-
delt.

Biszum Jahresende wird die Firma Atari
(hoffentlich) ihr neues FSM-GDOS der
Allgemeinheit zugénglich gemacht haben.
K-Spread hat seinen Test unter FSM-
GDOS schon bestanden. Damit steht sogar
der Verwendung von beliebig grofen
Vektor-Zeichenséatzen nich(s mehr im
Wege.

Absolutes Bonbon unter GDOS: Jedem
einzelnen Feld im Arbeitsblatt kann ein
eigener GDOS-Font zugeordnet werden.
Damit sind der freien Gestaltung Tir und
Tor geoffnet. Uberschriften erscheinen in
wuchtig grofen Lettern (wie es sich ge-
hort), Randbemerkungen dirfen dagegen
in winzigen Buchstaben ihre Information
verbreiten, wichtige Ergebnisse kdnnten
dann unterstrichen oder kursiv sein. Ein
mitgeliefertes GDOS-Ausgabeprogramm
bringt dann die ganze Kreation .WYSI-
WYG*“ (muB ich die doofe Abkiirzung
wirklich noch erklaren?) aufdas Drucker-
papier. Das ist schon fast DTP (Desk-
Tabellen-Publishing - kleiner Scherz des
Autors).

Mein Urteil: Es ist nicht mehrals konse-
quent, dal die Programmierer nicht davor
zurickschreckten, GDOS (berhaupt zu
verwenden. Vielen anderen Programmen
wurde durch den GDOS-Mangel einiges
an grafischer Vielfalt genommen, was die
GEM-Oberflache eigentlich von anderen
Systemen abhob (nun gut, von Apples
Mac und von Windows wollen wir erstgar
nicht reden). K-Spread hat durch GDOS

I husternuwwer <1 |

Bild 8: Nur ein
Beispielfir die
umfangreichen
Dialogboxen
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einiges an grafischer Reichhaltigkeit hin-
zugewonnen. Wertung: absolut positiv!

Jetzt kommt
Farbe ins Spiel

Gerade in Richtung Farbenspiel hat der
Produzentenkreis von K-Spread die Phan-
tasie galoppieren lassen. Nicht nur, daf
das Programm alle GroB- und Farbbild-
schrime unterstiitzt. Es lduft auch unter
allen Auflésungen der Atari ST- und TT-
Gerate. Aber in Richtung Farbenspiel hat
man sich noch mehr ausgedacht. So kann
man z.B. wahlweise negative Zahlen in
der Tabelle automatisch rot darstellen
lassen. Weiterhin sind die Schrift- und die
Tabellenhintergrundfarbe firjede einzel-
ne Zelle frei einstellbar. Nitzlich wirde so
etwas sein, wenn man beispielsweise jede
zweite Zeile mit einem anderen Farbhin-
tergrund versdhe, um eine grofe Tabelle
mit kleiner Schrift Gbersichtlicher zu ge-
stalten.

Insgesamt stehen vier verschiedene Far-
ben mit jeweils vier Intensitatsabstufun-
gen (Raster) zur Auswahl. Wertung: ,,Far-
be ins Spiel“ bringt dieses Programm
wahrhaftig. Wenn die Farbwahl durch die
Benutzer sinnvoll gehandhabt wird, kann
sich dies als sehr nutzlich fur das Gesamt-
bild erweisen.

Auf gute
Zusammenarbeit

»Sag’, wie héltstes Dumitder Kompatibi-
litdat?“ K-Spread kann nicht nur ASCII-
Werte (und natirlich auch Texte) einiesen
und automatisch den Zellen zuweisen, es
hat sogar einen ,Entwirr-Algorithmus*
eingebaut. D.h. wenn eine Datei impor-
tiert werden soll, sieht K-Spread nach, ob
irgendwelche Strukturen in der Datei auf
eine gewissen Ordnung schlieRen lassen.
Wird eine solche Ordnung (z.B. bestimm-
te Trennzeichen, absonderlich vieleLeer-,
oder ASCII-Zeichen, die weder numerisch
noch alphanumerisch sind) erkannt, so
kénnen diese sogenannten ,,zusammenge-
klebten“ Datensdtze automatisch wieder
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auseinandergepflickt und auf einzelne
Zellen verteilt werden.

Weiterhin versteht K-Spread das DIF-
Format verschiedener Datenbankpro-
gramme oder WKS/WRK von Lotus,
LDW-Powerkalk sowie dergleichen aus
den Programmen Lotus Symphony, DG-
Calc und EasyBase, sowie verschiedener
anderer Datenbanken und Omikron-BA-
SIC. Diagramme (bergibt K-Spread als
Vektorgrafik an Calamus, als Metafile an
SciGraph, und SciGraph macht daraus
sogar eine PostScript-Datei.

Kleinigkeiten am Rande

Es sind (wie so oft) die Kleinigkeiten, die
das Besondere eines Programms ausma-
chen. Bei K-Spread liberwiegen etwas die
»Plus-Kleinigkeiten®:

1. DasProgramm liegtineiner 285 kByte-
Version gepackt vor, die sich auf 435
kByte ,entblattert”. Beide Versionen
sind direkt startbar, wobei die gepack-
te (logischerweise) etwas langer
braucht.

2. An die zwei Cursoren (stimmt diese
Pluralform vielleicht?) muf man sich
zwar erst gewdhnen, aber sonst sind
sie sehr nutzlich.

3. Auch das ,Farbenspiel” dirfte der
Ubersichtlichkeit dienen und ist des-
halb empfehlenswert, sofern man ei-
nen Farbmonitor betreibt.

4. Mit einem PaBwort kann der Zugriff
auf einzelne Arbeitsblatter gesperrt
werden.

5. Ein kleines Speicherinfofensterchen
gibt Auskunft Gber den bisher ver-
brauchten und den noch freien Ar-
beitsspeicher. Diese Auskunft ist
wichtig bei rasch anwachsenden Ar-
beitsblattem.

6. Zeileninhalte kénnen in Spalten und
umgekehrt transferiert werden. So
konnte es z.B. Vorkommen, dal man
eine horizontal angeordnete Zahlen-
kolonne aus der Datenbank vertikal in
der Tabelle haben mdochte.

7. Die Weitersprungfunktion ist in alle
vier Richtungen einstellbar. D.h. wenn
nach einer Eingabe die Retum-Taste
gedriickt wird, wiirde das Programm
lediglich die Zelle schlieBen, und der
Cursor bliebe stehen. Bei der Weiter-
sprungfunktion geht der Cursor nach
der Retum-Taste in eine Nachbarzelle
weiter. Sehr nitzlich beim Eingeben
langer Zahlenreihen.

Kommen wir aber auch einmal zu den

»Minus-Kleinigkeiten*:

1. Es gibt keine Hilfe-Funktion. Viel-
leicht, so dachten sich die Program-

mierer, ist sie auch gar nicht nétig,
quasi als Rechtfertigung fiir das au-
Bergewdhnlich beleibte Handbuch?
(Ubrigens: In der groRen weiten MS-
DOS-Welt sind die sogen. Online-
Hilfen ohnehin wieder out.)

2. Beim Ausstieg aus dem Programm
wird die Tabelle ,,gecleart“. D.h. es
dauert eine geraume Zeit (jenachdem,
wie voll dieTabelle war), bis K-Spread
alles weggeraumt hat. Warum das so
ist, konnte ich nicht ergriinden.

3. K-Spread unterstiitzt nicht den arith-
metischen Coprozessor68882 im Atari
TT, und damit steht es in trautem
Einklang mit allen anderen Tabellen-
programmen fir den ST/TT.

4. Das oben (5.) erwdhnte Speicherin-
fofensterchen sollte unbedingtals per-
manent inder Arbeitsoberflache sicht-
bar sein.

Epilog

K-Spread ist fast schon ein integriertes
Paket. Ausgehend von der Tabellenkalku-
lation, stellt es ausreichend viele Funktio-
nen fureine Datenbank und als Textverar-
beitung zur Verfigung. Der Grafikteil ist
im Umfang durchaus als befriedigend ein-
zustufen. Ein sehr ausflihrliches Hand-
buch erklart auf Giber 300 Seiten alles, was
wichtig ist. Fur einen ausreichenden Bil-
derdurchsatz, der die Theorie angenehm
auflockert, ist gesorgt.

Ich scheue mich davor, so subjektive
Aussagen wie ,hohe Rechenzeit”,
»schnelles Scrolling®, ,guter Grafikteil*
oder ,sauber programmiert” in eine ab-
schlieRende Bewertung mit eintliefen zu
lassen. Da mifte ein Vergleichstest zei-
gen, wie relativ diese Metaphern wirklich
sind. Fir den Anwender ist einzig und
allein interessant, ob ihm mit K-Spread 4
ein nitzliches Werkzeug an die Hand ge-
geben wird, und ob es ihm bei seiner
Problemldsung behilflich sein kann.

Die kleinen Schwéchen, die K-Spread 4
in seiner englischen Version noch hatte,
sind nun vollig ausgemerzt, und es darf
mit Fug und Recht behaupten eine runde
Sache zu sein. Die, noch verbliebenen
kleinen Schonheitsfehler (wer hat sie
nicht?), tun dem durchweg positiven Ge-
samtbild keinen Abbruch und fiir DM 248
stelltsich hierein Herausforderer, mitdem
zu rechnen ist (im zweideutigen Sinne des
Wortes).

DK
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Model Hannover ¢ (ZB-HD Modul V2.1)

Medht des. was emgutes HDVbd leisten mu3 Desieiteren

- 16 MHz Erzeugung on board (keine Leitung zum Shifter)

- Das z.Zt kleinste Modul auf dem Markt <6X2k3amm>
Nur 4 Leitungen fir 2 Laufwerke anzuschlielen S

minkl. ZB-HD Formal

Model Hamburg (ZB-HD Modul V3.0)
ales wie Hannover». und: vollstandig SMD bestiickt
- on-board Stepratengenerator (Hardware-Timer).
daher:
Steprate wird unabhanbgig vom Betriebssystem
korrekt eingestelt Daher hochste Kompatibilitat zu
allen bekannten u noch zu erwartenden Emulatoren

Conner-Festplatten
anschluBfertig und fir 2. Platte vorbereitet
** ungeheuer schnei — furchtbar leise **
105 MB CP3100 tale GConor-HDmt2Mon.Gar)1377,-
120 MB CP30100 (Sintine)64KBCache 1555-
212 MB CP3200F «ms 64KB Cache 2098,-
340 MB LXT340 (Vo 2).Gaantie)t3rs.3590.-
SYQUEST WECHSEL - PLATTE zum
Nachriisten inkl44 MB Medium.20 ms 995.-

Mitsubishi HD-Laufwerk 3.5 " Itxs 86 Trlormatiertoer w>
roh..144.- Inkl.ZB-HD Modul uSoftw... 190.-
extem anschluBfertig m.Netztell 269.-

Mitsubishl 5.25" (Spitzenqualitat)
roh .. 155.- inkl.ZB-HD-Modul uSoftware... 199.-
extem anschluBfertig m.Netztell 298,-

AUFPREIS FUR TEAC LAUFWERKE: 15

.. und sonst ?
ATOnce 16 MHz 438.

ATSpeedCW .....ccceveee. 488.
Auto Overscan Om nvdiiis/ we.
Phonix (Datenbank) ...... 372-,
Professional Scanner Il . Gaust)

(Flachbettscanner v.Print-Technik) 1 8 6 6 =,

** Einbauten vZB-HD Modul. AT  **
** Once/Speed. Overscan 49.  **
** Speichererweiterung auf 4MB **
** (alleST slink!Einbjiu 955" #*

Sven Betz Hard + Software
Hohe Weide 50 W-2000 Hamburg 20
Tel. 040-420 43 63 (11-16.19-20Uhr)

oder (insbesondere f. technische Fragen)
Joachim Luhr. Tel. 040-690 74 69 (durchgeh i
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Rechtschreibko

mit dem ST

E in Lektor ist ein Mitarbeiter bei

Verlagen und Redaktionen, der

Texte auforthographische und sti-
listische Fehler hin untersucht und ver-
bessert. Jeder, der Texte nicht bloB fir die
Schublade verfalt, ist in Zeiten des
Schreibens mit Textverarbeitung gehal-
ten, sein eigener Lektor zu sein. Was liegt
also naher, als das Redigieren von Texten
mit einem Rechtschreibkorrekturpro-
gramm in Angriff zu nehmen? Das Recht-
schreibkorrekturprogramm Lektorat er-
maglicht die Durchsicht, das Vergleichen
und Korrigieren von ASCII-Texten, die
mit einer x-beliebigen Textverarbeitung
entstanden sind. Texte, die mit SIGNUM 2
oder Wordplus erarbeitet worden sind,
kénnen, ohne den Umweg tiberdie ASCII-
Abspeicherung zu machen, direkt einge-
lesen und einer Rechtschreibkorrektur un-
terzogen werden. Bequemer ware es da
schon, mit einer in das benutzte Textver-
arbeitungsprogramm integrierten Recht-
schreibkorrektur zu arbeiten. Aufihre Art
unterschiedliche Rechtschreibkorrektur-
funktionen bieten WordPerfect und Tem-
pusWord.

Mit einer Online-Rechtschreibkorrek-
turtrumpft TempusWord auf. Automatisch
blendet sich die Korrekturfunktion ein,
sobald ein falschgeschriebenes Wort an
der Cursor-Position auftaucht. Recht-
schreibkorrekturprogramme interpretieren
falschgeschriebene Wadrter als Zeichen-
ketten, die nicht im Woarterbuch auftau-
chen. Wéhrend des Schreibens kénnen
einzelne Wodrter sogar in verschiedene
W drterbicher geschrieben werden.

Die Qualitat eines Rechtschreibkorrek-
turprogrammes, seies nun indie Textverar-
beitung integriert oder ein externes Pro-
gramm, héangt von der Struktur des Wor-
terbuchs entscheidend ab. Und da hat Lek-
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torat eine ganze Menge zu bieten, was
vielleicht doch motivieren kdnnte, Recht-
schreibkorrekturen auf die externe Soft-
ware abzuwélzen. Die Geschwindigkeit
ist der erste einer Reihe von Vorteilen, die
Lektorat gegenuber WordPerfect und
TempusWord, aber auch gegen die Kon-
kurrenz, den Rechtschreibprofi von Data
Becker, ins Feld fihrt.

Nach dem Starten erscheint Lektorat
mit einer eigenen GEM-Benutzeroberfla-
che auf dem Bildschirm. Zu sehen sind
grofRzugig gestaltete Laufwerkssymbole
sowie das Icon des Standardlexikons. Zum
Textaustausch und zur Textablage wird
das GEM-Klemmbrett unterstiitzt. Das
Standardlexikon ist mit nach Handbuch-
information 110.000 Eintragen sehr um-
fangreich. Es stellt den zentralen Korrek-
turkatalog dar, auf dessen Basis die
Rechtschreibprifung eines Textes erfolgt.
Neben dem Standardlexikon kénnen bis
zu vierzehn Wdrterblcher mit Lektorat
neu angelegt und mit Wortneuaufnahmen
erweitert werden.

Neu angelegte und angemeldete Wor-
terblicher werden als Dateisymbole auf
der Lektorat-Benutzeroberflache darge-
stellt. Zur Rechtschreibprifung wird das
Icondes zu prifenden Textes mitder Maus
auf das Standardlexikon-lcon geschoben.
Sofort beginnt die Phase der Recht-
schreibkorrektur mit dem alphabetisch
sortierten Einlesen derTextwdrter, beginnt
die Rechtschreibpriifung beim ersten Wort
der Textdatei und vergleicht nacheinander
alle Worter des Textes mitdem Eintragen
des Warterbuchs. Im Prinzip handelt es
sich bei dieser Technik um ein Verglei-
chen von Zeichenketten mitalphabetischer
Struktur. Jeder Buchstabe eines Wortes
wird Zeichen fir Zeichen mit den syste-
matisch aufgelisteten Eintragen des Wor-

terbuchs verglichen, bis die ldentitéat der
Zeichen odereine Abweichung festgestellt
wird. Bei Feststellung einer Abweichung
meldet sich auf der Stelleder Korrektur-
modus und mahnt die Beseitigung des
Fehlers an. Mit der Einstellung verschie-
dener Korrekturparameter kdnnte der
Korrekturvorgang noch beschleunigt
werden. Muf3 zwischen GroB- und Klein-
schreibung unterschieden werden? Wie
sind Wortsonderformen und Abkiirzungen
zu bewerten? Ist es sinnvoll, die Silben-
trennung zu uberprifen, wenn der ASCII-
Text doch mit einem anderen Textverar-
beitungsprogramm formatiert und druck-
fertig vorbereitet wird? Sind Sonderformen
und Abkiirzungen zu prifen, und beno-
tigtLektorat ein zweites Worterbuch, das
Sondertalle deutscher Sprache verzeichnet
hat? Im Prinzip wére es auch mdglich,
fremdsprachige Sonderwdrterblicher an-
zulegen und zweisprachige Textdateien
prifen zu lassen.

Ein normaler Arbeitsgang mit Recht-
schreibkorrektur einer Textdatei sieht
folgendermafBen aus. Zunachst ist eine
ASCII-Textdatei zu laden. Zur Behand-
lung von SIGNUM !-Dokumenten kénnen
die Zeichencodes von SIGNUM-Zeichen-
sdtzen in Konversionstabellen definiert
werden. Dann kénnte die Rechtschreib-
prifung auch von SIGNUM j-Dokumen-
ten losgehen.

Wenn im Korrekturtext alles in Ord-
nung ist und Sie lhr guter persdnlicher
Lektorgewesen sind, meldet sich das Kor-
rekturmend nicht. Mitder Maus fihrt man
das Text-lcon auf das Symbol des Stan-
dardlexikons. Der Korrekturlauf beginnt
und zeigt lediglich mit einem knappen
Dialog die aktuell bearbeitete Buchsta-
bengruppe an. Das Vergleichen des
Wortmaterials mit den Wdrterbucheintra-
gen geschieht sehr schnell, so daf man
sich nur wundem kann, was fir eine Ne-
bensachlichkeit die Rechtschreibprifung
darstellt. Wenn Worter aber nicht wohl
gewogen und orthographisch korrekt ge-
schrieben sind, tritt das Lektorat-Korrek-
turmenl auf den Plan. Jedes fehlerhaft
geschriebenes Wort wird mit lexographi-
schen Eintrdgen mindestens im Standard-
lexikon verglichen. Entweder stellt Lek-
torat die Identitdt von Textwort und Ein-
trag fest, dann wird der Korrekturlauf
kommentarlos fortgesetzt; oder die
Schreibweise des Textwortes wird nicht
als Lexikoneintag verifiziert. Mit einem
Korrekturmen stellt Lektorat dessen Ein-
zigartigkeit fest, was auf einen Recht-
schreibfehler schlieBen 1aRt, sofern es sich
um keinen Eigennamen handelt.

Im Bild haben Sie ein Beispiel fiireinen
Korrekturfall. Uber Tastatur kénnen Sie
den Rechtschreibfehler korrigieren und mit
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Die Leistungsdaten:

Messe-Neuhelten
ST-Perspektive

o Das Programm ST-Perspektive ist
' ein Programm zur Darstellung rdum-
licher Objekte.
Auflésung ist es z.B. fur Architekten

Durch seine hohe

sehr gut geeignet.

O Eingabe der rdumlichen Objekte
uber eine Koordinaten- und eine
Flachentabelle

Darstellung auch von komplexen
Objekten

Beliebige Brennweiten .Betrach-
tung- und Zielpunkte wahlbar
Beliebige Sichten eines Objektes
Hidden-Line-Darstellung mdglich
GEM - Benutzerschnittstelle

Qualitativ hochwertige Ausgabe auf
Plottern und Druckern

Schnittstellen zu Calamus,
TechnoCad und AutoCad

Unterstlitzt Koprozessor

Statistik-Profi

Ein Programm zur statistischen Beschrei-
bung und Analyse beliebiger Daten, ins-
besondere fur Marktforschung,
Demoskopie, Psychologie und Soziolo-

gie.

O O oooo o O

- NAMENTLICHE TESTAU3JAHL --
Einstichproben v ---—-
Chi-Ouadrat-Anpassungstest
Chi-Quadrat-Test zur Varianzj
t-Test zun Mittelnert
Gauptest zun Mittelnert
Trendtest von Cox und Stuart
Mehrstichproben -----

SYSTEMATISCHE TESTAUSHANL
[ Einstichproben----——
Punkt-Schatzung
Varianz-Schatzung
Interval I-Schatzung
Vertei lungsanalyse
ErHartungsHertanalyse
Varianzanalyse nicht-paranetrische Tests
Trendanalyse Allgeneiner CHI™*-Test:
Znei- und Mehrstichproben -> incl. Vierfelder-CHP-Test
Regressions-Schatzung Kruskal-Hallis-H-Test:
Verteilungsanalyse -> incl. Hilcoxon-U-Test
ii-n-.u»tvrnrr Cochran-D-Test:
ErNartungswertanalyse: b> incl, HcHenan-Test
b> auch: Varianzanalyse Oifferenzentest

| paranetrische Tests -
Hilfe t-Test (nax. 2 Stichproben)
ZURUCK M MENU F-Test

6auQtest(nax. 2 Stichprobenll
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»e Vollautomatische Grafikdarstellung
aller geeigneten Verfahren

— Integrierter Grafikeditor

integrierter Texteditior

»e Zahlreiche deskriptive und analy-
tische Verfahren

»» Individuelle modulare Erweite-
rungsmaglichkeiten

»e Dadurch offen fur zukinftige
Verfahren

»» Eigene Programmiersprache fir
komplexe Datenmanipulationen

»» Menilgesteuerte Programmierung
maoglich

»» Komfortabler und leistungsfahiger

Datenfilter zur Berechnung beliebi-

ger Datenkombinationen

Datenbankfunktionen sind moglich

»e Import/Export-Funktionen fur Text-,
Grafik- und Statistik-Dateien.

—Umfangreiche Hilfsfunktionen
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der Einflige-Option inden Text schreiben.
Wichtig istauch die Option ,,Merken*, mit
welcher Worter in einer Zwischenablage
gespeichert werden. Nach dieser Methode
gesammelte Worter konnen spater auf
verschiedene Lektorat-W érterblcher ver-
teilt werden. Diese Funktion ist u.a. fir
alle Lektorat-Benutzer interessant, die
Spezialwdrterblcher mit Fachterminolo-
gien anlegen wollen. Bei der Recht-
schreibprifung kénnen mehrere Wédrter-
bucher parallel aufgeschlagen sein. Lek-
torat durchsucht im Pruffall nacheinander
die aktiven Wadrterbucher. Wenn Kkein
Eintrag gefunden wurde, erscheint ein
entsprechender Hinweis, bzw. bei Rich-
tigkeit wird der Prifvorgang kommentar-
los fortgesetzt. Den Gesamtwortschatz
kann man also durch Anlegen verschie-
dener Worterbticher zum einen differen-
zieren und zum anderen erheblich erwei-
tern.

Leiderverfugtdas Korrektur-Meni tber
keine Doppelwort-Priifung, so daB hier
die Aufmerksamkeit des Korrekturleser
besonders gefragt sein wird. Wiinschens-
wert ware zudem ein Korrekturmodus, der
es ermoglichte, daB bestimmte W drter bis
zum Textende keiner wiederholten Priifung
unterzogen wirden. So macht sich beim
Korrekturlauf nachteilig bemerkbar, daf
die Prifung der GroR-/Kleinschreibung
der Anredefloskel >Sie< wiederholt wur-
de. Es ist nicht nétig, solche Warter, wie-
derholte Begriffe mit besonderen Schreib-
weisen oder Namen dauernd zu priifen.
Das fuhrt nur zu zeitlichem Aufenthalt.

Die Korrekturleistung eines Recht-
schreibkorrekturprogramms liegt sicher-
lich in seinem methodischen Aufbau und
dem Prifverhalten bei grammatikalischen
Beugungsformen. Die Erkennung von
Deklinations- und Konjugationsformen ist
ein wichtiges Kriterium fir ein sinnvolles
Textlektorat. Relativ problemlos wiére es,
ein einfaches Substantiv wie >Verband<
in einem Text mit dem entsprechenden
Worterbucheintrag zu vergleichen. Was
istaber mit einigen assoziativ sich einpra-
genden Ableitungsformen: Verbénde -
verbinden - verbinde - verbindet - Ver-
binder-verbunden - Verbund - Verbundene
- Verbinde? Diese Liste kénnte noch
verlangert werden und verdeutlicht die
Schwierigkeiten, vor die eine Recht-
schreibprifung gestellt ist. Es geht nicht
nur um die Feststellung der Abweichung
von der offiziellen Rechtschreibnorm,
sondern auch um die Erfassung der gram-
matischen Feinstruktur eines Wortes. Dal}
hier wirklich kreative Spracharbeit gelei-
stet worden ist, macht Lektorat mit seinen
gutstrukturierten Verzeichnissen der De-

klinations- und Konjugationsformen
sichtbar.
30 /T** 7/8 1991
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Ein Markenzeichen fir gutes Deutsch ist das Uemeiden von
Wiederholungen. Sie Mollen beispielsweise das Adjektiv Oklein" nicht
zxeinal in Absatz Miederholen, jeder Schreiber geht dann assioziativ vor

und sucht nach VergleichsNértern, die das Hort Oklein"

zierlich, winzig,

«l

unschreiben:

liliputanerhaft, zwergenwiichsig etc. Aus den Angebot an

[* T
Uort ist falsch oder unbekannt
assjaziativ.
Beenden Vorschlag {iberspringen Einfigen Merken Abb. 2: _
l.ektorat hat einen
) eu# Rechtschreibfehler
uTr~xnm wesmSbm TrrxTtai entdeckt!

Non.Sing. die Textarbeitj.
Gen.Sing. der Textarbeit
Dat.Sing. der Textarbeit
Akk.Sing. die Textarbeit.

die Textarbeiten
der Textarbeiten,
den Textarbeiten,
die Textarbeitei

lhre Grammatik kénnen Sie im Biicher-
schrank lassen. Die Deklinationsformen
eines Substantivs/Adjektivs bzw. Konju-
gationsformen eines Verbs beherrscht
Lektorat souveran.

Die Verwaltung der Wortformen lber-
nimmt der Menilpunkt ,Lexikon®“. Hier
wird am deutlichsten, daR Lektorat ein
echtes Werkzeug fir die intensive Recht-
schreibprifung ist. Zundchst 6ffnet man
ein Lexikon, das bearbeitet werden soll.
Das kénnte entweder das Standardlexikon
oderein Spezialwdrterbuch sein. Spezial-
worterbiicher kdénnten beispielsweise
Fachbegriffe oder Vokabeln verzeichnen,
die man im Standardlexikon vergeblich
sucht. ,,Strukturierte Lexikonverwaltung*

Abb. 3: Das Meni
zum Bestimmen der
Deklinationsformen
eines Substantivs

heilt, da man dem angebotenen Inventar
derWaorterbichernicht hilflos ausgeliefert
ist, sondern selber Worter andern oder
erganzen darf. Wortsammlungen zu spe-
ziellen Wortfeldern anzulegen und zu un-
tersuchen. istein sehr vornehmes Arbeits-
ziel, firdas Lektorat, unabhéngig von der
Rechtschreibprifung, wie pradestiniert
scheint. Aberdas wére nureine von vielen
Maoglichkeiten, die der Menipunkt, Lexi-
kon* zu bearbeiten erlaubt.

Eine einfache Such-Option ermdglicht
die Wortsuche im aufgeschlagenen Lexi-
kon/Wdrterbuch. Wenn man die Hinzufi-
ge-Option aktiviert, wird das Wort in die
alphabetische Struktur des Wdrterbuches
eingegliedert und bei spateren Recht-
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schreibprifungen bericksichtigt. Ein
Schatzkastlein fiir Sprachversessene und
solche, die es werden wollen, ist der
Mentpunkt,Wortformen*,aufden bereits
hingewiesen worden ist. Er erlaubt das
Bearbeiten von Deklinations- und Konju-
gationstabellen. Wer seine Grammatik-
kenntnisse aufrischen mdchte, kann sich
in vielen Stunden mit deutschen Ab-
lautreihen, schwachen und starken Ver-
ben, Zeitverhaltnissen und Zeitformen oder
W ortsteigerungen von Adjektiven be-
schaftigen. Diese Tabellen sind Vor-
schlagsangebote, die bei der Recht-
schreibpriufung beriicksichtigt werden.

Das Handbuch bietet einige Anschau-
ungsbeispiele, die erklaren, wie Lektorat
Wortformen verwaltet. Das scheint aber
bei der Komplexitat und dem Wortreich-
tum der deutschen Sprache nur ein Trop-
fen auf den heifen Stein zu sein. Man
kénnte diesen Programmteil, der sich mit

rammatikalischen Fragen beschéftigt,

uch zum Lernen der deutschen Konjuga-
tions- und Deklinationsreihen zweckent-
fremden. Der Kaufanreiz fiir Lektorat wére
nur noch groRer.

Auf maximal funfzehn Worterblichern
kdnnen unbekannte Wdrter mit Bezeich-
nung der entsprechenden Wortart einge-
tragen werden. Bedingung ist, dal das
Wdrterbuch erzeugt und mit dem Zu-
griffspfad angemeldet worden ist.

Lektorat ist ein kleines Programm, das
auf einer Diskette mit einer knappen Do-
kumentation ausgeliefert wird. Besonders
Gber die Methode der Verwaltung von
Wortlisten fehlen mir einige Detailinfor-
mationen, was aber nicht daran hindert,
mit der Rechtschreibpriifung von Texten
zu beginnen. Weil das Schreiben auf Basis
grafischer Zeichensatze mit ST-Textver-
arbeitungen sehr beliebt ist, ist eigentlich

32 /T 7/18 1991
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Tastaturkonnando
Tastaturkonnandos
Tcctfenstcr
terninlichen
terminologische
iMUSmalH I
extort

Textdatei
Texteditieren
Texteditor
Textende
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Neue Uorte in ein Lexikon einfigen

« 1lVergleichshBrterfxjlz

Substantiv 1 Verb 11 Adjektiv 1
Abkiirzung 1 1 Andere 11 Abbruch
WNFUCKN IN LKL
STANDARD NO-Z

IHInzufigenl
Hortforwenl
I Léschen 1
Abbruch 1 Abb. 4: Viele
Fertig | Mijglic_hkei_len,die
Gber die reine
Rechtschreibprifung
hinausgehen
Fertig

Abb. 5: In welches
Waorterbuch soll das
Wort?
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schade, dal bloR SIGNUM-Dokumente
einer Rechtschreibprifung unterzogen
werden kénnen. Wer denkt an Tempus-
Word, Script oder That's Write?
Eindeutiger Trumpfvon Lektorat istdie
schnelle und sichere Rechtschreibprifung
mit Korrekturmodus. Der zeitliche Nach-
teil muB dafiir aber in Kauf genommen
werden. Man importierteine ASCII-Text-
datei zu Prifzwecken nach Lektorat, um
sie dann nach den Regeln der grammati-

schen Kiinste (Syntaktik, Semantik, Prag-
matik) zu bearbeiten, und erhéalt retour
einen fehlerbereinigten und gepriften Text.
Diesen braucht man nur noch als ASCII-
Datei zu speichern und in das urspriungli-
che Textformat zu konvertieren.
RalfBlirtkowsky

Bezugsadresse:

Lektorat GbR Kuhasch & Stahl

Dachsbergstr. 6b

W-3500 Kassel

Tel. <0561)37463



MultiGEM

Multitasking auf ST
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re parallel
nte laufende Program
sumgebung
Multitiasking

far ST

Extrdm geringer
Speicherbedarf

Endlich missen Atari ST-Anwender nicht mehr auf das verzichten, was
Amiga-Anwender schon immer, Macintosh-Anwender schon lange und PC-
Anwender seit kurzem nutzen durfen, denn jetzt gibt es Multitasking auf ST.

Die Multitasking-Betriebssystemerweiterung MultiGEM ¢ TOS-Programme werden auf Fenster umgelenkt

me

machtes moéglich, mehrere GEM-Applikationen parallel « fur egoistische und unsauber programmierte An-
laufen zu lassen. wendungen schaltet MultiGEM auf GEM zuriick
¢ Bis zu 6 parallel arbeitende GEM-Applikationen « extrem geringer Speicherbedarf
¢ Programmaktivierung durch Anklicken des jeweili- « fiir alle Atari ST ab TOS 1.2

gfen Fens.ters . . . i ¢ MultiGEM lauftin Monochrom und Farbe, auf Normal-
* nicht aktive, d.h. im Hintergrund befindliche Pro- und GroRbildschirmen, 68020er- und 68030er Karten.

gramme, arbeiten weiter .
Accessories sind weiterhin nutzbar und kénnen zum M u |tIG E M D M 159-

Teil auch als Programme gestartet werden unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
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Betonspriiher zwischen zwel Welten

Graffiti - da denkt man unwillkirlich an die Sprihdosenkiinste, die die Berli-

ner Mauer schmickten, als sie noch nicht abgerissen war. Schnell wachsen hier

Assoziationen an bunte, mitunter wirre Malaktionen. Die Software Graffiti der

R&L-Datentechnik GbR dagegen ist keineswegs bunt, sondern einzig und

allein fir die monochrome Bildschirmauflosung gedacht.

H ierbieten sich dem Kaufer zweier-
lei Programmfunktionen an - Shell
und Zeichenprogramm. Welche

Vorteile oder Neuerungen in diesem Pro-

gramm stecken, sollte sich in einem Test

zeigen.

Was ist eine Shell?

Beim Wort ,,Shell“ mag mancher denken:
»Was wollen die denn schon wieder, ich
tanke seitJahren bei Aral...“ MitTankstel-
len hat der Begriffjedoch ebensowenig zu
tun wie mit Maria Schell. Eine Shell
(englisch: Muschel) ist eine Art Benut-
zeroberflache. die mehrere Programme
verwaltet. Durch einfachen Knopfdruck
werden beliebige Anwendungen ohne la-
stiges Offnen von Fenstern und Pfaden
gestartet.

Graffiti ist eine grafikorientierte Shell
und stelltdie einzelnen Programme in Form
von Symbolen dar. die auch Icons genannt
werden. Diese muf der Benutzer zuvor
einrichten und kann dann bis zu 24 Pro-
gramme per Mausklick aufrufen. Zudem
verwaltetdie Software zwischen einerund
maximal neun Grafikseiten, die bis zu
DIN A4 groR sein diirfen. Bessererscheint
uns eine Losung, weniger Seiten zu er-
maoglichen. dafiir aber die Maximalgrofe
zumindest auf DIN A3 zu erweitern. Man
wird sehen, was neue Programmversionen
in dieser Richtung bringen. Auf Wunsch
kénnen die Seiten verkleinert nebenein-
ander angezeigt werden. Die héchstmdg-
liche Auflosung betragt 400 dpi (englisch:

34 /T“" 7/8 1991

dots per inch = Punkte pro Zoll). Da die
Grafikseite immer im Speicher gehalten
wird, ist ein Mindestspeicherbedarf von
zwei Megabyte Voraussetzung. Dies ist
durch die ganzseitigen Grafiken bedingt
und somit unvermeidbar. Bei mehreren
Seiten mit hoher Auflésung steigt der
Speicherbedarf schnell an. So wéren bei
neun Seiten mit einer Auflésung von 400
Punkten pro Zoll theoretisch etwa 17
Megabyte notwendig...

Optisch lehnt sich unsere ,,Spriithdosen-
kunst“-Software stark an das Programm
Calamus an. Die ldee, mehrere kleine
Symbole am linken Bildschirmrand zur
Funktionssteuerung zu nutzen, wurde in
dhnlicher Funktionsweise gestaltet. Im
Zeichenprogramm wird dies noch deutli-
cher. In der ,,Muschel" werden sdmtliche
zu startenden Programme plaziert, die
Graffiti verwalten soll. Leiderfunktioniert
das Nachladen von Fremdprogrammen
nicht immer fehlerfrei. Gerade dann, wenn
bestimmte Dateien aus dem aktuellen Pfad
nachgeladen werden missen (Drucker-
treiber, Resource-Dateien), kann es zu
Komplikationen kommen.

Zusatzlich zu den Symbolen am linken
Rand finden sich am oberen Bildrand noch
einige Extrafunktionen (siehe Bild 1). So
lassen sich hier etwa Mausparameter ein-
stellen oderGrafikseiten anzeigen/loschen
oder ausdrucken. Ferner erscheint am
oberen Bildrand in der Shell eine kleine,
analoge Uhr, die die aktuelle Systemzeit
anzeigt - ein recht nitzliches Utility. Im
Lieferumfang sind weiterhin verschiede-

ne Module (eine Art Zusatzprogramm)
enthalten, die bestimmte Arbeiten ver-
richten:

- Paint ist ein Zeichenprogramm

- Drehen kann IMG-Grafiken drehen
- PF-Edit ist ein Zeichensatzeditor

- Icon-Edit erstellt die Symbole

- Hardcopy druckt eine Seite aus

- Install stellt Optionen ein

Die Modultechnik bringt einige Vorziige
mit sich. Auf der einen Seite ist das Pro-
gramm fir neue Module und Erweiterun-
gen offen. Zudem wird der Speicherbedarf
in mehrere Einzelstlicke reduziert. Aufder
anderen Seite hat der Kunde die Wabhl, nur
die Module zu kaufen, die er tatsachlich
bendtigt. Er ist nicht gezwungen, fir ein
~Komplettpaket* mit selten oder nie be-
nutzten Programmteilen mehr Geld aus-
zugeben als notig.

Zur Zeit scheint es eine Modewelle zu
sein, den Systemzeichensatz des Compu-
tersdurch eigene Zeichenséatze zu ersetzen.
Wer’s mag - wieso eigentlich nicht. Den-
noch istes mitunter &uBerst stérend, wenn
der Zeichensatz beim Aufrufen anderer
Programme nicht abgeschaltet wird. Ge-
rade bei einer Shell werden viele
»Fremdprogramme* aufgerufen. Da ist es
doch verwirrend, wenn in der Zeichen-
satztabelle von Wordplus plétzlich der
Zeichensatz der Shell verwendet wird.

Das Programm funktioniert bisher nur
in der monochromen Auflésung von
640x400 Punkten. Angeblich ist eine An-



passung an Atari TT und GroRbildschirme
aber bereits geplant.

Zukunftsperspektiven

Insgesamt ist die Shell mit Icons im Stil
von Calamus ansprechend geldst, hat ver-
mutlich aber wenig Zukunft. Um als viel-
verwendete Shell eingesetzt werden zu
kénnen, miRten sich andere Software-
Hersteller an Graffiti anpassen. Dies ist
jedoch kaum wahrscheinlich, da die Shell
in ihrem Aufbau zu unflexibel ist. lhr
Einsatz ist an und fir sich nur im grafi-
schen Bereich zu suchen. Insofern werden
wohl andere Firmen kaum auf eine Graf-
fiti-Programmierung umsteigen. Dagegen
spricht auch die bisher noch sehr geringe
Verbreitung von Graffiti. Man kann also
davon ausgehen, daB nurdie Firma K&L-
Datentechnik das Graffiti-Konzept mit
Modulen weiterhin unterstiitzen, erwei-
tern und aufrechterhalten wird.

Handbuch

Das Handbuch geht auf 73 Seiten sehr
ausfiihrlich auf fast alle Programmpunkte
ein. Mitunter stimmen die Angaben des
Handbuches jedoch nicht ganz mit der
tatsachlichen Programmbedienung Uber-
ein. So heiBt es etwa, daB zum Zeichnen
einer Linie die Maustaste zum Festlegen
des Endpunktes gedriickt gehalten werden
mufB. in Wirklichkeit sind jedoch zwei
Mausklicks (einer fir Anfang und einer
fir Ende)notwendig. Meist handeltes sich
jedoch um Kleinigkeiten, die beim Um-
gang mit dem Programm schnell klar
werden.

Um dem Benutzerden Einstieg in Graffiti
zu erleichtern, wurde das Handbuch
zahlreich bebildert. Wohl, um es nicht zu
lang werden zu lassen, sind die Abbil-
dungen oftso klein geraten, daf3 sie schlecht
zu erkennen sind. Dies wird durch ein
ausfihrliches Sachwortverzeichnis am
Ende des Handbuches jedoch wieder
wettgemacht. So féllt auch das Nach-
schlagen einzelner Funktionen nicht
schwer.

Paint

Das Modul Paint ist ein vollstdndiges
Zeichenprogramm. DaR Graffiti aus den
Héanden von Konstantinos Lavassas und
Thomas Klingelhofer stammt, 1aRt erwar-
ten. daR sich einige Programmfunktionen
aus ihrem Vorgangerprodukt , Lavadraw*
wiederfinden. Hierauf mull der Kaufer
nicht lange warten - schon beim ersten
»Reinschnuppem" in die Untermenis fal-
len zahlreiche Mdglichkeiten auf. die La-
vadraw mehr als &hneln.
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Bild I: Graffiti dient
als Shell und kann
andere Programme
aufKnopfdruck
starten. Manche
Zeichenfunktionen
(zum Beispiel
,»Stern®) sindjedoch
noch nicht ganz
fehlerfrei.

Bild 2: Im Modul
Paint wurde das
Menusystem vieler
Symbole dem DTP-
Programm Calamus
nachempfunden.
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Bild 3: Die neue

DATEI AUSWAHL
> FLUGZEUG CRG ]

ABBRUCH

Dateiauswahlbox
(Fileseleclor) gibt die
Dateieindungen
einladbarer
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Ganz anders dagegen ist die Menlsteu-
erung ausgefallen. Wie oben erwéhnt, ha-
ben sich die Programmierer am Mendlsy-
stem der DTP-Software Calamus orien-
tiert. Ingleicher Art und Weise finden sich
hier in verschiedenen Hierarchie-Ebenen
Haupt- und Untermenis wieder(siehe Bild
2). Dieses ,etwas andere” Meni ist im
Gegensatz zu ,herkédmmlichen" Meni-
leisten anfangs zwar ein wenig gewoh-
nungbedirftig. nach kurzem Arbeiten er-
weist es sich jedoch als sehr effektiv. Eine
Referenzkarte, auf der die funf Hauptme-
nis mit ihren jeweiligen Funktionen ab-
gebildet sind, ware eine sehr nitzliche
Hilfe. Die Position der Menieintrage lieRe
sich so noch leichter einpragen. Laut
Handbuch wurde versucht, in allen Mo-

Grafikstandards vor
und kann bis zu 30
Eintrége anzeigen.

dulen gleiche Symbole fiir gleiche Funk-
tionen zu verwenden. Leider trifft dies
mitunter nicht auf die Einheitlichkeit in
der Bedienung zu. Ungereimtheiten gibt
es zum Beispiel, weil das Verlassen des
Programmes mal mit der rechten Mausta-
ste bestatigt werden muf, dann aber wie-
der mit einem Klick in eine Dialogbox.
Neben den Ublichen Standardfunktio-
nen bietet Graffiti mehrere Kopiermdg-
lichkeiten und Effekte. Weiterhin stehen
mehrere Texteingabearten fir ein- oder
mehrzeiligen sowie gedrehten Text zur
Verfligung. Im Speicher lassen sich bis zu
funf Zeichensétze halten. Im Editor kon-
nen per Tastenkombination alle ASCII-
Zeichen eingegeben werden. Folglich auch
solche, die sonst auf der Tastatur nicht

7/8 1991 JT“~ 35



erreichbar sind (zum Beispiel das Copy-
right-Zeichen Nr. 189). Istder Textjedoch
ersteinmal in die Grafikseite geschrieben,
kann der aktuelle Zeichensatz problemlos
durch einen neuen ersetzt werden. Da-
durch lassen sich auf einer Grafikseite
beliebig viele Zeichensétze verwirklichen.
Beim Freihandzeichnen féllt dem Benut-
zer auf, daB das Programm bereits bei
mittelschnellen Bewegungen der Maus
nicht mehr mitkommt. Hier kann nur bei
extrem langsamen Mausbewegungen eine
starke Treppenbildung der Freihandlinie
vermieden werden.

Als besonders angenehm fallt die viel-
seitige Kompatibilitdt zu anderen Grafik-
programmen auf. Neben weit verbreiteten
Bildformaten der Programme Degas
(*.P13), STAD (*.PAC) und dem Grafik-
standard mit 32000 Bytes (*.PIC/*.SCR)
lassen sich auch GEM-Images (*.1MG),
Calamus-Rastergrafiken (*.CRG) und
Lavadraw-Seiten (*.LDW) laden und vor
allem auch speichern. Somit dirfte die
Anbindung an andere Programme optimal
verwirklicht worden und kein Wunsch
offen geblieben sein. Zum Laden wurde
eineeigene Dateiauswahlbox (Fileselector)
integriert, die die verschiedenen Bildfor-
mate auf Knopfdruck anzeigt (siehe Bild
3). Zudem lassen sich bis zu 30 Eintrage
gleichzeitig in der Box darstellen. Das
Bildformat kann auch erkannt werden,
wenn die Endung des Dateinamens nicht
korrekt gesetzt wurde. Wird ein Bild ein-
geladen, wird zuerst die GroRe ermittelt
und dann ein Rahmen auf der aktuellen
Grafikseite angezeigt. So ist ein Positio-
nieren der Grafik an beliebiger Stelle
maoglich. Sollte beim Abspeichemderfreie
Diskettenplatz ausgehen, kann der Be-
nutzer mit Graffiti-Paintauch eine Diskette
formatieren, ohne das Programm verlassen
zu missen. Jeder Nutzer wird dies begri-
RBen.

Die meisten Optionen, etwa fiir Linien-
dicke. Fillmuster und &hnliches, lassen
sich nur per Tastendruck aufrufen. Dafir
kann aber wéhrend des Zeichnens noch
schnell das Fullmuster verdndert werden.
Auch dies erweist sich oftmals als vor-
teilhaft. Als sehr positiv sind ferner die
vielfaltigen Optionen hervorzuheben, von
denen nur einige kurz aufgelistet werden
sollen. So kann etwa eingestellt werden,
ob ein fertig erstelltes Objekt sofort nach
dem Zeichnen in die Seite Ubernommen
werden oder zuvor noch bewegt werden
soll. Die Wahl der Kopierrichtung zwi-
schen beliebig, horizontal oder vertikal ist
gerade beim Erstellen von grafischen Ta-
bellen sehr hilfreich. Bei Texten kénnen
der Zeichen- ebenso wie der Zeilenab-
stand und das Spacing (automatisches
Anpassen der Zwischenrdume) veréndert
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CALAMUS SCR
By Konstantinos Lavassas / 10111990

Icon:

werden. 72 verschiedene Fillmuster fin-
den gleichzeitig im Programm Platz. Wer-
den mehr bendtigt, kann ein neuer 72er-
Satz nachgeladen werden.

Darstellungsarten

Den groBten Vorteil gegenliber anderen
Grafikprogrammen bietet Graffiti in der
komfortablen Bearbeitung ganzer Seiten.
Da das Programm nicht bildschirmorien-
tiert ist (maximal 640x400 Punkte), kann
der Benutzer die meisten Funktionen auf
die gesamte Grafikseite anwenden. Bei
einer maximalen Auflésung von 400
Punkten pro Zoll lassen sich so pro Seite
bis zu 14,72 Millionen (!) Bildpunkte ein-
zeln bearbeiten! Dies entspricht einem
Seitenformat von maximal 4600 x 3200
Punkten. Zur besseren Ubersicht stehen
drei verschiedene Anzeigemdglichkeiten
zur Auswabhl. Bei der Il:I-Darstellung ist
zwar immer nur ein kleiner Ausschnitt
sichtbar, dafur arbeiten alle Funktionen
sofort punktorientiert. Zudem st eine
UNDO-Funktion, die ungewollte Zei-
chenaktionen rickgangig machen kann,
bei der LI-Darstellung fast uneinge-
schrankt mdglich. Durch die hohe Anzahl
an Bildpunkten und den damit verbunde-
nen Speicherbedarf einer Seite ist ein
UNDOjedoch nicht immerzu realisieren.
Hier wird im Handbuch bei jeder Funk-
tionsbeschreibung erwahnt, ob und in

*:114"1 (M O E®

liild 4: Der
Zeichensalzeditor
bietet einige
Funktionen, um
Buchstaben und
Ziffern in ihrem
Aussehen zu
verandern. Notige
Grundfunktionen wie
Linie, Rechteck oder
Kreis wurden dabei
ganz vergessen.

FGHIJKLMNOPORSTUV

Bild 5: Der Icon-Editor soll beim
Erstellen von eigenen Symbolen behilflich
sein. Er istjedoch so spartanisch
ausgestattet, daf sich nur Funkte setzen
oder Idschen lassen.

welcher Darstellungsart dies durchfiihr-
bar ist. Ebenso verhalt es sich mit der
Beweglichkeit von Objekten nach dem
Zeichnen.

Aus Geschwindigkeitsgrinden stehen
dem Benutzer drei feste VergroRerungen
zur Auswahl: Es kann im Modus 1:1. 1:8
oder 1:16 gearbeitet werden. Im Gegen-
satz zu Calamus wird erst dann in die neue
Anzeigeart umgeschaltet, wenn eine Zei-
chenfunktion benutzt wird. Dies vermei-
det unndétigen Seitenaufbau und spart Zeit.
Zusatzlich erscheint in den Modi 1:8 und
1:16 ein sogenanntes ,,Super-Zoom-Out-
Fenster". Hierin wird punktgenau der ak-
tuelle Ausschnitt 1:1 gezeigt, an dem sich
der Mauspfeil befindet. Dieser bewegt sich
-je nach Auflésung - um 8 oder 16 Punkte.
Auf Tastendruck kann jedoch in punktge-
naues Arbeiten umgeschaltet werden. So
1aBt sich zum Beispiel ein Rechteck Gber
eine ganze DIN A4-Seite sehrexakt setzen.
Doch es lassen sich nicht nur Rechtecke
oder Kreise Uiberdie komplette Grafikseite
zeichnen. Auch Fullfunktionen und &hn-
liches erstrecken sich auf Wunsch ganz-
seitig.

An Scanner wurde in Paint natirlich
auch gedacht. Drei Treiber stehen zur
Verfligung - und zwar fur SPAT-Flach-
bett-, HAWK CP 14-Flachbctt- und den
Handyscanner. Somit lassen sich auch
Seiten einscannen, ohne die Scannersoft-
ware aufrufen zu missen. Ein im Test



eickmann Harddisks EX 30 60 120MB
Alle eickmann Festplatten werden mit dem neuen HDPlus 5.03
und HDPIus-UTILITIE ausgeliefert.(Fast Filemover von First
GbR, Optimizer von Projekt.FPS, Hord Disk Utilitie von
Application Systems) Und selbstverstandlich anschluBfertig,
formatiert, partitioniert, autobootfahig.

z8 EX 30 L 998 DM
40 ms Zugriffszeit, extrem leise
EX60 L 1498 DM
24 ms Zugriffszeit, extrem leise, Autopark
EX120L 2298 DM

24/24 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten 40 60 75 80 100 200 MB
Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Gehause mit der starken
Leistung. HardwaremafBiger Schreibschutz. Die eickmann
Minidrives wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie
Plazierungsmoglichkeiten hin konzipiert. Das Gehause ist im
Design der Mega - Serie gehalten, aber kaum halb so groB!

z 8 Minidrive 40 998 DM
40 ms Zugriffszeit, Single-Laufwerk, SCSI
Minidrive 80 1598 DM
24 ms Zugriffszeit, Single-Laufwerk, SCSI, Autopark
Minidrive 200 F 2798 DM

15msZugriffszeit,Single-Laufwerk,48K-Cache, SCSI,AP.

Megadrive Einbauplatten fur ST

z8 Megadrive 80 1498 DM
24 ms Zuariffszeit, SCSI, Autopark
Megadrive 100 F 1898 DM

18 ms Zugriffszeit, 16 K Cache, SCSI, Autopark

Wechselplatte EX 40 W
EX40W + 44 MB Medium 1598 DM

25 ms Zugriffszeit, Wechselplatte

Wechselplatte + Festplatte
in einem Gehé&use

zZBEX 40 W 80 + Medium 2798 DM
25/24 msWechselplatte + eingeb. 80 MB Platte, AP.

ET-der eickmann Tower Preise auf Anfrage

Dur Tower macht Platz auf dam Schreibtisch!

Computer (ST/TT), Festplatte, Wechselplatte, Diskettenlaufwerke,
Grafikkarte, Beschleuniger, alternative Betriebssysteme (z.B.
Spectre GCR, MS DOS-Emulatoren), laserinterface, DMA-Buffer,
DMA-T-Switch, MS DOS Tastaturmodul, Modem, e.V.m. finden
im neuen Gehéuse Platz - unter dem Schreibtisch.

Einfach einschalten und mit der Arbeit beginnen. Auf lhre zig-fach
Steckdosen werden Sie verzichten missen, denn die Grundkonfi-
guration, Tower, Bildschirm und Drucker, kommt mit einem Drei-
fachstecker aus.

mouseWare RAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die
Gleitflachen der Maus abgestimmt.

Mit diesem Rad gleitet die Maus wie auf

einem Luftkissen und stoppt exakt dort,

wo Sie es wiinschen.

» abwaschbar-« » flachenoptimiert-«
» nahezu unverwistlich-«

ET- der eickmann Tower

NICHT in den Tower gehoren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

lhre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.
» vollklimatisiert

» ruhige Lage

» zentrale Energieversorgung

» reprasentative Architektur

Bei der individuellen
Ausstattung lhres eickmann Towers
berat Sie kompetent:

Das Planungsteam

von eickmann Computer

eickmann computer  In der Romerstadt 249/253
6000 Frankfurt / Main « Telefon 069 / 76 34 09 « Fax: 069 / 7 68 19 71



verwendeter Silverreed SPAT funktio-
nierte als Scanner problemlos. Wenn es
gelingt, inden Rechnereingelesene Bilder
perfekt auf Papier zu bringen, kommt
Freude auf. Hierzu existieren sieben fe-
ste Anpassungen: HP-Lasermit 150 und
300 dpi, Atari-Laser mit 300 dpi, Epson
LQs miteinfacheroderdoppelter Dich-

te bei 180dpi oder mit hoher Dichte bei
360 dpi. Zudem wurde auch an Epson
FX-Drucker (richtig, das sind die gu-
ten, alten ,,9-Nadler“!) mit 240 dpi ge-
dacht. Das begeistert.

Als letzte Mdglichkeit kann scheinbar
ein externer Druckertreiber geladen wer-
den. Wiedies geschehen muf, verschweigt
das Handbuch. Zudem istkeine Angabe zu
finden, wie der Treiber aufgebaut sein
muB. Wer also einen Drucker sein eigen
nennt, der die tblichen ESC/P- oder La-
ser-Druckkommandos nicht versteht, kann
unter Umstadnden Probleme bekommen.
Dafir gibt es Punktabzug.

Mit Graffiti lassen sich nur ganze Seiten
ausdrucken. Laut Handbuch gibt es ein
Modul zum Teilausdruck, was jedoch zu-
sétzlich erworben werden muB. Ein weite-
res Symbol ist in Graffiti enthalten, das
bisherjedoch nicht belegtist -ein Telefax-
Geréat. Hier soll kiinftig ein Fax-Treiber
integriert werden, der die eingeladene
Grafikseite an ein Fax-Modem ausgibt.
Sollte diese Option demnachst verwirk-
licht werden, kéonnte Graffiti im Telefax-
Bereich zu einer interessanten Hilfe wer-
den.

Zeichensatzeditor

Als angenehme Zugabe ist im Programm-
paket ein Zeichensatzeditor enthalten, mit
dem sogenannte Pixel-Fonts (Zeichensat-
ze, die eine feste GroBe haben und aus
Punkten, nichtaus Linien, bestehen) bear-
beitet werden kénnen (siehe Bild 4). Den-
noch ist der Zeichensatzeditor eher sehr
spartanisch als luxuriés mit Zeichenfunk-
tionen ausgestattet. Verandern von Buch-
staben wird durch fehlende Grundfunktio-
nen (Linien, Rechtecke. Radiergummi etc.)
zum muihsamen, punktweisen Unterfan-
gen. Dafir kann der Zeichensatzeditor
mehrere Zeichensétze verarbeiten: Neben
den eigenen Zeichensatzen liest er Si-
gnum!-Drucker-Fonts in allen drei Auflo-
sungen (*.P9. *.P24 und *.L30) sowie
Systemzeichensédtze. Auf einer zweiten
Diskette werden zahlreiche Zeichensétze
im eigenen Format mitgeliefert, die groR3-
teilsrechtgutgelungen sind. Leider stimmt
manchmal die Hohe der einzelnen Zei-
chen untereinander nicht exakt Uberein.
Um mit den beiden Programmdisketten
gleichzeitig arbeiten zu kdnnen, ist es rat-
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sam, wenigstens zwei Diskettenlaufwerke
oder besser noch eine Festplatte zu besit-
zen. Sonst entwickelt sich das Hin- und
Herjonglieren zweier Disketten zum er-
midenden Kampf. Der Einsatz einer Shell
ohne Festplatte scheint ohnehin wenig
sinnvoll. Zwar kénnen die einzelnen Mo-
dule in einem beliebigen Pfad installiert
werden, sie sind jedoch ziemlich starr auf
das vorgegebene Ordnersystem der Origi-
naldiskette festgelegt. Versucht man etwa,
alle Module aus ihrem eigenen Ordner
(ein Modul =ein Ordner) ineinen Samme-
lordner zu legen, finden manche Module
trotz Umstellung der Pfadnamen ihre Da-
teien nicht mehr. Nach Mdglichkeit soll-
ten samtliche Programme deshalb so in
einem Ordner angelegt werden, wie auf
der Originaldiskette vorgegeben. Das
Ordnerproblem (viele Ordner, schlechte
Ubersicht) I&Rt sich also nur mitextremem
Aufwand umgehen.

Icon-Editor

Mit dem Modul IconEdit kénnen eigene
Symbole erstellt werden. Dies ist jedoch
wegen mangelnder Zeichenfunktionen
(Linien, Rechtecke) ebenso mihsam wie
die Anderung von Buchstaben im Zei-
chensatzeditor. Mdchte ein Benutzer also
tatsachlich seine am héaufigsten benutzten
Programme mit dieser Shell aufrufen (was
sowieso nur mit Festplatte sinnvoll er-
scheint), mufte zundchst fir jedes Pro-
gramm ein Icon entworfen werden.

Fazit

GraffittimuB man indie zwei Teile ,,Shell*
und ,,Grafikprogramm" unterteilen und
diese getrennt beurteilen. Als Shell ist das
Programm zwar ansprechend gelungen,
wird dennoch kaum Zukunft finden und es
schwer haben, sich durchsetzen. Die Fol-
ge wird sein, daB weitere Module wohl nur

noch durch die Programmierer von Graffi-
ti entwickelt werden. Dies erschwert den
Einsatz als Shell fiir den taglichen Ge-
brauch. Diesen Programmteil sollte man
eheralsnitzliche Beigabe zum Grafikpro-
gramm Paint sehen.
Die Zeichen-Software bietet im Ge-
gensatz zu vielen bildschirmorientier-
ten Programmen die Méglichkeit,auch
ganzseitig mitden Zeichenfunktionen
zu arbeiten. Durch die ideale Kombi-
nation von Ubersichtlichkeit in verrin-
gerter Darstellungsauflésung mit dem
sogenannten Super-Zoom-Out-Fenster
ist zwar seitenweises, aber trotzdem
punktweises Arbeiten mdglich. Zahlrei-
che Funktionen lassen Freude beim Bear-
beiten von DIN A4-Seiten aufkommen.
Fir den Mindestspeicherbedarf von zwei
Megabyte ist nicht das Programm Paint,
sondern die hohe Auflésung verantwort-
lich. Die Vielseitigkeit beim Laden und
zudem auch beim Abspeichem von Gra-
fikfremdformaten Giberzeugt sofortalle die
Zeichner, die mit mehreren anderen Pro-
grammen arbeiten.

Der Zeichensatzeditor ist etwas sparta-
nisch ausgefallen. Ein paar Zeichengrund-
funktionen waren hierdringend notig. Dies
wird durch die Zugriffsmoéglichkeit auf
die groBBe Zahl an Signum j-Zeichensatzen
halbwegs ausgeglichen. Der Icon-Editor
in der Minimal-Serienausstattung gentgt
gerade, um Punkte zu setzen oder zu 18-
schen. Es stehen nur die notwendigsten
Funktionen fir die Symbolerstellung zur
Verfiigung. Auch hier ware etwas mehr
Komfort wiinschenswert.

Hdéchst interessant wird Graffiti, wenn
die angekindigte Funktion zum Senden
einer kompletten Grafikseite Giberein Fax-
Modem fertiggestellt sein wird.

Alles in allem bietet Graffiti heute noch
wenig neue Funktionen, die sich deutlich
von auf dem Markt eingefihrten Produk-
ten der Mitbewerber unterscheiden. GroB-
ter Vorteil ist, daR die meisten Funktionen
auch auf einer ganzen Bildschirmseite
angewandt werden kénnen. Derjenige, der
nach wie vor mit 640 x 400 Bildpunkten
zufrieden ist, wird die Anschaffung mehr-
fach Uberdenken und dabei sicher auch
wegen des Preises von DM 349,- nicht
zuletzt auf das Erscheinen der Telefax-

Funktion warten.
RP

Bezugsquelle:
K&L-Datentechnik
Bahnhofstr. 11
W-3551 Bad Endbach
Telefon (02776) 8145
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NikolaistralRe 2
8000 Minchen 40

HANDY SCANNER
PRECISION 400

Ein neuer, besondere gut zu fihrender
Handy Scanner, der

GRAU UND LINE-ART

hervorragend daretcllt.

200/300/400 dpi/32 grau

Dieses Paketkommt mit dem Malprogramm
~Roger Paint“ und mit Druckertrcibem bis
zum ST Laser.

METEO-SAT-EMPFANGSANLAGE

von der Antenne bis zum Computer incl.
Programm. Sieempfangen wie im Fernse-
hen Bilder vom Satelliten. Ideal fur alle,
diestandig Uberdas aktuelle Wetter infor-
miert werden méchten.

METEO-SAT MIT FILM SOFT, komplett PM 2,498,-

Videodigitizer PRO 8900 fur ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die
héchste Auflésung, die bei Verwendung ei-
nernormalen Videokameramaglich ist: 1024
Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitali-
siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was
einer Anzahlvon 128 Graustufen entspricht.
Technische Daten des PRO 8900: Bildfor-
mate: Neochrome, IMG, Doodle, Sud, Aus-
druck auf: NEC P6/P7. ATARI Laser.
Auflosung: 320 x 200,640 x 200,640 x 400,512 x 512,1024 x 512. Graustufen:
128 (7 bit). AnschluB: ROM-Port des ATARI ST. Eingangssignal: BAS oder

FBAS. S/W und Farbmonitor nif iAO
DM 498.-

Neue Colorsofl von Imagic

16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900 DM 98,-

PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft
Der ,FarbDigitizer*

Realtizer fur ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten Di-
gitalisierung von Videobildem aller Art. Die Auflosung betragt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST untersttzt
wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betragt die Digitalisierung!-

zeit 1/25 Sekunde. ¥A\/f 140
Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung LUVI

R GB-Splitter DM 198,-
Der RGB-SW-dplitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit Schwarz/Wei8 an
einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle Videodigitizer mit Farb
digitalisierungs-Software (z.B. PRO 8805). Noch nie erreichte Farbbildqualilal.

Videotext-Decoder Generation DM 198,-
Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mitjedem Videosignal betrieben werden.
Lauft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen, automatisches Blat-
tern , Seiten halten, Speichern und Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat, Textausdruck-Mdglichkeit Uber beliebige Drucker.

HANDY SCANNER

MIT OCR

NEU: 800 dpi Handy
mit OCR

ros.

UNIVERSAL SCANNER 11
FAX-SCANNER, KOPIERER, PRINTER:

Ein NEUER Universal Scanner lostdie alte Generation ab. Endlich mit einem
zweiten Motor versehen, stellt er das Gerat wieder in der Ausgangsposition
automatisch ab. Mit SupcrSoftPaket!

Neuer Superpreis/Neue Software DM 1.998,-

PROFESSIONAL SCANNER 11

mil OCR-Junior inkl. Ginzsciicn-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlernende Schrifterkennung.
300 x 300, 300 x 600,600 x 600 DPI-Auflésung und 64 Gnustufen.

NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK (8 BILDER GLEICH-
ZEITIG) / SIGNUM-KOMPATIBEL / BLOCKMANIPULATIONEN /
IMG / TIF komprimlcrt-unkomprimlert-grey / STAD-MONOSTAR,
SCREEN /POSTER PRINT /SENSATIONELL

Neuer Superpreis/

Neue Software dm im
No Limits Update DM 198,-

GRAUSCALE (256) « COLORSCANNER AUF ANFRAGE
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RUND 1.000
STARKE
SEITEN ZUM
TOLLEN
PREIS!

Liesert

Das endgiltige
ST-Handbuch

ca. 1.000 Seiten
OM 39,80

ISBN 3-89011-383-4

Der Schnelleinslieg

*

MEGAMjJ»

Wie gro muR ein Buch sein,
um MegaPaint gerecht zu
werden? Mit dem Schnell-
einstieg lernen Sie jetzt das
.Millionen-Programm*im Nu
kennen, weil Sie direkt mit
den wichtigsten Funktionen
arbeiten. Sie gestalten einen
FAX- und einen Briefbogen,
entwerfen eine Einladung und
ein Formular fir Gesprachs-
notizen und zeichnen einen
Schaltplan. Sie lernen, wie
gescannte Grafiken nachbe-
arbeitet und vektorisiert wer-
den, erstellen Symbol-Da-
teienund Pop-Up-Menus und
erhalten Tips fir den Druck.
Der Schnelleinstieg
MegaPaint Il

ca. 150 S., DM 19,80
ISBN 3-89011-777-5

Vier Bicher in einem: Jetzt
bekommen Sie alles Wis-
senswerte zum AtariST aus-
gesprochengunstigaufeinen
Schlag. Im ersten Teil lesen
Sie, wie der ST gekonnt be-
dientwird- vom Umgang mit
TOS uber die Installation ei-
ner Festplatte und
die Konfiguration
eines Druckers bis
zu ersten Tips flrs
Rechner-Tuning. In
den folgenden Ka-
piteln dreht sich al-
les um die Pro-
grammierung unter
GEMund TOS: Sie
finden Listings zu
Drop-Down-Me-
. nus, RAM-Diskund
1] Bildschirmschoner
ebenso wie Infor-
mationen zur Gra-
fikprogrammierung
inBASIC unter VDI,
zur Soundprogram-
mierung und vieles
andere mehr. Im
dritten Teil lernen Sie alle
Komponenten des ST haar-
klein kennen: Prozessor,
Customchips, Disk-Controller
usw. Im vierten Teil tauchen
Sie dann noch tief in die
BIOS-, XBIOS- und GEM-
DOS-Funktionen ein.

Scriptllin viereinfachen Lek-
tionen: Mit Hilfe des Schnell-
einstiegs und seiner ausge-
wahlten Beispiele arbeiten
Sie slante pede mitden ge-
brauchlichsten Script-Funk-
tionen. Sie schreiben einen
privaten Briet, gestalten ge-
schéftliche Korrespondenz
(auchim Zusammenspiel mit
Adimens), lassen Formeln
und Grafiken in ein Ver-
suchsprotokolleinflieBenund
formatiereneine Diplomarbeit
wissenschaftlich korrekt. Von
Platzhaltern in der Briefdatei
bis zur Klammerung von Ab-
satzen: schnelle Lésungen.
Der Schnelleinstleg
Script Il

152 Selten, DM 19,80
ISBN 3-89011-763-5

SOFTWARE
Turbo Packerplus, der neue
ultimative Datenkompressor,
ist anders als herkémmliche
Komprimierungsprogramme:
Ermachtaus normalen Files
gepackte lauffahige. Sie
mussen die Dateien spéater
nicht wieder umstandlich
entpacken, wie es bei ande-
ren Programmen nétig ist.
AulBer Zeitsparen Sie natur-
lich jede Menge Speicher-
platz: Grafikdateien oder
Sourcetexte schrumpfen um
bis zu 80 %, Programm-
dateien bis zu 50 %. Turbo
Packer plus: Original-ST-
Software mit Handbuch.
Turbo Packer plus

Dkl 29,80

ISBN 3-89011-886-0

DTP-Fachmann wird nie-
mand Uber Nacht. Aber mit
dem Schnelleinstieg Cala-
mus halten Sie die Einarbei-
tungszeit so kurz wie eben
madglich: Sie gestalten direkt
kleinere und gréRere Druck-
sachen und machen sich so
mitallen wesentlichen Funk-
tionen vertraut. An Beispie-
len wie einer Geschaftskarle,
eines Berichts, einer Anzei-
ge und eines Formblatts ler-
nen Sie z.B. die Grundein-
stellungen. die Schriftforma-
tierung, den Grafikimportoder
den Einsatz von Raster-
elementen kennen.

Der Schnelleinstieg
Calamus

149 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-754-6

Wie rasch ist ein Signumi-
Dokument unterschriftsreif?
Mitdem Schnelleinstieg pro-
duzieren Sie von Anfang an
professionelle Texte, ohne
sich lange in die Theorie
vertiefen zu mussen. Sie
nutzen Schriftvariationen bei
Briefen, verwenden unter-
schiedliche Zeichensatze in
einem mehrspaltigen Referat,
setzen Formeln in eine ma-
thematische Abhandlung ein
und legen schlieRlich den
Grundstein fir eine komplet-
te Diplomarbeit (mit der Ein-
bindung fremder Texte, Ful3-
noten etc.).

Der Schnelleinstieg
Signum! 2

132 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-755-4

DAS GROSSE
BUCH ZU
DOS 5.0:
UMFASSEND
& KOMPLETT

Tomsdorf/Tomsdorf
Das groBe Buch

xu DOS 5.0
Hardcover

1110 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-
ISBN 3-89011-290-0

Tempus tugit- aberauch Ei-
lige kénnen Tempus Word
jetzt ohne Zeitverlust einset-
zen:DerSchnelleinstieg stellt
ihnen die grundlegenden
Funktionen an praktischen
Beispielen vor. Schnellein-
stieg-Lesergestattenperfekte
Briefe (von der privaten Kor-
respondenz bis zum Ge-
schéafts- und Serienbrief),
schreiben saubere Rech-
nungen und bringen eine ei-
gene Vereinszeitung heraus.
Zu guter Letzt wird noch ein
ausfuhdicher Berichtzusam-
mengestellt - mit Kopf- und
FuRzeilen, Index u.v.a.m.
Der Schnelleinstieg
Tempus Word

154 Selten, DM 19,80
ISBN 3-89011-768-6

Der neue Jndustrie"-Stan-
dardheiBtMS-DOS5.0-und
Sie kdnnen von Anfang an
problemlos das Beste aus
dieser Betriebssystem-Ver-
sionmachen: Nutzen Siedas
groRe Buch zu DOS 5.0 mit
seinen umfassenden Erlau-
terungen aller
DOS-Befehle und
einer speziellen
Sammlung von so-
fort einsetzbaren,
professionellen
Anwendungen.
Aufsteiger von al-
teren Versionen
erfahren alles tber
die optimale Nut-
zung des Spei-
chers Uber 640
KByte, bedienen
sich der neuen
DOS-Shell (ein-
schlieBlich des
Task-Switchings
zwischen mehre-
ren Programmen),
retten versehent-
lich formatierte Datentrager
und geldschte Dateien, er-
stellen Makros (z. B. mit
Doskey) und BASIC-Pro-
gramme mit dem neuen
QBASIC etc. Einsteiger ler-
nen unter anderem, wie MS-
DOS5.0richtiginstalliert wird.



BECKERDESIGN ST:

NEUE FUNKTIONEN, DAMIT
SIE IHRE IDEEN

GEKONNT VERWIRKLICHEN

SOFTWARE
BeckerDesign ST ist das
starke neue lllustrations-/
Konstruktions-ZArchitektur-/
Layout- und Design-Pro-
gramm, mit dem Sie lhre
Ideen bestens umsetzen
kénnen.

Durch BeckerDesign ST ver-
binden Sie mathematische
Strenge mit kinstlerischer
Freiheit - inklusive der Frei-
heit, sich das Programm auf
Ilhre eigenen Bedurfnisse
zuzuschneiden. Lassen Sie
sich beflugeln von Funktio-
nen in Hille und Fille:

« objektorientiertesZeichnen
in alten Variationen mitho-
her Prazision:

3 Kurvenelemente fir den
Freihandentwurf:

250 (!) Zeichenebenen:
eine neuartige, sichdem Be-
nutzer anpassende Meni-
Struktur:

38 Bemallungsfunktionen
und Werkzeuge zum beque-
men Konstruieren sowie

1.0.* g

U l-«

meine Undo-Funktion, mitder
Siealle () Zeichenvorgéange
Schrittfur Schrittwiderrufen
kénnen.

BeckerDesign-ST-Grafiken
lassen sich in alle Program-
me Ubertragen, die GEM-
Metafiles einbinden kénnen,
also beispielsweise Calamus,

fullen, Symbole erstellen und
einlugen, Vektor-Schriftenfur
lllustrationen nutzen sowie
eigens erstellte Calamus-
Fonts importieren. Becker-
Design ST erfordert minde-
stens 1MByte FIAM. Das
Programm unterstutzt u.a.:
¢ 9- und 24-Nadeldrucker,
« Atari-Laserdrucker,
+ PostSchpt-DnJcker, (wiez.B.
den Apple-Laserwriter):
+ HP-kompatible Plotter und
+ GrolRbildschirme.
BeckerDesign ST. die genia-
le Software. mitder Sie Ihre
Ideen in attraktive Werke

Design muf3 sein, umstand-
liche theoretische Erklarun-
gen nicht: Mit dem Schnell-
einstieg BeckerDesign ST
nutzen Sie sofortdie interes-
santesten Funktionen des
vielseitigen Programms. An-
hand von praktischen Bei-
spielen arbeiten Siedirekt mit
den verschiedenen Funk-
tionsbereichen und Werk-
zeugen. Sie erstelleneinear-
chitektonische Zeichnung,
eine Konstruktionszeich-
nung, eine lllustration und
eine Werbeseite. AuBerdem
gestalten Sie eine Funk-
tionsgrafik.

Der Schnelleinstieg
BeckerDesign

155 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-757-0

Timeworks und andere. umsetzenl
Natlrlich kénnen Sie auch  BeckerDesign
Flachen mit Schraffuren, DM 99,-

Mustern und Grauverlaufen ISBN 3-89011-B18-6

BECKERS

ATARI
OFFENSIVE

Jetzt macht die Arbeit wie-
der Spall: DATA BECKER
prasentiert brandneue Pro-
gramme und Computer-Bu-
cher zu attraktiven Preisen.
Vom starken Muiti-Pro-
gramm BeckerDesign ST bis
zum grofRen DOS-5.0-Buch -
dennein Blick Uberden Zaun
hat noch nie geschadet.

Beste'llcoupon

Hiermit bestelle ich;:

Ich zahle (zzgl. DM 5.- Versandkosten, unabhéangig
von der bestellten Stiickzahl)

U per Nachnahme

J per beiliegendem Verrechnungsscheck

Name
StralBe
PLZ/Ort

Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH,
1 Merowingerstrafle 30, 4000 Dusseldorf 1 J



CodeKeys

Der Makro-

Manager

SOFTWARE

CodeKeys!

flnyware Conputer OnbH
COfVUIOHT 1»»® COOCHCftO SOFTHAAE

Pause: 484

L X-B347 Y=8Z79
Pause: 18

UP X=0S47 Y=8279
Pause: 135

L X=0121 Y=BZ28
Pause: 5

UP X=0121 Y=0228
Pause: 18

L X=0121 Y=0228
Pause: 5

UP X=8121 Y=0228
Pause: 143

L X=8010 Y=B218
Pause: 11

UP X=B818 Y=B218

Bislang verfiigen nur wenige Programme Uber die Mdéglichkeit, Makros zu definieren, Gber die

mehrere Operationen mit einem einzigen Tastendruck aufgerufen werden kénnen. Durchaus ver-

standlich ist der Wunsch des Anwenders, mdéglichst aus jeder Situation heraus vordefinierte Aktionen

zu starten. Das Programm CodeKeys greift hier unter die Arme.

S eitdem Erscheinen von MegaSTE
und TT ist es immerhin mdglich,
die Desktop-Funktionen uber die

Tastatur aufzurufen und so nicht fur klei-

nere Aktionen standig zur Maus greifen zu

missen. Atari hat also Einsicht gezeigt
und einen h&ufig geduBerten Wunsch der

Anwender endlich in die Tat umgesetzt.

ZurZeitbieten inerster Linie Textverar-
beitungen sogenannte Makros, die es er-
lauben, auch komplexe Operationen zu
automatisieren. Allgemein einsetzen las-
sen sich solche Makros natirlich nicht, sie
sind lediglich fiir den Einsatz in einem
ganz bestimmten Programm geeignet.

CodeKeys erlaubt es nun, Makros aus
jeden Programm heraus zu definieren und
aufzurufen. Alle Operationen des Benut-
zers, zu denen auch Mausaktionen zahlen,
kénnen aufgezeichnet und zu einem spa-
teren Zeitpunkt wieder abgespielt werden.

Vierfinger-System

Die Bedienung von CodeKeys kann auf
zwei Arten erfolgen. Zum einem kann
man Makros iiberdas mitgelieferte Acces-
sory definieren, zum anderem laBtsich das
Programm ineinigen Funktionen auch tber
Tastenkombinationen steuern.

Zunéchst zur letztgenannten Mdglich-
keit. Vielleicht sind Sieja schon im Besitz
eines Programms, dessen Bedienung sich
dadurch hervorhebt, dak man zur Aktivie-
rung gewisser Funktionen mehrere Shift-
Tasten gleichzeitig betatigen muf3. Je mehr
solcher Programme auf den Markt kom-
men. umso einfallsreicher werden die
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Tastenkombinationen.'mit denen die Be-
dienung erfolgen soll. SchlieRlich gilt es.
Doppeldeutigkeiten zu vermeiden. Code-
Keys macht hier keine Ausnahme. Vier
Fingersollten Sie schon frei haben, um das
Programm (ber die Tastatur zur Aufnah-
me eines Makros zu veranlassen. Dal es
auch eine Funktion gibt, die Uber finf
gleichzeitig zu betatigende Tasten aufge-
rufen werden kann, sei hier nur am Rande
erwahnt.

Glucklicherweise haben die Entwickler
von CodeKeys es nicht dabei belassen,
den Anwender ausschlieBlich mit Finger-
akrobatik zu belasten. Alle Funktionen
von CodeKeys kdénnen iiberein Accessory
gesteuert werden, so dal die Tastaturbe-
dienung héchstens dann notwendig wird,
wenn man sich in einem Programm be-
findet, das den Zugang zur Menileiste
verwehrt. Programme dieser Art findet
man inzwischen aber kaum noch.

Achtung, Aufnahme

Schauen wir uns naher an, wie CodeKeys
arbeitet. Am Anfang steht die Definition
eines Makros, die anhand einer Rekorder-
Funktion erfolgt. Nachdem die Taste be-
stimmt wurde, durch die das Makro spéater
ausgeldst werden kann, merkt sich das
Programm alle folgenden Aktionen, egal,
ob es sich um Tastatureingaben oder
Mausklicks handelt.

Bis zu 32 Makros mit jeweils 128 Be-
fehlen kénnen aufgenommen werden. Als
Befehle sind dabei auch Pausen zwischen
den einzelnen Kommandos anzusehen.

Zwar erlaubt es CodeKeys. Makros mit
maximalerGeschwindigkeitauszufiihren,
allerdings dirften in den meisten Fallen
Pausen zwischen den Aktionen notwendig
sein. Andernfalls besteht die Gefahr, daR
nicht geniigend Zeit zur Befehlsausfiih-
rung bleibt und bereits versucht wird, das
néachste Makro-Kommando auszufiihren,
bevor das letzte beendet wurde. Bertick-
sichtigt man die Pausen (Aufnahme in
Echzeit), so bleiben unterm Strich noch 64
echte Befehle fir ein einzelnes Makro.
Allzu komplexe Funktionen sind so nicht
maoglich. Es besteht jedoch die Méglich-
keit, dal ein Makro ein anderes Makro
aufruft, so daf sich langere Befehlsse-
guenzen uber diesen kleinen Umweg ge-
nerieren lassen.

Makros kénnen tbrigens aufjede belie-
bige Taste gelegt werden. Auch Kombina-
tionen in Verbindung mitden Shift-Tasten
sind maglich.

Makro-Editor inklusive

Nun kann es Vorkommen, daf einem
wéahrend der Makro-Aufnahme ein Fehler
der Artunterlauft, dal man eine Operation
startet, die eigentlich gar kein Bestandteil
des Makros sein sollte. In solchen Féllen
braucht man sich nicht dariiber zu argern,
die gesamte Makro-Definition wiederho-
len zu missen. CodeKeys besitzt namlich
einen Makro-Editor, der es erlaubt, bereits
definierte Makros nachtraglich zu edie-
ren. So bereitet es keine Schwierigkeiten,
ein Makro zu erweitern oder um bestimm-
te Befehle zu kiirzen. Dariiber hinaus istes



maoglich, ein Makro zu duplizieren, so dal
es ein leichtes ist, aus bereits bestehenden
Makros durch leichte Abwandlungen neue
Befehlssequenzen zu erhalten.

Wurde ein Makro in Echtzeit (also mit
Pausen) aufgenommen, so erlaubt es der
Makro-Editor, die Dauer der Pausen zu
verkirzen, so daB das Abspielen des Ma-
kros mitoptimaler Geschwindigkeiterfol-
gen kann. Solche Anderungen stellen je-
doch kein MufR dar, sie ermdglichen es
lediglich, die Befehlsbearbeitung zu be-
schleunigen.

Spezielle Makro-
Funktionen

CodeKeys beladlit es nicht dabei, lediglich
Tastatur- und Mausaktionen in einem
Makro unterbringen zu kdénnen. Es exi-
stieren zusatzlich einige Spezialfunktio-
nen, die den Einsatzbereich von Makros
erweitern. So ist es mdglich. Zeit und
Datum in verschiedenen Formaten in ein
Makro einzufligen. Sehr praktisch ist die-
se Funktion vor allen Dingen dann, wenn
es um das Schreiben von Briefen geht. Per
Tastendruck kann man mit einem geeig-
neten Makro ganze Teile des Briefkopfes
inklusive Datum in den Text einfugen.

Sonderzeichen des Atari-Zeichensatzes,
die nicht tber die Tastatur erreichbar sind,
kénnen nachtraglich mit Hilfe des Code-
Keys-Accessories in eine Makro-Defini-
tioneingefligt werden. Der Zugriffaufalle
aufdem ST/TT zur Verfiigung stehenden
Zeichen ist also sichergestellt.

Problemfall Maus

Die Bedienung von CodeKeys gestaltet
sich im grofen und ganzen unkompliziert.
Beim Aufzeichnen von Mausaktionen ist
jedoch eine gewisse Vorsicht geboten. Es
istndmlich nicht méglich, Mausbewegun-
gen aufzuzeichnen. Dies scheint zunachst
nicht weiter von Bedeutung zu sein, kommt
aberdann zum Tragen, wenn man versucht,
mehr als ein Objekt per Maus zu selektie-
ren. Code Keyserkenntindiesem Fall nicht,
wenn mit Hilfe der Maus ein Lasso auf-
gespannt wird, mit dem mehrere Objekte
gleichzeitig erfallt werden sollen.

Geht es darum, Objekte innerhalb eines
Fensters auszuwaéhlen, ist unbedingt dar-
auf zu achten, dal sich das Fenster beim
Abspielen des Makros an der gleichen
Stelle befindet wie bei der Makro-Defi-
nition. Beachtet man dies nicht, so werden
keine oder die falschen Objekte angespro-
chen.

Ahnlich sieht es aus, wenn ein Makro
nicht in der Bildschirmauflésung aufge-

SOFTWARE

Format Datu:
llang, kein Tegl

Uan-25311 55-Jan~31l SPJ&irKI

1B1/25/911i25/B1/311ITITBITIsI

12 Stunden

Zeige Sek.

For«at Uhrzejt:

24 Stuncen

| Flhrende Hulu

fiHAM: ror6TI n n n fkéliiél

Zeige Jahrh, [IFihrende Null

Trennzeichen | H

[ARMHI T &K |

nommen wurde, in der es abgespielt wird.
Auch hier kann es Probleme geben, falls
sich die Bildschirmkoordinaten fir Maus-
aktionen nicht entsprechen. CodeKeys er-
laubt es jedoch, auflésungsabhangige
Makro-Dateien zu erstellen, so dall fir
jede Auflésung ein eigener Satz an Ma-
kros zur Verfligung steht. Gerade fir Be-
sitzereines Atari TT istdiese Mdglichkeit
wichtig, da hier das Arbeiten in mehr als
einer Auflésung durchaus Gblich ist.

Um Schwierigkeiten bei der Aufnahme
von Mausaktionen aus dem Wege zu ge-
hen, sollte man, soweit mdglich, beim
Definieren von Makros zugunsten von
Tastaturkommandos auf die Maus ver-
zichten.

Automatik

Makros lassen sich nicht nur Uber die
Tastatur aktivieren. Die Entwickler von
CodeKeys haben noch einige zuséatzliche
Maoglichkeiten vorgesehen, mit denen ein
Makro aufgerufen werden kann.

Zundchst einmal kébnnen Makros zu ei-
nem vordefinierten Zeitpunkt gestartet
werden. So laRt sich beispielsweise eine
Wecker-Funktion realisieren, wobei na-
turlich auch sinnvollere Anwendungen
denkbar sind. Das CodeKeys-Handbuch
schlagt hier eine Backup-Funktion per
Makro vor. Wenn es um das Backup ein-
zelner Dateien geht, die vom Desktop aus
markiert werden, dirfte man jedoch Pro-
bleme bekommen. Das Markieren mehre-
rer Objekte mit der Maus ist schlie8lich,
wie bereits angesprochen, nicht ohne wei-
teres moglich.

Besonders interessant sind Makros, die
periodisch aufgerufen werden. Arbeitet
manmiteinerTextverarbeitung.sokdnnte
man anhand eines solchen Makros dafir
sorgen, dafl nach einer gewissen Zeitspan-
ne der aktuelle Text gesichert wird, ohne
daB man sich selber darum kiimmern mugB.

Trennzeichen] H
ARG K | Zetend
Datum in
Makros

SchlieBlich gibt es noch die sogenann-
ten ,,Autorun-Makros". Dabei handelt es
sich um Makros, die nach dem Start eines
Programms automatisch ausgefiihrt wer-
den. Damit erhalt man die Mdglichkeit,
direkt nach dem Aufruf des Programms
diverse Aktionen ausfiuihren zu lassen, die
dazu dienen kénnen, Voreinstellungen zu
aktivieren, die man andernfalls per Hand
durchfiihren mifte.

Es ist Gbrigens mdglich, fir ein Pro-
gramm einen eigenen Satz an Makros be-
reitzuhalten. Diese werden beim Pro-
grammstart automatisch aktiviert und stel-
len somit fiir jedes Programm eine ganz
bestimmte Arbeitsumgebung zur Verfi-
gung.

Blick ins Handbuch

Die Programmbeschreibung zu CodeKeys
kann durchaus als gelungen bezeichnet
werden. Ausfihrlich und locker werden
die Mdoglichkeiten zum Einsatz des Pro-
gramms erldutert, ohne daB der Leser
Gberfordert wird. Piktogramme weisen auf
besonders wichtige Informationen hin, alle
Operationen werden durch Bilder erlau-
tert. Auch der weniger erfahrene Atari-
Anwender wird nach dem Studium der
Anleitung in der Lage sein, CodeKeys
effektiv einzusetzen.

Sowohl das Programm als auch das
Handbuch zu CodeKeys hinterlieRen bei
mireinen Uberwiegend positiven Eindruck.
Fir 98 DM erhélt man ein Programm, das
den Umgang mit Atari STund TT in vielen
Situationen erleichtern kann. Lediglich bei
Mausoperationen lassen sich Makros nicht
so vielseitig einsetzen, wie es wiinschens-
wert waére.

us
Bezugsadresse:
Anyware Computer GmbH
Holbeinstrale 60
W-6000 Frankfurt 70
Tel. (069)6312456
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HARDWARE

Spectre 3.0

...und der
Apfel fallt
ganz welit
vom Stamm

Den letzten Bericht Uber den
Spectre, den Emulator, der
den Atari-Rechnern das Leben
eines Apple Macintosh ein-
haucht, konnten Sie bei uns
vor einiger Zeit lesen (genau
genommen in der Mai-Ausga-
be '89). Seitdem hat sich
einiges getan. Zunachst einmal
ist die deutsche Konkurrenz
des Spectre, Aladin, aufgrund
von Rechtsstreitigkeiten mit
Apple vom Markt verschwun-
den. Es hat sich mal wieder
gezeigt, dall Apple nicht sehr
gut auf Clones und
Emulatoren zu sprechen ist.
Doch der Spectre scheint
damit bis jetzt noch keine
Probleme zu haben. Er liegt
mittlerweile in der Version 3.0
vor und lauft auf ST, STE und
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D en Spectre gibt es in zwei Ausfiih-
rungen (128 und OCR). wobei die
interessanteste mit Sicherheit die

GCR-Version ist. mit der man mit Atari-

Laufwerken auch Mac-Disketten lesen und

schreiben kann. GCR steht einfach fir

Group Code Recording. Damit istdas Dis-

kettenaufzeichnungsverfahren des Mac

gemeint, mit dem man bei Apple im Ge-
gensatz zu Atari- oder IBM-Rechnem ein
eigenes Siippchen gekocht hat. Es soll hier
aber nicht naher auf dieses Format einge-
gangen werden. Es sei nur soviel gesagt,
daRl die Spuren mittels Hardware mit un-
terschiedlicher Geschwindigkeit gefahren
werden, um eine bessere Datendichte zu
erreichen. Dadurch werden so beschriebe-
ne Disketten normalerweise fir Mac-
fremde Rechner unlesbar, da die nétige

Hardware fehlt. Dem Spectre GCR ist aus

diesem Grunde ein zusatzlicher Floppy-

Controller spendiert worden, der dieses

Wunderwerk zustandebringt.

Beide Spectre-Versionen bendtigen
mindestens 1 MB RAM, Englischkennt-
nisse fur das lesenswerte Handbuch und
werden in den ROM-Port gesteckt. Zum
Test stand unsein Spectre GCR zur Verfi-
gung, der zusatzlich tUber Floppy-Hard-
ware verfiigt und miteinem Floppy-Kabel
an den Atari angeschlossen werden muR.
Dazu Finden sich am GCR zwei Buchsen,
von denen die zweite zum Anschlul’ eines
optionalen externen Laufwerks dient. Das
mitgelieferte Floppy-Kabel istderzeit zum
Anschlul des GCR an einen Mega STE
noch etwas zu kurz, was aber mit Sicher-
heit in Kiirze behoben sein wird.

Suche ROMs

DerSpectre bendtigt zum Betriebdie 128k-
ROMs eines Mac Plus. HG Computersy-
steme bietet diese zwar auch an, aber sie
sind nicht jederzeit verfigbar. Dank den
Argusaugen Apples ist es nicht gerade
einfach, diese in ausreichenden Stiickzah-
len zu besorgen, denn man kann sie nicht
einfach bei einem Apple-Handler kaufen.
Apple will so kompatiblen Nachbauten
der Macs Vorbeugen, die dann ja auch
ROMs bendtigen. Nebenbei sei erwahnt,
daf es bei Apple mittlerweile schon 256k-
und inden neuesten Modellen 512k-ROMs
gibt. Die 128k-ROMs sind also aus Apple-
Sicht eigentlich ein alter Hut. fir den
Spectre aber lebensnotwendig. Die 3.0-
Version des Spectre unterstiitzt Gbrigens
nicht mehr die alten 64k-Mac-ROMs, die
noch fiir Aladin und die ersten Spectre-
Modelle bendtigt wurden.

Doch ROMs sind noch nicht alles. Das
Betriebssystem des Mac ist in zwei Teile
aufgeteilt: ein Teil befindet sich im ROM.
der andere auf Diskette bzw. Festplatte.
Durch diese Aufteilung hat man eine sich
bei Apple den Weg offengehalten, immer
wieder verbesserte Versionen der Be-
triebssystem-Software herausgeben zu
kénnen. Dies ist ein riesiger Vorteil ge-
geniiber Atari, wo System-Updates immer
mit neuen ROMs verbunden sind.

Die neueste Version des Mac-Be-
triebssystems lautet 7.0 und soll angeblich
auch schon auf dem Spectre laufen. Wir
konnten das noch nicht testen, da diese
Version z.Zt. nur Apple-Entwicklem zu-



Die Zukunft inbegriffen

Warum gleich einen TT kaufen und den alten ST in die Kcke stellen?
Wenn Sie Geschwindigkeit brauchen, haben wir fiir Sie eine prak-
tische und natirlich glinstige Lésung: NVDI. Aber auch wenn Sie
schon einen TT haben, gilt dieser Kat fuir Sie. Ihr TT wird so schnell,
daB Sie ihn nicht mehr erkennen werden. NVDI ist die Ldsung fur
viele, viele ATARI-Anwender, die sich schon immer eine schnellere
Bildschirmausgabe gewiinscht haben.

NVDI enthéltein vollstindiges GDOS, wodurch das lastige Vor-
laden eines solchen Programmes entféllt. Sie bekommen somit
summa summarum zwei Programme in einem.

NVDI ist vielfaltig und sehr anpassungsfahig. Es arbeitet mit
vielen Beschleunigerkarten zusammen (z.B Board 20 von MA-
XON, HyperCache030 von ProVME). Auch unsauber program-
mierte Anwendungen behindern die Arbeit von NVDI nicht.

NVDI beschleunigt nicht nur den normalen Schwarzwei-Mo-
dus des ATARI ST. sondern auch andere Aufldsungen wie die
von OverScan, MegaScreen, MAXON Graphic Adapter oder
Matrix-Karte.

..und nicht nur das. Durch sein Konzept ist NVDI eine Losung, inder die
Zukunft schon inbegriffen ist. Nutzen auch Sie die Mdglichkeit, der
Zukunft einen Schritt voraus zu sein.

NVDI
Die Losung
Unverbindliche Preisempfehlung DM 99.-

STOP

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schitzen Sie personliche
Daten, Programme oder Artikel-
und Kundendateien vor fremden
Zugriff. Nuriberdie PaBwaorter ist
der Echtzeitzugriff auf die voll-
standig kodierten Daten mdglich.

REVOLVER

Der Profi-Switcher fir lhren
ATARI ST. Wo andere Program-

me den Dienst quittieren, da bietet
REVOLVER Sicherheit. Reset-
fest in jedem Rechnerteil und mit
umfangreichen Utility-Funktio-
nen ist REVOLVER ideal fur Pro-
grammierer, Musiker und Anwen-
der, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH Unlerortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/4X1944 Fax: 4X1930

Die Datensicherheit dirfte mit
256 hoch 256 Maglichkeiten ge-
wahrleistet sein!

STOP-

Der Datentresor

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129.-

XBoot

XBoot jetzt in der Version 2.5

XBoot. das Allround-Boot-Ta-
lent, prasentiert sich jetzt in der
Version 2.5. Noch komfortabler,
viel leistungsfahiger und vielfal-
tiger denn je. Fur wen?

Fir Designer, die stdndig DTP-
Applikationen und Grafikpro-
gramme benutzen missen. XBoot
installiert Ihren Rechner so, dal
Sie sofort mit CALAMUS arbei-
ten konnen. Oder vielleicht mit
ARABESQUE? In jedem Fall
wird lhr Rechner so gebootet, wie
SIE es mdchten.

Arbeiten Sie zufdllig mit einem
Grofl- und einem Kleinbild-
schirm? Kein Problem, XBoot
erledigt fir Sie das lastige Instal-
lieren verschiedener Programme.
Und das fur immer. Fir Sie als
Designer, Grafiker, Layouter,
Gestalter etc. ist XBoot also das
ideale Komplement fir Ihre tagli-
che Arbeit.

Fir Programmierer, die immer
und immer wieder auf verschie-
dene Konfigurationen zugreifen
mussen, ist XBoot ein, pardon,
das Utility flr die tagliche Arbeit
mit dem Computer. Eine winzige
Zeile - und Sie haben Ihrkomplet-
tes Programmierwerkzeug in ei-
ner von lhnen angemeldelen
RAM-Disk.

Fir Anwender im allgemeinen,
die viele Accessories nachladen,
ist XBoot die Hilfe schlechthin.
Sie brauchen XBoot nur mitzutei-
len, welches Accessory Sie im
Moment brauchen. Den Rest erle-
digt XBoot von selbst. Mdchten
Sie. daB wahrend Ihrer Abwesen-
heit niemand an lhren Rechner
herankommt? Auch das erledigt
XBoot in der Version 2.5. Ein
PaBwort verhindert den Zugriff
Unbefugter.

Und wie Sie wissen, alles hat sei-
nen Preis. XBootebenso. Aber fir
DM 79.- hat XBoot eine Menge
zu bieten.

SALDO

SALDO ist ein Programm, das
lhnen erlaubt, die Kontrolle lhrer
Finanzen in den Griff zu bekom-
men. Sie kénnen SALDO fur pri-
vate Zwecke, aber genausogut als
Einnahme- und UberschuRver-
waltung fir die gewerbliche T4-
tigkeit einsetzen. SALDO bietet
mit seiner Vielzahl an Funktionen
alle nur denkbaren Mdglichkei-
ten. die eingegebenen Daten zu
manipulieren. Sie koénnen z.B.
sortiert oder aufgesplittert nach
verschiedenen Kriterien auf dem
Bildschirm dargestellt oder auf
dem Drucker ausgegeben wer-
den.

Es wirde einfach zuviel, hier je-
des einzelne Detail von SALDO
aufzuzéhlen - man muf es gese-
hen haben.

SALDO
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfor-
tabelste DFU-Programm fiir den
ATARI ST und damit ideal fir
den Einsteiger und den Profi. So
urteilen zumindest die Besitzer,
die die Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch mit
Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen mochten. Wann
gehen Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
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ganglich ist und erst in Kirze auf den
Markt kommt. Bis jetzt muB man sich
noch mit der Version 6.0.7 begniigen.

Nachhilfe fur Laufwerke

Nach dem Anschluf des GCR stellte es
sich bald heraus, dal einige Atari-Lauf-
werke in unserer Redaktion nicht gerade
sehr Spectre-freundlich waren und teil-
weise Probleme bereiteten. Das variiert je
nach Rechner, da nicht immer die hoch-
wertigsten Laufwerkstypen in die Ataris
eingebaut sind. ,,Power without the price”
setzt nun mal auch voraus, daB man gin-
stig am Markt einkauft. Zum Betrieb des
Spectre wird aber auf jeden Fall ein ein-
wandfrei justiertes Laufwerk benétigt, so
dal zu empfehlen ist, schon beim Kaufauf
einwandfreies Funktionieren zu achten.
Hat man einen Spectre gekauft und Pro-
bleme mit seinem Laufwerk, wird man
aber nicht im Regen stehen gelassen. Von
HG Computersysteme werden modifizierte
externe Laufwerke oder eine preiswerte
Umristung von NEC-Laufwerken (1035,
1036 und 1037) angeboten. Der Spectre
liest und schreibt Gbrigens auch Aladin-
Disketten, so da man auch auf Software
des ,,ausgestorbenen*“ Mac-Emulators zu-
rickgreifen kann.

Prinzipiell sollte ein Mac bzw. Spectre
sowieso miteiner Fest- oder Wechselplat-
te betrieben werden, da man ansonsten
aufgrund des zweigeteilten Betriebssy-
stems leicht zum ,,Diskjockey* wird, also
so ziemlich bei jedem Zugriff auf das
Betriebssystem die Systemdiskette einle-
gen muf. Will man dies vermeiden und ist
stolzer Besitzer einer Platte, sollte man
sich eine oder mehrere Partitionen darauf
fir den Spectre-Betrieb reservieren. Es
kann eine Boot-Partition fir das Mac-Sy-
stem angelegt werden, so dal man schnell
die Systemdisketten vergessen kann.
Spectre unterstitzt dbrigens bis zu 16
Partitionen.

Ein Tip am Rande: Man sollte immer
die letzte Partition fir den Spectre aus-
wahlen, dadie Partitionskennung vom ihm
von GEM bzw. BGM auf OOP geéndert
wird. Das hat zur Folge, daB diese Partition
nichtmehrvom TOS erkannt wird. Nimmt
man eine andere (z.B. die zweite) Partition
fur den Spectre-Betrieb. dndern sich aus
diesem Grund die Laufwerksbezeichnun-
gen der nachfolgenden Partitionen, und es
missen somit alle Pfadnamen anderer
Programme neu eingestellt werden.

Der Spectre arbeitet mit allen ACSI-
und SCSI-Platten zusammen. Ausnahme
bildet hier derzeit noch die interne SCS1-
Platte des TT bzw. Mega STE, was laut
Herstellerin der Version 3.1 aber behoben
sein soll. Hier hat Atari einem mal wieder
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Fornitlere Diskette

] Laufwerk S
0 Laufwerk B
uj Einseitig
[ Zweiseitig
] Spectre
0 Mac
I Ende | IFornt, |

Die h'ormatbox des Spectre-
Installationsprogramms

SELECT DEFAULT OPTIONS

Neider:

Linefeeds: unff/rri lern]
Tune/Creator: TEXT 72?7 1l
1 0K 11 Cancel 11 Saue I

Mitdem Transferier lassen sich
Daten zwischen der Mace und
der Atari-Welt Ubertragen.

Formt Options

Ein umfangreiches Format-
Programm wird ebenfalls
mitgeliefert.

einen Streich gespielt und eine SCSI-Ken-
nung groBer 7 verwendet, die der Spectre
momentan noch nicht erkennt. Keine
Probleme bereiten allerdings externe
ACSI-Platten an diesen Rechnern.

Vom Distributor werden SCSI-Platten
verschiedener Grofe z.B. mit Quantum( 19
ms)- oder Fujitsu(20 ms)-Laufwerken
angeboten, die sich unter Spectre, TOS
und sogar am Mac und PC betreiben las-
sen. Spectre kann z.B. mit diesen Lauf-
werken original-Mac-formatierte und be-
spielte Platten lesen und beschreiben und
umgekehrt. Dies vereinfacht den Daten-
austausch deutlich, da man den Umweg
liber Diskette sparen kann. Fir den ST-
Betrieb wird ein ICD-SCSI-Interface mit
entsprechender Treiber-Software mitge-
liefert. Die angebotenen Platten passen
vom Design ubrigens ideal zu TT und
Mega STE, was aber zufallig ist, da sie
eigentlich aufdas Mac-Design abgestimmt
sind und normalerweise fur diesen ange-
boten werden. Entsprechend haben sie auch
eine auf den Mac angepalte Anleitung

und zuséatzlich Mac-Software. Als ideal
fir den gemischten Betrieb diirfte sich ein
Wechselplattenlaufwerk erweisen, da man
hier sowohl Medien fiir ST- als auch Mac-
Betrieb nutzen kann und sich keine Sorgen
um die Partitionierung zu machen braucht.
Die Preise fangen bei DM 1180,- fiir eine
40-MB-Festplatte an.

Startup

Nach diesem ausfiihrlichen Ausflug kom-
men wir endlich zum Start des Spectre.
Auf der Diskette befinden sich neben ei-
nem Programm, in dem alle Grundeinstel-
lungen, Formatierungen etc. gemacht
werden kdénnen, ein Startprogramm und
diverse Ordner mit Zusatztreibem [z.B.
flr Tastatur (frei edierbar), UltraScriptoder
Betriebeines PostScript-Laserdruckers am
seriellen Port]. Nach dem Start wird man
aufgefordert, eine Mac-Systemdiskette
einzulegen (sofern man keine Boot-Par-
tition angelegt hat). Schon bald findet man
sich auf dem Mac-Desktop, dort Finder
genannt, wieder und kann loslegen.

Im Gegensatz zu einem original Mac
verfugt Spectre tiberjede Menge zusatzli-
cher Funktionen, die (ber Tastenkombi-
nationen zu erreichen sind. So finden sich
z.B. diverse Mdoglichkeiten fir den Atari-
Laserdrucker SLM 804 und ein Debug-
Modus mit Diskmonitor. Ferner 1aBt sich
der Spectre miteinem Farbmonitor betrei-
ben, leider aber nur in Monochrom. Dabei
handelt es sich mit Sicherheit um ein Zu-
gestandnis an Lander, in denen der Atari
fast nur in Farbe betrieben wird (USA,
England etc.). Eine richtige Farbunterstit-
zung ist derzeit leider nicht moglich, da
beim Mac Farbe erst ab den 256k-ROMs
Einzug gehalten hat. Vielleicht gibt es ja
auch mal einen Spectre, der diese ROM-
Version unterstitzt. Nur werden diese noch
schwieriger zu besorgen sein.

Der Spectre paBt sich automatisch der
Bildschirmauflésung an. So arbeiteter z.B.
auch mit GroRbildschirmen und inderTT-
hoch-Auflésung (1280x960 Pixel). Ein
Overscan-Modus wird derzeit noch nicht
unterstitzt.

Auch wird ein vorhandener Arithmetik-
Coprozessor fiir Mac-Programme genutzt.
Der Prozessor kann sowohl in einem TT
als auch in einer Beschleunigerkarte vor-
handen sein. Laut Herstellerangaben wird
die Atari-Erweiterung SFP004 nicht un-
terstiitzt, da sie aufeine ,,atari-spezifische
Art“ angesprochen wird. Damit ist si-
cherlich die Methode gemeint, den Co-
prozessorzugriff iber einen Bus-Error zu
handlen. Das ist bei Ataris mit 68000-
Prozessor tiblich, da die normale Methode
liberden Line-F-Emulatordort nicht még-
lich ist (er ist dort mit Grafikaufgaben
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Freehand bietet
eine Vielzahl von
grafischen
Maglichkeiten,
die durch Spectre
nun auch aufdem
Atari zur
Verfugung
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betraut). Man diirfte also davon ausgehen
kénnen, daB alle Erweiterungen mit68020/
68030-Prozessoren funktionieren, da die-
se den Coprozessor iber ein Busprotokoll
ansprechen, das tber den Line-F-Trap ge-
regelt wird.

Ansonsten wird sich jeder, der schon
einmal mit einem Mac gearbeitet hat, so-
fort zurechtfmden. Alles funktioniert wie
gewohnt. Wir testeten Spectre mit diver-
sen Mac-Programmen, wie z.B. Page-
Maker4.0,Norton Utilities, HyperCard2.0
und Freehand 2.02, bei denen es keine
Probleme gab. Freundlicherweise wird
beim Spectre auch eine lange Kompatibi-
litatsliste mitgeliefert, in der sich jeder
vorab informieren kann, ob seine An-
wendung funktioniert. Auch Programme,
die Probleme bereiten, sind mitaufgefihrt.
In der Regel handelt es sich dabei aber um

Group Code Recording. Damit ist dj

sehr hardwarenahe Programme, die zum
Teil auch nicht gerade der Apple-Norm
entsprechen. Sollte der Spectre trotzdem
mal ins Nirwana entschwinden, ist er um
einiges ausfihrlicher als sein Vorbild.
Wadhrend der Mac einfach eine Dialoghox
mit der Fehlernummer (entspricht der
Anzahl der Bomben beim Atari) ausgibt,
erhédlt man beim Spectre neben einer Mit-
teilung Uber die Ursache des Fehlers auch
noch die Registerinhalte des Prozessors
zurick. AnschlieBend kann man zum Fin-
der zurtickkehren oder einen Neustart
durchfihren, wodurch gedffnete Dateien
sauber abgeschlossen werden. Beim TT
funktioniert das leider nicht, da dies eine
resetfeste Installierung des Spectre vor-
aussetzt. was bei der gednderten Speicher-
verwaltung des TT (ST- und TT-RAM)
problematisch ist.

Ein Blick indie Liste zeigt Gibrigens, dal
kopiergeschiitzte Software nicht lauft. Das
ist darauf zuriickzuftuhren, daRR hier der
Floppy-Controller des Mac meist direkt
programmiert wird, was auch durch den
zusdtzlichen Controllerdes GCRs nicht zu
emulieren ist.

Ab Systemversion 6.0 wurde beim Mac
ein neuer Sound-Manager eingefihrt, der
bei alteren Spectre-Versionen zu Abstiir-
zen fuhrte. Das ist jetzt beim Spectre 3.0
behoben. Gerade eine so verbreitete An-
wendung wie Hypercardbieiet gute Sound-
Mdoglichkeiten, denn dafiir gibt es einen
ziemlich groBen PD-Pool von Anwen-
dungen, die diese massiv nutzen.

Spectre macht Druck

Im Konfigurationsprogramm kann man
einstellen, Uber welchen Port des Atari der
Spectre drucken soll. Dabei stehen der
serielle, parallele fiir normale und der
DMA-Port fiirden Atari-Laserdrucker zur
Verfugung. Friher wareine Hardcopy mit
dem Spectre auf einem Atari-Laserdruk-
ker nur in 72 dpi (Bildschirmauflésung)
maoglich, jetzt werden die vollen 300 dpi
genutzt. Nur bei der um 90° gedrehten
Hardcopy druckt er weiterhin mit 72 dpi.
Der Spectre verfligt auBerdem uber eine
eingebaute Apple ImageWriter-Emulati-
on (72 dpi), die aber kaum hohe Anspri-
che erfillt. Will man bessere Qualitat, ist
man auf Druckertreiber von Fremdher-
stellem angewiesen. Hier werden von HG
Computersysteme und anderen Firmen
diverse Treiber z.B fir die EPSON LQ-
und die NEC Px-Serie angeboten, die al-
lerdings alle zusatzlich zum normalen An-
schaffungspreis bezahlt werden mussen.

Verfligt man ber den PostScript-Inter-
preter UltraScript, lassen sich entspre-
chende Druckdateien auch auf nicht-Post-
Script-fahigen Druckern ausgeben. Leider
muf man fir UltraScript die Dateien erst
auf Atari-Format konvertieren, da es sich
ja um ein Atari-Programm handelt. We-
sentlich praktischer ist die Lésung tber
das Mac-Programm TScript, das fir DM
269,- angeboten wird. Hier spart man die
Konvertierung und erreichtausjedem Mac-
Programm Ausdrucke von hoher Qualitat.
Auch andere Bildschirm- und Druckun-
terstiitzungen wie z.B. Adobe TypeMana-
ge/oder TypeAliyn laufen aufdem Spectre
einwandfrei.

Datenaustausch

Es wurde ja bereits die Mdglichkeit des
Datenaustausches zwischen Atari und Mac
angesprochen. Dazu wird beim Spectre
ein Programm namens Transverter mit-
geliefert, mit dem man bindre und ASCII-
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Die

DFU mit dem ATARI ST

v
EINSTIEG IN DIE-r

mmnHUgGj

Dieses Buch wird lhnen die Datenfernuber-
tragung (DFU) in leicht iiberschaubaren
Schritten nadherbringen. Es werden alle
wichtigen Punkte, die die Datenfernubertra-
gung betreffen, besprochen und an Bei-
spielen erklart.

Die Themen reichen vom Anschluf des Mo-
dems bzw. Akustikkoppler bis hin zum
komplizierten Datenprotokoll fiir den Daten-
transport zwischen Computern.

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich
ein voll in GEM eingebundenes Terminal-
programm, daB in GFA-Basic V. 3.5 ge-
schrieben wurde.

Aus dem Inhalt:

- Generelle Einfilhrung in die DFU
Detalierte Anleitung zum Anschluf und
der Bedienung eines Modems

Einfuhrung in die Bedienung von Mail-
boxen und deren Nutzen

Telefonnummern von deutschen Mailboxen
Darstellung von Fjletransferen und deren
Struktur bei der Ubertragung

Vollstdandig in GEM eingebundene Termi-
nalsoftware zum idealen Einstieg in die
Datenferniibertragung

Erlauterung des Hayes-Modembefehls-
satzes

Listing des Terminalprogrammes

Hardcover, 200 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-452
ISBN.: 3-923250-99-1

DM 49,-

Das Buch zum ATARI TT

Es ist fir den Anwender immer das
iche! Das Handbuch eines Gerates
o4t immer dort auf, wo man selbst
nicht mehr weiter kommt. An dieser
Stelle setzt dieses Buch ein. Es soll dafir
sorgen, daB sie mit dem neuen ATARI
TT Keine Probleme in der Bedienung be-
kommen. Es handelt sich dabei um ein
Buch, daB von einem jungen Autor fir
alle diejenigen geschrieben wurde, die
ihre Augen noch nicht gegentber den
zukinftigen Entwicklungen verschlossen
haben.

Aus dem Inhalt:

allgemeine Einfihrung in die Hardware
Erklarung des Betriebsystemes anhand
der Maschinensprache (es wird keine
Vorkenntnis vorausgesetzt).

es wird auf die neue Hardware, Z.B.:
dien PCM-Soundgenerator eingegangen.
- Ubeirblick tiber das Desktop

Tips und Tricks fur das Arbeiten mit
dem neuen ATARI TT

- selbst die Angstvor der Interrupt-
struktur, dem innersten Leben des TT
wird beseitigt

Hardcover, tUber 240 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestellnummer B-453
ISBN-Nr.: 3-923259-98-3

DM 49,-

BESTELL -

Bitte senden Sie mir

Heimvertag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Telefax 0 61 51 - 5 60 59 Strae

PLZ, Ort

DFU auf dem ATARI ST a 49,-- DM
Das Buch zum ATARI TT a 49,- DM
Creator/Notator 3.0 a 59,- DM

Name, Vorname

oder bereuten Sie die eingebettete Bestelltem

Buch-Neuheiten

aus dem H B Verug

0

2.bn 25 Augu« 1991
Creator/Notator 3.0

Dieses Buch ist fur alle Benutzer des
CREATOR bzw. des NOTATOR geschrieben.
Es ist sowohl fir den Einsteiger, wie auch
fur den erfahrenen Anwender konzipiert.

Der Neueinsteiger wird in einfacher Weise
mit der Bedienung des CREATOR vertraut
gemacht. Weiterhin wird der Neueinsteiger in
zwei Kapiteln mit den Funktionen des
NOTATOR bekannt gemacht Nicht vergessen
wurde natirlich, das Arbeiten mit dem
UNITOR zu erlautern.

Der Leser bekommt weiterhin ein Nach-
schlagewerk geliefert, dal gezielt Informa-
tionen Uber die Funktionen und Menipunkte
des Programmes gibt

Nicht vergessen wurde eine Einfihrung in
die Bereiche Midi und Computer. Auch der
absolute Neuling erfahrt hier alles, was zum
Arbeiten mit dem CREATOR/NOTATOR not-
wendig ist.

Um das Geschriebene zu verdeutlichen ist
das Buch mit vielen Bildern versehen. Um
das Durcharbeiten des Buches weiter zu ver-
einfachen wird dem Buch eine Programmdis-
kette beigelegt, die vorprogrammierte Bei-
spiele enthdlt, so daB man Erklartes ohne viel
Aufwand sofort nachvollziehen kann.

Hardcover, 430 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-451
ISBN-Nr.: 3-923250-97-5

DM 59,-

COUPON

zzgl. Versandk. DM 6,-- i
in Osterreich:
RRR EDV GmbH

(Ausland DM 10,-) Dr. Stumpf Str. 111

A-6020 Innsbruck

unabhéngig von der

bestellten Stiickzahl In der Schweiz:

Data Tralde AG
id

01-5415 Rieden-Badcn



n f /91 — n

MAGAZIN PLUS SOFTWARE FR DEN ATAR ST & TT

Drucker

Test » Bastelei e Marktiibersicht

Kalkulation

Alle Programme im Vergleich

Studium

Kartei-Chaos bewaltigen

MIDI-Software

Test: Avalon 2.0 e Tips: Cubase

Wenn die aufgeklebte Diskette
fehlt, wenden Sie sich bitte
an |hren Zeitschriftenhandler

Schicken Sie defekte Disketten zum
Umtausch an den ICP-Verlag,
Wendelsteinstr. 3,8011 Vaterstetten
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Dateien Ubertragen kann. Natirlich kann
man auch den unbequemen Weg der seri-
ellen Schnittstelle wéahlen, aber der st
langsamer und unpraktisch. Apple liefert
auf seinen Systemdisketten z.B. ein Pro-
gramm (Datei konvertieren) mit. mit dem
man MS-DOS-Disketten lesen und be-
schreiben kann. Es empfiehlt sich tbri-
gens. die DOS-Disketten mit diesem Pro-
gramm zu formatieren, da sie ansonsten
manchmal nicht erkannt werden. Ferner
bietet dieses Programm eine Zeichenkon-
version an, da der Mac-Zeichensatz nicht
dem eines PC bzw. Ataris entspricht (Um-
laute etc.). Eine weitere Mdglichkeit bie-
tet ein Mac-Programm, das MS-DOS-
Disketten direkt vom Finder aus lesen und
beschreiben kann, aber keine Zeichenkon-
version bietet. Dabei handelt es sich um
den DOS-Mounter der Firma Dayna. Die
letzte uns bekannte Mdglichkeit ist das
Programm Access PC, uber das wir aber
keine weiteren Informationen haben.

Zukunft

Auf der letzten CeBIT konnte man schon
Teile der Zukunft des Spectre bewundern.
Dort wurde zum einen eine Erweiterungs-
platine namens MegaTalk fir Mega STs
(keine Mega STESs) gezeigt, mit der ein
AppleTalk-Low-Cost-Netzwerk unterdem
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Spectre moglich wird. Dadurch kann man
dann z.B. ein Netzwerk aus Macs und
Ataris aufbauen und alle Vorteile (ge-
meinsamer Drucker. Datenaustausch etc.)
nutzen. AuBerdem verfiigt das MegaTalk-
Board noch lber eine SCSI-Schnittstelle,
mit der man weitere Peripherie anschlie-
Ren kann.

Vielleicht gelingt es den Programmie-
rern, sogar TTs und Mega STEs direkt zu
integrieren. Diese verfiigen ja uber eine
LAN-Schnittstelle und den gleichen seri-
ellen Baustein, Giberden beim Mac Apple-
Talk lauft. Allerdings ist das wirklich Zu-
kunftsmusik, da auf der Atari-Seite kei-
nerlei Software-Unterstiitzung fir solch
ein Vorhaben vorhanden ist.

Ebenfalls in Kiirze wird ein 68030-Board
mit33 MHz,eigenem TOS 1.6 und zusatz-
lichem RAM-Speicher, der dann auch fir
die Atari-Seite zur Verfigung steht, zu
haben sein. Die Herstellerfirma Gadgets
by Small wirbt schon jetzt damit, dall der
Emulator schneller als sein direktes Vor-
bild, der Mac Plus, sei. Mitdem Beschleu-
niger-Board wird dieser Geschwindig-
keitsvorteil noch wesentlich ausgebaut.

Noch im Juni soll Gbrigens die Version
3.1 des Spectre aufden Markt kommen, in
derdann u.aauch das TT-R AM unterstitzt
werden soll. Nichtsdestotrotz kann man
sich bei Apple beruhigtzuriicklehnen, denn

zum einen verkaufen sich ihre Low-Cost-
Rechner recht gut, zum anderen bleibt der
Vorteil, dal es keine Versorgungsschwie-
rigkeiten mit ROMs gibt.

Der Spectre bietet fiir Atari-Besitzer mit
seinem Anschaffungspreis von DM 570,-
(ohne ROMs) sicherlich eine gute Mdog-
lichkeit, die Mac-Welt auf seinen
Schreibtisch zu holen. Er arbeitet sehr
betriebssicher und verfigt tGber eine hohe
Kompatibilitat. Professionelle Anwender
werden aber garantiert das Original vor-
ziehen, da hier die Probleme des GCR
wegfallen und man auch mit Blick auf die
Zukunftaufdersicheren Seite ist. Nicht zu
vergessen, daf die Entwicklung des Mac
mittlerweile schon um Langen weiter ist.
Das Flaggschiff, der Mac IIfx, hat einen
68030 und ist mit 40 MHz getaktet, ein
68040-Rechneristangekiindigt. Natirlich
hat das bei Apple alles seinen Preis, aber
Geld spielt halt im professionellen Einsatz
selten eine Rolle.

I MAG I N E die VGA-Karte fur den Mega ST

1 Verwendungszweck (mit  Sockel
IMACHNE ist eine Grafikkarte, die Coprozessor
sowohl  farbige

auflésungen (bis 1280x1024) auf Signale des
Monitor darstellt,

weitgehend ersetzen kann., deutsche

2. Anschlu

Die Karte wird in den internen

GroRbildschirm- Taktfrequenz), der die Umsetzung der
ST-Bus auf den AT-Bus
einem VGA-Monitor bzw. Muttisync- Ubernimmt. Treiber- und Demosoft- 5 '~
als auch mit der ware wird auf einer doppelseitigen
Auflosung 640x480 den SM 124 Diskette geliefert. Allen Karten ist eine
Anleitung  beigelegt, flr
Auslandskunden steht eine englische
Anleitung zur Verfligung.

fir ~ numerischen
mit beliebiger 5 Software

kompatibel zu vielen

Programmen.
angeschlossenen

Atari-Monitor-Emulator.

Busstecker des Mega ST gesteckt. Der 4-Auflosungen, Farben,

Monitor wird an den Monitorstecker Bildwiederholfrequenzen
der Karte an der Riickseite des Die folgenden Angaben beschreiben die
angeschlossen. Ein SM Leistungen der Karte. Die Nutzbarkeit
124 kann angeschlossen bleiben, ist hdngt von den Leistungsdaten des
Monitors ab. Bei Frequenzen gilt der
1040 erste Wert flr einen Multisync-, der
in zweite fiir einen VGA-Monitor.

320 x 200, 256 Farben, 70/70 Hz

Computers

jedoch nicht erforderlich.
AnschluBmdglichkeiten  an
STFM, Mega STE und TT sind
Vorbereitung.

6. PC/AT - Emulatoren

Emulatoren  mufR
vom jeweiligen

640 x 480, 256/16/2 Farben, 67/60 Hz 7. Hardwarebeschleuniger

3. Lieferumfang und Aufbau

Videospeicher und einem Hostadapter Multisync)

800 x 600, 256/16/2 Farben, 61/56 Hz

Die Karte besteht aus einer VGA 1024 x 768,256/16/2 Farben, 60/44 Hz
Karte mit 1 MB linear adressierbarem 1280 x 1024,16/2 Farben, 50 Hz (nur

Beschleunigern ~ ZB.
Hypercache zusammen.

Emulatoren konnen die Karte als VGA
Karte ansprechen. Die Software der
hierzu
Hersteller
sprechend uberarbeitet werden.

Softwarekompatibel zu allen sauber
programmierten GEM-Applikationen.
LINE-A-Emulation

Beim Booten des
Rechners kann auf einen zusétzlich

umgeschaltet werden. GDOS Treiber.

HE
Bezugsadresse:
HG Computersysteme
Giselastr. 9
W-5100 Aachen
Tel. 10241)603252
auch
unsauberen
Atari-Monitor
8.Getestete Software
Adimens,  Arabesque, Cubase,
Calamus, Gemini, GfA Basic, LDW
PowerCalc, Leonardo, Scipt I,
Signuml2,  Technobox Drafter,

jedoch SciGraph, That’s write, Turbo C,
ent- TMS Cranach, 1 ST Word phis.
Calamus SLlag bei Drucklegung
dieser Info noch nicht vor, wir gehen

jedoch von Laufféhigkeit aus.

DM 898.-

Handleranfragen erwiinscht !

IMAGINE arbeitet derzeit nicht mit
Turbo 16,

WITTICH COMPUTER GMBH

LADENVERKAUF

VERSANDZENTRALE
Iblpenstr. 16
Tel & Fax 09443 453

24 Stunden Bestellannahme

50 JT“*“7/8 1991

8423 Abensberg

Luitpoldstr. 2
Tel 0941 562530

8400 Regensburg
Fax 0941 562510

Telefonische Beratung 10:00 bis 20:00 Uhr



WIR SCHNEIDEN IHRE
VEKTORSCHRIFTEN U.
GRAFIKEN
AUS

QUALITATSHOCHLEISTUNGS
SELBSTKLEBEFOLIEN

FUR FAHRZEUGE, SCHAUFENSTER,
LICHTWERBEANLAGEN U. SCHILDER

PROFIS

CSR MODEMS CSR MODEMS CSR-MODEMS

M O D E M S
der neuen Generation
C8HI MODEM

* V.24 Kabel

« Telefon Stecker

« BTX Decoder

« Deutechee Handbuch

« 18 Monate Garantie :
Klein und fein

D!.E MOPEMS Poetzulaeeung

FUR DFU UND BTX Mit ZZF  Ohne*

CSR 2400 599,-

300. 1700. 9400 bpe

CSR 2400 PLUS 649,-

CSR 2400 MNP 5 749,- 448,-
boi

yFeNevkonakIquﬁmw

CSR 2400 MNP 5 PLUS 799,- 49«,-

300. 1900. 1700/76
9400 bpe. MNP |

CSR 2400 MNP 5 PLUS V.42bii 849,-
300. 1900. 1900/76

9400 bpe. MNP 6.

600 bpe effektiv

DIE SCHNELLEN MODEMS
CSR 9600 MNP 5 PLUS V.32

1900. 1900/7». 9400.
+600 bpi. MNP 6. 1*900 Iff

CSR 9600 MNP 5 PLUS V.42bil
1900. 1900/71. 9400. *000 bpi
V 490(1 30400 bpi meof

DIE FAX-MODEMS
(auch fir BTX u. DFU gsaigrwt)

CSR 9624 Fax S
300, 1900, 9400 bpi
MOO bpi Fea tendan

CSR 9624 PLUS Fax S/E
300. 1900. 1900/71. 9400 bpe.
MOO bpe Faa tenden/empfgnggn

CSR 9624 MNP 5 PLUS FAX S/E
300, 1900. 1900/71. 9400 bpe. MNP 6.
*00bpi Faa eaneen/ampfengan

CSR 9624 MNP 5 PLUS Fax S/E V.42bi» 799,-

548,-

S.A. 1398,-

S.A. 1598, -

499,-
599,-

749,-

* AnioWuB ani Poetrretz ohne ip st itrafbarl
Veneno per 00P/NN «OM 10.- Bei Vorkeeee bei Haue
Aueiano ¢ OM 96.- M«en Vorkaeie Oretil infomatanai be
Ihrpm FaohhAndier oder tf/ekt von uni erfordern®

©0©IS TEL: (06422)3431

Breslauer SirsBs || (06422)7322
D-3575 Klrchhain BTX: 'CSR«

swaaow aso sinbgoin aso sw3aow uso

SM 124 Multisync |I

objekt-
orientierte
Programmierung

dmnoBU
. back to the future

SIMULA - Implementierungen

Atari ST SIMULA Version 2.1
OEM OMktop. TOS AES und VDt-Bibhotfrehen,

228,- nee>

PC SIMULArel. 1|08 fur MS-DOS  448,-tsa. )
FP Arithmetik nach IEEE per Software
PC SIMULA |aI 108 lir 0S/2 ¢ 3800,-tznu

«he MS O oproieiiorunter
Sing Torinter Bo3s Werlungavemag mogfcch

LUND SIMULA rel. 4.09 ca 5900,- 0200,)
fur Sun SPARCstationl

interaktiver lymtool LaufreitdeOugger. mel 1,

1 tu weiteren ir Rechner von
ApOBG CDC Cromemco Digital, Data Oeneral HP IBM. »CL. NCR.
Nudorf, Norak Data. PRIME, S«emam, Sun u. Unrey* auf Anfrage

SIMULA - Literatur

aut dam Bereich der Simulation_schreiben M, ist bestens
bedient * (ST Computer /90| 'Denn gerade im momentanen

mrersprechen ist SIMULA auf dem ST besonders interessant”
Rwég@lm UMt - ‘Deru kommen noch dw «

team

Datenverarbeitung mbH
1"~ 0-4600 Dortmund 90

does it with class!

Btx/Vtx-Manager

Btx-Softwaredecoder

ne Hardwarelésung nicht beeintrachtigt.

SM 124 Multisync, alle 3 Auflésungen
Umbou lhres Monitors (ca. 3 Tage)

Bausatz komplett bestickt*
Leerplatine incl. aller Bauteile*
*ausfuhrliche Anleitung (dt.) liegt bei.

(Ausland nur Euro-Scheck).

Handleranfragen

1ks

fur Atari-ST V4.0 Hayes-Version 149.
NEU DBT03-Version 229.
fir MS-DOS V1.2 Hayes-Version 149.
NEU DBTO03-Version 229.
fur Amiga V2.2 Hayes-Version 128.
DBTO3-Version 199.
. . . fir Portfolio V1.3 Btx-Manager 168.
Nach der fachgerechten Umristung ist Ihr Monitor Box+DFU-Manager 249.
SM 124 in der Lage, in allen 3 Aufldsungen zu arbei-
ten. Die Farben werden dabei in Graustufen darge- .
stellt. Die hohe Auflésung verliert nichts an ihrer Bril- Modems - scharf kalkuliert
lianz. Die Softwarekompatibilitat wird durch diese rei- Pocketmodem Drews Mikron: 2400 Baud, nur 1489 295.-
CSR 2400: DFU und Btx mit 2400/1200 Baud 245.-
i CSR 2400 plus: Btx mit 2400/1200 und V.23 345.-
Werten Sie |lhren SM 124 auf ! CSR 2400 M\P: mit MNPFehlerkorrektur 395.-
CSR 2400 MNP plus: zusétzlich Btx mit V.23 495.-
DM 549,00
DM 249,00 Nur fiir den Export! Diese Modems haben keine
DM 149,00 ZZF-Zulassung. Der AnschluB ans deutsche
DM 129,00 Telefonnetz ist strafbar.
Umfangreiches Angebot an Kabel und Zubehor.
Bel Bestallung bltta Baujahr das Monitors angsban.
Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus DM 2,00, besser V-Scheck
Drews EDV . BL GmbH
. BergheimerstraBe 134b
erwunscht ! W-5900 eldehberg
Telefon (0 62 21)
In der Au 22 299 00 und 2 99 44
Fax (0 62 21) 16 33 23
7516 KarISbad 4 Btx Nummer 0622129900
07202/7687 Bitx-leitseite *29 900# Drews
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Mithnahme-

artikel

Tintenstraner
G Bl e

Wessen Wahl aufeinen traghbaren Computer fallt, der hat es
entgegen aller Annahmen gar nicht leicht. Die Auswahl pas-
sender Peripheriegerdte ist namlich noch langst nicht so
grof3, wie das Angebot der Laptops es erwarten laRt.

as fir Mdéuse, Modems und
W Monitore gilt, trifft ebenfalls
fir das beliebteste und not-
wendigste Nebenaggregat, den Drucker,
zu. Die Not. tber keine tragbaren Gerate
zu verfligen, hat fiir kurze Zeit sogar zu
einer Renaissance kleiner9-Nadler gefiihrt.
In diese Marktlicke st6Bt Canon mit
einem vollig neu konzipierten Winzling,
und es sieht ganz so aus. als werde der
knapp 2 Kilogramm schwere BJ-1()e zum
echten Renner. Wir haben uns den Tin-
tenstrahler ebenfalls genauer angesehen
und an den momentan einzigen behenkel-
ten ST. den Stacy. angeschlossen.

Blasenbildung

Das Druckverfahren, das unser Fliegenge-
wicht benutzt, wird von Canon Bubble-
Jet Drucksystem’ genannt. Ein Thermo-
element erwé&rmt in einem R&hrchen Tin-
te, die sich daraufhin ausdeht und am
Rohrende, der Duse, eine Blase (Bubble)
bildet. Die Blase trennt sich ab und tritt
den Flug in Richtung Papier an, wo sie als
Tropfen ankommt.

Canon kann auf langjahrige Erfahrung
mit dieser Technik zuriickblicken: bereits
in [1] hatten wir mit einem Drucker die
Ehre, deraufdiese Weise Tinte verspritzt.
Doch ist das System bei weitem nicht
unverandert geblieben. Der Art. wie Hew-
lett-Packard beim DeskJet [2| das Problem
eintrocknender Tinte und verschlissener
Disen geldst hat. schlieBt sich auch Canon
an. Der BJ- 10e besitzteine Tintenpatrone,
inder die 64 Diisen bereits eingebaut sind.
Sie werden mit der kompletten Kartusche
ausgetauscht.
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Im groBen und ganzen ist der kleine
Canonein ‘normaler’ Drucker. Das Papier
wird klassisch um die Druckwalze gelegt,
die Einzelblattzufiihrung erfolgt von oben.
Die Verarbeitung perforierten Materials
istallerdings nicht méglich - fiirTraktoren
ist im Winzling kein Platz. Eine parallelle
Schnittstelle ist eingebaut, das Netzteil
jedoch istextern - Tribut an die Gewichts-
reduzierung. Dafiir aber findet sich an der
Ruckseite ein Fach fur den als Sonderzu-
behor erhéltlichen Akku. Der soll nach
einer Ladezeit von 10 Stunden den Druk-
kerflir40 Minuten mit Energie versorgen.
Wenn man bedenkt, daf so mancher Laptop
auch nur zwei Stunden netzunabhéngigen
Betriebes erlaubt, scheint das vollig aus-
reichend.

Schreihals

Obes zur Energieeinsparung beitragt oder
schlicht nur preiswerter ist. sei dahinge-
stellt. Mich jedenfalls nervt das heisere
Gepiepse, mit dem der BJ-10e seine Ein-
stellungen kundtut. Mit einer der gut ge-
formten Tasten aufdem Panel kann man -
je nach Betriebsart - Schriftstil und -breite
einstellen. Weil dafiir auf Lampchen ver-
zichtet wurde, besteht die Kontrolle der
Einstellung nur in einem Piep. Der Blick
ins Handbuch (,,Wie oft driicken war nun
Fettdruck?*“) bleibt einem nicht erspart.
Hier konnte ein Aufkleber auf der Innen-
seite der Klappe fir Klarheit sorgen.

Die Tastatur ist gut geraten, aufféllig
sind die Kndpfe zum Vor- und Zuriickfah-
ren des Papiers. Dem BJ-10e fehlt aus
Platzgriinden der Walzendrehknopf, da
kann das Papieraufdiesem Weg von Hand

bewegt werden. Unter der Klappe finden
wir auch zehn DIP-Schalter, gegen die an
dieser Stelle nichts einzuwenden ist.

Die Bedienung des kleinen Canon st
vollig unproblematisch und simpel. Das
Papier zieht er halbautomatisch ein. Das
heilt: Papier auf die Klappe legen, die
hochgestellt als Rutsche dient. Knopf
driicken, und schon kann's los gehen. Der
Druckbeginn ist aufgrund der sehr kom-
pakten Bauweise erfrischend weit oben
auf dem Blatt, so dafl der BJ-10e mit 68
Zeilenein DIN A4-Blatt sehr gut ausnutzt.

Akrobatik

Ein besonderer Gimmick, der gar nicht so
lacherlich ist. wie er scheint, ist der Stan-
deran der Riickseite des kleinen Druckers.
Er wird gedreht, schon steht das Gerat auf
dem Ricken. Von der Unterseite, die im
Bild rechts ist. wird durch einen Schlitz
starkeres Papier zugefiihrt. Canons Inge-
nieure haben hier die Not zur Tugend
gemacht. Die kleine und damit schwache
Mechanik des Druckers scheitert im nor-
malen Betrieb an Umschldgen. Durch den
Schlitz aber erhdlt der BJ-10e nahezu
Flachbettdruckerqualitaten. Auch ver-
starkte Umschldge zieht er ohne Klagen
ein. An der Rickseite wird auch der als
Option erhéaltliche Einzelblatteinzug an-
gesetzt.

Blue Mother’s
treuer Gesell’

Eher bescheiden zeigt sich der Zwerg auf



Canon BJ-10e

Hoch auf dem gelben Wagen sitz

(irafikprohe: 360 x ISO DPI1 Vnidirektional
gedruckt

seiner Software-Seite. Ich riickte ihm mit
dem Druckertestprogramm (PD 420/421)
zu Leibe, doch haRlich ward das Ergebnis.
Der Grund: Die einzige Emulation, die in
seinem Innern schlummert, verhilft ihm
dazu, die Befehle eines IBM-XL24-Druk-
kers zu verstehen. Welche Verschwen-
dung! Der Druckerverstehtaufirgendeine
Weise auch Canon-eigene Grafikbefehle
frhohe Auflésungen, nurwelche Software
beherrscht die? (Leider laBt sich das
Handbuch (ber diese Kommandos nicht
weiter aus.) Doch in der IBM-Emulation
ist normale 360(DPI waagerecht) mal
180(DPI senkrecht (-Grafik die Grenze des
Machbaren. Ein Vorschub um ein 360tel
Zoll fehlt namlich.

Mit géngiger ST-Software gibt’s also
zwei Reibungspunkte. Zum einen im nor-
malen Textbetrieb. Dort bedarfes Treiber
fir IBM-Drucker, die entsprechende
Kommandos zur Umschaltung der
Schriftbreite und des Stils verwenden.
Gangig am ST sind Treiber fir Epson-
kompatible Gerate, doch fir. viele
Textverarbeitungen gibt es auch 1BM-
Treiber, zumal die Anpassung nicht sehr
problematisch ist.

Zum anderen istda die Grafik. Zunéachst
muf man sich auf 360*180 Punkte pro
Zoll beschranken, siehe oben. Weitere
Probleme gibt's dann nicht mehr, wenn
dasText- oder Grafikprogramm die richti-
gen Grafikbefehle benutzt (‘ESC * ...")
und die Positionierung mit ‘ESC $
vermeidet sowie 'ESC 3' zum Setzen des
Zeilenabstandes benutzt. Bei Signum! laRt
sich letzteres jedoch nicht abschalten, so
daR der Druck miBlingt. Sind diese Vor-
aussetzungen allerdings erfillt (Tempus
Word, Script, Arabesque) gelingt die gra-
fische Datenausgabe problemlos.

Wenn der geneigte Lesereinen Blick in
die Tabelle wagt, wird er gewahr, dal} es
sich beim BJ-10e um ein flinkes Kerlchen

HARDWARE

ich bei

handelt. Er bricht zwar keine Rekorde,
aber im guten Mittelfeld preiswerter 24-
Nadler hélt er mit. Dabei ist der Tinten-
druck langst nicht so unproblematisch,
wie man denkt. Denn das schwarze Naf
mufR Zeit zum Trocknen bekommen. Da-
her fallt auch beim Canon der relativ
langsame Zeilenvorschub auf. Zudem
bedarfes ausgekliigelter Malnahmen, um
die Dusen wéhrend des Driickens vorm
Eintrocknen zu bewahren. Dazu fahrt der
Canon seinen Kopf nach wenigen Zeilen
in eine Ruheposition, wo eine Verschlief-
und Auffangvorrichtung auf ihn wartet.
Dort pustet er mit allen Disen hinein, um
sie in Gang zu halten, und weiter geht’s.
Beijeder kleineren Druckpause bewegter
sich ebenfalls dorthin, um die Dusen zu
verschlieRen.

Schwager vorn

Schriftprobe

Nervenschoner

Geschwindigkeit ist natdrlich nicht alles,
der Canon besticht zudem durch seine
geringe Gerduschkulisse. Ein sanftes
Kléacken beijeder Kopfbewegung istalles,
was er von sich gibt. Und das stammt vom
Spindelantrieb, den Canons Ingenieure
dem Winzling zum Kopfantrieb verpalt
haben. Recht ungewdhnlich, ein solcher
Aufbau. Doch ist er vermutlich unemp-
findlich gegeniiber riider Behandlung un-
terwegs. Apropos mitnehmen: Der Druck-
kopf wird bei jedem Ausschalten des Ge-
rates arretiert, so dafl auch er gegen StoRRe
gefeit ist.

Weit weniger schonend gehtder BJ- 10e
mit dem Geldbeutel seines Herrn um. Die
Patronen mitder Tinte kosten per Stiick 59
DM und sind laut Canon gut fir 700.000
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Drucker Text Text Text Text Grafik Grafik Grafik
Draft-Endlos LQ-Endlos LO-Einzel Brief Brief 180 Brief 360 ST-Hardcopy
Canon BJ-10© - 00:18/13:41 00:42 01:06 . 00:17/ 00:21
Citizen Swift 24 03:40/ 04:44 08:58/11:39 - 00:41 00:54 01:46 00:23/00:25
Fujitsu DL 1100 01:19/05:11 03:08/12:12 03:57/15:35 00:46 00:44 0123 00:15/ 00:44
Seikosha SL-92 00:19/ 04:54 00:19/10:11 00:19/12:28 00:37 01:12 02:15 00:18/00:19
STAR LC24-200 00:38 / 04:50 00:43/11:37 . 00:42 00:47 01:30 0021 / 00:26

COLOUR

Zeichen. Das sind rund 550 DIN-Briefe
und damit Verbrauchskosten pro Briefvon
ca. 11 Pfennigen. Damit liegt er hoher als
viele Laserdrucker, zumal darin nicht die
Abnutzung des Gerétes enthalten ist
(ebensowenig wie das Papier).

Alleskdnner

Rundherum ist der Canon BJ-10e eine
sehr erfreuliche Maschine. Den Japanern
ist es gelungen, eine ganze Reihe von
pfiffigen Losungen in einem Gerat unter-
zubringen, das dabei nicht tberteuert ist.
Die vielseitige Papierverarbeitung, die re-
lativ hohe Geschwindigkeit, die Ge-
rauschannut erfiillen meine Anspriiche an
ein ergonomisches Gerdt. Gleichzeitig ist
es klein, leicht, sogar netzunabhéngig und
auBerdem in angenehmem Grau gehalten.

Nicht nur neben dem Laptop macht er
sich auch auf dem Schreibtisch gut. Der

Die "O riginal?”

NEU

Taktfrequenz 20MHz

KAOS 20 Betriebssystem *)
32KByte Cache RAM
CMOS SMD Technik

24MHz 68881 FPU *)

incl. TURBO ST

ab DM 698,00

empf Verkaufspreis nd MwsSt

/*

Computerperphttfrik DrirPutern
Europe

Schiiterring 19. D-8751 GroBwallstadt/Main

Canon ist das richtige Gerat fir denjeni-
gen, der nicht viel zu drucken hat, sich
dann nicht vom Krach des Nadlers nerven
lassen will. Zwischendurch kann man ihn
sogar in der Schublade verschwinden las-
sen. Die Qualitat, die er zu Papier bringt,
kénnen Sie in der Grafik- und Schriftpro-
be besichtigen. An ihr ist nichts auszuset-
zen, sie istvor allem gleichmaRiger als bei
einem Nadeldrucker.

Kritikpunkte sind die hohen Tintenko-
sten und die mangelnde Software-Aus-
stattung. 37 kB Pufferspeicher sind zwar
ein Trostpflaster, doch eine Epson-Emu-
lation wiirde ihm gut zu Gesicht stehen.
Wer ihn in sein Herz geschlossen hat und
noch ein wenig warten will, firden wirdes
noch in diesem Sommer ein identisches
Gerdt von Brother geben, das vor allem
durch bessere innere Werte glanzt (siehe
auch [3]). Auch die Apfelmannchen aus
Palo Alto fanden Gefallen an Canon’s

TURIB O -K arte

NEU

je tz t

Grafik Grafik Kopfbe- Ko-
S/W-Bild Farbbild schleun. pien
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Kleinstem: Im neuen Apple StyleWriter,
dem Low-Cost-Gerdat zum Mac Classic,
befindet sich ebenfalls das Druckwerk des
BJ-10e. Der zukiinftige Besitzer kann da-
von nur profitieren. Denn so sind Angebot
und Wettbewerb fiir das Verbrauchsmate-

rial gewahrleistet.
1B

Canon BJ-10e

Grundgeréat: 998 DM
Akku: 128 DM
Tintenpatrone

fr 700.000 Zeichen: 59 DM
Garantie: 6 Monate

111 Canon BJ-130. ST-Computer 7.M89. S.62 ff.
12] LarmschutzmaBnahme - HP DeskJet PLUS,
ST-Computer 4190, SM ff.

131 Beeindruckend -Neue Drucker aufder
CeBIT 91. ST-Computer 6191, S. 60ff.

zw eim al:

30

- Taktfrequenz 25. 40.50MHz

- 68030 CPU. 68882 Coprozessor *)
- KAOS 30 Betriebssystem

- 32MByte, 32bit "TURBO RAM" *)

- 68000 CPU <8MHz) "ON BOARD"

- incl. TURBO ST-Softwareblitter

ab DM 2998,00

empf Verkaufspree nd MwsSt

Besuchen Sie uns auf der

ATARI MESSE Dusseldorf
vom 23.-25-8.1991

Woitere Inlormatonen Uber dese PrcxXfcte erhalten Sie von hrem Fachhander oder drekt bet

Tel: (int49) 0 6022 25233

FAX: (int49) 0 06022 21847
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Hausse - PD 2.94 ist eine voll
funktionsfahige - aber in der Lauf-
zeit begrenzte -' "Counterversion"
des professionellen Borsenpro-
gamms Ursprunglich auf Disket-
te 2170 vorgestellt, liegt uns jetzt
diese - bis Ende ™1 lauffahige -
Version vor (MB. Platte)

Adreti 4.13 isteine Adressenver-
waltung mit Etiketten-, Serienbrief-
druck und vielen Extras (s/w).

2242

IMX Liga 2.2 verwaltet Sportli-
gen mit 20 Mannschaften und bis
zu 500 Partien. Sehr gute Prasen-
tationsmoglichkeiten. zahlreiche
neue Statistikfunktionen und der in-
terne Toto-Tip machen IMX Liga zu
einem Klassiker

Intormationssystem fir Faktenwis-
sen aller Art: Vokabeln. Schallplat-
ten. Daten und vieles mehr Das
Programm verarbeitet in dieser
Version auch Bilder. Bildblocke
und Animationen PaBwortschutz
und viele neue Funktionen sind
hinzugekommen

IMX Race 1.0 verwdltet Renn
Sportarten, stellt Rennklassements
und dutmatische Weltcuplisten
aut Das Programm eignet sich be-
sonders fur Ski und Motorsport,
wo Renn und Saisonbildnzen der
Sportler benétigt werden (s/w)

2243

Skooter 1.1 zeigt ein Labyrinth,
aus dem der Spieler nur entkom-
men kann, wenn er Disketten eirv
sammelt und den Zentralcompu-
ter domit fattert (f. J).

LightFlight ist eine TRON-Vorion-
te mit toller Grafik und standig
wechselnden Hindernissen (f. J. J).

Das Grabmal im Innern der Py-
ramide halt den Spieler in einem
magischen Bann, dem er nur
entrinnen kann, wenn er den Pha-
rao zu neuem "Leben" erweckt (().

2244

Obsession ist ein hiibsches Knif-
felspiel. an dem bis zu sechs Spie-
ler teilnehmen kénnen (s/w).

Sherlock 3.0 ist eine gut ge-
machte Variante des Cluedo. bei
dem der Spieler verdachtige Per-
sonen verhéren und einen Mord
aufklaren muf. In Englisch.
Deutsch und Niederlandisch (s/w)

TTT 2.3 ist eine Mischung aus
Vier Gewinnt und Tic Tac Toe. bei
der Spielsteine in vier Ebenen pla-
ziert werden Starker Computer-
gegner (s/w)

Ti-Shoot zeigt einen Space-In-
vader. aut den Kkréaftig geballert

werden darf. In der Bonusrunde
geht's dann richtig zur Sache (s/w)

Areade Mania 1.0 enthalt wel-
len von SpaceJdnvadern, die mit
Panzern. Flugzeugen wund Hub-
schraubern angreifen (s/w).

Snake 2.5 ist eine TRON-Variarv
te. bei der die Schldngen mit Fut-
ter dm Leben gehalten werden
und Hindernissen ausweichen mis-
sen Turniersystem fiur 2-99 Spieler
Source-Code in GFA (s/w. JJ)

2245

Imperium Romanum beglei-
tet 1-6 romische Burger auf ihrem
Weg zur Macht: Nur einer kann Im-
perator werden (s/w)

Trash On ist ein schones Schie-
bespiel. bei dem Mdilltonnen aut
dafur vorgesehene Positionen be-
wegt werden sollen (s/w).

Walter simuliert den EG-Binnen-
markt. in dem der Spieler gegen
sieben starke Computer-Unterneh-
men antreten muB Sehr schoéne
Grafik (s/w).

Semprini...? ist eine Reversi-Vari-
ante mit neuen Spielregeln, die
den besonderen Reiz dieses Denk-
spiels ausmachen (s/w)

*PT 1

s*«  prfvi 1

Shift enthalt Spielsteine, die vom
Feld geraumt werden, wenn sym-
bolgleiche Steine einander berih-
ren. Zahlreiche Hindernisse sorgen
fur Abwechslung (s/w)

2246
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ST—Designer 1.51 bringt neben
den Gblichen Zeichentunktionen
auch Grauverlaufe. Bezierkurven.
Vektorschriften, einen Vektor Fonte-
ditor und BemaBung fur 9-, 24-Na-
del und Laserdrucker (s/w. S).

| Besonderheiten

mLauft nur in Farbe

mL3uft nur monochrom

- Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090

minenglischer Sprache

mJoystick notwendlgi_

* IMBRAM erforderlich

=Shareware ] )

mGFA-Quellcode liegt bei

* karte eingebaut

ov0g-e ge-

Clip-Art IS enthalt Baby-Bilder

2247

PAD 2.2 verarbeitet Bilder aller
gebrauchlichen ST-Formate, dar-
unter auch Farbbilder. IMG- und
Blockformat Viele Zeichenfunktio-
nen. Grauverlaufe, gute Ober-
flachengestaltung. Deskjet-Treiber
und Spline-Interpolation mit freien
Stutzpunkten (s/w).

GrafStar von Thommy Software
knupft an die erfolgreichen PD
und Shareware-Programme der
Berliner an. Das Malprogramm
lauft als Accessory. ist schnell,
schén gestaltet, bietet viele Block-
funktionen und sehr komfortable
Bedienung (s/w).

2248

MidiProb vergroRBert den MIDI-
Puffer. damit langsame Program-
me nicht durch Pufferiberlaufe
zum Absturz kommen

Midi-Switcher 1.0 verteilt ML-
DI-Daten auf bis zu acht Ausgan-
ge. mit Manipulationsméglichkei-
ten je KanaL Channel on/otf. Pitch
Bend, Transpose. Volume. Key-
boardsplit. all notes oft und Mi-
dichannel (s/w).

Musik-Trainer 1.0 dient der
allgemeinen Musikiehre, wobei in
dieser Demo nur Ubung der Ton-
héhe moglich sind (s/w)

Musikplayer 2.6 spielt X32-Mu-
sik ob und speichert die Songs als
Data-Listing fur GFA-Basic Selbst-
schutz gegen Linkviren (s/w).

RewLearn hilft beim Erlernen
beliebiger Fremdsprachen. Daten
und Fakten Vollstandige Satze
werden abgefragt Eigener Frage-
neditor (s/w)
ll«iWimtl: llimnun m iMh (lalit atntl - racMa Itatt: Mrat»
r*»'pp **ppWwW 19y*
f'b’+ m »efapppppp«™
pp” tPp-fR pp
o R x| «eq *Vr» FVFFV«
Pp*RR *m»i **me «Stj «a».
fAt*s*r i*j»{»Jar n , t n ,
r*>

Mendel 1.1ist ein Lernprogramm
zur Vererbungslehre, randvoll mit
Informationen und grafischen Dar-
stellungen Per Mausklick kdénnen
Eltern gepaart und die moglichen
Kinder begutachtet werden (s/w)

m

Welt 2.01 zeigt neun verschie-
dene Karten der Erde, aut denen
Stadte. Lander und Bundesstaaten
abgefragt werden Einfache Be-
dienung. Source in GFA 3.0 (s/w)



IMX Word 1.0 fragt Vokabeln in
ganzen Satzen ab und erteilt kurze
Hilfestellungen in der Fremdspra-
che. wenn nétig (s/w)

2249
Flag 1-4 V3.13 setzt das Fast-

load Flag Ermoglicht auBerdem
die Nutzung des Fast RAM im TT.
Jetzt mit kleiner Mentuleiste (ST/TT).
Batch dient als Lader fir beliebi-
ge Programme, deren Pfade es
verwaltet (s/w).

RamFrai 3.3 zeigt den freien
Speicher an. ST- und TT-RAM wer-
den getrennt dargestellt Jetzt mit
Mausbedienung (ST/TT)

Lasso schneidet Bildblocke aus.

wobei lediglich die vier Eckpunkte
markiert werden missen kom-
fortable Bedienung (s/w).
ImgBack sichert den Festplatten-
inhalt des TT auf Diskette und re-
stauriert die Daten bei Bedarf (TT/
GrofRmonitor).

FsSeloct ersetzt in GFA-Program-
men die Fileselect-Box des TI.
Source in GFA 3.5e (TT/GroBmoni).
FntEd editiert Bildschirmfonts fir
STAD und Degas autdem TTM 194.
Menuo erstellt eine normalgroRe
Menuleiste in GFA 3.5e. wenn auf

dem TTM194 programmiert wird
Source in GFA (TT/GroRmonitor).

Desktop Stylo andert die Bilder
in Alertboxen, die Desktop Icons

PDSzene schon gelesen?

Jetzt mit 92 Seiten und 11.000 Auflage. Ihr Pool Handler hat sie.

und die verwendete Schriftart. Un-
problematische Bedienung (s/w).

Power Hardcopy Illdruckt Gra-
fiken auf fast allen 9-, 24-Nadel-
und Laserdruckern HP Deskjet Il, 11+
evtl. Il Bildverarbeitung in be-
grenztem Umfang maoglich (s/w)

SecTos ist ein kleiner Diskettene-
ditor, mit dem einzelne Sektoren
geladen, bearbeitet und gespei-
chert werden

RDSK&HCOP richtet eine reset-
feste Ramdisk ein und fertigt, tief-
schwarze Hardcopies auf NEC P6.

68Mon ist ein kleines Monitorpro-
gramm. mit dem bis zu vier
(Hex)Bytes im Speicher gesucht
werden koénnen Findet auch Wer-
te. die erst durch Addition mit der
eigenen Adresse das gesuchte By-
te oder Word ergeben
48ASDISAS ist Assembler und
Disisassembler fiir 8048er Code
Gentos ist ein einfacher Linker,
der aus 68000er O-Files lauffahi-
ge PRG-Files generiert Nur fur re-
locierbare Programme

68Simpas ist ein  Mini-As-
sembler. der ein S—File einladt und
ein daraus ein lauffahiges TOS-
Programm erstellt. Keine Gréf3en-
kontrolle der Operanden.

2250

Beropress 2.3 druckt Poster.
Briefe. GruRkarten, Kalender und
Stundenplane aut den gangi-
gen 9-, 24-Nadlem und Lasern
Die Mini Druckerei verarbeitet
Signum-Schriften und Bilder im
Degas-Format (s/w).

Ad-Etikett druckt Adressaten
prazise auf 80mm x 35mm groBe,
doppelreihige Etiketten Einfache
Bedienung u. Source in Assembler

PD Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdoffentlichung
auf den Disketten 2261 - 2270. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig inmehreren grofen ST- und PD Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

B.I.T.S.
JagowstralRe 17
1000 Berlin 21
030 /3938203

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

M.Damm« -DruckAComputar
Grambeker Weg 40

3V,SOFTWARE
Wendenstr. 45

3300 Braunschweig
0531/ 13624

INTASOFT

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

H. Richter Distributor

IDL Software
Lagerstrale 11

06151 / 58912

Fuststrasse 22

06136 / 3169

6100 Darmstadt 13

STRANK Computer Service

DW-6501 Nieder-Olm

Akzente Softwarevertrieb

Wacker GmbH
Bachstralle 39
7500 Karlsruhe 21
0721 / 554471

Kaiserpassage 1
7500 Karlsruhe
0721/ 22864

Ittinger StralBe 45

MEGABYTE - Karlsruhe

=PD Express= J. Rangnow

COMPUTER & ART
Thalmannplatz 48
0-7500 Cottbus
003759 / 23696

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222/ 75-27-212

GUBLER COMPUTERS
Rudolfstr. 24

Hagenerstr. 65
5820 Gevelsbherg
02332/ 2706

Schlehenweg 12
7080 Aalen
07361/ 36606

W-2410 Molin
04542 /| 87258 (ab 16 Uhr)

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

CH-4009 Basel
061/ 3013391

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405/ 6809

Schick EDV-Systeme
Hauptstralle 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

Ihr Unternehmen
erreicht an dieser Stelle viele
begeisterte ST- und PD-An-
wender: Monat fur Monat!

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od 60076

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
069 / 763409

Wir suchen noch Fachhé&ndler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen mdchten Tel; 06151 / 58912, Herrn Schultheis verlangen.

Scheck uber DM

liegt bei. ich erhalte die Ware verpackungs-
D und versandkostenfrei (Ausland Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

Per Nachnahme Nur Inland!

D (zuzuglich DM 6. Nachnahmegebihr) D is k p re is D M 8 , - *
6S 60,-*/sFr 8,-*
Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
I:‘ der 2000er Serie und Top Tmutend PD Liste DM 2.50 liegen bei * unverbmdbch empfohlener Verkaufspreis

28] 291 2201 20 221 23 241 . -
Lieferung an meine Adresse:

A0 AP 2202 212 22 2R 242 (Die neu vorgestellten Disketten 2241-2250 sind ab 15.07 91 lieferbar)

2183 218 2203 2213 2223 2233 2243
2184 2194 2204 2214 2224 2234 2244
2186 21% 2205 2215 2225 2235 2245
2186 21% 2206 2216 2226 2236 2246
287 297 2207 217 2227 22371 2247
2188 2198 2208 2218 2228 22383 2248
219 219 2209 2219 2229 2239 2249

Top Tausend
2190 2200 2210 2220 2230 2240 2250

P.D. Challenge

Gewinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Der STrn

tippt
fremd!

Das zweifellos Wichtigste an einem guten Com-

puter sind zum einen die Bildschirmqualitat und

zum anderen eine gute Tastatur. Der Atari ST erfullt die erste Bedingung durch seinen

monochromen Monitor mit dem gestochen scharfen Bild mit Bravour. Leider lallt seine
Tastatur (zumindest bei den 260/520/1040 STs) doch sehr zu wiinschen Ubrig.

chwammiger, unpréziser An-

schlag. kein Druckpunkt nie weif

der Anwender genau, ob sein Zei-
chen auch wirklich vom Computer tber-
nommen wurde. Auch die Tastatur bei den
Mega ST-Computern ist noch nicht der
Weisheit letzter SchluB, weil die Tasten-
kappen uniblich grof ausgefallen sind.
Tippfehler sind die Ublen Folgen dieser
Spar- und Design-Malnahme von Atari.
Einige findige Firmen haben sich mit Not-
I6sungen. wie z.B. neuen, anders geformten
Tastenkappen beholfen, die einfach gegen
die alten ausgetauscht werden. Dies brachte
schon eine gewisse Verbesserung, aber
von einer echten professionellen Tastatur,
wie man sie von PCs gewdhnt ist, kann
dabei immer noch nicht die Rede sein.
Abhilfe kann hier nur eine Hardware-L0-
sung schaffen, die es erlaubt, normale PC-
Tastaturen anden ST anzuschlieBen. Auch
auf diesem Gebiet gibt es mittlerweile
einige Anbieter. Meistens wird dabei ein
Interface an den ROM-Port oder gar an
den MIDI-Port angeschlossen. Dies blok-
kiert nicht nur wichtige Schnittstellen, es
ist auch spezielle Software zum Betrieb
der PC-Tastatur notwendig und- wie sich
jeder denken kann- geht das nicht immer
ohne Probleme ab. Selbststartende Spiele
oder Anwenderprogramme, welche direkt
den Tastaturprozessor des Atari anspre-
chen (auch das gibt es!), kdnnen leider
nicht mit einer solchen Tastatur Zusam-
menarbeiten. Auch Hardware-Emulatoren,
wie beispielsweise der Spectre 3.0 oder
AT-Speed, funktionieren dabei nicht, da
sie eigene Routinen zum Abfragen der
Tastatur benutzen. Hier gibt es nur einen
Weg: es muld ein Interface her, das an die
Tastaturschnittstelle angeschlossen wird
und den originalen Tastaturprozessor des
ST beinhaltet. Nur dadurch kann eine
100%ige Kompatibilitdt zurnormalen ST-
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Tastatur gewahrleistet werden. Einen
Vertreter dieser Sparte haben wir zum
Test zur Verfigung gestellt bekommen.
Esistdas PC-Tastatur-Interface der Firma
HG-Computersysteme. Ein Blick auf das
ca. 5x 7 x 3 cm kleine, schwarze Kunst-
stoffkastchen laBt nicht vermuten, was al-
les in ihm steckt. Ein fest angeschlossenes
Kabel fihrt heraus und Buchsen fir Maus.
Joystick und eine normale 5 polige DIN-
Buchse zum AnschluB beliebiger PC-Ta-
staturen sind zu erkennen. Das Kabel en-
det in einem (Atari Gblichen) amerikani-
schen Telefonstecker. Besitzereines Mega
ST, MegaSTE oder TT kdnnen also gleich,
ohne ihren Computer zu 6ffnen, das Inter-
face anstelle der ST-Tastatur anschlieBen.
Lediglich den Tastaturprozessor (6301)
mufl man ausdem original Atari-Keyboard
entfernen (hierzudie Atari-Tastaturéffnen
und den Chip vorsichtig aus dem Sockel
hebeln) und in den dafiir vorhandenen
Sockel des Interfaces einsetzen. Wichtig
dabei ist, daR der Prozessor korrekt in den
Sockel gedrickt wird, (Markierung auf
dem Chip seitengleich mit der Nase des
Sockels). Bei verkehrtem Einbau ist es
ziemlich sicher, daB der Chip sich binnen
kiirzester Zeit ins ,Nirwana“ verabschie-
det. Diesen Umbau kann man sich aller-
dings ersparen, wenn man einen Tasta-
turprozessor (gegen Aufpreis) bei HG-
Computersysteme mitbestellt. Dieser ist
dann gleich in dem Interface eingebaut.
Bei Computern der Serie 260/520/1040
ST bzw. 1040 STE ist der Anschluf® un-
gleich komplizierter. Zunachst muf man
den Computer 6ffnen und den Stecker der
eingebauten Tastatur von der Hauptplati-
ne abziehen. Auch hier braucht man den
Tastaturchip nur umzustecken, wenn man
keinen extra mitbestellt hat. Zusétzlich
mufB aber auch das Kabel am Interface
ausgetauscht werden. HG-Computersy-

steme liefert zu diesem Zweck ein Spe-
zialkabel mit. Dieses verbindet direkt die
ST-Hauptplatine mit dem Interface. Lei-
der gibt die Anleitung keinen Hinweis,
wie das Kabel aus dem ST-Gehduse her-
ausgefuhrt werden soll. Man kommt nicht
darum herum, in die Werkzeugkiste zu
greifen und sich selber einen ,, Ausgang*“
aus dem ST-Geh&use zu feilen.

Doch nun zum Praxistest. Bei uns ver-
richtete das Interface auf Anhieb seinen
Dienst. Die ebenfalls bei HG-Computer-
systeme erhaltliche Cherry-Tastatur zahlt
ohne Zweifel mit zu den besten Tastaturen
auf dem Markt. Es lassen sich aber auch
viele andere Keyboards verwenden, einzi-
ge Bedingung: Sie missen zwischen XT
und AT umschaltbar sein. Benutzt wird
die Stellung ,,XT" (bei manchen Tastatu-
ren auch ,,PC* genannt). Die Belegung
solcher Tastaturen entspricht nicht ganz
dem Atari-Standard. Es gibt z.B. keine
UNDO-und HELP-Tasten.dafliraberzwei
weitere Funktionstasten (FI 1& F12). Es
lag also nahe diese anstelle der HELP- und
UNDO-Tasten zu verwenden. Auch die
Sonderzeichen sind bei dem Atari-Key-
board teilweise anders plaziert. Hier
machten die Entwickler des Tastatur-In-
terfaces ,Nagel mit Kopfen" und lieBen
sowohl die original ST-Tastenkombina-
tionen (z.B. SHIFT-ALT-“0“ = ge-
schweifte Klammer) als auch die auf der
PC-Tastaturaufgedruckten Zeichen (ALT-
“7" = geschweifte Klammer) zu. Falls es
aber ein Programm geben sollte, welches
gerade diese Tastenkombinationen firsich
benutzt, lassen sich die emulierten Son-
derzeichen auch abschalten, so daR sich
die PC-Tastatur 100%ig wie eine ST-Ta-
statur verhdlt. Mit diesen Moglichkeiten
ist man wirklich fur alle noch so exoti-
schen Programme geristet. Uns ist wéh-
rend der Testphase auch kein Programm
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untergekommen, bei dem die
Tastatur ihren Dienst versagt
hatte. Zusatzlich zu dernorma-
len und der speziellen Sonder-
tastenbelegung ist auch noch
ein neuer Cursor-Tasten-Mo-
dus integriert worden. Schaltet
der Anwender die ,NUM-
LOCK*“-Funktion ein, leuchtet
die dazugehdrige Leuchtdiode
in der Tastatur auf. Mit den
Cursor-Tasten wird nun der
Mauszeiger anstelle eines
Cursors in groben Schritten
bewegt. Hier wird also quasi
eine Art ,,ALT-LOCK"-Funk-
tion emuliert. Den Tasten des
Ziffemblock kommtdann auch
eine neue Bedeutung zu. Mit
den Ziffern ,4“,"8",“6","2"
kann der Mauszeiger pixel-
weise bewegt werden, ,,+“ und
»ENTER“simulieren dann die
rechte bzw. linke Maustaste.
Besonders bei Zeichen- und
CAD-Programmen bringt das
erhebliche Vorteile. Pixelge-
naues Positionieren mit der
Maus ist immer ein anstren-
gendes Unterfangen fiir Augen
und Héande. Per Tastatur kann
dies z.T. erheblich einfacher
und schneller gehen.

Neben den Sonderzeichen
wertet das Interface auch eini-
ge Tastenkombinationen als
Sonderfunktionen firsich aus.
So laktsich z.B. ein Hardware-
Maus-Speeder aktivieren oder
ein Reset nur fur das Interface
auslosen. Letzteres kann des
ofteren zum ,Retterinder Not"
werden, wenn mal der Tasta-
turprozessor (6301) ,,abstiirzt*.
Inder Regel hilftdann nurnoch
der , Affen-Griff* zum Reset-
Taster des Computers, aber
wichtige Daten gehen unter
Umsténden verloren.Hier kann
der Tastaturproz.essordurch die
Kombination: rechte ALT-Ta-
ste; rechte CTRL-Taste; ,,DE-
LETE“, meist wiederbelebt
werden, ohne dal der Com-
puter selbsteinen Resetdurch-
fihrt. Im Test traten mit dieser
Funktion allerdings ein paar
kleine Probleme auf. Die Ta-
statur schien nach einem sol-
chen Reset nicht mehr richtig
zu funktionieren. Wirre Zei-
chen wurden zum Computer
gesandt, und der ,NUM-
Lock“-Modus blieb permanent
aktiv. Durch einen Kalt- bzw.

Warmstart des Computers lie
sich dies aber beheben. Ein
einziger Wunsch bleibt offen.
Es ware sicherlich das Tupfel-
chen auf dem |, wenn sich die
Tastenbelegung nach eigenen
Vorstellungen anpassen lieRRe.
Soistman leideraufdie vorge-
gebene Belegung beschrankt,
aberdieo.a. L6sung wiirde sich
sicherlich unverhaltnismaRig
hoch auf die Kosten des (so
schon recht teuren) Interfaces
auswirken.

Fazit: ,,100 Prozent kompa-
tibel zur Atari-Tastatur!*, ver-
sprach die Werbung. Dieskdn-
nen wir nach diesem Test auch
bestatigen. Weder exotische
Programme oder Spiele, noch
PC- oder Mac-Emulatoren
verweigern die Zusammenar-
beit mitdem HG-Interface und
der Cherry-Tastatur. Die
durchdachte Losung beziglich
der Sonderzeichen, die nitzli-
che ,,Cursor-Maus-Emulation*
und die hohe Betriebssicher-
heit fuhren dazu, daB wir das
Gerat durchaus empfehlens-
wert finden. Vielleicht wird
nichtjeder Atari ST-Anwender
eine Profi-Tastatur bendtigen,
aber fur ,Vielschreiber" und
,rasende Reporter*,die taglich
Texte kilobyteweise in die Ta-
sten hammern, istdas Interface
von HG-Computersysteme
eine praktikable Ldésung, zu-
dem auch noch kompatibel zu
allen Anwendungen und Spie-
len. Lediglich der Preis laRt
den Normalanwender etwas
zurtickschrecken. 189,- DM fur
das Interface (mit Handbuch)
plusca. 200,- DM fireine pro-
fessionelle Tastatur (Cherry)
schlagen doch kraftig zu Buche.
Fur Anwender, die ihren ST
lieber nicht aufschrauben
wollen, fallen zusatzlich 50,-
DM fir den Tastaturprozessor
an. Damit liegt der Gesamt-
preis fur eine Komplettlésung
bei tUber 400,- DM. Klar, daR
hier der professionelle Markt
angesprochen wird. Hierfir ist
aber ein solches Instrument
beinahe unverzichtbar.

CcM

BezuRsadresse:

HG Computersysteme
Giselastr. 9

W-5100 Aachen

Tel. (0241)603252

Halbheiten

dulden wir nur im Preis

Harddisk delta disk 85

85 MB, 24ms, 600 KB/s.

Harddisk delta disk 105 Q
105 MB, 19ms, 780 KBJs.
Harddisk delta disk 210 M
213 MB, 15ms, >800 KB/s.  1999.00
delta modul (HD-Laufwerke) 69.00

1249.00

1498.00

Kostenlose INFO'’s anfordern !l

SIEMERS & PARTNER

Consulting

Gabelsbergerstr. 16 «3000 Hannover 1
Telefon 0511/391-419
391-740
Telefax 0511/391-047
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HARLEKIN

Jetzt m ehr

weniger

DisseldorfHf

23. bis 25. August 1991

HARLEKIN Il ist die revolutionare Datenbank mit integriertem,
stark erweitertem Termin-Manager.

HARLEKIN Il ist der schnelle GEM-Texteditor der immer bereit
steht.

HARLEKIN Il ist das Systemtool, das spoolt, konvertiert, kopiert,
formatiert, kalkuliert, makrotisiert, fonteditiert, ramdiskinstalliert
und noch dazu zeitoptimiert.

HARLEKIN lliststandig erreichbar und bietet alles, was Anwender
jederzeit brauchen.

HARLEKIN Il ist schnell, kompakt und ein wahres Multitalent, das
alle anderen Helfer arbeitslos macht.

HARLEKIN 1l
D M 159 . unverbindliche

Preisempfehlung

UPGRADE DM 60.-

Gegen Einsendung der
Originaldiskette

f computer gmbh

In halt und

K alorien*

‘Jetzt kalorienarm!
Unser Motto - mehr Leistung bei weniger Speicherverbrauch.

Dazu wurde HARLEKIN Il mit einer dynamischen Speicherverwal-
tung, die noch dazu resetfest ist, ausgestattet.

Jetzt modular!

HARLEKIN Il ermdglicht es, einzelne Programmodule nachzula-
den. Das gilt fir eigene Programmteile und auch fir fremde
Module, die unter HARLEKIN Il gestartet werden konnen.

Jetzt geschmacksverstarkt!

Erweiterter Termin-Manager, Editor, Disk-Monitor, Terminal,
Kontrollifeld, Datei-Manager - TT und Grafikkarten, integrierte
Konfiguration, u.v.a.m.

MAXOff

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Telefon (0 61 96)48 1811
Fax (061 96) 4 18 85

Der Bundesminister fur Informatik: HARLEKIN Il kann zu extremen Suchterscheinungen fuhren.
Sonstige Nebenwirkungen unbekannt. Fragen Sie Ihren Fachhandler.
Inhaltsanalyse: hochoptimierter Code folgender Zusammensetzung: Termin-Manager, Datenbank, Texteditor, Disk-, Speicher- und Dateimonitor, DFU-Terminalprogramm,
Datei-Manager, Taschenrechner, Makro-Maker, Spooler, Druckfilter, RAM-Disk, erweitertes Kontrollfeld, Fonteditor. Iconeditor, Fileselector, Screensaver, Quick-Maus,
Kopierprogramm, Systemtools, u.v.a.m.
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Telekommunikation

vom Spezialisten

CVCwodems 'Xl

SM 24 ) 268,- Das Fax-Pro. ramm
20&12;‘22435’;_”’5 403 fur ATAI7/
is+ -
300.1200,1200/75,2400 Bit/s ST-FAX Il Software 118,
MNP5. CCITT V.42 und V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz
SM 96 V+ ~1298- Telefax-Pakete
300,1200,1200/75,2400,9600 Bl&/su GVe 82
CCITT V.32.V.42.MNP 5-Protoko VC EM 4824 398,-
bis 19.200 Bit/s Datendurchsatz 300.1200.2400 Bit/s 4800 Bit/s send-Fax
SM 96 Vbis+ 1498,- mH Fax-Software ST-FAX Il
wie SM 96V+ ! GVC FMM 4824 458,-
CCITT V.42bis Datenk ; '
bis 38.400 Bivs Datendurchoatz Pocket-Modem, Daten wie M 4624
GM 24+ ZZF 578~ PHONIC 9624 598, -
300,1200,1200/75,2400 Bit/s Sggblé‘-’ﬁ-z 400d/Bit,S fu rFDFU '
- /S send/recelve Fax
%MMZZLE-— m’\i/tl I\'>|NPP5Z ZF 748’ mit Fax-Software ST-FAX Il
Deutsche Poétzulassung!
Anschlu3 am Postnetz erlaubt!
PHomc
2400 V 298,-
300,1200.1200/75.2400 Bit/ ;
voll Btx-tauglich s MultiTerm - pro
2400 M 318.- Der professionelle Btx-Dekoder

300.1200.2400 Bit/s, MNP5 Protokoll
effektiver Datendurchsatz bis 4800 Bit/s

Der Anschluf? der Modems ohne Postzulassung
ist strafbar!

mit Postzulassung
an V.24 158,- « an D-BT03 236,-

Alle GVC-Modems mit deutschem Handbuch und 1Jahr Garantie !
Autorisierter Distributor = Handleranfragen erwiinscht

TKR

Btx: « TKR «

Stadtparkweg 2 « 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 359 84

Das Buch zu THAT’S WRITE,

Einstieg, Training, Tips und Tricks

Heim Bicher Uber Textverarbeitung sind

Bilcher fir den Praktiker, der seinen

Computer als eine moglichst effiziente

Schreibmaschine benutzen will. Dennoch

soll auch der Fortgeschrittene durch Sie

zum Nachdenken angeregt werden.

Vom gleichen Autor, der bereits erfolg-

reich Uber ein anderes Textprogramm

geschrieben hat, stellen wir hier ein wei-

teres Buch Uber eine Software vor, die

immer starker nach vorne drangt:

THATS WRITE!

Wichtige Merkmale:

- fur vollige Anfanger zur Einfuhrung

- fur Fortgeschrittene zum Nachlesen

- Zahlreiche Beispiele erleichtern das
Lernen

- Ubersichtliches Inhaltsverzeichnis

- detaillierter Index zur Orientierung

- Umfangreiches Glossar

HeimVerlag

Heidelberger-Land-Str.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57
Telefax 0 61 51/ 5 60 59

StraRe

PLZ, Ort

oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

Uber 300 Seiten
Bestell-Nr.: B-454
incl. Programmdiskette
ISBN 3-928480-00-6
DM 49,- + DM 6,- Versand

=DM 55,-

Bitte senden Sie mir
_ Buch zu THAT’S Write

Name, Vorname------------------------

SA

Aus dem Inhalt: ATARI

- Einfahrung in die Hardware

- Desktop, Programme, Dateien, Ordner

- Cursor Tasten, Menus

- Unterschiede der einzelnen Versionen

- Die Rolle des Layouts

- Text, Blocke und Transfer

- Das Notizbuch und die 4 Puffer

- Korrektur und Trennung

- Das 3 Millionen Wdérterbuch

- Die Welt der Makros

- Serienbriefe, Adressen und der Mehr-
spaltendruck

- Grafik: Erstellen, Bearbeiten, Einbinden

- Ausgabe an Drucker, Photosatz

Auf der Diskette:

- Was tun wenn...? Praktische Tips

- Wie man Zeit sparen kann

- THAT's WRITE Trainer - mit Fragen
und Aufgaben, Bild zum Uben

in Osterreich:
RRR EDV GmbH
Dr. Sumpf Str. 11l

zuziglich 6,— DM
Versandkosten
249 - DM (Ausland 10,- DM)
’ A-6020 Innsbruck

unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl in der Schweiz:

Data Trade AG

CH-5415 Riedm-Baden
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ie Technik machtjedoch alles ein-

facher. Muf3te man sich bei einem

Plagiat friher noch Gedanken
dartiber machen, wie der Urheber die No-
ten gesetzt hat, so erledigt dies heutzutage
der Computer selbst. Das Zauberwort
hierzu heiflt: SAMPLING.

Problemstellung

Gerade die Computer der Atari ST-Serie
sind in der Musikbranche ,,die“ Computer
schlechthin, und die Software-Industrie
Uberschlagt sich mit neuen Produkten zur
Soundgestaltung im Wege des Samplings.

Sampling ist die Moglichkeit Gerdu-
sche und Tone in digitale Zeichen umzu-
wandeln, die vom Computer gelesen und
auch verdndert werden kdnnen. Diese
Tonfolgen lassen sich dann anschlieBend
auch wieder hérbar machen. Ein Klang-
unterschied zum Original ist dabei prak-
tisch nicht zu erkennen. Gleichzeitig
kénnen diese Kldange vom Computer ge-
speichert und damitjederzeit reproduziert
und auch Gberdas Speichermedium jedem
zuganglich gemacht werden. Der weitere
Vorteil liegt darin, kleinste Gerausch-
sequenzen herauszufiltem und fir eigene
Zwecke zu nutzen. Diedadurch er6ffneten
Maoglichkeiten wurden in einer Musik-
zeitschrift kirzlich drastisch beschrieben:

»Da konnte sich Miles Davis auf einer
Roland-Kaiser-Scheibe ein Solo spielen
horenoderdie fette Cozy-Powell-Baldrum
aufeiner Nummer dahindampfen, von der
Herr Powell nicht mal weil3, dalk sie exi-
stiert“!1).

Gerade inder Rap-und Hip-Hop-Scene,
die sich haufig aus Musikzusammenmi-
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GRUNDLAGEN

Die digitale

Justitia

Sound-Sampling

Die Geschichte der Kunst ist auch eine Geschichte der Plagiate.

Angefangen von Variationen bekannter Klassiker (z.B. Brahms lber

ein Thema von Joseph Haydn {op.56}), zieht sich der rote Faden des

Ideenklaus durch die Musikbranche bis zur heutigen Zeit.

schungen auszeichnet, werden ganze Mu-
siksticke aus Teilen fremder Melodien
zusammengewerkelt.

Derzeitwerden die ersten Klagen einge-
leitet - Gerichtsentscheidungen liegen je-
doch bislang noch nicht vor. Auch in der
rechtlichen Literatur halt man sich noch
bedeckt, weil die Frage, obdie Verwendung
von Sampling-Klangen rechtlich zulassig
istoder nicht, bislang vollig ungeklart ist.

Urheberrechtliche
Probleme

Das Sampling von Musikstiicken kann
grundsatzlich verschiedene Griinde haben.
Es kdonnen dadurch Musikteile parodiert
werden oder als Toncollage dienen, oder
schlieRlich dazu benutzt werden, um Mu-
sikstiicke, -teile oder Klangfolgen zum
Zweck des ,,Klang-Klaus“ zu kopieren.
Diese verschiedenen Ansatzpunkte be-
dirfen auch der unterschiedlichen urhe-
berrechtlichen Regelung.

Ausgangspunktder Problematik ist § 24
Absatz 2 Urhebergesetz (UrhG). Nach
dieser Vorschrift darf eine Melodie aus
einem anderen Werk der Musik nicht
entnommen und einem neuen Werk zu-
grundegelegt werden.

Subsumiert man alle oben aufgefiihrten
Grinde des Samplings unter diese Norm,
so kommt der unbedarfte Leser zwangs-
laufig zu dem Ergebnis, daf das Sampling
grundsétzlich verboten ist. Dieses vorldu-
fige Ergebnis bedarf jedoch einiger Ein-
schrankungen.

So hat das Oberlandesgericht Dresden
|2] in einer friheren Entscheidung die
Uberlegung aufgemacht, daR der unflexi-
ble Melodienschutz bei einer Persiflage
nur dann anzuwenden sei, wenn das neue
Werk objektiv geeignet sei, dem Original-
werk Konkurrenz zu machen und seinen
Absatz zu beeintrachtigen. Daraus lalt
sich schlieBen, dal das kopierte Musikwerk
nur dann urheberrechtlich unzuléssig ist,
wenn es den gleichen Horerkreis wie das
Originalwerk hat, zeitlich parallel zu die-
sem aufden Markt gebracht wird oder ihm
in sonstiger Weise erhebliche wirtschaft-
liche Konkurrenz macht.

Bezlglich des Samplings als Toncolla-
ge istanzumerken, daf hier grundsétzlich
der Musikschutz des 8§24 Il UrhG greift.
Melodiecollagen sind daher grundsétzlich
keiner freien Benutzung zuganglich. Vor-
aussetzung ist jedoch immer, daB es sich
bei der Melodie um eine persdnliche gei-
stige Schopfung handelt [3]. Dies ist aber
dann fraglich, wenn nur kleine Musikteile
(sog. Licks) verwertet oder als Vorlage
benutzt werden. Aus diesem Grund kann
ein Musikstlick durchaus aus Uber 100
Einzelteilen zusammengestlckelt sein. Bei
solchen Einzelfdllen erscheint dann eine
Schutzwirdigkeit des origindren Rechts-
inhabers fragwirdig und eine gerichtliche
Ahndung abwegig.

Der komplizierteste Fall ist jedoch das
Sampling im Bereich des ,,Klang-Klaus“.
Hierbei werden einzelne Instrumentalbe-
reiche (z.B. Schlagzeugfiguren, Balllaufe,
Keyboardeinstellungen oder auch nur
Stimmen oder Stimmteile) mit Sampling-
Geraten kopiert und Gber Sound-Daten-
banken gewerblich weiterverdulRert. Ei-
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nigkeit besteht in der Literatur noch nicht
einmal daruber, ob diesen Musikteilen
Gberhaupt urheberrechtlicher Schutz zu-
kommen kann, weil es sich bei diesen
Mitschnitten nicht um Melodien iSd. §24
I UrhG, sondern nur um Klénge handelt.
Die Tendenz lauft jedoch zum Urheber-
rechtsschutz von Keyboard-Einstellungen
und Stimmen, da diese im Gegensatz zu
Schlagzeug und BafRlaufen Klangfarbe
besitzen und nicht reine Rhythmusele-
mente sind |4).

Bedenken beziiglich dieser Auffassung
ergeben sich jedoch aus der Tatsache, daf
gerade die Kunst der Popmusik weniger in
der Melodiegebung als in der Rhythmi-
sierung und der Ausnutzung besonderer
Klangeffekte liegt. So erweisen sich be-
stimmte Sounds haufig als Erkennungs-
merkmal bestimmter Kinstler, die zeit-
und kostenintensiv durch Studioaufnah-
men produziert wurden. Somit besteht die
Gefahr, daR die Popmusik ihrer kreativsten
Teile beraubt werden kann. Im Ergebnis
ist zundchst jedenfalls festzuhalten, dal
ein Urheberrechtsschutz nur unzulanglich
besteht.

Wettbewerbsrechtliche
Probleme

Auch in wettbewerbsrechtlicher Hinsicht
bestehen Bedenken. Ein Wettbewerbsver-
stoB liegt ndmlich nach 81 des Gesetzes
gegen den unlauteren Wettbewerb (UWG)
dann vor, wenn im geschéftlichen Verkehr
zu Zwecken des Wetthewerbs Handlun-
gen vorgenommen werden, die gegen die
guten Sitten verstofRen.

Das Merkmal ,,im geschaftlichen Ver-
kehr* ist im Fall des Samplings von Mu-
sikstlicken oder -teilen unproblematisch
zu bejahen. Das Merkmal ,,zu Zwecken
des Wetthewerbs* fiihrt dagegen schon
dann zu Problemen, wenn die nun digita-
lisierten Klange von Kiinstlern herriihren,
die in der Musikscene schon als veraltet
gelten, weil sie auch nicht mehr am Mu-
sikwettbewerb teilnehmen. Soweit die
Sampling-Produkte den gleichen Markt
wie ihre Vorbilder ansprechen und den
eigenen Absatz zu Lasten des Konkur-
renten fordern kdnnen [5], liegt der Wett-
bewerbszweck vor.

Die groBten Schwierigkeiten bereitet
jedoch das Merkmal der ,,Sittenwidrig-
keit“. Zwar ist das Kopieren fremder Ar-
beitsergebnisse nach herrschender Mei-
nung eine sittenwidrige Wetthewerbs-
handlung. daein solches Schmarotzen den
Mitbewerber um die verdienten Frichte
seiner Arbeit bringt [6]. Das fremde Ar-
beitsergebnis durch das Sampling muB
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jedoch identisch oder nahezu identisch
mitdem Original sein. Zwar entsteht nach
dem Sampling eine identische Kopie des
Originals. Dieses Arbeitsergebnis wird
jedoch nicht unbedingt direkt in das neue
Musikstiick bernommen. Nur dann lage
eine sittenwidrige Wettbewerbshandlung
vor. Vielmehr werden aber nach Trans-
formation und Modifizierung von kleinen
Tonen oder Tonfolgen haufig neue Ton-
sequenzen geschaffen, die durch zusatzli-
che Programmierung der Entlastung des
Musikers zugunsten komplizierter und
origineller Sequenzen dienen [7]. Soweit
somit Unterschiede in der tatsachlichen
Verwertung des Originals nach dem
Sampling-Vorgang bestehen, ist der
Nachweis einer Wettbewerbsverletzung
gering.

Auch wenn eine Kopie nachgewiesen
wurde, steht der Unwertgehalt noch nicht
fest, da nach herrschender Meinung eine
Interessenabwégung erforderlich ist [8],
So kann trotz Vorliegens einer direkten
Kopie das Interesse des Betroffenen zu-
rickgestellt werden, wenn der ,,Sound*
des Musikers in Vergessenheit geraten ist
und als Oldie vor sich hin modert. Der
Leistungsschutz des 81 UWG garantiert
ihm n&mlich nur einen begrenzten Zeit-
raum /.ureigenen Nutzung seiner Leistun-
gen [9]. Die Dauer der Alleinnutzungs-
frist kann allerdings nicht abstrakt festge-
legt werden. Hier ist vielmehr auf den
Einzelfall abzustellen, in welchem der
Erfolg eines Musikstiickes (sei es als ak-
tueller Hit oder als Oldie) beziglich des
aktuellen Umsatzes EinfluR aufdie Dauer
der Nutzungsberechtigung ausibt.

Sampling fur
Programme

Gerade bei Spielen finden sich mitunter
faszinierende Melodien, die einen durch-
aus bekannt Vorkommen kénnen. Die Pro-
grammierer machen sich hierbei nicht
unbedingt die Mihe, sich zur Program-
mierarbeit eines Spiels auch noch Melodi-
en auszudenken. Viel einfacher istes, auf
bekannte Musikstiicke zuriickzugreifen
und zur entsprechenden Spielsituation die
passende Melodie aus dem Fundus des
Bekannten auszuwé&hlen. Was liegt daher
naher, als das Sampling bekannter Musik-
sticke?

Hierzu giltjedoch grundsatzlich das oben
Gesagte. Eine unterschiedliche rechtliche
Beurteilung eines Musikers, der sich
fremde Ideen zu eigen macht, und dem
Programmierer, der das gleiche unter-
nimmt, istunangemessen. Daher liegtauch
beim Sampling von Musiksticken zum

Zweck der Programmiereinbindung eine
Urheberrechtsverletzung vor. Die oben
genannten Einschrankungen gelten
selbstverstandlich auch hier.

Allerdings ist zu bedenken, dal eine
Wetthewerbsverletzung hier nicht vorlie-
gen kann, weil der Programmierer nicht zu
Zwecken des Wetthewerbs tatig wurde.
Zwar geht er mit seinem Programm auf
den Markt, um dieses mit grotmaoglicher
Gewinnspanne zu verauBern. Jedoch
nimmt der Programmierer nicht am Mu-
sikwettbewerb teil. Aus diesem Grund
scheidet ein Wetthewerbsverletzung aus.
Ein Wettbewerbsverstol3 liegtjedoch dann
vor, wenn das durch Sampling kopierte
Musikstiick selbst aus einem anderen
Programm stammt, oder wenn die Musik-
einlage disassembliert und in das eigene
Programm eingebaut wurde, In diesem
Fall liegt der VerstoR namlich auf der
gleichen Wettbhewerbsebene. Dann steht
dem Betroffenen auch ein Unterlassungs-
und Schadensersatzanspruch zu. wenn er
selbst Urheber der Melodie ist und sie
nicht selbst durch Sampling oder andere
Methoden wettbewerbswidrig ,,geklaut”
hat.

Zusammenfassung

Die rechtliche Beurteilung des Samplings
ist durch die Rechtsprechung noch nicht
eindeutig geklart. Vieles ist ungeklart und
strittig. Aufgrund dieser Unsicherheit gibt
es zur Zeit kaum Kiinstler, die gegen das
Sampling anderer vorgehen, da das Ko-
stenrisiko noch unabwagbar ist. Ein Aus-
weg bietet sich jedoch dann, wenn ein
Musterfall beispielsweise durch die GEMA
durchgezogen wird, anhand dessen sich
der gordische Knoten der Rechtsunsicher-
heit auflésen wird. Man darf gespannt
sein.

Rechtsanwalt Christoph Kluss
Kurhessenstr. 31

6000 Frankfurt!Main 50

Tel. (069)531092

i1l M.Brem. Sampling.

Die Revolution aus dem Mikro-Chip.

In ME/Sounds 311987.67-71 (69)

12/ OLG Dresden in GRUR 1909/332 (336ff.)
Selbstverstandlich bezog sich diese Entscheidung
nicht aufdas Soundsampling, sondern nur auf
das ,.normale Kopieren" einer musikalischen
Idee.

131 vgl. SchrickerlGerstenberg, Urheberrechts-
kommentar, Miinchen 1990 8§24 Rz.23

i41 ebd.

151 BGHZ 19/392 (393)
i6lBaumbach/Hefermehl.

UWG-Kommentar, 81 Rz.444f.

171 Brem aaO. S.68

i8! Baumbach/Hefermehl. aaO.. §1 UWG.
Rz.449

191 Bundesgerichtshofin BGHZ 51141 (48)



Atari

1000 Berlin

HD
COMPUTER-
o TECHNIK oHG

PD Je Disk
SERVICE 5~ DM

Uber 5000 PD-D»k*tt«n verfiigbar!

| B ACS. AMIGA JUICE. AMIGAIIBDISK. ANIARR. AUGE 4000.
AUSTRIA. BAVARIA. BB. AMI. BRUNOSOR. CAOUS. CHEMIE.
!'CHIRON. &P D. FAUG. FRANZ. GERMAN. GET IT. KRSCHBAUM
MIC» PD. OASE. OIUS GAMES. RANORAMA. FAXUM. PFALZ
PUDOMX. R-H-5. RPD (*CAM). 6 2 A SCHATZ. S-DREAMS.
TAIFUN. TAURUS. TBAG . TIGER. TUE. TORNADOS. UGA. u a

anmamakBi Uk «dWtIolb>KICKETATrr-We

Speichererweiterungen
Diskettenlaufwerke
Festplatten ft Turbokarten

Anwendungssoftware

Disketten GrofRhandel
Fachliteratur & Zubehor
Desktop Video/Publishing

Reparatur Service

HD COMPUTERTECHNIK oHG
Pankstralle 61
1000 Berlin 65

Tel.:030/465 70 28

REPARATUR WERKSTATT
1000 Berlin 65 - Pankstr. 42

SERVICE STATIONEN
1/44. Lahnstr. 94. Tel:684 48 31
1/20. Schonwalder Str. 65. Tel;37560 13

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Com puter
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

Mdnchstrale 8 1000 Berlin 20
030/78610 96

1000 Berlin

Hierfinden Sie lhren

Fachhandler

1000 Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER mSOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTe NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StralRe 56
030/78610 96

Potsdam

Steglitz SchloBstralRe
030/79001-418

»T‘L’lrrurMﬁ:

harsladt-

compuiEr-cEntEr

hardware scflu/are<Problemldsungen

PLAYSOFT-STUDIO

chlichting

...die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstralBe 8 1000 Berlin 61
030/78610 96

r alSSputers g-m.b.h.

\ JrV, u. a alphatromc. atari. commodore,
dat. epson. sord mit pips. nec
hard/software nach mafl —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

* ATARI-Sysiemceoler *
IBM - Kompatible * Netzwerke * Bronckensoltwom

Fochhondel IGirNEC * Protor

tralBe 46 Telefon / Fax: (0372) 439*
0-1034 von 10" Ms 15" Uhr: 674 S

2000 Hambur

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040/2512 415-7

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag 2? (06151) 56057 obur

2000 Norderstedt

Ulzburger Str 2 Tel 040/52730 47
2000 Norderstedt

2120 Lineburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/4 6122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-1800 und Sa. 900-13°°
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2210 Itzehoe

Inhaber Uinch Bubei *Martin Kcppio*

Coriansberg 2 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 190
2300 Kiel | TEL 0431/54381  FAX 541717

2800 Bremen

«

Faulenstrale 48— 52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2905 Edewecht

Hauptstr 67 2905 Edewecht
£ (04405)6809 Fax= 228
ATARI - Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhéandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

68 P f 7/8 1901

||||||Hannover

— HD

COMPUTER-
TECHNIK oHG

HANNOVER

Public Domain Service
Hardware & Zubehor
Fachliteratur

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/800 44 84
3400 Gottingen

Buroelnrichtungs-Zentrum

QJiederholdt

3400 Gottmgen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

Dusseldorf

Hard und Software

Werner Wonhlfahrtstatter
Atari Ladenlokal

Public Domain Irenenstrae 76¢

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

BERNSHAUS GH

Burotechnik - Burobedarf

Cécilienstralle 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-71 91 81

4010 Hilden

4010 Hilden
Fax 02103/31820

Industrieberatun

Feldstr 2 - Tel :0210375927-9
Ladenlokal ELEKTRONIK

Gustav Mahter-Sir 4244  02103f31880

Versand
Regerstr 34 - Td 02103/41226

DTP - Center
CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fiihren Satzbelichter, Entwicklungseinheiten, Grof3bild
schirme. _Scanner. (Schneid ) Plotter und Zubehdr. Optische
Platten, Fest und Wechselplatten, Streamer. OCR Software
Wir vernetzen Ihre Computer, auch MS-DOS mit ATARI ST/TT
Wir unterhalten eine eigene Aeparaturwerkstatt

Unser AuBendienst t>erat Sie gerne auch n lhren Réumlichkeiten
Wir sind Atari DTP Center, Dupont und Graphtec Vertriebspart
ier. Linotype Business Center Olivetti Systemspartner

4].50 Krefeld

NEERVOORT

Kommanditgesellschaft
Nordwall 96
D-4150 Krefeld 1
lei 02151-772056
FAX 02151-770996
BIX 02151772056
Computer- Hard- 8i Software
Ein- & Mehrplatzsysteme

Komplettldsungen

4200 Oberhausen

Spectre 128

fOr TOS. DOS. UNIX.
MAC. AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel 0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

Redakteur

Ihre jur zur Zukunft

sstesis

4430 Steinfurt

CBS o

COMPUTERSYSTEME
Tecklenburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
TT 02551/2555

4500 Osnabriuck

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick
Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541)58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH
COMPUTERSYSTEME

«430 St.inlufl Tel 02551/2565
HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

4600 Dortmund 1. GuntherstraRe 75. Tel. (02 31) 572284

city-etektronik



Mi i Dortmund

ATARI Systemfachhéandler

IS

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstralRe 1 m4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhandler

PCs von Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Ehsabethstr 5 Star Brother NEC

4600 Dortmund 1
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

lhr Ansprechpartner in Sachen ATARI:

Meyer & yacsb

Ink. ThtNis ilacak

Redtenbacherstr9 4600 Dortmund 1
0231/101198 Mo-Fr 1400-1800 Uhr

4630 Bochum
BO DATA

bo-data Systemhaus GmbH

Querenburgerhdhe 209

4630 Bochum

Telefon: 0234/701022

lhr autorisiertes Atari und
I DTP-Center in Bochum

4650 Gelsenkirchen

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

Huttenstr. 56
4650 Gelsenkirchen

Telefax: <0209> 271584
Telefon: <0209>203420 / 23308

Schneidplotter
Modem Digitizer Tower\

Handle'0

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

Poststralle 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5253 Lindlar

System-Center

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114
Fax : 4038

5500 Trier

birocenter

LEHR

GuterstralRe 82 m5500 Trier
© 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

56M Wuppertal

(. —

M EGABYTE

RTRIEBSGESHLLSCHAFT MBH

Nordstr.57
Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191)21033
Tel. (0202) 592064 Fax (02191) 21034

fficfcnan Sofft Tronic

Software - Public-Domain - Lex-o0-Thek
Speichererweiterungen - 16 MHZ - Einbauten
Hardware: neu und gebraucht - Festplatten
Reparaturen - Towerumbauten - Beratung

Grundstrasse 63

5600 Wuppertal 22

Tel, 0202/64 03 89

RR-SOFT FAX/BTX: 02 02/6 4 65 63

5650 Solingen

A tari System Center Solinoen

Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. fir <%)&&&>$ TIU Wk 'F*$

/l/llegaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

58 llI

A ATAR

MY rn***« Sp (If*uechnoiog* Pe n

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

5840 Schwerte-Holzen

Software vom Feinsten!
Erhaltlich bei
Software-Vertrieb
Michael StraRRer

Friedrich-Hegel-Str. 32e
W-5840 Schwerte-Holzen
Tel.: 02304/86494
Into gegen Porto

7/8 1991 /T ™ *“169



6 Frankfurt

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhandler!
z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fir Atari

ST und Mega ST, Zusatzaufrustungen fiir Ihre Fest-

platten bis 110 MB, Umriistung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen,
Slotkit fur PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschéaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

WAIZENEGGER

Biroeinrichtungen

Kaiserstralle 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51) 56057

6120 MICHELSTADT

g
0]

\%
0

‘chel stad’

AATARI" porrrouo

Drucker Festplatten 19" Monitore Scanner
Software Speichererweiferungen Zubehér
Birodrehstihle - Biroeinrichtungen

TtL06061/73601 FAX06061/73602

6204 Taunusstein

COVPUTERCENTER

m ‘ COMPUTER « DTP
1 [ KEYBOARDS « MIDI
f SYNTHESIZER® SOFTWARE
ZUBEHOR

»STUDIOI

EIGENER SERVICE

AATARI

I X SYSTEM-CENTER

16204 Taunusstein-Neuhof « Industriegebiet Triebgewann
1Georg-Ohm-StroRe IO Tel 06128/7 30 52 »Fa* 730 53

70 IT™" 7/8 1991

6240 Konigstein

KFC

COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrae 18
6240 Komgstem
Tel. 06174-30 33

Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

P/1U L

..das Zentrum”

"der Burowelt...l

DTP-Center « Salzgasse 6 ¢« 6250 Limburg
* 06431/5004-0 « FAX06431/5004-10

Bei uns werben bringt

GEWINN NEi-

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO « ORGANISATION
Ronsbachstraflle 32 w6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LRNDQLT- COMPUTER
i Beratung - Service
A Verkauf Leasing
ATARI Finanzierung
6457 Maintal-Domighcim Robert Bosch-Stralic 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 10 43
Mailbox (06181) 4 88 84 Blx*2 98 99#

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 Worms  FriedrichstralRe 22

Telefon 062 41/67 57-58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621 - 52 1045

6720 Speyer

Comoputer
A ATARI Desktop Publishing Center
Vom Portfolio iber ST bis zum TT alles

lagermagig und vorlihrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC « Eizo « NEC ¢ Protar « Spectre * Vortex

6720 Speyer « Auestr. 20
Td. 06232/ 32435 « Fex 41398
Mo -Fr. 9- 12u. 15-18.30. So 9-14 Uhr

Neckargemund

Ihr ST/TT Partner im Rhein-Neckar Raum

Soft- und Hardware, Reparaturservice
Branchenlésungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemind
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

7000 Stuttgart

CDcimserX"™fr

H*Cox

Marktstr. 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7100 Heilbronn

Computer-Welt

A Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131 -684 01 -02

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

Comp 1Phone

Computerfachhandel

Alleenstrale 66

7312 Kirchheim/T eck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933



7475 MelRstetten

Ihr ATARI-Systemhéndler im Zollern-Alb-Kreis
HEin * PC-CunrUTERNRRNT

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MUITITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Vefstetten 1 Hauptstral3e 10 07431/61280

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

KriegsstraRe 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

ME Ludwigsplatz

Am Ludwigspialz 7500 Karlsruhe 1 Tel (0721) 1608-0"

7750 Konstanz
neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - Fachgeschéaft

rosier

Rheingutstr. 1 « ® O 75 31-2 18 32

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057

7800 Freiburg

DUFFNER COMPUTER

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
Tel: 0761/56433
FAX:0761/5517 24

ATARI in Freiburg

7890 Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger StralBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/3094

7918 lllertissen

bicEech gm bh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

siMMMiinchen

SChulZ computer

Landwehrstr. 35
8000 Munchen 2
Telefon (0 89)59 73 39

Beratung ¢ Verkauf « Kundendienst

8032 Grafelfing

P ro M a rd

Posinger Strof3e 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089 -8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER J y

Toléet Stralle 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI SCHNEIDER NEC Hard und

PANASONIC PHILIPS

TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regenshburg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941)562530
Fax (0941)562510

8423 Abensberg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

3094 43/4 53

8500 Nurnberg

\'s vy

A A -

o VvT C ", bib Computer GmbH
* y AuR. Bayreuther Str. 57 - 59
A 1 0-8500Nurnberg 10
. » »  Takiah 090 roasii4-0

A ATARI GslpRHdih

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/420 76

8700 Wiirzburg

SCHOLL

Hardware « Software
Service Schulung

compute* center

am Dominikanerplatz
Ruf (09 31) 30808-0

I 8720 Schweinfurt

illt/v tit/rl]
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 / 652154

8900 Augsburg

‘Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 5280 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

718 1991
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0-5800 Gotha

JK ATAW-System-Center

Waltersgégsgé é&ra%% t%g

Tel. 00622/ 556 66
Fax 00622/522 75
Mo-Fr: 9-12u. 14-17 Uhr

0-6300 Ilmenau/Thir.

Profitechnik vom Fachmann

* Software

a ATARI-Conputer
« CANON-Koplerer
« SANYO-Kopierer

0-6300 Illmenau/ Thiringen
Pfortenstral’e 34 Tel. 3615

0-6500 Gera

(Vimputrr & =
JUNGHANNS  indyim &

0-6500 Gera
K -Liebknecht-Str. 79
Telefon: 28994
Telefax: 28994

A ATARI -« Jochhéndur A

0-7050 Leipzig

unir' AATAR|
System-Center
U X T I Festplatten
UniCom Sx. GmbH Speichererw.
- Computersysteme- €' Laufwerke
Tower
Emst-Thélmann-Str. 93, Monitore
0-7050 leipzig Drucker
S (003741)655 23 Scanner
PD-Software

0-7500 Cottbus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH

O - 7500 Cottbus
Thalmannplatz 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP - Center
AATARI Systemhandler

72 /T ™ 7/8 1991

0-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center

Ihr erster ATARI System-
Fachhandler in Dresden

Kaitzerstraf3e 82

8027 Dresden Tel.: 47 88 65

OSTERREICH

A-1030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m b H

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m b H

A-1040 Wien « Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag 'S? (06151) 56057 buf

A-1050 WIEN
©
§OSOW
Tel' 55280 A . JIATAR
$$ -29 0o

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
H schéaft in Wien

2Urin€

0 Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENS BETREUT
bei

BOH M Ges.m.b.H.

Ihr
ATARI Systemfachhdandler

12 Jahre Garantie !
A-2340 Modling. Hauptstr. 10

8 02236-86230 - Fax: 25035
DER WEQ ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT
bei

BOHM Ges.m.b.H.

lhr
ATARI Systemfachhdndler

I 2 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt. Bahng 42
8 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

SCHWEIZ

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

lhr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/413535

BozingenstralBe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

der CO"*»'«"*"

tri Bern

o 2*

3 @

2

oz AATARI
NEC r a CITIZEN
EPSON M :

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum - Alpenstrasse 1
CH-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 OO 32



CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst n
Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Méhlin

Computersysteme
EDV-Beratung A ATARI
Installationen NEC

CAD Anlagen
Datenpllege ¢ Service

Tel. 061 88 30 32 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. ZubehOr
¢ ATARI Schulungwentrum
Desktop Publishing
Systemldsungen

Schanziistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

LUXEMBURG

IHr- Spenial's| e 5r=?r-vicrr? H ii—

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflaae

HeimVerlag

Kleinanzeigen

GFA-BASIC 3.5 130,- DM; Arabesque
170,-DM; Schulmeister ST 4.350,-DM .
ST-Computer 12/87-3/91 100,- DM. Tel.
02151/795293

Modellbahnsteuerung mit dem ST mit
Fahrplanen oder direkt im Gleisbild,
Fahrstr., Anfahrverz., Ansteuerung im
Interrupt... Infos bei: Otmar Bim, Kno-
blochstr. 51,7100 Heilbronn

Steinberg Twenty-Four 3.0 mit Key,
Handbuch und Upd«e DM 250,-. Tel.
05251/399198

Verk. orig. Victory Road, Mudpies, Lands
of Havoc, Motor Massacre, Werner, Dark
Castle, Terramex, Skyblasler, Circus
GamesJenur 10,-DM; alle zus. 80,-DM
+ Versand Tel. 07309/2181

Aladin 3.0 DM 250,-. Tel. 0911/362625

Biete Hardware
Verkaufe Mega ST4 mit Monitor SM124
fir 1450,- DM. Tel. tagstber 09255/631,
abends 09255/7480

ATARI-ST Speichererweiterung:

>

2,5MB komplcu___.......... 285,-
2.5/4MB mit2M B 350,- .
2.5/4MB mit4M B 520,-

M.J.Riedel, Tel. 0611/806913
ab 01.08. neue Tel.: 06128/43217

FAXcnmitdem ST, Modem inkl. Softwa-
re u. Netzgerat, disch. Anleitung, viele
Features, firnur 398,- DM, komplcu neu
mit Garantie, Tel. 0561/875823

Gelegenheit! Gadget Sound-Sampler mit
CD-Abtastratc, umfangreiche Software,
Maussteuerung inkl. 2m AnschluOkabcl,
Adapter+Stromversorgung, kaum benutzt,
ca. 1 1/2 Jahre alt, NP DM 400,-, original
deutsches Handbuch, Preis VHB, Tel.
06157/5187

FPROM-Brenner (von Maxon) - selbst
bestlickt - unbekannter Fehler, ohne Ge-
héause, fur 100,- DM zu haben bei: Klein,
Tel. 06732/3367

GE-Soft MEGA-DRIVE Hostadapter
inkl. Controller furalle RLL-Platlen 220,-
DM,ROMPORT-EPROM-Bank 128KB
50,- DM. TOS 1.0/1.2/1.4 20/40/60 DM.
Tel. 08122/12288

Atari 520STM 512KB + Maus 250,- DM.
2*720 KB Floppy (NEC) 350,- DM VB.
Hand Jurgen Kéhnen, Akazienweg 21,
4047 Dormagen 1.02106/3672

I/O-INTERFACE ITF-32, 32 TTL-
kompatiblc Ein- u. Ausginge fir Ind-
Sleucrungen, Alarmanlage etc. J. Sieber,
Raffeltcrsleige 15, 7100 Heilbronn, Tel.
07131/161151

Autoscan Overswitch, Bildschirmvcrgro-
Berung, originalverpackt, ungedffnet, mit
Garantie und Flugsimulator Il, neue dt.
Version, fast neu, mit Garantie, wegen
Systemwechsel abzugeben. W Schwarz,
Gneisenaustr. 61, 1000 Berlin 61

512 KB-Erweiterung fiir Atari260/S20ST;
voll steckbar, kein Léten (MMU + Shiftcr
missen gesockel sein) Preis 1SO,- DM.
Tel. 06827/1279

Atari Mega ST4, SM 124; 20 MB; Neu-
preis 4650,- DM; VB 1990,- DM. Tel.
02565/2718

MarkenfloppyStation fir Atari ST 5.25"
40/80,Gehédusemit Netzteil, NeugeratPreis
150,- DM. 3,5” Gehduse mitirtegr. Netz-
teil, Preis: 150,-D M, Neugerat. Tel. 02953/
7445

Jetzterreichen Sic mit lhrem Atari ST die
Soundqualitat des Amiga! Exaktes Buttcr-
worth-Filler nur 59,- DM. Frankierten
Riuckumschlag an T. Fischer, Am Ham-
melberg 1/29, 0-3025 Magdeburg

Mega ST2/4, 4 MB RAM, 8/16 MHz
umschallbar. Mon., Maus, Pléane u. Basic
1500,-DM. Tel. 0241/506193,18-21 Uhr

Atari 520ST-f baugleich wie 1040, nur
externes SF314 Laufwerk, 1 MB RAM
orig + SM 124 -t M aus+ Signum + Campus
VB 700,-.5,25"-Laufwerk, liestauch MS-
DOS Formate VB 200,-. Tel.0241/156924
inkl. Repro Studio jun. 490,- DM. Neue
Atari Maus 50 DM. Tel. 07306/2964, ori-
ginal Mega ST Il-aufwerk, ungebraucht,
90,-DM.

Festplatte Vortex HD Phis 30, knapp 2
Jahre alt, 400,- DM. Tel. 07147/7476, ab
19 Uhr

Sharp PC an Atari ST, Rechnerkopplung,
Hardware und Software DM 50,-. Tel.
0631/17330

Portfolio, ser. Schnittstelle, Folio-Link ST,
Ubertragunssoftware f. ST, Netzteil, Lite-
ratur nur 500,- DM. Tel. 040/433288

1040STF mit TOS 1.4 ohne Monitor VB
500,- DM, Digitizer Pro 8805 350,- DM,
Klaus Rupplein, 8602 Stegaurach, Tel.
0951/296296

1040STF inkl. 2. Floppy, SM 125, Maus,
alles orig, mit RTOS/UH Turbo C und
diverser Software inkl. Literatur zu ver-
kaufen, komplett 1200,-DM. Tel. 04331/
92975, Rendsburg

ATARI 1040STF + SM124 + Maus DM
650,-. Zusatzlaufwerk SF314 DM 100,-.
Tel. 08424/621, ab 18 Uhr

Verkaufe Speichererweiterung fir Atari
ST auf2,5 bzw. 3 MB mit Garantie! Preis
VS. Verkaufe original Atari Megafile 30,
gerdauschreduziert, mit Garantie. F\Veis VS.
Ulrich Knorr, Tel. 07142/66601

Verkaufe 1040STF, 3 MB, TOS 1.4u. 1.0
umschallbar, Maus und SM 124, VB
1000,-. Tel. 0631/23455

Atari 1040STE mit 2MB RAM, Maus,
BASIC + Lehrbuch, ST-Magazin 88-91,
800,- DM. 40MB Festplatte, aulopark,
40ms650,- DM. Tel. 06123/4313, Harald.

SharpPC1600,2*32 KB+ Plotter CE1600P
+DiskCE1600F+Transfilc 1600/ST DM
995,-,0»mePC1600DM 695,-. Tel. 026801
8928

Farbmonitor Commodore 1081 u. SM 124
inkl. Auto-Switch-Box DM 550,-. Aku-
stikkoppler Dataphonc S21-23d (neuwer-
tig) DM 220,-. Diverse original Alari-Soft-
ware und Bicher VB. Tel. 02134/52070,
ab 19 Uhr
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Kontakte

Suche Kontakt zu Atari ST-User in der
Umgebung von Neumttnsler fir Erfah-
rung:- und Softwaretausch. Tel. 04321/
22642

Suche Tauschpartner fir Atari ST-Soft-
warc. Listenan: FlaviaMarasco, Mythenstr.
18. CH-5430 Wettingen

Atari ST Computerdub suchtnoch Mit-
glieder. Tel:06159/1493 0der06257/81988
(Manfred verlangen)

Strail Up Atari Club sucht noch Mitglie-
der. Info gratis, Zeitschrift 3,- DM Timo
Kramer, Kellerstr. 11, 7319 Dettingen/
Teck. Suchen auch Tauschpartner fir PD-
Soft

FUTURE-ALL ev. Computerclub sucht
noch Mitglieder. Eigene Clubzeitung und
vieles mehr. Infos anfordern bei Ralf Kal-
kowsky, Eichendorffstr. 30,4047 Dorma-
gen 5, Tel.+BTX: 02106/45835

Suche Kontakte zu Atari ST Usern zwecks
Erfahrung:- und Programmaustausch. W.
Herlitz, Postfach 15, 8303 Ronenburg

Wer hat mit FA. P2S/Géttingcn Erfahrun-
gengemacht? Kontakt: M.Drochner, Glot-
terpfad 47, W-7803 Gundclfingen, Tel.
0761/583533

Kostenlos PD-Programme kann nur der
bekommen, der schon mal was vom PD-
Kreisel gehort hat. Info, wie der Kreisel
funktioniert gibt es bei einem frankierten
Ruckumschlag. Du bist aber auch sofort
Mitglied bei Zusendung von zwei PD-
Programmdiskettcn an: PD-Kreisel, Post-
fach 175, 6683 Elversberg

Verschiedenes

Atari-Héandler!

Original Low-Noise + Low-Laser
Luftcrregulicning fur TT + Laser
Fehlerquote = Null
Produkthaftpflicht
Fax: 02304/45852 0. Tel. 45444

Lohnsteuer Finkommenst. f. 1990selbst
berechnen, DM 40,-. Info: Schwaben-
software, Kugelplatz 32, 8850 Donau-
worth, Tel. 0906/5503

- Hard- und Software/Zubehor -
GRATIS-KATALOGE bei: S. Roth
Pf. 910928, W-3000 Hannover 91

STOP! Wer verkauft mir das Buch Atari
ST Intern Band 1? Suche auch noch ande-
re, altere ST-Bichcr. Norbert Feck, Stau-
stufe 1, 8703 Ochscnfurt

Suche das ,,Grofie Omikron 3.0“ Buch od.
Omikron Basic von C. u. J. Wchrle Hut-
ching Verlag. Suche Mini DCF-77-Uhr f.
Atari von Conrad elektronic. Tel. 0721/
556203 od. 33430. Fax. 356465

VERKAUFE ST-Magazin 4/86-4/89
(ohne 8/88) mit 3 Sonderheften fiir 60,-.
68000er 1/87-3/88 + 4 Sonderhefte aus 86
fiir50,-. Atari-Magazin 1/87-6/88 fiir 30,-.
Tel. 05302/7313

Uber 100 Hefte fUr Atari und Amiga.
Liste gegen Freiumschlag. Udo Steinbach,
Blohcrfelder Str. 153, W-2900 Oldenburg

Tausche PD-Soft und Grafiken (Vektor +
Pixel). Suche Fonts fiir Calamus. Liste an:
Philipp Freis, Schiitzenheim weg 40b, 8400
Regensburg
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Biete Atari PD-Disk lhrer Wahl gegen
leere Telefonkartc. A Fischer, Am Priel
10. 8855 Monheim

Antic-Zeilschriften d. Jg. 82-84,18 Stiick,
zus. 20,- DM. Bicher d. Zeitschrift Com-
pute f. Atari 800, Stiick 3,-D M . Duisburg,
Tel. 0203/774334

PD-Tausch-Partner gesucht! Suchemgl.
Tauschpartner, die Abo haben und mit
denen ich Scrien-Neuhciten gegen andere
PD-Scrien-Neuheiten lauschen kann.
Nenneker, Forststr. 120, 4950 Minden.

Briefképfe mit lhrem Portrait. Einsetzbar
bei SIGNUM, STAD DEGAS. Eréffnen
Sic Ihr Desklop mit Ihrem Ebenbild oder
einer anderen Vorlage. Schicken Sie Vor-
lage u. 10,- DM in bar (oder drei PD-
Disketten). Ich digitalisiere bis DIN A4.
Firschlappe 1,- DM Riickporto gibtseine
Info bei: Digiscrvice, Postfach 175,6683
Elversberg

ST-Compuler-Zeilschrift(Atari). Vollstan-
diger Jahrgang von 06/87 bis05/88 fiir DM
40,-. Tel. 089/7855365

Mega-Clock (NP=99) fiir75DM.G-RAM-
Disk Il 30DM, Disk-Royal 40DM, Disk-
mon 1130DM, Copy 1140DM, STEVE 3.3
300DM,Logistix 170DM. Tel. 05341/
13463

Vermittlung aller gebrauchter Hard- und
Softwarevon allen Computersystemen, ST/
PC/AT usw. Bei Kaufoder auch Verkauf!
Computerbérsc B. Heinzeimann, W-7940
Altheim, Tel. 07371/7167

SucheSoftware

UMS 1 (Grundsimulator und Szenarien).
Uber Anrufoder Postkarte wiirde sich sehr
freuen: Reinhard Barm, Scheelestr. 105,
W -1000 Berlin 45. Tel. 03Q/7113604

Suche original SIGNUM?2. Manuel Fries,
Hochfeld, W-2240 Heide

Suche dringend: Oil-Imperium, Stunt Car
Racer oder F 16-Falcon (oder andere Spie-
le fir ST). Tel. 087/34259 (Stefan)

Becker CAD, PD-Ditto, K-Graph 3, Omi-
kron Basic-Compilcr + Statistik-Library,
Turbo ST, Star Painter, MasterCalc uvm. +
13 ST-Biichcr wegen Systcmwecchscl ab-
zugeben, komplett fir450,- DM. Tel. 0221/
5504143

Wer hat noch Campus CAD und kopiert
mir die Setup- und Treiber-Dateien fiir 24-
Nadcl-Drucker. Angebote an Franz Hilscr,
St. Georgener Str 51,7232 Hardt.

Sulche Fibuman M. Tel. 02592/7695, ab 18
»

Suche K-Fakt ST von TKC od. Demor. +
That's Write 1.5 zu einem verniinftigen
Preis. Bendtige gute Signum, Stad od.
Script Fonts f. 24 -Nadler (Times, Helveti-
ca...). Tel. 0721/556203 od. 33430.

Suche Hardware

Intcrface-EinhcitfUrCASIOFX-8S0Poder
Schaltungsunterlagenzur Interface-Einheit
FA-6. Angebote mit Preis an: Volker
Jentsch, M.-Planck-Ring 1.8/75, 0-6300
limenau

Suche EPROM-Bank mit512KB bestiickt
oder leer. Tel. 04292/3208, ab 18 Uhr

Einzelblaltcinzug fir NEC P6. Tel. 08131/
80160

Suchedefekte 520ST/520ST+/1040ST, gut
erhaltenen Monitor SM 124 mit interner
12V-Versorgung (Bj 85/86) Schahpléane
MegaSTI/2/4. M. Recb, Helfensteinstr. 7,
7336 Uhingen, TelTFax 07161/39820

Suche HF-Modulatar mit HF- und Vi-
deo-Ausgang fir Atari ST, zahle bis 80,-
DM; ab 18 Uhr Tel. 0221/413518

Suche TT-TOS 3.05 als ROM-Dump auf
Disk. Jirgen Schropfer, Tel. 05665/3120
od. 05661/713781

EPROMs, EPROM-Karte, EPROM-
Léschgerdt und Betriebsystem 1.4 auf
Diskette gesucht. Tel. 07321/66619

Bastler sucht kostenlosen Computer-
schrott! Ubernehme Versandkosten. U.
Baumart, Bonhoffer-Str. 4, 4172 Strae-
len 1

Defekte 1040 u. Mega ST, Farbmonitor u.
Drucker gesucht Tel. 07321/66619

Schilersuchts/w-MonitorSM124u. Netz-
gerat 5V= (z.B. aus altem ST). Lukas
Elmiger, Luzemerstr. 15A,CH-628SHitz-
kirch, Tel. CH-041/852917. Lukas verlan-
gen.

Suche preisglinstigen STACY im Tausch
gegen 520ST, SC1224 u. SF354 (mit
Wenausgleich!). Frank Gregor, Artur-
Scheibner-Ring 10, 0-4207 Mdiicheln o.
Mailbox 089/8714548 unter ALBERTUS

Suche ginstigen Synthesizer
Z.B: Roland D10/D20, Yamaha DX7 11
oder Kawai Kl o.4. Bitte schickt Eure
AngebotemitPreisvorstcllung an R. Busch,
Brahmsstr. 6,2190 Cuxhaven

Biete Software

PD-Disks S/J/P-Serieje 2,50 D.M. Porto:
VK 4DM, NN 8DM/Info 0DM, Katalog-
disk 4DM bei S. Heigert, Berndcsallec 6,
W-6501 Heidesheim

Programmpaket Heizungstechnik
Demodisk DM 10.- VK, J. Binder,
Behrensstr. 16, 5030 Hirth

ADIMENS ANWENDUNGEN: Stan-
dardldsungen und maRgeschneiderte Pro-
gramme furprivatund Geschaft, Infounter
0221/7407194

ATARI ST PD-PAKETE FUR
Anwendungen auf 3*2dd fur 10,-DM
Utilities auf 3*2dd fur 10,-DM
Grafik auf 3*2dd fur 10,-DM
Druck auf 3»2dd ftlr 10,-DM
oder alle 4 Pakete als BIGPACK fiir35,-DM
Birgit Miller PD-Softwareversand Furt-
wénglerstr. 68, W-4010 Hilden,
Tel. 02103/40621 Vork. 5.-/NN 6,-

PD Nr. 1-399 aus ST-Computer
komplett fuir DM 145,-.
Tel.: 0631/29707

DAS ASTROLOGIE-PROGRAMM!
Exakte Zeichnung, umfangreiche Wahl-
maglichkeiten, Interpretation fir ge-
werblichen Einsatz! Tel. 06151/23720

PD-Zcichensatze fir Signum:

170 Zeichenséatze ftlr 9-Nadlcr oder
160 Zeichensatze fir 24-Nadler

und

diverse Utilities fur Signum DM 65,-.
Tel. 0631/29707

AllePDsder ST-Seried2,-DM, I0Disks
nur 18,-DM-f Versandk. 4,-bzw. 7,-bei
Nachn. A. Wessolck, Schorlemcr Str. 55,
4740 Oelde 1.

PD 1-427 aus ST-Computer komplett
DM 160,- oder einzeln fur DM 1,-/
Disknummer. Uber 150 PD-Zeidiensat-
ze (9- od. 24-Nadlcr) f. Signum2, DM
65,-: Tel. 0631/29707

Atari ST MasterCalc Bookware wegen
Fchlkauf fir 70,- DM zu verkaufen. Tel.
07243/73999, abends

BECKERtext ST, original, Textverarbei-
tung m. Handbiichern, NP 298,-, VB 98,-
DM. Tel. 030/7922854

D-50 Editor Fa. Geerdes fir Atari ST DM
100,-. Tel. 02434/66580d. 25820(Manni)

Becker Base ST, Becker Tools ST, Text-
Design ST, Textomat ST, Profimat ST, 1st
Speeder fiirje 50,-DM.Tel.06241/57041

Verkaufe original GFA-DraftmilSymbol-
biblithek "Maschinenbau”, neueste Ver-
sion fur 350,- DM, Multiterm pro BTX-
Programm fir Modem 100,- DM. Tel.
08725/1373

SPC-Modula V2.01 mit diversen Utilities,
neu VB 250,-. Tel. 0531/347290

BECKER page 2.0, DTP inkl. Grafikprg.
u. Fonteditor filr GEM-Fonts und GDOS+
(90,-DM); TEMPUS2.1 (60,-DM); ADI-
MENS 3.1+ (180,- DM). Alles original.
Hinder, Tel. 089/8201681

Prozeduren und Funktionen fir alle, die
mitOm.-Basic auf ST arbeiten! Info 4DM
Portobzw. Vorkasse.25DM fiir 3,5"-Disk/
Ilandbuch! A.Lcung, St*Ulrich-Str. 2,8064
Altminstcr

Original ST-Pascal plus V2.0x fiir 150,-,
GFA-Vektor fur 50,-, Silent Service,
Marble Madness, Bard’s Tale, War in
Middlccarth, The Pawn je 30,-. L. Kruse,
Haselmark 7, W-3303 Vechelde, Tel.
05302/7313

Literatur von Data Becker: Einfihrung in
CAD (mit Disk) 30,-. 3D-Grafik-ftog.
(mit Disk) 30,-. Maschinensprache-Buch
20.-. Floppy 4+Harddisk 25,-. GEM-Buch
25.-. Tel. 05302/7313

STAD 1.3+ 120,-DM. BECKERtext ST
2.070,-DM, BECKERpage ST 50,-DM,
DATAMATST30.-DM, F16-Falcon30,-
DM, Captain Blood 30,- DM, Jagd auf
roter Oktober 30,- DM. Tel. 07306/2964

GFA-Draft+250,-, Monostar+70,-,GFA-
Objekt 100,-, GFA-Vektor 30,-, Pretext
70,-, Datamat 50,-. Nur Originale. ST-
Computer 1/87-12/90: 140,- DM. Tel.
02354/3755, ab 17 Uhr

Videocom 23/VHS, Videoarchiv, benut-
zerfreundlich, schnell, vielseitige Such- u.
Listenfunktionen, Stichwonsuche, Rest-
zeitenliste, Updateliste, Infos + registrier-
te Originale bei Lutz Bogasch, Tel. 09077/
8124

ISGEMDA 2.0 75,-, GFA-BASIC 2.0
30,-; Handbiicher: VIP-Prof. 30,-; Quick-
ref. 10,-; ADITALK 2.150.-; ADIMENS
23 50,-; Preis VS. Tel. 06184/7280, Mo.-
Fr. 18-20 Ul»

Achtung ST-User aufgepaBt! Nur das
beste an PD-Soft, Anwendung, Demos,
Erotik. 2DD-Disk ab 2,50 DM. Also,
Gratislistc anfordern: Volker Andra,
Mozartstr. 6, 0-9262 Frankcnberg/Sa.



T H -

Y 3

Jw =

wRyi

£

»-«»,

1/

I Vi

INHALT

Turbo C-Blues
Assembler Seile 76 |

Ausgabeumlenkung via BIOS
Anenbier Seite 78 |

Prozedur fir schénere Kreise
GFA-BASIC Seile 84 |

Die schnellere Dialogbox
c Seile 88 |

Den Bildschirmspeicher
im (jriff
Omikron.BASIC Seile 92 |

Checkboxen unter OEM
C Seile 96 |



T /o r einigen (vielen) Mona-

V ten wurde im ST-Maga-
zin [1] ein Beitrag veroffent-
licht, der versprach, dem Atari-
Monitor SM 124 hinsichtlich
der Bildschirmauflésung Bei-
ne zu machen. Diese Hyper-
screen-Erweiterung funktio-
nierte auch bestens, und mit
dem abgetippten Listing gelang
es auch schlieflich, (etwas)
GroRbildschirm-Feeling auf-
kommen zu lassen.

Doch leider arbeitet Turbo C
mit Hyperscreen NICHT. Der
eingebaute Editorarbeitet ohne
Schwierigkeiten (wenn man
davon absieht, dalR er viel zu
langsam ist), aber beim Um-
schalten auf den User-Screen
mittels ESC erscheinen allerlei
unsinnige Muster auf dem
Bildschirm; nach nochmaligem
Umschalten muB man, um ei-
nen Absturz des Programms zu
vermeiden, sofort QUIT an-
wahlen (keine gute Alternati-
ve...) Diesistumsoverwunder-
licher, da die Shell auch auf
GroRbildschirmen lauft. Dort
wird beim Umschalten auf den
Userscreen der alte Bild-
schirminhalt korrekt gesichert
und spéater auch wieder restau-
riert.

Mitdiesem Wissen bewaffnet,
galtes,den ‘Fehler' zu finden...
Wochen spater: Nach langem
Probieren schélt sich eine L0-
sung fir dieses Problem her-
aus.

Die Idee

Die Turbo C-Shell testet das
Vorhandensein eines GroR-
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TURBO C
BLUES

Friedei van Mengen

Turbo Cistja einanerkanntguter C-

C oMPILER FUR DEN ATARI. EINEN GUTEN

Teil

seiner Popularitat hat er auch

SEINER INTEGRIERTEN E n TWICKLUNGSUM-

GEBUNG ZU VERDANKEN. DIESE ARBEITET

UNTER
prachtig. D och

weniger

‘NORMALEN’
leider haben

Computerbenutzer

UMSTANDEN AUCH
immer

einen

‘NORMALEN’ RECHNER. VIELE HABEN IH-

REN Rechner hier und da ein wenig

ERWEITERT UND MOCHTEN DIESE ERWEITE-

RUNGEN MIT ALLEN PROGRAMMEN NUTZEN

KONNEN.

bildschirms mit dem Versuch,
die Bildschirmadresse zu ver-
a&ndern. Wenn es gelingt, den
Bildschirm probeweise aufeine
andere Speicherseite umzu-
schalten, schaltet die Shell
zwischen dem Benutzerschirm
und dem eigenen Bild mittels
Setscreen um; falls es jedoch
nicht gelingen sollte, die Bild-
schirmadresse zu verdandern,
sichert die Shell den eigenen
Bildschirm beim Start eines
Programms bzw. beim Anzei-
gen des Userscreens in einem
Puffer (wahrscheinlich mittels
vrocpyform).

Das Programm-
konzept

Damit wird es maglich, die
Shell dazu zu ‘Uberreden’,auch
Hyperscreen als GroBRbild-
schirm zu akzeptieren. Ein

kleiner Handler fangt den X-
BI10OS-AufrufSetscreen ab und
andert die Parameter fir Phys-
base und Logbase in -1 ab.
Damit wird dem Betriebssy-
stem vorgegaukelt. dal diese
Parameter nicht gesetzt wer-
den sollen, was es auch prompt
nicht tut.

Die TC-Shell merktdaraufhin,
daB es wohl nicht méglich ist,
die Bildschirmadresse zu ver-
andern, und behandelt nun auch
den SM 124 wie einen ‘Grol3-
bildschirm’. Damit wird es
endlich moglich, die vollen 80
Zeichen in einer Zeile darzu-
stellen; auch im Hilfefenster
macht sich die gréBere Auflo-
sung positiv bemerkbar.

Die Realisierung

Das Listing sollte alle Fragen
zur Implementierung beant-
worten. daes (hoffentlich)aus-
reichend kommentiert ist:

Es wird mittels der Line A-
Variablen [2] getestet, ob mehr
Bytes pro Rasterzeile benutzt
werden, als dies normalerwei-
se der Fall ist. Nur wenn mehr
Bytes bendtigt werden, wird das
Programm resident geladen.

Der XBIOS-Handler wird auf
eineeigene Routine umgelenkt,
die den Setscreen-Befehl ab-
fangt und indie folgende Form
andert:

Setscreen(x,-1 L,-1L);

Es wird aber nicht explizit ge-
testet, ob Hyperscreen geladen
ist. Damit sollte es moglich sein,
auch Bigscreen 0.4. zusammen
mit TC zu benutzen. Auch wird
NICHT getestet, ob ein anderer
Prozessor als der MC68000 im
Rechner eingebaut ist. Daher
ist es mit einem 68020-Board
(oder gar auf dem TT) nicht
lauffahig. In diesem Fall ist
ndmlich der Aufbau des Stacks
nicht zum 68000 kompatibel...

Eine Warnung zum Schluf:
Der Debugger funktioniertauch
jetzt leider noch nicht, da er
sehr nah (ZU NAH) an der
Hardware des ST programmiert
ist. Trotzdem viel Spall mit
HyperTurboC.

P

Literatur:

111 ST-Magazin 51X9S. 16ff
i21 Jankowski. Reschke. Rabich:
Atari ST Profibuch: Sybex-Verlag
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49
/** XB10S-Patch fur Turbo C 50 p__end
- 51
il Friedei van Megen 52
kel 53 /** initial
/** (c) 1991 MAXON Computer 54
kel 55 p_init
Dak ek k kg 56
57
gemdos equ 1 58
Cconws equ 9 ;schreibe String 59
Ptermres equ 49 /Terminate but stay resident 60
xbios equ 14 61
Supexec equ 38 ;exec in Supervisormode
Setscreen equ 5 ;Set screenbase 62
63
v_trpl4 equ $b8 ;Trap #14 Vektor
64
p_start bra p_init ;zum Start!
65
66
patch as patch odém
67
inst_vec move .l v_trpl4,sv_trpl4 ;Trap #14 68
Vektor patchen 69
move .l #new_trpl4,v_trpl4 70
rts
71
rrrrerrrl 72
/** neuer TRAP #14 handler, XBRA-tauglich, 73
Kennung “PBIT" 74
dc.1 *XBRA* 75
dc.1 "PBIT" 76
sv_trpl4 dc.1 0 ;savearea fur trap #14- 77
vektor 78
new_trpl4 move .l a7,a0 /welchen Stackpointer 79 no_big_scr
soll ich benutzen 80
addq.1 #6,a0 ; (das SR wird in jedem 81
Fall auf dem SSP abgelegt) 82
move .w (sp),dl /Statusregister holen 83
btst #13,dl 84
bne.s in_supm ;ok, Supervisor 85
move .l usp,a0 /Aufruf aus USER-Mode 86
in_supm move .w (a0)+,do /Funktionscode 87 /** DATA
cmp.w #Setscreen,d0 /Soll ich was 88
machen? 89 data
bne.s end_ein /Nein -> 90 copy_msg
cove T #-1, (a0) /verhindern, daB die 91
Bildschirmadresse 92 not_on_msg
move .l #-1,4(a0) /geéandert wird 93 on_msg
94 end
end_ein move .l sv_trpl4,a0

Jjmp (a0) /dann eben “icnt.\ .
nop
isieren
pea copy_msg /Nur mein NAME....
move.w #Cconws, - (sp)
trap #gemdos
addq .1 #6, sp
dc.w $a000 /Line A-
Parameterblock holen
moveq.1 #80,D0 /Bytes pro Zeile
(bei “normaler® Aufldsung)
mulu.w (A0) ,DO
sub.w 2(A0),DO ;akt. Anzahl Bytes
pro Zeile
bpl no_big_scr /nur die normale
Auflosung
pea on_msg /Dies ist was
hypermaRiges
move.w #Cconws, - (sp)
trap #gemdos
addq.1 #6, sp
pea inst_vec /nur noch Vektoren
patchen
move.w #Supexec, - (sp)
trap #xbios
addq .1 #6, sp
move .w #0,-(sp) /wir bleiben
resident!
move .l #$100+p_end-p_start, - (sp)
move .w #Ptermres, - (sp)
trap #gemdos /Das war®s...
pea not__on__msg
move.w #Cconws, - (sp)
trap #gemdos
addq.1 #6, sp
clr.w - (*P)
trap #gemdos /Nicht resident
dc.b 13,10,"Setscreen manager
V1i.0",10,13
dc.b "by Friedei van Megen™,13,10,0
dc.b NOT
dc .b "INSTALLED ... ",13,10,0
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AUSGABEUMLENKUNG
VIA BIOS

Jan Starzynski

ie schén ware es, kdnnte

man den Drucker oder
die serielle Schnittstelle durch
dieTastaturodereine Datei oder
... ersetzen. Der erfahrene ST-
COMPUTER-Leser wird sa-
gen: Dafilirgibtsdoch dieGEM -
DOS-Funktion $46 (Fforce).
Stimmt ja auch, aber...

Fforce

Andieser Funktion stérten mich
schon lange drei Méngel:

1 Es kdnnen nur GEMDOS-
Funktionen umgelenkt wer-
den.

2. Es wird nicht nach Ein-und
Ausgabefunktionen unter-
schieden (auBer CON:).

3. Es kdnnen auch nicht alle
verfiigbaren Gerate umge-
lenkt werden (z.B. MIDI).

Was lag néher, als sich den
Assembler zu nehmen und sich
der Sache anzunehmen? Aber
zunachst einmal zu den be-
kannten Sachen, sprich Fforce.

Diese GEMDOS-Funktion
bewirkt wie bekannt das Um-
lenken von Gerdten in andere
Gerate oder Dateien. Ein kur-
zes Beispiel in C:

»define CON_IN O

»define CON_OUT 1

»define AUX 2

»define PRN 3

/* womit wir auch schon
alle behandelbaren
Gerate erwédhnt héatten

*/

main Q

<
int han;
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Wem geht es nicht ab und an so: M an

HAT EIN SCHONES PROGRAMM, DAS EBENSO

schoéne G rafiken

im Vektorformat

ERZEUGT UND DAHER EWIG LANGSAM IM

A usdruck ist?

Oder man

programmiert flr

seine

serielle Schnittstelle eine neue, ex-

trem SCHNELLE UBERTRAGUNGSROUTINE,

DIE ABER NICHT GANZ RICHTIG FUNKTIO-

NIERT. Leider braucht man zum Testen

EINEN ZWEITEN RECHNER, UND DER FREUND

IST GANZ SCHON SAUER OB DER FUR IHN
NICHT NUTZBAREN ZEIT.

han=Fcreate("test.dat",0);
Fforce(PRN,han);
Cprnout(ta");

Fclose(han);

return O;

>

Es passiert im Programm nichts
weiter, als daB die Datei
TEST.DAT gedffnet und der
Drucker dorthin umgelenkt
wird. Wenn nun ein Zeichen
auf den Drucker ausgegeben
wird, landet es nicht auf die-
sem. sondern in unserer Datei,
und man kann in der Datei nach
Beenden des Programmes den
Buchstaben ‘a’ bewundern. So
weit, so gut. Jetzt weil} ich also,
wie ich in meinem eigenen
Programm den Drucker ,ver-
biege*“. Das hilft mir aber beim
Grafikprogramm nicht weiter.
SchlieRlich habe ich das nicht
selbst geschrieben und der
Hersteller wird wohl auch kaum
den Quelltext verschicken. Die

Hilfe ist einfach: Diese ,,Gera-
teverbiegung" kann weiterver-
erbt werden. Ersetzt man also
das

Cprnout(ta”)
im Beispiel durch z.B.

Pexec("graphik.prg",
command, """ ,0)

so wird GRAPHIK.PRG ge-
startet und die Grafik, die sonst
aufdem Druckergelandet ware,
liegt dann in unserer Datei, wo
sieja gutaufgehoben ist. Nach-
dem unser Programm beendet
wurde, ist wieder alles in bester
Ordnung, das Betriebssystem
sorgt selbst dafir, daf der
Drucker druckt und nicht mehr
,dateit“. Und wie drucke ich
dann das ganze aus? Ganz ein-
fach: vom Desktop ausdie Datei
zweimal anklicken und die

Frage ansehen drucken Ab-
bruch mit ,drucken" beant-
worten. Dann geht die Post ab,
und der Drucker wirft die
schonste Grafik aufs Papier.
Damit hatten wir also die einfa-
che Losung kurz nochmal ab-
geschnitten. Aber wie gesagt,
das funktioniert sofort nicht
mehr, wenn unser Grafikpro-
gramm die Grafik mittels BIOS
ausgibt. Dann missen wir nach
wie vor eine halbe Stunde Re-
chenzeit in Kauf nehmen. Und
fir andere Anwendungen be-
stehen immer noch die oben
genannten Maéngel. Und hier
setzt mein BIOS.PRG an.

Jetzt komme ich

Was eigentlich das Programm
bewirken soll, ist ja nun klar.
Und weil ich Fforce nicht fur
so schlecht halte, sollte die
Wirkung auch ahnlich sein. Ich
habe also extra fiir dieses klei-
ne Programm eine neue BIOS-
Funktion implementiert, die bei
mir Bforce heiBt und die Datei-
umlenkung auf BIOS-Ebene
bewirkt und im Gegensatz zu
Fforce auch noch zwischen Ein-
und Ausgabe unterscheidet.
Folglich gibtesdrei Parameter:

1. der umzulenkende Kanal

2. wohin der Kanal umzulen-
ken ist

3. 0b Ein- oder Ausgabe ge-
meint ist

Um das Kapitel der Benutzung
gleich ganz abzuhaken, nun
noch das Schema des Aufrufs



der Funktion in C und Assem-
bler:

#define Bforce(a,b,c)
bios(132,a,b,c)
Bforce(device,newdevice,

in_out);
move.w in_out,-(sp)
move.w newdev, - (sp)
move.w device,-(sp)
move.w #132,-(sp)
trap #13

addqg.l #8,sp

Die Parameter haben dabei fol-
gende Bedeutung:

in out: 0 - Eingabe umlenken
1- Ausgabe umlenken
newdev: BIOS- bzw. Datei-
Handle des Umlenkungszieles
device: BIOS-Handle des um-
zuleitenden Kanales. \sXnewdev
groRer oder gleich sechs, han-
delt es sich um ein Datei-
Handle, sonst um eines der fol-
genden BIOS-Handles.

0 Drucker

1 serielle Schnittstelle
2 Konsole

3 MIDI

4 |IKBD

5 RAW-Konsole

Datei-Handles sind automa-
tisch groRer als sechs, dariiber
braucht man sich also keine
Sorgen zu machen. Wen jetzt
die technischen Feinheiten
nicht interessieren (sog. Nut-
zer),derkann aufhdren zu lesen
und anfangen, das Listing ab-
zutippen. Allerdings sollte er
sich die Warnungen am Ende
des Textes noch durchlesen.

Programmierung

Dem geehrten Leser stehen na-
tirlich noch alle anderen Wege
offen. Aber so funktioniert es
in etwa: Miteiner Funktion na-
mens install klinke ich mich in
denB10S-Vektor(XBRA)und
fange erstmal alle BIOS-Auf-
rufe ab. Danach werden alle
mich interessierenden Funk-
tionen ausgefiltert, als da wa-
ren

Name Nummer
1. Bconstat 0
2. Bconin 2
3. Bconout 3
4. Bcostat 8
5. Bforce 132

n . rogratnmier
ljJraxis

Das sind alle BIOS-Funktio-
nen, die mit Ein-und Ausgabe
auf Gerdte zu tun haben. 1. und
4. sind Erkundigungsfunktio-
nen, die den Status von Geraten
feststellen, 2. und 3. sind die
Ein-und Ausgabefunktionen,
und 5. schlieBlich ist hier gera-
de im Entstehen. Zuerst be-
schéftigen wir uns mit 5.

Wird diese Funktion aufgeru-
fen, wird anhand von device in
die Ein- oder Ausgabetabelle
der Wert von newdev eingetra-
gen. device wird dabei als
Offset in der Tabelle verwen-
det.

Wird nun allerdings 1., 2., 3.
oder 4. erkannt, liegt als Funk-
tionsparameter auch immer die
dev/ce-Nummeraufdem Stack.
Diese wird vom neuen BIOS-
Handler als Offset in die Ein-
oder Ausgabetabelle verwen-
det und die dort stehende
Nummer anstelle des alten
Wertes auf den Stack gelegt.
Kurz gesagt, wird die Funk-
tionsnummer ausgetauscht.
Danach wird der BIOS-Aufruf
weitergeleitet an den urspriing-
lichen BIOS-Handler,derdann
ganz unbekiimmert mit dem
untergemogelten Gerat weiter-
macht, als ware nichts passiert.
Das Programm, das den Aufruf
tatigt, bekommtauch nichts von
der kleinen Manipulation mit.

So wie bis hier dargestellt,
funktioniert das ganze aber nur
fir Umleitungen innerhalb der
sechs BIOS-Kanaéle. In Datei-
en kann man damit aber noch
nichts schreiben. Da aber Da-
tei-Handles gut zu erkennen
sind (>=6), wird in diesem Fall
wie folgt vorgegangen:

Umleitung
in Dateien

Fir Ein- oder Ausgabefunktio-
nen wird die in der Tabelle ge-
fundene neue Gerdtenummer
als Datei-Handle erkannt und
zur weiteren Bearbeitung das
GEMDOS genutzt. Der zur
Ausgabe vorgesehene Wert
wird also in einen Ein-Byte-
Puffer Gibertragen und mittels
Fwrite in die ausgewahlte Da-
tei ausgegeben. Bei der Einga-
be wird der einzulesende Wert

mittels Fread in den Puffer
eingelesen und danach in DO
Gbertragen, wo das BIOS alle
Funktionswerte zurlickgibt. Die
Erkundigungsfunktionen sind
in diesem Fall nur Dummy-
Funktionen, da sie immer wahr
zuriickgeben. Es gibt also hier
einen ,,Ruckschritt“vom BIOS
zum GEMDOS, der allerdings
nicht ganz problemlos funktio-
niert, da das GEMDOS aufdas
BIOS zuriickgreift. Wenn ndm-
lichein BIOS-Aufrufdes GEM -
DOS erfolgt, und dieses wie-
derum das GEMDOS konsul-
tiert, werden die internen Spei-
cher des GEMDOS gnadenlos
Gberschrieben, und man kriegt
dasgrofRe Gribeln, wo plétzlich
die ganzen Bomben herkom-
men. Aber man kann sich ja
helfen. Die Lo6sung ist zwar
nicht so ganz elegant, funktio-
niertaber. Eswird ndmlich auch
noch der GEMDOS-Vektor
Uberwacht, und sobald eine
Funktion (auBer Pexec) ange-
sprungen wird, ignoriert unse-
re BIOS-Routine alle Umlei-
tungen in Dateien, so daB das
GEMDOS ungestort arbeiten
kann. Dadurch ist zwar die
Umleitung nicht mehr ganz so
maéchtig, aber dafir sicherer.

Das war’s im Prinzip auch
schon. Als Zugabe ist noch ein
kleines Programm dabei, das
die BIOS-Routine resident im
Speicher ablegt. Und zum
Schluf nun noch die verspro-
chenen Warnungen.

Achtung!

Als wichtigstes und allgemein-
stes: am BIOS fiuhrt (fast) kein
Weg vorbei. Eine Umlenkung
von Kanélen wirkt sich also
Gberall aus, selbst bei solchen
Sachen wie der Fileselectbox!
Also Vorsicht bei der Anwen-
dung, insbesondere bei Um-
lenkung der Standardeingabe.
Des weiteren ist zu beachten,
daR nichtalle BIOS-Funktionen
fur alle Gerdte implementiert
sind. Die hier vorgestellte Rou-
tine kiimmert sich um solche
Feinheiten nicht, aber die Ori-
ginal-B10S-Fehlermeldungen
kommen zuriick. Das gilt nicht
bei der Umlenkung in Dateien.
Man sollte also immer sehen,
daB die Dateiarbeit reibungs-
frei ablaufen kann. Des weite-
ren macht das Betriebssystem
die Veranderung der Kanale
nicht selbstandig wieder riick-
gangig, sondern der Nutzer muf
das selbst machen [mit Bforce
(device,device,in out)]. Sonst
bleibt alles bestehen bis zum
nachsten Reset. Die Funktio-
nen install und exstall, sollte
sie jemand in einem eigenen
Programm nutzen wollen,
missen im Supervisormodus
aufgerufen werden. Ich hoffe,
ich habe nun alle Gefahren
ertappt, die auf den Nutzer
warten, wenn ich natirlich da-
fir auch keine Garantie lber-
nehmen kann. Getestet wurden
die Routinen ubrigens auf ei-
nem STE mit 1 MByte.

1: GLOBAL install,exstall
2:
3: bios EQU $B4 ;adr des bios«
4: vektors
5: gemdos EQU $84 ;adr des gemdos-
6: vektors
7
8:
9: anfang: bra schluss
10: DC.B "XBRABFOR"™
11: oldbios :DC.L 1
12: mybios:
13: movem.l DO-D1/A0-A1,-(SP)
14 : lea 22 (SP),A0 ;funktionsnum-
15: mer auf superst
16: move.w -6(A0),DO ;Statusregister
17: btst #13,D0 /alter Status
18: ss Supervisor?
19: bne.s aktiv /nein->zu aktiv
20: move USP,AO ;sonst usp
21: laden
22:  aktiv:
23: move.w (A0),DO ;funktionsnum-
24 mer laden
25 cmpi.w #132,D0 /meine umlenk-
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;ende der gemdosarbeit

tfprogrammier

funktion?

beq newnumb ;ja->
H neuumlenkung
cmpi.w #1,D0 nein, Bconin?
beq. s input j* >
H inputfunktion
cmp .w #2, DO Bconstat?
beq. s input j«
cmpi.w #3,D0 Bconout?
beq. s outputs ja
cmpi.w #8, DO Bcostat?
beq. s outputs j*
back : ;eigene arbeit erledigt
movem.l (SP)e¢,D0-D1/A0- Al ;weiter im
B bios
move.l oldbios(PC), - (SP)
rts
input :
move.w 2 (AO0),DO device in dO
add. w Do, DO wegen word
lea itab(PC),Al inputtab in al
cmpi.w #6,0(Al,D0.w) wert in tab<6?
bcs.s biosin
; je->
; umlenkung bleibt
B im bios
; ab hier umlenkung in gemdos
tst .b isdos aufruf aus
H gemdos?
bne.s back ja, dann weiter
cmpi.w #1, (A0) Bconstat?
beq.s info
H ja, dann wie
; Bcostat
dosin: move.w 0 (A1,D0.w),DO
; nein, gemdos
; lesen:
H device in doO
pea buf(PC) alles klar-
H machen fiur
H Fread
move.l #1,-<SP)
move.w DO,- (SP)
move.w #$3F,-(SP)
trap «l
lea 12(sP),SP
inend: movem.1l (SP)+,D0-D1/A0 -Al
moveq #0, DO wegen long-
H rickgabe
H I6schen
move.b buf(PC),DO ;ergebnis in dO
H bringen
rte

biosin move.w O0(A1,00.w),2(A0) ;funktions-
; nummer aus
; tabelle
; Ubernehmen
bra.s back sweiter
B im bios
outputs:
move.w 2 (A0),DO ;device in dO
add. w DO, DO ;2* wegen word
lea otab(PC),Al sinputtab in al
cmpi.w #6,0(A1,D0.w) ;wert in tab<6?
bcs.s biosout ;Ja-umlenkung
; bleibt im bios
tst .b isdos ;aufruf aus
; gemdos?
bne.s back ;Ja, dann weiter
cmpi.w #8, (A0) ;Bcostat?
bne.s dosout ;nein, dann
raus damit
info : movem.l (SP)e,D0-D1/A0-Al ;register
zuriick
move.l #-1,D0 swert
zuriuckgeben
rte
dosout : move.w O (A1,D0.w),DO ;gemdos:
; newdev in dO
move.w 4 (AO),D1 szeichen-
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200
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203

move.b

pea
move .l
move .w
move .w
trap
lea
bra.s

biosout :move.w

bra
newnumb move.w
add.w
move .w

lea

tst .w

beq. s

lea
umleit :

move .w

movem.1l
rte

exit:

install
move .l
movea.l
cmpi .l

beq.s
move .1l

move .l
fast ende :
movea.l
cmpi .l
beq. s
move .l
move.l
movea.l
rts

ende:

;hier kann man
exstall ::cmpi.l
bne.s
move .l
fast__bye :
cmpi.l
bne.s
move .1

bye : rts

;einklinken

alles wieder

DI,buf /argument in
buffer bringen

buf(PC) /alles klar-

#1,- (SP) /machen fur

DO, - (SP) zFwrite

#$40,-(SP)

-1

12 (SP),SP

exit

0 (Al1,D0.w),2(A0) /funktions-
nummer aus

tabelle
Ubernehmen
back /weiter im bios
2 (A0),DO /device
DO,DO ;2* wegen word
4 (A0),DI ;neue device-
nummer
itab(PC),Al ;tabelle fir
input
6 (A0) yinput
gewinscht?
umleit ;ja->dann los
otab(PC),Al ;sonst output-
tabelle

DI,0 (A1,DO.w) /neue num-
mer eintragen
(SP)¢,D0-D1/A0-A1

AO, - (SP)

bios .w, AO

#"BFOR"\-8 (A0) /schon
installiert?

fast_ende

AO.oldbios /alten bios
retten
#mybios,bios.w /neuen ein-
setzen
/nochmal das ganze mit gemdos

gemdos .w, A0
#"BFOR", - 8 (AO)

ende

AO,dosvek

#mydos,gemdos .w

(SP)e+ ,AO ;und
;zurick

rickgangig machen

#mybios,bios.w
fast_bye
oldbios(PC),bios.w

#mydos,gemdos .w
bye
dosvek(PC).,gemdos.w

in GEMDOS-Vektor

DC.B HXBRABFOR"

dosvek:
mydos :

pC.L 1

movem.1l
move .w
btst
bne.s
move
move .w
ok:
crap.w
beq.s
move .l
move.l
St
movem.1l
move .l
rts
clr.b
ooVvVo =

dosend :

dosret:

DO/AO,-(SP)

14 (SP),DO /funktionsnummer
#5,8 (SP) /Statusregister
ok /Supervisor
USP,AQ /sonst user
(A0),DO /funktionsnummer
#$4B,D0 /pexec?

dosend /ja, dann ok

10 (SP),saveptr /sonst
#dosret,10(SP) Zeinklinken
isdos /bin in gemdos
(SP)+,D0/A0 /weiter im
dosvek(PC),-(SP) /gemdos

isdos /zurick aus
saveptr(PC), -(SP) /gemdos
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204 rts
205

206

207 saveptr DC.L 1
208 itab :

209 DC.W o0
210 DC.W 1
211 DC.wW 2
212 DC.W 3
213 DC.W 4
214 DC.W 5
215

216 otab : DC.W 0
217 DC.W 1
218 DC.W 2
219 DC.W 3
220 DC.W 4
221 DC.W 5

rogrammler

jJ raxis

222

223 buf :

224 DS.B 1 ;puffer fir

225 ; Fread
;tabeile der 226 isdos: DS.B 1 ;semaphore fir
seingabe- 227 : gemdos-erkennung
;leitung 228 EVEN

229 ;ein kleines installationsprogramm

230 schluss:pea install (PC) ;Supexec

231 move.w #38,-(SP)

232 trap #14

233 addq.1 #6, SP
;und der 234 dr .w -<SP) ;Ptermres
;Ausgabe- 235 move.l # (256+schluss-anfang), - (SP)
;Umleitung 236 move.w #$31,-(SP)

237 trap #1

238

239 END

SCSI Spitzenfestplattensysteme

180 MB (Fuylsu M2614-SA) 64 KB Cachei superschnell20ms 1698,

84/105'\/' B (Quantum) 64 KB Cache, supeischndl 17ms 1298,-/1468"

fur PD-Software aller Serien

; ! O Inkl. 2S/2D-Dlskette
! ] Lieferung innerhalb von 24 Stunden |

ImAbo 234 ink. Disk Fordern Sie unsere Verzeichms-Disk an

Auszug aus unserem Hardware- Programm

44 MB Wechselplatte (syquesy20ms, Medium 175,- 1218, 1040 STFM ¢ SM124 898—  Floppy 3.5' 720KB 183—
50/83 MB 978 /1198 " NEC Pinwriter P20 689 — HP Deskjet 500 1198.—
(Seagate ST 157/ST1096) 28/24ms )" ) Atari Megafile 30 668 — Wechselplatte 44MB 1299.—

Ale Raden tompl anschluBtertg im Mega Design. Vftxber. fir ¢weite Rade. DMA
gepudert Adresse auBcn einstellbar. Schneller SCSI-Adapter (GE-SOFT): Uhr, KXW6 Turbo 20 (20MHz-Board) 559 — Hypercache Turbo+ 459 —

AT-Speed 06 ¢ DR-DOS 449 — Crazy Dots VGA (TKR) 998 —

AHDI tomp Ohne Liidet extrem lese Aulopark Super Software 1»gjhr. Garantie CyPress ) ) 258 — Lekt_orat (Wave) 138-
AT-Speed AT-Once 485,- (49.- Einbau), Speicheren», ab 420,- incLEinb. MegaPaint ll professional 269 —  Basic nach C prof =~ 368 —
. . That's Write Version 2.0 348.— Interface Resource-Editor 89.—
Hypercache Tiibo + 495,- (75,- Einb.) 1.4MB Floppy 205,- (49,- Einb.X
Overscan 125,- (70,- Einb.), ST-ldeal-Maus Il (incL Mauspad) 75,- Bernd Pdhlke
24 Std.-Lieferung ab Bestellung per UPS-Nachnahme Im Dorfe 19 * 2121 Embsen-Oerzen
N A Tel (04134) 8689 * FAX (04134) 8536
EDV PARTNER HORN A A o o413y (0413
Keine Versandkosten DRUCKER Hendrik Haase Computersysteme
SOFTWARE NEC P60 Dm A4 1198- 2 tiert:
TEMPUS_WORD 488- 80 KB Pufer, 360'360 DR, 8 Forts prasentert.
e 03 T S o Atari-Computer
Textverarbeitung fir Erste'ger HP Deskjet 500 Din A4 1248-
Restposten That’s Write 1;{2@26 Tintenstrahl ,16 Kb Puffer, 240 Z./s.

Qurch Update glinshg Canon BJ 10e Din A4 828 ; f P :
That's Write 2.0 208 Tintenstrahler fir unteniegs, 30 KB Atar! 1040 STF Preis ur_1d Lieferzeit
Neueste Veers poch mehr Funktionen MOMTORE ﬁtar! Mega EIE zDum ileltpunkt derr]
That’s PIXe| 128 - S/W-Mutbsync 14 Zoll 498. tari ega ruckiegung noci

Thze'dqrf; in Drudkeraficsng, 2(;(: frex. 10244768, anechiulertg an ST Atari Mega TT Computer nicht bekannt
at's Adress VGA-Color 14 Zoll 748- i .
Schrelle Datenbark tu That's WTte ey 1024+768, 0.29, ideal fur Imegine vortex Datajet 40 1140,- DM
Phoenlx 348-  color-Multisync 14 Zoll 958 - Wechselplatte 44 1398,- DM
enbank superschnell&konfortabel gy 1024%768, 0.28, anschiuBf an ST Epson Drucker LQ 550 698,- DM
ID 328 _ i -
Nultltasklng Datenb, progr TAS-F1_E ) . Eg :ﬂeskdet 50d0 Dll'(ucker ;528 Bm
SPC Moduls 2 308 Anschiufferti Festplatten fir Atari aserarucker \-
fir ST im stabilen Simime-Sahigetéuse, HP Ill Laserdrucker 3998,- DM
DA progranTrieren  Fronimetzschalter,  DMA-Adresse  von ¢ . "
TAS- Textsearch Il 68.- aen einstellbar, Booten von beliebi- Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM
Superschrelle TextsucheACCEPRG %(uPamtlm v %gp“kmpatmbon |b§I/ S/W-Multiscan-Monitor 598,- DM
CoCom . auf Anfrage Low-Power Laufwerke von - .. -
Never Deskiop einfachere Bedienang sterrs, ave Vlier baraon - alle drei Aufldsungen des Ataris!!!
ERWEITERUNGEN sehr leise. 2 Jahre Garantie AT Speed C16 ,iGI MHkZI und
AT-Speed 398- 52 MB Quantum 998- COprOZessorS-OC el, INKI.
Soond Ot 8 MHz, Reslp(;s;m 105 MB Quantum 1458 DR DOS-Betriebssystem 490,- DM
AT-Speed C1 468- 210 MB Quantum 2178- Vortex AT Once 16 MHz 440,- DM
16vz, DR DOS SOCopro-Sodel 334 g Quantum 3548- AT Once 8 MHz, neueste Version 3.62  240,- DM
Hypercache Turbo» 428- 425 MB Quantum 3998-

16MHz CMOS 68000er,16KB Cache

Hypercache 030/25 1898 -
MHz 68030, 8 MHz 68000

Spelchererwelter 4MB  698-
Voll steckbar, flimmerfrei

Sperchererwerter 2MB 548 -
Voll steckbar, flinmerfrei

IMAGINE 878-
VGA-Karte MEGA STbis 1280«960
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Alle Preise in DM ind MwSt Keine
zusétzlichen Versandkaosten  Anderung,
Imtum Vorbehalten Technische Angaben
sind Herstellerangaben

Torsten Anders Software
Hohenstaufenallee 35
5100 Aachen

Telefon 0241/74246

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage
Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraBe 77 « D-4300 Essen 1
Telefon 0201 - 8414140 * Fax 0201 -410421



D.T.P. mit Publishing Partner
Schnell, einfach, Leistungsstark

Typographie
Import:

Raster:
Farben:

Adobe Type 1 Schriften, Verwendung

der Vektorfonts auch auf dem
Bildschirm.

EPS, TIFF, IMG, STAD, Metafile, IFF,
That's Write, First Word+,
WordPerfect, ASCIl usw.

Rasterwinkel, Rasterdichte

Definition der Farbpaletten

(Priméarfarben oder gemischte
Farben), Wahl des Farbsystems

Druck:
und

gangigen Drucker

Info: Ritzstr. 13, 5540 Prim

Software Tel.: 06551-6266
Fax.: 06551-6339

Vertrieb der COMPO Software Produkte erfolgt in
Deutschland exklusiv uber:

Heim Verlag,

Heidelberger Landstr. 194,

D-6100 Darmstadt 13

Tel. 06151-56057. Fax.: 06151-56059

PostScript " oder direkt auf alle

COMPO’s telefonische Hotline

Mufld ich
unbedingt
haben !

Publishing
Partner
Master

und in der Schweiz werden wir exklusiv
vertreten durch:

DataTrade,

Landstrasse 1,
CH-5415 Rieden/Baden
Tel.: 056-821880. Fax.: 056-821884
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PROZEDUR

FUR SCHONERE KREISE

eider habe ich keine Infor-
mationen Uber den be-

Andreas Hollmann

Einen echten K reisauf einem quadra-
tischen Raster, wie es bei Bildschirm-

und D ruckerausgabe vorliegt, zu

nutzten Algorithmus, aber, be- ZEICHNEN, IST UNMOGLICH. Es BESTEHT

trachtet man den Kreisbogen
bei bestimmten Radien, so
dréangtsich die Vermutung auf,
daf in Wirklichkeit Polygone
gezeichnet werden. Das wirde
auch die hohe Geschwindig-
keiterklaren, denn ein paar Po-
lygonecken sind schneller zu
berechnen als jeder einzelne
Punkt auf dem Kreisumfang.
Diedurchgezogenen Liniender
VDI-Darstellung sind schon
schlimm genug, aber bei Ver-
wendung verschiedener Lini-
enmuster packt einen das
Grauen. Genau diese Anforde-
rung (die Kreise, nicht das
Grauen) stellte aber eine von
mir zu programmierende Rou-
tine: es sollten u.a. konzentri-
sche Kreise miteinem gepunk-
teten Linienmusterausgegeben
werden.

Es blieb also nichts anderes
librig, als bessere Kreise durch
das Setzen einzelner Pixel zu
generieren. Der folgende Al-
gorithmus basiert auf Horns
Algorithmus und zeichnet sich
dadurch aus, daR zur Berech-
nung nur Additionen, Subtrak-
tionen und binare Schiebeope-
rationen benutzt werden. Wer
also eine héhere Geschwindig-
keit bendtigt, dem sollte es nicht
allzu schwer fallen, die Kreis-
routine in Assembler zu pro-
grammieren. Auch die Kon-
vertierung von GFA-B ASIC in
andere Sprachen ist ohne wei-
teres moglich. Fir Konvertie-
rer sei noch angemerkt, daf der
Befehl PRED den um eins ver-
minderten, und der Befehl
SUCC den um eins erhdhten

84 iT “ 7/8 1991

Linie: durchgezogen

nur die M 6glichkeit, die einzelnen
Punkte des K reisumfangs im Raster so
ZU SETZEN, DASS DIE ABWEICHUNG VON DER
idealen Linie méglichstgeringist.Zur
L 6sung dieses Problems wurden im
Laufder Zeit verschiedene Algorith-
men benutzt.D er Algorithmus, der in
der VD I-Kreisroutine Verwendung
GEFUNDEN HAT, BESITZT ZWEI MERKMALE,
die sofortins Auge stechen: die K rei-
se WERDEN UNHEIMLICH SCHNELL UND UN-
HEIMLICH HASSLICH GEZEICHNET.

gepunktet gestrichelt

MDI-Kreiie:

Hierder Vergleich: Alle Kreise wirken rund -oberflachlich betrachtet; doch
beim VDI-Kreis hier und da Schmutzrénder. Bei der Verwendung von
gemusterten Linien ist besonders die VDI-Interpretation der kleinen Kreise

stark gewdhnungsbediirftig.

Wert der lbergebenen Varia-
blen zuriickliefert.

Der Routine werden die x- und
y-Koordinaten des Kreismit-

telpunktes. der Radius und ein
16-Bit-Wort, welches das Lini-
enmusterbestimmt. iibergeben.
Zum Setzen der einzelnen

Punkte wird der PLOT-Befehl
benutzt. Dadurch ist garantiert,
dal das VDI-Clipping-Recht-
eck berucksichtigtwird und auf
Bildschirmen mitanderer Auf-
16sung keine Probleme auftre-
ten.

Der Kreis wird in acht Oktan-
ten unterteilt, deren Kreisho-
gen nacheinander gezeichnet
werden. Vor dem Setzen eines
Punktes wird geprift, ob das
Bit 0 im Linienmuster-Wort
gesetzt ist. Danach wird das
Linienmuster einfach durch ei-
nen ROL&-Befehl weiterro-
tiert, man spart sich dadurch
aufwendige Bit-Z&hlerei.

Das Ergebnis laRt sich in der
abgebildeten Hardcopy begut-
achten. Beim den Kreisen mit
durchgezogener Linie fallt auf.
dal selbst Kreise mit einem
Radius von 2 Pixeln (kleinster
Kreis) noch kreisahnliche Ob-
jekte ergeben, wogegen man
bei VDI-’Kreisen’ mit derart
kleinen Radien schon Sterne
sieht.

Beim gepunkteten VDI-’Kreis’
kleben teilweise einige Pixel in
Gruppen zusammen, als Aus-
gleich dafur 148t VDI aber an
anderen Stellen etwas groRere
Licken ... Homs Algorithmus
zeigt solche Effekte nicht und
setzt die Punkte in gleichmaRi-
gen Abstanden.

Literatur:

Computer Graphics and Image
Processing

1979 Marek Doros
Incremental Circle Generator
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j~rogrammier
IVraxis

" * Programm: inkrementaler Kreisgenerator
® * Autor: Andreas Hollmann

" * Sprache: GFA-BASIC

" * Copyright 1991 MAXON Computer GmbH

e Linienmuster definieren:
CARD{V:type6)m6X1111111111111111
" CARD{V:type4}*&X1010101010101010 ? gepunktet

e CARD{V:typet}*&X1110111011101110 ? gestrichelt

FOR r4=2 T0 80 STEP 5

DEFLINE 1 ! weil DEFLINE euch euf PLOT wirkt
circle(160,199,r4,typed) ! echter Kreis
DEFLINE -CARD{V:type4) f
CIRCLE 480,199,r4 1 VDI -"Kreis*
NEXT r4
END

PROCEDURE circle(x04,y04,r4,typed)
" Parameter:

" x04,y04 = Kreismittelpunkt-Koordinaten
" or& = Kreisradius
" type4d = Linienmuster (16 Bits)

LOCAL octant6,x6,y6
X4»r4
FOR octant4«l TO 8
IF 0ODD(octant4)
SUB r4,SHL4(x4,1)
DO UNTIL y4>x4
IF BTST(type4,0)

! Oktant 1,3,5,7

I Muster-Bit gesetzt

SELECT octantfi ! Punkt setzen
CASE 1

PLOT ADD(x04,x4),ADD(y04,y4)
CASE 3

PLOT SUB(x04,y4) ,ADD(y04,x4)
CASE 5

PLOT SUB(x04,x4),SUB(y04,y4)
CASE 7

PLOT ADD(x04,y4),SUB(y04,x4)
ENDSELECT

ENDIF

type4=ROR4(typei,hl) ! Muster
weitersetzen

ADD r4,SUCC(SHL4(y4.,1))

INC y4
IF r4>«0
SUB r4,SUB(SHL4(x4,1),2)
DEC x4
ENDIF
LOOP
ELSE 1 Oktant 2,4,6,8

ADD r4,SHL4(x4,1)
DO UNTIL y4<0
SUB r4,PRED(SHL4(y4, 1))
DEC y4
IF r4<o0
ADD r4 ,ADD(SHL4(x4,1),2)
INC x4
ENDIF
IF x4<>y4 I Diagonalen-Linien vermeiden
IF BTST(type4,0) ! Muster-Bit gesetzt
SELECT octant4 ? Punkt setzen
CASE 2
PLOT ADD(x04,y4),ADD(y04,x4)
CASE 4
PLOT SUB(x04,x4),ADD(y04,y4)
CASE 6
PLOT SUB(x04,y4),SUB(y04,x4)
CASE 8
PLOT ADD(x04,x4),SUB(y04,y4)
ENDSELECT
ENDIF
type4=ROR4(typei,l) ! Muster
weitersetzen
ENDIF
LOOP
type4=ROR4(typed,1) ! Muster weitersetzen
ENDIF
NEXT octant4

RETURN

? durchgezogen

? konzentrische Kreise

DOTS

Die unglaubliche Grafikkarte

Bringen Sie Farbe in lhren Alltag. Mit zwei Millionen ver-
ruckten Punkten wird lhr Atari zu einem professionellen
Grafiksystem. Bei 256 aus 16,7 Millionen Farben wird das
Arbeiten mit bis zu 1280 x 800 Pixeln genauso zum
Erlebnis wie bei 1664 x 1200 Bildpunkten in 16 Farben und
monochrom. Der Clou: mit dem Video-Mode-Generator
sind beliebige - auch virtuelle - Aufldsungen einstellbar.

Crazy Dots ist schon jetzt fur zukinftige Erweiterungen
vorbereitet. Ein True Color- sowie ein 160 MHz Modul
(auch fur Farbe) befinden sich in der Entwicklung. Crazy
Dots - Zukunft inklusive.

ANRUFEN: 0431-337881

FAX 0431-3509284 BTX *TKR#
fc/IULTICOfIOR
AUSTUFEN

EEEGI-hrom

MEGA ST, MEGA/STE und TT

TKR mSTADTPARKWEG 2 m2300 KIEL
SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN « TELEFON 01-784 89 47

TKR



PREISSENKUNG

Unser System setzt MaBstébe

in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu hoéren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfuhrung macht
die Bedienung spielend leicht.

.. mit weniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfilhrungen

SCSI Ultra Speed Drive

* 52 MB ¢ 17 ms * 64 KB Cache...... 1198,-
* 105 MB «17ms +64 KB Cache....... 1598,-
* 170 MB «15ms <64 KB Cache....... 2198,-
£210 MB ¢ 15 ms ¢ 64 KB Cache...... 2398,-

* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44.. 1398,-
Streamer SCSI Speed Drive 155.......... 1798,-

Einbaufestplatte Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS)............ 898,-
* SCSI Ultra Speed Drive 105 (LPS)........ 1298,-

Ultra Drive Junior

— Standard Gehause, n. Software (ICD)
* 52 MB +17ms <64 kB Cache........ 999,-
* 105 MB «17ms +64 kB Cache........ 1479,-

* 2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service

prompte Erledigung technischer

Uberprifungen, Anpassungen und

Reparaturen Hard&Soft
Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb

der Garantiezeit wird die Festplatte

von unserem Zusteildienst United

Parcel Service (UPS) bei Ihnen

abgeholt. Die Kosten fiur diesen

zusatzlichen Service tragen wir.

Ruckgaberecht

per Versand gekaufte Platten
kdénnen binnen 7 Tagen zurick-
gegeben werden.

SCSI Schnittstelle
an Gerateriickseite
herausgeftihrt

SCSI Ultra Speed Drive

*... ein sehr gutes Preis/Leistungsverhaltnis« (ST Computer 4/90) *
»Fazit- ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



Obere Minsterstr. 33 — 35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 18014
Fax 324 63

HARD & SOFT
A . HERBERG

ATARI-SYSTEM-CENTER

Festplatten

Hordwore

Gehause entspricht in GréBe, Forbe und Design
genau dem des Atori Mega ST

Schnelle Quantum* Flotte — mittlere Zugriffszeit ob
15 ms, gerauscharme Aufhangung, stoBgeschiitzt

Hochgeschwmdigkeits SCSI Host Adapter mit
optimal abgestimmter Treiber-Softwore 100%
kompatibel zu Original Aton ST Platten

intern voller SCSI Standard

SCSI Schnittstelle on Geréateriickseiten
herausgefuhrt

ACSI/SCSI UmSchaltung ermdglicht den Anschlu
on TT, Moc, NEXT etc iber den SCSI Port

leise flotte, kaum hérbar — keine stérenden
Luftergerausche. Gerausch der Festplatte ouf ein
Minimum reduziert

Echtzeituhr integriert

Platz fir eine weitere Festplatte vorhanden

64 KB Hordwore Cache*

SHUT DOWN Technik — Wechselplatte und
Festplatte kann wahrend des Betriebs softworemoRig
em- und ousgeschaltet werden

SoftwQTC

Die mitgelieferte Software ist nach Qualitat und
Umfong einmalig SCSI Tools setzt neue MoRBstabe
Gute Ubersicht, einfache Bedienung, enthalt viele
wichtige Optionen D« Software ist voll kompatibel
zum neuen Atari Stondord (AHDI 3 01) und ist ouf
allen Atori ST/TT-Computern lauffahig

SCSI Tools:

Treiber unterstiitzt samtliche Emulatoren

einfache grafische Renutzerfuhrung durch
konsequente Nutzung der GEM-Oberflache

automatische Uberpriifung der Sektoren - defekte
Sektoren werden vom Controler verwaltet

Einnchten von bis zu 14 Portitionen (Platten-
unterteilungen)

Partitionen konnen schreibgeschiitzt werden

Booten von |eder Partition — auch von anderen

en SCSI M peichern moglich

hohe Datensicherheit durch doppelte Verwaltung
des Inhaltsverzeichnisses (FAT) der Festplatte

SeHservice Utilities ermaglichen Reorganisation

Hardware Coche und ID* per Software
konfigunerbar*

Bock up

leistungsfahige Datensicherungsprogromme

Bock Up Einstellungen als Protokoll ablegbor und
wiederoufrufbar

Hord Disk Utility von Application Systems
Heidelberg

Fost File Mover

*nur ULTRA Speed Drive

Speicher-
erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik IngenieurmaBiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
groBer Stiickzahlen ouf hochmo-
dernen Industr.estroRen sowie
ausgefeilte MoBnohmen zur Quali-
tatssicherung setzen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem ouch
Sie profitieren konnen

Unsere Speichererweiterungen
loufen in ollen Rechnern Durch
gezielte MoRnohmen konnte die
Stromaufnahme und die Stéranfal-
ligkeit bei knappem Bustimmg
deutlich reduziert werden Dadurch
kénnen unsere Erweiterungen ouch
in Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich groBe Banke
maéglich) oder m Atori 1040 ST
problemlos betrieben werden

Unser Angebot umfaRRt eine
groBe Polefte an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar smd

Die vollsteckbore Version ist
kinderleicht emzubauen Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
konnen ohne Lotarbeiten vorge-
nommen werden Voraussetzung fiir
den Einbau dieser Version ist, da
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natiirlich vergoldete Kontakte Die
teilsteckbare Version ist fiir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU) und fiir
alle, denen das Anlaten von ca 18
Lotverbmdungen keine Probleme
bereitet, gedacht

Zum Lieferumfang |eder Speiche-
rerweiterung (bestiickt) gehért eine
ausfiihrliche und bebilderte Embou-
onleitung sowie em Speichertest-
programm Selbstverstandlich wird
iede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versand im Rechner stiick-
geprift

Solite dennoch eine Frage offen-
bleiben, so heHen Ihnen on unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiter

Modell 1S Speicheraufriistung
ouf 1 MB. voll steckbar.
198.00 DM

Modell 2 Speicheraufristung auf
2,5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Aufriistung auf 4 MB mdéglich),
349.00 DM. dto leerk 189.00 DM

Modell 2/4 Speicheroufriistung
ouf 2,5/4 MB, teilsteckbar. Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB aufriistbar
Auch fir Mega ST geeignet,
398,00/598.00 DM, dto ols leer-
korte 249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4,
aber voll steckbar. mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449.00/649.00 DM
dto ols leerkarte 289,00 DM

Speichererweiterung fur 1040 STE
SIM Module auf 2,5 MB
298.00 DM. ouf 4 MB 596,00 DM

Disketten-
laufwerke

Diskettenlaufwerke 3,5-Zoll- und
5,25-ZoM-Disketten-loufwerke in
vollendeter Qualitat Es werden nur
die besten Materialien verwendet
laufwerksgehause mit kratzfester
Speziallockierung 5,25-Zoll-
laufwerk (720 KB/1.2 MB) mcl
beige Frontblende, 40/80 Trock-
Umschoher, Software IBM-Aton,
anschluRfertig 289,- DM, Chassis
Aton modifiziert 179,00 DM, 1,44-
MB-laufwerk mcl. HD Interfoce,
anschluRfertig 298.- DM, 3,5-Zoll
IW mcl beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluRfertig 239,00 DM, Chassis
149,00 DM

Auto-Monitor-Switchbo«: ARS
(Automatic Resolution Selechon)
Dos Progromm wird automatisch m
der richtigen Auflosung gestartet
(nur TOS 10 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchboi kénnen Sie
ber die Tastatur zwischen
Monochrom und Forbmonitor
umschatten oder emen Tastaturreset
durchfithren Die mitgelieferte
Softwore ist resetfest Durch
Embinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltmaglichkeit ohne
RESET Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgang Auto-Monitor Switchbox
59.90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Muhisync 69,90 DM, weitere
Modelle von 29,90 DM bis
69.90 DM

Video Interfoce + ermdglicht die
Farbwiedergabe an emem Farbfern-
seher. Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion)
159.00 DM

Neu Echtzeit-Videodigitolisierer
m 16 Groustufen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kem
Standbild erforderlich) 449,00 DM

HF-Modulator zum Anschlu des
Atori ST on |eden gewdhnlichen
Forbfernseher Der Ton wird tber
den Fernseher iibertrogen
189.00 DM

Festplottenzubehér wie SCSI
Hostadapter, Emscholtverzoge-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST Il erméglicht den
AnschluR emer beliebigen PC-(XT-)
Tastatur am ST, umschaltbare
Mehrfochbelegung der Tastotur-
belegungen, freie Programmierbar
keit von Makros und Generieren
von Stort-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset, unterstiitzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed
98.00 DM Set: PC Tostatur mit
Mikroschalter 4 ST Tost Il
198.00 DM

Abgesetzte Tastatur om ST
Tostaturgehause mit Spiralkobel,
Treiberstufe, Resettaste und
Joystickbuchsen emgebau’ Compu-
tertyp ongeben 109,00 DM

Towergehduse nur Gehause
oder mit kundenspezifischer
Bestiickung ab 349,00 DM

RTS Tostoturkoppen ob
89.00 DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich ouf
ROM's im Betriebssystem
119.00 DM

HD-Kid: — interne Bescholtung
mcl Software zum Anschluf von
HD-(3,5% und 5,25")

Laufwerken am ST Kerne Zusotz-
scholtung im Laufwerk erforderlich,
69.00 DM

SCSI-Hostadapter — orig 1CD-
Hostodapter, Advontage + (m.t
Uhr) 249,00 DM, Advantage (ohne
Uhr) 229,00 DM. M.kro 209,00 DM
Lieferung incl DMA-Kabel, ICD-
Software und Dokumentation

Einschaltverzégerung mErmog-
licht das gleichzeitige Emscholten
von Computer und Festplatte,
Embau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverzé-
gerung einstellbar, 49,90 DM

Tastaturkabel Mega ST — langes
Tastoturkobel (2 m) fiir den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — ong MAXON
Ju'or-Prommer, 229,00 DM,
Epromkorte 128KB mcl Gehause
(Steckmodul). 49.90 DM

lasennterfoce Il - Abscholten
des Laserdrucker im Festplottenbe-
tneb moglich Lieferung komplett
mit Netzteil VDE, GS, 79,00 DM

MS-DOS-Emulotoren — MS-
DOS-Emulator zum internen Embau
ATonce oder AT Speed 379,00 DM
AT Speed Cl 16 - 16-MHZ-Vers.on
mit Sockel fir Arithmetikprozessor
498.00 DM

AD Speed (ICD) - 16 MHZ
Beschleuniger 575,00 DM

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an
ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Interface
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzégerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor
abgesetzte Tastatur
RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Laufwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehause
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface I
PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed
AD Speed (ICD)
AT Speed CI 16

Therm. Lifterregelung
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DIE SCHNELLERE
DIALOGBOX

Ulrich Mast

rundséatzlich ist zu be-
denken. daR eine Dia-

Als ST-Besitzer gibt es jede M enge

M OGLICHKEITEN MIT EIN PAARTRICKS NOCH

EIN WENIG MEHR AUS DEM RECHNER HER-

logbox umso schneller aufge-AUSZUHOLEN. H ier will ich |hnen etwas

baut ist.je weniger zu zeichnen
ist. Aus diesem Grund vermei-
de ich Fillmuster und unnétige
Umrandungen innerhalb der
Box. Da der Mensch (hierzu-
lande zumindest) von links nach
rechts und von oben nach unten
liest, sollte sich eine Dialoghox
genau in dieser Reihenfolge
aufbauen. Dereigentliche Auf-
bau wird dadurch natirlich
nicht schneller, dem Benutzer
erscheint es jedoch so, da er
sofort links oben zu lesen be-
ginnen kann. Um diese Ord-
nung zu erreichen, gibt es in
jedem Resource Construction
Set eine Funktion zum Sortie-
render Box. Damandie einzel-
nen Elemente aus jeder Pro-
grammiersprache mit Namen
ansprechen kann, dirfte auch
ein nachtragliches Sortieren
keine Schwierigkeiten machen.

Dal man bei der Textausgabe
unter GEM (mit v_gtexl()) ei-
nen betrdchtlichen Geschwin-
digkeitszuwachs erzielen kann,
indem man beim Systemzei-
chensatz (bzw. bei allen 8 Bit
breiten Zeichensatzen) mit der
Ausgabe an Byte-Grenze be-
ginnt, dirfte mittlerweile ein
alter Hut sein. Als ich neulich
mehrere Dialoghoxen mit
Hilfstexten in ein Programm
einbaute, war ich Uber die
unterschiedliche Zeichenge-
schwindigkeit der fast gleich
groBen Boxen doch sehr tber-
rascht. Nach genauerer Unter-
suchung hatte ich des Ratsels
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zum Thema

D ialogbox

und Ge-

schwindigkeit® ERZAHLEN.

Ldsung gefunden: Die ‘schnel-
lere' Dialogbox hatte eine ge-
radzahlige Zeichenbreite (Bild

). Die AES-Funktion form -
center() kann die Box dann so
zentrieren, dall deren Objekte
an Byte-Grenze plaziert wer-
den. Intern werden die Strings
dannmitvjgtextf)auchan Byte-
Grenze gezeichnet. Ist die Box
aber um ein Zeichen breiter
(Bild 2), werden alle Objekte
an Byte-Grenze+4 gezeichnet.
Dies ist natirlich langsamer.

Der Trick funktioniert natir-
lich nur, wenn die Objekte in-
nerhalb der Dialogbox zei-
chenweise ausgerichtet sind.
Bei manchen Resource Con-
struction Sets kann man das
umgehen und die Objekte be-
liebig positionieren. Das sollte
nach Madglichkeit vermieden
werden.

Der Geschwindigkeitszu-
wachs gilt hauptsachlich fir
Objekte des Typs STRING.
TEXT-Objekte werden unter
Umstdnden noch zentriert. Um
hier auf Byte-Grenze zu kom-
men, missen die Breite des
Objekts und die String-Lange
geradzahlig sein (oder beides
ungeradzahlig). Beim Kon-
struieren einer Box sollten die
Buchstaben in x-Richtung im-
mer gleich ausgerichtet sein.

Neuerdings kommtes immer
mehr in Mode, sich eigene Ob-
jekte (z.B. Mac-Buttons) zu
definieren (ja, hab” ich auch
schon gemacht...). Auch hier-
bei sollte man dasoben Gesagte
berticksichtigen. Bei meinen
Mac-Buttons wird zuerst der
Knopf gezeichnet und dann
rechts daneben der Text. Um
die x-Koordinate fiir vjgtextf)
zu bestimmen, sollte man zur
x-Koordinate, die man vom
GEM erhalten hat. ein Vielfa-
chesvon 8addieren. Wurde die
Box auf Byte-Grenze zentriert,
werden auch die neuen Objekte
mit Maximalgeschwindigkeit
gezeichnet.

Wenn wir schon bei den be-
nutzerdefinierten Objekten
sind: In letzter Zeit mufite ich
Gberall lesen, dal man mitdem
LASER C-Compiler keine be-
nutzerdefinierten Objekte er-
stellen konne. Vielleicht ma-
che ichja etwas falsch, aber bei
mir funktioniert das einwand-
frei. Lokale Variablen werden
aufdem Stack abgelegtund sind
so ganz normal zugénglich.
Globale Variable werden direkt
adressiert und nicht wie friher
beim MEGAMAX C indirekt
Gber ein AdreRregister. Deren
Verwendung ist also kein Pro-
blem mehr.

Beider Dialoghox Verwaltung
kann man einiges an Zeit ge-
winnen, wenn man die AES-
Funktionen form_dial() nicht
benutzt und den Hintergrund
selbst (und zwar richtig) rettet.
Dazu mufl man aus der GroRRe
des zu sichernden Bereichs und
der Anzahl der Bitplanes den
Speicherbedarf berechnen.
Speicher anfordem und den
Bildschirmbereich mit Hilfe
von vrocpyfmf) dort hinko-
pieren. Ja, ja, weiB ich doch
schon alles", werden Sie nun
zurechtsagen. Aberwissen Sie
auch, wie mandie vro cpyfmf)-
Funktion so richtig ausnutzt?

Also mal angenommen, wir
haben an den Koordinaten
|555,473j(GroRbildschirm)ein
Rechteck mit der Ausdehnung
1217,59], Die Werte spielen
dabei absolut keine Rolle. Das
ist also unser Quellrechteck.
Kopiert wird es nun nach [0,0]
in unseren Speicher (natirlich
wieder mit der Ausdehnung
[217,59]. Was istdaran falsch?
Um ehrlich zu sein: nichts, aber
...es gehtschneller. Betrachten
wirnun nurdie x-Koordinaten.
Jede Linie wird von der Posi-
tion 555 aufO0 gebracht. Da 555
nicht im geringsten durch 16
teilbar ist, 0 aber sehr wohl,
muf der komplette Block Wort
fir Wort geshiftet werden. Das
kostet extrem viel Zeit (analog
der Text-Shifterei oben). Und
da beim Restaurieren der ganze
Block wieder zuriickgeshiftet
werden muf, haben wir gleich
zweimal sinnlos Zeit verbra-
ten.



Da 555 mod 16=11 ist, ver-
schieben wirdas Rechteck bes-
ser nach [11,0]. Die Shifterei
entfallt, und das Kopieren wird
sichtbar schneller. Man muB
natlrlich noch beriicksichtigen,
dal man 1Wort pro Zeile mehr
Speicher braucht, aber das fallt
kaum ins Gewicht.

Kommen wirnun zum Listing.
Das Programm ist bewuBt ein-
fach gehalten, man bekommt
als Ergebnis nur die MeBwerte
geliefert. Von der Kopiererei
sieht man nichts. Sie dirfen
also nich enttauscht sein...

Inder Funktion main()melden
wir uns beim VDI an. In test()
holen wir uns die Koordinaten
des Desktop-Hintergrunds
(Window 0). Diesen Bereich
wollen wir verschieben. Dann
werden die beiden MFDBs
ausgefullt und Speicher zum
Verschieben angefordert.

Wenn wir diesen erhalten,
werden die Maus ausgeschaltet
(stért nur) und die aktuellen

Yfarogrammier
JjJdraxis

Daten des Bildschirms ausge-
geben (der Betrachter will ja
auch was sehen). Dann werden
2 Tests durchgefihrt (und zwar
jeweils 16mal fur alle magli-
chen Offsets zur Wortgrenze):
Test 1 verschiebt immer zur
Wortgrenze. Bei Test 2 dage-
gen verschieben wir an die x-
Koordinate mod 16. Die Funk-
tion doJest() fihrt die Mes-
sung durch und gibt die Zeiten
aus. Das Rechteck wird jeweils
IOmal vom Bildschirm in den
Speicher kopiert. Da man beim
Zuriickkopieren sowieso nichts
sehen wirde, weil sich der
Bildschirm in der Zwischen-
zeit nicht verandert hat, wird
dies unterlassen. copy() uber-
setzt die Parameter in eine dem
VDI verstdndliche Form und
ruftdiesesdann auf. get_timer()
liest den 200 Hz-Systemtakt
aus.

vro_cpyfm()-Geschwindigkeitsdemo

Auflésung: 639 x 399
Farbebenen: 1
Rechteck: [0,19] [623,399]
Speicher: 30480
Test 1:
von nach Zeit (ms)
0 o0 830

1 0 1675

2 0 1680

3 0 1755

4 0 1760

5 0 1830

6 O 1830

7 0 1905

8 0 1905

9 0 1900
10 O 1830
1 o 1830
12 0 1755
13 0 1750
14 0 1675
15 0 1675

gemessen auf ATARI ST, 8 MHz. TOS 1.4, kein Blitter, Auflésung: 640x400

LZ345678301234567850123456783B

Dieser Dialog ist

fschnell |

Bild 1:30 Zeichen breite Box

p!4567891i21456789f1121456789(n

und dieser Dialog

ist ...

| langsanerl

Bild 2: 31 Zeichen breite Box
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1
2 /* */
3 /* vro_cpfm.c -/
4 /* vro cpyfm() Speed Demo */
5 /* */
6 /* Programmiert mit LASER C V2.1 von */
7 /- */
8 /* Ulrich Mast */
9 /* -/
10 /* (c) 1991 MAXON Computer */
11 /* */
12
13 (include <osbind.h>
14 #include <gemde fs .h>
15
16 (define HZ_200 0x4BA
17
18 int contrli[12],
. 19 intin[128],intout[128J,
Test 2. 20 ptsin[128],ptsout[128] ;
von nach Zeit (ms) 21
0 0 805 22 int vdi_handle.
23 vdi_planes,
1 1 825 24 vdi_w,
2 2 825 25 vdi_h ;
3 3 870 26 int wotjk_out[57],
27 work_in[]«{1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2);
4 4 825 28 MFDB screen,mem;
5 5 820 29
6 6 820 30
31 long
7 7 820 32 get timer Q
8 8 825 33 { . §
34 ong stack;
9 9 825 35 long timer;
10 10 825 36
11 1 825 37 stack=Super(OL) ;
38 timer=*(long*)HZ200;
1212 825 39 Super(stack);
13 13 825 40 return(timer);
14 14 825 a1
42
15 15 825 43 copy(x,y.w,h,diff)
44 int X,y,w,h,diff;
45 [
46 int xy[8]:
47
48 xy [0]-x; /« Quelle */
49 xy[1]=y;
50 xy [2]=x+w-1;
51 xy [3]*y+h-1;
52 xy[4]=diff; /* Ziel */
53 xy 15]1=0;
54 xy[6]=*-1+diff;
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Q

>

Xy[7]=h-1;

vro cpyfm(vdi handle,3 ,xy,(scrttn,imem );

do_test(x,y,w  h,diff)

in
<

t x,y,w h,diff;

long timer;
int i;

timer=get_timer();
for(i*0;i<10;i++)
copy(x,y,w ,h,diff);
printf("%3d %4d % ld\n™".
x,diff,(get timer()-timer)*5L);

at()

int X,y,w ,h;
long len;
int i;

wind_get(0,WF HORKXYWH , 4x,4y,4w,4h);
w— 16;

screen.fd_addr=0L;

mem.fd_nplanes=vdi_planes;
mem .fd_wdwidth=(w+31)/16;
mem.fd_w=mem .fd_wdwidth*16;
mem .fd_h=h;

mem.fd_stand=0;

len=2L;
len*=(long)mem.fd_wdwidth;
len*=(long)mem.fd_h;
len*=(long)mem.fd_nplanes;

mem .fd_addr=M alloc(len);
if (!mem.fd addr)

<
form _alert(1,
"[3] [ Nicht genug Speicher ! J[0ha)");
return;

)

graf_mouse(M_OFF, OL) ;

printf(”\nvro_cpyfm () Speed Demo\n\n");

Aprogrammier
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printf ("Auflésung: %d x %d\n",vdi__w,vdi_h) ;

printf("Farbebenen: %d\n",vdi_planes);

"Take

108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158

160

printf("Rechteck: [%d,%d] [%d,%d]\n",
X,y,x+tw-1,y+h-1);
printf(”Speicher: %1d\n\n”,len);

printf("Test I:\n\n");

printf(”von nach Zeit (ms)\nM);

for (i*0; K16 ; i++)
do_test(x+i,y,w,h,0);

printf("Taste...\n\n");

Cconin();

printf("Test 2:\n\n");

printf(”"von nach Zeit (ms)\n");

for(i*0;i<l6;i++)
do_test(x+i,y,w,h,(x+i)%16);

printf("Taste...\n\n");
Cconin();

graf_mouse(M_ON,OL);

Mfree(mem.fd addr);
)

main(arge,argv)
int arge;
char *argv[];
<

int d;

appl_init Q;
graf_mouse (ARROW,O0L);

vdi_handle=graf_handle(4d,4d,4d,4d);
v_opnvwk(work_in,4vdi_handle,work_out);
if(vdi handle)

vdi_w=work__out [0];
vdi_h=work_out[1];

vg_extnd(vdi__handle, 1,work_out) ;
vdi_planes=work_out[4];

test();
v clsvwk(vdi handle);
)
eise
form__alert (3,
"[11[ Kann vWK nich 6ffnen ! )[Hmnm]");

appl exit();

Grafikstrefld N

off” h*ft

~0 heilt!
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protar... mehr als nur Festplatten

Eine komplette Produktfamilie fur alle Atari-Freunde. Ob Profi oder
Amateur, ob Konstrukteur oder Kunstler, ob Autor oder Spielefan - jeder
findet hier die optimale Ldsung. Fir jede Anwendung, fur
jeden Geldbeutel.

1 Beispiel: die ProFile SCSI-Festplatten. 20 bis 440 MB.
Booten von beliebigen Partitionen. Bis zu 12 Partitionen
je Platte, frei wahlbar. Schreib- und Passwortschutz.

2. Beispiel: die ProFile SCSI-Tape Streamer T60/T150.
60 oder 150 MB. Komfortable Backup-Software. Eigener
Desktop, Batch-Sprache.

3. Beispiel: das ProFile R44 Wechselplattenlaufwerk. Es kombiniert die Vorteile
einer 44MB protar-Festplatte mit der einfachen Handhabung von Disketten.
4. Beispiel: der ProScreenTT. 19" Grofbildschirm fir den Atari TT.

pretor

WS Phosphor (paperwhite) Bildrohre. 72 Hz Bildwiederholrate. Auflésung
1280 x 960. Dreh- und Schwenkful} integriert.

Alle genannten Gerdte bieten lhnen die Zuverlassigkeit
und die Flexibilitat, die Sie als Atari-User heute
brauchen.

Die Festplatten sind schnell und leise. Die Monitore
ermdglichen Ihnen ein ermidungsfreies Arbeiten.

Die Kompatibilitat zu allen Atari-Komponenten und
allen gangigen Software-Paketen ist selbstverstandlich.

wir machen
Qualitat
preiswert

Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei
Fachhéndler.

Ihrem qualifizierten

protar Elektronik GmbH Alt-Moabit 91 D 1000 Berlin 21 Telefon 030 391 20 02 Fax 030 391 73 32
Vertretung in Osterreich: Dipl. Ing. R. Temmcl Ges. mbH & Co KG St. JulienstraRe 4a 5020 Salzburg Telefon 0662 71 81 64 Fax 06244 71883
Vertretung in der Schwei/: DTZ Data Trade AG LandstraBe 1 CH 5415 Rieden/Baden Telefon 056 82 18 80 Fax 056 82 18 84
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DEN BILDSCHIRM-
SPEICHER IM GRIFF

Mario Srowig

TITie ist es zum Beispiel
fr moglich, da bei Com-
puterspielen Landschaften so-
fortausdem Nichtsauftauchen,
ohne daB man auf lange Be-
rechnungen oderaufeinen Dis-
kettenzugriffwarten muR? Oder
wie wie ist es moglich, zwei
Bildschirme zu einer Einheit
zusammenzufassen, um bei-
spielsweise miteinem Malpro-
gramm eine komplette DIN A4-
Seite zu bearbeiten? Die Ant-
wort auf dieseund weitere Fra-
gen bietet dieser Artikel.

Speichern der
Bildinformation

Alles, was aufdem Bildschirm
zu sehen ist, ist irgendwo im
RAM des Atari ST gespeichert.
Dabei istesdem Computer vol-
lig egal, ob es sich um Grafik
oder reine Textinformation
handelt. Fir den Computer ist
das, was wir auf dem Bild-
schirm sehen, lediglich eine
Reihe von Bildpunkten, die je
nach gewahlter Bildschirmauf-
l6sung entweder schwarzweill
oder farbig sind. Die GroRe des
bendtigten Speicherplatzes fir
die gesamte Bildinformation ist
jedoch injedem Fall gleich und
betragt 32000 Byte. Im hoch-
auflosenden Modus &Rt sich
die GroRRe des Bildschirmspei-
chers sehr leicht erklaren. Der
Computer kann in dieser Auf-
I6sungsstufe 640 Bildpunkte
horizontal und 400 vertikal
darstellen. Das ergibt alo eine
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D ass der

Bildschirm ein sehr wichti-

ges Ausgabegerat ist, wird wohl nie-

mand BESTREITEN KONNEN. AUS DIESEM

G rund sollte sich jeder ernsthafte

Programmierer damitauseinanderset-

zen,

WIE UND WO DER COMPUTER DIE

Bildinformation abspeichert.Ein sol-

ches Wissenist spatestens dann erfor-

derlich,wennman Programme entwik-

KELN WILL, DIE

MIT GRAFISCHEN

Spezialeffekten ausgestattet werden

ODER DEREN ARBEITSBEREICH UBER DIE

G renzen des gerade auf dem Bild-

schirm SICHTBAREN BEREICHS HINAUSGE-

HEN SOLLEN.

Gesamtzahl von 256000 Bild-
punkten. Da jeder dieser Bild-
punkte nur zwei Zustande an-
nehmen kann, entweder weil}
oder schwarz, laBt sich jeder
Bildpunkt mit der kleinsten
Informationseinheit des Com-
puters, mit einem Bit, welches
den Wert 0 oder 1 annehmen
kann, definieren. Acht solcher
Bits zusammengefalit entspre-
chen einem Byte, was also be-
deutet, daB man 256000 durch
8teilen muR, um aufdie Anzahl
der benétigten Bytes zu kom-
men, womit wir bei dem Wert
von 32000 Bytes angelangt
waren. Um festzustellen, ab
welcher Speicherstelle oder
Adresse der Computer die
Bildinformation im Moment
abgelegt hat, bedient man sich
des Befehls XBIOS (Adres-

se2). Hierbei wird in der Va-
riablen Adresse der Wert der
Speicheradresse abgelegt, ab
der der Computer das momen-
tan sichtbare Bild darstellt.
Diese Adresse mufl nicht im-
mer gleich sein, sondern kann
vom Programmierer an eine
andere Stelle gelegt werden;
auch ist es moglich, mehrere
solcher Speicherbereiche an-
zulegen, wobei natiirlich immer
nur die Information eines Be-
reichs aufdem Schirm sichtbar
ist. Das einzige, was hierbei zu
beachten ist, ist.daBdie Adresse
einessolchen Speicherbereichs,
zumindest bei einem ,norma-
len* Atari ST,durch 256 teilbar
seinmuB (beim Atari STE reicht
es aus, wenn sie durch 2 teilbar
ist).

Mehrere
Bildschirme

Natdrlich kann man die Bildin-
formajion nicht wahllos im
Speicher ablegen. da man nie
weil},obder Speicherplatz nicht
schon von anderen Programm-
teilen besetzt ist. Aus diesem
Grund ist es erforderlich, daB
man sich Speicherplatz in ei-
nem RAM-Bereich reserviert,
der, ohne groRen Schaden an-
zurichten, vom Programmierer
genutzt werden kann. Dazu
dient der Befehl CLEAR. Wie
wir wissen, bendtigt ein kom-
pletter Bildschirm 32000 Bytes.
DahermuR also pro Bildschirm
mindestens diese Speicher-
platzmenge reserviert werden.
Daein mit CLEAR reservierter
Speicherplatz jedoch nicht nur
vom Programmierer allein ge-
nutzt wird, sondern auch vom
sogenanntenGEMDOS.einem
Teil des Betriebssystems, der
unter anderem fir die Darstel-
lung von Dateiauswahl- und
Alarmboxen zustdndig ist
(OMIKRON.BASIC reserviert
standardmalig 65536 Bytes
hierfir), ist es von Vorteil,
grofRzigig zu sein und immer
ein biBchen mehr zu reservie-
ren. Wenn Speicherplatz reser-
viert wird, méchte man natir-
lich auch wissen, ab welcher
Adresse man ihn nutzen kann.
Das kann man mitder Funktion
MEMORY in Erfahrung brin-
gen (Beispiel: Adresse = ME-
MORY (32000)), die dann bei
Angabe des zu reservierenden



Speicherplatzes die entspre-
chende Speicheradresse zu-
rickgibt, ab derderPlatz reser-
viert wurde. Wenn man auf
diese Weise mehrere Bild-
schirme erzeugt, nitzt uns das
jedoch recht wenig, wenn man
aufdiese Schirme keine Grafik
oder keinen Text ausgeben
kann. Daher gibt es einen X-
B10S-Befehl, der es unter an-
derem erlaubt, diese angeleg-
ten Speicherbereiche als soge-
nannte virtuelle (scheinbare)
Bildschirme zu nutzen.

Samtliche Befehle, die Text
oder Grafik ausgeben, werden
aufdiese sozusagen im Hinter-
grund befindlichen, momentan
also unsichtbaren, Schirme
umgeleitet.

Der Befehl, der auch noch
andere Funktionen beinhaltet,
aufdie im Rahmen dieses Arti-
kels jedoch nicht eingegangen
werden soll, sieht in diesem
Fall folgendermalen aus:

XBI10S (,5,HIGH(Adresse),
LOW (Adresse),-1,-1,-1)

Adresse ist hierbei wieder die
Adresse eines Speicherbe-
reichs, in der die Bildinforma-
tion abgelegt werden soll.
Firdas mdéglichst flackerfreie
Sichtbarmachen dieser Bild-
schirme kann man sich des
SCREEN-Befehls bedienen
(SCREEN Schirmnummer,
Adresse). Die Schirmnummer
kann hierbei 0, 1 oder 2 sein,
wobei loder 2 vorzuziehen ist,
da bei Schirmnummer 0 im so-
genannten Link-Modus gear-
beitet wird, das heift, bei Text-
ausgabe wird bei Zeilenlber-
schreitung ein senkrechter
Strich dargestellt, dereventuell
storend wirkt. Wie dieses gan-
ze Wissen nun in der Praxis
genutzt werden kann, zeigt Li-
sting 1. In diesem Beispielpro-
gramm werden im Hintergrund
auf 10 Bildern konzentrische
Kreise gezeichnet, die dann
nacheinander als Computer-
animation gezeigt werden.

Soft-Scrolling

In Grafikprogrammen, insbe-
sondere bei Computerspielen,
kann man oft beobachten, wie
der Bildschirm zeilenweise
nach oben oderuntenoderauch

» ! rogrammier
ljJraxis

seitwarts verschoben wird.
Dieses Phanomen wird Scrol-
ling genannt (to scroll - rollen).
Wie man so eine zeilenweise
Bildverschiebung in vertikaler
Richtung, also von oben nach
unten, oder umgekehrt vorneh-
men kann, soll unsnun nochein
wenig beschéftigen.

Zunachst einmal ist es sinn-
voll zu Uberlegen, was beim
Scrolling eigentlich passiert.
Bei einem zeilenweisen verti-
kalen Scrolling wird im Grun-
de lediglich die Anzeigeadres-
se des Bildschirms um die An-
zahl von Bytes verschoben, die
der Bildinformation fir eine
Zeile entsprechen. Wieviel
Bytes miften das sein? In ho-
her Bildschirmauflésung ent-
spricht jeder Bildpunkt, wie
bereits bekannt, einem Bit. Bei
einer Zeilenbreite von 640
Bildpunkten betragt der bend-
tigte Speicherplatz im Bild-
schirmspeicher also 640 Bits
oder 80 Bytes (640/8=80). In
diesem Fall miBte man also,
wenn man den gesamten Bild-
inhalt um eine Zeile nach oben
verschieben, modchte die
Adresse des Bildschirmspei-
chersum 80 Bytes verschieben.
Da jedoch die Bildschirm-
adresse beim ,,normalen“ ST
durch 256 teilbar sein muf, ist
das nicht ohne weiteres mog-
lich. Man kann sich hierjedoch
eines kleinen Tricks bedienen.
Mit Hilfe des Befehls MEMO-
RY_MOVE ist es mdglich,
Speicherbereiche, die an einer
durch 2 teilbaren Adresse lie-
gen, zu kopieren. Man kopiert
also den um 80 Bytes verscho-
benen Bildinhalt an die durch
256 teilbare Startadresse eines
Bereiches, der als Bildschirm-
speicher benutzt werden soll.
Aber es handelt sich nicht in
jedem Fall um 80 Bytes pro
Zeile. In mittlerer und geringer
Auflésung mull ndmlich noch
die Information fir die ver-
schiedenen Farben abgelegt
werden. In mittlerer Auflésung
hat eine Bildschirmzeile eben-
falls 640 Bildpunkte. Jeder
dieser Punkte kann jedoch eine
von vier verschiedenen Farben
annehmen. Der Computer muB
das irgendwie auseinanderhal-
ten kénnen.

Dies tut er, indem fiir jeden

Bildpunkt in mittlerer Auflo-
sung zwei Bits zustandig sind.
Mit zwei Bits kann man vier
verschiedene Zustande (22=4),
oder in diesem Fall Farben,
darstellen (00=1, 01=2, 10=3,
11=4). Um den Bildschirm um
eine Zeile zu verschieben, muf
also die Bildschirmadresse um

1280 Bits (640*2) oder 160
Bytes verschoben werden. Im
Fall der geringen Auflésung,
mit einer Zeilenbreite von 320
Bildpunkten und 16 Farben,
missen sich 4 Bitsdie Informa-
tion fir einen Bildpunkt teilen
(24=16). Pro Zeile sind 320*4
Bits, also ebenfalls 160 Bytes
erforderlich. Listing 2 zeigt die
Anwendung dieser Erkennt-
nisse. Es werden insgesamt 4
Bildschirme erzeugt. Die
Schirme 3 und 4 werden per
Zufallsgenerator mit Text be-
schrieben.

Anschliefend wird die Bild-
information abwechselnd in
Schirm lund2jeweilsumeine
Zeile verschoben hineinkopiert,
und zwar so, dal Schirm loder
2erstnach dem Kopiervorgang

zu sehen sind. Dieses Hin- und
Herschalten dient der flimmer-
freien Darstellung, da bei di-
rektem Kopieren der Bildin-
formation in einen bereits
sichtbaren Schirm der Bildauf-
bau nicht ganz mit dem Pro-
gramm synchron lauft. Dieser
Vorgang wird solange wieder-
holt, bis von Schirm 3 nach
Schirm 4 gescrollt wurde. Das
Demoprogramm istin allendrei
Auflésungen lauffahig. Expe-
rimentieren Sie ruhig ein wenig
herum. Es ist zum Beispiel
leicht méglich, in Schritten von
zwei Zeilen oder mehrzu scrol-
len. Auch braucht man den
Scroll-Vorgang nicht tiber den
ganzen Schirm auszudehnen.
Wird im Listing beim MEMO-
RY_MOVE-Befehl die Anzahl
der zu kopierenden Bytes von
32000 auf 16000 beschrankt,
wird beispielsweise nur in der
oberen Bildschirmhélfte ge-
scrollt. Mit ein bichen Ge-
schick l&Btsich soeine Vielzahl
von Effekten programmieren.

f

-
2: “1 Listing 1 |
3: 1| DEN BILDSCHIRMSPEICHER IM GRIFF |
4: " mit OMIKRON-BASIC |
5: "1 ANIMATION |
4
7:
8: CLEAR 360000:"Genligend Speicherplatz reservieren
Q-
10: Bildschirm:" Grundeinstellungen die mit der
Aufldésung zu tun haben
11: Erzeuge_Schirme 11
12:
13: SCREEN 1,Adr_Erater_Schirm®%L:" Siehe Prozedur
<Erzeuge_Schirme>
14: Cursor_Aus:"Stort nur
15:
16: "Grafiken erzeugen
17:
18: X%L*Maxbreite%L\2
YhL=Maxhoehe%L\2: “Kreismittelpunkt
19: FOR 1%L=2 TO 11
20:
21: "Text auf den ersten Schirm
22:
23: Aktiviere_Schirm 1:"Schirm 1 ist gerade
sichtbar (SCREEN 1)
24: LOCATE 2,1: PRINT "Bitte einen Moment Geduld"”
25: LOCATE 3,1: PRINT “Grafik Nr. ";1%L-1;" wird
gerade erzeugt"
26:
27: “Grafik im Hintergrund auf die Schirme 2 bis 11
28:
29: Aktiviere_Schirm I%L:"Zur Zeit unsichtbar im
Hintergrund
30: LOCATE 2,1: PRINT "“DEMO ANIMATION™
31: FOR Radius%L«0 TO 400 STEP 20
32: CIRCLE X%L,Y%L,Radiue%L+2*1%L
33: NEXT
34:
35: NEXT
36:
37: “ANIMATION -
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38
39
40
41
42
43

44
45
46
a7
48
49
50
51
52

53
54
55

56

57

58
59
60
61
62
63
64
65
66
67

68

69
70
71
72
73
74
75

© O N U A WNE

[
o

11
12
13

14
15
16
17
18
19
20

21

SCREEN 2,Adr_Erster_Schirm®%L
Cursor_Aus
REPEAT
FOR 1%L=2 TO 11
Schirmadresse%L=Adr Erster__Schirm®%L+ (1%L-1) *
32000
WAIT 1/40:"Bildfrequenz
SCREEN 2,Schirmadresse%lL
NEXT
UNTIL INKEY$ <>

" Abbruch bei Tastendruck

END

"Standard-Prozeduren die fur die Demos benétigt
werden

DEF PROC Bildschirm
XB10S (Aufloesung*L,4):
*Bildschirmaufloesung ermitteln
Maxbreite%L=640+320*(Aufloesung®L=0):
"Bildpunkte horizontal
Maxhoehe%L=400+200*(Aufloesung%L<2):
"Bildpunkte vertikal
CLIP 0,0,Maxbreite%L, Maxhoehe%L
Bytes_Pro_Zeile%L=160+80* (Aufloesung%L-2)
RETURN

DEF PROC Cursor_Aus
PRINT CHR$(27);"f";
RETURN

DEF PROC Erzeuge_Schirme(Nschirme%L)
Adr_Erster_Schirm®%L= MEMORY (32000*Nschirme%L+
256)
Adr Erster Schirm%L=(Adr Erster Schirm%L\256)%*
256+256
RETURN

DEF PROC Aktiviere_Schirm(Nr%L)
LOCAL Adr%L
Adr%L*Adr_Erster_Schirm%L+(Nr%L-1)*32000
XB10S (,5, HIGH(Adr%L), LOW(Adr%L),-1,-1,-1)
RETURN

. +
| Listing 2 |
“]| DEN BILDSCHIRMSPEICHER IM GRIFF |
| mit OMIKRON-BASIC |
“1 VERTIKALES SOFT SCROLLING 1
. +
* (c) 1991 MAXON Computer

CLEAR 150000Genigend Speicherplatz

reservieren
Bildschirm:* Grundeinstellungen die mit der
Aufldésung zu tun haben
Erzeuge__Schirme 4

SCREEN 1,Adr_Erster_Schirm®%L:"Siehe Prozedur
<Erzeuge Schirme>
Cursor_Aus

FOR 1%L«3 TO 4
"Text auf den ersten Schirm

Aktiviere_Schirm 1:"Schirm 1 ist gerade
sichtbar (SCREEN 1)
"Bitte einen Moment Geduld"

LOCATE 2,1: PRINT
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22:

23
24
25
26

27:
28:
29:
30:
31:
32:

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

45
46
47

48
49
50

51
52
53
54
55
56
57

58
59
60

61

62

63
64
65
66

68
69
70
71
72

73

74
75
76
77
78
79
80

LOCATE 3,1: PRINT "Schirm Nr. ";I%L-1;"

gerade beschriftet”

wird

"Text im Hintergrund auf die Schirme 3 und 4

Aktiviere_Schirm 1%L:"Zur Zeit unsichtbar im
Hintergrund
LOCATE 2,1: PRINT "DEMO VERTIKALES SCROLLING"
FOR Zeile%lL*4 TO 24
Nspalten%L=80+40*(Aufloesung%L=0)
FOR Spalte%L*0 TO Nspalten%L-1I
LOCATE Zeile%lL,Spalte%lL
PRINT CHR$( RND(64)+32) Zeichenauswahl
per Zufallsgenerator
NEXT
NEXT

NEXT
"VERTIKALES SCROLLING

SCREEN 2:Cursor_Aus
Schirml%L=Adr_Erster_Schirm%L
Schirm2%L=Adr_Erster_Schirm%L+32000
Nbildzeilen%L=400+200*(Aufloesung%L<>2)
Startadresse%L=Adr_Erster__Schirm%L+
64000:
"Dritter Schirm Anfang erste Zeile
ZeilenoffsethlL=0
FOR Bildzeile%L*l TO Nbildzeilen%L
MEMORY_MOVE Startadresse%L+Zeilenoffset%L,
32000 TO Schirm2%L
SCREEN 2,Schirm2%L
SWAP Schirml%L,Schirm2%L
Zeilenoffset%lL=ZeilenoffsethlL+
Bytes_Pro_Zeile%L
WAIT 1/50:"Bildfrequenz
NEXT

END

"Standard-Prozeduren die wir fir die Demos
bendtigen

DEF PROC Bildschirm
XB10S (Aufloesung%lL,4):
*Bildschirmaufloesung ermitteln
Maxbreite%L=640+320*(Aufloesung%L=0):
"Bildpunkte horizontal
Maxhoehe%L=400+200* (Aufloesung®L<2):
"Bildpunkte vertikal
CLIP 0,0,Maxbreite%L,Maxhoehe%L
Bytes_Pro__Zeile%L=160+80* (Aufloesung%L=2)
RETURN

DEF PROC Cursor_Aus
PRINT CHR$(27);"f";
RETURN

DEF PROC Erzeuge_Schirme(Nschirme%L)
Adr_Erster_Schirm®%L= MEMORY(32000*Nschirme%L+
256)
Adr_Erster_Schirm®%L=(Adr_Erster Schirm%L\256)*
256+256
RETURN

DEF PROC Aktiviere_Schirm(Nr%L)
LOCAL Adr%L
Adr%L=Adr_Erster_Schirm%L+(Nr%L-1)*32000
XB10S (,5, HIGH(Adr%L), LOW(Adr%L),-1,-1,-1)
RETURN



Wir zeigen die Textverar-
beitung, die Sie sich immer
gewilinscht haben. Einfach,
komfortabel und unglaub-
lichvielseitig. Typisch SHIFT.

Mit der vorbildlichen Be-
nutzerfihrung zeigt CyPress
sich vom ersten Moment an
von der besten Seite: Einstei-

gerfreundlich.

Aufsteigern bietet CyPress:
Formatierung, Silbentrennung
und Rechtschreibkorrektur so-
fort bei der Eingabe, propor-
tionale Grafikschriften u.a. im
Signuml-Format, Tabellensatz,
Formeln, beliebig grofRe Ra-
stergrafiken(l), Absatzlayouts,
Formularmodus,
Text, FulB-
waltung, Serienbriefe, Makros
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Menge mehr.
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CyPress ist die neue Text-
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dennoch machtig. Zu einem
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(?), daB GEM Checkbo-
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CHECKBOXEN

UNTER GEM

Uwe Hax

N euerdings ist esin M ode gekommen,

die Gestaltung von GEM-Dialogbo-

XEN AN DIE DES APPLE MACINTOSH ANZU-

xen nicht bzw. nur unzurei-LEHNEN, WAS SICHERLICH KEINESFALLS VER-

chend unterstitzt, ist offenbar
den meisten Programmierern
Grund genug, die Finger davon
zu lassen. Die anderen, die sol-
che Sachen wie Checkboxen
und beispielsweise runde Ra-
diobuttons (wie vom Macinto-
sh bekannt) benutzen wollen,
machen sich andererseits einen
Haufen (unndétige) Arbeit, in-
dem sie benutzerdefinierte Ob-
jekte anlegen und das bendtigte
Objekt bis in die letzte Einzel-
heit mittels VDI-Befehlen
zeichnen. Bei runden Buttons
ist das ja noch einzusehen, da
GEM diese von sich aus nicht
anbietet, bei Checkboxen je-
doch absolut nicht.

Weil3 & weils...

Checkboxen sind unter GEM
normale Objekte vom Typ
GBOX. die mit dem Status
CROSSED versehen sind. Sie
gelten nur aus dem Grund als
unbrauchbar, weil das Kreuz
von GEM grundsatzlich in
weiBer Farbe gezeichnet wird -
offensichtlich handelt es sich
dabei um einen Fehler, der von
Atari bis heute nicht behoben
wurde. Dieses weille Kreuz ist
insofern unbrauchbar, da man
fir gewdhnlich einen weillen
Hintergrund fir Buttons benutzt
- und das ist in etwa so wie die
ostfriesische Nationalflagge:

weiler Adler auf weillem
Grund.
96 JT“ 7/8 1991

KEHRT ist. Wenn man sich jedoch an-

sieht, WAS MANCHE PROGRAMMIERER SICH

DABEI FUR EINE MUHE GEBEN, UM ZUM

B eispiel solche

Kleinigkeiten

wie

Checkboxenunter GEM zu realiseren,

DA FRAGT MAN SICH, OB SICH DIESE LEUTE

die Fahigkeiten des GEM uberhaupt

GENAUER ANGESEHEN HABEN.

Nichtsdestoweniger 1aBt sich
dieses Problem jedoch mit ei-
nem kleinen und véllig simp-
len Trick umgehen, wie das
vorliegende Listing zeigt. Das
Programm &ffnet eine Dialog-
box mit einer Checkbox und
einem Exit-Button. Die Check-
box kann beliebig oftangeklickt
werden und &ndert jedesmal
ihren Status von CROSSED auf
NORMAL bzw. umgekehrt.

Wie funktioniert das Ganze
nun? Die Antwort ist verblif-
fend einfach: Man nimmt eine
gewodhnliche G BOX und ver-
sieht sie mit dem Status
CROSSED. Wie bereits ge-
schildert, erhdlt man dadurch
ein weiBes und damit nicht
sichtbares Kreuz auf einem
weilen Hintergrund. Deshalb
mulR mandie G BOXjetztnoch
mit der Hintergrundfarbe
Schwarz versehen, und man
bekommtein weilles Kreuz auf

einem schwarzen Hintergrund,
was zwar immer noch nicht das
gewlinschte Ergebnis darstellt,
aberschon wesentlich ndheram
Ziel ist; immerhin kann man
jetzt schon das Kreuz vom Hin-
tergrund unterscheiden.

Trick 17

Der eigentliche Trick kommt
erstjetzt: Entweder belegt man
im Resource Construction Set
das Objekt mit dem Status SE-
LECTED vor, oder man selek-
tiert die Checkbox im Pro-
gramm vor der Benutzung ein-
mal; dies wird auch so im Bei-
spielprogramm gemacht. Um
zu verstehen, warum man da-
durch plétzlich eine ,richtige”
Checkbox erhalt, mufR man
wissen, wie GEM den Zustand
SELECTED bearbeitet: Es wird
namlich das gesamte Objekt, in
diesem Fall eine G BOX mit

dem Status CROSSED und ei-
nem schwarzen Hintergrund,
komplett invertiert. Dadurch
erhalt man dann nichts anderes
als eine G BOX mit einem
weillen Hintergrund und einem
schwarzen Kreuz - also eine
Lrichtige* Checkbox!

Wenn der Button angeklickt
wird, ist nun nichts anderes
mehr zu tun. als den Zustand
CROSSED zu léschen bzw. bei
erneutem Anklicken wieder zu
setzen und anschlieRend die
Checkbox neu zu zeichnen. -
Voila!

Radiobuttons

AbschlieBend noch ein Wort
zum Thema Radiobuttons. Wie
oben bereits erwahnt, benutzen
viele Programme mittlerweile
die Macintosh-typischen run-
den Radiobuttons, die sicher-
lich auch optisch eindrucksvoll
sind. Wer sich jedoch nicht so-
viel Mihe machen will, dem
steht auch hier unter GEM eine
wesentlich einfachere Mdg-
lichkeit offen, die sich meiner
Meinung nach optisch auch
besser ins GEM eingliedert, da
runde Objekte in GEM fir ge-
wohnlich nicht vertreten sind.

Man nimmtdazueinfach wie-
der eine G BOX und versieht
sie mitdem Status OUTLINED.
Bei Anklicken mufl die Box
nurnoch selektiert werden, was
GEM ja bekanntlich automa-
tisch macht, und schon hat man
einen Radiobutton, der zwar
eckig statt rund ist, sich aber
ansonsten weder in Aussehen



noch in Funktionsweise von den
runden Radiobuttons unter-
scheidet. Noch dazu hebter sich
von den oben eingefiihrten
Checkboxen sehrgutab und ist
lange nicht so aufwendig zu
programmieren wie ein runder
Radiobutton, fir den wieder
einmal ein benutzerdefiniertes
Objekt angelegt werden muR.
Die Abbildung zeigt, wie eine
solche Dialoghox aussehen

n . rogrammier

iPraxis

kénnte; die Unterschiede zwi-
schen den beiden Button-Ty-
pen sind deutlich zu erkennen.

Mitanderen Worten: Auchmit
,hormaler* GEM-Program-
mierung lakt sich immer noch
sehr viel mehr aus GEM her-
ausholen. als den meisten Leu-
ten bisher bekannt zu sein

Ein Beispielfiir die Verwendung von Radiobuttons und Checkboxen

1

2 /* Es gibt sie doch! - Checkboxen unter GEM
3 /* Autor: Uwe Hax

4 /* (C) 1991 MAXON Computer

5

6

7

S #include <aes.h>

9 (include <portab.h>

10 (include <string.h>

11 (include <stdlib.h>

12

13

14 /* Defines fiur Zugriff auf die Dialgobox */
15 (define DIALOG 0

16 (define CHECKBOX 1

17 (define OK 3

18 (define STATUS 5

19
20
21 /* Resource-Definitionen fir Dialogbox */
22 0BJECT test_dialog[] » {
23 -1, 1, 5, G_BOX, NONE, OUTLINED, Ox21100L,
24 0,0, 176,128,
25 2, -1, -1, G_BOX, TOUCHEXIT, CROSSED,
26 OxFF1171L, 24,48, 16,16,
27 3, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
28 (LONG)"GEM-Checkbox™, 56,48, 96,16,
29 4, -1, -1, G BUTTON, O0x7, NORMAL, (LONG) "Ok™
30 56,96, 64,16,
31 5, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
32 (LONG)"Test-Dialog” 48,16, 96,16,
33 0, -1, -1, G_STRING LASTOB, NORMAL,

34 (LONG)"™ (Status: ein)", 56,64, 96,16

35
36
37
38 VOID main(VOID)
39 t
40 WORD x,y ,w,h;
41 WORD objc_x,objc_y;

42 NORD button;

43 WORD dummy;

44

45 /* Programm anmelden */

46 appl_init(Q);

47
48 graf_mouse(M_OFF,0L);
49 graf_mouse(ARROW,O0L);
50
51 /» Trick 17: Box-Inhalt invertieren */
52 test_dialog[CHECKBOX].ob_state |- SELECTED;
53
54 /* Dialogbox Offnen */
55 form_center(test_dialog,ix,ty,iw,th);
56 form_dial (FMD_START,x,y,w,h,x,y,w,h);
57 objc_draw(test_dialog,RO0T,MAX_DEPTH,x,y,w,h);
58 graf_mouse(M_ON,OL);

59

60 /* Dialog auswerten */
61 do

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115

button=form_do(test_dialog,0) t Ox7fff;

/* Checkbox angeklickt? */
if (button==CHECKBOX)
t
/* Kreuz ein- und ausschalten */
if (test_dialog[CHECKBOX],ob_state i

CROSSED)

t
test_dialog[CHECKBOX],ob_state i«

-CROSSED;

strncpy(itest_dialog[STATUS] .ob_spec.
free string[9]."aus”,

elrse

test_dialog[CHECKBOX],ob_state |»

3);

CROSSED;

strncpy(ttest_dialog[STATUS].ob_spec.
free string[9],"ein",

)

/* Checkbox neu zeichnen */
graf_mouse(M_OFF,O0L) ;
objc_offset(test_dialog,CHECKBOX,tobjc_x,
tobjc_
objc_draw(test_dialog,RO0T,MAX_DEPTH,
objc_x,objc_y.
test~dialog[CHECKBOX] .ob_width,
test_dialog[CHECKBOX] ,ob_heigh
graf_mouse(M_ON,OL);

/* Status neu zeichnen */
objc_offset(test_dialog,STATUS,tobjc_x,
tobjc_y);
objc_draw(test_dialog,RO0T,MAX_DEPTH,
objc_x,objc_y.
test_dialog[STATUS],ob_width,
test_dialog[STATUS],ob_height)

/* Warten, bis Mausclick-Ende */
evnt_button(1,1,0,idummy,idummy, idummy,
tdummy) ;
)
>
while (test_dialog[button].ob_flags i

TOUCHEXI1

/* Dialogbox entfernen und Programm beenden
form_dial (FMD_FINISH,x,y,w,h,x,y,w,h);
appl_exit(Q:;

exit(0) t
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3);

y);

t);

;5

*/
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Eine Fallstudie

Auch wenn der TT standardmaéRig nur mit 4 MByte TT-RAM

ausgeliefert wird, lassen sich Anwendungen realisieren, die mehr

als 4 MByte Speicherplatz bendttigen. Dies ist auch ohne Speicher-

erweiterung denkbar, denn der TT erlaubt die sogenannte

,virtuelle Speicherverwaltung*.

ie Tendenz ist eindeutig: Mit

wachsender GroRe des Haupt-

speichers wéachst auch der Spei-
cherbedarf von Programmen. Galt es fri-
her noch als utopisch, mehr als 640 kByte
RAM zu bendétigen, so stellt dieser Wert
heute ehereine Untergrenze dar. Diejeni-
gen. die bereits mit MS-DOS Bekannt-
schaft gemacht haben, kdnnen ein Lied
davon singen.

Der Atari ST wird schon seit langem mit
mindestens einem MByte Speicherausge-
liefert. Die neuen Rechnergenerationen
von Atari, unter denen der MegaSTE und
der TT zu verstehen sein sollen, bieten
standardméaRig bereits zwei bzw. vier
Megabyte Hauptspeicher. Dies sollte doch
eigentlich fur die meisten Anwendungen
ausreichen, oder?

Speicherhunger

Nun, man sollte diese Frage nicht einfach
bejahen. So spricht die Entwicklung auf
dem ST-Sektor eine deutliche Sprache.
Waren fiirden ST bis vor kurzem 4 MByte
RAM das Maximum, so sind inzwischen
Speichererweiterungen aufdem Markt, die
eine Aufristung auf bis zu 12 MByte er-
maoglichen. Die Preise fir solche Ldsun-
gen bewegen sich momentan jedoch noch
jenseits von Gut und Bdse. Der TT kann
alles in allem auf bis zu 26 MByte aufge-
riistet werden. Unter TOS ist dieser Spei-
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cherausbau sicherlich nicht notwendig,
aber da istja auch noch UNIX ...

Apropos UNIX: Dieses Betriebssystem,
das in Zukunft nicht mehr nur fir Work-
stations und GrofRrechner von Bedeutung
sein durfte, erlaubt es, unabhangig von der
GroRe des Hauptspeichers nahezu belie-
big grole Anwendungen zu realisieren.
Dies geschieht durch Ausnutzung einer
speziellen Technik zur Speicherorganisa-
tion. namlich der virtuellen Speicherver-
waltung.

Aufklarung

Hinter diesem Schlagwort steckt ein von
der Idee herrechteinfaches Prinzip. Bend-
tigt ein Programm ungewdhnlich viel
Speicherplatz (z.B. zum Bearbeiten von
gescannten Vorlagen), so kann es im
Hauptspeicher auch bei Geraten mit mehr
als 4 MByte RAM eng werden.

Ahnlich sieht es aus, wenn sich mehrere
Programme gleichzeitig im Speicher be-
finden. Dabei muR es sich nicht,-wie vom
ST her bekannt, ausschlieRlich um ein
Hauptprogramm sowie einige residente
Programme (z.B. Accessories) handeln,
sondern es kdnnen durchaus mehrere
Hauptprogramme gleichzeitig ablaufen. So
erlaubt es das Programm MULTIGEM.
verschiedene Programme auf ST oder TT
quasi nebeneinander laufen zu lassen.

Wird nun mehr Speicherplatz bendtigt, als
das RAM hergibt, werden durch die vir-
tuelle Verwaltung Speicherbereiche, die
momentan nicht bendtigt werden, auf die
Festplatte ausgelagert. So wird Speicher-
platz frei, der anschlieRend fiir neue Daten
verwendet werden kann. Die Festplatte
wird also als Speichererweiterung ver-
wendet.

Leicht gesagt

Der eine oder andere Leser durfte nun ins
Griibeln geraten. SchlieBlich nitzt es
nichts, einen Datenbereich einfach aufdie
Platte zu schreiben, um diesen Speicher-
block ohne Einschrankungen fiir neue Da-
ten verwenden zu kdénnen. Bei naherer
Uberlegung stoBt man auf einige Schwie-
rigkeiten:

1 Der neu bendtigte Speicherbereich
muR an einer ganz bestimmten Stelle
im Hauptspeicher zur Verfigung ge-
stellt werden, ndmlich genau dort, wo
das aktive Programm Speicher erwar-
tet.

2. Wer soll wie entscheiden, welcher
Speicherbereich zurZeit bendétigt wird
und welcher nicht?

3. Das laufende Programm darf von al-
len Manipulationen nichts merken,
denn nur so bleibt die Kompatibilitat
gewahrt.

Aufdem Atari ST wird man mit Sicherheit
keine brauchbare Antwort auf diese Fra-
gen finden. Beim TT sieht die Sache dage-
gen schon anders aus. Das kann dem TT-
Besitzer natirlich nur recht sein, denn
irgendwo muf sich die Preisdifferenz zwi-
schen den beiden Rechnern ja auch in der
Leistung niederschlagen.

Der68030
macht’s moglich

In vorangegangenen Ausgaben der ST-
Computer wurden Programme vorgestellt,
die mit Hilfe der im 68030-Prozessor inte-
grierten PMMU ungewdhnliche Spei-
chermanipulationen vornehmen. Auch die
virtuelle Speicherverwaltung gehért in
diesen Rahmen. Der 68030 ist fir solche
Tricks aufgrund spezieller MMU-Befehle
geradezu pradestiniert.

Dal es uberhaupt maglich ist, Speicher-
bereiche bestimmter GréBe (beim TT im
Normalfall Pages von 32 kByte) unter
Einsatz von Deskriptoren an einer beliebi-
gen Stelle im Hauptspeicher einzublen-
den, wurde bereits in [1] und [2] demon-
striert. Somit kann Speicherplatz an genau
der Stelle zur Verfugung gestellt werden,
an der neuer Speicher benétigt wird. Hier-
zu genligt eine Manipulation von Seiten-



deskriptoren. Wie erfahrt man aber nun,
wann an welcher Stelle im AdrefRraum
Speicherplatz zur Verfiigung gestellt wer-
den muB? Durch das Auftreten eines Bus-
fehlers!

Busfehler erwinscht

Eigentlich magesder Atari-Anwender gar
nicht, wenn sich wahrend der Arbeit ein
solcher Fehler in Form zweier Bomben
Luft macht. Systemabstiirze sind halt stets
unangenehm. Aber gerade die Tatsache,
dal auch der Zugriff auf nicht vorhande-
nes RAM odereinen ungliltigen Deskriptor
zu einer Exception in Form eines Busfeh-
lers flihrt, ist fir die virtuelleSpeicherver-
waltung von Bedeutung. Ein speicherresi-
dentes Programm kann auf diesen Fehler-
zustand reagieren und den Fehler mogli-
cherweise beheben. Wird also ein Busfeh-
ler dadurch hervorgerufen, dal Software
aufeinen RAM-Bereich zugreift, der mo-
mentan nicht im Speicher vorhanden ist,
kann ein geeignetes Programm den Fehler
analysieren und den bendtigen Speicher-
block zur Verfigung stellen. Dafiir muf3
natirlich ein anderer Speicherbereich ge-
opfert. also auf die Festplatte geschrieben
werden. Wird nun im weiteren Pro-
grammverlauf auf eben diesen Bereich
zugegriffen, wird nach dem gleichen
Schema verfahren. Eswird also wieder ein
Bereich des TT-RAMs auf die Platte ge-
schrieben, und der urspriinglich ausgela-
gerte Block wird an alter Stelle wieder in
den Speicher geholt.

Busfehler /= Busfehler

Firdie virtuelle Verwaltungdes TT-RAMs
kann ein Busfehler also ein Zeichen dafur
sein, dal’ ein Speicherblock benétigt wird,
der sich momentan nicht im Hauptspei-
cher befindet. Allerdings ist nicht auszu-
schlieBen, dal die Exception durch einen
Fehlerzustand hervorgerufen wurde, der
mit der fir uns interessanten Speicherver-
waltung Gberhaupt nichts zu tun hat.

Zunéchst geht es also darum, die Ursa-
che des Busfehlers naher zu analysieren.
Dabei isteine bestimmte Fehlerquelle von
besonderer Bedeutung: ein ungiiltiger Sei-
tendeskriptor.

Wie bereits in den vorausgegangenen
Ausgaben der ST-Computer erldutert, ist
ein Seitendeskriptor Bestandteil einer Ta-
belle, die definiert, wie der logische dem
physikalischen Speicher zugeordnet wer-
den soll. Da es verschiedene Arten von
Deskriptoren gibt (Seiten- und Tabellen-
deskriptoren), werden diese anhand der
niederwertigen beiden Bitsdes Deskriptors
unterschieden. Sind beide Bits 0, kann die
MMU keine Zuordnung vornehmen, es
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PMMYV-Statusregister

liegt ein ungultiger Deskriptor vor. An-
ders ausgedriickt: Es gibt keinen Hinweis
darauf, wieder logische Speicher,derdurch
diesen Deskriptor beschrieben wird, auf
den physikalischen Speicher abgebildet
werden soll.

Das Vorliegen eines ungiltigen De-
skriptors kann nun unter Programmkon-
trolle von anderen Ursachen fur einen
Busfehler unterschieden werden. Es I&Rt
sich namlich feststellen, ob der Zugriffauf
eine bestimmte Adresse zu einem glltigen
oder ungultigen Deskriptor fuhrt. Ist der
Deskriptor gultig, handelt es sich in der
Tat um einen echten Busfehler. Ein un-
gultiger Deskriptor dagegen kann dazu
verwendet werden, eine virtuell verwaltete
Speicherseite zu markieren, die sich mo-
mentan nicht im Hauptspeicher befindet.

Ein wichtiger Test

Um die Ursache eines Busfehlers zu er-
mitteln, muf die Gultigkeit der Adresse,
die den Fehler hervorgerufen hat. Gber-
prift werden. Diese Aufgabe erfillen
MMU-Befehle des Typs PTEST. PTE-
STR Uberprift die Moglichkeit, einen Le-
sezugriff auf eine bestimmte Adresse
durchzufiihren, PTESTW kimmert sich
um Schreibzugriffe. Die Syntax fir diese
Befehle ist recht ungewdhnlich, da bis zu
vier Parameter moglich sind. Allgemein
haben die PTEST-Befehle die folgende
Form:

PTEST <fc>,<ea>,#level[,An]

fc stellt den Zustand der Function Code
Bits FCO-FC3 dar, der fir den Test zu-
grunde gelegt werden soll. Diese Bits er-
lauben nahere Aussagen Uber einen Bus-
zugriff, so z.B., ob dieser aus dem Super-
visor- oder User-Modus heraus erfolgte.
Néhere Informationen finden sich in der
Fachliteratur [3].

eaenthalt die Adresse, deren Zulassigkeit
Gberprift werden soll. Nach einem Bus-
fehler befindet sich diese Adresse mitdem
Offset 16 auf dem Interrupt-Stack des
68030.

level gibt an, bis zu welcher Ebene die
Deskriptortabellen durchsucht werden
sollen, um die Giltigkeit der Adresse ea
festzustellen. Eine 7 sorgt dafiir, dal der
zugehorige Seitendeskriptorbei Bedarfbis
zur letzten Tabllenebene gesucht wird.
Bei einer 0 werden nur diejenigen De-

o To o o Levels

skriptoren bericksichtigt, die sich im
Adress Translation Cache (ATC) der
PMMU befinden. (Dies sind beim 68030
bis zu 22, bei der PMMU 68851 bis zu 64
Eintrdage.)

Die Angabe eines Adrel3registers An ist
schlieflich optional. Wird ein Register
spezifiziert, wird die Adresse des De-
kriptors, der flir die getestete Adresse zu-
standig ist, in diesem AdreRregister abge-
legt.

Per PTEST kann tberprift werden, ob ein
Speicherzugriff auf eine glltige Adresse
fihrt. Nach der Befehlsausfiihrung werden
zudem einige Bits im MMU-Statusregi-
ster gesetzt.

Das MMU -
Statusregister

Neben dem Prozessor-Statusregister SR,
das Bestandteil aller Prozessoren der
68000-Familie ist, findet sich das PSR
(auch MMUSR genannt) nur bei Prozes-
soren miteingebauter PMMU (also 68030
und 68040) sowie natirlich bei den exter-
nen MMUSs. Der Befehl PTEST erlaubtes,
diverse Bits in diesem Register gemaR der
Gultigkeit einer Adresse zu setzen oder
zurlickzusetzen:

B (BUSERR): Dieses Bit zeigt an, daf die
getestete Adresse einen Busfehler verur-
sachte, als deren Deskriptor gesucht wur-
de.

L (Limit Violation): Liegt eine Limit-
Uberschreitung bei einen Deskriptor im
Langformat vor, wird dieses Bit gesetzt.

S (Supervisor Onty): Es ist moglich, Spei-
cherseiten gegen einen Zugriff aus dem
User-Modus zu schiitzen. Wird versucht,
eine solche Seite dennoch im User-Modus
anzusprechen, wird das S-Bit aktiviert.

W (Write Protected): Das W-Bit besagt,
daR aufeine Adresse, die nur zum Lesen
freigegeben ist, ein Schreibzugriff erfol-
gen sollte.

/ (Invalid): Dieses Bit ist fir die virtuelle
Verwaltung des Speichers von besonderer
Bedeutung. Es zeigt an, daB die PMMU
bei der AdreRberechnung aufeinen ungil-
tigen Deskriptor gestoBen ist.
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M (Modified):Wurde die Speicherseite, in
der sich die getestete Adresse befindet,
verdandert, so wird dies im M-Bit ver-
merkt.

T (Transparent Translation): Bit T zeigt
an. daf sich die getestete Adresse ineinem
Speicherbereich befindet, der transparent
(also gar nicht) Gbersetzt wird.

2-0 (Table Levels): In diesen Bits findet
sich eine Information Uber die Ebene der
Deskriptortabelle, in der sich der fir die
getestete Adresse zustdndige Seitende-
skriptor befindet.

Die restlichen Bits sind beim 68030 nicht
belegt und lediglich fiir die PMMU 68851
von Bedeutung.

Da der 68030 im Vergleich zur PMMU
68851 nur (ber einen eingeschrankten
MMU-Befehlssatz verfugt, lassen sich die
einzelnen Flags des Statusregisters dum-
merweise nichtdirekt testen. Zun&chst muf}
das PSR in den Speicher Ubertragen wer-
den. AnschlieRend kann der gewiinschte
Test aufden im Speicher abgelegten Wert
des Statusregisters angewendet werden.
Dabei geht es fur uns nur um das Invalid-
Bit, das anzeigt, ob der Deskriptor, dessen
Adresse sich in A0 befindet, glltig ist.
Sollte dies der Fall sein, muR die normale
Busfehler-Routine aufgerufen werden.
Andernfalls muB die virtuelle Speicher-
verwaltung in Aktion treten.

Seitenwechsel

Wie kann eine solche Aktion aussehen?
DerPTEST-Befehl hat bereits die Adresse
des ungiltigen Deskriptors geliefert, der
fir den Busfehler verantwortlich ist. So-
mit ist bekannt, welche Speicherseite vom
zur Zeit laufenden Programm bendétigt
wird. Nun stellt sich die Frage, welche
Seite aus dem Speicher ausgelagert wer-
den soll. Eine eindeutige Antwort gibt es
hier nicht, nur einige Theorien, die sich
jedoch nicht alle in die Praxis umsetzen
lassen [4].

Man kann zeigen, daB die optimalste
Ldsung genau die Speicherseite verwirft,
auf die am langsten nicht mehr zugegrif-
fen werden wird. Aber wie so oft &Rt sich
das theoretisch beste Verfahren praktisch
nicht realisieren. Wer kann schon in die
Zukunft schauen? Ahnlich giinstig wére
es. genau die Speicherseite zu verwerfen,
auf die am langsten nicht mehr zugegrif-
fen wurde. Die Sache hatjedoch ebenfalls
einen Haken: Es l&Rt sich programmtech-
nisch kaum feststellen, um welche Seite es
sich handelt.

Realisierbar ist es jedoch, die Seite zu
bestimmen, die sich bereits am l&ngsten
im Speicher befindet und diese dann auf
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der Festplatte unterzu-
bringen. Zu welcher Zeit
eine Page in den Speicher
transferiert wurde, kann in
Form einer Tabelle ver-
merkt werden. Ein Nach-
teil dieser FIFO-Methode
(First In. First Out) liegt
aberaufder Hand: Bei der  4,.
am langsten im Speicher
verweilenden Seite kann
es sich durchaus um eine
Seite handeln, die sehr
haufig angesprochen wird. Die Wabhr-
scheinlichkeit. daR diese Seite gleich nach
dem Auslagem wieder bendtigt wird, kann
somit recht hoch sein.

N O A WNR

nott:

o0

Eine Chance
fOr die Seite

Einen Mechanismus zur Seitenverwaltung,
der programmtechnisch realisierbar istund
zusatzlich in einem gewissen Rahmen
berlicksichtigt, daB haufig benutzte Seiten
maoglichst nicht ausgelagert werden soll-
ten, stellt das ,,Second-Chance"-Verfah-
ren dar.

Die grundlegende lIdee ist uns anhand
derbereits angestellten Uberlegungen nicht
mehr neu: Seiten, die bereits lange im
Speicher verweilen. werden bevorzugt auf
die Platte verbannt. Hierzu wird eine Liste
gefuhrt, inderalle Seiten inder Reihenfol-
ge ihrer Verweilzeitaufgefihrtsind. Wurde
die erste Speicherseite in dieser Liste je-
doch, seitdem sie das letzte Mal Uberpriift
wurde, wieder referenziert, wird sie zu-
ndchst am Ende der Liste eingeordnet.
Dabei wird das Used-Bit dieser Seite zu-
rickgesetzt. Nun wird dberprift, ob die
ndchste Seite der Liste inzwischen wieder
benutzt wurde usw. Irgendwann kommt
eine Speicherseite an die Reihe, bei der
das U-Bit nicht gesetzt ist. Dies kann
durchaus diejenige Seite sein, die zunéchst
am Ende der Liste eingeordnet wurde,
meist wird es sich jedoch um eine wenig
benutzte andere Seite handeln.

Wer schreibt, der bleibt

Wird eine Speicherseite verworfen, darf
diese natdrlich nicht gleich mit neuen Da-
ten Uberschrieben werden. Zundchst ein-
mal muR Uberprift werden, ob auf diese
Page zwischenzeitlich ein Schreibzugriff
durchgefihrt wurde, der die Seite veran-
dert haben kénnte, In diesem Fall ist das
Modified-Bit im Seitendeskriptor gesetzt.
Daraus folgt, dal diese Speicherseite vor
weiteren Aktionen auf die Festplatte ge-
schrieben werden muB.

tst.b ttflg

beg nott

ptestr #7,[16(sp)].#7
pmove psr,Status

btst #2,Status

beg nott

jmp ([oldvec])
anspringen

;bei ST unsinnig-
;Deskriptor prifen

/gultiger Deskriptor-
;alten Vektor

hier kann die eigene Busfehler-
Behandlung erfolgen

Neue Husfehler-HehandluiiK

Speicher-Pfuscherei

Nachdem die zu verwertende Seite (falls
notwendig) aufder Platte gesichert wurde,
kann deren Seitendeskriptor durch das
Ldschen der beiden niederwertigen De-
skriptor-Bits fur unglltig erklart werden.
Ein Zugriff auf diese Speicherseite zu ei-
nem spdteren Zeitpunkt wird nun in einem
Busfehler enden, der dann nattirlich wie-
der per Software abgefangen werden kann.

Nun sind zunéchst 32 kByte RAM frei
geworden, die an anderer Stelle im Haupt-
speichereingesetzt werden kdnnen. Keine
Frage, wo sich diese Stelle befindet: natir-
lich dort, wo der Busfehler hervorgerufen
wurde. Hierzu wird der Deskriptor der
Speicherseite, bei deren Zugriffder Fehler
verursacht wurde, mit der physikalischen
Adresse des frei gewordenen Speicher-
blocks versehen. Durch dieses Vorgehen
lassen sich also ganze Speicherseiten im
Hauptspeicher hin- und herschieben. Da-
bei kénnen im AdreRraum des TT-RAMs
durchaus Liicken entstehen, an denen sich
kein RAM befindet. Eine ungewdhnliche
Situation, aber die PMMU macht's mdg-
lich.

Neue Daten
braucht die Page

Alle Operationen, die das Manipulieren
des logischen AdreRBraums betreffen, sind
nun abgeschlossen. Nun mufR noch der
urspriingliche Inhalt der neuen Speicher-
seite restauriert werden. Diese Daten be-
finden sich auf der Festplatte, falls diese
Seite vorher schon einmal benétigt wurde.
Erfolgte nach der Initialisierung der virtu-
ellen Verwaltung noch kein Zugriff auf
diese Page, braucht sie auch nicht nachge-
laden zu werden.

Wurde die neue Seite bereits angespro-
chen, wird diese von der Platte geladen.
Nun sollte die Ursache fiir den Busfehler
beseitigt sein. Schlieflich befindet sich an
der Zugriffsadresse ein RAM-Bereich. der
genau die Daten enthdlt, die vom laufen-
den Programm an dieser Stelle erwartet
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werden. Somit kann die Busfehler-Excep-
tion beendet werden. Hierzu dientder RTE-
Befehl, der den 68030 dazu veranlalt, den
fehlerhaften Buszyklus zu wiederholen.
Diese Madglichkeit sieht der 68000 des
Atari ST Ubrigens nicht vor. Zwar existiert
auch bei diesem Prozessordas RTE-Kom-
mando, eine erneute Ausfiihrung von Be-
fehlen ist jedoch nicht vorgesehen.

Hinweise flr
Programmierer

Virtuelle Speicherverwaltung sollte auf
dem TT ohne groRere Kompatibilitatspro-
bleme mdglich sein. Fehler entstehen le-
diglich dann, wenn ein Programm Inter-
rupt-Vektoren, die periodisch aufgerufen
werden, ins TT-RAM legt. Wird eine
Speicherseite, auf die ein solcher Vektor
zeigt, ausgelagert, so fihrtdies beim nach-
sten Interrupt zu Problemen. Haufig istes
dann nicht schnell genug mdglich, die
bendtigten Daten nachzuladen. Dies wird
miteinem Absturzquittiert. Ein Programm,
das virtuelle Speicherverwaltung ermdog-
licht, sollte es deshalb erlauben, einzelne
Speicherseiten gegen das Auslagem auf
Platte zu schiitzen. In diesen Speichersei-
ten kdnnen dann Interrupt-Routinen oder
resetfeste Programme installiert werden.
Um keine Inkompatibilitaten zu provozie-
ren, sollten Programme, die eine eigene
Busfehler-Behandlung besitzen, auf eine

VIRTUELLE
SPEICHER-
ERWEITERUNG

GRUNDLAGEN

virtuelle Verwaltung des TT-RAMs vor-
bereitet sein. Tritt ein Busfehler auf, muR
gepruft werden, ob der Fehler tatsachlich
durch nicht vorhandenes RAM oder nur
durch einen ungiltigen Deskriptor ent-
standen ist. Im letzten Fall darf der Pro-
grammablauf namlich auf keinen Fall ab-
gebrochen werden. Stattdessen mufl der
alte Busfehler-Vektor angesprungen wer-
den. Falls die Exception nicht durch einen
unglltigen Deskriptor hervorgerufen
wurde, liegt ein Fehler vor, der nicht von
einer virtuellen Speicherverwaltung auf-
gefangen werden kann. Nur in diesem Fall
sind eigene Routinen zur Fehleranalyse
erlaubt.

Also, Programmierer aufgepalit! Um
solchen Schwierigkeiten, die eine virtuel-
le Verwaltung des TT-RAM erschweren,
aus dem Weg zu gehen, schlage ich eine
Routine gemaR dem abgedrucken Assem-
bler-Listing vor. Anhand des MMU-Sta-
tusregisters wird hier zunéchst die Ursa-
che der Busfehler-Exception Uberprift.
Handelt es sich um einen fir die virtuelle
Speicherverwaltung angelegten ungilti-
gen Deskriptor, so muB die urspriingliche
Busfehler-Routine angesprungen werden.
Nur wenn der Fehler anderweitig verur-
sacht wurde, dirfen eigene Routinen in
Aktion treten.

Auch dann, wenn Sie mit einem ST
arbeiten, sollten Sie die obigen Hinweise
beherzigen, die TT-Anwender werden es
Ihnen danken.

ATARI TT

Wir schreiben die Epoche der Speicherprobleme. Kein Tag vergeht ohne das leidvolle

Man beachte...

Abschliefend noch ein Nachtrag zu dem
in Heft4 vorgestellten Patch fiirden TEM-
PUS-Editor(5|. Herrn G. Bruhn verdanke
ich den Hinweis, dal der Absturz aufdem
TT beim Verlassen von TEMPUS maogli-
cherweise gar keiner ist. Beim TT ist die
externe Synchronisation (in der Vergan-
genheit des 6fteren als Bildschirmschoner
miBbraucht) dann eingeschaltet, wenn Bit
0 des Video-Registers SFF820A geldscht
ist. Beim ST besagt dieser Zustand genau
das Gegenteil. Atari hat also die Bedeu-
tung dieses Bits gedndert. Dieser Umstand
dirfte ein mehr als ausreichendes Argu-
ment daflir sein, zu anderen Methoden
beim Dunkelschalten des Bildschirms zu
greifen. Empfehlenswert ist das Invertie-
ren des Bildes bei Monochrommonitoren
oder das Andern der Farbpalette bei Farb-
monitoren.

us

Literatur:

11] ,,TT-Tuning - Speed Wilhout The Price*,
ST-Computer 3191

12] ,,Speichermanipulationen™.
ST-Computer 5191

13] Steve Williams, ,,68030 Assemhiy Language
Reference*, Addison-Wesley Publishing
Company Inc.

[4] Script zur Vorlesung ,,Betriebssysteme®,
Uni Kaiserslautern

[5] ,,TT-Manipulation auf24 Bit",
ST-Computer 4191

Klagen der Anwender, deren Computeraus Speichermangel den Dienst versagen oder
die ihr wahres Kénnen bislang nicht zutage bringen konnten.

Doch das ist ab jetzt Geschichte, denn OUTSIDE |af3t alle Speichergrenzen fallen.
OUTSIDE ermdglicht die virtuelle Speicherverwaltung auf Festplatte und erweitert
den ATARI TT damit um bis zu 128MByte. Programm und Anwender merken davon
nichts, alles lauft wie bisher - nur eben mit schier unbegrenztem Speicher.

OUTSIDE im Detail:

Max. 128 MByte RAM ohne Hardware
L&auft mit allen SCSI-Platten (Fest- und Wechselplatten sowie optischen Medien)
Speichergrofle von Partitionsgréfe abhangig.
Virtuelle Verwaltung mit optimiertem Swap-Verfahren
Einfachste Installation

Problemlose Anwendung

Fur alle ATARI TT mit TT-RAM
(z.B. 11030/6, | 1030/8 oder erweiterter TT030)

DM 99.-

unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn « Deutschland « Tel 06196/481811 « FAX 06196/ 41885
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WRITER ST wurde speziell fiir Personen entwickelt, die taglch eine groe Anzahl an Briefen,
Texten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben missen, wie klein und mittel
standische Betriebe, Handwerker. Arzte und Anwélte Dirch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fuir den Einsteiger leicht und schnei zu erlernen

Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI ST

« Rechnen und Fakturieren im Text

integrierte Formularverwaltung

« Makroverwaltung mit bis zu 32 000 Makros (Artikel Adressen )
« Serienbriefschreibung (Mail-Mergel mit Schnittstelle zu Datenbanken
« vielfaltige Zeilen- und spaltenweise Blockoperatxxien

« bis zu 4 frei belegbare Tastaturen

« eigene Zechensatze verwendbar

« lernfahiger Tremkatalog

< eigene Brietkopferstellung

« komfortable Druckeranpassung

« lauffahig auch auf GroRbudschirmen

< und vieles vieles mehr

komplett 189.-DM incl. Mwst.

SSD-SOFTWARE
M Schmitt-Degenhardt
Burggrafenstrale 2a - D-KXXD Bertn
Tel 030/26968580

Schw«iz: DTZ DataTrade AG Landstr 1 CH-5415 Rieden/Baden - Tel 056/821880

Frankreich: LOG-ACCESS 44 rue du Tempie F 75004 Parts Tel 42777456
Osterreich: alle guten Fachhandler

AKTION -

. . lisrftdJfr-ih.kiA"C
Einbau Ihrer gewiinschten

ATARI AtariST Erweiterung ﬁ:rI\MH
Hipnn A iylsinbB«llhres Messebesuchs
Il v M W v vom 23. bis 25. August 1991 in Dusseldorf

Speichererweiterungen fiiralle ST's

- bewahrte Kleinstplatine eigener Entwicklung
- nimmt anderen Erweiterungen keinen Platz weg
- Platine ausgelegt fur Erweiterung bis auf 4 MB

PC Speed AT Speed AT Speed C16
Hypercache Turbo* Autoswitch Overscan

ZUM MESSE SPAR-PREIS

So Sie bringen lhren Rechner zu uns an den Stand, schleppen ihn also nicht tber die -eln B Iatte rp rog ramm mlt al Ien WIChtlgen
wrds Messe Es reicht der Rechner setost Kabel. Mouse. Monitor. ( Tastatur) haben wir
gemacht  Die Erweiterung kdnnen Sie bei uns am Stand kaufen, zum Messe Spar-Pree

Wenn Sie die Messe verlassen wollen, holen Sie Ihren fertigen Rechner bei uns ab .

Sie haben s Monate Garantie Wer den Einbau schriftlich oder telefonisch vorher I nfO rm a.tl onen zu d en P I’Og rammen

ankindigt wird vorgezogen Experten kénnen sich ihre Erweiterung zu Hause auch

setost einbauen Wer aber nicht bis zur Messe warten kann, bestelt sofort bei uns.

VORFURUNG DER ERWEITERUNGEN und Tips fur die Praxis

Alle, die sich erstmal fiir Erweiterungen interessieren, kdnnen sie sich bei uns am Stand in Aktion
ansehen Wir haben auch Erweiterungen, wie z B Festplatten, bei denen kein Einbau nétig ist

mpackende Spiele
mfesselnde Simulationen

mhilfreiche Ahwenderdemos

Preiswerte Hardware von:

M ener & iiacahb OG'"'D
Redtenbacherstrae 9 4600 Dortmund 1
Tel: 0231/ 101198 Mo-Fr 14° bis 18°°Uhr
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Objektorientierte
Programm ernng

Jeder, der schon mal das Vergniigen hatte, groRere Programme zu

schreiben, wird sicher z.ugeben, dal sich gewisse Strukturen, seien es

Algorithmen oder Datenverbdnde, besonders dazu eignen, viele der

anfallenden Probleme mehr oder weniger elegant zu lI6sen, und daR sich

diese standig nahezu unverédndert in seinen Werken wiederholen. Leider

nur nahezu. Die kleinen Unterschiede geben dem Speicherplatz- und

KechenzeitbewuBten genug AnlaB, jedesmal eine neue Implementation

vorzunehmen. Die Software-Krise ist das Resultat dieser Denkweise.

iese Tatsache ist uns schon seit
D langem bekannt und betrifft vor

allem Software-Hersteller, die ihre
Programme fir jeden Kunden neu ent-
werfen. Modularisierung war der erste
Ansatz zur Losung. Ohne sie wiirde es
wohl keine anwendbare Software mehr
geben. Firmen, die sich nur mit der Her-
stellung solcher Module (im allgemeinen
Funktionsbibliotheken) beschaftigen, sind
aufgetaucht und entlasten Programmierer
von standig wiederkehrenden Aufgaben.
Probleme tauchen aber wieder auf, wenn
man Teile dieser Module &ndern méchte.
Ohne Quelltexte ist dies unmdglich, mit
ihnen teuer und langwierig; wer mochte
sich schon seitenweise mit fremdem Pro-
gramm-Code auseinandersetzen? Langer
Rede kurzer Sinn: eine universelle Lésung
muf her! Eine Ldsung, die es uns erlaubt,
vorgefertigte Software-Bausteine zu ver-
wenden und zu erweitern, ohne den
Quelltext zu besitzen.

OOP

Die objektorientierte Programmierung
(OOP) scheint es zu sein. Sie flihrt zusatz-
lich zu den uns schon bekannten Sprach-
konstrukten das Objekt ein. In konventio-
nellen. also strukturierten Programmier-
sprachen sind Daten und Algorithmen lose
im Quelltext miteinander verbunden. Ein
Objekt hingegen ist eine Sammlung von
Daten und den Routinen, die mit diesen
Daten umgehen. Da dieser Artikel vor
allem den C-Freunden gilt, werde ich in
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diesem zusammenfassenden Kapitel eine
C-ahnliche Syntax verwenden, die so zwar
nicht in C++ oderObjective-C vorkommt,
die aber die Betrachtung wichtiger Be-
standteile der OOP erleichtert. Ein Objekt
ist dann also eine C-Struktur, in der zu-
satzlich zu den Variablen auch noch Funk-
tionen, die mitdiesen Variablen umgehen,
definiert werden. Diese werden mit der-
selben simplen Syntax aufgerufen, wie
man einzelne Variablen einer Struktur
anspricht, zum Beispiel:fenster.zeichnen.
Diese Vereinigung der Daten und der da-
zugehdrigen Algorithmen ist die einzige
Gemeinsamkeit unter den objektorientier-
ten Programmiersprachen, die inzwischen
von Ada bis Smalltalk reichen und mehr
oder weniger objektorientiert sind. Ada
bietet das Minimum: dadurch, daB nur
Funktionen und Prozeduren, die im Rumpf
eines Objekts definiert wurden, auf dessen
Variablen zugreifen dirfen, hat man den
Vorteil der Verkapselung, einer Art gal-
vanischen Trennung, durch die unsaubere
Programmierung verhindert wird. Ein
gewichtiger Grund fir das amerikanische
Verteidigungsministerium: unsjedoch in-
teressieren weitere Features zum Beispiel
von Smalltalk, der objektorientierten Pro-
gramm iersprache schlechthin. Und da ware
an erster Stelle die Vererbung zu nennen.
Es ist Ihnen sicher schon aufgefallen, daB
sich viele Strukturen aus der realen Welt
nur in feinsten Details unterscheiden: eine
Chromkassette unterscheidet sich von ei-
ner Metallkassette nur in der Beschaffen-
heit des Bandes; das Gehause kann véllig

identisch sein. Auch die Datenstrukturen
dhneln sich: ein Fenster hat miteiner Dia-
loghox zum Beispiel die Koordinaten ge-
meinsam (Variablen) und die Notwendig-
keit den Hintergrund zu sichern (Funktio-
nen). Man miBte nun ein Objekt definie-
ren, das die gemeinsamen Eigenschaften
beider Strukturen besitzt. In unserem Fall
ware dies also ein Rechteck, das. bevor es
gezeichnet wird, den Hintergrund sichert.
Die Methode, so werden Funktionen in
OOP genannt, die dies tut. nennen wir fir
unser Beispiel rechteck.retten. Nun defi-
nieren wir zwei unterschiedliche Nach-
kommen dieses Objekts, die automatisch
alle Eigenschaften erben, und ergéanzen
diese entsprechend. Sehen Sie dazu die
Abbildung 1 Ohne daB in dem Objekt
fenster die Methode retten definiert oder
deklariert wurde, kann sie aufgerufen
werden: fenster.retten. Wenn vererbte
Methoden nicht die gewiinschte Funktion
erfullen, kdnnen sie dberladen, erganzt
oder geldscht werden. Durch die Verer-
bung wird dem Programm eine hierarchi-
sche Struktur aufgesetzt. Wenn wir eine
grafische Benutzeroberflache als Beispiel
nehmen, konnte diese Hierarchie wie in
Abbildung 2 dargestellt aussehen.

In strukturierten Programmiersprachen
wird meistens friihes Binden angewandt,
d.h. daB ein Aufrufeiner Funktion und die
Funktion selbst bereits wahrend der Uber-
setzung miteinander verbunden werden.
In puren objektorientierten Sprachen wird
jedoch das spate Binden angewandt. Es ist
dadurch maglich, objekt.retten zu schrei-



ben.ohne dalR der Compiler wei3, welches
Objekt eigentlich gemeint ist (fenster,
rechteck, dialogbox...). Erst wenn der
Platzhalter objekt durch das tatsachliche
Objekt ersetzt wird, also wahrend der
Laufzeit, weil das Programm, wohin es
denn nun springen muf.

Das waren die wichtigsten objektorien-
tierten Features. Wir werden uns nun spe-
zialisieren und nicht mehr OOP allgemein
betrachten, sondern die Hybridsprachen.
Eine objektorientierte Hybridsprache ist
ein Amalgam aus einer konventionellen
Programmiersprache und objektorientier-
ten Features. Sowurde zum Beispiel Pascal
zu Object Pascal erweitert. Wir werden
aber C++ und Objective-C betrachten, da
C von den meisten Programmierern ein-
gesetzt wird und beide Programmierspra-
chen firden ST verfugbarsind. Ichgehein
dem Artikel also davon aus, dal Sie ANSI-
C gut beherrschen. Da ich viele spezielle
Begriffe verwenden muRB. sollte es an der
Zeit sein, diese kurz zu erlautern. Der
Unterschied einer Deklaration zu einer
Definition, um den es hier oft geht, wird in
der Literatur nicht immer sehr gut erklart.
Eine Deklaration sagt dem Compiler le-
diglich, welchen Typs eine Variable ist,
die bereits anderswo definiert wurde oder
erst spater definiert wird (Vorausdeklara-
tion). Sie kdnnen diese Variable nun ver-
wenden. und der Compiler wird wissen,
daB er nach der Definition suchen muR.
Diese sagt dem Ubersetzer, daB er tat-
sachlich eine Variable eines Typs anlegen
soll. Das selbe gilt fiir den Unterschied
zwischen einer Klasse und einem Objekt:
die Klasse ist die Deklaration, wie ein
Objekt auszusehen hat. und das Objekt ist
eine Instanz, eine Definition also. Instan-
zierung ist der Vorgang, bei dem aus einer
Klasse ein Objekt geschaffen wird. Auch
Begriffe wie Routine, Funktion und Al-
gorithmus bergen kleine Unterschiede,
werden hier aber als dquivalent angese-
hen. Eine Methode ist eine Funktion in-
nerhalb eines Objekts. Mit Methoden
sendet man Nachrichten an das Objekt.
Das sollte Sie aber nicht verwirren: eine
Nachrichtistim Grunde genommen nichts
als ein Funktionsaufruf. Noch ein Wort zu
den Listings und Abbildungen. Diese sind
soweit wie mdglich aufeinander abge-
stimmt und erflllen keine besondere
Funktion, auBer dal sie die Erlauterungen
im Text bildlich unterstreichen.

C++

Wie C wurde auch C++ an den Bell-La-
boratorien entwickelt. Ziel des Projekts
war. die bereits hinreichend bekannten
Schwaéchen von C zu eliminieren und ob-
jektorientierte Zusatze mit der Sprache zu
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Rechteck
| Vererbung

| Fenster-

Abb. I: Die automatische Vererbung
aller Eigenschaften

Abb. 2: Objekthierarchie

verschmelzen. Der Sprachumfang wuchs
dadurch betréchtlich und brachte neue
Schwierigkeiten. So blieb es nicht bei der
Version 1.2. Heute unterstiitzen alle wich-
tigen Compiler auf dem PC C++ 2.0. Die
allemeueste Version 2.1 brachte keine
wichtigen Neuigkeiten mehr: dadurch daR
C++ aber immer wichtiger wird, sah sich
ANSI veranlaft, die Sprache zu standardi-
sieren. Der Entwurfdes Standards ist noch
immer im Gange.

Was ist neu? Wir werden uns zuerst die
Erweiterungen anschauen, die eigentlich
nichts mit OOP gemeinsam haben. Zuerst
wurde C++ an das ANSI-C angepalt be-
ziehungsweise umgekehrt. Und wie es sich
fireine neue Sprache auch gehdrt, wurde
eine neue Artder Kommentare eingefihrt.

Rechteck
Variablen Methoden
int xj retten
int vy; zeichnen

int w
int h;
Vererbung

Fenster
Variablen Methoden
Vererbt! Vererbt:
int x; retten
int yj zeichnen
int w Neu:
int h! l6schen
Neu: redraw
int artj bewegen

schliellich sollte man das Neue bereits an
der ersten Zeile erkennen konnen. Sie
werden mit"//" eingefihrt und enden mit
dem Ende einer Quelltextzeile. Mega in.

Weiterhin wurde call by reference
implementiert, um Funktionen, die mehr
als einen Parameter zuriickgeben, zu ver-
einfachen. In C hat man das allgemein so
erledigt:

funktion(&parameterl, &parameter2);

Der Funktion werden also Zeiger auf die
Variablen tibergeben. Um an die eigentli-
chen Werte zu gelangen, missen die Zei-
ger erst dereferenziert werden:

int funktion(int '‘pari_pointer,...)
{ *parl_pointer +=10;}
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InC++ gehtdas einfacher, indem man den
Referenzoperator verwendet:

int funktion(int& parameterl,...)

{ parameterl += 10;}

Der Aufruf dieser Funktion sieht dann so
aus:

funktion(parameterl, parameter2);

Es werden bei der Ubergabe nicht Kopien
der Variablen angelegt, sondern Zeiger
ibergeben, die aber automatisch derefe-
renziert werden. Weiterhin ist es bei der
Parameteriibergabe mdéglich, sogenannte
Default-Parameter zu setzen. Nehmen wir
an. Sie hatten eine Funktion, die ein Fen-
ster 6ffnet. Wird beim Aufruf ein Name
ibergeben, soll das Fenster genau diesen
bekommen. Neu sonst.

int open window(char *name = ,,Neu“){...}

Nun sind beide Aufrufe mdglich und auch
legal:

open_window(,,complex.h*); open window();

Eine Form der manuellen Optimierung in
C++ ist die Mdglichkeit, Funktionen als
inline zu deklarieren. Der Compiler er-
setzt dann jeden Aufruf mit der Funktion
selbst. Das verbraucht zwar Speicherplatz,
macht aber die gesamte Parameteriberga-
be Uber den Stack Uberfliissig. Einfache
Funktionen, die oft aus einer Schleife her-
aus aufgerufen werden, sollten inline sein,
weil dadurch die Ausfiihrungszeit deutlich
verkirzt wird.

Das nachste Feature hat schon mehr mit
OOP gemeinsam. Das Uberladen (over-
loading) wird angewandt, damit Funktio-
nen (oderOperatoren!)gleichen Namens,
die mit unterschiedlichen Parametern ar-
beiten. mehrmals definiert werden koén-
nen:

int laden(BILD 'raster);
int laden(TEXT 'dokument);

Inder Version 1.2 wares noch notwendig,
globale Funktionen, die Giberladen werden
sollten, zu deklarieren; das ist jetzt nicht
mehr so. Sehrinteressant istdas Uberladen
von Operatoren, denn dadurch kénnen zum
Beispiel komplexe Zahlen mit dem "+"
addiert werden.

complex& operator + (complexS x,
complexS y) {return(complex(x.real +

y.real, x.imag +y.imag));}

Die Funktion complex ist ein Konstruktor
und wird weiter unten erkldrt. Wenn Sie
nach dem obigen Beispiel alle Operatoren
definieren, kénnen Sie mit komplexen
Zahlen rechnen, als wéaren diese vom Typ
floaf.

complex a, b,c;...a=b +c;
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Da in C "+" flr Strukturen nicht definiert
ist, miRten Sie eine Funktion aufrufen. die
die beiden Zahlen addiert:

a = add(b, c);

Eine deutliche Steigerung der Lesbarkeit
also. Uberladbar sind nahezu alle Opera-
toren, nicht jedoch deren Prioritdt und
Assoziativitat.

Unteranderem sind auch new und delete
seit der Version 2.0 tberladbar. Sie er-
moglichen das dynamische Allozieren
von Variablen: auch Felder und Objekte
konnen alloziert werden. Sie stellen also
eine Art Ersatz fur Funktionen wie malloc
und free dar, mit dem entscheidenden
Vorteil, dal nicht der Speicher fir zum
Beispiel eine Variable angefordert wird,
sondern die Variable selbst:

var_pointer = malloc(sizeof(int)); new int var;

new charname[128]; delete name;

Aber widmen wir uns endlich den objekt-
orientierten Neuerungen. Betrachten Sie
die folgende Struktur:

struct RECHTECK {// Variablen intx, y, w,
h; // Funktionen void retten(void); friend

void bewegen(void); int I6schen(void)
{o>*}}

Wie Sie sehen, wurde struct um die Fa-
higkeiterweitert. Funktionen innerhalbdes
Blockrumpfes zu deklarieren, sogar zu
definieren. Der Vorteil ist, daB die Funk-
tionen freien Zugriff auf die Variablen
haben, die sich in derselben Struktur be-
finden. und zwar ohne l&stige Operatoren
wie oder "->" | sondern in derselben
Art, wie dies bei lokalen Variablen ge-
schieht. Wenn nun eine Instanz dieses
Typs definiert wird, wird Platz fur die
Variablen und die Zeiger auf die Funk-
tionen geschaffen. Die Funktionen selbst
befinden sich natidrlich nur einmal im
Speicherund werden nicht mitkopiert. Eine
Routine kann, wie oben schon erwéahnt,
wieeine Variable aufgerufen werden, zum
Beispiel:

struct RECHTECK rechteckl;

rechteckl ,retten();

Die Deklaration einer Struktur ist oft der
falsche Platz fiir Funktionsdefinitionen.
Deswegen wurde ein Mechanismus ent-
wickelt, der wie folgt aussieht:

void RECHTECK::retten(void) {...}

Vor den Funktionsnamen kommt der
Klassenname, getrennt durch ":: ", Auch
hier kann man die Funktion wie oben ge-
childert aufrufen. Mdchte man aber auf
diese auch auBerhalb zugreifen kdénnen,
mul man sie als friend deklarieren und
definieren. Damit sagt man dem Compi-
ler. daB dies eine lose, nicht zur Struktur

gehdrende Funktion ist, die aber freien
Zugriff auf die Variablen hat, die dort
definiert wurden. Man hat nun freie Wahl,
was den Aufrufdieser Funktion angeht:

rechteckl.bewegen(); bewegend;

Alle diese Mechanismen erweitern eine
Struktur, bieten aber noch immer nicht die
gewlinschten Eigenschaften. Das Schlis-
selwort dass erweitert die Strukturen um
Vererbung und alles sonstige, was noch
fehlt! Betrachten Sie dazu Listing 1. Wie
Sie sehen konnen, ahneln sich struct und
dass. Die Unterschiede machen das Salz
in der Suppe aus. Da ist zunéchst ein
Doppelpunktnach dem Klassennamen, der
die optionalen Vaterklasseneinleitet. Eine
Vater- oder Superklasse gibtder Program-
mierer an. um dem Compiler anzudeuten,
dal deren Eigenschaften an die hier be-
schriebene Klasse zu vererben sind. Man
istnichtaufeinen Namen beschrankt, son-
dern kann Eigenschaften mehrerer Vater-
klassen erben (multiple inheritance). Da-
bei kann man zuséatzlich angeben, ob die
Superklassepriva/oderpuMcvererbtwird.
Damit hat es folgendes auf sich: die Ver-
kapselung verbietet dem Programmierer
in objektorientierten Programmierspra-
chen den Zugriffaufgeschitzte Bereiche.
Geschiitzt sind zum Beispiel in Objective-
C automatisch alle Variablen; die Metho-
den sind frei zugéanglich. In C++ ist man
jedoch weitergegangen und hat mit drei
Schlisselwdrtern public, private und
protected die Maoglichkeit, die Zugriffs-
rechte frei zu bestimmen. Diese Schlis-
selworter bewirken, daR alle nachfolgen-
den Deklarationen und Definitionen in
eine dieser Gruppen eingestuft werden.
public steht fur Bereiche, auf die sowohl
aus einer Klasse heraus als auch von au-
RBerhalb zugegriffen werden kann, private
und protected sind geschiitzte Bereiche,
mit denen nur zugehdrige Funktionen
umgehen kénnen. Vererbt man eine Klas-
se mitpublic, bleiben die Bereiche public
und protected unveréndert und werden so
auch an den Nachfolger weitergegeben.
private-Bereiche sind fiur den Nachkom-
men nicht sichtbar. Vererbt man die Klasse
jedoch private, werden public und pro-
tected privat. Ein etwas komplexerer Zu-
sammenhang, den man vereinfacht so dar-
stellen koénnte: public gehdrt allen, pro-
tected gehdrt mir und meinen Nachkom-
men, und private gehoért nur mir.

Eine hochst interessante und sinnvolle
Maoglichkeit, die sich bei den Klassen an-
bietet, sind Konstruktoren und Destrukto-
ren. Der Name impliziert es schon: ein
Konstruktor erschafft. Er konstruiert eine
Instanz einer Klasse. Sie kdnnen dazu eine
oder mehrere (durch Uberladung) Funk-
tionen bereitstellen, die beim Entstehen
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einer Variable dieser Klasse automatisch
aufgerufen werden. Diese Funktionen ha-
bendenselben Namen wie die Klasse selbst.
Im Listing 1 sind drei mdgliche Kon-
struktoren definiert, die folgendermalen
benutzt werden kénnen:

dass Rechteck rechteckl;dass Rechteck
rechteck2(0, 0, desk w, desk h);
dass Rechteck rechteck3(rechteck2);

In der ersten Zeile wird eine Variable in
Ublicher Form definiert, zusatzlich wer-
den aber auch die Klassenvariablen (in
diesem Fall die Koordinaten des Recht-
ecks) auf 0 gesetzt. Die zweite Definition
initialisiert mit ganz bestimmten Werten,
und die dritte kopiert rechteck.2 nach
rechteck3. Selbstverstdndlich kdénnen
Konstruktoren auch bei dynamischer De-
finition angewandt werden:

new dass Rechteck rechteck4(rechteck2);

In derselben Weise, in der Variablen zum
Beispiel nuch dem Beenden einer Funktion
automatisch vom Stack geldscht werden,
geschieht dies auch bei den Klassen, wo-
bei hier aber vor dem Ld&schen der De-
struktor aufgerufen wird. Der Destruktor
ist, &hnlich dem Konstruktor, eine Funk-
tion mit dem Namen der Klasse, vor dem
aber noch der Negierungsoperator. die
Tilde (~) steht. Haben Sie in lhren Kon-
struktoren zum Beispiel dynamisch Spei-
cher alloziprt, kann dieser hier automa-
tisch geldscht werden. Ein Destruktor hat
selbstverstédndlich keine Argumente. Sehen
Sie dazu Listing 2. Dort sehen Sie auch
eine Variable this. die nirgends deklariert
oder definiert wird, this ist ein Schlissel-
wortundein Zeigeraufdas Objekt, dessen
Funktion gerade abgearbeitet wird. Wei-
ter unten, wenn Objective-C zur Diskussi-
on stehen wird, werden wir uns eingehen-
der damit beschéaftigen. Dort heit diese
Variable seif.

C++, so hat man sich entschieden, ver-
wendet normalerweise das frithe Binden,
das bedeutet, daB alle Aufrufe einer
Funktion bereits beim Ubersetzen bekannt
sein missen. Dies mufB aber nicht immer
der Fall sein: Nehmen wir zum Beispiel
eine Klasse, der man beliebige Objekte
unterschiedlicher Klassen tibergeben kann.
Die Objekte werden in der Klasse verwal-
tet und warten zum Beispiel auf einen
Aufruf: eachElementPerform.redraw.
Dieser Aufrufveranlalt unsere Klasse, bei
jedem Objekt redraw aufzurufen. Die
Anwendungsmadglichkeiten einer solchen
Klasse sind immens vielfaltig und sollten
auch in C++ verflighar sein. Sie sind es
auch! Virtuelle Funktionen ermdglichen
das spate Binden und sind im Listing 2
daran zu erkennen, daR ihnen virtual vor-
angestellt ist. In der Praxis geht man fol-
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gendermafen vor: Man definiert eine
Klasse, die so gar nicht angewandt wird.
Diese Klasse nennen wir abstrakt. Wir
deklarieren bereits in dieser abstrakten
Klasse Funktionen, die in ihren Nachfol-
gerndefiniert werden miissen. Man vererbt
dadurch also einem ganzen Stamm die
entsprechende Funktion, ohne sie eigent-
lich definiert zu haben. Sollte in einem
Nachfolger die Funktion nicht implemen-
tiert sein, wird bei dessen Vater nachge-
schaut. Sollte sie auch dort nicht definiert
sein, wird das ganze wiederholt, bis man
zur abstrakten Klasse selbst gekommen
ist. Da sie dort auch nicht definiert ist,
entsteht ein Laufzeitfehler. Um solchen
Fehlem vorbeugen zu kénnen, gibt es in
C++ die Mdoglichkeit der virtuellen
Funktionen:

virtual void beispiel(void) = 0:

Der Compiler wird sich weigern, eine
Klasse, die solche rein virtuellen Funktio-
nen enthalt, zu instanzieren. Auch mit ab-
geleiteten Klassen wirdes unmaglich sein,
eine Variable zu definieren, solange sie
keine Definitionen dieser Funktionen ent-
halten.

So. das waren die wichtigsten Eigen-
schaften von C++. Ich habe einige Details
der Sprache einfach weggelassen, da sie
den Uberblick erschweren wiirden. Wie
bereits gesagt, ist C++ noch nicht standar-
disiert, und es gibt noch keinen kommerzi-
ellen Compiler fir den ST. Sollte sich an
dieser Lage etwas dndern, werden wir das
sofort berichten; auch wirde dann einem
Tutorial nichts mehr im Wege stehen. Die
Eingefleischten und Speicherreichen
kénnen g++ von GNU benutzen, um sich
erste Eindriicke von C++ zu verschaffen.

Objective-C

Ganz im Gegensatz zu C++ versucht Ob-
jective-C nicht, die bewdhrte Sprache in
ihrer Syntax zu erweitern und zu verbes-
sern. sondern gibt dem Programmierer ei-
nige Sprachkonstrukte. mit denen es mog-
lich ist. objektorientiert zu programmie-
ren. C ist hier nur das Mittel zum Zweck,
denn auch Pascal, Fortran oder eine be-
liebige andere Programmiersprache hatte
dazu benutzt werden konnen, diese Er-
weiterungen. die tbrigens bewuf3t sehr an
Smalltalk erinnern, zu tragen, ware sie so
flexibel wie C. Dadurch, daB sich diese
Neuerungen auch optisch von dem restli-
chen Code unterscheiden, ist man in der
Lage, Objektorientiertes sofort vom Kon-
ventionellen zu unterscheiden. Das ist
wichtig, denn Objective-C fihrt die Er-
kenntnisse von Smalltalk knallhart ein: so
wird von der Funktion Abstand genom-
men; man verschickt nunmehr Nachrich-

ten an Objekte, auch wird nur das spate
Binden angewandt. Anders als in C++
kann man hierdie Objektorientierung nicht
verringern, man hat aber noch immer die
Chance, den Schwerpunkt zu verschieben.
In seinem Buch, tiberdas Sie inder Rubrik
Buchbesprechungen mehr lesen kénnen,
beschreibt Brad Cox, wie Objective-C
implementiert werden kann. Es ist aber
bereits ein kommerzieller Precompiler fir
diese Sprache verflighar, sodall dem Mot-
to: ,,Programmieren geht tGber Studieren®
nicht mehr viel im Wege steht. Doch auch
Objective-C ist noch in nicht in seiner
Entwicklung abgeschlossen, so daB wir
uns hier auf die Features beschranken, die
in dem Buch erklart und von dem uns zur
Verfligung stehenden Compiler unterstitzt
wurden.

Objective-C erledigt die Verkapselung
eleganterweise, indem es pro Datei eben
nur eine einzige Objektdefinition erlaubt.
Abbildung 3 zeigt eine solche Definition.
Nach dem Anfangszeichen "=", das vor
allem die Ubersetzung erleichtert, folgt
der Klassenname und der Name der Klas-
se, deren Eigenschaften geerbt werden
sollen. Im Unterschied zu C++ ist die
Vererbung nicht optional, sondern bin-
dend. Alle Wege fuhren zu Object, dem
Vater aller Klassen, der bereits wichtige
Methoden enthélt. Dem Vorgénger folgen
Variablendefinitionen, wie bei einer C-
Struktur, und denen wiederum die Liste
aller Methoden, die mit "=:" abgeschlos-
sen wird. In Objective-C gibt es zwei Ar-
ten von Methoden: die einen, zu erkennen
am "+" zu Anfang der Definition, erzeugen
Instanzen einer Klasse nach dem Prinzip
der Konstruktoren in C++ und heiBen
Factory-Methoden; die anderen, die mit
einem beginnen, heifen Instance-Me-
thoden und sind Methoden, die auf die
Instanzen angewandt werden kénnen. Der
Unterschied erklart sich am einfachsten
mit einem Programmstick:

Id myObject; myObject = [Object new):
[myObject free];

Dabei ist new eine Factory- undfree eine
Instance-Methode. Der Typ id. mit dem
Objekte beliebiger Klasse belegt werden
kénnen, wird in derselben Art angewandt,
wie das mit allen anderen C-Typen (blich
ist. Das Versenden einer Nachricht ge-
schieht wie in Smalltalk in zwei eckigen
Klammem und verhélt sich wie ein C-
Ausdruck, d.h. daB er einen Wert zuriick-
gibt. beliebig tief geschachtelt und aus
anderen Ausdricken aufgerufen werden
kann. Der Typ des zuriickgegebenen
Wertes ist, wie die Parameter einer
Nachricht, normalerweise id. kann aber mit
einem C-Castoperator explizit umgewan-
delt werden. Aus einer Methode heraus



kann man auf alle Variablen, die in der
Klasse definiert oder in die Klasse vererbt
wurden, zugreifen, als seien sie lokal zu
der Methode. Von auBen jedoch hat man
nur Zugriff auf die Methoden, die Varia-
blen bleiben versteckt. Methoden, die
vererbt wurden, kénnen problemlos tber-
laden oder ergénzt werden.

In dem obigen Beispiel, in dem myOb-
ject initialisiert wurde, gab die Methode
neweinen Wertdes Typs id zuriick. Damit
newdie Instanz, die sie gerade erzeugt hat,
zuriickgeben kann, braucht sie die Infor-
mation Uber sich selbst, seifist das Objekt
sebst. Das geht sogar so weit, dal Me-
thoden. die ineinem Objekt definiert sind,
auf andere zugreifen konnen, die zum
selben Objekt gehdren:

- zeige {[seif draw);}

Sollte eine Methode nicht in der Klasse
selbst definiert sein, wird, wie in C++,
beim Vater nachgeschaut. Sollte die Me-
thode nicht zu finden sein, wird eine Feh-
lerroutine abgearbeitet.

Es passiert haufig, dall vererbte Metho-
den nicht mehr ganz ihrem Zweck nach-
kommen. Es waére sinnlos, diese durch
vollstandiges Uberladen ganz wegzuwer-
fen. Man mochte also eine Methode der
Vaterklasse verwenden, obwohl man sie
tiberladen hat. Die Factory-Methode new
zum Beispiel wird oft zu Demonstrations-
zwecken herangezogen:

+ new (return([super new]);}

super bezieht sich auf den Vater und ver-
meidet Rekursion, die auftreten wiirde,
wenn man seifverwenden wiirde. Die neue
Methode kann noch zusatzlich erganzt
werden. In unserem Beispiel kdnnte man
die Variablen initialisieren.

Die Methoden, die hier aufgefuhrt wur-
den, verwenden keine Argumente. Aber
auch diese kénnen verwendet werden. Die
Methode point aus der Abbildung 3 be-
nutzt Argumente. Damit Sie ein Gefuhl fir
das Aussehen der Sprache bekommen, habe
ich ein kurzes Listing zusammengestellt
(Listing 3).

Wie bereits weiter oben erwahnt, istdie
Basisklasse von Objective-C das Object.

1: class Rechteck

2: <

3: protected:

4: int X;

5: int v

6: int w;

7: int h;

8: public:

9: rechteck(void);

10: rechteck(int rx, int ry, int rw,
11: rechteck(Rechteckt r);
12: -rechteck(void);

13:

GRUNDLAGEN

= Klassenname: Vaterklasse
i

// Variablen im C-Stil
>

& Factorymethode

<
// Definition
-Instancemethode
// Aufruf einer Factorymethode
[Klassenname Factorymethode];
// Aufruf einer Instancemethode
[Objektname Instancemethode];
// Aufruf einer Methode mit Variablen
[Objektname pointX: O Y: O Color: 2];
-pointX: (int) sx Y: (int) sy Color: (int) sc
<
// Definition
>

Object ist eine Klasse aus dem Standard-
paket. Die lIdee hinter OOP st ja, dal
vorhandene und ausgetestete Klassen an
den Kunden geliefert werden, der diese
erweitern und ergdnzen kann, dhnlich wie
Elektroniker das mit ihren 1Cs machen.
Dort wird ©bjektorientierung scheinbar
schon lange sehr erfolgreich angewandr.
Das soll nun auch mit der Software mog-
lich sein (Software-IC); nur wenn keine
Klassen existieren, kann man diese auch
nicht erweitern. Deshalb liefert die Firma
Stepstone, die die Rechte an Objective-C
besitzt und auch einen Compiler produ-
ziert, ein Paket sinnvoller Klassen mit
ihrem Produkt. Diese enthalten unter an-
derem komfortable Felder. Collections
dhnlich deroben beschriebenen, und Men-
gen.

Zusammenfassend kdnnte man sagen,
dal Objective-C die Objektorientierung
zielstrebiger verfolgt als C++. Letztere
Sprache hat aber entscheidende Vorteile;
beispielsweise ist der Name nicht recht-
lich geschiitzt. Dadurch existieren aufden
Kompatiblen, Unix und dem Mac bereits
viele unterschiedliche Compiler. Viele

Abb.3: Die Methode
Point

Programmierer betrachten C++ als wiirdi-
gen Nachfolger von C und steigen deshalb
um. DaaberC++eine umfangreiche Spra-
che ist und in vielen Punkten von der C-
Ideologie abweicht, stellt sich fiir mich die
Frage, ob es denn nicht sinnvoller ware,
gleich auf eine richtige objektorientierte
Sprache wie Smalltalk oder Eiffel umzu-
steigen. wenn man denn nun UGberhaupt
objektorientiert programmieren will.

Grischa Ekart
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14: void retten(void);
15: friend void bewegen(void);
16: int l6schen(void)
17: <
18: // Funktionsdefinition...
19: >
20: =>;
21:
22: Rechteck: :rechteck(void)
int rh); 23: (
24: X * 0;
25: y * 0;
26 w * 0;
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1 extern id Object;

27 h * 0; 2
28 ) 3 * Kunde : Object
29 4 g
30 Rechteck: :rechteck (int rx, int ry, int rw, int rh) 5 char firma[40];
31 < 6 char vorname[40];
32 X * rx; 7 char nachname[40];
33 y *ry; 8 char straPe[40];
34 w a rw; 9 int plz;
35 h * rh; 10 char ort[40];
36 > 11 )
37 12
38 Rechteck::rechteck(Rechtecki r) 13 + anlegen
39 { 14 <
40 X * r.x; 15 char buffer[40];
a1 Yo orly; 16
42 W = r.w; 17 self a [super new];
43 h =r.h; 18 printf("Neuer Kunde:\n\n");
44 > 19 printf ("Firma: ");
45 . = 20 gets(firma);
46 Rechteck::-rechteck(void) 21 printf("Vorname: ");
a7 i 22 gets(vorname);
48 ) 23 printf("Name: ™);
49 24 gets(name);
50 void 25 printf("StraPe: ");
51 Rechteck::retten (void) 26 gets(straPe);
52 < 27 printf("Postleitzahl: ");
53 // Funktionsdefinition... 28 gets(buffer);
54 ) 29 plz a atoi(buffer);
55 30 printf("Ort: *);
56 friend void 31 gets(ort);
57 bewegen(void) 32 return(self);
58 < 33 )
59 // Funktionsdefinition... 34
60 ) 35 - (void)léschen

36 <

37 [self free];

38 >

39
1 class Fenster: public Rechteck 40 - (void)ausgeben
2 < 41 (
3 protected: 42 printf(*"%s\n%s\n% 8\n%s\n%d\n%s\n",
4 int art; 43 firma,
5 char *fenster_name; 44 vorname,
6 public: 45 nachname,
7 fenster(char *name) 46 straPe,
8 -fenster(void); 47 Pi**
9 virtual redraw(void) * 0; 48 ort);
10 virtual Fenster& 6ffne(void); 49 )
11 > 50
12 51 S
13 Fenster::fenster(char *name) 52
14 < 53 int main (void);
15 fenster_name = malloc(strlen(name) + 1); 54
16 strcpy(fenster name, name); 55 int
17 > 56 main (void)
18 57 -
19 Fenster::-fenster(void) 58 id neu;
20 < 59
21 free(fenster name); 60 id a [Kunde anlegen];
22 ) 61 [neu ausgeben];
23 62 [neu l6schen];
24 Fenstert Fenster::6ffne(void) 63 return (0);
25 < 64 >
26 // Funktionsdefinition
27 return(*this);
28 )
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ne Verkaufspreise,
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Program m er’s

Teil 13:

Einfache

GRUNDLAGEN

Verschlisselungs-

verfahren

In der heutigen Folge beginnt der dritte
und letzte thematische Block der Pro-
grammer's Toolbox. Hierbei geht es
ausschlieRlich um das Verschlisseln. Es
werden Kommandos zum Verschlisseln
von ganzen Dateien implementiert.
Darliber hinaus werden einige Kom-
mandoseingefihrt, mit deren Hilfe sich
eine Benutzerverwaltung mit Palwort-
schutz aufbauen I4Rt.

Vom Verschliusseln

Der dritte thematische Block umfalt ins-
gesamt drei Serienteile. Im folgenden se-
hen Sie eine kurze Ubersicht.

Inderheutigen Folge (13. Teil) stelle ich
lhnen drei Kommandos zum Ver- und
Entschliisseln von ganzen Dateien vor.
Hierbei handelt es sich um:

CAESAR -ein einfaches Verschliusselungs-

verfahren

POLY - polyalphabetische Verschlisse-
lung

GEO - Verschlisselung durch Permutat-

ion mit Hilfe einer Matrix

In der néchsten Folge (14. Teil) kommen
wirzum Data Encryption Standard (DES),
undes wird gezeigt, wie man mitdem DES
eine Benutzerverwaltung mit PaBwort-
schutz aufbauen kann. Die letzte Folge
dieser Serie (15. Teil) fihrt dann vier
Kommandosein, die aufder Benutzerver-
waltung des vorhergehenden Teils auf-
bauen:

MKUSER - Anlegen eines Benutzerdaten-
satzes

RMUSER - Loschen eines Benutzerdaten-
satzes

PASSWD - Andern von PaRwértern

LOGIN - Einloggen in das System

na/ F o 7/8 1991

Einige
Verschlisselungs-
verfahren

Soviel zur Einstimmung. Es folgen kon-
krete Verschlisselungsverfahren, imple-
mentiert innerhalb der drei Kommandos
CAESAR, POLY und GEO. Die Doku-
mentation erfolgt im Rahmen des Sche-
mas, welches bereits bei den friheren
Kommandos verwendet worden ist.

Name
CAESAR - ein einfaches Verschlisse-
lungsverfahren

Anwendung
CAESAR | -C |-E | Buchstabe

Beschreibung

Das Kommando CAESAR realisierteinen
einfachen Algorithmus zum Ver- bzw.
Entschlisseln von Dateien, der angeblich
bereits von Céasar verwendet worden ist.
Auf den Text einer Botschaft wird ein
bestimmter Buchstabe ,aufaddiert”, wo-
durch man die Botschaft unkenntlich
macht.

Beim Kommando CAESAR wird der
Schlusselbuchstabe als Parameter iberge-
ben. Die Botschaft wird aus dem Stan-
dardeingabekanal gelesen und in den
Standardausgabekanal geschrieben.

Optionen

-C Verschlisseln einer Botschaft. Die
Option -C ist voreingestellt. Sie muf3
also nicht explizit notiert werden.

-£ Entschlisseln der Botschaft

T oolb o x

- D ateien

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird eine winzige
Datei mit dem CAESAR-Verfahren zu-
nachst ver- und dann wieder entschlisselt,
wobei die Zwischenergebnisse jeweils
ausgegeben werden.

$ *
$ # Erzeugen und Anzeigen der Datei
KLARTEXT
$ .
$ ECHO "Dies ist eine geheime
Botschaft.” > KLARTEXT
$ CAT KLARTEXT

Dies ist eine geheime Botschaft.

$1

$ # Verschliusseln und Anzeigen von
CRYPTEXT

$ .

$ CAESAR -C F < KLARTEXT > CRYPTEXT

$ CAT CRYPTEXT

*fV 20eVX j*/,«m/ » | ‘/jfeCE »
7,tfP

$#
$ ( Entschlisseln von CRYPTEXT
$ .

$ CAESAR -E F < CRYPTEXT

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
CAESAR st recht einfach (Listing 3.1).
Im wesentlichen umfalt sie die beiden
Funktionen cryptund encrypt, die das Ver-
bzw. Entschlisseln realisieren. In crypt
wird aufdie Daten aus der Standardeinga-
be der Schlisselbuchstabe aufaddiert. In
encrypt wird dagegen umgekehrt verfah-
ren.

Die Ubersetzungsinformationen werden
wie bisher mit Hilfe eines Make-Files no-
tiert (Listing MAKE). Das entsprechende
Listing enthalt die Informationen fur



samtliche Module und Kommandos des
dritten Blocks der Programmer’s Tool-
box.

Name
POLY - polyalalphabetische Verschliisse-
lung

Anwendung
POLY [-CI -E ] Wort

Beschreibung

Das im Kommando CAESAR verwendete
Verfahren ist offensichtlich nicht beson-
ders sicher. Zu Zeiten Césars mag es wohl
ausgereicht haben, aber geht man davon
aus, daB nur 256 Schlisselbuchstaben
existieren (der Zeichensatz des ST umfaft
256Zeichen), istdas Knacken dieses Codes
mit Leichtigkeit zu bewerkstelligen. Einen
héheren Sicherheitsgraderlangt man durch
die Verwendung mehrerer Buchstaben, die
abwechselnd auf den Klartext aufaddiert
werden. Es ergibt sich die sogenannte
polyalphabetische Verschliisselung. Sie
wird mit dem Kommando POLY reali-
siert. Als Schlussel wird POLY ein Wort
libergeben, dessen Komponenten (Buch-
staben) abwechselnd auf die Buchstaben
des Klartext ,,aufaddiert” werden.

Optionen
Die Optionen des Kommandos POLY
entsprechen den Optionen von CAESAR.

Beispiel

Auch fiir die Anwendung des Komman-
dos POLY soll mit dem folgenden ein
Beispiel gegeben werden:

$ *
$ # Verschlisseln und Anzeigen von
CRYPTEXT

$ «
$ POLY -C ATARI < KLARTEXT > KRYPTEXT
$ CAT KRYPTEXT

4©«-d-.| CEr«-K»ré»|*tA»tai j©oeX—} »CEea\
$ «

$ « Entschlisseln von CRYPTEXT

$ «

$ POLY -E ATARI < KRYPTEXT

Dies ist eine geheime Botschaft.

GRUNDLAGEN

Implementierung

Die Implementierung von POLY (Listing
3.2) entspricht weitgehend der von
CAESAR (Listing 3.1). Innerhalb der
Funktionen crypt und encrypt befinden
sich nun lediglich zusétzliche Anweisun-
gen, die eine Indizierung der Buchstaben
des Schlisselworts bewerkstelligen. Da-
durch sind es immer andere Schlissel-
buchstaben, die auf die Botschaft ,,aufad-
diert” werden.

Name
GEO - Verschlisselung durch Permutat-
ion mit Hilfe einer Matrix

Anwendung
GEO [-C I-E ] Zahl Zahl

Beschreibung

Mit POLY besitzt man nun bereits eine
ganze Reihe von Variationsmoglichkei-
ten. Wortlange und Wortinhalt des
Schlussels kénnen variieren. Die Anzahl
der maéglichen Schlissel steigt deutlich.
POLY und CAESAR gehoren dabei zu
einer Klasse von Verschlisselungsverfah-
ren, die eine Verschlisselung durch Ver-
fremdung der Buchstaben einer Botschaft
erreichen. Eine andere Mdglichkeit be-
steht in der Permutation der Buchstaben
einer Botschaft, d.h. die Positionen der
Buchstaben werden nach bestimmten Re-
geln gedndert. Von dieser Mdglichkeit ist
im folgenden Gebrauch gemacht.

Innerhalb des Kommandos GEO wird
eine Verschlisselung mit Hilfe einer Ma-
trix vorgenommen. Die Botschaft wird in
einer bestimmten Reihenfolge in die Ma-
trix eingebracht und in einer anderen Rei-
henfolge wieder aus ihr ausgelesen. Da-
durch ergibt sich eine Permutation der
Botschaft.

Dieses Verschlisselungsverfahren kann
mit Hilfe der Matrixabmessungen para-
metrisiert werden. Entsprechend erwartet
das Kommando GEO zwei positive ganze
Zahlen als Schlisselparameter.

Optionen
Die Optionen des Kommandos GEO ent-
sprechen denen von CAESAR und POLY.

Beispiel

Das nachfolgende Beispiel fiir das Kom-
mando GEO belegt, daB im Gegensatz zu
den vorherigen Verschliusselungen bei
GEO eine Permutation der Botschaft statt-
findet. - Die Buchstabenhdufigkeit der
verschlisselten Botschaft entspricht der
der unverschliisselten Botschaft.

$ *

$ # Verschlisseln und Anzeigen von
CRYPTEXT

$ «

$ GEO -C 6 7 < KLARTEXT > KRYPTEXT
$ CAT KRYPTEXT

.c hnD hBesi

aoetefi stmge tseeii

$ «

$ # Entschlusseln von CRYPTEXT
$#

$ GEO -E 6 7 < KRYPTEXT

Dies ist eine geheime Botschaft.

Vorausschau

Diedrei inder heutigen Folge betrachteten
Verschlisselungsverfahren besitzen einen
entscheidenden Nachteil: Sie sind sehr
einfach. Die ersten beiden Verfahren ver-
schlusseln lediglich die Buchstaben der
Botschaft. Die Positionen bleiben dabei
erhalten. Das dritte Verfahren behélt die
Buchstaben bei und modifiziert lediglich
die Positionen derselben. Alle drei Ver-
fahren sind entsprechend relativ leicht zu
.knacken“.

In der nachsten Folge wird ein \ier-
schlisselungsverfahren abgelistet, das sich
nicht so leicht knacken 1aRt. Dabei handelt

1: 16: ( Teil 3 - Vom Verschlusseln #
2: * Listing MAKE Datei : MAKE3 * 17
3: # Modifikationsdatum : 8-Jan-91 # 18:
4: # Abhangigkeiten o= # 19: caesar.ttp : caesar.c
5: 20: $ (COMPILER) caesar.c
[} 21: $(LINKER) caesar.o -lc -o caesar.ttp
7: COMPILER = \megamax\ccom.ttp -I\megamax\headers 22:
8: LINKER = \megamax\ld.ttp \megamax\init.o 23: poly.ttp : poly.c
9: PROGRAMM3 = caesar.ttp poly.ttp geo.ttp 24: $(COMPILER) poly.c
mkuser.ttp \ 25: $ (LINKER) poly.o -lc -o poly.ttp
10: rmuser.ttp passed.ttp login.ttp 26:
11: MODUL3 = crypt.o usermain.o 27: geo.ttp : geo.c
12: 28: $ (COMPILER) geo.c
13: make_3 : $(PROGRAMMS) $ (MODUL3) 29: $ (LINKER) geo.o -lc -0 geo.ttp
14: 30:
15: 31: mkuser.ttp : mkuser.c usermain.h usermain.o —>
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32
33
34
35
36
37
38
39

40
41

42
43

a4
45

46:

47
48
49
50
51

© 0N O~ WNPR

NN R R RRRRRER R
P O ©OVWoO~NOUdwWNEPRERO

22

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

neeT"

$ (COMPILER) mkuser.c

$ (LINKER) mkuser.o usermain.o -lc -o mkuser.ttp

rmuser.ttp rmuser.c usermain.h usermain.o
$ (COMPILER)
$ (LINKER)

rmuser.c

rmuser.o usermain.o -lc -o rmuser.ttp
passwd.ttp passwd.c usermain.h usermain.o
crypt.h crypt.o

$ (COMPILER) passwd.c

$ (LINKER) passwd.o usermain.o crypt.o -lc -o
passwd.ttp

login.ttp login.c usermain.h usermain.o
crypt.h crypt.o

$ (COMPILER) login.c

$ (LINKER) login.o usermain.o crypt.o -lc -o
login.ttp

crypt.o crypt.c

$ (COMPILER) crypt.c

usermain.c
usermain.c

usermain.o
$ (COMPILER)

/>
*

Listing 3.1,
*
Programm

Datei caesar.c

CAESAR - Ein einfaches

* Modifikationsdatum
*

14-Juli-1990

Abhéangigkeiten stdio.h, local.h
*/
#include <stdio.h>
#include "local.h"
/*
* Funktionen crypt, encrypt
*
* Parameter crypt(key);
* encrypt(key);
* unsigned char key;
*
* Aufgabe
*
* Ver- und Entschlisselung mit dem CAESAR-

Verfahren.

Der Schlissel <key> wird als Parameter
ubergeben.
* Als Ein- und Ausgabe dienen die beiden

Standardkanale.

void crypt(key)
unsigned char key;
< short help;

while (!feof(stdin)) (
help = getchar() + key;
if (help > 255)
help — 256;
if (ffeof(stdin))
putchar((unsigned char)help);
>

void encrypt(key)
unsigned char key;
< short help;

while (ffeof(stdin)) {
help * getchar() - key;
if (help < 0)
help +« 256;
if (ffeof(stdin))
putchar((unsigned char)help);
)
)
/%

* .
Funktion caesar

*
Parameter ok * caesar(argc,

BOOLEAN ok;

argv);
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58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73

74

75

76

77

78

79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111

© 0NN WNRE

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

27
28

* short arge;

* char *argvl[];
*

* Aufgabe

*

* Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten Parameterliste gemal den Fest-
* legungen des Kommandos CAESAR.

-/

BOOLEAN caesar(arge,
short arge;

char *argv[];

{ unsigned char

argv)

key;

if (arge »« 3) (
if (strlen(argv[2]) ** 1)
key * argv[2][0J;
else {
fprintf(stderr,
“caesar:
key\n");
return(FALSE);

command expects a letter for

>
if e

“E")

(strcmp(argv[l],
stremp(argv[1lJ,
encrypt(key);
return(TRUE);

=0 1l
0 {

>

else if t-c"

ey

=o0
**0) (

(strcmp(argv[I],
strcmp(argv[1l],
crypt(key);
return(TRUE);
>
else {
fprintf(stderr,
"caesar: option -c or -e
expected\n");

return(FALSE);

>
else <
fprintf(stderr, "%s\n%s\n",
"SYNOPSIS:

caesar -c key",

caesar -e key");

return(FALSE);

void main(argc,
short argc;
char *argv[1l;

{if

argv)

(!caesar(argc,
exit(l);
exit(0);

argv))

* Listing 3.2,
* Programm

Datei poly.c
POLY -
* Verschlisselung
* Modifikationsdatum 14-Juli-1990

* Abhangigkeiten stdio.h,

*/

Polyalphabetische

local.h

#include <stdio.h>

<+ include "local.h"

* Funktionen crypt, encrypt

* Parameter crypt(key);

* encrypt(key);
* unsigned char *key;
* Aufgabe

* Ver-
polyalphabetischen Verfahren.

und Entschlisselung mit einem

*

<key> ist ein
* Zeiger auf eine nullterminierte Zeichenkette.

*/

void crypt(key)
unsigned char *key;
{ short help,
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i * 0,
1 = strlen(key);

while (!feof(stdin)) {

help = getchar() + keyl[i];

if (help > 255)
help -= 256;

if (!feof(stdin))
putchar((unsigned char)help);

i++;

if (i 1)
i - 0;

void encrypt(key)
unsigned char *key;
{ short help,

i * 0,

1 * strlen(key);

while (!feof(stdin)) <
help = getchar() - keyl[il;
if (help < 0)
help e« 256;
if (ffeof(stdin))
putchar((unsigned char)help);

if (i 1)
i - 0;
>
)
/-
* Funktion ; poly
*
* Parameter : ok * poly(argc, argv);
* BOOLEAN ok;
* short argc;
* char *argv[];
*
* Aufgabe

* Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten Parameterliste gemaR den Fest-
* legungen des Kommandos POLY.

-/

BOOLEAN poly(arge, argv)

short arge;

char *argvl[];

{ if (arge ** 3) (

if (stremp(argv[1l], "-e" = 0 |l

stremp(argv[1l], "-1") «* 0) (
encrypt(argv[2]);
return(TRUE);

>
else if (stremp(argv[1l], "-c") = 0 11
strcmp(argv[I], "-C*) ** 0) {
crypt(argv[2]);
return(TRUE);
>
else <
fprintf(stderr,
"poly: option -c or -e
expected\n");
return(FALSE);
)
)
else <

fprintf(stderr, "%s\n%s\n",
"SYNOPSIS: poly -c key".
" poly -e key");
return(FALSE);

)

void main(argc, argv)
short argc;
char *argv[];
{ if (!'poly(argc, argv))
exit (1);
exit(0);
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* Listing 3.3, Datei : geo.c

* Programm : GEO - Verschlisselung durch

* Permutation mit Hilfe einer
Matrix

* Modifikationsdatum : 15-Juli-1990

* Abhangigkeiten : stdio.h, local.h

>/

tinclude <stdio.h>

#include "local.h"

/*

* Funktionen : crypt, encrypt

*

* Parameter crypt(x, y);

* encrypt(x, y);

* short x, vy;

*

* Aufgabe

* Ver- und Entschlisselung mit einem

* geometrischen Verfahren. Die Eingabedaten werden
* in eine Matrix eingetragen, deren Gr6Be durch <x>
* und <y> parametrisiert ist.

*/

void crypt(x, y)
short x, vy;
{ short max_char,
akt_char,
xi,”
yi»
px,

Py;
char *infield,

help;
max__char = x * vy;
infield = malloc(max_char);
do (
akt_char = 0;
do <

help = getchar();
if (‘feof(stdin)) (
infield[akt_char] = help;
akt char++;
>
) while(!feof(stdin) &6 akt_char <
max_char);
for (xi * 0; xi < x; Xi++)
for (yi »0; yi <y; yi++) (
px = (xi + yi), %x;
py =y - yi -
if (py * x + px < akt_char)
putchar(infield[py * x +
pPx1);

)
} while (ffeof(stdin));
free(infield);

void encrypt(x, y)

short x, vy;

{ short max_char.
akt_char,
X i,"
yi»
px.
T»
1

char *infield,

*outfield,

help;

max_char * x * vy;

infield = malloc(max_char);
outfield * malloc(max_char);
do {

akt__char = 0;

do <

help = getchar();

if (ffeof(stdin)) {
infield[akt_char] = help;
akt char++;

) while(ffeof(stdin) && akt_char < ~
max_char);
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i « 0;
for (xi * 0; Xxi < x; Xi++)
for (yi =0; yi <y; yi++) <
px * (xi + yi) %x;
py «y - yi -
if (py * x + px < akt_char)
outfield[py * x + px] =
infield [i-M-] ;
)
for (i = 0; i < akt__char; i++)
putchar(outfield[i]);
) while (!feof(stdin));
free(infield);
free(outfield);
)
/*
* Funktion : geo
*
* Parameter : ok = geo(argc, argv)
* BOOLEAN ok;
* short argc;
* char *argvl[];
*
* Aufgabe
*
* Interpretation der durch <argc> und <argv>
*

* legungen des Kommandos GEO.
-/

BOOLEAN geo(argc,
short arge;

char *argvl[);

( short x, vy;

argv)

if (arge **4) {
X :atoi(argv[Z]);
y * atoi(argv[3]);

spezifizierten Parameterliste gemalR den Fest-
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if (x <*0 11y <*0) (
fprintf(stderr,
"geo: the keys have to be positive
integers\n");
return(FALSE);

if (strcmp(argv[l],
strcmp(argv[1l],
encrypt(x, y);
return(TRUE);

H-e”) *= 0 11
"-E”) == 0)

)
else if (strcmp(argv[1l], "-c") M O0]]|
strcmp(argv[1l], "-C") == o) <
crypt(x, y);
return(TRUE);
>
else (
fprintf(stderr,
"geo: option -c or -e
expected\n");
return(FALSE);
)
>
else (
fprintf(stderr, "%s\n%s\n",
"SYNOPSIS: geo -c keyl key2",
" geo -e keyl key2");
return(FALSE);
)
>
void main(argc, argv)
short argc;
char *argv[];
{ if (lgeo(argc, argv))
exit(1l);
exit (0);
)
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Prolog fur
Einsteiger
Tell 2

GRUNDLAGEN

Nach dem Schnupperkurs der letzten Folge wollen wir dieses

Mal richtig» in die Programmiert ng der Sprache Prolog

einsteigen. Das letzte Mal wurde sclon erwahnt, dalR Prolog

eine logische Program mierspraehlJist. Dieser logische Ur-

sprung hat nattirlich Ausw irkunge lauf die Funktionsweise

von Prolog und die Art und Weile, in der man Prolog-

Programme erstellt. Um diese Besonderheiten und ihre

(irundlagen gehtesindieser zweiten Folge der Prolog-Serie.

ir beschéftigen uns zunachst mit
W den Prolog-Mechanismen, die ih-
ren Ursprung in dem formalen
Hintergrund haben, aus dem Prolog ent-
standen ist. Danach wird die anwen-
dungsorientierte Seite beleuchtet, deren
Ursprung keine theoretischen Uberlegun-
gen, sondern praktische Bedirfnisse, sind.
Dabei werden auch die wichtigsten ein-
gebauten Pradikate vorgestellt, die injedem
Prolog-System vorhanden sind.

Back to the roots

Zun&chst aber ein kleiner Exkurs zu den
Wurzeln der Logikprogrammierung. Der
logische Formalismus, der den Ursprung
von Prolog bildet, ist eine Einschrankung
der Pradikatenlogik erster Ordnung, die
sogenannte Homlogik. Die Homlogik er-
laubt es, Aussagen Uber ein Problem mit
Hilfe von Klauseln zu machen. Diese
Klauseln werden, wie in Prolog (siehe
letzte Folge), in Fakten und Regeln unter-
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teilt. Interessant ist nun, welche neuen
Klauseln aus den bereits vorhandenen ge-
folgert werden kénnen. Um die dahinter-
steckende Idee etwas zu verdeutlichen,
schauen wir uns ein einfaches Beispiel an.
Wirgehen davon aus, daR alle Apfel eRbar
sind und es ein bestimmtes Objekt gibt,
das die Bezeichnung ,roter Apfel” tragt
und natirlich ein Apfel ist. Dieser Sach-
verhalt kann in Homlogik, unter Verwen-
dung der aus der letzten Folge bekannten
Prolog-Notation, etwa so ausgedriickt
werden:

essbar(X) :-apfel(X).
apfel(roterApfel).

Dieerste Klausel (eine Regel) lautet:,X ist
eRbar,falls X ein Apfelist“. Das Zeichen

wird dabei als ,falls“ gelesen. Die
zweite Klausel (ein Fakt) kann man als
s roterApfel' ist ein Apfel“ lesen. Es ist
sehr wichtig, dabei zu beachten, daB die
Variable (beginnt mit einem GroBbuch-
staben) ,,.X* fir jedes beliebige Objekt

stehen kann, wahrend das Atom roterAp-
fel firein einziges Objekt steht. Unter den
hier geschilderten Bedingungen wird ein
Mensch recht schnell zu dem SchluB
kommen, dal dieses Objekt roter Apfel
wohl eBbar ist, denn schlieBlich ist es ein
Apfel, und alle Apfel sind, nach der vorlie-
genden Regel, eBbar. Diese Einsicht Fallt
einem Computer bedeutend schwerer.

Interessant ist in diesem Zusammen-
hang natdrlich ein Programm, das feststellt,
ob eine gegebene Behauptung aus einer
Menge von Klauseln gefolgert werden
kann. In Prolog wird die Frage, ob das
Objekt roter Apfel eRbar ist, wie folgt ge-
stellt:

?- essbar(roterApfel).

Nach der Eingabe einer solchen Anfrage
muf das Prolog-System feststellen, ob die
Anfrage aus den vorhandenen Regeln ge-
folgert werden kann. Dies tutes miteinem
Algorithmus, der auf dem 1965 von Ro-
binson, im Rahmen der Entwicklung von



Systemen zum automatischen Beweisen,
gefunden Resolutionprinzips aufbaut.
Obwohl wir die Resolution hier nicht im
Detail besprechen wollen, werden wir uns
doch ein wenig mit der Funktionsweise
von Prolog-Interpretern beschaftigen, so-
weit dies fur das Verstandnis von Prolog-
Programmen hilfreich ist.

GRUNDLAGEN

Einer der Grinde, warum die Resolu-
tion so einfach von Rechnern ausgefihrt
werden kann, ist, daR sie nur aus einer
einzelnen Regel besteht. Diese heifit na-
heliegenderweise Resolutionsregel und
lautet wie folgt: Kommt in einer Anfrage
ein Pradikat p (Al An) vor, so kann es
durch die rechte Seite einer Klausel ersetzt

essbar(roterRpfel)

N

essbar(X)

apfel(X).

apfel (roterRpfel)

~ apfel(roterRpfel).

Abb. I: Resolution an einem
kleinen Beispiel O

esshar(X) apfel(X).

apfel (gelbeBirne)

Abb. 2: Einfacher Ableitungsbaum

~essbar(X) birne(X).
birne(gelbeBirne)
O

essbar(roterflpfel), essbar(gelbeBirne)

essbar(X) Vessbar () 1I-
apfel (X). n birne(X),
apfel (roterRpfel), essMr(gelbeBirne) birnetroterRpfel), essbar (gelbeBirne)
apfel(roterfipfel),
1
essbar(gelbeBirne)
essbar(x) '--A Vessbar(X)
apfel (). *A "V  bimeX),
apfel (gelbeBirne) birne(gelbeBirne)
birne(gelbeBirne),
1
Abb. 3: Ableitungsbaum fur
eine Anfrage mit Konjunktion
essfcen) ¢en)
_ essbar(X) i-A \V V sl
X = ESSen  aofel (X). A ~ 7 birne(X).
apfel (Essen) bj birne(Essen)
apfel (roterRpfel), birne(gelbeBirne),
1 1

Essen = roterfipfe Esse

Abb. 4: Ableitungsbaum mit zwei Lésungen

Essen = gelbeBirne

werden, falls deren linke Seite zu dem
Pradikat paBt, wobei Al bis An fir die
Argumente des Pradikats steht. Unter wel-
chen Umstédnden ein Prddikat zur linken
Seite einer Klausel pal8t, werden wir spater
noch sehen.

Indem Apfelbeispiel paltaufdas Pradi-
kat essbar)roterApfel) nur die Klausel
essbar(X)apfel(X), wobei die Variable
X mit roterApfel gleichgesetzt wird. Nach
Anwendung der Resolutionsregel wird aus
?- essbar)roterApfel) also ?- apfel (ro-
terApfel), d.h. die rechte Seite der Klausel
(auch Klauselrumpf genannt) ersetzt das
Préadikat, dasaufdie linke Seite der Klausel
(Klauselkopf) paBt. Die durch einen Re-
solutionsschritt entstehende neue Anfrage
wird als Resolvente bezeichnet. Das ein-
zige Pradikat in der neuen Anfrage ?-
apfel(roterApfel) paBt offensichtlich auf
das Fakt apfel(roterApfel). Das Fakt hat
keinen Klauselrumpf, und somit ist die
Anfrage nach diesem Schritt leer. Eine
solche leere Anfrage bedeutet das erfolg-
reiche Ende der Resolution. Tritt wéhrend
der Resolution die Situation auf. dal® die
Anfrage noch nicht leer ist und auch kein
Klauselkopf auf eines der Pradikate paft,
die in der Anfrage stehen, so schldgt die
Resolution fehl, In Abb. listder komplet-
te Ablauf noch einmal abgebildet. In der
Abbildung wurde das Symbol .,>**vorden
Anfragen weggelassen, und die leere An-
frage wird durch ein unausgefilltes klei-
nes Quadrat symbolisiert. Die Pfeile kenn-
zeichnen einen Resolutionsschritt und sind
mit der Klausel beschriftet, die den jewei-
ligen Schritt ermdglicht. Eine Sequenz
von Resolutionsschritten nennt man Ab-
leitung. Eine Ableitung ist genau dann
erfolgreich, wenn sie inder leeren Anfrage
endet.

Die Qual der Wahl

Das Beispiel war natirlich recht einfach,
da in jedem Schritt nur eine passende
Klausel vorhanden war und die Anfrage
immerauseinem Pradikat bestand. Sobald
die Regeln etwas erweitert werden, ist das
Vorgehen nicht mehr so eindeutig. Be-
trachten wir zum Beispiel die etwas erwei-
terte Obstauswabhl:

essbar(X) apfel(X).

essbar(X) birne(X).

apfel(roterApfel).
birne(gelbeBirne).

Beider Anfrage ?-essbar(gelbeBirne) steht
der Prolog-Interpreter vor der Qual der
Wahl. Es palSt sowohl der Klauselkopfder
Regel essbar(X) :- apfel(X) als auch der
der Regel essbar(X)birne(X). Die L6-
sung der Misere sind sogenannte Wabhl-
punkte (engl.: choice points). Sobald eine
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Stelle erreicht wird, an der es mehrere
passende Klauseln gibt, entstehtein Wahl-
punkt, und die textuell erste Klausel wird
ausprobiert. Schlagt die Resolution im
weiteren Verlauf fehl, wird zum letzten
Wahlpunkt zuriickgesetzt (engl.: back-
tracking) und die nachste Alternative ver-
sucht. In unserem Beispiel wird also zu-
erst die Klausel essbar(X) :- apfel(X)
probiert, und somitheiltdie Resolvente ?e
apfel(gelbeBirne). Diese schlagt fehl, da
es nur eine Klausel gibt, in der apfel/l im
Kopf vorkommt, namlich apfel(ro-
terApfel). Also wird zum letzten Wahl-
punkt zuriickgesetzt und dort die néachste
passende Klausel probiert. Dies ist
essbar(X)birne(X), was zu der Resol-
vente ?- birne(gelbeBirne) fihrt und so-
mit schluBendlich die leere Anfrage zum
Ergebnis hat, also gelingt.

In Abb. 2 sind die mdglichen Ableitun-
gen als Baum (Ableitungsbaum) darge-
stellt. Jeder Wahlpunkt fiihrt in dem An-
leitungsbaum zu einem Knoten, der zwei
oder mehr Nachfolger besitzt. In Abb. 2 ist
dies nur die Wurzel. Um das Ganze noch
komplizierter zu machen, betrachten wir
als nachstes eine Anfrage, die mehrere
Pradikate enthalt und erfragt, ob roterApfel
und gelbeBirne ebar sind:

?- essbar(roterApfel),
essbar(gelbeBirne).

Indieser Anfrage kdnnen beide Pradikate
fir einen Resolutionsschritt verwendet
werden. Welche der beiden zuerst ver-
wendet wird, istaufden ersten Blick egal.
Allerdings hat es, wie wir spater noch
sehen werden, EinfluB auf das Termi-
nierungsverhalten. In Prolog wird grund-
satzlich das am weitesten links stehende
Pradikat einer Anfrage fur den néchsten
Resolutionsschritt verwendet. Die Bei-
spielanfrage lautet somit nach dem ersten
Resolutionsschritt:

?- apfel(roterApfel),
essbar(gelbeBirne).

W ieder wird das linke Prédikat zur Reso-
lution benutzt, und die nachste Resolvente
ist somit ?- essbar(gelbeBirne). Danach
geht es wie gewohnt weiter. Der Ablei-
tungsbaum zu dem Beispiel ist in Abb. 3
zu finden. Alle bisher gestellten Anfragen
hatten nur eine Ldsung, wie wir aber in
der letzten Folge gesehen haben, kann
Prolog durchaus mehrere Lésungen zu ei-
ner Anfrage liefern. Betrachten wir dazu
die folgende Anfrage:

?- essbar(Essen).

Die Anfrage soll alle Belegungen der Va-
riable Essen finden. Mit den einfachen
Regeln des obigen Beispiels bleiben als
Antworten nur roterApfelund gelbeBirne.
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obst(birne)

(D)

Abb. 5: Abteilung mit Unifikation

I obstbaun(baun(Frucht)) obst(Frucht).
I Frucht = birne,
~ obst(birne).

obstbaun(baun(Frucht)) obst(Frucht).

I Baun = baun(Frucht)

obst(Frucht)

obst(apfel)
Frucht = apfel

O

Abb. 6: Ableitung mit
Unifikation und mehreren
Lésungen

obst(birne).
Frucht = birne

O

toller_obstbaun(Toller_Baun)

Toller-Baun =

baun(Frucht) 1

tol ler_obstbaun(baun(Frucht)
obst(Frucht), toiles.essen(Frucht).

obst(Frucht), toiles.essen(Frucht)

obst(apfel) f
Frucht = apfelf

tolles_essen(apfel)

Abb. 7: Komplexes Beispiel

obst(birne).
Frucht = birne

toiles-essen(birne)

Qﬁt(nango) .
ucht = nango,
toi les_essen(nango)

toiles.essen(nango). \]

facyH, P !-
H=1 Fc=F
Mis 1- 1, facll, AW, Fis 1~ AV

M =B I

fac©, M), F is 1 « FM

fac(B, D L

=1
LFiIS1#1
4
Abb. 8- Fisl#1
Ableitungbaum r.» |
mit Cut '

Der Ableitungsbaum ist in Abb. 4 angege-
ben. Er besitzt zwei Ableitungen, die in
der leeren Anfrage enden, und somit er-
folgreich sind. Stellt man dem Prolog-
System die Anfrage, liefert es zuerst die
Antwort Essen = roterApfelund fragtdann,
ob weitere Antworten erwiinschtsind. Wird
diese Frage bejaht (siehe letzte Folge),
wird die zweite Antwort Essen = gelbe-

Birne geliefert. Die Reihenfolge der Ant-
worten entspricht der textuellen Reihen-
folge der Klauseln, zwischen denen eine
Wahlmdglichkeit besteht, d.h. die weiter
oben stehende Klausel wird zuerstgewahlt.
Um zu verstehen, wie die Variablen zu den
verschiedenen Belegungen kommen und
wie Pradikate, die kompliziertere Argu-
mente besitzen, verarbeitet werden, mis-



sen wir uns genauer ansehen, wie Prolog
feststellt, ob ein Pradikat auf einen Klau-
selkopf paft.

Gleichgeschaltet

Der Mechanismus, der Uberprift, ob ein
Pradikat auf einen Klauselkopf paft, und
gleichzeitig dazu dient. Variablen mit
Werten zu belegen, heiBt Unifikation. Wird
die Unifikation aufzwei Terme angewandt,
so sagt man auch, daf die beiden unifiziert
werden, d.h. die freien VariablenderTerme
werden derart mit Werten belegt, daB die
beiden Terme nach der Unifikation gleich
sind. Da das Gleichheitszeichen in Prolog
fur die Unifikation steht, kann man deren
Auswirkungen leicht ausprobieren. Ver-
suchen wir zum Beispiel die folgende
Anfrage:

2- C(X) - c(l).

Als Antwort liefert unsdas Prolog-System
X =1, d.h. die Terme c(X) und c(l) sind
unifizierbar, wobei die Variable X mit |
belegt wird. Wird eine Variable miteinem
Wert belegt, bedeutet das, dal alle Vor-
kommen der Variable (im Bindungsbe-
reich)durch den Wertersetzt werden. Man
sagt auch, daR die Variable instanziert
wird. Als nachstes probieren wir

?- ¢c(X, X) = c(l, 1).

Die Antwort ist, wie erwartet, wieder X =
. Anders verhdlt sich das System bei

?- c(X, X) =c(l, 2).

Hier lautet die Antwort no. Die beiden
Terme sind also nicht unifizierbar, da die
Variable X nicht gleichzeitig den Wert 1
und 2 annehmen kann. Man kann auch
sagen, daf 1 nicht mit 2 unifizierbar ist.
Eine wichtige Eigenschaftder Unifikation
ist, daB beide Terme gleichwertig behan-
delt werden. Die folgenden beiden An-
fragen sind also identisch:

2- C(X) - c(l) .
2- c(l) = C(X) .

Es kénnen auch in beiden Termen gleich-
zeitig Variablen instanziert werden, wie
dies im folgenden Beispiel der Fall ist:

2- ¢c(l, Y) =C(X, 2).

Die Antwort lautet hierX = 1,Y = 2. Die
Unifikation versucht also eine Belegung
(Instanzierung) fiir die Variablen zu fin-
den, die beide Terme gleichmacht. Ersetzt
man die Variablen in den beiden Termen
durch den Wert, der in der Antwort fir die
jeweilige Variable angegeben wird, so sind
die beiden Terme gleich. Im letzten Beispiel
wirden beide Terme zuc(1,2) werden .Ein
etwas komplizierteres Beispiel ist

GRUNDLAGEN

Unifikation von zwei Termen T1 und T2

Fall 1: T1 besteht nur aus einer Variablen X

Instanziere X mit T2 und die Unifikation gelingt

Fall 2. T2 besteht nur aus einer Variablen X

Instanziere X mit T1 und die Unifikation gelingt

Fall 3: T1 und T2 sind zwei Zahlen

Falls die beiden Zahlen gleich sind, gelingt die Unifikation
Fall 4: T1 hat die Form p(A1,..., An) und T2 hat die Form p(B1  Bn)

Falls die Unifikation von AL mit B1 und ... und An mit Bn gelingt,

so gelingt die komplette Unifikation

Achtung: Die obige Schreibweise impliziert, dal3 beide Terme
den gleichen Funktor und die gleiche Stelligkeit besitzen.

Fall 5: Sonst milingt die Unifikation

Tabelle I: Unifikationsalgorilhmiis

?- node(leaf(l),
= node(leaf(l),
leaf(Y))).

node(X, leaf(3)))
node(leaf(2),

Das Prolog-System antwortet hierauf mit
X = leaf(2), Y= 3. Der Term, der sich er-
gibt, wenn man die Werte der Variablen in
die beiden unifizierten Terme einsetzt, ist
node(leaf(1), node(leaf(2), leaf(3))).
Selbstverstandlich kénnen auch Variablen
an Variablen oder Terme, die wieder Va-
riablen enthalten, gebunden werden. Bei-
piele dafiir sind etwa:

?2- C(X)
?- c(X)

- oc(y) .
=c(c(Y)).

Die Antwort ist hier X = Ybzw. X = c(Y).
Statt der Variablen Ykann in der Antwort
auch so etwas wie 273 stehen. Dies ist
vollig gleichwertig, da die Namen von
Variablen unbedeutend sind, solange ein
Variablenname inallen Vorkommen durch
denselben Namen ersetzt wird und nie
zwei unterschiedlich benamte Variablen
denselben Namen erhalten. Einen Term,
derbisaufdie Namen der Variablen gleich
einem anderen Term ist, nennt man eine
Kopie mit umbenannten Variablen.

Ein allgemeiner Unifikationsalgorith-
mus wird informell in Tabelle 1beschrie-
ben. In Fall 1und 2 wird das Auftreten von
freien Variablen behandelt, indem der
andere Term einfach an die Variable ge-
bunden wird. Dabei ist zu beachten, daR
eine Variable, die schon an einen Wert
gebunden ist, nicht als Variable, sondern
wie der an sie gebundene Wert behandelt
wird. In Fall 3 wird die Unifikation von
Zahlen auf ihre Gleichheit zurlickgefihrt.
Fall 4 behandelt die allgemeine Form ei-
nes Terms, der aus einem Atom mit oder
ohne Argumentliste besteht. Solche Ter-
me sind unifizierbar, sobald sie den glei-
chen Funktor mit der gleichen Stelligkeit

besitzen und alle ihre
Argumente paarweise
unifizierbar sind.

Da die Unifikation
als Hilfsmittel zur Re-
solution eingefihrt
wurde, soll jetzt deren
Zusammenspiel be-
schrieben werden. Um
eine Klausel wahrend
eines Resolutions-
schrittes auszuwahlen,
wird untersucht, auf
welche Klauselkdpfe
das in der Anfrage am
weitesten links ste-
hende Pradikat paBt.
W irkdénnen nun sagen,
daR ein Pradikat genau
dann auf einen Klau-
selkopfpalt, wenn die
beiden unifizierbar
sind. Die Variablen in der Klausel und im
Pradikat werden durch die Unifikation mit
Werten belegt. Sobald wéahrend der Reso-
lution zu einem Wahlpunkt zuriickgesetzt
wird, werden alle Variableninstanzierun-
gen, die zwischen dem Auftreten des
Wahlpunkts und dem Fehlschlag durchge-
fihrt wurden, wiederriickgangig gemacht.

Ein wichtiger Punkt ist dabei, daB die
mehrfache Verwendung ein und derselben
Klausel wahrend der Resolution nicht mit
denselben Variablen durchgefiihrt wird.
Bevor der Klauselkopf mit dem Préadikat
unifiziert wird, wird eine Kopie der ge-
samten Klausel (Kopf und Rumpf) ge-
macht, wobei alle Variablen umbenannt
werden. Die Unifikation wird dann mitder
Kopie durchgefiihrt, und falls diese gelingt,
wird der Rumpfder Kopie in die Anfrage
eingesetzt. Durch diesen Mechanismus
entstehen die automatisch erzeugten Va-
riablennamen, die aus einem Underscore
und einer Zahl bestehen (z.B.: 273), und
manchmal in Antworten des Prolog-Sy-
stems auftauchen.

Nehmen wir als erstes Beispiel die folgen-
den Klauseln:

obst(apfal).

obst(birna).

obstbaum(baum(Frucht)) :-
obst(Frucht).

Als Anfrage probieren wir

?- obstbaum(baum(birne)).

Aufdas einzige Pradikat der Anfrage paldt
nur der Kopf der dritten Klausel. Durch
die Unifikation wird die Variable Frucht
mit birne instanziert, und somit lautet die
Resolvente: das Pradikat obstbaum
(haum(birne)) ersetzt durch obst (Frucht)
mit instanzierter Variable) ?- obst(birne).
Dieses Pradikat ist nur mit der zweiten
Klausel unifizierbar und fihrt zur leeren
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Anfrage und damit zum Erfolg. Die Ab-
leitung dieses Beispiels ist in Abb. 5 dar-
gestellt. Zusatzlich zur ausgewaéhlten
Klausel wird dort noch die Belegung der
Variablen angegeben, die im zugehdrigen
Unifikationsschritt gebunden werden. Et-
was komplizierter wird die Sache, wenn in
der Anfrage schon eine Variable enthalten
ist, wie etwa in

?- obstbaum (Baum) .

Die beiden Antworten sind Baum =
baum(apfel) und Baum = baum(birne).
Wie das System auf diese Antworten
kommt, ist in Abb. 6 dargestellt. Im ersten
Schritt wird die Variable Baum mit
baum(Frucht) instanziert. Im zweiten gibt
es eine WahIlmaoglichkeit zwischen den
beiden Klauseln obst(apfel) und obst
(birne), die die Variable Frucht mit apfel
bzw. hirne instanzieren. Noch etwas
komplexer ist das nachste Beispiel:
obst(apfal).

obst(birne).

obst(mango).

tolles_essen(mango).
tolles_essen(sushi).

toller_obstbaum (baum (Frucht))
obst(Frucht), tolles_essen(Frucht).

?- toller_obstbaum (Toller_Baum)

Im ersten Resolutionsschritt wird, wie im
vorherigen Beispiel, die Variable Tol-
ler Baum mit baum(Frucht) instanziert.
Allerdings lautet die Resolvente dieses
Mal ?-obst(Frucht), tolles_essen(Frucht).
Danun zuerstdas linke Pradikat bearbeitet
wird und obst(Frucht) mit den Kodpfen
aller drei o/>.vf//-Klauseln unifiziert wer-
den kann, entsteht ein Wahlpunkt. Die
textuell erste Klausel, alsoohst(apfel) wird
als erstes gewahlt und fiihrt zur Instanzie-
rung von Frucht mit apfel und zur Resol-
vente ?- tolles essen(apfel). Dieses Pra-
dikat ist aber mit keinem der vorhandenen
Klauselkdpfe unifizierbar und schlégt so-
mit fehl. Da aber noch ein Wahlpunkt
existiert, schlagt die komplette Anfrage
noch nicht fehl, sondern es wird zum letz-
ten Wahlpunkt zurlickgesetzt.

Die nachste Wahl bringt die Belegung
von Frucht mit birne und ist genauso er-
folglos. Erst die dritte und letzte Wahl
fuhrt zu Frucht = mango und damit zur
Resolvente ?- tolles essen(mango). De-
ren Pradikat kann mit der vierten Klausel
unifiziert werden und fihrt zum Erfolg der
gesamten Anfrage mit der Antwort
TollerBaum = baum(mango). Der Ab-
leitungsbaum dieses Beispiels ist in Abb.
7 dargestellt.

Es ist wichtig zu bemerken, daf die
Variableninstanzierung von Frucht bei
jedem Fehlschlag rickgdngig gemacht
wird und somit bei der ndchsten Wahl eine
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neue Instanzierung mit einem eventuell
anderen Wert moglich ist. Die Instanzie-
rung von Toller Baum mit dem Wert
baum(Frucht) wird hingegen nicht riick-
gangig gemacht, da sie vor dem Auftreten
des Wahlpunkts geschah.

Nicht ist nicht
gleich nicht

Als AbschlufR der Beschreibung der Reso-
lution soll noch eine Feinheit erldutert
werden, deren Mifachtung schon zum
MiRlingen so manchen Prolog-Programms
gefuhrt hat. Nachdem schon in der letzten
Folge Konjunktionen und Disjunktionen
eingefiihrt wurden, liegt es natirlich recht
nahe, auch eine Negation (Verneinung) zu
implementieren. Diese verhélt sich aller-
dings etwas anders, als man aufden ersten
Blick erwarten wirde.

Wie eingangs erwahnt, basiert Prolog
auf einer Einschrankung der Préadikaten-
logik, die Homlogik genannt wird. Fir
eine beliebige homlogische Formel kann
aber, aus hier nicht weiter ausgefihrten
Grinden, nicht unbedingt eine negierte
Formel angegeben werden. In Prolog geht
man deshalb einen anderen Weg. Soll
festgestellt werden, ob die Negation einer
Anfrage gilt, wird die Anfrage ausgefihrt.
Falls sie nicht zum Erfolg fihrt, wird an-
genommen, daB die Negation erfolgreich
ist, anderenfalls nicht. Dies ist allerdings
eine Vereinfachung der Dinge, da ein
MiRerfolg des Prolog-Systems nicht wirk-
lich die Unerfullbarkeit einer Anfrage an-
zeigt, sondern nur, daf sie von Prolog im
Rahmen der angegebenen Klauseln nicht
abgeleitet werden kann. Zudem kann auch
eine Nichtterminierung (endlose Rekur-
sion) die Nichterfillbarkeit einer Anfrage
anzeigen. Sie fuhrt mit der vorgestellten
Methode der Negation aber nur zur
Nichtterminierung der negierten An-
frage, statt deren Erfolg anzuzeigen. Ge-
lingteine negierte Anfrage, istdies immer
auf den MiBerfolg der nicht negierten
Anfrage zurlickzufiihren. Deshalb werden
beim Gelingen einer negierten Anfrage
nie Variablen instanziert (schlieflich gibt
esja auch keine Belegung, die zum Erfolg
der nicht negierten Anfrage fuhrt). Dies
hat ein etwas mysteridses Verhalten bei
doppelter Negation zur Folge, da hier lo-
gischerweise erst recht keine Variablen
instanziert werden, obwohl eine doppelte
Verneinung streng genommen &quivalent
zur nicht negierten Anfrage sein sollte. In
Prolog wird eine Anfrage negiert, indem
sie als Argument des Pradikats notll an-
gegeben wird. Ein Beispiel ist

?- not(l = 3).

Prolog antwortet hierm ity «. Nach diesen
etwas theoriebehafteten Erklarungen
wenden wir uns nun etwas praxisorientier-
teren Problemen zu. Da Unifikation und
Resolution fir einige in der Praxis haufig
auftretende Probleme nicht ausreichend
sind, besitzt Prolog noch eine Reihe ein-
gebauter Pradikate, die man sich zum gro-
Ben Teil nicht selber programmieren kann
oder die, in Prolog programmiert, zu
langsam oder umsténdlich waren. Im fol-
genden werden wir einige dieser einge-
bauten Pradikate kennenlemen.

Wi e in der ersten Folge schon erwahnt
wurde, sind Terme in Prolog die grundle-
gende syntaktische Struktur. Selbst ein
Prolog-Programm ist eine Reihe von auf-
einanderfolgenden Termen. Dabei istjede
Regel oder Anfrage ein Term, der durch
einen Punkt abgeschlossen wird. Die all-
gemeine Beschreibung eines Terms, die in
der ersten Folge dieser Serie gegeben
wurde, deckt aber keine Terme wie p g
ab. In Prolog wird letzteres allerdings nur
als alternative Schreibweise zu :-(p, q)
o d e rp,q)angesehen. Um den Funktor
eines zweistelligen Terms als Infixopera-
tor, d.h. zwischen seinen beiden Argu-
menten, verwenden zu dirfen, muB man
ihn als Infixoperator deklarieren. Dassel-
be gilt fur Prefix- und Postfixoperatoren,
d.h. Operatoren, die einstellig sind und vor
bzw. hinter ihrem Argument stehen. Alle
drei Arten von Operatoren kénnen mit
Hilfe des Pradikats op/3 deklariert wer-
den.

Ein Beispiel ist in Listing 1 der ersten
Folge zu finden. Dort wurde in der Zeile
;- 0p(200, y f,"!"). das Ausrufezeichen als
Postfixoperatormiteiner VVorrangstufe von
200 deklariert (kann zwischen 1und 1200
variieren). Die Angabe einer Regel ohne
Kopf, die also mit beginnt, wird von
Prolog ahnlich wie eine Anfrage behan-
delt. Das System versucht also op(200, y f
"Iy zu erfullen. Allerdings wird weder die
Antwort yes bzw. no ausgegeben, noch
wird eine Belegung fiir eventuell vorhan-
dene freie Variablen angegeben. DaR ein
Postfixoperator deklariert wird und dieser
als Argument einen Term haben kann,
dessen Funktor die gleiche Vorrangstufe
besitzt, erkennt man an dem yf. Der Ope-
rator wird auch als schwach bezeichnet.
Soll die Vorrangstufe im Argumentimmer
kleiner sein, so schreibt man .vfund nennt
den Operator stark. Nach der Operatorde-
klaration sind Terme wie 5! und 1(5)
gleichwertig. Auch die vordefinierten
arithmetischen Operatoren wie ,,+“,
L¥“und /¢ werden auf diese Weise als
Operatoren deklariert.



16 Mb Power fur lhren ATARI ST

Bis zu 16 Mb linear verfiigbar (ohne Software oder Treiber)
Umschaltbar auf 4 Mb

Optional mit 16 MHz (ca. 170% Geschwindigkeitssteigerung)
16 Mb mit nur 32 Ram’ - d.h. kleine Ausmalie,

Platz fir andere interne Karten

Low Power, keine Warmeentwicklung

Lotfreier Einbau in ca. 20 Minuten Mgty Mc Rdiliregitt esbei Iem
Auf Wunsch kostenfreier Einbau durch GE Soft ATARHEder, ATAR DIPSudio ackr
2 Jahre Garantie drevonurs
Mighty Mic Profiline ist unentbehrlich fiir alle speicherinten- ComfMJtersysteme
siven professionellen Anwendungen - z.B. digitale Bildver-
arbeitung, DTP, Soundsampling etc. 13
Bestidd nitOMb 998, m  nit8Mb 2498,* it 12Mb 2998,- D5216 Neeckrkessa- Rk
mit 16Mb 3498,*  Aufreisfir 16 MHz 398,* Telefort (02208)731 48

Telefax (02208)731 19
Mighty Mic ist High Tech von GE Soft



Interessant ist,dal diese Operatordekla-
rationen nicht nurvom Prolog-System zum
Einlesen von Programmen benutzt wer-
den, sondern auch in Anwenderprogram-
men zur Verfligung stehen. Das Standard-
pradikat zum Einlesen eines Terms ist
read/1. Um es auszuprobieren, geben wir
die folgende Anfrage ein:

?- read (X) .

Danach erscheint keine Antwort vom Pro-
log-System, sondern es wartet auf die
EingabeeinesTerms, derdurch einen Punkt
beendet wird. Geben wir2 +3*4. ein und
schlieBen die Eingabe durch ein Trennzei-
chen,alsoetwaein Leerzeichen odereinen
Zeilenvorschub (retum), ab, so erhalten
wir die Antwort X = 2 + (3 * 4). Umge-
kehrt kann mit dem Pradikat writell ein
beliebiger Term ausgegeben werden, bei
dessen Darstellung die Operatordeklara-
tionen berlicksichtigt werden. Ein Beispiel
ist die Anfrage

?- write(+(1, 2)).

Sie fuhrt zur Antwort yes und der gleich-
zeitigen Ausgabe von 1+2. Eine Anfrage
mit write(l +2) hétte dasselbe Ergebnis
zur Folge gehabt. Im Gegensatz dazu gibt
das Pradikatdisplayll einen Term aus, ohne
dal die Operatordeklarationen beachtet
werden. Ein kleines Beispielprogramm,
das zum Experimentieren mit den Opera-
tordeklarationen verwendet werden
kann, ist in Listing 1 abgedruckt. In den
ersten drei Zeilen werden drei verschiede-
ne Operatoren deklariert. Der Infixopera-
tor verhalt sich derart, dal ein Ausdruck
wie 1 A2 AJ implizit rechtsassoziativ ge-
klammert wird, also als 1 A(2 A3). Ein
linksassoziativer Operator kann mit yfx
deklariert werden und xfx erlaubt keine
Operatoren gleicher Vorrangstufe neben
sich. In der zweiten Zeile wird ein
schwacher-Postfixoperator deklariert. Er
erlaubt Ausdriicke wie 31!. Im Gegensatz
dazu ist etwas dhnliches mit dem starken
Prefixoperator der dritten Zeile nicht
maoglich, d.h. ,,— 1“ fihrt bei der Eingabe
zu einer Fehlermeldung.

Das Pradikat testops/O liest zuerst einen
Term ein und gibt ihn dann einmal mit und
einmal ohne Berlicksichtigung der Ope-
ratordeklarationen aus. Das zum Schluf
stehende Prddikat more/1 beendet die Re-
kursion und damit das Programm, falls das
Atom end ibergeben wird, sonst steht
fureinen beliebigen Term) wird testops/O
ein weiteres Mal ausgefihrt.

Das Programm kann, wie in der letzten
Folge beschrieben, mit consult/1 werden
und durch die Anfrage ?- testops. ausge-
fihrt werden. Durch Variieren der Opera-
tordeklarationen (danach neues consult/1
nicht vergessen) kodnnen verschiedene
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Operatoren und ihr Verhalten ausprobiert
werden.

Ein mal eins

Wird als Argument eines Pradikats in Pro-
logder Term 1*1 angegeben, wird dieser
nicht zu ,,1* ausgewertet, sondern er steht
fir den Term *(1, 1) und wird von der
Unifikation aus entsprechend behandelt,
d.h. die folgende Anfrage liefert die Ant-
wort no:

-0 «i - |

Um den Wert eines arithmetischen Aus-
drucks zu berechnen, braucht man das
eingebaute Pradikat is/2, das als Infixope-
rator deklariert ist. Die korrekte Anfrage
ist also

?- 1 i« i * 1.

Sie wird mit yes beantwortet. Auf diese
Art konnen auch komplexere Ausdriicke
berechnet werden, wie etwa in

?- X ii 3 « + 10 / 5.

Die Antwort lautet hier, wie erwartet, X =
14. Im Gegensatz zu Pradikaten wie ap-
pend/3 kann is/2 mit freien Variablen im
rechten Argument benutzt werden. Eine
Anfrage wie ?-5is 3 + X kann vom Pro-
log-System also nicht beantwortet werden.

Auch fir die verschiedenen Relationen
wie kleiner, kleiner oder gleich usw. sind
in Prolog Operatoren vordefiniert. So ge-
lingt etwa die Anfrage ?- 7 < 10., aber ?-
10 < 7. gelingt nicht. Die Relationen be-
sitzen die Operatoren S < =<

und ,,>=*, wobei ,=“ und ,,W ei-
gentlich fir unifiziert und unifiziert nicht
stehen, aber auch auf Zahlen angewendet
werden kdnnen.

Einige weitere, oft benutzte Pradikate
sind varll, nonvar/l, atom/1, integer!l
und atomicll. Sie gelingen, sobald ihr Ar-
gument eine bestimmte Gestalt besitzt.
Das Pradikat varll gelingt, falls das Ar-
gument eine freie, also nicht instanzierte.
Variable ist. Sobald sie instanziert ist,
schlagt varll fehl,dafiirgelingt genau dann
nonvartl. Damit atom/1 gelingt, muf das
Argument ein Atom sein (dies kann na-
tdrlich auch eine Variable sein, die mit
einem Atom instanziertist). Entsprechend
gelingt integer!1 bei einer Zahl und ato-
mic, falls das Argument ein Atom oder
eine Zahl ist. Beispiele fiir diese Pradikate
sind die Anfragen

?- var(X).

?- X * hallo,
?- X mhallo,

var(X).
atom (X).

Die erste Anfrage gelingt. Die zweite
schlagt fehl,daX keine freie Variable mehr
ist, sondern mit dem Atom hallo instan-

ziertwurde. Dafiirgelingtdie dritte Anfrage
wieder.

Schnipp, schnapp

Zum Abschlufl wollen wir uns ein einge-
bautes Prédikat ansehen, mit dem die
Anzahl der Loésungen, die durch die Re-
solution gefunden wird, eingeschrankt
wird. Esheift Cutund wird in Prolog durch
ein Ausrufezeichen symbolisiert. Als
Beispiel sehen wir uns das folgende Pré-
dikat zur Berechnung der Fakultat an:

fac(0, 1).

fac(N, P)
Mla H - 1,
fac (M, FM) ,

F ia FM * N.

Das Pradikatfac/2 liefert im zweiten Ar-
gument die Fakultat der im ersten Argu-
mentstehenden Zahl. Die Anfrage ?-fac(3,
F) liefert also F -6 . Die Klauselauswahl
furfac(3, F) ist eindeutig, &<ifac(3, F) nur
mit dem Kopf der zweiten Klausel unifi-
ziert werden kann. Dabei wird die Va-
riable N mit ,,3“ instanziert, und somit
erhaltM den Wert,,2“,undfac/2 wird durch
fac(2, FM) rekursiv angewendet. Die Re-
kursion endet, sobald das erste Argu-
ment ,,0“ ist. In diesem Fall kann mit dem
Kopf der ersten und der zweiten Klausel
unifiziert werden. Da in Prolog zuerst die
textuell erste Klausel probiert wird, endet
die Rekursion, und als Ergebnis der Fakul-
tat von ,,0“ wird der Wert ,,.1* geliefert.
Allerdings wird auch ein Wahlpunkt er-
zeugt, da die zweite Klausel genauso an-
wendbar ist.

Bei einer Anfrage wie ?-fac(3, F) bietet
das Prolog-System nach der Ausgabe von
F = 6die Mdglichkeit, weitere Antworten
zu erzeugen. Bei der Suche nach weiteren
Antworten wird zum letzten Wahlpunkt
zuriickgesetzt und somit die zweite Klau-
sel fiirein Pradikat wie/ar/O, FM) probiert.
Dies fuhrt aber zu einem rekursiven Auf-
ruf mit/ac/-/, FM), der nicht terminiert
und das Prolog-System somit in eine End-
losschleife fiihrt. Eine Endlosschleife kann
in MAXON-Prolog (brigens mit Shift-
Shift-Help (beide Shift-Tasten) abgebro-
chen werden. Die Tatsache, dalfac/2 auf
der Suche nach weiteren Antworten in
eine Endloschleife l1auft, scheint beim di-
rekten Aufruf in einer Anfrage nicht so
schlimm. Bei der Benutzung innerhalb
eines grofReren Prolog-Programms kann
es aber leicht zu fehlerhaften Programmen
fuhren.

Eine naheliegende Methode, um die
Endlosschleife zu verhindern, istein Test,
derin der zweiten Klausel Uberprift, ob N
ungleich ,,0“ ist. Das Pradikat lautet dann
also



fac(O, 1).

fac(N, F)
N \= 0, % Test
Mis N - 1,
fac (M, FM),

F iS FM * N.

Eine zweite, effizientere Mdglichkeit, das
Problem zu l&sen, bietet der Cut. Er ver-
hindert nicht nur, daB die zweite Klausel
betreten wird, sondern Iéscht den Wahl-
punkt, der dies ermdglichen wiirde, kom-
plett. Durch das Léschen von Wahlpunk-
ten, deren Alternativen sowieso nicht mehr
gebraucht werden, spartdas Prolog-System
Zeitund Speicher, derdurch das erfolglose
Probieren dieser Alternativen und durch
den Wahlpunkt selber verbraucht werden
wiirde. Trotzdem sollte man im Umgang
mitdem Cutimmeretwas Vorsicht walten
lassen, da man auch leicht mal einen
Wahlpunkt l6scht, der zu wichtigen L6-
sungen geflihrt hatte. Doch nunfac/2 mit
Cut:

fac(o, 1) :- I.
fac(N, F)

%Cut

Mia N - 1,
fac(M, FM),
F ia FM * N.

Sobald die erste Klausel ausgewéhlt wird
und das Prolog-System auf den Cut trifft,
werden alle Wahlpunkte geldscht, die er-
zeugt wurden, seitdem die Klausel ausge-
wahlt wurde, in der der Cut steht (inklusi-
ve dem Wahlpunkt, dendie Auswahl dieser
Klausel eventuell erzeugt hat). In unserem
Beispiel istdas nurder Wahlpunkt, der bei
der Klauselauswahl fir/ac/0, FM) erzeugt
wurde. Stehen im Klauselrumpf links von
dem Cut weitere Pradikate, werden auch
die Wahlpunkte geldscht, die durch die
Resolution dieser Pradikate erzeugt wur-
den. In Abbildung 8 ist die Wirkung des
Cuts anhand des Ableitungsbaums fir
fac(l, F) dargestellt. Der gestrichelte Ka-
sten enthalt den Teil des Baums, der durch
den Cut abgeschnitten, d.h. der durch das
Ldéschen des Wahlpunktes nicht auspro-
biert wird.

Ein weiteres Beispiel fur die Verwen-
dung des Cuts ist in Listing 2 abgebildet.
Dort ist das Pradikat testops/0, das schon
in Listing 1 vorgestellt wurde, ohne Re-
kursion realisiert. Die Arbeit wird in die-
ser Version von einem Hilfspradikat na-
mens testopsLoop/0 gemacht. In diesem
wird das eingebaute Pradikat repeat/O
benutzt. Es gelingt immer und kann beim
Riicksetzen beliebig oft wiedererfillt wer-
den. Es ist wie folgt definiert:

repeat.

repeat :- repeat.

In den drei darauffolgenden Zeilen wird
ein Term eingelesen und wie in der ersten
Version des Pradikats ausgegeben. Ist der
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op (400, xfy, ,A"), %linksassoziativer Infixoperator
op (200, yf. % Postfixoperator (schwach)
op (200, fx, % Prefixoperator (stark)

testops :-

read(Term),

nl, write(Term] f

nl, display(Term! , nl,
more(Term).

more(end).

more(_) :- testops.

op (400, xfy,
op (200, yf,
op (200, fx,

),

%Prefixoperator

testops :-
testops.

testopsLoop.

testopsLoop :-
repeat,
read(Term),
nl, write(Term),
nl, display(Term] , nl.
Term = end,
1, fail.

eingegebene Term ungleich end, scheitert
Term = end, und es wird bis zu repeat
zurickgesetzt.

Da repeat/0 immer einen weiteren
Wahlpunkt besitzt, werden die darauffol-
genden Pradikate noch einmal abgearbei-
tet. Interessant wird es, sobald der Term
end eingegeben wird. Dann gelingt Term
= end, und es werden der Cut und das
Pradikat/a/7/0abgearbeitet. Der Cut Idscht
alle Wahlpunkte, also auch den von repeatl
0, seit dem Beginn der Abarbeitung von
testopsLoop/0. Das Pradikatfail/O schlagt
immer fehl und sorgt so insgesamt fiir ein
Fehlschlagen von testopsLoop/0. Damit
das Prolog-System bei einer Anfrage wie
?- testops. als Antwort yes und nicht no
liefert, ist die zweite Klausel des Pradikats
testops/O da. Sie sorgt fiirein Gelingen der
gesamten Anfrage, obwohl die erste Regel,
nach der Eingabe von ,end“, fehlschlagt.

Obwohl man die Funktion eines Pradi-
kats wie/ac/2 ohne weiteres mitder Reso-
lution erkldren kann, isteine an imperative
Sprachen angelehnte Erklarung manch-
mal verstandlicher. Betrachtet man jedes
Pradikat als Prozedur, wobei ein Pradikat
erst eindeutig durch die Kombination von
Funktor und Stelligkeit bestimmt ist, kann
man das Auftauchen eines Pradikats in
einer Anfrage oder dem Rumpfeiner Re-
gel als Prozeduraufruf ansehen. Freie
Variablen in einem solchen Prozedurauf-
ruf stehen meist fir Ausgabeparameter,
und freie Variablen im Kopf einer Regel
dienen als Eingabeparameter.

Im Gegensatz zur imperativen Pro-
grammierweise ist es in Prolog allerdings
oftmals mdoglich, denselben Parameter
sowohl zur Ein- als auch zur Ausgabe zu
verwenden, wie wir in der letzten Folge

Ylinksassoziativer
%Postfixoperator

Listing I:
Operatortestprogramm

Infixoperator
(schwach)
(stark)

Listing 2:
Operatortestprogramm
ohne Rekursion

etwa an append/3 gesehen haben. Wenn
wir das weiter oben vorgestellte Pradikat
fac/2 aufdiese Weise betrachten, stellt die
Anfrage ?-fac(5, F) einen (Prozedur-)
Aufruf von fac/2 dar. Eingabeparameter
istdas erste Argument, indem die Zahl ,,5“
ibergeben wird. Als Ausgabeparameter
dient das zweite Argument, hier also die
Variable F. Das Pradikat bzw. die Proze-
durfac/2 ist derart formuliert, daB im Fall
eines Eingabewerts von ,,0“ der Wert ,, 1
zurickgegeben wird. Sonst wird von der
Eingabe einsabgezogen undfac/2 mitdem
Ergebnis der Subtraktion aufgerufen. Das
Ergebnis dieses rekursiven Aufrufs bildet,
multipliziert mit dem Eingabewert, das
Resultat. Diese prozedurale Sichtweise ist
fir Programme oder Programmteile, die
viel Ein-/Ausgabe oder Arithmetik aus-
fuhren, oft Ubersichtlicher und verstandli-
cher als eine Interpretation mittels Reso-
lution.

So weit, so gut

In dieser Folge haben wir die Funktions-
weise von Prolog kennengelernt. Das
nachste Mal sehen wir, wie man mit den
Mitteln, die in dieser Folge vorgestellt
wurden, recht schnell und komfortabel
Programme schreiben kann. Dabei wer-
den wir uns sehr stark mitder Behandlung
von Datenstrukturen beschéaftigen, die in
vielen Programmen vorteilhaft eingesetzt
werden kdénnen.

Manuel Chakravarty

Literatur:
11) Clocksin/Mellish: ,,Programming in
Prolog", Springer
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STRINGS

Teil 2: Anwendungen

unter TOS

Nachdem im ersten Teil dieser Serie die Grundlagen erldutert
wurden, mdéchte ich nun einige Anwendungen zeigen. Jedes

Programm, das weitere nachladt,

sollte die Directories der

Variablen PATH nach dem zu ladenden Programm durchsu-
chen. Pfade werden in Environment-Variablen durch Komma
oder Semikolon getrennt aufgelistet, das aktuelle Directory ist
/. ein abschlieBendes “\” ist nicht erforderlich.

in Beispiel firdie Suche inPATH

ist die Funktion findfile. Sie sucht

file in den Verzeichnissen von
PATH. Ist PATH nicht vorhanden, wird
im aktuellen Verzeichnis gesucht. Als
Demo fiirdiese Funktion dientFF DEMO.
Dieses Programm sucht ENV.TOS (aus Teil
1). ENV.TOS kann nun in einem der Ver-
zeichnisse von PATH versteckt werden,
FF DEMO wird es schon finden.

Eine weitere standardisierte Anwendung
fur Environment-Variablen istdas XARG-
Verfahren, das auf Allan Pratt und Dale
Schumacher zuriickgeht. Es erlaubt die

an Programme. Die Standard-Kom-
mandozeile istja auf 124 Zeichen begrenzt.
Man legt folgende Struktur an:

typedef struct

{

char xarg_magic[4]; /¢ enthalt

"xXArg" e/

int xargc; /¢ entspricht

arge in main() e/

char eexargy; /¢ entspricht argv
in main() e/
char e xiovector; /e z.Zt.

-/
Zeiger auf Base-

unbenutzt
char *xparent; /e
page des aufru-

fenden Programms

Einen Zeiger auf diese Struktur tbergibt
man in der Environment-Variablen xArg,
und zwar als achtstellige Hex-Konstante,
etwa ,,xArg=000310D8*. Das aufgerufe-
ne Programm uUberpriift zundchst die Gil-
tigkeit der Struktur. Xargmagic mufR
»XArg“ enthalten, xparent mufl auf die
Basepage des aufrufenden Programmes
zeigen (dieser Zeiger ist in der eigenen
Basepage enthalten). Dann sind die Argu-
mente unbedingt zu kopieren, denn der
Speicher gehort dem aufrufenden Pro-
gramm.

Ein dhnliches Verfahren mit der Be-
zeichnung ARGV wurde vor einiger Zeit
von Atari USA zum Standard erhoben.
Dabei wird die gesamte Kommandozeile
im Environment Gbergeben. Der Varia-
blen ,ARGV=*, deren Inhalt beliebig ist,
folgen alle zu Gbergebenden Argumente,
jeweils durch 0 getrennt. Das erste Byte
der normalen Kommandozeile, das die
Lange enthéalt, wird auf 127 gesetzt (nor-
malerweise <= 124). Das aufgerufene
Programm muR die ganze Sache aus dem
Environment l6schen. Dazu uberschreibt
esdas ‘A’von ,,ARGV*“ mit0. Der Vorteil
gegeniiber XARG ist, daB sich alle Para-
meter im Speicher des nachgeladenen
Programms befinden. Das Environment
wird ja vom TOS kopiert.

Hierzu das Programm STARTUP.TTP.
Es verarbeitet XARG- und ARGV-Argu-
mente und kann als startupfurC-Program-
me benutzt werden. Als Demo dient
xargdemo.tos, das seine Parameter an
startup.ttp per Kommandozeile, per XARG
und per ARGV libergibt.

Jan Bolt
Literatur:

/// Atari ST Profibuch. Jankowski. Reschke.
Rabu h. Sybex 1988

*/
Ubergabe von beliebig vielen Parametern ) XARG;
1: /* E— - - - - 21 char *findfile(char e file)
2: * * 22 <
3: * findfile.c * 23 static char tmp[PATH_MAX];
4: * * 24 char epath, *p;
5: * Sucht file in allen Verzeichnissen von PATH, * 25
6: * gibt kompletten Pfadnamen zuriick * 26 if (strchr(file, '\\') 1l strchr(file,
7: * oder NULL bei vergeblicher Suche * ‘:e)) /e file enthAlt Pfad e/
8: * * 27 return (is_ file (file)) ? file : NULL;
9: * 24.05.90 Jan Bolt * 28
10: * * 29 if ((path=getenv("PATH")) == NULL ||
11: * Turbo C * /e falls PATH nicht existiert /
12: * () MAXON Computer GmbH 1991 ===============>*/ 30 epath “  M0') /* oder leer /
13: 31 path =" / path » akt Dir e/
14: #include <stdio.h> 32
15: #include <stdlib.h> 33 w hile (epath !'* '\0")
16: #include <string.h> 34 <
17: «include <tos.h> 35 p * tmp;
18: 36 while (epath 1= '\0' &&
19: «define is file (f) (Fsfirst(f,0) == 0) 37 epath !I* &&
20: 38 <+path -n
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/* Directory aus PATH */

*p++ * *path++;
/* nach tmp kopieren
if (*path !- "\0")
/* Separator Uberspringen
path++;
if (p[-11 !'- *\V)

*/

*/

/* Directory mit \ =*/

FpH+ « /* abschlieBen
strcpy(p, file); /* file
anhangen */
if (is_file(tmp))

return tmp;

)
return NULL;

ff_demo.c

Demo findfile

*/

mul mit putenv.o, findfile.o gelinkt werden

24.05.90 Jan Bolt

Turbo C
(c) MAXON Computer GmbH 1991 =———=

einclude <stdio.h>
einclude <stdlib.h>

int main()

<

static char file[] = "env.tos";
char *p, *findfile (char *file);
int putenv(char *entry);

if (getenv("PATH") ** NULL)
putenv("PATH«\\bin;bin;.");

if ((p « findfile (file)) =* NULL)
printf("% s nicht gefunden !\n", file);
else
printf("%s\n", p);
getchar();

return O;

)

startup.c

Startup Modul fur Turbo C

- Verarbeitung von XARG Argumenten
- Verarbeitung von ARGV Argumenten

07.06.90 Jan Bolt Version 210990

Turbo C

einclude <stdio.h>
einclude <stdlib.h>

einclude <string.h>

einclude <tos.h>

int do_main(int argc, char *argv[])

<
int i;

for (i = 0; i < arge; i++)
printf("argv[% d]="*a'\n", i, argvl[i])
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29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:

46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:

66:
67:
68:
69:
70:
71:

72:

73:

74:
75:

76:
77:
78:
79:

80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:

93:

94:

95:

96:

97:

98:

99:
100:

101:
102:

return O;

)

/* strdupO fehlt in TC Lib */

char *strdup(const char *str)

<
char *p;

if ((p = malloc (strlen (str)-fl)) = NULL)
strepy(p, str);

return p;

>
/*======= XARG-, ARGV- Verarbeitung =====«=====*
-define ENSMEM -39 /* TOS-Fehler out

of mmm </
~define XARG_MAGIC 0x78417267 /* "xArg" */

typedef struct /* XARG-Struktur *
{
char xarg__magic [4];
int xarge;
char **xargv;
char *xiovector;
BASPAG *xparent;
) XARG;

int main(int narge, char *nargv[))
b
extern BASPAG *_BasPag;
XARG *xarg;
int arge, i, rv;
char *xenv, **argv;

if ((xenv = getenv("xArg")) != NULL £&
(xarg = (XARG *)strtoul(xenv, NULL, 16))
- NULL £6
((long)xarg £ 1) == 0 ££
Mlong *)xarg->xarg_magic==XARG_MAGIC ££
xarg->xparent == BasPag->p__parent)
<

printf("XARG:\n");
/* XARG-Struktur ist gultig. Argumente
miussen kopiert */
/* werden, sie befinden sich im Speicher
des Parent. */
/* Speicher wird dynamisch mit malloc
zugewiesen */
arge = xarg->xargc;
if ((argv = malloc((argc+1)*sizeof(char *
))) ** NULL)
return ENSMEM;
argv[arge] = NULL;
for (i = 0; i < arge; i++)
if ((argv[i] * strdup(xarg-
>xargv[i])) ** NULL)
return ENSMEM;

rv » do_main(arge, argv);

for (i * 0; i < arge; !ee)
free(argvl[il);
free(argv);

return rv;

)

if ((xenv « getenv("ARGV")) ?a NULL ££
*__BasPag->p_cmdlin == 127) /* Lange
Kommandozeile a 127? */
<
printf("TARGV:\n");
/* ARGV ist giultig. Es gilt einen Vektor
von */
/* Zeigern auf die Argumente zu bilden,
arge */
/* ist zu diesem Zeitpunkt leider nicht
bekannt. */
/* Speicher wird dynamisch mit malloc
zugewiesen. */
xenv[-5] a '\O0"; /* "ARGVa" léschen */
w hile (*x«nv++) /* ggf Wert
Uberspringen */

arge = 0;
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if ((argv = maHoc (sizeof (char *))) ==
NULL)
raturn ENSMEM;
w hile (*xenv)
{
argv(argc++] * xenv;
if ((argv = raalloc (argv, (argc-fl)*
sizeof(char *))) == NULL)
raturn ENSMEM;
w hila (*xanv++)

)
argv[argc] * NULL;
rv * do_main(argc, argv);

free(argv);

raturn rv;

>

printf("Kommandozeile:\n");
raturn do main(nargc, nargv);

)

xargdemo.c

Demo XARG-Verfahren

mu mit putanv .o gelinkt werden
17.02.90 Jan Bolt Version 210990

Turbo C
(c) MAXON Computer GmbH 1991

iinclude <stdio.h>
iinclude <stdlib. h>
iinclude <tos.h>

typedef struct

<

char xarg_magic[4]; /> enthalt
"xArg" */

int xargc; /» argc */

char **xargv; /> argv */

char & xiovector; /* bisher
unbenutzt </

BASPAG <+ xparent; /> Zeiger auf

aufrufandes Prg */

) XARG;

27
28
29
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31
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33
34
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37
38
39
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47
48
49
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52

53
54

55
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69

70 :
71:

72
73

74

main ()

<

int putenv(char *entry);

extern BASPAG *_BasPag; /* Zeiger auf
eigene Basepage */

char env[14], *p;

static char cmd[] = "\x8pl p2 p3~”;
static char *xargs(] = ("startup".
"xplt.
"xp2",
"Xp3".
NULL);
static XARG xarg = (,x ",IA*#,r,/,9,s4, xargs,

NULL,NULL);
xarg.xparent = _BasPag;

/* Parameter per Kommandozeile */

Pexec(0, "startup.ttpM, (COMMAND »)cmd,
NULL);

getchar();

/* Parameter per XARG */
sprintf(env, "xXArg=%081X", &xarg); /* Zeiger
auf xarg in */

if (!'putenv(env)) /* in xArg=ubergeben */
fprintf(stderr, "environment overflow
\n");
else
Pexec(0, "startup.ttp™, (COMMAND *)cmd,
NULL);
getchar();

putenv("xArg"); /* xArg léschen */

/* Parameter per ARGV */
if (!'putenv("ARGV* startup apl ap2 ap3"))

fprintf(stderr, "environment overflow
n\n");
else
(

/* Argumente durch O trennen */
p * getenv("ARGV");
w hile (*p)
if (p++ =* ' )
pL-11 » O
cmd[0) « 127;
Pexec(0, "startup.ttp™, (COMMAND *)cmd,
NULL);

)
getchar();

return O;

>
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\lernotene At

Es gibt Programme, die das TOS-Datum oder die TOS-Versionsnummer abfragen. Da
mochte der Programmierer /.H. Funktionen nutzen, die erst von neueren Versionen des
Betriebssystems zur Verfiigung gestellt werden. Soll das Programm auch auf dlteren,
vielleicht noch weit verbreiteten OS-Versionen lauffihig sein, muH entsprechend ver-
zweigt werden, um die nicht vorhandenen Features zu umgehen oder vielleicht sogar
nachzubilden.

edenfalls sollte das Programm

nicht etwa nur bése bombend ab-

stirzen: Guter Stil erfordert zu-
mindest eine Meldung der Art Prg. XYZ
lauft erst ab OS-Version ABC!. Diese Art
der TOS-Versionsabfrage ist vollig kor-
rekt und entspricht guter Programmierpra-
Xis.

sgibtabernoch eine ganz andere Artder
Versionsabfrage: Da hat ein pfiffiger Pro-
grammierer eine OS-inteme Variable ent-
deckt, Gber die sich Manipulationen vor-
nehmen lassen, die seinem Programm un-
geahnte Mdoglichkeiten erd6ffnen. Der ein-
zige Nachteil ist, daR sich die Lage dieser
Variablen von OS-Version zu OS-Version
verandert. Was tun? Der "brave' Program-
mierer stohnt: ,,schade!* und 1aRt die Fin-
ger davon. Vielleicht beginnt er auch eine
Korrespondenz mit den Systemprogram-
mierem seines Rechners und versucht, sie
davon zu Uberzeugen, wie gut es wére, die
bewuRte Variable zu dokumentieren und
damit zur Benutzung freizugeben.

Doch magisch lockt die Macht des Bo-
sen, und das Fleisch ist schwach. So wird
denn schlieBBlich eine Tabelle installiert, in
der die Lage der besagten Variablen fir
alle relevanten, bis dato bekannten OS-
Versionen festgelegt ist. Die Hoflichkeits-
meldung - sofern implementiert - mifRte
hier lauten: Prg. XYZ lauft nur auf OS-
Version(en) ABC! Bitte Update ordern!
[1]

Nach dieser Einfiihrung hoffentlich neu-
gierig gemacht und entsprechend moti-
viert, lassen Sie uns zur LOsung eines

12 /T ™ 7/8 1991

bekannten praktischen Problems nun ge-
meinsam in die (Un-)Tiefen des TOS, sei-
ner Dokumentation und speziell seiner
internen Speicherverwaltung durch das
GEMDOS hinabsteigen.

Ziel aller Winsche

Eine der am heillesten begehrten internen
TOS-Variablen ist der sogenannte MPB
(Memory Parameter Block): Erstellt ndm-
lich den Schliissel furdie Speicherverwal-
tung des Betriebssystems (hierGEMDOS)
dar und besteht aus drei Zeigern, angeord-
net in folgender Struktur:

MPB :

dc.l mp_mfl ;Zeiger auf Beginn
der 'm fl1
(memory free list)
dc.l mp_mal ;Zeiger auf Beginn
der 'mal" (memory

allocated list)

de.l1 mp_rover ;nicht weiter
definierter Zeiger

(roving ptr)

Der roving ptr. ein intern verwendeter
Zeiger auf den zuletzt bearbeiteten (oder
den demndchst zu bearbeitenden?) Block,
istallerdings in seiner Funktion nicht wei-
ter offiziell beschrieben. Bei meiner Kon-
figuration (TOS 1.4) zeigt er immer auf
die to/7; wenn es keine mjl gibt (mp_mfl =
0), ist er auch Null. Man sollte sich aller-
dings hiten, aus solchen Beobachtungen
irgendwelche Annahmen fir die Zukunft

Ein kritischer
TOS-Hack
zum Finden
des MPB

abzuleiten, und siehe da, im TT-TOS 3.01
wird er anscheinend schon nicht mehr be-
nutzt...

Inden beiden Listen, derw/7und dermal,
befinden sich die sog. MDs (Memory De-
scriptor), sie haben folgende Struktur:

dc.l mlink ;Zeiger auf
nachsten MD (0 =
Ende der Liste)
dc.l m_start ;Zeiger auf Beginn
des Blocks

de.1 m_length ;Lange des Blocks
de.l1 m own ;Zeiger auf
Besitzer des
Blocks (die

Basepage)

Beide Listen bestehen also aus diesen MDs,
die mittels der m link-Zeiger einfach
miteinander verkettet sind, jeder allozierte
(mit bestimmten Ausnahmen, s.u.) und
jeder freie Block des Anwenderspeichers
isthiereingetragen. Derwoun-Zeiger ist
allerdings bei den in der to/7 befindlichen
MDs bedeutungslos, wenn nicht schon
Null. Diese Strukturen sind - auBerst spar-
sam - offiziell dokumentiert in [2], eine
ausfihrliche Diskussion (inoffiziell) gibt’s
inden grundlegenden Beitragen von Alex
Esser [3]. Dabei sollte man aber bedenken,
daf sich die nicht offiziell dokumentierten
internen Strukturen des Betriebssystems
des ofteren gedndert haben und auch wei-
terhin andern werden, ja, da sie gerade
deshalb nicht dokumentiert werden, um
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Experimente
am Schreib-
tisch

Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
fahrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daf der
Himmel einstlrzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daf} gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Naturlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaRigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfihrlich
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oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fur
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
ricken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, tber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groRBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als ein
Buch!

Mehr als nur
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fur den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
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die Maoglichkeit ihrer Anderung - Opti-
mierung oder Erweiterung - offenzuhal-
ten.

Wenn man also lber die Kenntnis des
leider nur strukturmaBig wohldokumen-
tierten Ankers, eben des MPB, Zugriffauf
diese ebenfalls in ihrer Existenz und
Strukturdokumentierten einfach verkette-
ten Listen héatte, kénnte man die Speicher-
verwaltung des GEMDOS allerliebst ma-
nipulieren. Dazu erdffnen sich folgende
Perspektiven:

Ein sufRer Traum...

Atari dokumentiert endlich die Adresse
des MPB als Systemvariable und gibt da-
mitden Zugriffaufdie schon langst publi-
zierten MDs frei. Dafir sollte man Allan
Pratt und seinem Team von Systempro-
grammierem den ‘Goldenen Jack am Band'
verleihen! Gewisse ‘trickreiche’ Pro-
gramme konnten dann mit Tabellen fur
Abfragen erster Art versehen werden und
endlich inden Bereich derso lang ersehnten
programmiertechnischen Legalitat Gber-
wechseln.

...und die harte
Wirklichkeit

Es gibt da die allgemein bekannte, doku-
mentierte [2] und vom Anwender tun-
lichst nicht aufzurufende BIOS-Funktion
Nr.O getmpb, die vom GEMDOS wéhrend
des Systemstarts dazu benutzt wird, den
MPB auszufiillen und dabei gleichzeitig
einen MD, namlich den MD, das ist die
Systemvariable themd $48E, zu initiali-
sieren [2,4],

Da wir wissen, daB das GEMDOS nur
einmal die Funktion BIOS (0) getmpb
aufruft, missen wir uns zu einem Zeit-
punktinder Systeminitialisierung, zu dem
der BIOS-Trap schon eingerichtetist, aber
vor der Initialisierung des GEMDOS, in
den Trap hangen und warten, bis getmpb
aufgerufen wird. Dabei wird pmpb als
Zeiger auf den MPB auf dem Stack uber-
geben, wir brauchen ihn uns nur zu mer-
ken und kénnen ihn in einer dokumentier-
ten und deshalb fir andere Programme
zuganglichen Form ablegen, z.B. alscookie
im cookiejar, um gleich einmal diese mit
TOS 1l.6eingefihrte, aber auch bei frithe-
ren TOS-Versionen nachriustbare Infor-
mationsstruktur zu natzen.

Leider stellt sich bei Untersuchung der
im schon zitierten HHG [2] sehr ausfihr-
lich dokumentierten Startup-Sequenz her-
aus, dasnureine ROM-Port-Cartridge dort
hineinkommen kann, und zwar in unserem
Falle am besten eine Anwendung vom
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Typ 1, direkt vor der Initialisierung des
GEMDOS. Nun haben aber Cartridges,
auch ROM-Module genannt, einen Nach-
teil: Sie sind ziemlich hart und lassen sich
weder auf Diskette ziehen noch Uber ein
elektronisches Medium schicken, was ih-
rer Verbreitung natiirlich im Wege steht -
zumal dies ja eine der wenigen echten
ROM-Modul-Anwendungen waére. Na.
zumindest den Code kann man ja verof-
fentlichen. Leider ist diese harte Tour bis
dato dereinzige Weg, dem MPB aufvdllig
legale - und damit 100%ig und fir alle
Zeiten (...solange das TOS noch von Be-
lang ist und Atari sich an seine eigene
Dokumentation halt...) sichere - Weise
beizukommen.

Weichere
Moglichkeiten

Der Anker der MD-Listen ist also der
MPB. Nur, was macht man, wenn man
seine Adresse nicht kennt? Das einzige,
worauf man seine Hand legen kann, ist
themd ($48E), eine ‘garantierte’ System-
variable zwar, aber leider nicht sehr von
Nutzen. Das war und ist der bisherige
Stand der (recht k&rglichen) Dokumenta-
tionen und die generelle Meinung der
Fachautoren. Das soll sich nun &ndern,
denn genau hier setze ich den Hebel an!

themd ist gleich nach der GEMDOS-
Initialisierung ein (der einzige) Eintrag
der mfl und weist damit den gesamten
Anwenderspeicher -auch TPA (Transient
Program Area) genannt - von membot bis
memtop als frei aus, so ist’s dokumentiert
in [2]. Die malist zu diesem Zeitpunkt leer
(mp_mal=0), mp mfl (und bis TOS 1.6
auch mp_rover) zeigt auf themd. Dies
andert sich, sobald die erste Speicherre-
servierung (z.B. zum Starten eines Prozes-
ses)vorgenommen wird. Nun istthemdder
letzte MD der mal: m_Hnk=0, mown =
UrprozeB (seit TOS 1.4, friher Null),
m start = membot, mlength enthalt die
GroRe des ersten reservierten Blocks. Die
Moglichkeit zu einer solchen ‘6ffentli-
chen’ Reservierung - mit Malloc() - be-
steht bei ausfuhrbaren Boot-Sektoren
(Floppy- und DM A-Boot) und Péackchen,
in dieser Reihenfolge. Danach ist dann
wiederdas ROM dran, und hier geschehen
aufjeden Fall die ersten Reservierungen
fir Environment-String und Basepage, die
fir den sog. AUTOEXEC-Prozel einge-
richtet werden (nicht dokumentiert), der
dann, falls vorhanden, die AUTO-Ordner-
Programme und anschlieBend das AES
(oder das COMMAND.PRG) startet (das
ist wieder dokumentiert!).

Fallunterscheidung

I. Wir haben in themd eine Struktur, auf
die zu einem Zeitpunkt, zu dem noch kein
Speicher reserviert wurde (Boot-Sektor-
programme und Péackchen), ein oder zwei
Zeiger(mpmflundmprover) zeigen. Die
mifBten sich doch finden lassen, und damit
waére dann der ach so heiRbegehrte MPB
lokalisiert [5],

AuRerst kritisch ist hier, daR noch kein
Speicher reserviert worden sein darf, im
Falle des Packchens kénnte z.B. ein Hard-
disk-Treiber aus dem Boot-Sektor von
Laufwerk C: dazwischen gekommen sein,
so dal eine gewisse Sicherheit fir diese
Methode nur dann besteht, wenn das Pro-
gramm aus dem Boot-Sektor von Lauf-
werk A: startet und damit garantiert als
allererstes ausgefihrt wird. Die Unbe-
rihrtheit des Speichers l4Bt sich recht
einfach nachprifen. Um dem Problem mit
der Benutzung des mprover aus dem
Wege zu gehen, empfiehlt sich hier die
Suche von unten nach oben. Die verblei-
bende Unsicherheit resultiert aus der nicht
ganz dokumentenechten Annahme, daB es
im durchsuchten Bereich nureinen solchen
Zeigergibt, und daR das dann der gesuchte
mp mflist(ich wiRte allerdings nicht, was
das GEMDOS mit mehrals einem solchen
Zeiger auf die mfl anfangen sollte!).

2. W ir haben in themd das letzte Glied

einer Kette, auf deren Beginn mpmal
zeigt. Dies ist zu allen spateren Zeiten so,
gleich, ob aus dem AUTO-Ordner oder
vom Desktop aus. Dieser Fall ist etwas
kniffliger: Zeiger suchen, der auf themd
zeigt; prifen.ob’seinm/MeinesM Dsein
konnte: priifen, ob m own Null ist; wenn
ja, ist es vermutlich der mp mal: sonst:
Zeiger suchen, der auf diesen MD zeigt...

Hier gibt es zwei kritische Punkte, den
einen allerdings erstseit TOS 1.4. Die von
residenten Programmen belegten MDs
werden ndmlich wie schon zuvor ublich
aus der mal ausgehangt und sind damit
dem GEMDOS unbekannt. |6] Leider
werden die von ihnen belegten ‘Slots” aber
nicht freigegeben, d.h. der Inhalt geléscht
oder zumindest ihr m own ungiltig ge-
macht. Bei z.B. 10residenten AUTO-Ord-
ner-Programmen sind dann 20 MD-Slots
vollig unnétigerweise belegt (je 10 fir die
Environment-Strings, 10 fir die residen-
ten Programmteile inklusive Basepage),
ein weiterer Bug im neuen GEMDOS-
Poolmanager (POOLFIX3 hilft da leider
auch nicht weiter)! Unser Suchprogramm
kénnte somit auf die Adressen zwar for-
mal gultiger, aber fiir uns wertloser MDs
stoBen, die als ‘Leichen” im GEMDOS-
Pool liegen. Ein Test auf die Gultigkeit
von m own (mufl auf glltige Basepage
zeigen [7]) nitzt in diesem Falle auch



nichts. Der Referenzierungsalgorithmus,
derdie verkettete Liste von hinten aufrollen
soll, muB also durch einen entsprechenden
Dereferenzierungsalgorithmus ergénzt
werden, damit sich die Routine sozusagen
wieder rlickwarts aus der Sackgasse - Stu-
fe fir Stufe - heraushangeln kann, um
dann jeweils neue Versuche nach vom zu
starten. Damit das Programm bei etwaigem
Versagen nicht hdngenbleibt, sollte die
maximal mogliche Anzahl der ‘Backtrak-
king'-Versuche auf einen verninftigen
Wert begrenzt werden. Das alles hort sich
zwar furchtbar kompliziert an, der Code
istjedoch recht kurz und klar!

Der zweite kritische Punkt ist die Ab-
bruchbedingung, ndmlich m_own=0. So
etwas darf es allerdings in der mal nicht
geben: einen herrenlosen Block. Dann
hatten wir also hoffentlich den mp mal
selbst erwischt. Das wére dann aber kein
Element eines MD mehr, und die Tatsa-
che, daB an diesem Offset eine Null steht,
haben wir nur dem gliicklichen Umstand
zu verdanken, daB der MPB (zumindest
zur Zeit des AUTO-Ordners und meist
auch des Desktops) allein auf weiter Flur
in einem sonst leeren Datenbereich steht.
Dies ist naturlich logisch tberhaupt nicht
zwingend. Und das mufB auch nicht so
bleiben, selbst wenn es schon seit Uralt-
Rauchpilz-TOS-Zeiten so war und auch
im STE-TOS 1.6 sowie im TT-TOS 3.01
noch immer so ist. Die Methode funktio-
niert prachtig, wie der geneigte Leser si-
cher schon erraten hat. und wird es wohl
auch weiterhin, doch kann man dies weder
100%ig noch fur alle Zeiten garantieren.

Ldsungsvorschlag

Die erste Methode bietet mehr Sicherheit,
eignet sich aber nicht fir Programme, die,
wie das nun vorgestellte MAL_FIND oder
GET MPB. lediglich eine darstellende
Funktion haben. Um nicht umstéandlich
mit Boot-Sektor-Installationen herumba-
steln zu missen, kdnnte man auch ein
Péackchen installieren (ein Bonus fiir Pro-
gramme, die sowieso auf einem resetfe-
sten Packchen laufen sollen!), evtl. gleich
einen Warmstart veranstalten und aus dem
Packchen heraus den MPB ermitteln. Da
man hier immer damit rechnen muR, daB
ein selbst-bootender Harddisk-Treiber von
Laufwerk C: dazwischenfunkt, empfiehlt
sich eine Kombination der beiden Metho-
den, wie es indem als Link-Modul ausge-
legten GET MPB implementiert wurde.

Gesucht wird jeweils von membot nach
unten bis $2000 (willkdrlich, auch bei
Uralt- TOS-Versionen findet sich nichts
darunter). Hierbei wird vorausgesetzt, da
die Liste komplett im urspringlichen OS-
Pool liegt und dieser nicht etwa schon
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erweitert wurde (z.B. durch FOLD-
RXXX.PRG). Femeristdenkbar, dal Pool-
Manipulationen residenter Programme,
z.B. Monitore, den Suchalgorithmus blok-
kieren kénnten, die Reihenfolge der Pro-
gramme ware hier zu beachten: Je friher
der Start, desto hoher die Erfolgswahr-
scheinlichkeit! Die Suchrichtung vonoben
nach unten ist zwar um einiges langsamer,
hat sich aber als stabiler erwiesen. Das
Problem der ‘Sackgassen durch Geister-
MDs’” wird zwar in beiden Suchrichtun-
gen von der Routine gleich gut bewaltigt,
auch wenn man ihnen bei der Suche von
unten nach oben natirlich 6fter begegnet,
zuweilen tauchen jedoch kurzfristig (!)
‘verstimmelte' MDs auf, die mit aus-
genulltem m own vorzeitig die Abbruch-
bedingung erfillen. Diese Gefahr hat sich
bei der Suche von oben nach unten nicht
ergeben.

Einbruchsgefahr!

Wie man sieht, bewegen wir uns hier auf
ziemlich diinnem Eis. Sinnvolle Plausibi-
litatstests, in der richtigen Kombination,
sind demnach das A und O solcher Routi-
nen, da lieRe sich evtl. noch einiges verfei-
nern. Das war auch mit der schwierigste
Teil beim Entwurfder Routine, denn hier
spiegeln sich ja alle Annahmen, die man
so macht. Der Test auf 24-Bit-Adressen
mufte dem TT zuliebe z.B. wieder gestri-
chen werden, ebenso die Annahmen Uber
das Verhaltendesmp rover. Andere Tests
erwiesen sich als nicht stabil: der ‘Ad-
hockery’ sind bei solchen Problemen ja
Tirund Tor gedffnet, und man muf schon
sehr aufpassen, was fir Annahmen man
macht und was sie implizieren. Man darf
sich auch nicht von Speicherabbildem,
sog. Dumps, zu generalisierenden Annah-
men verleiten lassen. Wenn ich vorhin
sagte, dal der Bereich um den MPB so
schon leer sei, so gilt das durchaus nicht
immer. Beim Nachladen anderer Pro-
gramme werden u.U. direkt anschliefend
Tabellen mit Deskriptoren angelegt. Das
bedeutet, dal die Abbruchbedingung der
Routine z.B. unteraufdem AES laufenden
Debuggern oder bestimmten Shells (u.a.
Gulam, Gemini 1.2) nicht erfillt werden
kann. So etwas ist aber nun gerade nicht
die Umgebung, unter der die Routine
nachher laufen soll, und ich habe mich
daher gehitet, hier ad hoc Abhilfe zu
schaffen!

Weitere Einzelheiten zu erklaren, erspare
ich mir, und lasse dafir lieber den Code
sprechen: Eristja kurz genug und, wie ich
hoffe, ausreichend kommentiert. Also,
immerdie Zeigersuchen oderden Zeigern
folgen! Gliicklicherweise IRt sich dieses
ganze Zeigergewurstel in Assembler nicht

nureinigermafen elegant programmieren,
sondern der Code ist auch entsprechend
schnell in der Ausfiihrung, so dal selbst
bei RAM-TOS, wo membot ja ziemlich
hoch liegt und sich der Algorithmus erst
durch das ganze TOS.IMG wihlen muR,
passable Ausfiihrungszeiten erreicht wer-
den.

Die Programme

MAL FIND gibt die ganze mal entspre-
chend dem Algorithmus von hinten nach
vom aus, wobei ungiltige MDs mit <//»-
valid! gekennzeichnet werden. Weitere
solche Markierungen hintereinander be-
deuten, dal entsprechend viele Zeilen
dariiber als unglltig zu betrachten sind,
wie schon oben erklart. Dann wird der
MPB ausgegeben und anschlieBend die
mfl [8] von vom nach hinten, den m link-
Zeigem folgend. Falls der Suchalgorith-
mus bei Ausgabe der mal steckenbleiben
sollte, gibt es eine entsprechende Fehler-
meldung.

GET MPB gibt bei Erfolg nurden MPB
aus, sonst eine Fehlermeldung. Der Code
entspricht MAL FIND bis auf die MD-
Listenausgabe.

GET MPB istein Modul, das zur Ein-
bindung in Hochsprachen gedacht ist. In
DO wird bei Erfolg die Adresse des MPB
zurickgeliefert, sonst eine Null. Man be-
denke allerdings, daR so ein Modul wirk-
lich nur zur Vewendung in ganz speziellen
(meist resetfesten) Utilities geeignet ist
und nichtetwa fiir Standard TOS- odergar
AES-Applikationen. Dort gibt es schlieR-
lich genug bekannte und gut dokumentier-
te Methoden, sich Speicher zu besorgen.

CART MPB und BOOT MPB sind die
Implementationen der Routine fir Car-
tridge bzw. Boot-Sektor. Sie installieren
ein Cookie namens MPB* im Cookie Jar,
aufdas andere Programme dann zugreifen
kénnen. Falls das Cookie Jar erst einge-
richtet werden muf (<TOS 1.6), wird auch
ein Resethandler installiert, der die Sy-
stemvariable _p cookies $5A0 bei einem
allfalligen Warmstart wieder l8scht, wie
von Atari in [9] vorgeschrieben. Speicher
fur das Cookie Jar besorgen sich beide
Programme in einer Art, die ich ‘stille
Reservierung’ nennen mdéchte - also ohne
Benutzung von Malloc(). Das ist, wie man
sieht, sehr einfach - wir sitzen ja schlieB-
lich an der Quelle! Im Falle der Cartridge
istes noch einfacher und zudem die einzig
magliche Methode, daja noch keine GEM-
DOS-Aufrufe gemacht werden diirfen.

Probe aufs Exempel

Spott erntet, wer sich dartiber beklagt, daf§
sein wunderbares XY Z-Programm nicht
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auf der neuen OS-Version lauft. Neulich
hatte ein (registrierter!) User endlich sein
Update eines bekannten biegsamen Pro-
gramms fir TOS 1.4 erhalten und strahlte
libers ganze Gesicht. Der STE stand auf
dem Tisch. Ich sagte nur: ‘Nimm doch mal
diesen hier...”, ‘UnbekannteTOS-Version',
das war’s! Betretenes Schweigen... -

Bei aller Begeisterung flir den wunder-
bar ‘tight & clean' geschriebenen Code
des Luftschlosses [10] aus Scheibenklei-
ster Il habe ich es wegen der dort enthal-
tenen Versionsabfragen zweiter Art nicht
gustiert. RRN2500F wurde nach kurzem
Test wieder geldscht: Aus den Augen, aus
dem Sinn! Doch nun her damit und neu
ausgepackt! Das Stiickchen Code schnell
ersetzt, assembliert und gleich mal auf
dem STE gestartet: lauft! Desgleichen auf
diversen modernen RAM-TOS-Versionen,
Blitter-TOS, KAOS, RAM/ROM-TOS
1.0, Very OLD RAM-TOS 1.0 vom
20.11.85. Lduft nichtauf Rauchpilz-TOS,
scheitert dort aber an act_pd (nicht in der
Liste). Eine Abfrage erster Art ware hier
nattrlich moglich, wird jedoch nicht ein-
gearbeitet, da unwichtig!. Wernoch aufso
eineralten Gurke hackt, muf3 wohl irgend-
wie vonder Zivilisation abgeschnitten sein,
vielleicht auf Expedition am Amazonas...

Bernd Rosenlecher

P.S. Nach nunmehr tbereinem Jahr stabi-
len Dauerbetriebs des mit der hier vorge-
stellten MPB-Suchroutine ausgeristeten
'‘Luftschlosses' auf meinem und einigen
anderen Systemen unter wechselnden
Konfigurationen, konnte es dank der
Nachristung des stufenweisen Dereferen-
zierungsalgorithmus' nun auch erfolgreich
aufdem TTO030 (32 MHz, TOS 3.01) ge-
testet werden, so daB ich. von der relativen
(Beachtung der Caveats) Robustheit des
Algorithmus’ iberzeugt, diesen einer gro-
Reren Offentlichkeit nicht langer vorent-
halten mdchte. Eigentlich schon, dal Ata-
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ri zur Zeit so aktiv ist: Die nachste Probe
aufs Exempel ware, ob’s auch auf TOS
2.05 des neuen Mega STE lauft.
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10. Claus Brod, Anton Stepper: Scheiben-
kleister II. MAXON Computer GmbH. Esch-
born 1989. Das 'LuftschloR' ist eine lber den
Dateinamen konfigurierbare, superschnelle,
resetfeste, autobootfdahige, winzigkleine (mit
eigener Optimierung unter 2 kB) RAM-Disk.
die nach Einbau der hier vorgeschlagenen
'_get_mpb'-Routine aufallen relevanten TOS-
Versionen lauft (hoffentlich zur Freude der
Autoren wie auch der Anwender!).

L 21 cmpi #24,-$2A(a0) ;v__cel_my:
2: *mal_find.s lists MD's of mal, MPB & MD's of minimum #lines = 25
m fl br 2/90 22 bit sorry ;traurig ?
3: *1strevision: multiple tries in backtracing 23
thru dead MD links br 1/91 24 lea titlel(pc),a0 ;Titelzeile
4 *2nd revision: reverse scan direction br 2/91 25 bsr conws ;ausgeben
5. * 26 lea subtit(pc),a0 /Untertitel
6: action: move.l1 4 (sp),a0 ;basepage addr 27 bsr conws ;ausgeben
7: lea mystk,al ;end of code 28
8: move.l al, sp ;new sp 29 pea main(pc)
9: suba.l1 aoO,al ;prog length 30 move #$26,-(sp) ;Supexec
10: 31 trap «14 ; XBIOS
11: move.l1 al,-(sp) ;newsize 32 addq #6, sp
12: move.l aO.- (sp) ;block 33
13: clr - (sp) sfiller 34 term: bsr cnecin /warte auf Taste
14: move.w #$4A,-(sp) iMshrink 35 clr -(sp) /PtermO
15: trap »1 ; GEMDOS 36 trap #1 /GEMDOS
16: lea $C(sp),sp 37
17: 38 main: lea $48E,a3 themd = letzter
18: start: dc.w $*000 ;line a init MD der mal
19: cmpi #79,-$2C(a0) ;v cel mx: 39 lea $2000,a5 Startadresse
minimum #columns = 1 40 - &~ 1 $432.,a4 Endadresse =
20: bit sorry ;schade? membot —»
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MODEMS

fur den

POSTZUGELASSENES MODEM fur unter 700f- DM : SZ
ELSA MicroLink 2410T2 Tischmodem Made in Germany A
Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosproche und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste moglich. Auto-
answer, Autobaud, Netzgerat, TAE-Telefon- und Datenkabel, deutschsprachiges Bediener-
handbuch und Software im Lieferumfang enthalten, 1Jahr Vollgarantie, Postzulassung.

Modem: 698, - DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

HAYES' -KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolyenden Modems am o6ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bps TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Telefonka-
MNP5 bel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (BGOQ. 2400,

. 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-
(bIS 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur1.298, -

2400 bpS MAXMODEM 2400E/M5, Tischmodem incl. Netzteil (220 V), USA-Tele-
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 und BELL
) (2400,1200, 300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis
(bis 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348, -
2400 bpS TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Telefon-

kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL (2400,
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner mit
RS232/V.24-Anschlu.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 268, -

2400 bpS TORNADO 1l

BTX W ie Tornbado 2400E, jedoch mitV.23 und voll BTX-fahig
(Zulassung in Holland Nr. NL 90020501) nur 348, -

W ir fithren auBerdem umfangreiches Zubehor fir Modems wie Telefonkabel fur TAES6,
Modem-AnschluBkabel, etc. Rufen Sie uns an: W ir senden lhnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Héandleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per Nachnahme.

Aufalle Gerate 1Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht
Auftrage bis 12.00 Uhrwerden noch am selben Tag ausgeliefert.
Carl Schewe (GmbH & Co.) * Essener Str. 97 » 2000 Hamburg 62

D FU Telefon (040) 527 03 21 Telefax (040) 527 66 54
Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

Karl Hamacher Gatzweiler

Giselastralie 9 5100 Aachen

TH 0241/603252 Fax 0241/603242

Dienstags und donnerstags Beratungs Hotline von 19-23 Ur.
QOVPUTERSYSTHVE  Auch .Noch Nicht Kunden* sind willkommen!

Wechselplatte

eesinkle Medium DM 7590," Ale Fest und Wechselplatten aus unserer
Wechselmedium einzeln DM 175,- .spezia* Serie kénnen Sie an
Atari STMund Atari TT und Spectre und Macintosh™ und IBM™ kompatiblen betreiben Sehr kom
fortable Software und alle Kabel zum Betrieb an allen Atari Modellen. Spectre und Macintosh gehtren
zum UeferumEang. Zum Betrieb an 1BM kann, falls nicht bereits vorhanden, ein Adapter gesondert
erworben werden. Diese Platten kdnnen am TT sowohl am DMA Port als auch an der SCSI Schnitt
stelle betrieben werden.

Spezial 45F
.(45 MB, MTBF 70000 Stunden!) DM 1180,-

Spezial 182F
.(182 MB, MTBF 70000 Stunden!) DM 2250,-

= Durchgefiihrten. gepufferteSIwAISI
= von au3en zugangliche Hauptsicherung
« SCSI Ausgang und SCSI Eingang = extrem leisen Lifter mit Staubfilter

« Schalter fur hardwareméigen Schreib- « formschodnes Gehéuse (keine Blechdose!)
schutz (nur ein Hardware Schreibschutz schitzt < und vieles mehr, fordern Sie unser Info an
vor Viren!) Die Kabellange zwischen Atari-Computer und
« DMA und SCSI Adresse von auf3en einstell unseren Platten kann bis 15m betragen.

Alle Platten haben zwei Jahre Garantie.
Unverbindliche Teststellung mdglich!

Software-Kntller fiir Speetre-Anwender: In Kombination mit unseren Fest und Wwhsdplat

len konnen Sie ein Software Haket aus 1M H™, Virex® und Diskitoubter' fiir zusatzlich 150- DM
ervwerben So sparen Sie alleine bei der Software einige hundert DM Kein Einzelverkauf des Soft

Wére Paketes Weitere Platten Auf Anfrage

Solite in der Garantiezeit eine Reparatur notwendig werden, wird fur die Dauer der Reparatur
schnelllstens kostenlos ein Ersaizgerat zur Verfigung gestellt und auf Wunsch das defekte Gerat bei
Thnen von UPS abgeholt! Bitte fordem Sie unser .Spezial” Info an

bar (feine DIP Schelter, die eingestelite DMA /
SCSI N ist als Zahl ablesbar)

FSE-Computer-Handels GmbH, Schmiedstr.

Quantum
Externe Festplatten

MB ms KByte/s DM

52 12V17 950" 1078.
105 12717 1050 1478.
210 11715 1000  2178.
425 10714 1100 3998.

Quantum

Einbaufestplatten
t* far ATARI MEGA ST

MB ms KByte/s DM

52 12717 950" 28-
105 12717 1050" 1228.-

Effektive  Zugriffszeiten unter
Beriicksichtigung des 64 KB
HardCaches

Noch RATEHD von ICD

C

Syquest
W echselplatte, SCSI

MBi ms iKByte/s DM
44 20 500"
inklusive Medium 1378.-

Medium 178.-
TEAC
Diskettenlaufwerke
KByte DM
720 188.-
360/720 218.-
720/1440 278.-
360/720/1200 298.-
HD-Modul 59.-
Speicher-

erweiterungen
fir ATARI | DM

1040 SIE ! 198.
alle ST's 348.-
alle ST's 576.-

ABe hier angebotenen Pro-

dukte  sind komplett an-
schluRfertig. Auf Systeme mit
Unsere Produkte Quantum — bzw SyQuest
Laufwerken geben wir

finden Sie auch
! auf der ATARI- 2 Jahre Garantie
j Messe Diusseldorf
! vom 23.-25. Aug.

andere 12 Monate.

Preise gilltig ab 15.06.91

«;lamm ««
4

J J *acaziv

02/91 AHS-2000
‘schneller, grofer, preiswerter-
Starken: Hohe Leistungsdaten

02/91 AHS-Q105
‘klein aber fein- ... bei
unsererm Geschwindigkeitstest
konnte die FSE-Ptatte
1 Uberzeugen.

04/90 AHS-Q106
‘Flotte Lotte* ... das klingt
nicht nur verlockend!

11, 6750 Kaiserslautern,
Tel.: 0631 67096-98 (Neu 3633-0), Fax: 0631 60697
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41:

42:
43:
44:
45:
46:

47:
48:
49:
50:
51:
52:

53:
54:
55:
56:

57:
58:

59:
60:
61:
62:

63:
64:
65:

66:
67 :
68:
69:
70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:

88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:

96:

97 :

98:
99:
100:
101:

102:

103:

104:

105:

106:
107:

108:
109m
110:
111:
112:
113:

].% / I (113

bsr show_md
loop_0O: movea.l a5,a0

moveq #0,d6
loop 1: addq #2,a0

cmpa.l a0, a4

erreicht?

bis stuck

cmpa.l (a0), a3

bne loop_|I

* Plausibilitats-Tests fur MD's,

mp_mal - kritisch!

btst #0,15(a0)
bne loop 1
btst #0,7 (a0)
(8
bne loop_|I
btst #0,11 (aO)
111
bne loop_|I
move.l a0, a3
bsr show_md

weiter: tst.l 12 (a3)
bne 1°°p_0

thats it lea
bsr
lea
bsr
subq
move.1l
bsr
moveq
bsr.s
dbf
move.1l

sp loop:

bsr
bsr.s
move.l
bsr
bsr.s
move.l
bsr
lea
bsr.s
lea

bsr.s

lea

bsr.s
loop_2: tst.l
beq.s
move.1l
bsr.s

bra
return: rts

stuck: lea
bsr.s
addqg
move.1l

move.1l

cmp

lea
bsr.s

*

show_md: lea
bsr.s
move.l
bsr.s

7/8 191

marker(pc)

conws

title3(pc) a0

GRUNDLAGEN

;zum Display

(a3 - = MD)
/Startadresse laden
/Versuchszahler
/nur gerade Adressen
;Endadresse

/war nichts
/Zeiger da?
/weiter testen

falls (a0) m

;m_own gerade? (!)
/weiter testen
/m_start gerade?

/weiter testen
,*m_length gerade?

/weiter testen

/neuer MD?
/als Eintrag der
‘'mal' ausgeben

/m_own =07? (!!!)
/nachsten Zeiger
suchen

a0 /als unglultig
/markieren

conws ;ausgeben
«4,«3 /Adresse mpb
a3,d3 /umrechnen und
prt hex /ausgeben
#5,d4
space /Zwischenraum
d4,sp loop
(s3),d3 imp_mfl
prt_hex ;ausgeben
space /Zwischenraum
4(a3) ,d3 /mp_mal
prt_hex ;ausgeben
space /Zwischenraum
8 (a3),d3 /mp_rover
prt_hex /ausgeben
crif2(pc),a0 ;2 * CR LF
conws /ausgeben
title2(pc) aO /letzte
Titelzeile
conws /ausgeben
subtit(pc) aO /Untertitel
conws ;ausgeben
(a3) /und jetzt
return /schén
(a3),a3 /einfach
show_md /die 'm fI'
ausgeben
loop_2

marker(pc) aO

conws
#1,d6

a3,a0

(a3),a3

#10,d6

loop_|I

sticky(pc)
conws

crif(pc),a
conws
a3,d3

prt hex

/als ungultig
/markieren
/# Versuche
hochzéahlen
/ab hier
suchen

weiter

/wieder alten
Zeiger nehmen
Anzahl der
Versuche »11
/nochmal

/max.

versuchen!
a0 /leider

/steckengeblieben!

0 /CR LF
;ausgeben
/md_addr
;ausgeben

/neue Uberschrift

114:

115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142:
143:
144:

145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:

154:
155:
156:
157:
158:

159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:

174:
175:

w N

N o b

bsr.s space ;Zwischenraum
ausgeben
moveq #3,d5 ;4 Werte
next_|I: move.l (a3)+,d3 ;Wert holen
bsr.s prt_hex ;ausgeben
bsr.s space ;Zwischenraum
dbf d5,next_|I ;um durchzuschaun
lea -16(a3),a3 ;a3 restaurieren
rts
*
space: lea space_Il (pc),a0 /Zwischenraum
conws: pea (a0) /Stringadresse
move #9,-(sp) /Cconws
trap H#1 ; GEMDOS
addq #6,sp ;SP restaurieren
rts
*
cnecin: move #7,-(sp) /Cnecin
trap #1 /GEMDOS
addqg #2,sp
rts
*
cconout: move d0,-(sp) /char
move #2,-(sp) /Cconout
trap #1 /GEMDOS
addqg #4,sp
rts
*
* Langwort in d3 in Hex (als Text) auf Konsole
ausgeben
prt_hex: moveq #7,d7 ;8 mal
nibble: rol.1 #4,d3 /jeweils ein
Nibble
move d3,d0 /ans Ende rollen
andi #$000f,dO /isolieren
lea hextab(pc),a0 /Hextabelle holen
move.b 0(a0,d0.w),d0 /und Zeichen *
bsr cconout /ausgeben
dbf d7,nibble /weiter
rts
*
sorry: lea lorez(pc),a0 /'sorry, min
screen size 80 * 25!'
bsr conws /ausgeben
bra term /das war's
*
hextab: dc.b '0123456789ABCDEF"
title I: dc.b 13,'mal: memory allocated list
(c) br 90,91',13,10,0
subtit: dc.b ‘md_addr m__link m_start
m_length m_own',13,10
dc.b
M 3,0
title 2 : dc.b 13,'m fl: memory free list
(c) br 90,91',13,10,0
title 3 : dc.b 13,10,10,'mpb: memory parameter
block (c) br 90,91%,13,10
dc.b ‘mpb_addr
mp_mfl mp_mal mp_rover', 13,10
dc.b 7
M3,10,0
sticky: dc.b 13,10,'* * * * * *x sorry,
got stuck! *F ok ok kX *113,10,0
space_lI: dc.b - "0
crif2: dc.b 10
crif: dc.b 13,10,0
marker: dc.b '<invalid! ,0
lorez: dc.b 13,10,'sorry, min screen
size 80 * 251!',13,10,0
*
even
bss
ds.| 100
mystk:
*
* get_mpb.s (the real one!) br 2/90
* 1st revision: multiple tries in backtracking
thru dead MD links br 1/91
*2nd revision: reverse scan direction br 2/91

*

action: move.l 4(sp),a0
lea stack+$400(pc),al
move.l al,do

code + $100

/basepage addr
/end of
longs



10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
a7
48
a9
50
51
52

53
54

55
56
57
58

59

60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73

74
75
76
77
78
79

80 :

81:

82:

83:

84

loop_2:

term:

error:

main:

loop_0:

loop_1I:

stuck :

andi.b
move.1l
suba.l

pea
pea
clr
move
trap
lea

lea
bsr

pea

move
trap
addq

tst.l
beq.s

move.1l
move.1l
bsr
moveq
bsr.s
move.1l

bsr
dbf

lea
bsr.s

move
trap
clr

trap

lea
bsr.s
bra

lea
movea.l

movea.l
moveq
addq

cmpa.l

bis.s

cmpa.l
bne

btst
bne
btst
bne
btst
bne

move.1l

tst.l
Besitzer?

bne

subq

move.l

rts

addq

move.1l

move.l

cmp

bis

#$FC,d0
do, sp
a0,al

(=1)

(=0)

- (ap)
#$B4A,-(sp)
«1

$C (sp) ,sp

title(pc),a0o

GRUNDLAGEN

;long align
;new sp
;prog length

newsize
;block

cfiller
;Mshrink
; GEMDOS

;Titelzeile

conws ;ausgeben
main(pc) ;get_mpb
#%$26,-(sp) ;Supexec
#14 ; XBIOS
#6, sp
do ;na?
error ;schade!
do,a3 ;Adresse mpb
a3,d3
prt hex ;ausgeben
«2,d5 ;3 mal
space ;Zwischenraum
(a3) +,d3 ;mp_mfl.

mp mal, mp_rover
prt_hex ;ausgeben
d5, loop__2
bye(pc),a0 ; 'Taste drucken !’
conws ;ausgeben
#7,-(sp) ;Cnecin
el ; GEMDOS
(sp) ; PtermO
.1 ; GEMDOS

err 1(pc),a0o ;Fehlermeldung

comya ;ausgeben

term

$48E,a3 themd = letzter
MD der mal

$2000,a4 Startadresse

$432,»5 Endadresse =
membot

a4,a0 Startadresse

#0,d6 Versuchszahler

12,*0 nur gerade
Adressen

a0.aSsS Endadresse
erreicht?

stuck war nichts

(a0),a3 Zeiger?

loop_1I weiter testen

#0,15(a0) m_own gerade?

loop 1 weiter testen

#0,7Ta0) m_start gerade?

loop 1 weiter testen

#0,11(a0) m_length gerade?

loop_|I weiter testen

a0,a3 neuer MD?

12(a3) v z ©

(1)

loop_0O nachster Zeiger

#4, a3 <Adresse des MPB

a3,do Ruckgabewert

#1,d6 # Versuche
hochzéahlen

a3, a0 ;ab hier
weitersuchen

(=3),a3 wieder alten
Zeiger nehmen

#10,d6 ;max. Anzahl der
Versuche = 11

loop_I nochmal

versuchen!

85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101

102
103
104
105
106
107

108
109
110
111
112
113
114

115
116

117
118

119

120
121
199
123
124

10
1
12
13
14

15:

16
17
18

19
20
21
22
23

24
25
26
27
28
29

moveq #0,d0 ;Fehler
rts
*
space : lea space_I(pc),a0 ;Zwischenraum
conws: pea (a0) ;Stringadresse
move #9,-(sp) ;Cconws
trap 1l ; GEMDOS
addqg #6,sp ;SP restaurieren
rts
h
cconout: move dO0,-(sp) ;char
move #2,-(sp) ;Cconout
trap H#1 ; GEMDOS
addqg #A« SP
rts
h
* Langwort in d3 in Hex (als Text) auf Konsole
ausgeben
prt_hex: moveq #7,d7 ;8 mal jeweils
nibble : rol.1 #4,d3 ;ein Nibble
move d3,do0 ;ans Ende rollen
andi #$000f,d0 /isolieren
lea hextab(pc), a0
;Hextabelle holen
move.b 0 (a0,dO.w),dO ;und Zeichen
bsr cconout ;ausgeben
dbf d7,nibble cweiter
rts
hextab: dc.b '0123456789ABCDEF'
title : dc.b 13, 'get_mpb (the real one!)
(c) br 90,91',13,10,10
dc.b ‘mpb_addr mp_mf1l mp_mal
mp_rover',13,10
dc.b
------------------- ',13,10,0
space_|I: dc.b e \o
bye: dc.b 13,10,10,"* * * press any
key! o 13,10,0
err_I: dc.b kRoxx sorry, could't
get mpb' * * *" 13,10,0
even
stack :
bss
ds.| 100
_get_mpb.s link module dev'd from get_mpb (the
real one!) br 2/90
1st revision: multiple tries in backtracking
thru dead MD links br 1/91
2nd revision: split mfl/mal search, reverse
first scan direction br 2/91
* long _g<»t_rapb(void); IN: nothing, OUT:
address of MPB or NULL in DO.L
themd * $48E
membot - $432
memtop * $436
MAX * 10 ;max # Versuche = 11
globl _get_mpb ;C &
assembly language entry
globl GETMPB ; FORTRAN
& Pascal entry
GETMPB:
*

_get_rapb: movem.1

9

dl-d2/a0-a2, -<sp)
;Register retten

pea get npb(pc) ;Routine
move #$26,-(sp) ;Supexec
trap #14 ; XBIOS
addq #6, sp

movem.1 (sp)+.dl-d2/a0-a2

.Register zurtuck

et_mpb: lea themd,al
movea.l membot, a2
move.1l memtop, dO

az2,d0o

;Ausgangspunkt
;Suchende

sub.l ;freien Speicher
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30:

31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:

52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:

60:
61:

62:
63:
64:

65:
66:
67:
68:

69:

70:

71:

72:

73:
74:

N

SIENTNS SN RSN 7Y

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

23
24

25
26
21
28
29

140 /T “*

t_loop:

loop_O:

loop_1I:

gefunden wurde,

fini:

stuck :

error :

* cart_mpb.s

cartridge
*

p_cookie
longfram
resvalid
resvecto
RESMAGIC
membot
trapl3
COOKIE

*

ca_magic:

ca_next:
ca_init:
ca_run:
ca_time:
ca_date:
ca_size:
ca_name:
*

start :

GRUNDLAGEN

berechnen 30:
cmp.l 8 (al) ,do ;m_length = meintop
- membot? 31:
bne.s loop_0O ;fehlt schon etwas 32:
33:
lea $4000,a0 /Suchbeginn 34:
addq #2, a0 ;nur gerade Adressen 35:
cxnpa.1 a0,a2 ;Endadresse erreicht? 36:
bis.s error ;fertig 37:
38:
cxnpa. 1l (a0),al ;Zeiger auf themd? oQ.
bne t_loop ;weiter suchen 40:
bra.s fini ;das war's
41 .
move.l a2,a0 ;Suchbeginn = membot 42:
moveq #0,d2 ;Versuchszahler 43:
subq #2, a0 ;nur gerade Adressen 44:
cmpa.l «$2000,a0 ;Endadresse erreicht?
bis.s stuck war nichts 45:
46:
cxnpa. 1 (a0),al ;Zeiger da? 47:
bne Icop_|I ;weiter testen 48:
49:
* Plausibilitats- Tests fur HD's, falls xnp_mal 50:
kritisch?
51:
btst #0,15(a0) ;m_own gerade? 52:
bne loop 1 weiter testen 53:
btst # 0,7 (a0) ;m_start gerade? 54:
bne 1°op_1I weiter testen 55:
btst #0,l1(a0) ;m_length gerade? 56:
bne loop_|I /weiter testen 57:
58
move.l a0, al ;evtl. neuer MD 59
tst.l 12 (a0) /Besitzer * 0? 60
bne loop_0 61
62
subq #4, a0 /Adresse des MPB 63
move.l a0, do /Rickgabewert 64
rts 65
66
addq #1,d2 /# Versuche
hochzéahlen 67
move.l1 al, aO /war kein gultiger 68
m_link 69
move.1l (=1)-al /alten Zeiger 70
nehmen 71
cmp #MAX,d6 /max. Anzahl der 72
Versuche 73
bne loop 1 /nochmal versuchen? 74
moveq #0, dO /Fehler 75
rts 76
77
78
79
80
install 'MPB*' cookie from type tl 81
br 1/91 82
83
« $5A0 84
« $59E 85
- $426 86
« $42A 87
« $31415926
- $432 88
> $B4 89
m 'MPB* 920
91
dc.l $ABCDEF42
dc.lI 0 92
dc.l $02FA0026 93
dc.lI $00FA0026 94
dc.w 0 95
dc.w 0 96
dc.l ende-start 97
dc.b ‘CART_MPB.003',0,0 98
99
move.l membot,a0 ;erstmal Platz 100
besorgen 101
move.l trapl3,dO 102
move.l dO,(a0)+ ;alten BIOS-Vektor
retten 103
move.l a0, membot 104
lea get_mpb(pc),a0O ;neuen BIOS-Vektor 105
move.l aO,trap!3 .installieren 106
rts 107
108
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get_mpb:
Super

weiter :

* Here's where the action is: IN: p_mpb 0 8(a0),
OUT: entry in cookie jar
do_it: move.l 8 (a0),a0 /p_mpb
movem.1l d3-d7/a3-a7.-(sp) / retten
move.l membot,a6 /altes membot
retten
move.1l a0,a5 /MPB merken
move.l «COOKIE,d3 /*MPB**
movea.l p cookie,aO /*p_cookie
move.1l a0, do /NULL « TOS <1.67?
beq.s make_jar /cookie jar nicht
vorhanden
moveq «0,dl ;Zahler
jarscan: addq «1,dl /Eintrag zahlen
cmp.1 (a0),d3 /cookie schon da?
move.l (a0) +,do /cookie
beq.s put cook /eintragen
addq «4, a0 /nachstes cookie
bra jarscan /prufen
put cook: cmp.1 (a0).dl /noch Platz?
beq.s mak_spc /nein
move.1l (a0O)+,dO /« d.Eintrage
clr .1 (a0)+ JEndeintrag
move.1 dO,(a0O) /verschieben
subq «8,a0 ;zurickpositionieren
move.l1 a5, (a0) /Adresse des MPB
eintragen
move.1 d3,-(a0) /cookie eintragen
bra.s return /unlink from trap etc.
mak_spc: movea.l p_cookie,al ;*p_cookie
move.l a6, a0 /Adresse = membot
move.l dl, d2 /Zahler
add. 1 d2,d2 /fur je 2 longs
subqg.1 <3, <12 /praparieren
j_loop: move.l (al)+,(a0)e /altes cookie jar
dbf d2,j_loop /umkopieren
move.l1 dl, dO ‘minus Endeintrag
addqg.1 «7,dO eund um 8 erweitern
bra.s _injar
make_jar move.l a6,a0 /Adresse = membot
moveq «8,dO0 /« Eintrage
_injar: move.l <13 (aO) + /cookie
move.l1 a5,(a0)+ /Adresse des MPB
clr.1 <a0) + /Endeintrag
move.l dO,(aO)+ /Anzahl eintragen
move.l a6,p_cookie /cookie jar
eintragen
lea 48 (a0), a0 ,+6*8 position.
_unjar: move.1l resvecto,(a0)+ /Reihenfolge
move.l resvalid,(a0)+ /und Lage wie
unten ?
movea.l a0,a2 /Position merken
lea reshand(pc) al /Resethandler
moveq #copy_cnt,dO
c_loop: move.l (al)-f, (a0)e /kopieren
dbf dO,c_loop
move.l a0, membot /neues membot
move.l a2,resvecto
move.l «RESMAGIC,resvalid
return: lea -4(a6),a0 /alten trapl3
Vektor
move.1l (a0O),trapl3 /restaurieren

*

vecsave:

valsave:

move.1l sp, a0

tst longfram
beq.s weiter
addqg #2,a0

tst 6 (a0)
beq.s do_it
move.l membot, aO
subq #4, a0

jmp <a0)

;O0S ist immer im

/Prozessor?

/Getmpb?

/dort ist
/alter Vektor

movem.1l (sp)+,d3-d7/a3-a7 /restaur.

P (a0)
dc.l 0
dc.l 0

/Reihenfolge

/und Lage beachten?—>



vortex ATonce-Plus: Mehr Leistung fur DM 498,-*
16 MHz - Norton 8.0 - EGA-VGA-Monochrom-Graphik"

Mehr Leistung zahlt, vortex ATonce-Plus ist der schnelle AT-Emulator mit 80286 CPU mit 16 MHz Takt-
frequenz und dem Norton von 8.0. Die Wahl der Graphik-Modi, der frei editierbare Zeichensatz, das schnelle
Umschalten vom AT-Modus in den Atari-Modus und der volle Protected Mode werden Sie begeistern.

vortex ATonce-Plus: m Der schnelle AT-Emulator
m 80286 CPU 16 MHz «Norton 8.0 «108% MIPS-Test
mMit EGA-AGA-Monochrom-Graphik"1m vortex Font-
Master, um den persénlichen Zeichensatz zu editieren
mvortex HyperSwitch Accessory (Schnelles Umschalten
zwischen AT-Mode und Atari-Mode) = SMT-Techno-
logie mit vortex CMOS Gate Array m Chip-Level-
Emulation und AT-BIOS m Windows 3.0 l&uft unein-

geschrénkt im Protected Mode m Expanded/Extended
Memory-Verwaltung m Unterstiitzt Floppy-Laufwerke
sowie Fest- und Wechselplatten ®m  Emulation von
Graphik-Modi, serielle und parallele Schnittstelle,
Sound, Maus, Uhr und vieles mehr m Mehr AT-
Kompatibilitdt zum  Preis von DM  498,-
(*Unverbindlicher empfohlener Endverbraucherpreis)
m Software-Update-Service mTéglich Kundenberatung

s varfex

cC O M P U T E

R B VvV s T E M B

' et s e Fetgeen cesAa STMecp kg Ale Amenud Roc KronensrdVier et encly jenelignn et udluteenedt tich gescrii:

B B S s TP Sins Atoe Bhcf wERN GBo7 @ 1680

7/8 1991 /T “ * 141



GRUNDLAGEN

109 reshand: clr.1 p cookie ;fur < TOS 1.6 seintragen
110 move.l valsave(pc),resvalid 71 move.l1 d7, - (a0) cookie eintragen
111 move.l vecsave(pc),resvecto 72 bsr.s tell_it Meldung ausgeben
112 jmp (=6) 73 getout: rts ;fertig
113 copy ent - <e - reshand)/4 74
114 75 mak_spc: movea.l p_cookie,al ;*p_cookie
115 ende : 76 move.l1 a6,a0 ;Adresse = membot
77 move.1 dI,d2 Zahler
78 add. 1 d2,d2 far je 2 longs
* 79 subqg.1 #3,d2 praparieren
2: * pboot_mpb.s install ‘pMPB' cookie from 80 i_toop: move.1 (al?+,(a0)+ ialtes _cookie jar
bootsector of drive A: br 1/91 81 dbf d2.j loop u_mkopueren»
B K ettt ettt ettt ettt aenn 82 move.1  dl,d0 /minus Endeintrag
4: * Bedingungen: Laufwerk A:, Speicher in 83 addq.1 #7,d0 jund um 8 erweitern

Originalkonfiguration, sonst raus. 84 bra.s —injar
5: * Annahme: Es gebe zur Zeit der Ausfihrung des 85 )
. . . 86 make_jar: move.1l a6,a0 Adresse = membot
Bootsektors A: einen Zeiger - » N
6: * auf 'themd' zwischen SRCHBG und membot 87 . moveq #8, dO # E|n_trage
(Suchrichtung!), den 'MPB.mp_mfl". 88 _injar: move.l1 d7, (aO)+ cookie
7. 89 move.l a5,(a0)+ Adresse des MPB
p_cookie - $5A0 90 clr.1 (a0) + Endemtrég
9 resvalid * $426 91 move.l1 dO,(aO)+ ) Anza-hl ?lntragen
10 resvecto = $42A 92 move.l a6,p__cookie 090k|e jar
11  RESMAGIC * $31415926 eintragen
12 themd = $48E 93 lea 48(a0),a0 ,+6*8 positionieren
13 membot * $432 94 . .
14 memtop * $436 95 _unjar: move.1l resvec.to,(ao)+ /Relhenfolge.
15 bootdev * $446 96 move.l resvalid,(a0)+ /und Lage wie
16  COOKIE = 'MPB* unten ?
17 SRCHBG * $4000 97 movea.l a0,a2 /Position merken
18 98 lea reshand(pc),al /Resethandler
19 bra.s start 99 moveq #copy cnt,dO )
20 deb.w 16, %e" 100 c_loop: move.l  (al)+ ,(aO)+ /kopieren
21 msg_l: dc.b ' MPB Ox' ,0 101 dbf do,c_loop
22 msg_2: dc.b ' cookie in jar br91',13,10,0 102
23 deb.w 16, 103 move.l a0, membot neues membot
24 * 104 addq #4,a3 m_start
25 start: move #%$19,-(sp) ;Dgetdrv 105 move.l a0,(a3)+ eintragen
26 trap # - GEMDOS 106 suba.l a6, a0 Platz
27 addq #2, sp 107 move.l a0, doO besorgen
o8 tst 4o ‘Laufwerk A:? 108 sub. 1 do,(a3) neues m_length
29 bne.s getout ;nein 109
30 110 move.l a2,resvecto
31 get_mpb: movea.l membot,a6 /merken 111 move.l «RESMAGIC, resvalid
32 move.l memtop,dO ;freien Speicher 112 . .
33 sub. 1 a6, do /berechnen 113 tell_it: lea msg_I(pc),a0 /string
34 lea themd.a3  /themd sei 114 bsr.s  message
einziger MD der mfl 115 move.l a5,d3 ; MPB
35 cmp. 1 8(a3),do /m_length = memtop 116 bsr.s prt_hex .
_ membot? 117 lea msg_2(pc),a0 /string
36: bne.s getout /Speicher schon 118 .
manipuliert, von wem??? 119 message: pea («0) string
37 120 move #9,-(sp) Cconws
38 121 trap #1 GEMDOS
39 lea SRCHBG,a0  /willkiirliche 122 addgq #6,sp
Startadresse fur Suche 123 * res
40 movea.l a6 ,al ;Endadresse = membot 124
41 t_loop : addq #2, a0 nur gerade Adressen 125 cconout: move do, - (sp) /char
42 cmpa.l aO,al Endadresse erreicht? 126 move #2, - (sp) ;Cconout
43 bis.s getout fertig 127 trap #1 /GEMDOS
a4 128 addq #4, sp
45 cmpa.l  (a0),a3 /Zeiger da? 129 rts
46 bne t_loop /weiter suchen 130 -
47 131 * Wort in d3 in Hex (als Text) auf Konsole
48 movea.l a0,a5 /Adresse des MPB ausgeben
merken 132
49 133 prt hex: moveq #3,d7 mal
50 move.1 #COOKIE,d7 S MPB*' 134 nibble : rol #4,d3 jeweils ein Nibble
51 movea.l p_cookie,ad /*p_cookie 135 move d3,do /ans Ende rollen
52 move.1 a0, do JNULL * TOS <1.67 136 andi #$000f,dO ;isolieren
53 beq.s make_jar /cookie jar nicht 137 lea hextab(pc) a0 /Hextabelle
vorhanden holen
54 138 move.b 0(a0,d0.w) dO /und Zeichen
55 moveq  #0.dl /Zahler 139 bsr cconout /ausgeben
56  jarscan: addg #1,d1 /Eintrag zahlen 140 dbf d7.nibble iweiter
57 cmp.1  (a0),d7 /cookie schon da? a1 res
58 beq tell_it /das war's schon 142 -
59 move.1 (a0)+,dO .cookie 143 vecsave: dc.l o Reihenfolge
60 beq.s put cook /hier eintragen 144 valsave: dc.l 0 -und Lage beachten?
61 addq #4, a0 /ndchstes cookie 145 reshand: clr.1 p_cookie -flir < TOS 1.6
62 bra jarscan /prifen 146 clr bootdev =von Floppy booten
63 bei < TOs 1.6
64 put_cook: cmp.1 (a0),d1 /noch Platz? 147 move.l valsave(pc),resvalid
65 beq.s mak spc /nein 148 move.l vecsave(pc), resvecto
66 move.l (a0)+,dO /Zahl der Eintrage 149 imp ue)
67 clr .1 (a0) + ‘Endeintrag 150 iopy_cnt = (* - reshand)/4 1 added in loop
68 move.1 dO,(a0) /verschieben 151 -
69 subq #8, a0 /zurickpositionieren 152 hextab: dc.b '0123456789ABCDEF*
70 move.l a5,(a0) /Adresse des MPB
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Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw - Monitor Die Noten- und
KlassenVerwaltung mit Pfitf. Ein
flexibles, bew&ahrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen damit
Sie sich lhren padagogischen
Aufgaben widmen kdénnen. Auch
fir die Schweiz geeignet !

Ausfihrliche
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:

M .Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27

7032 Sindelfingen

-1 mit AGFA 9800

schnell und kalibriert (auf Wunsch in 24 Std.)
Auf ATARI mH Calamus Mund PPM
Auf MAC alle gangigen Programme

Farbscans von HELL-Trommelscanner
und Texte in lhre Layouts einkopiert.

Auf Wunsch mit Cromalin/Andruck

Erfahrene Reprofachleute bearbeiten Ihre Auftrage

D esigM"”™/Uedia

D-5521 Primzurlay bei Bitburg ¢« MaarheckstraRe 33
Telefon (06523) 686+687 Telefax (06523) 1323

ATARI ST PD SERVICE

5,25" ATARI Laufwerk 229.- DM
3X ATARI Laufwerk 189.- DM
mit durchgcfiihrtcm Bus

Wir fiihren alle PD Serien im Atari ST Bereich
NEU eingetroffen Atari PD aus den USA

Ca. 1600 PD auf Lager, pro DisK.........c.ccoceeuenee 1,80DM
Disketten von EUCh...........cccorveieiicincienciee 0,50 DM

3.5" Diskbox fiir 88 Disketten
5,25" Diskbox fiir 100 Disketten....
3,5" Disketten NoNamc 2DD, 10St............... 11,95 DM
5,25" Diskcuen NoNamc 2D, 10St

Hirdleranfregen e recht

BCT

Biiro- und Computer-Technik
Westwall 4
4270 Dorsten
Tel.: 02362/42991 >42925
Fax: 02362/42263
BTX: 02362/64510

k1 r sse
statt

Dieter und
Jurgen GeilR

VVom Anfanger
zum
GEM-Profi

Perfekte
Programmierung
auf Atari ST und
IBM PC

2., Uberarb. Auflage

1991, 582 Seiten,

geb., DM 98.-

incl. Diskette

ISBN 3-7785-2049-0
Entwickler mussen mit diesem Titei nur noch
minimalen Aufwand betreiben, um perfekte
Software unter GEM zu erstellen. Ermdglicht
z.B. Pop-Up-Menus oder Mentizeilen in Fen-
stern. Accessories mit eigenem Desktop und
Menuzeile Mit Richtlinien zur GEM-Pro-
grammierung, empfohlen von Atari und Digi-
tal Research

Vom Anlanger
zum GEM-Proil

Christiane und
Jiurgen Kehrel

Omikron-
BASIC

Befehle. Bibliothe-
[ X ken, Utilities
( 1989. 590 S.. geb .
. DM58.-
>1 ISBN 3-7785-1662-0
I Jeder BASIC-Betehl
I (auch die uncoku-
montierten) wird pré-
zise mit einem Syntaxdiagramm und einem
Beispiel erklart. Es folgen BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Autrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung. Auch die komplette
GEM.LIB (AES und VDI) wird auf 150 Seiten
so beschrieben, wie sie wirklich unter
OMIKRON.BASIC ansprechbar ist.
Erlauterungen der wichtigsten Bibliotheken
und der verfligbaren Hiltsprogramme runden
das Buch ab.

Ralf J. Schlafer

OMLib Professional

1991. Handbuch + Diskette, ca. DM 129,-
ISBN 3-7785-2050-4

OMIKRON-Library rund um einen neuen
Form-Oo-Manager mit tiber 100 neuen Beteh-
len zur einfachen GEM-Programmierung. Mit
speziellem Resource-Construction Set.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Huthig Buch Verlag GmbH
Im Weiher 10,6900 Heidelberg

Name. Vorname
StralRe. Nr
PLZ.Ort

Datum. Unterschrift

-

GBR-MODULE

Wer erfindet das Rad
schon gern ein zweites
Mal?

Mil diesem Paket zur Programm-
entwicklung unter GFA-BASIC (ab V
3.0) beschleunigen Sie lhre Pro-
grammentwicklung um ein vielfa-
ches! Durch das mitgelieterte Pro-
gramm-Gerist in das Sie nur noch
an den richtigen Stellen lhre eige-
nen Routinen einbinden muissen,
hdben dlle lhre Programme zu-
kinftig die gleiche Struktur. D.h.
leichte Pflegbarkeit und Ubersicht-
lichkeit! Mit dem objektorientierten
Masken-Editor entwerfen Sie
schnell und komfortabel alle Bild-
schirme lhres Programms.

GBR-MODULE in Stichworten: Ein-
gabefelder fur Text. Zahlen, Datum
usw.. Neue Alert-Box mit beliebig
vielen Textzeilen und Buttons, sowie
beliebiger Grafik. Buttons auch
mehrzeilig beschriftbar Schieber
in den unterschiedlichsten Ausfih-
rungen (um Texte in Fenstern zu
scrollen u.ad). Proportionalschrift!
Konvertierungsprogramm fr
SIGNUM-Schriften, sowie Font-Edi-
tor zur Gestaltung eigener Schrif-
ten! Mausform-Editor, Fullmuster-
Editor. Bildschirm- Schoner. Inklusi-
ve ausfihrlicher deutscher Anlei-
tung im Ringordnerl

Die Auslieferung beginnt
Mitte August. Bei Bestel-
lungen die uns bis zum
128. erreichen, gewéah-
ren wir einen

Einflhrungspreis
von 179-DM!

Danach kostet das Paket
198 - DM.

Ausfuhrliches Info-Mate-
rial kann kostenlos an-
gefordert werden!

GFA-BASIC und SIGNUM sind Produkte
der Firmen GFA- Systemtechnik und
Application Systems Heidelberg.

Ugarte Software
Burgstralle 29
7022 Echterdingen

Tel: 071177979792
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Der Ausgangspunkt einer span-
nenden und informativen Reise in
die Welt der Datenferntbertra-
gung ist die 25polige serielle
Schnittstelle an der Ruckseite des
Atari-Computers. Nun fehlt nur
noch ein Akustikkoppler oder ein
Modem, das an diese Schnittstelle
angeschlossen wird, um die Daten
fir eine Ubertragung auf dem
Telefonnet/ aufzubereiten. Diese
Gerdte setzen die digitalen Daten
des Computers in analoge Signale
um und umgekehrt. In dieser
Folge unserer DFU-Ecke wollen
wir lhnen zeigen, welche Vor- und
Nachteile die beiden Systeme
haben und worauf Sie beim
Einkaufeines Modems oder

Akustikkopplers achten missen.

144 /T = * 7/8 1991

GRUNDLAGEN

Modem oder
Akustikkoppler

is vor ein paar Jahren lief die Da-
tenfernibertragung fast aus-
schlieRlich mit Hilfe der Akustik-
koppler, da die Modems fast uner-
schwinglich waren. Besonders das Mono-
pol der Post bei den Telekommunikations-
endgeraten blockierte den Vormarsch der
Modems. Ein Blick in die USA oder ins
europdische Ausland beweist das. Da die
Akustikkoppler nicht direkt an das Tele-
fonnetz angeschlossen werden, fielen die
Kopplerinder Bundesrepublik nicht unter
das Postmonopol. Mitdem 1. Juli 1990 trat
dann die Wende ein: Die Post verzichtete
auf das eintradgliche Endgerdatemonopol,
nicht nur bei den Telefonapparaten. Seit
dieser Zeit kann jeder Computer-Anwen-
der mit einem Modem seinen Computer
mitdem Telefonnetz verbinden. Allerdings
ist die Auswahl bei den Modems noch
eingeschrankt. Die Post verbietet, dal
Modems angeschlossen werden, die nicht
fir das Netz der Telekom zugelassen sind
und keine ZZF-Prifnummer haben.
Trotz des erheblichen Preisverfalls bei
den Modems sind die Akustikkoppler in
der Anschaffung in der Regel deutlich
billiger. Dieser Preisvorteil kann aber im
Laufe der Zeitdurch die héheren Telefon-
gebihren dahinschmelzen, denn mit Aku-
stikkopplern sind nicht allzu schnelle
Ubertragungsgeschwindigkeiten méglich.

Ubertragungsraten von 300 bis 1200 Baud
sind Ublich, einige wenige Akustikkopp-
ler schaffen auch 2400 Baud. Bei diesen
hohen Geschwindigkeiten ist die Ubertra-
gung mit dem Akustikkoppler allerdings
recht fehleranfallig. Doch die Arbeit mit
einem Akustikkoppler hat auch Vorteile:
Man braucht keinen besonderen Anschluf
flrdas Telefonnetz, etwaeine eigene TAE-
Telefonbuchse. die bei der Post zusétzli-
che Gebuhren kostet. Akustikkoppler sind
auch sehreinfach beim mobilen Einsatz zu
gebrauchen. Die meisten Koppler kom-
men mit der Spannung aus, die der Rech-
ner liefert, oder sind mit Batterien fiir den
Einsatz weit weg von einer Steckdose aus-
geristet.

Bei den Akustikkopplern erfolgt - wie
der Name es andeutet - Anbindung an das
Telefonnetz akustisch; die Signale werden
Gberdie Luftals horbare Tone tbertragen.
Dadurch ist diese Ubertragungsart auch
durch Umgebungsgerausche beeinflu3t, so
daB man sich auf eine andere Ubertra-
gungsart besann. In manchen Akustik-
kopplern kann neben der akustischen auch
eine induktive Kopplung genutzt werden,
es werden also nicht die Téne, sondern die
magnetischen Felder, die beim Erzeugen
der Téne entstehen, ausgewertet. So wer-
den die Storgerdusche, etwa ein Radio im
Hintergrund, ausgeschaltet. Bei Kopplern



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fur
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerat

fur die Realisierung logischer Schal-

tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-

ter) mit den gangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die meniigesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat.........c.ccecerverenunne DM 229,-*
Besteller.: 890901 Platine, Software DM 129,-*

Mach 16
16 MHz fur alle ST

Sollte thnen lhr ST zu langsam sein, kdnnen Sie Ihn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate
Cache-Memory.
Sockel fiir optio-
nulen Arithmetik-Copro
/essor MC68881. Einh.m
OST.V0S1.:)20SI »
1040ST sowie alle Mega
STs maoglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

MF 1 ~ »J

thrV
RH1

M gM

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat.........ccecvevvennnnne DM 695,-*

HINTERM HORIZONT GEHT'S

Junior Prommerm *'
EPROM-Programmier-

gerat n \ v

Programmiert alle géngi-
gen EPROM-Typen
deren CMOS-Typen (2716-
27011). Komfortable Soft-
wéare mit Zerlegung inl
High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen, Leichtes Erstellen
von EPROM-Banken durch Software-Unterstitzung, Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMSs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-
nics) angeschlossen.

__J'n*

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat........cccceveeunnen. DM 229,
Bestellnr.: 880311 Platine, Software................. DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehduse..........c.ccccueue. DM 39,90*
Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

DPE

Drucker-Port-Expander

Vielseitige Erweiterungsschaltung fir

den Drucker-Port des ATARI ST. Mit

ihm 1803t sich elektronisch zwischen 3

verschiedenen Geraten umschalten.

Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen

zur Stromversorgung externer Ge-
rate/z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kdnnen auch Geréte ingroRerer Entfernung ange-
schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH * Schwalbacher Stralze 52 «
Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885

MSA
SCSI-Adapter

Schneller Adapter zum Anschlu3 von SCSI-Geréaten an den
Atari ST. Ubertragungsraten bis zu 1000 kByte/sec., macht
das angeschlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt bootfa-
hig, kompatibel zu allen

erhéltlichen SCSI-Fest-

platten, unterstitzt alle

SCSI-Kommandogruppen

und hat einen gepufferten

DMA-Bus, Anschluf3 von

4 SCSI-Geraten,

Hardware-Schreibschutz,

inkl. Festplattentreiber.

max.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat........cccocevevvenene
Bestellnr.: 900811 Platine, GALS,
Software, Platine........cccoevveeeiieiiieiieeeeeeiiiee DM 149,-*

DM259,-*

Board 20
68020-Accelerator

Mit dieser Beschleuni-
gungskarte wird lhr ST zur
32-Bit-Workstation. Pro-
zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
Cache-Memory mit 32 Bit

Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, hochste Kompati-

bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung

im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat.........ccocevevveunene DM 1895,-*

‘Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen
Versandkosten Inland: DM 7.50

Versandkosten Ausland DM 10,-
AuslandsbesteHungen nur gegen Vorauskasse



dieser Art kann die Art der Ubertragung
(akustisch/induktiv)eingestellt werden, da
nicht jedes Telefon mit magnetischen
Horkapseln ausgeristet ist.

Mit Akustikkopplern ist Datenferniiber-
tragung nicht gerade komfortabel: Bevor
man die Verbindung zu einem anderen
Rechner herstellen kann, muB zunéchst
der Horer des Telefons in die Gummimuf-
fen des Kopplers gepreBt werden. Proble-
me tauchen auf. wenn beispielsweise der
Telefonhdrer eines modernen Designer-
Telefons nicht einwandfrei in diese Muf-
fen paBt. Weiterer Nachteil: Bei den
Kopplern muR man die Nummer der Mail-
box am Telefon per Hand wéhlen.

Das Modem bietet eine wesentlich bes-
sere Ubertragungsqualitat als der Akustik-
koppler. Es wird mit einem Kabel mit der
Telefonbuchse verbunden und damit di-
rektan das Telefonnetz angekoppelt. Beim
Modembetrieb braucht man nicht mehr
(wie beim Akustikkoppler) selbst zu wéh-
len. Nicht nur vergeRliche DFUler wissen
das zu schéatzen. Das Modem ist also vom
Computer aus mit Befehlen ansteuerbar,
und es kann auch selbst die Leitung bei
einem Anrufabheben. Durch die groRere
Datensicherheit sind héhere Ubertra-
gungsraten bis hin zu 14.400 Bit/s sowie
zusatzliche  Sicherungsmechanismen
maoglich.

Aufdem Computer-Markt, insbesondere
in den USA, haben sich die Gerate des
amerikanischen Herstellers Hayes durch-
gesetzt. Inzwischen richten sich auch an-
dere Hersteller nach dem Befehlssatz der
Hayes-Gerdte, dem sogenannten Hayes-
Standard. Dieser Standard ist in den fun-
damentalen Befehlen (Wahlen, Abheben,
Auflegen, Reset...) beijedem Hayes-kom-
patiblen Modem gleich. Durch die ver-
schiedenen Erweiterungen, die jeder Mo-
demhersteller bei seinem Modem einge-
baut hat, gibtes aberauch Variationen, die
im Einzelfall zu Problemen fihren kon-
nen.

CCITT-Normen

Die verschiedenen Ubertragungsarten, die
ein Modem oder Akustikkoppler beherr-
schen sollte, sind durch das CCITT ge-
normt. Das Consultative Committee on
International Telegraphy and Telephony
(CCITT) ist die Unterorganisation der
Vereinten Nation fir Femmeldefragen. in
der Femmeldeuntemehmen aus aller Welt
vertreten sind. Das CCITT stellt also eine
Art DIN fir alles dar, was mit Datentber-
tragung und Kommunikation zu tun hat.
Dortwerden beispielsweise inden V-Nor-
men Ubertragungsarten fiir Modems fest-
gelegt. Die V-Normen, mit denen die
Modems ausgezeichnet werden, zeigen.
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Die wichtigsten Kommandos der Hayes-kompatiblen Modems

Hayes-Befehle beginnen, von zwei Ausnahmen abgesehen, immer mit den Zeichen AT (von

attention= engl.: Achtung)

MuR3 etwa bei einer Nebenstellenanlage erst eine Null vorweg gewahlt werden.
kann man den Hayes-Befehl W (Warten auf das Freizeichen) einsetzen: ATDP

(Pause wéahrend der Wahl

Wahlen mit dem (besonders in den USA verbreiteten) Tonfrequenzverfahren

ATZ Modem-Reset (Modem antwortet mit OK)

ATD Wahlbefehl

ATDP Wéhlen mit dem (bei uns ublichen) Impulswahlverfahren
Beispiel: atdp066567874 (wahlt die Zerberus-Box FULMIN an).
0 W 066567874. Man kann auch mit dem Befehl
einlegen) arbeiten: ATDP 0 ,, 066567874.

ATDT

ATDS Eine im Modem gespeicherte Telefonnummer wird angewahlt.

ATSO=1 Das Modem antwortet nach einem Klingelzeichen.

Die beiden Nicht-AT-Befehle:

M Der zuletzt eingegebene Befehl wird wiederholt.

+++ Bricht Online-Modus ab. das Modem kehrt in den Kommandomodus zuriick.
Allerdings darf vor und nach der Eingabe der drei Plus-Zeichen eine Sekunde
lang kein Datentransfer stattfinden. Das soll verhindern, daf? das Modem
abbricht, wenn per Zufall drei Plus-Zeichen in einem zu tbertragenden Text

auftauchen.

welche Geschwindigkeiten und Betriebs-
arten vondem Modem beherrscht werden.
Die wichtigsten sind:

V. 17: 14400/12000 bit/s halbduplex fur
Gruppe-3 Fax

V.21: 300 bit/s duplex

V.22: 1200 bit/s duplex

V.22bis: 2400 bit/s duplex

V.23: 1200/75 bit/s bzw. 75/1200 bit/s
halbduplex

V.29: 9600/7200/4800 bit/s halbduplex
far Gruppe-3 Fax

V.32: 9600/4800 bit/s duplex

V.32bis: 14400/12000/9600/7200/4800 bit/s
duplex

Bei mehreren Geschwindigkeitsangaben,
etwa bei der Norm V 17, besteht die M6g-
lichkeiteines Fallbacks: Das Modem kann
hier bei einer schlechten Telefonleitung
etwa von 14400 bit/s auf 12000 bit/s zu-
rickschalten, um dann weniger empfind-
lich gegen Stdrungen zu sein. Diese Fall-
back-Mdglichkeit haben viele Modems.
Ein Problem ist allerdings, daB die we-
nigsten Modems in der Lage sind, nach
einer bestimmten Zeit (wenn die Leitung
wieder besser ist) auch wieder zuriick auf
die hohere Geschwindigkeit zu gehen.

Btx-Nutzer aufgepalit

DFU-Einsteiger.diemitdem Modem auch
mit dem Bildschirmtext (Btx) der Post
arbeiten wollen und nicht in einer grofe-
ren Stadt wohnen, miissen besonders dar-
aufachten, dal ein Modem auch die V.23-

Norm (1200/75 bit/s) beherrscht. Dieser
Btx-Zugang ist in allen Ortsnetzen unter
der Nummer 190 (bzw. 01910 in landli-
chen Gebieten) zu erreichen.

In den Ortsnetzen von Augsburg, Bay-
reuth. Bielefeld, Bonn. Bremen, Detmold,
Dortmund, Essen, Freiburg, GiefRen, Kai-
serslautem, Karlsruhe, Kassel, Kiel, Kob-
lenz, Koln, Krefeld, Mainz, Mannheim,
Meschede, Minchen, Norden, Offenburg,
Osnabriick. Recklinghausen, Regensburg,
Saarbriicken, Salzgitter, Singen und
Wiirzburg bietet die Post unter der Num-
mer 19300 einen Btx-Zugang mit 1200/
1200 bit/s und unter 19304 einen Zugang
mit 2400/2400 bit/s an. In Minster/Wesf.
und Wiesbaden kann man bislang nur mit
1200 Baud den Btx-Rechner anwéhlen. In
den GrofRstadten Berlin, Dusseldorf,
Frankfurt/Main, Hamburg, Hannover,
Minchen. Nirnberg und Stuttgart gibt es
einen turboschnellen ISDN-Zugang mit
9600/9600 bit/s (Telefonnummer 19306).

Btx-Nutzer, die in ihrem Ortsnetz keinen
1200- oder 2400-Baud-Zugang haben,
kénnen sich natirlich per Ferngesprach in
die Ortsnetze einwdhlen, die diese schnel-
len Btx-Zugénge bieten. Auf die Dauer
treibt aber dieser Btx-Betrieb die Telefon-
rechnung inungeahnte Héhen. Ein Modem,
das den V.23-Modus beherrscht, ist fir
diese Benutzergruppe ohne direkten 1200/
2400-Baud-Zugang zum Btx sicherlich die
bessere Losung. Die Post hat versprochen,
bis Ende 1992 einen bundesweit einheit-
lichen Zugang mit einer Telefonnummer
fur alle Baud-Raten anzubieten.



High-Speed-Modems

Hochgeschwindigkeitsmodems nutzen
meist eigene Standards, die nicht vom
CCITT genormt sind, und oft nur von den
jeweiligen Herstellern selbst genutzt wer-
den. Die Post bietet beispielsweise ein
Modem mit 19200 Baud an, das nur bis zu
2400 bit/s der CCITT-Norm entspricht.
Eine Verbindung mithéheren Baud-Raten
istnurzwischen den baugleichen Modems
moglich oder mit den Geraten der Origi-
nal-Herstellerfirma Telebit. Mittlerweile
setzen sich aber die CCITT-Normen auch
in den hoheren Ubertragungsgeschwin-
digkeiten durch. Die ersten V.32his-Mo-
dems sind schon kurz nach der offiziellen
Verabschiedung der Norm im Frihjahr
dieses Jahres auf den Markt gekommen,
und sogar die Post will Mitte des Jahres
endlich ein Modem mit V.32 anbieten, hat
aberbisjetzt noch kein Modem mit V.32bis
zugelassen.

Aber nicht nur die Ubertragungsraten
im Modembereich sind in den V-Normen
festgelegt, sondern auch alles andere, was
mit nicht-paketvermitteInder Ubertragung
zu tun hat:

V.25: Modem mit gesonderter Steckver-
bindung zum Wahlen
V.25bis: Modem mit automatischer Wahlein-
richtung Uber serielle Schnittstelle -
man kann mit Kommandos wéhlen.
Schnittstelle zwischen Modem und
Rechner - sie umfa3t etwa 55
verschiedene Leitungen, die zur

V.24:

sinnvollen Steuerung zwischen
zwei Partnern bestehen kdnnen.
Es werden nicht nur Sende-,
sondern auch Steuer-, Melde- und
Taktleitungen definiert, alle
verwenden aber einen gemeinsa-
men Rickleiter.

elektrische Schnittstelle zur
Datenibertragung - Lange maximal

V.28:

15 Meter - Spannung zwischen -
15V und 15V - ,0“ bedeutet
positive Spannung zwischen 5 und
15V beim Senden und zwischen 3
und 15V beim Empfangen - .1“ bei
negativer Spannung -
Ubertragungsrate bis zu 20.000
bit/s
V.42: Fehlerkorrekturverfahren zwischen
zwei Modems, gleichzeitig werden
die Daten synchron zwischen den
Modems ubertragen, kdnnen aber
asynchron zum Modem kommen.
V.42bis: Datenkompressionsverfahren. Man
erreicht einen bis zu vierfach
hdheren Durchsatz bei entspre-

chenden ungepackten Daten.

GRUNDLAGEN

MNP und V-Normen

Die gerade erwahnte Norm V.42 ist kom-
patibel zum MNP-Protokoll der amerika-
nischen Firma Microcom. Diese Firma hat
mit ihrem Microcom Networking Proto-
col (MNP) auf dem Markt den Standard
flrdie Fehlersicherung Hayes-kompatibler
Modems gesetzt. Durch stdndige Weiter-
entwicklung gibt es inzwischen verschie-
dene Stufen des Protokolls, die allgemein
als MNP-Klassen bezeichnet werden. Die
MNP-Klassen sind untereinander kompa-
tibel, das heiBt, ein Modem der MNP Klas-
se 3 kann ohne Probleme miteinem MNP-
5-Modem kommunizieren.

Im MNP-Modus werden die Daten bito-
rientiert und synchron Ubertragen. Wie
das funktioniert, haben wir in der Juni-
Ausgabe der ST-Computer erlautert. Zur
Fehlerkorrektur werden die Daten dann zu
Paketen zusammengefallt und durch eine
16 Bit groBe Prifzahl gesichert. Durch
dieses Verfahren werden also nicht nur
Ubertragungsfehler minimiert, sondern
wird auch die Ubertragungsgeschwindig-
keit erhdht. Bei der Klasse 3 wird eine
effektive Datengeschwindigkeit von 108
Prozentgegeniibereiner Ubertragung ohne
MNP erreicht. In der MNP-Klasse 4, bei
derentsprechend der Qualitatder Telefon-
leitung die Lange der MNP-Pakete ange-
palRt werden, verbessert sich die Effektivi-
tdt auf 120 Prozent. MNP-Modems der
Klasse 5 schicken die Daten durch eine
komplizierte Kompressionsroutine und
senden sie blockweise. Dadurch kann sich
die effektive Datengeschwindigkeit auf
das Doppelte der eigentlichen Ubertra-
gungsgeschwindigkeit erhéhen. Inzwi-
schen wird sogar eine MNP-Klasse 7 an-
geboten, die den Datendurchsatz verdrei-
facht.

Die CCITT-Norm V.42 ist - wie gesagt
- kompatibel bis zur MNP-Klasse 4. Die
V.42-Modems arbeiten untereinander aber
nicht mit dem MNP-Standard, sondern
mit dem vom amerikanischen Kommuni-
kationskonzem AT&T vorgeschlagenen
Protokoll LAP-M (Link Access Protocol/
Procedure for Modems). Bei der Normie-
rung der Datenkompression verzichtete
die Genfer UNO-Behdrde vollig auf eine
Kompatibilitdt mit dem Industriestandard
MNP. Vielmehr wurde bei der Norm
V.42bis auf den ,Ziv-Lemper-Algorith-
mus gesetzt, derden Computeranwendem
von verschiedenen Packer-Programmen
her bekannt ist. Modems dieser Norm er-
reichen im Vergleich zu MNP 5 eine etwa
doppelt so hohe Datenkompression. Au-
Rerdem werden von V.42bis-Modem nicht
komprimierbare Daten erkannt. Bei MNP
versucht das Modem etwa, bereits soft-
wareméaRig ,,gepackte“ noch einmal zu

komprimieren. Ergebnis: Die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit wird nicht erhéht,
sondernesdauertsogar langerim Vergleich
zur einfachen Dateniibertragung.

Fazit

Die Entscheidung, welches Modem man
anschaffen bzw. ob man nicht doch einen
Akustikkopplerkaufen sollte, hdngt davon
ab, welche Aufgaben man mit dem Gerat
erledigen will. Computer-Anwender, die
nur sporadisch Daten ubers Telefon Uber-
tragen wollen und etwa miteinem Laptop
unterwegs sind, sollten den Kauf eines
Akustikkopplers erwagen. Kleine Pocket-
Modems machen aber den Akustikkopp-
lern auch beim mobilen Einsatz Konkur-
renz.

Alleanderen DFU-Einsteigersollten sich
aber auf dem Modem-Markt umschauen,
um sich die faszinierende Welt der Daten-
fernibertragung zu erschliefen. Postzu-
gelassene Hayes-kompatible Modems mit
einerGeschwindigkeit von 2400 Baud gibt
es heute schon unter 500 Mark zu kaufen.
Modems ohne ZZF-Zulassung sind deut-
lich billiger, doch sollte jeder Computer-
Anwenderbedenken, dal diese Gerate nach
den Bestimmungen der Post (noch) nicht
am Netz der Telekom betriebenwerden
dirfen, obwohl es ganz einfach ist, die
Kabel dieser Gerdte mit dem Telefonnetz
zu verbinden. Wer ganz tief in die Daten-
fernlibertragung einsteigen mochte, sollte
sich auch die komfortableren Gerate mit
hohen Ubertragungsgeschwindigkeiten,
Fehlerkorrekturoder Datenkomprimierung
anschauen. Hier gilt allerdings eine alte
Weisheit. Luxus hat seinen Preis. Inzwi-
schen gibt es auch fiir den Atari Pro-
gramme, mit denen man direkt vom
Computerausein Fax absetzen kann. Wer
sich zu diesem Zweck ein Modem an-
schaffen mochte, muR darauf achten, daR
das Modem auch den notwendigen Chip
firdas Fax-Senden (bzw. Fax-Empfangen)
besitzt.

In der nédchsten Folge stellen wir an
einem konkreten Beispiel das Angebot
einer Mailbox vor und berichten, welche
verschiedenen Mailbox-Systeme es im
deutschsprachigen Raum gibt.

Christoph Dernbach!Bernhard Krénung
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CALCuLATOR

Mit diesem Programm erhalten Sie ein Werkzeug, daR
beim Bearbeiten von Fonts fiir Calamus ® viel Arbeit
abnehmen kann. Haben Sie schon einmal versucht einen
kompletten Font zu &ndern ?

Unser Programm stellt lhnen mehr als 33.000.000 i.Worten
22 Millionen automatische Bearbeitungsmaoglichkeiten zur
Verfugung und braucht dennoch nicht ldnger als 15
Sekunden pro Font. Zur minimalen Nachbearbeitung wird
ein Fonteditor empfohlen.

Richter's ‘PitkzfPJIliJ'ry Center
Rilkestralle 8 4445 Ncucnkirchcn
Tel./BTX. 05973 / 5157
Mnmenmrgne» Wekavorhinde  LMC

Lex-0-Thek

Das Modullexikon fiir den ATARI ST

3rd Word : Synonymenlexikon 98.- DM
Herz-Schmerz : Reimlexikon 78.- DM
Bonmot: Zitate-Datenbank  78.- DM
Komplettpreis fir 3 Module : 198.- DM

Lex-0-Thek ist als Accessory eine sinnvolle
Ergdnzung fir jede Textverarbeitung!

Das Accessory zu GFA-Basic erspart

das lastige Blattern im Handbuch. 39 - DM

Calahelp erklart alle Funktionen von
CALAMUS" Viele Musterdokumente 79 - DM

QfT) Rickemann Soft £ Tronic
Grund&tra&se 03, 5000 Wuppertal 22
fp soT TEL: 02 02 / 04 03 09 FAX 04 05 03

PUBLIC-DOMAIN

! .
~kK V V

ONV
XT'0
| Glinstige Hard- & Software-
A Angebote!
Handleranfragen erwinscht!
'S 0201/733497 BTX:0201733497

Martin Koch
MeiRener Sir. 27 4300 Essen 1
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m idisystemcf

DOBERLIN 12 Tel:030-316779
1000
und mehr
O rigingll
M IDIM USIC
Collection

SequencerSongs
von K o ¢ k bis K | ¢x«™i k
2 ¢).8QpM/1 itel. ProfiQualitat.

IsStTRACK Sequencer 99 -

Der Midimusic Player fiir creative Rechner.
Héchste Auflésung 1/1536 Int./ext. Synchronisation
Sysex fahig. Midifile-Format. Step Input, Editor & 10olbox

8 polyphone Midimusikinstrumente in EINEM:

MIDIBOX MDX 1000

POWER ON: 548.
Mit 100 Sounds und elf I6bit drum samples erhalten
Sie eine 16 stimmmige Band mit 20  20.000 Hertz,
in Stereo . zum AnschluB an lhre Hifi Anlage oder
einfach Walkmann Kopfhorer einlocken.
GEERDES midisystems - alles mit System. Infos 3,-Pwz.

Cl?cn?0 Soft

COMPUTERSYSTEME
Lndenhofsgarten 1 an der Nadorster StraRe
W - 2900 Otdertx/g
*/B T X (0441) 82851/*osterthunn « H 86019

Kampf der Giganten!

Calamus SL Publ Partner M 1298 689
That's Write 2.0 Tempus Word 319 549
LDW-Pow-C 20 - KumaSpread4 0 349 239
Mortimer Plus - Harlekin 1 122 138
ST Pascal Plus - MaxonPaxal 225 249
AT-Speed C16 - AT-Speed ¢Buch 479 359
Adimens 3.1 - Phoenix 289 aA.
Wordflar - Tempus 21 149 115
Diskus 20 - Fast Fie Mover 149 57
Speichererw 2MB  Speichererw 4MB 389 679
CH60MB CHOOMB 1179 1279
Ultra Sp 52 - Ultra Sp 44 1168 1350
3.5"-Disk anscN - 3.5" HD anschl 235 289
Chemotech KnstaMotech 139 79
Keglerverw - Schitzenverw 129 129
Chemograph* Chemplot 20 680 179
Handy-Scanner - Prof Scanner 479 1899
Riemann - STPLotmal 173 : 249
Turbo C2.0 Pro - EWS 3.5 389 219

Andere Rivalen finden Sie in unserer Preisliste!

Versanﬁoost%n ISoftware16DM  [Nachnahme « 5DM, Bei Vorsuskasne
erhalten Se 2t Rabatt Prevskste grahs Preoe & Lieferzeit Vorbehalten

NEXTLINEI

TEX 2-0 Komplette Umsetzung
des Satzsystens TeX 31 fir den
ATARI. Mit Druckerfonts auch
fur Laser. MetaFont. CAD-Prg.
mit Schnittstelle zu TeX 2.0. Te

Draw- Vektor Zeichen Prog. usw.
1 Disketten fir nur 50,— DM

NELI BIR Disk's und Pakette
fur SIGNUM/SCRIPT. FONT. CAD.
CLIPArt. EROTIK. TEXTProgramme
Utility's einzelne Programme usw
sind bei uns erhéltlich. Katalog -
Disk fuir 3DM in Briefmarken bei
NEXTLINE
S Jahnke. Postfach IS 01 29
5600 Wuppertal IS. Bestellung:
Vorkasse 4 DM.Nachnahme 6 DM

Friedliche Aufristung

Vario-ram Speichererweiterungen

2.3 ME> vol steckbar. nachriistb auf 4 MB U75.- OM
U M& vot steckbar. ohne Loten emzubeuen 675.- OM
Einbaukosten fir Vario-RAM 75.- om
3 MB: Bausatz mit alen Teilenind. RAMs 295.- OM

Tone Op *'16: -16 MHe

schnellerer Bildaufbau, héhere Flechenleistung,
doppelt schneller Zugriff aufs Betriebssystem

3 M& + -16 MHz 699,-
U M& + -16 MHz 999,-

Far alle ST und Mesa ST geei&net

PREiISG IN DM INCL. &Ne>AO !

&AOSAT2 -16 MHz

(ohne Cache mit Past-«OM -0 ptiun)x }'9'7 '9'7 r)

Reparaturservice UNO Towerumrauten !

GceRAoarreERAre und Festplatten mit Garantie!
Rickemann Soff £ Tronic
Grund%tra%*e 03, 5000 Wuppertal 22

TEL: 02 02 04 03 89 FAX 64 05 03
_GC3BEHEB
au kiija lua
uaauQcCub .
Q wy. Preise auf Anfrage
<8 Endkontrolle
Cer Belichtun-
gen durch
LITHO-REPRO-  Fachpersonal
FOTOSATZ-
<8Scan + Raste
STUDIO g von Hlb
5241 Niederfischbach ~ ©HVoriagen
Schiesingstral3e 36 8 Trarser
E 1100 roRer Dateien
S027 34-60807 albton efc,)
E3027 34-55167 Uber Carticige



Mehr RAM

2.0-4.0 MB fur alle ATARI ST's

m Bausatz mit 2-seitiger Platine

(Lotstoplack), ohne RAM's

m Sockel mit gedrehten, vergoldeten

Kontakten und Kondensatoren

m Kompletter Kabelsatz
m 20-seitige Einbauanleitung fur jeden Typ.
m Auch fir SMD-MMU's geeignet.

tereard: DM 5,- NN: zuziig®. DM 7,50. RAM& glinsiig

i\
\\

DMS8

zu Tagespreisen.
Einbau mogllch fordern Sie ausfiihrlichere, kostenlose Infos an.

SPEICHERERWEITERUNG

Gorch-Fock-StroBe 33 « 2000 Schenefeld
Tel: 040/ 83 93 1001 -02-(FAX107
BTX -HEIER#

SIGNUM-FONTS
in GFA-BASIC

Mit diesem neuen FONT-EDITOR steht lhnen ab
sofort die enorme Schriftenvielfalt von SIGNUM in
GFA-BASIC zur Verfiigung! lhre SIGNUM-FONTS
werden durch das integrierte Wandelprogramm
vollautomatisch in das ATARI-FONT-Format
gewandelt, und koénnen durch die mitgelieferten
BASIC-Routinen geladen und mit dem normalen
“TEXT'-Befehl angewendet werden! Alle Attribute
wie fett, unterstrichen, gedreht, kursiv, outlined.
sowie VergroBerung u. Verkleinerung stehen zur
Verfugung! Selbstverstandlich konnen auf
komfortable Weise auch eigene Zeichensatze,
sowie Systemzeichensatze entworfen werden, die
nach Einbindung ins System in allen GEM-Fenstern.
der Menileiste. ALERT-Baxen sowie der Fileselect-

Box erscheinen’ nur 49’_ DM

SGMIMTGFA-MSC i nd *-odu*tt»z d F"r*n Appcotoo Sytfs'r/GFA-Sylfe'rtochn*
Versand per NN (zzgl. 5.-DM Versandkosten)
Gleich kostenlosen Katalog onfordern!

Ugarte Software. Burgstrale 29
7022 Echterdingen. 0711/7979792

Nahezu jede Hard- und Software lieferbai

f * S CIl Unser
W=* Katalog ist da
Naturlich kostenlos

Die Kndller:
1MB v 120 DM

MB und g
MB Garantie ab b6 DM
Il (nmputcr  Birkenstr.il 3585 MT 'ENTAL |

Telefon 06693/674
, 24-h-H\Itlljimjhnn

hx 06693/8128 JJ
Tel. Beratung nach 17 byy

n U

Itim ade-P

. Professionelles Platinenlayout
Mill Layout-Editor mit Autorouter

« vektorofientiertes CAD

*« WYSIWYG-DarsteUung

« PlatmengroRe bis 1.6x 1.6m'

« 20 Layer. Multilayerplatinen
bis IlLagen

« Netzbstenubernahme aus
Schaltplanprogrammen mogl

«Luftlinien-. Signalverwaltung

« Online Design-Rule-Check

« integr MehrpaB-Autorouter

« Aufldsung 1/1000 Zoll « Vorzugsrchtungen. 45/90°

« Femleitertechmk « autom Durchkontaktierung

« beidseitige SMD-Bestuk- « variable Router-Bereche
kung « Treiber fir 9- und 24-

« 4 Lotaugenformen. AuRen- Nadeldrucker Laserdrucker
und Bohrdurchmesser frei und GEM-Metafie
wéhbar « Treiber fur HPGL-Plotter.

« beliebige Leiterbahnbreiten Gerber-Fotoplotter

* Zol- oder mm-Raster Excelion-Oohrautomat

« stufenloses Zoom « Ausgabe von Platinenlayout.

. uhmlianglrecrr:e Bau_teilkéblio- Bestuckungsplan. Lotstop-
theken. lecht erweiterbar aske. Bohrpian .

Olhbis D

« Gummibandtechnik
« deutsches Handbuch

fur Alan ST. IMB SM124 720KB-LW
Vollversion DM 249 ,~

HK-DATENTECHNIK
HSrsraBeH44 “hiC" Demodiskette DM 10-

4047 Dormagen 11 Info kostenlos! zzg Portou Verpackung CM5.70

ERNA'HRUNG-ST

Der Clou: Mit 15000 Daten v 770 Lebensmitteln
(erweiterbar)! EiweiB-. Fett-, Kohlehydrat-, Vitamin-
Mineralstoff- Cholesterin- und Ballaststoffwerte
Mabhlzeit- Komplettanalysen mit Optimierung. Viel-
faltige Such- und Sortierméglichkeiten Kinderleich-
te Bedienung, voll mausunterstiitzt Eine echte Hilfe
fur alle, die auf gesunde Ernahrung achten missen
oder wollen (zB. Sportler. Arzte u Diabetiker)"

Mind 1MB RAM, Monochrom- “70 a

Monitor doppels Laufwerk nul /7, UM

fl Alle Zahlen seif Beginn des
w ie Zahlenlottos! Mit Tipvor-

schlagen fir alte System- und Normalscheine!

DM

L&uft in sw & Farbe!

AuBerdem bei uns erhdltlich:
fibuMAN e 349.-DM
Puzzlespiel inkl. Bilder nur 14.90 DM
Calamus Schrillen & Grafiken ab 39.-DM

Disketten/Farbba&nder/ Literatur/Festplatten/Scanner

Versand per NN (zzgl. 5.-OM Versandkosten)
Gleich kostenlosen Katalog anfordern!

Ugarte Software. BurgstraRe 29
7022 Echterdingen. 0711/7979792

Atari-ST Speichererweiterung

(inklusive Einbau und Versand)

auf  1MByte 120- DM

260-ST / 520-ST auf 2,5 MByte 400,- DM
auf 4 MByte 700,- DM

520-STFM auf 2 MByte 400,- DM
auf 4 MByte 700,- DM

1040-STF / auf 3 MByte 450,- DM
MEGA-ST1  auf 4 MByte 700,- DM
MEGA-ST2 auf 4 MByte 375,- DM
AutoSwitch-OverScan inkl. Einbau 160,- DM
16MHz-Speeder HBS240 inkl. Einbau 450,- DM
TOS 1.4 (,Rainbow-TOS") 195,- DM
AT-Speed C16 inkl. Einbau 550,- DM

C hristian Rupp
Am Kronwerk 9 6740 Landau
Tel. 06341/84993

PD-Disketten

aus ..ST-Computer"

Him ] nach freter VA&hI
3 Komplettset
m 3 F nur 29,-
Katalogdiskette mit allen Diskinhalten gratis!
20 Disks nach Wahl 4g _
50 Disks nach Wahl.......cccccoooiiiiicieeeceecee e 109,-
100 Disks NnaCh W ah!........ccccccuiuiiveiieeciicieeceeeeee s 199,-

PD-Set A (von allem etwas)

PD-Set B (Spiele fur s/iw)

PD-Set C (Spiele fur Farbe)

PD-Set D (Anwendungen)

PD-Set E (Utilities) 10 Disks

PD-Set F (Grafik+Pics) (2s)

PD-Set K (Erotik fur s/w) le DM~

PD-Set L (Erotik fir Farbe)

Signum!-Font-Set (9,24. Laser) (10 Disks)..

Tex-Komplettset V2.0 (12 Disks)

MS-DOS-Top-PD-Set(10DiSKS)....ccccorueurririiriciiiiiiieis
Alle Preise incl. Disks, sowie unserer Katalogdisk!

Wir liefern innerhalb 24 h - garantiert
Versandkosten bei VK 4 DM. bei NN 6 DM. Ausl. VK 6 DM

SW-SOFTWARE
Soft- und Hardwarevertrieb
Beethovenstralle 10, 7938 Oberdischmgen
Tel. 07305/8325

DATENBANK-LOSUNGEN

auf Adimens ST/STI-Basis. z.B. fiir Handwerker (qualifizierte
Mengenerfassung). fiir Arzte, Labors etc., im Handel/\fertrieb/
Verlag, in der Nfercinsverwaltung, im Archiv und...

NEU: AUFTRAG PLUS (APL) - mehr als eine Auftrags-
hearbeitung: Eine vollstandige Benutzeroberflache erleichtert
die Bedienung und bietet z.E Auswahlfenster und Hilfstexte an.
Beliebige Aufgaben konnen eingebunden werden (DATEV-
und DATAUS-Schnittstellen in Vorbereitung). APL ist sehr
schnell und ermdglicht so auch den Kassenbetrieb.

ADIMENS ST (TALK/PROG/GT/STI auf Anfrage) 349,-
GESCHAFT umfangreiche Standard-Anwendung 349,-
BUCHUNGEN Buchfiihrung mit Haben- und Soll 79,-
DISKARCHIV Auslesen, Listen und Archivieren S9,-
APL AUFTRAG PLUS komplett ab 1200,-
APL individuelles Programm, ohne FiBu. ab 600,-
APL Demo-Diskette, funktionsfahig 50,-

Versand nur gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus
DM 6,-. Ausland DM 12,-). Ausfihrliche Infos kostenlos!

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

Friedrich-Karl-StraRe 36 Telefon 0221-740 7194
D-5000 Koln 60 Telefax 0221-7409054

softHdnsd

preiswert - schnatf* - zuveriassig

AT-Speed 329,- * Bndge 49,- * Connector 69, *
Buch 49,- * AT-Speed C 16 449,- * mrt CoProz
639,- * Hypercache Turbo* 419, * HD-Interface 59,-

* AS Overscan TIO,- * Mega Screen 249,- * 2 MB
Speichererweiterurtq ab 369,- * 4 MB ab 599,- * pro
MB STE 119- * HTS- Tastaturkappen ab 119,- * MF2-
Tastatur rmt Interface 329,- * Handyscanner 400 dpi
ab 459,- * GAL-od Jurnor-Prommer 199,- * Hostadap-
ter ab 229,- * TEAC 235 HFD (3.571.44 MB) 149,- *

Tempus Word nut im Juli_469r * Thats Wnte 20
99,- * Wnte ON 129,- * Signum'2 mcl PD-Tools
359,- * APiSoft-Tools aA * Scnpt 21 259.- * Edison
149.- * Tempus 99,- * Turbo C 20 199,- * Turbo C
Pro 349,- * ST Pascal ¢ 19,- * Maxon Pascal 11
229,- * SPC Modula 2 309,- * GFA Basic 35 219,-

« Basic nach C ab 179,- * Diskus 20 139,- * Harlekin
I 139,- * MuhiGEM 139,- * KAOS aA * Fast Filemo-
ver 56.- * Neodesk Il 79,- * NVDI 8,- * That's Pixel
159,- * Piccolo 89,- * Basichart 179,- * SciGraph
499,- * |IstCard 259.- * IDA 309,- * Phoenix 349.- *
ist fibuMAN 125,- * hbuMAN e 309,- * fibuMAN f

619,- * ReProK 549.- * sWt- u OMKRON-Prod aA

8000 Miinchen 90 Unteesbergstrale 22 (U1/U2 Halte
stelle nur 7 Minuten vom HBhf) 089/ 697 22 06 (Q)
Preise zzgl Versandkosten Preisandemngen und Irrtum
Vorbehalten Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse

r Lagerartikel ~werden normalerweise brmen 24
Stunden ausgefcefed m 24 Stunden Bestellannahme (Q
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>AIA ST <

Anwcndcrsoftware Spiele software
CCD Star Trash 50,
ST Pascal « V2.0» 220, Gunship 79,
Tempus Fditor 2.1x 100, Spherical M,
Tempus Word a.A. Sleeping Gods Lie 69,
Assembler Tutorial 90,- Populous 69,
GFA Rick Dangerous 69,
GFA Basic 3.5 240, RVF Honda 69,
GFAAssembler 140,-  Zak McKracken 69.
Oral kroén

Omikron Basic Comp. 225,- s h IMB 650
Mortimer, Utility 75,- Cuperc argerf s 255'

oprozessor f. Sc. .

A_ppl.lijSt. Turbo C (PC/TOS) 220,
Signum'? 416, Turbo Pascal (PC) 350,
Scarabus 90,

Signum Revers Acc. 90, Traktrix 80,-
Protos 64, Approximationsprg.

PontdIsketten verfugbar fur samtl. Fkttypen

Porto: Vorkasse 4, Nachnahme 7,- DM

Computerversand G. Thobe
Pf. 1303 - W 4570 Quakenbrock
el.: (05431) 5251

Fakturierung auf einem
Atari ST/TT?

Naturlich mit

iag F T M G
m AU
ST

Womit denn sonst?
ST-AUFTRAG mit Handbuch im Ringordner kostet DM 498 -
Demodiskette DM 10.-. Hdndbuch mit Demodiskelte
DM 60- (nur per Vorduskasse. Preise werden bei Kduf

angerechnet) Fordern Sie gleich telefonisch unverbindlich
eine kostenlose Informationsbroschiire an!

AS-DATENTECHNIK ' Mainzer Sfr 69
D 6096 RAUNHEIM

\m_ Teleton 06142/2 26 77 ' Fax/Btx 06142/2 33 79

NOR DRO OL1

FOauffrhm Prefen a

PD-Kopierservice ab 0,79 DM!
Wir flihren die
-NORDPOOL-PD-Serie: Von uns gezielt
sortiert - fiir Sie ein Volltreffer!
-S-Serie: Die bekannte grofRe Public-
Domain-Serie.

Fordern Sie unseren Gratis-Katalog an!

Oder unser Kennenlernangebot:

4 Disketten mit
| (@) ft IC € ausgesuchter PD
Bullemann & Wolf GbR Incl. Versand

Hoéchelsberg 72 nur 10,-- DM!
W-2054 Geesthacht (\achnahme 13.- Dm)

150 n 7/8 1991

Midi & Computer Systeme
Baroper Bahnhof Str. 51 4600 Dortmund 50
Tel. 0231 / 759283 - 759468 Fax. 759467
ATARI Midi Center EPSON Verira*. Mandler

Speichererweiterung

epi
Leerkarte DM 189,- + ZMBgDE/I 418,- /| AMB 649,-
Létbare erweiterung 4MB Leer DM 179,- 2MB Leer DM 98,
Bestickt 2MB DM 37St- 4MB Board mit 2MB DM 42S. 4MB 598.-

1040 STE auf 2MB DM 250,- 4MB DM 500,-

Festplatten Kit. Anschlufertig. Ohne Platte DM 499,-

Ind. Gehduse, Netzteil, Lifter, ICD Most, Softw, SCSI, DMA.in/out
Festplatten Laufwerke auf anfrage

Wechselplatte 44MB Sygs. incl. medium DM 1398,-

Laufwerk 3,5 D/S mit 1Jahr Garantie DM 189,-

MC S Maus, optimaler Ersatz, DM 69,-
Epson LQ 550 24 Pin 360x360 DM 749,-
Epson LQ 400 24 Pin 180x360 DM 599,-

Thermo Lufterregler MF 30 usw. DM 39,-
STE ’s lieferbar / Sommer Pack Vorrétig

Ve ktorfonts

fir Calamus® N

rfjiSSI

H iR *
22° Vektorfonts DM 399,-
' Einzekisk DM 79,"

Einzelfonts DM 14,-
Versandkosten DM 3,- Nachnahme + DM 2,-

Sielen » istein nngetmgiMK*> W urrtizriclirii «ler Kinna )M ()

Richters DTP Center Stefan Richter Rilkestr.8

4445 Neuenkirchen Tel./BTX. 05973/5157

SEMIOTIC SO FT
FEINE TYPOGRAPHIE

FUR SIGNUM +SCRIPT
UM) TEMPUS WO RI)

RODONI-CASLON-AKZIDENS
TR WSITIONAL-SANSSERIE
& SATZ PAKETE ISi,

EUR SPRACH

W1l S S EN

SCHAF TL ER

KI:HINTEASTK 21 » MI M IIKN I« TKI. 1181/17 17.87

SSHHUTENK \T\I (»f. DM = I\ IKIEK\I \ Kk K\

PUBLIC DOMAIN PAKETE
Al * AS mVwun»««IFtmorttor) » p omm »30.-
Bl - B6 savgesfoae(SWMONtar) » 10cdia » 30 ,-
El - ES BEofgefcate(u |-Z35sw UmdsM «
M b 100OMMtlossnpara » 30,-
1*X Neuveste Vareior in Dass) 40.-

AFIKPAKET J

\EAas<i40 -
Joeef Ebene
Hagsfelder ANee 5d
7500 Karlsruhe 1
Tat: 0721 607483

ATARI ST Anwendungssoftware

SFAFIRG

dem Siebei anderen Programmen nur liaumenkdnnen, unddtea
ng_Aber am besten ubefpruten Sie das selbst mdam Sie gleich eine
[DM20 - nur, e —

Buchfilhrungaprogramm dar neusten Genetation fur Gewerbe _und
Ffeie Kontermienimit Angabe car Ust-SaUe und Prvalvintaiie] Ausgaben
iste KomenbUIMY. GuV-Rechnung  Ust-VbtanmelJung uaw Detitsches

RS D eigan.

i Formulare konnen m

KFZ-

n arbeitet Ihr Alan ST mit Matrix-

hrihtPen

>STETI
Bedruckt alle A 2u 10 Bahnen nebeneinander) Ausgabekl kannvom
Anwender trat t Ist Word Plus) Mt Sanannummarnganeralor und

Lern- und Tiamingsprogtamm  fir_Schiler (1 -6 Schullahr) Abfrage
Grundrechenarten. Braphrecnen. Kurzen, Enveitorm. Potenzielen. Radizieren. Langen-
Flachen”  Raum- und Gewichtemafle (Umrechnungen) ADfrage-

rei emstellbai Profokolidruck optional 1

ASHAS-AT(Hadsteb dfuug D 99
SFARVENB OB dflhugfirClivriodfibehcky  [PA149 .-
Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zusétzlichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650
Versandkosten). Demodisketten nur gegen ktorauskasse

AS-DATENTECHNIK

&‘NT) H Str.------B-6096-RAUNHEIM
THNIL Teleton 061421226 77 ' Fax/Btx: 06142/2 33 79

DHOENW

relationales Datenbanksystem

- bis zu 8 Datenbanken m drekten Zugriff

- schnei dutch eigenen Cache-Putler

- Online Hllesystem

- diverse Beispiele sind im Lieterumlang enthalten

- MJtilaskng PaBwatschutz und ene innovative.
Benutzeroberflache

la ale ATARI ST und TT mit s/w oder Farbmontor und

1MByte Hauptspeicher

SOFORT an Lager tetat» VWsandnu per ~ ~ c—
NacrtWime lu/uUcti 9 - OM VersvKXwjBCliab C z C S /C L /D

- m— - - A
m icro KODert
VERSANDU HANDEHTL



4 MB

Erweiterung
ab DM 266.-

Unsere Speichererweiterung ist mit C MOS RAM's
fertig bestuickt und elektronisch gepriift!
Mit ausfiihrlicher Einbauanleitung!

Rechnertyp auf: Preis:
Mega 2 4MB 266-
260V520-/1040/Mega 1/STE 4 k« 466-
260/520 251« 266 -
Einbau alle Typen 100 -
SCS Fest- ind Wadhedhiatterx Srearrer. Ematoen
Zibehtr auf Anfrage Koeteniosee Infobel
Feger Sdreicker Hofmo Farster GR

CATCH COMPUTER
Hirschgraben 27,5100 Aachen
Tel.: 0241 / 406513. FAX: 0241 / 406514

Simulator Er enthalt alle wichtigen Zyklen, G- und M*Funk
tionen. Spann-, Nullpunkt-, Window-, Werkzeug- und Pro-
grammeditor gehoren wie auch viele verschiedene Simul-
tionsmodien zu Deluxe CNC. Zum Ueferumfang gehort
eine Bedienungs- und eine Programmieranleitung, die
jedem Anfanger etwas sagt. Programmier, nach DIN-ISO!

NEU -> Preis: nur 120,-DM <- NEU
Deluxe CNC Animate Fréasen

Der meist verkaufte CNC-Simulator fir den Atari. Er
simuliert eine 3D-Frasmaschine nach DIN-ISO. Nullpunkt-,
Werkzeug-.Programm-und Werkstiickeditor sind enthalten.
Unterprogrammtechnik, Polarkoordinaten, usw, usw, usw.|
Alle Wegbefehle, alle Zyklen, alle M- und tGber 45 G-Funk-
tionen. Mit deutscher Anleitung + Programmierkurs!!!!

NEU> Prei_s: nur 120,-DM <NEU
Profi Rechnungvi.7___

Das top Rechnungsprogramm fiir den Atari. Mit Kunden
und Artikeldatei. Erstellt auf leichteste Weise Rechnungen,
usw. 1Auf Wunsch auch spez. Versionen lieferbar z.B. Tur
Beerdigunsinstitute (Preis auf Anfrage). Normal-

Preis: nur 50,-DM
Profi Put«- top Dalenverwaltung. verwaltet alle Daten, z.B.
Videos, Disks, Blicher, Lager, und und undIPreis nur 50,-DM

A.F.S. Software

RoBbachstralRe 17 D-6434 Niederaula 3
Telefon: 0662577901 nurvon 13.30-14.30Uhr & 18-20 Uhr
Dienstags geschlossen! Alle Prog. fur Atari & Amiga lieferbar!
Handleranfragen erwiinscht! Demo je 6.-DM Infoe kostenlos!
Versandkosten: Nachnahme 8,-DM Vorkasse 5,-DM

Uber 2000 PD-Dlsketten

Wir liefern jede PD-Serie fiir den ATARI-
ST. Der Preis pro Diskette betragt nur

3,50 DM

(nattrrlich Mengenrabatte)
Im Abo BOf 3,00 DM )s Msketts

PD-PAKETE:
1 Erotik (15 Disks, ab 18)....... 50 DM
2. Signumfonts (10 Disks) 50 DM
3. Clip Art (11 Disketten)......... 50 DM

Fordern Sin unseren ausfihrlichen Cratiskatalog an:

PD-Service Rees & Gabler
Hauptstr. 56, W-8945 Legau
Tel.: 08330/623 (Tag & Nacht)
Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse.

Texluerafbeilung am SJ

That’s Write 2.0
sofort lieferbar !

Preis 365,- DM
inclusive Versand
Vorkasse/Nachnahme

ALTEX Textsysteme

Dipl Ing Georg Allmann Tel 0871/78496
Dekan Simburger Sir 13 8300 Lrgolding

Adimona STplus 3.1 299,—
MegaPlot 189,-- EasyBaso a.A.
D*r Werteplotter Phoonix * am 1w a.A.

1ST fibuMAN 126,—
Signum! Zwei S.A. fibuM AN 309,—
STAD M « 151,— MultiGEM neu 136,—
Script, Script 1l a.A. Diskus V. 2.0 neu 136,—
SDO Pr*Vit*w 50,—  Harlokin Il neu 136,—
That's W rit* 2.x neu 299,-- Mortimor/Mort,plus a.A.
TEMPUS-WORD 500,— NooDosk 3 03,—
CALAMUS SL neu 1299,— IMAGIC WIZARD neu 7»,-
Publ.Part.Mast 2neu 699,-- STar Dosignor 136,—
Vernissage neu 699,--  MogaPaint Il pro* 249,—
GFA-BASIC 3.5 216,— Arabesque Pro 298,—
GFA-BASIC 3.6 TT 259,— Btx/Vtx -Managor4 x 129,—

GFA-ASSEMBLER 119,—

Horborg, FSE, otc. Prod. a.A.
ST Pascal Plus 199,—

Spoichororwoit. 4MB 579,—

MAXON PASCAL 216,— That's a Mouse -—--- » 69,—
LDW Power Calc 206,— RoproStj.*Scanman 509,—
K-SPREA a.A. Fuji 3,5° MF2DD 19,—
TEMPUS IVZXX 99,— Ejmumtorwn :

Anti Viron Kit 3.x 79,— vortox ATonco-Plus 435 —
Quick ST Il 56,— AT-Speed C16 445, —
XBoot neue Vert. 2.5k 68,— AT-Spood V.2.4x 349,—
NVDI 83,— PC-Spood V.I.5 229,--
OXYD das Buch 45.— SuperCharger V14* 569,—

Preise In DM; vorbehaltlich IrrtUmer und Preisdnderungen.
Bel Vorkasse 2% Skonto, zuzUgl. DM 5,50 Versand-
kostenenteil; bei Nachnahme kein Skonto, zuzUgl. DM 9,50
V.r.ndko»t.n»nt.ll. Kein L«d«nv.rk»ufl

Dies Ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1- Tel. 0421/75116

[ 3

Professionelle Schon-Schrift
fr Signum*Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(fast alle Fonts auch fur script geeignet)
s Modernes. oDtimal lesbares Schriftbild
in den GroéBen 8. 10. 12 und 15 Punkt.
neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
einschlieBlich unDroDortionaler Ziffern
normal und fett, und dazu zwei schlau
* ausaetuftelte ,SONDER-Zeichensatze
mit griechischem Alphabet (A,

°P o Bro

.
e
e
.

o8

A 5. O, u), rémischenzZaar"""»1 .]ﬁZ
<74 c.c o
schen (£, Zei-

chen (oo, J » -, o« K * 1
VX, < usw.) und vielem mehr (<, 9, ©, §
©, w0, ®. « ®. *m. T, 4) fur

die unterschiedlichsten Einsatzbereiche. E)

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe
m fir 3.- DM in Briefrmarken anzufordem bei:
Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Munchen 80, Tel. (089) 4 36 22 31.

Ngw $(~|X

QIATARI ST Astrol. Kosmogramm

rrech-
wig%i%ﬁz

BIOKURVEN A ATARI ST

laB m aﬁ%gégeigq IS e X -

A ATARI ST Kalorien-Polizei

Casino-ROULET AATARI ST

1 e, R Y

AATARI ST

urniergecner- +Term
ventaretor -

5%?9?%@

Programme lur alle ST Modelle «

Alle in Deutsch,

Eizellent in Struktur, Grafik, Sound

S/W und Farbe

AATARI ST Realatrlerka—
H
e AR
GESCHAFT AATARI ST
l rtike]- +Djenstlei-
il o

' X Liel erscn
~[Finanz-|

Inventur, Flbu- garacht

AATARI ST

Provislontabrechnun AATARI ST
%or f;grtggtgr-w@avZ en - ﬁ
AATARI ST TYPIST
%@e%igs- |Ien5§] '@gprlln [‘jﬁy
S et
Etikettendruck AATARI ST

L T

AATARI ST CKGAMMO
St

s SR Ol o

A ATARI ST GELD
i{e)nsg Iﬂur@ % ﬁ n?Af't gl{e 5
t|on - ausel - ommal/ ektiv
tlerung - i gu ane B|I ruc -
DATEIVERWALTUNG AATARI ST
Adressen 66, Noten (Musik) 116, -
Bibliothek 116, Lager 116,-
Briefmarken 116, Personal 116,-
Diskothek 76, Stammbaum 116,-
Exponatell16,-Videothek 76,-
definDATAzum Selbstdefinieren
CER ERFASSTEN DATEI-DATEN DM 146.-

Sendung :

FreiUmschlag DINA5/DML1. -
Handler sehr erwinscht.

. DINKLER
Am Schneiderhaus 7
Tel 02932/32947 FAX 32654 D-5760
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e HCS *
macht Computcrclcctronic bezahlbar

SfpiMeer " AIMfl - SpM e r - /Me&i

Speichererwtiterunt Aari ST 260/i20/1040 /Men ST

um 2 Mbyte 4 Rame cnreifcffcer auf 4 MB DM 298.-
auf 4.0 Megabytes Rame DM 548.-
Einhaukoetcn DM 50.-
511000-70 IMega * 1Bit DO Geh. DM10.40
514400-80 IMega * 4 Bit Zip Geh. DM55-
Modul IMega+ 9 Bit70na Simm DM97-

Jetzt mit Ladengeschéft

Computer Reparatur aller Art !

HCS electronic Haustein

Gomaringer Str. 24 B
Tel.: 0711 76 23 79

7000 Stuttgart 70
Fax: 0711 76 05 92

IN

CAIAMUS

QUALITAT
fOSS-

WILHELM
lU dininnn,

DTP+SATZSERVICE

pas Atarl system - center

Atari ST Computer

1040 STFM ¢ SM 124

1040 STE + SM 124

Mega 1 ¢ SM 124 .. 1299.-

Monitor SC 1435 (Stereo)

Atari ST Zubehor

2.5MB tirST/Mega ...
A ATAR i

AT Speed ..o

Zubehdr AD Speed 16 MHz .......

Multisync Umbau fir SM12

Thermische Lifterreglung ...
( Katalog anfordern !) Alle Preise verstehen sich Incl.

Einbau In unserer Werkstatt !'!I!

1096. Hard & Soft

395,

Festplatten
Speed Drive 49 MB

Speed Dnve 85 MB - 1398

Ultra Speed Drive 170 MB 2298, Festplatten
Wechselplatte 44 MB 1398. .

Atari Megafile 60 MB  .............. 1298. P reissen ku n g

Datentechnik 6747Annweiler
‘ T E ‘ H Quodgasse 9
Tel. 06346-2238

152 J7** 7/8 1991

Roman Modern-———--
Komplette und umfan; he Schriftfamilie fur Signum
oder Script in funf haii »nisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Italic
Roinan Modem Bold Italic
Roman Modern Caps

Jeder Schnitt liegt in sieben GroBRen vor (6, 8, 10,11, 12,
14,16pt), verfiigt tber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroRe mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie CMR, so
daB nun auch Signum-Anwender eine &hnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitét erzielen kénnen.

Roinan Modern fir Signum 130,- DM
Roinan Modern fir Script 100,- DM
(speziell angepafBt, ohne 16pt Fonts!)

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Ruck-Porto (in Briefmarken) bei *
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.:040/ 7 01 64 92

Festplatten fir den TT-Einbau
fertig formatiert

[180 MB Cache 20kB 18ms 1448,
330 MB Cache 4x60 kB 12ms 3298
425 MB Cache 4x60kB 12ms 3798-
520 MB Cache 4x60 kB 12ms 4248

wir fiihren alle Produkte von:
*3 K* DMC * TMS * MATRIX *
EIZO » NEC » EPSON «

= Digital-Systems

Rheinstr.15 « 5253 Lindlar » (0 22 66) 4114 » Fax 4038

ATARITT -

Komplett-Anlagen fur
Layoutgestaltung. Lithografie
Grafik und Scanntechnik

Wir beraten S « ausfuhrtch und rxftvtduel
und fihren Inen de Leistungsfahigkeit des
Gesamt-Systems vor

ATARI-SYSTF.M CENTI

CALAMUS

0

in 7

Repro-Qualitat ¢

auf 9
Linotronic 300 A
D

Q ic tic*\

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlésung fir:
Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte
gesetzl. Nebenkostenabrechnung

Netzwerkversion verfigbar!

klebe Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM

TI'YC'C Individuelle Computer
VUCjCj Ldésungen GmbH

WaidminnstraBe 12; 2000 Hamburg SO
Tél.: 040/85 SO 66; Fax: 040/ 8S0 18 S8

Disketten MF 2 DD, 10 Stck......... 9,95
3.5 DiskboX 80.....ccccccvvvveevnnnen.
5,25” Diskbox 100..

Wir bieten lhnen
einen ATARI PD Service
nur vom Feinsten.

ATARI PD
fur nur 1,60 DM pro Disk.
Disketten von Euch 0,50 DM
Katalog 2 - DM

PDS

Riedweg 4
4270 Dorsten
Tel. 02362/64791

Computer « Electronic & Zubehér HERGES

BBIOTB n mm



Trouble mit HARDCOPY...

...vor einiger Zeit stirtze ich
mich regelrecht ins Choas. Ich
lieR Apfelménnchen, Feigen-
baume, Juliamengen und At-
traktoren mit Hilfe von GFA-
Basic V3.xx berechnen. Als
diese wunderschénen Grafiken
auf meinem Bildschirm flim-
merten, kam mir die ldee, daB
sich mein Drucker wieder ein-
mal nitzlich machen konnte.
Ein Blick ins Handbuch und
schon hatte ich den Befehl
HARDCOPY entdeckt. Jetzt
war es kein Problem mehr ihn
ins Programm einzubauen. Das
Ergebnis kennt jeder. Nun, als

Schiler benutzt man natirlich
auch PD-Programme, doch ca.
50% der PD-Programm Auto-
ren hatten das selbe Problem
wie ich (z. B. bei mehreren
Funktionsplottern). Ein Tag
spater hatte ich eine eigene
kleine Druckertreiber Routine
fir meinen Epson kompatiblen
9-Nadel Drucker STAR LC-10
geschrieben. Um die Qualitat
von meinen nachsten PD-Pro-
grammen zu erhéhen, mochte
ichdiese kleine ,,Procedure" an
die Allgemeinheit weitergeben:

Matthias Brust u. Christian Roth

Von -Matthias Brust- und -Christian Roth- *

in GFA Basic 3.xx

DO
WHILE GEMDOS(17)=0

! Drucker empfangsbereit

ALERT 1,"|Papier einlegen und|Drucker einschalten”,1,

IF v4=2
EDIT
ENDIF
WEND
bild$-SPACE$(32034)

“Nochmal |Abbruch™,vt

ISpeicher reservieren

FILESELECT *"Grafik laden™,"A:\*_.*" H" bild$

IF bildg=""
EDIT
END IF

I1Sicherheitsabfrage

HD-Laufwerke am STEund TT

Zwar wurden die Rechner der
Mega STE- und TT-Serie stan-
dardmaRig nicht mit HD-Lauf-
werken ausgeristet, aber es ist
leicht méglich, dies nachzuho-
len. Beide Computersind ndm-
lich bereits ab Werk mit einer
Schaltung ausgeristet, die es
erlaubt, den Floppy-Controller
WD1772mit 16MHz zu takten
und so HD-Disketten zu einzu-
setzen. Im Gegensatz zum ST
muf die entsprechende Hard-
ware also nicht im nachhinein
eingebaut zu werden.

Wi ird ein externes (oderauch
internes) HD-Laufwerk (z.B.
TEAC FD235 HF) angeschlos-
sen, so lassen sich HD-Disket-
ten lesen und beschreiben. Ein
wenig problematisch ist ledig-
lich das Formatieren solcher
Disketten. Unter der Festplatte
beider Gerdte befinden sich
DIP-Schalter, von denen der
finfte auf ON gesetzt werden
muf. Anschliefend findet man
im Dialog zum Formatieren von
Disketten einen Knopf mit der
Bezeichnung ,,Hohe Schreib-
dichte*. Ist man nun stolzer
Besitzer eines MegaSTE, so
steht der Nutzung von HD-
Disketten nichts mehrim Wege.

Ist man im Besitz eines TT
mit TOS 3.01, so taucht ein
argerliches Problem auf: Der

Knopf ,,Hohe Schreibdichte*
1aBRt sich aufgrund eines Feh-
lers nicht anwdahlen. Dies ist
erstab TOS 3.05 méglich.

Wie kommt man nun trotz-
dem zu formatierten HD-Dis-
ketten? Falls man Zugang zu
IBM-kompatiblen ATs hat,
bietet es sich an, sich dort ei-
nige Disketten auf Vorrat zu
formatieren. Nachteil: Solche
Disketten zeichnen sich nicht
gerade durch eine hohe Daten-
lbertragungsrate aus. Schnelle
HD-Diskettenauch aufdem TT
erhalt man, wenn man zum
Formatieren Programme her-
anzieht, die das Formatieren
von HD-Disketten unabhéngig
vom TOS erlauben. Hier bietet
sich z.B. das DISKUS-Disk-
utility an.

Noch ein wichtiger Hinweis:
Werden auf dem TT Pro-
gramme verwendet, die das
ROM ins TT-RAM verlagern
(z.B. ROMSPEED oder ROM-
RAM), kann es Vorkommen,
das TOS Fehler beim Schrei-
ben auf HD-Disketten meldet.
Vemutlich handelt es sich um
Timing-Probleme. Hier hilft
nur, beim Arbeiten mit HD-
Disketten auf die genannten
Programme zu verzichten.

us

Haben auch Sie einen

BLOAD bild$,V:bild$ 1Bild laden
bild$-RIGHT$(bild$,32000) ! Bild formatieren
adr_bild%=V:bild$ IAdresse von Bild in Variable
BMOVE adr_bild%,XB10S(2), 32000 1 auf Bildschirm zeigen
@druck(adr_bild%)
LOOP
PROCEDURE druck(adr%) ! Druckertreiber
grafik$=CHR$(27)+"*"+CHR$(5)+CHR$ (144)+CHR$ (1)
LPRINT CHR$(27);"A";CHR$(8);
spalte$-STRING$(400,0)
FOR s%-adr% TO adr%+79
stop$=INKEY$
EXIT IF stop$=CHR$(27)
adr_spalte%=V:spalte$
ziel%=s%+399*80
FOR m%=adr_spalte% TO adr_spalte%+399
POKE m% ,PEEK (ziel%)
SUB ziel%,80
NEXT m%
LPRINT grafik$;spalte$
NEXT s%
RETURN

Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schie
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen S
einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der S
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, lieb
Leser(innen)! Geben Sie Ihre Erfahrungen weiter, ega
ob es um Anwendungen, Programmieren o.a. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie gg
in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an: maxon Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn

718 1991 /T *
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Korrektur eines Fehlers
bei Wordplus Version 3.15

Q-TIPS

Drehen als Grundfunktion

Jeder der schon mal versucht

Die Version 3.15 von Wordplus
stiirzt ab, wenn beim Neu For-
matieren das zu trennende
Word mit einem Hochkomma
(") anfangt. Ich stelle hier eine
Mdaglichkeit vor, wie man die-
sen Fehler beheben kann. In
der Datei WORDPLUS.PRG
muR das Byte an der Position
$1EBEE von $6C in $64 gean-
dert werden. Die Anderung
kann mit einem Diskmonitor
vorgenommen werden. In Bild
I sind noch ein paar Byte davor
reassembliert. Falls bei ande-
ren Versionen von Wordplus
dergleicheFehlerauftritt.kann
man die entsprechende Byte-
Sequenz im Programm suchen.

Dabei sollte es reichen, wenn
man die letzten 6 Byte suchen
laRt.

Was wird gedndert? An
dieser Stelle werden erlaubte
Trennstellen im Wort nach Sil-
ben gesucht. Uber den ersten
Buchstaben wird ein Pointer
errechnet. Da das Word vorher
bereits in Kleinbuchstaben um-
gewandelt wurde, liegen die
erlaubten Werte zwischen $61
(a) und $7A (z). Das Hoch-
komma ($27) ergibt nach der
Subtraktion einen negativen
Wert (-58), wenn wir das Er-
gebnis als signed ansehen und
istdamit kleinerals $ 1 A. Inter-
pretieren wir die Zahl nun aber

als unsigned. so ist

Pos. Inhalt Reassembliert €s 65420 und damit
groBer.

1EBCE 4E56 FFF6 LINK A6, #-$A

1EBD2 426E FFFA CLR.W -6 (A6)

1EBD6 206E 0008 MOVEA.L 8 (A6) ,AO Georg Scheihier.

1EBDA 4240 CLR.W DO W-4920 Lemgo

1EBDC 1010 MOVE .B (A0),DO

1EBDE 3D40 FFF8 MOVE.W DO, -8 (A6)

1EBE2 0440 0061 SUBI,W «$61,D0

1EBE6 3D40 FFF6 MOVE.W DO,-$A(A6)

1EBEA 0C40 001A CMPI.W #$1A,DO

1EBEE  6C72 BGE.S $72(PC)

Neu: unsigned statt signed

1EBEE 6472 BCC.S $72(PC)

Unbekannte Omikron.BASIC-Befehle

Wenn Sie mal in der GEM-
Library stobern, werden lhnen
zwei Befehle auffallen, die
weder in Bedienungsanleitung
noch in Lehrbichern zu Omi-
krons BASIC dokumentiert
sind. Es sind dies OUTLINE
ON und OUTLINE OFF mit
den entsprechenden VDI-Auf-
rufen v.sfj)erimeter(O) bzw.

100 CLS

110 PRINT CHR$(27)+"£™;
120 FILL STYLE =2,1

130 1

140 OUTLINE OFF

IS0 PBOX 100,100,100,100
160 *

170 OUTLINE ON “dies
180 PBOX 300,100,100,100
190 -~

200 END

154 PT* 7/8 1991

vsf_perimeter(l). Es ist also
doch maoglich, die Flachenum-
randung direkt im BASIC um-
zuschalten. Das folgende klei-
ne Programm soll dies demon-
strieren:

Dirk Hagedorn,
W-4796 Salzkotten 6

ist die Standardeinstellung

hat sein eigenes Zeichenpro-
gramm in BASIC zu schreiben,
wird sich tberlegt haben, wel-
che Grundfunktionen in sein
Programm kommen sollten.
Nun. da es jedem Ziel sein
sollte, den Standard zu verbes-
sern, darf man wohl sagen, da3
eine90°-Drehfunktion. injedes
noch so kleine, PD-Zeichen-
programm gehdért. Auch wenn
man GFA-BASIC fiir noch so
schnell bezeichnen kann, dau-
erte mein Benchmark 3.775 s,
in meiner Assembler-Ldsung,
die in GFA-BASIC mit Para-
meteriibergabe eingebunden

® Geschrieben von
" --GFA Basic 3.xx-—
INLINE start%,200
BLOAD "90_GRAD.O",Start%
DEFFILL 1,4,2

x14*0

ylfc=0

x2t«190

y26=190

PBOX xI£,yl16,x2&,y2&
~C:Starth (xlt,ylt,x2t,y2£f)

* --GFA Basic 2.xx-—

DIM feld%(200/4)
starth=VARPTR(Feld%(0))
BLOAD "90_GRAD.O™,Start%
DEFFILL 1,4,2

x1%=0

y1%*0

X2%*190

y2%=190

PBOX x1%,yl%,x2%,y2%
VOID C:start®% (x1%,yl%, x2%, y2%)

; * Von -Matthias Brust- und

; * in GFA Assembler VI.5

-Matthias Brust-

wird, bendtigt man"nur” noch
0.725 s. Also fast viermal so
schnell, welches fiir Assembler
eigentlich noch langsam ist.
Natdrlich kénnte man die Ge-
schwindigkeit noch um einiges
steigern, wenn man nicht pi-
xelweise bzw. bitweise, son-
dern wordweise vorgehen wiir-
de. Also 16 Pixel aufeinmal im
Speicher auswerten, und erst
dann darstellen téte.

Nur diese Vorgehensweise
miite schon etwas genauer er-
klart werden, um den internen
Kontext zu verstehen. Also
nichts mehr flirdie Quick-Tips.

Matthias Brust um! Christian Rath

und -Christian Roth-*

I BASIC-interne Speicherreservierung
« Laden
! Fur kleine Grafik...

...bis hierher.
Maschinen Programm aufrufen

1 Feld einrichten
! Adresse holen

-Christian Roth- *
*

intin equ 8 ; wichtige Adressen
ptsin equ 12
Istlin equ 32
.MACRO lineainit ; Init Macro
.DC.w $a000 ; Adresse von Init
movea.l a0,a5 ; Zeiger retten
move.w #-1,Istlin(a5) ; Sollte -1 sein
.ENDM
-MACRO putpixel farbe,x y ; entspricht PSET
movea.l intin(a5),a0
move .w \1, (a0)
movea.l ptsin(a5),a0
move.w \2, (a0)
move .w \3,2(a0)
.DC.w $a001
.ENDM
.MACRO getpixel x,y ; Entspricht PTST
movea.l ptsin(ab5) ,a0
move.w \1, (a0)
move.w \2, 2 (a0)
.DC.w $a002
.ENDM
code : move.w 4(sp).,d3 Parameter xIt
move.w 6(sp),d4 Parameter ylfi
move.w 8(sp),d5 ; Parameter x2&
move.w 10(sp).d6 Parameter y2fc
move.w d5,d7 d5 duplizieren
lineainit
loopl: move.w d7,d5 Zédhler neu setzen
loop2: getpixel d5,d6
cmpi.w #1, d0O Pixel gesetzt?
bit weiter Nein -> weiter
putpixel #1,d6,d5 Ja -> setzen
weiter : cmp.w d3,d5
dbls d5, loop2 ; X Koord. Schleife
cmp.w d4,d6
dbls dé,loopl ; y Koord. Schleife
rts



f MAXIDATA

- die umfangreiche Datenbank -
fiur alle Mari ST / STe/ TT

SIDUS - ASTRUM
Dos professionelle  Sternwarten-
Programm auf der ATARI ST & TT
Linie.
SidusD Demo inkl. 3 Handbiicher
VERSAND!

24-Stunden Service!

Wir garantieren, daB jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus
verlaBt, sofern verfigbar. Aufalle gekauften Artikel erhalten Sie natiirlich volle Garantie
Wir fihren jede verfigbare Hard- und Software fiir den Atari ST, sowie alle Blicher. Hier

Bendtigen Sie eine
Datenbank, die etwas mit den
Daten anfdngt?
YFfAXIDAT kann viel. Hier
das Wichtigste im Uberblick:

- Integrierter, einfach zu bedienender lextrditor.
- Serienbriefe in Verbindung mit dem integrierten

Sidus ST Vollversion (25 Disketten)
inkl. Ephemen’den
Planetarium, Galaxien—
kolosionen usw. sfr. 998.-

Cams»

ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE

Botrayal

Brat

Cadaver
ChaUengers Compilation 95,-
Conqueat oi Camelot 115.-
Chuc*Roek_

Elta 65.-
Enchamed Land 65,-

European Super League 75.-
F-16Falcon..
F-16 Falcon Miss. Disk | o.ll 65.-

F-19 Stealth Fighter ..85,-
F-29 Retaliator..........c.cccco... 75.-
Great Courts |1 85.
HIN Street Blues .90.
Hydra 50.-
Intemat. Soccer Challenge ..75.-
James Pond ~. .80,-

Kick o« Il World Cup Edition 65,-
Kick oN Il The Final Whistle .39.-
Larry Triple Pack 145.-
Lernrrings
MIG 29 Fulerum
Monkey Island
Mooncnud Racers __75.-
Navy Seals
Nightshlt ..
Parus Kick Boxing
Power Monger 89.
Psion Chess
Super Monaco Grand Prl
Supremecy
Turrican 2

OXYD. Nachfolger v. Esprit
Disk.-als PD fraikopietb.nur.. 5.-
das Buch - ab 10.Level

ein MuB JRUTTURURRRPRE 10
ATARI POWER PACK
Compilation mit 20 Super-
speien. original von Atari.. .99.-
z.B.Gauntlet Il.Outrun.Space
DerHI-Diskettenzum
Schleuderpreis: I10StckPack.
3.5' NO NAME MF200 ....... 8.50
5,25" NO NAME MD2D 5.-
3,5" Fuji MF2DD ...t 20.-

UNKRTV B MONATS:
Supet-Somrmf-SuiwNne- Paket

PaM-Prak: 998,-1
nocltnig war ATARI
aoprawwart!
1040 STE 998.-"
PowarPack 99.-
Adirnens 2.3 149.-
ThattWri* 349,-
Fraizaiireitetaache 49.--
vom Herttaler amptoh
lener Gesamtpreis: 644.-
unser Paketpreis: 998.-
ATARI LYNX
Spielekonsole ... 19,-

sowle jede Menge Spiele-
sollware am Lager|

PUBLIC DOMAIN:

Aus unserer umlangreichen PD-
Sammlung fur den ATARI ST
kostet [ede Diskette ..nur 5,-

CAD/Graphik:
Arabesque
Convector.
OmikronDHAW
Megapaint 2 Professional... 299,

STfcj 175.-
DTP/Teitverarfe/EdHoren:

CAD 3D Cyber Studio 175,-
Edison -.165.-
Lekloral 148,-
PKS-EW-Paket (Ed« Shel) 248.
PKS-Ed« 148.-
Scripf 2 ...

Slgnuml 2.0
Zusatzprogr.f.Signuml/
STAD/Scrlpt 2:
Headline, GroRschritten  9%5.-

Fontmaker........ccocooeeeeenanl 95,-
Converl .
SDO merge.. 50.-
SDO Index 50.-
SDO preview--- 50.-
SDO graph ..50,-
Script-Trenn ___50,-
Meta-Map

Tempus2.10
Thars Write.
1st Word plus 3.
1st Proportional . 1
Datsnbanfcen/Tabaaanka8t.:
Adlmens 3.1 plus 395.-
Phoenlx
Steuer Tax '90...
Themadat
Progransnieraprachal
Omikron Compiler
ST Pascal plus
TurboC2.0....

Antl Virus K»
BTX-Manager 3.02.
Fasl FHemover.

Interlink......
Mortimer...
Neodesk 3.0
NVDI......

MS-DOSaufdem Atari ST:

AT Speed 16MHz DR-DOS 589.-

AT Speed normal 398,-
Zubehdr:

Slaubschutzhaub. Kunstleder for:
ATARI SM 124....... 30.-

ATAR11040 o.Mega Tast. je20.-
Mega ST Set Monitor «Tast. 50.-
andere Monitors . Drucker ,.a.A.
Media Box 3.5" f. 150 Disks .45.-

Mausmatte ... 15.-
Alternstive Miuse:
Atari-Maus 78.-
Log«ech-Maus Pilot 95.-
Marconl TracMoall — 195.-

Monkorumschalter..
NECP 60 Drucke
NEC P 20 Drucker 850.-
Prollle 40 Festplatte 998,-
Pro(«s 40 DC Featpl.19ms 1198.
Profile R44 Wechseplane 1598.-
Atari SC 1435 Colormonx... 698,-
ATAR11040 STFM. Maus ..699,-
kompl.m.Mon«or SM 124 849,-
Ateri Mega ST1. Maus
kompl.m.Mon«.SM 124.. 1099.-

KcwnloM treiH), Hr PO. Bidwr. HarWnrs und SoAmiu bnw gstsnnl unwr
Angabe tvs. Computers» ardordsm. Uateung par NN ugl. 7.- OM Varaandkaaun
MVoraMkaaaazzp 3.-OM.A | 00.-DUBintinenvariandkoala * *

Mnd gtundaatakn tagt 1S.- VeaandkaaM gagan Vorau*aaaa

COMPUTER-VERSAND

chlichting

..der etwas andere Versa

Rund um die Uhr:

® 030 /786 1096

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH

Postanschrift / Ladengeschaft: KatzbachstralRe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 Handleranfragen erwiinscht

Suchen Se preiswerte Original Atari
Games ? Wir haben Sie. Verlangen
Sie unsere Liste.

Sonitinas

Haben Sie irgend ein Programm in
der Schweiz nicht bekommen ?
Nervt Sie ein Computervirus ? Oder
wollen Sie einfach gut Beraten
werden ? JA, dann rufen Sie uns an.

BOSSART - SOFT

PB 5146
CH- 6020- Emmenbriicke-3

041/45'82'84

Daten-

Austausch
mitTMIBRLE fiir

CASIO SF-7000
bis

oder

1Q-7x00,
ZQ-5x00

Verbinden Sie Ihren
SHARP oder CASIO mit lhrem
ATARI ST. Mit TRANSFILE kdnnen
Sie lhre Daten sicher in beide Rich-
tungen austauschen. Die Daten
kdnnen Sie auf
dem ATARI ST mit
der mitgelieferten
Software kom-
fortabel bear-
beiten, aus-
drucken und
abspeichern.

Fordern Sie weitere Informationen
an! Handleranfragen erwiinscht.

Komplett mit Kabel, dt. Software
und dt. Handbuch. A “7 f\
om 11i7,—

(urtverb. Preisempfehlung)

*MPUTING
Postfach 1136/1
D-7107 Bad Friedrichshall

r Telefon 07136/4097 «Fax 7136

Texteditor oder auch einem beliebigen anderen (z.B.:
Tempus. Ist-Word, EdiMax, Thats Write, Edison).

- K»ihnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte.
Klammem, + -¢/).

- Summenbildung bei l.istendruck

- Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Torten-
diagramme), z_B. Erstellung von Aktiencharts

- lugriff auf externe lextdatei

- Rildn rarheitung: Je Datensatz Zugriff auf externes
Grafikbild (Formate: Boodle. Stad, Neochromc,
Degas). Automatische Auflosungsanpassung.

- Diashow fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau

- Selektionsmdglichkeit zur Beschrankung der Daten
satzausgabc (‘Filter”).

- Beliebige Dater mi
und durch Selektion frei trennbar.

- Ermittlung von \lin. Max. Summe, xonie Durch
schnitt aller Datenfeldreihen fur Bilanzen.

- Drucken in allen Variationen und formen (Etiket-
ten, Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe.-)
mit umfangreichen Méglichkeiten (Seitennummer,
Spaltensatz, Datum, Kopf- und Endetext,...)

- Alle Drucker (auch HP- und Atari- I*ser) werden
unterstiitzt, wobei der Druckertreiber ggf. selbst im
Programm angepasst werden kann.

- l.istenausgabe auf Monitor. Drucker und Datei.

- Suchen nach allen Feldern sowie global.

- Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher | Wer-
Sortierung (z_B. Name, Ort, Geburtsdatum).

- funf fcldtvpen: Text, Zahl, Datum, externer Text
und externe Grafik plus externes Programm

- leistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Daten
satze (mit Datum, Undo, Reg-Nr, Sondcrzeichenta
belle, Zeilenpuffer, Floskeltasten, Help.-.).

- Komplette Datensatze kopierhar (Copy/Paste).

- Zehn Marken zum Anspringen von Datensatzen.

- Programmaufruf ohne MAXIDAI zu verlassen.

- Auf Wunsch verschliisselte Speicherung der Daten
bestande mit Passwortschutz.

- Zahl der Datensatze je Datei nur vom Speicher
abhéangig (Mega ST4: max. 100 000 Stiick).

- Dynamische Datenstruktur, daher optimale
Speicherausnutzung (keine Fiillzeichen).

- Besonderer Wert wurde bei der Programmerstellung
auf eine einfache Bedienung und hohe Arbeitsge
schwindigkeit gelegt ('C*, ‘“Assembler’).

- Dateniibernahmemaglichkeit aus zahlreichen anderen
Programmen (z.B. IstAddress. Superbase, Datamat),
sowie Export in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.

- MAXIDAT istein nicht kopicrgeschut/tcs, eigen-
standiges Programm und nicht etwa ein Accessory.
- MAXIDAT wird bereits seit .Jahren von zahlreichen
Anwendern im privaten und geschéaftlichen Bereich

eingeset/t. Auch wir verwalten unsere Kunden
ausschlieflich mit MAXIDAT. Somit ist unsere
Datenbank frei von 'Kinderkrankheiten' und hat sich
im harten Alltagscinsatz bewahrt.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
mit dem Autor im Preis inbegriffen.

- (lunstiger | pgrade-Service.

- MAXIDAT wurde in ‘PD-Journal 5/90*. TOS 7/90*
und ‘ST-Computer 3/91" getestet. Testberichte gratis.

MAXIDAT ist eine der umfang-
reichsten Datenbanken fur den
Atari ST. ( ber/eugen Sie sich
durch die Testversion. Haben Sie
»eitere Fragen? - Schreiben Sie
uns. Ubrigens sind »ir schnell.
Ihre Anfragen »erden innerhalb
von sechs Stunden bearbeitet.

verkniipfbar

MAXIDAT kostet DM 87.-

Die Testversion gibt'» fir DM 10 inkI. Versand (Vorkasse)

Desoeiteren: Thats-Write [)M 297.-
lempus-Editor 2.1\ DM 117-
lempus-Word DM 557.-

Versandkostcn: Vtorlauc DM 4.70, NN DM 6.70.
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411
D-6750 Kaiserslautern

\Y Tel. 0631-29101
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Hallo
Spiele-
Fans,

KRIDES OF
DRACULA

Das Horrorspiel-
chen kann man ein

wenig mit dem
C64-Klassiker Jet

Set Willy ver-
gleichen. allerdings sind Grafik und Sound wesentlich besser. Die

HKIItES OF DRACCLA greift die Story vom
blutsaugenden Vampir auf.

Handlung ist einigermalen okay und verspricht einigen SpielspaR.

| PLAY 3D
SOCCER

Seit der FuRball-
weltmeisterschaft
kommen immer
mehr FuBRballsimu-
lationen aufden
Markt.
Variante ist 3D

SOCCER, welches
eben eine echte 3D-

Die neueste

/ PLA) M>SOCCER - eine JU-Fujibullrununte

Perspektive liefert.
Beispielsweise werden die Spielfiguren beim Entfernen kleiner und
beim Naherkommen gréRer.

In diesen lagen
kommt REC-
TANGLE von
Turtle Bytes auf
den Markt. Bei
diesem Spiel geht
es darum, vorgefer-
tigte Figuren durch
Quadrate zu
Rechtecken zu

formen. Die Figuren K,x / “Ni,// */“"a &unh

Spielprinzip.

* ek <m»

fallen herab und

unser Held schief3t die Quadrate auf die Figuren. Ist ein Rechteck
geformt, verschwindet es. Die Spielidee von RECTANGLE ist
einfach, trotzdem hat das Spiel einen hohen Reiz und erfordert eine
gehdrige Portion Strategie.
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Titus wird
demnéchst das
\rcade-Adventure
ARACHNOPHO-
BIA auf den
Markt bringen,
das es in sich haben
soll. Das erste
Demo 1Rt zumin-
dest hoffen und ver-
spricht eine Menge

Spah.

ARACIISOPHOBIA -ein Areade-Adventure
aus dem Hause Titus

Bei OUTZONES
handelt es sich um
ein Kallerspiel, in
dem Sie verscholle-
ne Raumschiffe aus
den gefahrlichen
OUTZONES retten
miussen. Sieben
verschiedene
Welten zu je 20
Bildschirmbreilen. OUTZONE - Action vom Feinsten
Parallax-Scrolling,

70 unterschiedliche Monster. 45 verschiedene Farben, 50 Bilder pro
Sekunde und vieles mehr zeichnen OUTZONE aus.

Aufden ersten
Klick &hnelt
ROBIN HOOI)
ein wenig dem
Spiel Populous.
Aber der Schein
trugt, vielmehr
handelt es sich bei
ROBIN HOOD um

ein sehr komplexes

Im Slierwood I'oresl nelit's heiR her. Action-Adventure,
das den Spieler in
den Sherwood Forest fihrt. Der Spieler kann mit allen Charakteren in

Kontakt treten. Informationen erfahren oder Waren tauschen.

M AfilC
POCKETS
Der Spieler schlipft

mrprtjr

in die Rolle des
kleinen Bitmap Kid.
der sich durch
insgesamt finf
Levels angefulll mit
zahlreichen Wider-
sachern. kampfen

muB. Das Action-
Spiel glanzt mit

Sette tirajik und einJeines Gumepiuy sollen
MAGIC POCKETS auszeichnen.

netter Grafik und
einem sehr guten Scrolling.



Super Cars I

Bei ,Super Cars 11* hat man
endlich doppelt soviel SpaR firs
Geld:jetzt kdnnen ndmlich zwei
PS-Protzer gleichzeitig losra-
sen. Moment! Doch nicht so-

Grafik

Sound fort! - Erstmal miissen da ein

paar Features eingestellt wer-
den, zum Beispiel der Ein- oder Zwei-Spieler-
Modus. Dann wird’s kritisch: welche von drei
Schwierigkeitsstufen soll es sein? In Stufe ,,easy*
ist die Strale mustergiltig, frei von Schlaglé-
chern und recht gut zu tbersehen. Anders bei
»hard", da treiben stockfinstere Tunnel, chaoti-
sche Verkehrsfuhrung und glitschige Fahr-
bahndecke den Fahrer zur Verzweiflung. Bei
»medium" verhdlt es sich wie beim Steak: es
geht ziemlich roh zu. AlsGaspedal kann entwe-
der der Feuerknopf des Joysticks dienen, oder
man belegt den Knopfso, dal er zum Bremsen
benutzt werden kann. ,,P16ps!" Ach - das war
das Startsignal! Die neun anderen Rennfahrer
geben schon ordentlich Gas. Dann geht's in
wilder Jagd uber die Pisten und in die Kurven.
Steht die Schadensanzeige fast auf Null, und/
oder hat man sich am Ende des Rennens nicht
unter den ersten Finf plaziert, ist das Rennen
vorbei. Schade, denn auf jedem Schwierig-
keitslevel hat Hersteller Gremlin sieben unter-

Great Courts i

Fir Fans von fliegenden Filz-
béallen hatdie Mulheimer Spie-
leschmiede ,,Blue Byte* ein

jjjlj(jjjj schmackhaftes Bonbon zu bie-
Grafi

33333333 ten - die Fortsetzung des Ten-
Sound nishits ,,Great Courts*. Jeder
JJJJJJJJI

Motivation

Mitspieler bestimmt, wo seine
Starken liegen sollen. Anhand von Skalen zwi-
schen lund 100 bestimmt man seine Fahigkei-
ten bei Aufschlag, Schmetterball, Volley, Vor-
hand und Rickhand. Eine weitere Anzeige in-
formiert Gber die Kondition. Wie im klassi-
schen Rollenspiel ordnet man seinem Ten-
niscrack Charakterpunkte fir individuelle Ei-
genschaften zu. Schlief8lich belegt jeder Ten-
nisfreak einen Joystick-Ausgang. Wenn mehr
als zwei Spieler mitmachen, I6st ein handelsiib-
licher Vier- Player-Adapter das Problem mit
den Ports. Dann geht es noch um die Wahl des
Spielmodus’. Fir Neulinge eignet sich der so-
genannte Junior-Mode, da hier die Beinarbeit
softwaregesteuert ist und der Spieler seine gan-
ze Aufmerksamkeit den Ballkontaktcn widmen
kann. Wer sich sicher fuhlt, w&hlt den Normal-
Mode und rennt selber. Sinnvollerweise be-

RELAX

schiedliche Routen vorgegeben, bei denen eine
verzwickter istals die andere. Es gibt vertrackte
Haarnadelkurven und lange, nachtfinstere Tun-
nelstrecken. in denen man genauso gut mit
geschlossenen Augen fahren kénnte. Und wer
héatte mitten auf einer zivilisierten Rennstrecke
eine Sprungschanze vermutet? Sogar, wenn man
mit ,,easy” anfangt, plagen einen sehr bald die
bdsen ldeen der Programmierer. Im hértesten
Modus passiertesdann alle paar Meter, dal’ der
eigene Wagen an die Leitplanke scheppert,
gerammt oder von den lblen Raketen getroffen
wird. Wenn man dabei nur Zeit und Schadens-
punkte verlére, ginge es ja noch - aber es kostet
auch noch Geld. Also trabtder Spieler zwischen
den Rennen los und versucht, preisginstige

ginnt man das Spiel im Trainingsmodus. Uber
ein Preferences-Menu sucht man sich unter
Hartplatz, Sandboden oder Rasen den ge-
wiinschten Spielgrund aus und bestimmt, wie-
viele Gewinnsétze es geben soll. SchlieRlich
fragt der Computer, ob sich zwei.drei oder vier
Balljdger auf dem Court tummeln sollen. Un-
verzichtbar fiir Anfédnger: die Ballmaschine. Im
speziellen Meni lassen sich individuelle Trai-
ningseinheiten mit dem  mechanischen
Ubungspartner zusammenstellen. DaR sich
Charakterzige und Spielstarke im Tumiermo-
dus wéhrend des Spiels verandern, zeigt, wie

Ersatzteile zu erwer-
ben, die man entweder
fir das eigene Fahr-
zeug verwendet oder
aufhebt.
Ladung Kriegsgerat im

Ohne eine

Wagen kann man sich
den Sieg fast ab-
Martiali-
sche Raketen, die nach

schminken.

vom oder hinten abge-
schossen werden, lie-
gen inden Ladenrega-
len. Sanfte Gemditer
kénnen sich  zwi-
schendurch beim Ratseln erholen. Was bedeu-
tet dieses oder jenes Verkehrsschild? Jeder
m{Rte es wissen, und weres weil}, bekommt zur
Belohnung ein kleines Taschengeld. Natirlich
stellen die naseweisen Typen auch schwierige-
re Fragen. ,,Super Cars 11" wird dadurch zumin-
dest vielseitiger. Musikbegleitung wéahrend des
Rennens fehlt. Bleibt noch, das dezent wacke-
lige Scrolling zu beméngeln. Und das waren
auch schon alle Nachteile. ,,SuperCars 11* ist so
abwechslungsreich, spannend und rasant, daf
es glatt an seinem Vorganger vorbeizieht. Leu-
te. die digitale Asphaltabenteuer lieben, sollten
gleich in den néchsten Laden stirmen und sich
Super Cars Il zulegen.

CBO

wirklichkeitsnah

»Great Courts 11" um-

gesetzt wurde. Dieses

Feature verlangt vom

Spieler, auf seine Ge-

sundheit zu achten, an

seiner Schlagtechnik

zuarbeiten und mitden

Kréaften hauszuhalten.

Soweit die konzeptio-

nelle Seite des zweiten

»Great Courts“. Wohl

durchdachtsindjedoch

nicht nur die techni-

schen Einzelheiten der

Simulation. Auch die Grafik begeistert. Die

Spielfiguren sind detailliert dargestellt. lhre

Bewegungen sind glatt, schnell animiert und

annahernd natirlich. Mit grafischen Gags zei-

gen die Programmierer auch noch, wie witzig

simuliertes Tennis sein kann. Man richte bei-

spielsweise beim Aufschlag einer weiblichen

Spielerin seinen Augenmerk auf das hochflat-

lernde Tennisréckchen. Situationsgerechte

Sounds schaffen dazu Spannung und viel At-

mosphare. ,,Great Courts 11" isttatsachlich noch
aufregender als die Erstausgabe.

CBO
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Chuck Rock

In der Steinzeit schob offen-
sichtlich nichtnur Familie Feu-
8 ersteineine ruhige Kugel. Auch
Chuck Rock, leicht geschiirz-
ter Held
gleichnamigem

in Core Design’s
Plattform-

Prachtstiick, ubte sich tagein
tagaus inder Kunstdes Miiggangs. Als Garry
Griffer, seines Zeichens 6rtlicher Schurke.
Chuck's Gottergattin Ophellia beim morgend-
lichen Waschewaschen verschleppt, ist es mit
der Ruhe vorbei. Unbewaffnet und daher auf
den ersten Blick nicht weiter gefahrlich, begibt
sich Chuck aufden beschwerlichen Weg durch
funf Levels aus bis zu funf Zonen. Zur Vertei-
digung gegen die préhistorische Umgebung mit
Flugsauriem und Eidechsen und anderen langst
ausgestorbenem Krabbelzeug hat er zwei
Handkantenschldge auf Lager. Davon abgese-
hen dienen herumliegende Felsbrocken als
Schutz. Mit einem Stein unterm Arm ist man
nicht nur vor fliegenden Kokosnissen aus
Baumkronen sicher, sondern kann durch prézi-
ses Stapeln auch ansonsten unerreichbare Platt-
formen erklimmen. Nicht alle Urviecher sind
Chuck bose gesonnen: Ein freundlicher Bron-
tosaurus transportiert ihn auf Gehei8 Uber aus-
gedehnte Sumpfgebiete, und die sympathische

Gazza |l

Paul Gascoigne, genannt Gaz-
za. verdient seine Brdtchen als
Stlrmerbeim traditionsreichen

éJJkaJ FC Liverpool, was ihn nicht
rafl

399 davon abhélt, seinen guten Ruf
Sound mit schlechter Software aufs
JJ3333

Motivation

Spiel zu setzen. ,,Gazza I1" pra-
sentiert sich wie Anco's Player Manager als
Mischung aus icon-gesteuerter Managementsi-
mulation und mehr oder weniger Hotter Rasen-
Action. Bis zu 16 Spieler kdnnen sich an der
europdischen Superliga mit vier Divisionen
beteiligen. Das angehende Finanzgenie hélt
dabei alle Faden fest in der Hand: Einnahmen,
Ausgaben, Zuschauerzahlen und eine ganze
Reihe weiterer Parameter manipuliert er durch
geschicktes Handeln am Transfermarkt. Vor
jedem Match erfolgt die Mannschaftsaufstel-
lung mit Hilfe bildschirmfullender Menis, die
Auskunft GUber Starken, Schwachen sowie die
momentane Verfassung der Kicker geben. Im
anschlieBenden Strategieteil erhalt jeder Spie-
ler seine Position auf dem in neun Segmente
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Schnecke Silvia ent-
Bedarf
tber klaffend tiefen
Schluchten. Ab Level
3 geht unser Vorfahre

rollt sich bei

auch schon mal baden,
um seiner Angebete-
ten n&herzukommen.
Vorsicht: um nicht ab-
zusaufen, muB er re-
gelméRig an der Was-
seroberflaiche nach

Luft schnappen. Am

Ende jeder Welt war-

tet das obligatorische

Endmonster, meist in

Form eines bildschirmfullenden Sauriers. Hier
gibt auch das Ungeheuer von Loch Ness ein
kurzes Gastspiel als luftblasenspeicndes Un-
getim. Bei der Aufmachung haben die Pro-
grammierer wahrlich nicht mitoriginellen Ideen
gespart. Nach dem trickfilmreifen Intro von
Diskette eins folgen Spitzenanimation aller
Sprites und butterweiches Acht-Wege-Paral-
lax-Scrolling in 64 wohl gewdhlten Farben.
Dem tollpatschigen Neanderthaler bei seinen
Kéampfen mit den voller Humor gezeichneten
W idersachern zuzuschen. istein echter Augen-
schmaus. Leiderhortder Einfallsreichtum beim
Gameplay auf: Nach einigen Einstiegslachem
sorgtdie schlichte Steuerung mit ihren wenigen

eingeteilten Spielfeld.
In den konfus ange-
ordneten, zum Teil
doppelt vertretenen
Menis verliert man
leicht den Uberblick.
Das méaRig komplexe
Managementsystem
wirkt gemessen an der
amateurhaften Action-
Sequenzallerdings wie
eine Lappalie. Die
haBlichen

Sprites hoppeln wie

Sportler-

das ackerahnliche

Mini-Spielfeld, In der Praxis kann man die
mihevoll ausgearbeitete Taktik getrost verges-
sen: Danur50% des Bildschirms von links nach
rechts gescrollt werden, bleiben trotz Radar nur
zwei erfolgversprechende Wege zum gegneri-
schem Tor: Entweder man ballert mutig drauf-
los oder marschiert samt Lederkugel bis zum
Strafraum der digital verblédeten Teams von
Bayern Miinchen und Co. Sollte sich doch ein-
mal ein Angreifer der Gegenseite vors eigene
Torbequemen, kann der Torwart nur von oben

Bewegungen fir Erniichterung. Extras existie-
ren scheinbar nur in Form von Punkt- und
Energiegutschriften. Wenn’s dann manchmal
noch unibersichtlich bunt wird, und das Scrol-
ling bei Springen nach unten bedenklich spat
einsetzt, verabschiedet sich die Motivation auf
Nimmerwiedersehen. Allen, die mit diesen
Schnitzern und dem etwas lieblosen Level-
Design leben kénnen, bietet Chuck Rock einen
soliden Geschicklichkeitstest, mit dem man
selbst Konsolenbesitzer in Erstaunen versetzt.
Schade - ohne die kleinen Schnitzer in Sachen
Steuerung und Spielbarkeit hatte Chuck Rock
glatt die Hochstnote verdient.

CBO

nach unten, nicht aber nach vorne bewegt wer-
den. Die Mangelliste sprengt lockerden Rahmen
dieser Besprechung: Vom Zufallsgenerator, der
im Madrider Stadion vereisten Boden bei
W indstarke 20 produziert, bis zum unsichtba-
ren Schiedsrichter haben die Programmierer
keine Ungereimtheit ausgelassen. Addiert man
dazu die sparliche Soundkulisse und Gazza's
stumpfsinnige Halbzeitkommentare, ergibt sich
ein FuBball-Fiasko mit Schlaftablettcnwirkung.

CBO



W ir sind Ilhr starker
At a r i S T P a r
Software ST ) Megamax Laser-C 348,-
FlexDisk 69.- Megamax Modula2 398,-
Textverarbeitung Hardqisk Utility V3 69.- MCC Pascal 208.-
That's Write 1.6 398.- Boot-iT 69.- Cicero PBO C Konvert 189,-
Script2 208, Copystar 3.0 169,-  Omikron Com. Jun. 99,-
Signum 398,- HD-Sentry 139,-  Omikron Com 3.0 179,
Cypress 298 - HD-Accelerator 98.- Omikron Com.3.5 229,-
Neodesk 3 90,-  Omikron Com.4.0TT 698,-
CAD/Grafik ™ Turbo ST V1.8 89.- Turbo-C 1.1 178,-
Arabesque T787-- ST-Archivar 89,-  Mas/Bug 68K 169.-
Artworks Business ~ 398.- Mortimer 79 Turbo C 2.0 Pro. 398,
CADja 098 - Mortimer plus 129.-
Creator (Application) 249 .- Fast File Mover 59.- Zubehor ST
: ) i .
DRAW 3.0 (Omikron) 129, Midi ! Musik [ ] Weide Produkte
GFA Draft Plus 348.- R
. Cubase 2.0 980, .
Megapaint Il Pro. 298,-  \idi-Library Omikion) 79.-  Contzeituhr 99,-
MegapaintTT Modul 199,- Sampler Il Maxi 8 Bit 298-- 512KB Erw. Steckbar 198,-
Steve 3.2 Z 498,- Sampler Ill 16 Bit 598’- 2/4 MB mit2 MB bast ~ 498,-
Becker Design 99.- Soundmachine Il 199 - 4 MB mit4 MB bast 798,-
pICCOLO 99- Steinberg Twelve 99,-
Calamus OTP 1 Twentyfour 3.0 490.- BTX Manager 4.0 149.-
Outline Art 398,- Lernprogramme fl RTS Tastensatz
Font Editor DMC 198- ST-Learn (Haim) 69 .- Baureihe 1040 ST 139,-
Font Editor Didot 199.- Geographie (Omikron)  39.- Baureihe MEGA 130,-
Calamus 698, Learn ST plus 59.- Elfe 99.-
Repro Studio 498,- X . ) Word Perfekt 98.-
! dto Zusatzdisks e 20.-
Retouche 1198,- ! Steve 3.2 498,-
Verschiedenea fl  Convector 248 -
Datenbanken 1 . . !
Neu Il Syntex 248.- Logimouae Pilot 99,-
Adimens ST Ptu«3.i 298,- Scheibenkleister 89.- Monitorumschalter 89,-
DBman 5.2 ¢ Comp. 998,- Kuma Spell 49.- That'a Mouse 99,-
Masterbase 79.- Kuma Resource I 129- Atari TOS 1.4 (2/6er) 198,-
Easy Base 218,- james 3.0 198  FoNo Talk 98,-
Phoenix 398,- Reprok Biiro 598 .- Interlink St 79,-
Themadat 248,- Antiviren Kit GDATA  98.- Revolver 79,-
| TabeUenkalkulationen fl ~ PKS Edit 148.-  Stop 129.-
VIP Prof. 149- PKS Shell + Edit 248,- ATARI-Schaltptane
LDW Powercalc 1.0 249,-  KS Shell 168- ur Rechner je 29,80
PKS write 198 - FirMonitore je 19,80
Buchhaltung Fakt 8 ) programmiersprachen fi r brucker je 19.80
BS Handel 648.-
o GFA EWS 2.0 49.- Abdeckhauben
BS Ftou 3 798 GRAEWS 35 228,
ffcuMAN e 398,- : ! fir 520/1040/MEGA 24.80
GFAEWS 3.6 TTV. 318,- - .
fouMAN f 768.- GEA Assembler 149 - fiir Monitore 29,80
fibuMAN m 968.- Lattice CCom 298.- fur MEGA & SM 124 39.80
Import fibuMAN 148.- p ! fur MEGA Tast/SF314 14,80
fbuSTAT 398,-
L Hardware und Neuheiten
1040STF MEGA File 44

1040 STF mit SM 124
1040 STF mit SC1435.
1040STE mit SM124
1040 STE mit SC1435 ...
POWER PAK 1040 STE
SM 124 Mono Monitor..
SC 1224 Color Monitor.
SC 1435 Color * Stereo M
Porttolo.
MATRIX M 110 L 19 ” Monitor .

Protar 19" Monitor....cccceeervvreens 1.988,—
MEGA File M *11......... SR, * s 898,-
MEGA File 60 ....cccoeoeiiciiiciiiicnne 1.298,-
ATARI CAD ROM mit Medium 998,-

ST 354 Laufwerk einseitig.
Lautwerk SF314 org. Atari.

VHF-Computer

Vogt, Henne, Fleischmann GbR
Daimlerstr. 13

D-7036 Schénaich

Telefon:
07031/(6)50660
Telefax:
07031/(6)54031
Mailbox:
07031/(6)54106 (2400 Baud, 8N1)

Computer

MEGA STE Coprozessor
NEC PC 20 24 Nadel
NEC3D SSI
Lighthouse Laufwerk
Deluxe Paint .
Scheibenkleister 2.. Auflage............ 89,-
Pam's Netzwerk 1 Kn
PC Speed 1.5
AT Boeed

AT Speed C 16

Wir Uber uns!!!
. ATARI Verlragshandler
MARCONI Distributor in der BRD
. Eigens Werkstatt. Sehr wichtig 1
. Laden und Versandgeschéft
. Eigene Entwicklungsabteilung

LI

Karl-Heinz V/eeske
| Potsdamer Ring 10
|1 D-7150 Backnang

| Kreissparkasse Backnang « BLZ (60250020)
m74397 « Ptgiro Stuttgart. 83326-707

W S S s te

CONPUTER-ELEKTROMK
« Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse.
| Versandkostenpauschale: Inland DM7.80
1 (Ausland 19,80)

| Tel.: 07191-628(29), 60076
Fax: 07191-60077

1st Word plus DM 148,-
inkl. Ist Adress /Ist Mail / Ist Xtra

Eine sehr gutes Werkzeug fir den taglichen
Gebrauch. In Verbindung mit Adressverwaltung
dem Mailingsystem und der grafischen
Benutzeroberflache (ist Xtra) ein MuB fiir jeden
Atari User.

Adimens ST 3.1 DM 298, -

Saldo (Bela) DM 79,-

Preiswertes elektronisches Haushaltsbuch.

XBoot (Bela) 2.5 DM 79,-

AuRerst praktisch fiirjeden Feslplanenbe6ilzer

New-VDI (Bela) DM 99,-

Soltwareblitter: Machen Sie lhrem ST Beine Il

Handy Scanner Typ 10 DM 498,-

Cameron! (400 dpi). 16 Graustulen mil
Grafiksoltware. 105 mm Breite.

Typ 10 mit Texterkennung DM 648, -
Supercharger 1.4 DM 555,-

OO0S-Emulator. einfach extern anzuschieRen Il
Im Lelerumlang enthalten: MS-DOS 4.01 - 1MB
RAM < Handbuch und Toolbox.

Marconi Trackball DM 198,-
Die Maus ist tot, es lebe der Trackball. Exaktere
Cursorpositionierung, platzsparend, hohe Lebens-
dauer.... einfach professioneller!

(Laut TOS 11/90 sempfehlenswert").

Marconi Trackball Lynx DM 98,-

Taiwan Import in glnstiger Preisklasse, eine
billige Alternative.

Literatur eBiicher «Wissen

Atari ST Protibuch.............

M 680006r Familie 1 u. 2 je

Calamus Ref. Guide

Scheibenkleister |1

Das groBe GFA-Basic 3.5-Buch

Das Script Buch

Das Atari 1x1
Weitere Biicher auf Antrage.

Interessiert an weiterem Info-
Material ? Bitte ankreuzen !

O Software + Hardware Atari ST
O Public Domain Liste (DM 2,50)
Spezielle Info auf Anfrage !!

Vorname. Name:
Strale. Haus-Nr:
PLZ. Ort:
Telelon-Nr. Datum:

Mein Computersystem:

ST/ITT



Lemmings
H O emmings sin eine, arkti-

sche Nagetiere, welche in die-
sem brandneuen Spiel von Psy-

JJ3J3JJIIJ gnosisdie Tendenz haben, sich
Grafik

333333 auf irgendeine Art und Weise,
Sound meistensjedochdurch Sturzaus
Motivation

groBer Hohe, das Leben zu
nehmen. Aufder..European Trade Show" wur-
de dieses Spiel kiirzlich von einigen sehr be-
kannten Magazinen zum absolut besten Spiel
des Jahres gewéhlt. Wirft man ein Blick aufdie
Grafiken, erfolgt zunéchst eine EmUehtcrung.
Kleine leblos erscheinende Sprites, die sich
langsam bewegen. Soll das ein Psygnosys-Spiel
sein? Was sieh aber dahinter verbirgt, ist tat-
sachlicheinesderam besten spielbaren, heraus-
fordemsten und originellsten Spiele seit langer,
langer Zeit. Das Programm ist so fesselnd, daf
die etwas niichterne Grafik nebensachlich wird,
sobald man beginnt es zu spielen.

Das Ziel des Spieles ist einfach umrissen. Es
existieren Uber 100 Level, jeder ist vollig ver-
schieden aufgebaut, und der Spieler muR versu-
chen einen gewissen Prozentsatz der auftau-
chenden Lemmings vor dem sicheren Tod zu
bewahren. Daserste Level istnoch sehreinfach,
aber der Schwierigkeitsgrad steigt kontinuier-
lich mit héheren Levels an. Vor jedem neuen
Bild bekommt der Spieler gezeigt, wieviel
Lemmings insgesamt auftauchen werden, und
wieviel Prozent er davon mindestens durch-
bringen muR. um zum néchsten Level zugelas-
sen zu werden. Die Lemmings suchen, sobald
sie auftauchen, den néchsten Weg zum tiefen
Abgrund, lassen sich iber einem Feuer résten
oder laufen anderen tédlichen Gefahren blind
entgegen. Rettend eingreifen kann der Spieler,

ROD-LAND...

... prasentiert sich im selben

Stil wie der Klassiker Rainbow
Island: einfaches Spielprinzip

mit vielen niedlichen Charak-
Grafik

3333333
Sound

teren in insgesamt 33 Levels.
Die Aufgabe von Tarn und Rit,
den beiden Helden von ROD-
LAND. besteht darin, ihre entfiihrte Mutter aus
dem Maboots Tower zu befreien. Die einzelnen
Spielabschnitte bestehen aus einem einzigen
Bildschirm, in ihnen befinden sich zahlreiche,
mitunter unterschiedliche Monster und Blu-
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indem er einzelnen Lemmings besondere Ei-
genschaften gibt. Z.B. um den Strom von Lem-
mings umzuleitcn. damit sie nicht alle den Ab-
grund hinunterfallen. braucht nurder Lemming,
der vorneweg lauft in einen ..Blocket™ umge-
wandelt zu werden. Er stellt sich dann mit
ausgebreiteten Armen hin. und alle anderen, die
bis zu ihm Vordringen, drehen einfach wieder
um. Ebenso kann man ,Briickenbauer" erzeu-
gen. oder Lemmings, welche permanent L&-
cher inden Boden graben. Das alles hat nurden
einen Sinn, die kleinen Nager so geschickt zu
leiten, daB sie den Ausgang, ein kleines H&us-
chen mit wehender Fahne, erreichen. Die An-
zahl der zu vergebenden Extras ist nicht unbe-
grenzt. Man wird sehr schnell dazu verleitet,
einfach allen Lemmings z.B. einen Fallschirm
zu verpassen, damit sie einen Sturz aus grofBer
Hohe Uberleben. Aberwas. wenn alle Fallschir-
me weg sind? Auch die Briickenbauer kénnen
nicht unbegrenzt ihrer Maurertatigkeit nachge-
hen. Sie haben nur zwdlf Planken zur Verfu-
gung; istdie 12. gelegt und der Spieler vergift,
den Lemming erneut als Briickenbauer einzu-
setzen. ist sein Fall unvermeidbar. Ein Blocker

menbeete. Die Blumen missen ge-
pflickt und die Widersacher ausge-
schaltet werden. Glicklicherweise
besitzen Tarn und Rit einen Zau-
berstab, der Leitern herbeizaubern
kann, und ein magisches Lasso, mit
dessen Hilfe die Widersacher, sind
sie darin gefangen, durch mehrma-
liges Aufdotzen unschadlich ge-
macht werden kénnen. Weiterhin
existieren 9 Oberfieslinge, die es wirklich in
sich haben. Natirlich gibt es zahlreiche Extras
und versteckte Raume, die das Spiel weiter
aufwerten. ROD-LAND istein Spiel, das siich-
tig macht und einen nicht mehr loslaBt. Die

ist ebenso verloren, denn
er kann nicht wieder dazu
bewegt werden, weiterzu-
gehen. Beseitigen kann
man ihn nur durch eine
Sprengung, die er natir-
lich nicht Gberlebt. Kurz-
um. man sollte sich genau
Uberlegen, welche Eigen-
schaften man welchem
Lemming zuteilt, damit
auch gentigend ubrig blei-
ben. um den geforderten
Prozentsatz zu erfullen.
Einige von ihnen wird man opfern missen, um
vielen anderen das Leben zu retten. Um ein
Level zu lésen, sollte man sich also zunéachst
Gberden richtigen Lésungsweg im Klaren sein.
Unendlich viel Zeit hat man allerdings nicht.
W ie bei vielen Spielen, lauft auch hier die Uhr
gegen den Spieler. Einige Level sind so ver-
trackt. daR man Stunden damit zubringt, um den
Losungsweg zu finden, und dann, auf einmal,
quasi perGeistesblitz istalles klar. Hilfreich ist.
daB der Spieler nach jedem Level einen Ge-
heimcode bekommt, um spdter bei diesem wie-
der einsteigen zu kénnen.
Lemmings kann frustrierend und erfrischend
zugleich sein. Manchmal sind wirklich nur gut
durchdachte Ldésungen mdoglich, dann wieder
sieht der Spieler auf den ersten Blick den rich-
tigen Weg. Wenn man ein Spiel sucht, daR
jemanden die nachsten sechs Monate voll be-
schaftigen kann, dann ist Lemmings genau das
richtige. Es kdnnte ein Kultspiel werden. Ange-
kindigt sind weitere Level-Disketten und ein
Construction-Set. Eine Version mit wesentlich
verbesserter Grafik soll zudem folgen.

ddflem

Grafik ist zwar nichtder allerletzte Schrei, kann
aber trotzdem gefallen. FX und Musik sind
angemessen und iberzeugend.

ddf



LORDS OF
CHAQOS

Das erfrischende Fantasy- und
Strategie-Rollenspiel LORDS
OF CHAOS kombiniert Ideen
aus ULTIMA. DUNGEON
MASTER und SSI-Produkte.
Am Anfang kann man sich eine
eigene Gruppe zusammenstel-

RELAX

len, die sich zahlreichen Aufga-

ben gegenibersieht. LORDS OF

CHAOS gefallt, das liegt an dem

sauberen Konzept, dem langsam

steigenden Schwierigkeitsgrad und

der deutschen Benutzerfiihrung.

Die Grafik und die Animationen

holen zwar nicht viel aus dem

AMI1GA heraus; aber hier zahlt

mehr das Gameplay. Adventure-

Experten werden iber manche zu I6sende Auf-

gabe nur mude lacheln, aus diesem Grund eig-

net sich das Spiel besonders fir Anfanger.
ddf

JAHANGIR KHAN
WORLD CHAMPIONSHIP
SQUASH

7

JJJJJ
Grafik
JJJJ
Sound

Wie Sie vielleicht wissen, ist
Squash ein sehrschnei lerSport.
nicht anders verhélt es sich bei
JKWCS. Es stehen verschie-
dene Spielmodi zur Verfiigung;
beispielsweise kann man an
einem kompletten Tumier teil-

HYDRA

Die Firmen Domark/Tengen
sind Spezialisten in Sachen
Automatenkonvertierung. Das
merkt man auch bei HYDRA.
Die Rennsimulation versetzt
den Spieler aufs Wasser, wo es
ganz schon zur Sache geht. Das

Rennboot ist mit zahlreichen Extras ausgestat-

MOONSHINE
RACERS

Millennium présentiert mit
MOONSHINE RACERS ein
eigenwilles Autorennspiel, das
einen inden rauhen Westen von
Amerika fiuhrt. Billy Joe hat
sich zur Aufgabe gemacht, ver-
schiedene Bars zu beliefern: und

nehmen oder nur ein einfaches

Spielchen gegen den Computer machen. Bevor
man aber die ersten Erfolgscrlebnisse erzielt,
muB man schon ein wenig uben. Ist man aber
erst einmal eingespielt, macht JKWCS einen
Heidenspal. Die Grafik ist zwar nicht die aller-
beste. man kann aber mit ihrauskommen. Auch

tet. beispielsweise miteiner Bord-
kanone. mitderen Hilfe man Hin-
dernisse oder gegnerische Kapita-
ne aus dem Weg rdumen kann.
Leider bietet HYDRA nicht sehr
viel Abwechslung, so daR man
bereits nach kurzer Zeit das Hand-
tuch bzw. den Joystick indie Ecke
wirft. Grafik, Sound und Spiel-
spal sind bestenfalls Durchschnitt.

ddf

da die Barbesucher durstig sind,
muB die Lieferung schnell von-
statten gehen. Allerdings hat der
Sheriff etwas gegen zu schnelles
Fahren. MOONSHINE RACERS
ist ein typisches Rennspiel mitei-
nigen Extras und mit viel Witz.
Hatman die Ware abgeliefert, kann
man gegen Bares seinem alten
Laster etwas mehr Power in Form
von Turboladern oder starkeren
Motoren verpassen. Die Grafik ist nett und die
Animation recht flussig. ddf

der Sound beschrénkt sich nur auf Ballgerau-
sche. was meiner Meinung nach geniigt. Insge-
samt betrachtet kann man die Squash-Simula-
tion allen sportbegeisterten ST-Anwendern
empfehlen.

ddf
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Ein Textsystem der Superlative

That's

W r it e 2 . 0

That's Write 2.0 in Stichworten

O

ooo

Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG) alle Attri-
bute wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen, doppelt unter-
strichen und durchgestrichen werden angezeigt ebenso alle
Fonts (bis zu 20) wie Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppelt hoch,
Proportional,  Symbol, Kyrillisch,  Tim, Helbo (weitere
Fontdisketten erhéltlich)

Zeilenabstdnde 1, 1.5, 2, 2.5, 3-zeilig Abstand vor und nach je-
dem Absatz wéhlbar

Grafikeinbindung — frei wéahlbare BildgréRe, Anzeige auf Bild-
schirm wie Ausdruck, Anzeige der Bilder abschaltbar, einzeln
wieder sichern. Import Uber groBbildfahiges Snapshot-Ac-
cessory. Optimaler Druck, da Anpassung an die jeweilige Druk-
kerauflésung

Optimale Druckeranpassung da Unterstitzung von Text,
Grafiktext, Grafik fur 24/ 9-Nadel-, Tintenstrahl- und Laser-
drucker. Zusatzliche Font-Treiber fir EPSON LQ, NEC P..,

HP- Deskjet, SLM ... erhéltlich.

eigener Fonteditor fir Zeichen, Schriften, Logos, Symbole
international frei mehrfach belegbare Tastatur (e, e, e, &, &, ..)
alle Tasten sind mit Floskeln und Makros belegbar Eingabe-
funktion in laufende Makros, Makroeditor

bis zu neun Texten gleichzeitig. Darstellung in erweiterten
GEM-Fenstem - Randelemente und Tabulatorzeile kdénnen abge-
schaltet werden, um den Bildschirm besser auszunutzen.
flinkes Bewegen im Text: Zeichen-, wort-, zeilen-,
bildschirmseiten-, textseitenweise

Block Kopieren, Verschieben, Ausschneiden, Einfigen mit 4
unabhéngigen Puffern, auch zwischen Textfenstem

Funktionen fur Formulare und Kalkulationen (Rechnen im Text,
Formulareingaben, Platzhalterfunktionen fir Datum,...)

flexible Textgestaltung durch Absatz- und Seitenlayouts,
einfaches Umformatieren in andere Formate (A4/A5)
optimierter, automatischer Seitenumbruch

autom. Erstellung von Stichwortverzeichnis, Automatisches Mar-
kieren per Makro mdglich, autom. erstellen eines Inhalts-
verzeichnis, sowie von beliebigen Verzeichnissen
Gliederungsfunktion fiir Ubersicht und schnellstes Anspringen
entfernter Textbereiche, Verschieben ganzer Kapitel,...

Textinfo zeigt Autor, Vor- und Nachtext, Entstehungsdatum,
Datum der letzten Anderung, Kommentare zum Text
Textstatistik — Anzahl der Worte, Zeilen, Seiten,
Anschlage, sowie Zahlfunktion fiir beliebige Worte
Silbentrennung Uber Waorterbuch (wahlweise auch Algorithmus)
umschaltbare Trennregeln fir verschiedene Sprachen wie
(Deutsch, Englisch, Franzdsisch und Niederlandisch im Liefer-
umfang), auch in Verbindung mit anderen Wadrterbiichern
internationale Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt (mit ca.
3 Millionen Waértern)

das Hauptworterbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch, Franzésisch, Niederlandisch, Italienisch, Spanisch,
Schwedisch, amerikanisch, kanadisches Franzosisch, Schweizer
Deutsch)

eingebaute Serienbrief- und Listenfunktion mit Schnittstelle zu
allen gangigen Datenbanken und Adressverwaltungen

flexibles ASCIlI-Laden und Sichern, zeilenweise oder Absatz-
FlieRtext-inklusive FuB und Endnoten!

Textibemahme von IstWord/Wordplus, mit FuBnoten
allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
unterstiitzt das GEM-Clipboard fir Text und Bilder, integrierte
Schnittstelle zu Accessories fiir Dateniibergabe nach XAcc
Protokoll. Datentibernahme z.B. aus That's Address, Bild-
tbernahme aus Snapshot, Artikelibemahme aus EasyBase,...
unterstitzt Monochrom-, Farb- und GroRBbildschirme, OverScan,
MegaScreen,... Hypercache/Turbold,... Atari ST, STE, TT ab 1MB
RAM (Atari SLM Laserdrucker ab 4MB)

absatz-,

Bilder,

und

That's

Al

ATARI i
MEesse

23. bis 25. August 1991
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Warum PostScript ?

Viele Griinde sprechen dafir.

PostScript hat strenge Definitionen, daher werden alle diese Ge-
rdte unabhdngig von lhrer Auflésung einheitlich angesprochen.
Es gibt also keine Probleme mit dem Anpassen von Post-
Script-Geréten.

In jedem PostScript Gerdt steckt ein eigenes Prozessorsystem.
Die Aufbereitung der Seite findet im Drucker statt. Dadurch
wird der eigentliche Computer entlastet, frei fir andere Aufga-
ben.

Im Bereich Schriften. Auf PostScript-Druckem und Fotosatz-
belichtern, steht eine Uberwaltigende Auswahl an Schriften zur
Verfligung.

Weniger Arbeit...

Vom Erfassen des Textes haben Sie bis zur Belichtung die volle
Kontrolle iiber Ihr Dokument. Nutzen Sie die Uberlegenheit der
That's Write Formatierung, die Wadrterbuch Silbentrennung und
der optimierte Seitenumbruch, die Funktionen fir Stichwort-
Inhalts- und sonstige Verzeichnisse. Sie entscheiden an Ort und
Stelle in lhrem Text, was wann wo und wie umgebrochen wird.

Vom Entwurf bis zum Fotosatz

Sie behalten vom Entwurf bis zum Satz die Kontrolle Gber lhren
Text und sparen sogar noch den groRten Teil der sonst
anfallenden Satzkosten.

Schnell.

Ehe Ausgabe auf PostScript Datei ist schnell. So kdnnen mit
einem Standard ST mehrere Seiten pro Minute ausgegeben
werden. Auf einem Mega STE oder TT entsprechend mehr.

That's Write PS Plus:

Das Plus steht fur 'Plus UltraScript’ Bei diesem Paketangebot
sparen Sie, da UltraScript beiliegt. Damit kann man
PostScript-Dateien auf seinem  SLM804, Laserjet, 1Deskjet
(schneller Ausdruck durch Datenkompression) oder auch auf
allen géangigen Matrixdruckern ausgeben. Zum Lieferumfang
gehodren unter anderem die Schriften Times, Helvetica, Courier

und Symbol.

/IBESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:
_ Write On
_That's Write 2.0

_That's Write PS 2.0
_That's Write PS Plus

Name, Vorname.
Str.

PLZ, Ort_

Heimverlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon:06151 - 56057
Telefax: 06151 - 56059

Preise  sind  unverbindlich

@ 148,- DM empfohlene Verkaufspreise.

4 398,- DM  Zzuziglich 6,- DM Versand-

4 648,- DM kosten (Ausland 10,- DM)

4 948 .- DM unabhéangig von der bestell-
)

ten Stickzahl.

In der Schweiz:

Data Trade AG
Landstr. 1

CH-5415 Rieden-Baden

In Osterreich:

RRR EDV GmbH
Dr. Stumpf Str. 118
A-6020Inshruck
Info:

COMPO Software GmbH
Ritzstr. 13, 5540 Priim
Telefon :06551-6266
Telefax :06551-6339
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IN ST-Pascal

Vor nicht all/.u langer Zeit las ich auf Seite 7-2 meines Handbuches
zu ST-Pascal-Plus, Version 2.0x den Satz »Der ISO-Standard wird

von Pascal plus vollkommen erfillt...« ,,Aha“, dachte ich. »Geh

nach Korn, Cdsar Bericht erstatten. Sag ihm: Ganz Gallien ist

besetzt! Dann wird er dich fragen: Ganz? Du antwortest ihm:

Ganz! Und er wird verstehen«1

H astig blatterte ich weiter zu jenen

Handbuchgefilden, die ihrkéarglich

Dasein abseits jeder Beachtung
fristen (wer liest schon gerne die n+1.
Allgemeine Einfihrung in Pascal?): Sei-
ten 7- 59ff, »Vereinbarung von formalen
Parametern«. Und wirklich, in keiner An-
kiindigung stand es: Ab der Version 2.00
gestattet ST-Pascal die Ubergabe von Pro-
zedur- und Funktionsnamen als Parameter
von Unterprogrammen. Sie kdnnen also
einem Unterprogramm beim Aufruf Pro-
zedur- oder Funktionsnamen (ibergeben,
genau so, wie Sie auch Variablen oder
Konstanten Gbergeben.

Wozu soll das gut sein?

... hore ich die Philister und die Deféatisten
rufen und doch ziehe so mancher
Miinchhausen an diesem Schopfe sich aus
dem Programmsumpf. Wie hédngen Sie
denn lhre Pascal-Prozeduren in die VBL-
Slots? Gar nicht. Ihnen fehlt die Prozedu-
radresse? Eben! (...ein breites Grinsen
bemé&chtigt sich des Autors beim Tippen
dieser Zeilen...)

Aber im Ernst: Die ,,Parametrischen
Prozeduren und Funktionen", wie Niklaus
Wirth sie nennt, verbessern vor allem die
Madglichkeiten der modularen Program-
mierung. Wenn Sie beim Programme-
schreiben jedesmal das Rad neu erfinden
und keine externen Unterprogramme be-
nutzen, kénnte lhnen die Mdéglichkeit der
Ubergabe von Unterprogrammnamen an
andere Unterprogramme eigentlich egal
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sein. Wenn Sie sich aber gerne Unterpro-
gramme schreiben, um diese dann in ver-
schiedenen Programmen zu verwenden,
sieht die Sache schon anders aus. Niklaus
Wirth gibt in einem sehr empfehlenswer-
ten Buchein AnwendungsbeispieF ausdem
Gebietder Mathematik: Erbeschreibteine
Funktion Simpson, die fir eine beliebige
einstellige Funktion fix) das bestimmte
Integral zwischen den Grenzen a und b
nach dem entsprechenden Algorithmus
berechnen soll. Da die Funktion fix) ei-
nerseits innerhalb von Simpson mit ver-
schiedenen Werten berechnet werden muf3.
andererseits von Aufruf zu Aufruf Simp-
sons sich unterscheiden kann, definiert
Wi irth seine Funktion einfach mit der for-
malen Parameterliste (a. b: real;function
f: real). Mit der Anweisung s:= Simpson
(0.0, 1.0, g) wiirde dann der Variablen s
der Wert des bestimmten Integrals der
Funktion g in den Grenzen von 0 bis 1
zugewiesen. Die Funktion Simpson ist
damit universell einsetzbar.

Fast wie
Im richtigen Leben

Ach so. Sie integrieren nie in lhren Pro-
grammen. Auch gut. Dann kann ich Sie
beruhigen, ich habe mir fiir Sie zwei An-
wendungen direkt aus dem grauen Atari-
Alltag ausgedacht, die Sie sicherlich von
der Nutzlichkeit der Parametrischen Pro-
zeduren Uberzeugen werden.

Da ware zuerst eine neue Gel Evenl-
Funktion, die Ihnen den Kampf mit den
Rechtecklisten beim Wiederherstellen von
Fensterinhalten abnimmt. Verwenden Sie
diese Funktion in Ihren Programmen, dann
kénnen Sie die Ereignismeldung WM _ -
Redraw aus lhrem Geddchtnis streichen.
Die neue Ereignisfunktion reagiert ndmlich
automatisch aufdiese Meldung, veranlalit
den noétigen Redraw und kommterst wieder
aus den AES-Gefilden, wenn etwas wirk-
lich Wichtiges passiert ist. Wie das genau
funktioniert, davon kiinden die Listings 1
und 2. Ich erzéhle weiter unten natirlich
auch noch etwas dariber.

Das zweite Beispiel (Listings 3 und 4)
ist ein wirklicher Leckerbissen fir Faust-
sche Charaktere. Ich verwende namlich
einen durchaus illegalen Trick, um einen
Dialog mit einem Objekt vom Typ
G ProgD efausschlieBlich mit Pascal zu
programmieren. Dieser Trick funktioniert
natdrlich auch wieder nur mit Parametri-
schen Prozeduren. Er verleiht allerdings
die Macht Gber so eigenwillige Atari-
Geister wie die ,,VBL-Slot-Programme",
die Maustastendruck- und Mausbewe-
gungsroutinen des VDI und natirlich auch
die GProgdef-Objekte des AES. Den
Umgang mit letzteren will ich mit diesem
Beispielprogramm auch noch demon-
strieren. Dagibtes ndmlich bei ST-Pascal-
plus ein wenig zu beachten. Doch zuerst
die Grundlagen:

Was sind Parametrische
Prozeduren?

Ganz einfach: Denken Sie sich ein Pro-
gramm, in dem Sie die Prozedurenp, q,g
und r definiert haben. In der Parameterli-
ste von r taucht noch die Definition
procedure vauf. Beispiel:

program minitest;

procedure p (i: integer);
begin (...) end;

procedure gq (J: integer);
begin (...) end;

procedure g (var k: integer);
begin (...) end;

procedure r ( procedure Xx

(k: integer) );

begin {...); x(99); (.-.) end;
begin {...);

r (p);

r(;

()
end.

Der Parameter vist jetzt eine formale Pa-
rametrische Prozedur. Beim ersten Aufruf
fuhrt r intern die Prozedur p aus, beim
zweiten die Prozedur q. Beide Male mit
dem Parameter 99. Was diese beiden
Prozeduren letztlich machen, gehtdie Pro-
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zedur r nichts an. X istalso ein Platzhalter
(formaler Parameter) fiir Prozeduren, ge-
nau so, wie es Platzhalter fur Variablen
und Werte gibt. Die Prozedurg kann r nicht
als Parameter tibergeben werden, weil ihre
formale Parameterliste aus einem Varia-
blenparameter besteht und nichtauseinem
Werteparameter wie bei .v. Standardpro-
zeduren und -funktionen kdnnen tbrigens
auch nicht als Parametrische Unterpro-
gramme Ubergeben werden.

Mit Funktionen geht das Ganze natir-
lich analog. Hier steht dann einefunction-
Deklaration in der Parameterliste von /e
function x (k: integer): Funktionstyp.

Sie kdnneneine Parametrische Prozedur
in einem Unterprogramm genau So ver-
wenden. wie Sie eine ganz, normale Pro-
zedur verwenden wirden: als Anweisung.
Eine Parametrische Funktion verwenden
Sie dann gerade wie eine normale Funktion:
zum Beispiel auf der rechten Seite einer
Zuweisung. Im Unterschied zu Variablen-
oder Werteparametem konnen Sie einer
Parametrischen Prozedur oder Funktion
innerhalb lhres Unterprogrammes aller-
dings keine neuen ,Werte", also Unter-
programmnamen. zuweisen. Eine Zuwei-
sung x:= @ in unserem Beispiel ware also
nicht erlaubt!

Pascal-Programm als
Klassengesellschaft

Generell kdnnen Sie einen Parameter fur
eine Prozedur oder Funktion in der Para-
meterliste eines Unterprogrammes defi-
nieren, indem Sie einen kompletten Pro-
zedur- oder Funktionskopf in die Liste
eintragen. Mit diesem Parameter haben
Sie dann eine ganze Klasse von Prozedu-
ren oder Funktionen definiert. Solche
Klassen unterscheiden sich immer durch
ihre Parameterliste (und bei Funktionen
zusatzlich durch den Funktionstyp). Die
Namen der Parameter sind dabei beliebig
wahlbar, sie miissen aber in Reihenfolge,
Anzahl und Typ exakt Gbereinstimmen.
Die beiden Prozeduren p und g aus dem
Beispiel gehdren deshalb der selben Klas-
se an wie x, die Prozedur g einer anderen.
Firden Platzhalter* kdnnen Siejetzt dem
Unterprogramm r alle Namen von Proze-
duren Ubergeben, die der gleichen Klasse
angehoren. Merke: Klassen sind fiir Para-
metrische Prozeduren in etwa dasselbe
wie Typen fur Variablen- oder Wertpara-
meter.

Dieses Unterteilen in Klassen ist ubri-
gens eine Einschrankung gegeniber dem
ISO-Standard, der die Angabe der Para-
meterliste nicht vorsieht - meines Erach-
tens aber eine sinnvolle. Wie sonst kdnnte

schon zur Compile-Zeit der Fehler ent-
deckt werden, wenn im Unterprogramm r
die Anweisung x(99,98) stunde, mithin
einer Prozedur Parameter Ubergeben
werden, die sie garnicht verarbeiten kann?
Oder was soll die Prozedur g mit der Va-
riablen 99 anfangen? Bomben waren die
unausweichliche Folge.

Wie sieht es aber mit der Umgebung
eines Unterprogrammes aus, das als Pa-
rametrisches Unterprogramm in einem
anderen Unterprogramm ausgefihrt wird?
Welche Konstanten. Variablen und Un-
terprogramme sind ihm bekannt?

Etwas Uber
Umgebungen

Den Prozeduren und Funktionen, die als
Parameter ibergeben werden, bleibt im-
mer nur die Umgebung sichtbar, in der sie
definiert wurden. Somit kénnen sie globa-
le Konstanten, Variablen und Unterpro-
gramme verwenden, auch wenn in dem sie
ausfihrenden Unterprogramm namens-
gleiche Konstanten. Variablen oder Un-
terprogramme mit anderen Inhalten defi-
niert wurden. Diese lokalen Deklaratio-
nen sind fur das parametrische Unterpro-
gramm unsichtbar. Einer Parametrischen
Prozedur oder Funktion geht es also ge-
nauso wie einer Prozedur/Funktion, die
vor einem Unterprogramm definiert wur-
de. das sie aufruft. Soweit die Grundlagen.
Kommen wirnun zu den Anwendungsbei-
spielen.

Fenster-Redraw
automatisch

Listing | istein Programm-Modul, das die
Funktion AutoRedraw Event zur Verfi-
gung stellt. Compilieren Sie dieses Modul
und binden Sie den Funktionskopfmit der
Extemal- Direktive in Ihre Programme oder
noch besser an das Ende der Datei
GEMSUBS.PAS ein. Sie konnen die
Funktion dann in Ihren Programmen statt
der PASGEM-Funktion Get Event ver-
wenden, wenn Sie das Objektmodul
LISTING 1.0 als zusatzliche Link-Datei
angeben.

Die neue Ereignisfunktion hat exakt die
gleichen Parameter wiedie alte. Zusatzlich
lbergeben Sie jedoch noch dem Parame-
ter Draw eine Prozedur. Dieser Prozedur
kommt die Aufgabe zu, den Inhalt des
Fensters mit der Kennung Handle inner-
halb des Rechteckes (Clipping-Bereich)
zu zeichnen, das durch die Koordinaten*,
y, w und li gegeben ist. Wie die Prozedur

Vorhang auf ...

... fir neue Tools!

Fur Vektorgraphik auf dem ATARI ST/TT:

AVANT Trace automatischer Vektor-
tracer mit Bézier-Kurven
298,-DM
AVANT Vektor automatischer Vektor-
tracer mit komfortablem Editor
698,- DM
AVANT plot Komplettpaket zum Vek-
torisieren. Editieren und (Schneid)plot-
ten, mit EPS-Im/Export
1498,- DM
Graphikerpaket!
Handscanner + AVANT Trace +
REPRO STUDIO ST junior 2.0
898,- DM
Ideal fiur Logos!
AVANT Trace kann scannen!
Paketpreis Handscanner incl.
AVANT Trace
648,- DM

Bildbearbeitung auf dem ATARI ST/TT:

Handscanner (32 Graustufen) mit
Bildverarbeitungssoftware
REPRO STUDIO ST junior 2.0
598,- DM
Handscanner (256 Graustufen) mit
Bildverarbeitungssoftware
REPRO STUDIO ST junior 2.0

1198,- DM
REPRO STUDIO ST 2.0

1448,- DM
REPRO STUDIO ST pro

1998,- DM

Bildverarbeitungssoftware allein:

REPRO STUDIO ST

- junior 2.0 248,- DM
- Normalversion 2.0 498,- DM
- pro 1.0 998,- DM
- pro mit Auto -Tracer 1298,- DM
K-Fakt

Fakturierungssoftware 498,- DM

Erhaltlich im guten Fachhandel!

Lassen S ie sich auf
oer ATARI-Messe
UBERRASCHENL1B S

uuro Neues geben
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DOS

mit dem

ATARI ST

Besitzen Sie schon einen Hard-
ware-Emulator, dann kénnen
Sie auf- oder umsteigen von

*PC-Speed auf AT-Speed C16
* AT-Speed auf AT-Speed C16

esonstigem Hardware-Emulator
auf AT-Speed C16

GegenRiickgabelhresbis-
herigenHardware-Emulators
erhalten Sieden
AT-SpeedC16
zueinemvergunstigtenPreis

Wenden Sie sich bitte an lhren
ATARI-Fachhandler.

Er informiert, berat, baut ein.
Rufen Sie uns an, wir nennen
Ihnen gern Ihren Fachhandler

JETZT

der

AUFSTIEG

> PC-Speed
- NEC V30 Prozessor
- Norton-Faktor 4,0

> AT-Speed
- 80286 Prozessor
- 8 MHz Taktung
- Norton-Faktor 6,7

> AT-Speed C16
- 80286 Prozessor
- 16 MHz Taktung
- Norton Faktor 8.2

- Coprozessor-Sockel
-DR DOS5.0
Betriebssystem

HelmVeﬂaQ

Heidelberger Landstraf
100 Darmstadt 13

Telefon 06151/57783
Telefax 06151/591047
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das macht, legen Sie selbst fest. Im Bei-
spielprogramm von Listing 2 habe ich
einfach eine Prozedur FensterDraw defi-
niert. die in das angegebene Rechteck ei-
nen umrandeten Kasten mit einem diago-
nalen Kreuz, zeichnet. Die Prozedur ist der
Arbeitsweise des Demoprogrammes
WINDOW_TEST von CCD nachgebildet.

Die Funktion AutoRedraw Eventverhélt
sich nun ganz &hnlich wie die alte Funktion
Get Event. Der einzige Unterschied be-
steht darin, daR sie niemals eine Meldung
vom Typ WM Redraw zuriickgibt. Diese
Meldung wird intern verarbeitet. Sie
libergeben der neuen Ereignisfunktion also
genau dieselben Parameter, die Sie auch
der Funktion GetEvent lbergeben hat-
ten. und erhalten auch die gleichen Werte
zuriick.

Wird AutoRedraw Event aufgerufen,
addiert sie zuerst einmal den Typ £_-
Message auf die Ereignismaske. Sollten
Sie an Meldungsereignissen kein Interes-
se zeigen, ist das auch notwendig, um
Uberhauptanstehende Redraw-Meldungen
zu empfangen. Danach wird in einer
Schleife die alte Gef_£vtw-Funktion mit
lhren Parametern aufgerufen. Retourniert
diese ein Meldungsereignis, prift Auto-
Redraw Event, ob es sich um eine Win-
dow-Redraw-Meldung handelt. Istdies der
Fall, dann wird GEM der Anfang eines
Updates mitgeteilt, die Maus ausgeschal-
tet und die komplette Rechteckliste des
Redraws abgearbeitet, wobei der jeweili-
ge Uberlappungsbereich der Draw-Routine
inden Koordinaten*, v.mund li ilbergeben
wird. Um die Routine in die Lage zu ver-
setzen. fur verschiedene Fenster ver-
schiedene Zeichenarbeiten auszufihren,
wird ihr auch noch die Fensterkennung
Giber den Parameter Handle mitgeteilt.

Ist die Rechteckliste abgearbeitet, wird
die Maus wieder auf den Bildschirm ge-
bracht und das Update-Ende angezeigt.
Das Meldungsereignis mu noch aus der
temporéaren Ereignisvariablen ausgeblen-
det werden, da das Hauptprogramm ja
nicht mehr mit solchen Lappalien belastet
werden soll.

War die Redraw-Meldung das einzige
Ereignis, das von Get Event angezeigt
wurde, gibt es keinen Grund, zum Haupt-
programm zuriickzukehren. Wir durch-
laufen also die Ereignisschleife noch ein-
mal. Lieferte Get Event allerdings (zu-
satzlichlein anderes Ereignis, dann sollte
das Hauptprogramm davon erfahren, und
die Funktion beendet sich an dieser Stelle,
nicht ohne das Ereignis zu retournieren.

Das zugehorige Beispielprogramm in
Listing 2 ist recht einfach gehalten. Zuerst
Offnet es vier Fenster und stellt ein Sema-
phor (Ampel) entsprechend auf vierfach-
Grin ein. In einer Ereignisschleife

(eventjoop) wartet unser Programm dar-
auf, daR kein Fenster mehr offen ist
(FensterSemaphor = KeinFenster = Rot).
Die Zeit bis dahin vertreibt es sich damit,
auf Anwenderaktionen wie Fenster ver-
schieben. an die oberste Position bringen
und natirlich Fenster schliefen zu reagie-
ren, wobei letzteres die Aktualisierung des
Semaphors bedingt. Die Inhalte der Fen-
ster werden ja von der FensterDraw-
Prozedur auf Anweisung der grauen Emi-
nenz AutoRedraw Event aktualisiert.
Selbst das komplette Neuzeichnen gleich
nach dem Offnen eines Fensters wird von
der neuen Ereignisfunktion angeregt! Es
gibt also keinen (sic!) Unterschied zwi-
schen einem Fenster-Draw und einem
Fenster-/?i'i/raw. Den Aufrufder Zeichen-
prozedur im Beispielprogramm suchen Sie
daher vergeblich!

Um die ganze Sache noch etwas ab-
wechslungsreicherzu gestalten, wartet das
Programm auch noch auf Tastendriicke,
um den Tastaturcode der gedriickten Taste
in einer Alertbox zum Gaudium aller Be-
teiligten in hexadezimaler Schreibweise
zu verkinden. Willfahrig entlastet uns die
WriteV-Prozedur dabei von ekler Konver-
tierarbeit.

Soviel zu diesem Thema. Steigen wir
jetzt vom schoénen Pascal-Himmel hinab
in den Orkus betriebssystemnaher Pro-
grammierung...

Pascaljoins USRBLK

Vielleicht haben Sie das auch schon er-
lebt: Sie sitzen in lhrer Lieblingskneipe,
da kommt ein kleines Menschlein gerade-
wegs auf Sie zu und fangt auch gleich an
zu erzéhlen. Es habe da kirzlich auf sei-
nem Atari in einem C-Programm - oder
war es Modula? -einen Dialog konzipiert,
der. einmal auf den Bildschirm gebracht,
das Publikum durch Intonieren der Han-
delschen Feuerwerksmusik aufs Treff-
lichste unterhalten. Sodann mit schnédem
Mausklick dazu aufgefordert, habe sein
Dialog den Bildschirm in allen Regenbo-
genfarben schillern und den Umstehenden
die Ahs und Ohs aus offnen Miindern nur
so kullern lassen, daB es eine Pracht gewe-
sen. Ein weitrer Mausklick und schon er-
glanzte der Bildschirm von lieblichster
Prosa in schénsten Lettern dargebracht...
Noch lange schwéarmte das Menschlein
von seinem Dialog, und Sie hdrten ener-
viertund unglaubig zu. Vielleicht bestellten
Siedem Kauzauch ein Bierund wechselten
die Kneipe. Ein Wort jedoch, ein Zauber-
wort, vom Kauz beilaufig hingeworfen,
blieb Ihnen im Gedachtnis: G ProgDeR
Vielleicht haben Sie auch schon einmal
einen Artikel Glber Submenis' gelesen und
auch hier das Zauberwort als Sesam-Off-



GRUNDLAGEN

ne-Dich gefunden. GProgDef (manch-
mal auch GUserDelJ) ist ein Objekttyp
mitungeahnten Mdéglichkeiten. Ein Objekt
dieses Typs besitzt ndmlich seine eigene
Zeichenroutine. Diese Zeichenroutine
schreiben Sie sich selbst. Somit hat unser
Kauz vielleicht gar nicht Gbertrieben: Wer
verbietet es denn, in einer Routine die
Partitur der Feuerwerksmusik Uber den
Soundchip abzuspielen?

Einen Nachteil hat die Sache allerdings:
Die Zeichenroutine wird von der Dialog-
verwaltung des AES aufgerufen. Deshalb
muRdas Objektauch libereinen Zeiger auf
die Adresse seiner eigenen Zeichenrouti-
ne verfiigen. Wenn Sie einmal den Ob-
jekttyp in der Datei GEMTYPE.PAS be-
trachten, finden Siedarineine Komponen-
te obspec vom Typ Spec Info. Diese
Komponente besteht, sofern das Objekt
vom TypG ProgDefisl, auseinem Zeiger
(ptr: LongJnteger). Dieser Zeiger, so lehrt
uns die einschldagige Literatur4 muf auf
eine Struktur vom Typ UsrBIlk (User-
block) verweisen. In dieser Struktur (ein
Record) finden wir dann eine Komponen-
te ub code: Long Integer und eine Kom-
ponente tib_parm vom selben Typ.
Uh code aber mulR die Adresse (!) der
Zeichenfunktion beinhalten.

In ST-Pascal gibt es dummerweise kei-
ne legale Mdéglichkeit, an diese Adresse zu
kommen. Auch die Zusatzbibliothek PA-
STRIX stellt zwar AdrefRfunktionen fur
Variablen zur Verfiigung, Prozeduren und
Funktionen bleiben aber ausgespart. Was
ist zu tun? Wir mifBten uns eine Funktion
schreiben, die gerade die Adresse einer
Funktion oder einer Prozedur ermittelt,
genau wie das die PASTRIX-Funktionen
mit Variablen machen.

Wie schon angekiindigt, gibt es daflr
einen (illegalen) Trick. Pascal-Puristen
sollten jetzt vielleicht schon einmal Kreuz
und Rosenkranz bereithalten und sich.
Verzeihung heischend, gen Zirich wen-
den. wo der Guru der Programmiersicher-
heit und Verkiinder unsrer Lieblingsspra-
che Hof halt.

Um diesen Trick zu verstehen, missen
wir uns erst einmal einiger Kleinigkeiten
Gber modulares Programmieren unter ST-
Pascal erinnern. Zu Anfang stellt sich die
Frage: Wie funktionieren eigentlich diese
PASTRIX-Funktionen? Wie sie genau
funktionieren, dartiber mag ich nur spe-
kulieren, ich habe sie nie disassembliert.
Das ist auch nicht nétig, wenn einem die
allgemeine Vorgehensweise klar ist.

Grundlagen

In ST-Pascal gibt es, wie wir jetzt alle
wissen, drei Arten von Parametern: |)die
Werteparameter. 2) die Variablenparame-

ter und 3) die Parametrischen Prozeduren
und Funktionen. Wirdein Unterprogramm
aufgerufen, so legt das aufrufende Pro-
gramm fir die erste Parameterart den In-
halt des Parameters auf den Stack. Fir
einen Parameter vom Typ Integer sind das
immer zwei Bytes, fiir einen Parameter
vom Typ String 8 1Bytes. Das aufgerufene
Unterprogramm nimmt dann die Menge
von Bytes vom Stack, die dem formalen
Typ des Parameters entspricht. Durch die
strikte Typprifung bei der Ubersetzung
kann es dabei nie zu irgendwelchen Un-
stimmigkeiten kommen.

Die zweite Parameterart (Var) wird
immer nur durch einen Zeiger auf die
eigentliche Variable reprasentiert. Dieser
Zeigerist. wie alle Zeigertypen, beim Atari
immer vier Bytes lang, entsprache also
eigentlich dem Typ LongJnteger. Dem
wird in Pascal Rechnung getragen durch
die Mdoglichkeit, einer Variablen vom Typ
Long Integer durch die Ordinalfunktion
Ord den ,Wert" einer Adresse zu Uberge-
ben.

Die dritte Parameterart (Procedure/
Function) wird intern genausogehandhabt
wie die zweite: Die Adresse der Funktion
oder Prozedur, die iibergeben werden soll,
wird einfach auf den Stack gebracht und
vom aufgerufenen Unterprogramm wieder
heruntergeholt. Bringt uns das weiter?

Schlauer Compiler,
dummer Linker

Pascal besticht durch seine strikte Uber-
prifung der Typkompatibilitat von for-
malen und aktuellen Parametern wéahrend
der Ubersetzung. AuRerdem stoBt jeder
Versuch, innerhalb eines Unterprogram-
mes einen VARiablen-Parameter als Zei-
ger zu behandeln, auf vdlliges Unver-
stdndnis des Compilers. Diese ganze Pri-
ferei auf Typgleichheit gerat aber in Ver-
gessenheit. kommt der Linker zum Zuge.
Dessen Arbeit istes namlich nicht, irgend-
welche Parametertypen abzupriifen, son-
dern nur in der Objektdatei des Hauptpro-
grammes Unterprogrammnamen zu finden
und diese in den ihm angegebenen Ob-
jektmodulen und Bibliotheken zu suchen.
Der Deklaration des Prozedurkopfes mit
der Direktive external im Hauptpro-
gramm kommt dabei die Aufgabe zu, si-
cherzustellen, dal dem Unterprogramm
nur die Parameter ibergeben werden, die
es auch verarbeiten kann. Das gibt uns
aber die gewiinschte Freiheit: Die Para-
meterliste des Prozedurkopfes in einem
Programm-Modul und diejenige bei der
Extemal-Deklaration im Quellcode des
Hauptprogrammes kdnnen sich unter-

Fakturierung
U msatzstatistik
O ffene Posten

M ahnwesen

#1530
*0
*0 tt
#13 31
2*0
2*0 U
#13 32
2*0
2*0 U
510 ff
240 n
#1333
u ™M
ilflo il
» 133t
119I1DO

1*9SJD0 U
150-DUO ff
2JO *
#1335
£0
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fur schnelles, einfaches und Uber-
sichtliches Fakturieren

Eine Eingabemaske fiur alle Vor-
gange (Angebot, Lieferschein.
Rechnung, Mahnung...)

Dabei kommt die Information nie
zu kurz: Automatische Mahnlber-
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scheiden! Wichtig ist nur, dal die Exter-
nal-Deklaration das Hauptprogramm ver-
anlaBt. bei einem Aufruf des Unterpro-
grammes exakt dieselbe Menge an Bytes
auf den Stack zu bringen, die von dem
Unterprogramm dann auch wieder vom
Stack geholt wird. Ansonsten wirde es bei
der Ausfithrung des Programmes irgend-
wann einmal Bomben hageln.

Das istdann auch der jllegale Trick, von
dem ich sprach: Der Kopf der Funktion
AdrProc in Listing 3 unterscheidet sich
von dem derselben Funktion in Listing 4
gerade durch den Typ des Parameters. Da
wir aber wissen, daB der Funktion vom
Hauptprogramm gerade die Adresse der
Prozedur/iibergeben wird und da Adres-
sen intern gleich dem Typ LongJnteger
sind, kdnnen wir guten Gewissens diesen
Unterschied zu unserem Vorteil einsetzen.
So bekommen wir dann jede Adresse, je
nachdem, wie wir den Parameter in der
Extemal-Deklaration waéhlen. lllegal ist
der Trick deshalb, weil die Verschiedenar-
tigkeit der Funktions- und Prozedurkdpfe
eigentlich nicht Sinn der Sache ist und bei
unsachgeméaRem Einsatz zu herrlichen
Konfusionen AnlaRB gibt.

Generelles Vorgehen: Das Programm-
Modul aus Listing 3 mit der Direktive
{$M+} U(bersetzen und das entstandene
Objektmodul aiszusétzliche Linkdatei dem
Linker angeben. Die Funktion Adr Proc
im Hauptprogramm als extern deklarieren
und den Parameterje nach Anwendung als
VAR-,PROCEDURE-o0der FUNCTION-
Parameter definieren. Auch der Ergebnis-
typ der Funktion darf ein beliebiger Zei-
gertyp oder LongJnteger sein. Hier sind
Ihnen keine Grenzen gesetzt.

Der Rest ist einfach!?!

Nun, da klar ist, wie man sich Adressen
von eigenen Unterprogrammen besorgt,
sollte der Verwendung wildesterG Prog-
De/-Objekte nichts mehr im Wege stehen:
Zeichenroutine geschrieben, Adresse mit
Adr Proc besorgt, in das UsrBlk-Record
eingehangt -und los geht’s... denkste! Die
Programmierer von CCD haben uns ndm-
lich die Arbeit abgenommen, mit den
Standard-VDI-Routinen umgehen zu
mussen, und uns Zeichenprozeduren be-
reitgestellt, die viel einfacher und sicherer
zu handhaben sind. Die kénnen wir aber
hier nicht gebrauchen.

Der Grund: Die PASGEM-Routinen
verwenden intern eine Routine, die sich
mitdem AES uberhaupt nicht vertrégt. Da
unsere Objektroutine aber vom AES bei
der Dialogverwaltung (Do Dialog etc.)
aufgerufen wird, kénnen wir in ihr auch
keine PASGEM-Zeichenroutinen ver-
wenden. Jeder Versuch, eine Standard-

168 /T M,J 7/8 1991

GRUNDLAGEN

PASGEM-Routine innerhalb einer G -
ProgDef- Zeichenroutine zu benutzen,
fuhrtaufeinen STACK-OVERFLOW. Zu
erklaren, warum das so ist, wirde den
Rahmen dieses Artikels sprengen. Viel-
leicht werde ich zu einem anderen AnlaR
einmal aufdiese Problematik zuriickkom-
men.

Wirmussen also aufdie originalen VDI-
Routinen zurtickgreifen, indem wir sie
selbst definieren. Die Prozedur VD ICall
hilft uns dabei, da sie diese interne Routine
nicht verwendet. Merke: G ProgDef-
Objekte vertragen keine Standard-PAS-
GEM-Routinen. AuBerdem sollten Sie die
Debug-Option des Compilers ausschalten,
da diese vom AES aus ahnlichen Griinden
nicht vertragen wird. Im Beispielprogramm
ist das geschehen.

Zum guten Schluf

Nach so viel geballtem Grundlagenwissen
will ich Sie dann doch noch mit einem
kleinen Demonstrationsdialog belohnen.
Das Programm aus Listing 4 baut eine
Dialogbox mit zwei Objekten auf: einem
Exit-Objekt DialOk mit der Inschrift OK.
um den Dialog zu beenden (ich weif: sehr
sinnig) und dem Objekt der Begierde (oder
besser: vom Typ G ProgDef) namens
Special. Zu diesem Objekt gehdrt die Pro-
zedur DrawSpecial.

Diese Prozedur mul immer einen Para-
meter vom Typ ParniBlk verarbeiten
kénnen. Durch seine Komponenten be-
kommt die Zeichenroutine alle Informa-
tionen, die sie bendtigt, um ihr Objekt in
allen moglichen Zustanden auf den Bild-
schirm oder sonstwohin zu bringen. Der
Parameterblocktyp ist zwar in der Datei
GEMTYPE.PAS deklariert, allerdings
unsinnigerweise mit der Komponente
phtree vom Typ long integer. Da hier
aber der Zeichenroutine der Zeiger (sic!)
auf den Dialog (oder das Meni etc.) zu-
génglich gemacht wird, in dem sich das
Objekt befindet, sollte diese Komponente
vom Typ Dialog Ptr sein. Aus diesem
Grund habe ich. auch wenn ich die Kom-
ponente im Beispielprogramm nicht ver-
wende. den Typ neu definiert. Die einzel-
nen Komponenten des Parameterblocks
sind: Der Zeiger auf den kompletten Ob-
jektbaum (PtoDial), der Index des ange-
sprochenen Objektes (OhjektNr). der Ob-
jektstatus, der beim letzten Aufruf vorlag
(PrevState), und der aktuelle Status
(CurrState). Werden diese beiden Kom-
ponenten miteinander verglichen, und
unterscheiden sie sich in dem Bit. das
anzeigt, ob das Objekt selektiert ist, dann
wurde zwischendurch dieses Objekt auf
jeden Fall angeklickt. Unterscheiden sich
die beiden Komponenten hier nicht, ver-

langtdas AES nurein einfaches Neuzeich-
nen des Objektes. Die nachsten vier Kom-
ponenten zeigen die Lage und die GroRe
des Objektes auf dem Bildschirm an. Die
Koordinaten PbX und PbY sind nicht zu
verwechseln mit den relativen Koordina-
ten ob xund ob_y im Objekt-Record. Die
vier Komponenten XClip bisHClip stellen
den Clipping-Bereich dar. der das Zeich-
nen des Objektes begrenzen soll. Die Be-
achtung dieses Bereiches ist notwendig,
da durchaus der Fall eintreten kann, daR
das Objektvoneinem anderen Gegenstand
auf dem Schreibtisch teilweise verdeckt
wird. Sie sollten also immer einen Clip-
ping-Bereich einstellen, bevor Sie das
Objekt zeichnen lassen. Die letzte Kom-
ponente ist einfach die Kopie des optio-
nalen Parameters aus dem UsrBIlk-Re-
cord.

Die Arbeitsweise der Prozedur Draw-
Special ist relativ banal. Sie zeichnet an
die durch PbX bis PbH angegebene Stelle
ein Rechteck mit abgerundeten Ecken und
einem Fillmuster, das den Mustern 2 bis
25 der PASGEM-Prozedur PaintStyle
entspricht. Diese PASGEM-Prozedur
vereinigt Ubrigens gleich zwei VDI-Rou-
tinen in sich, aber das ist eine andere
Geschichte... Wird das Objekt angeklickt,
zéhlt DrawSpecial einfach die globale
Variable SpecialStyle hoch, um das nach-
ste Flllmusterauszuwahlen. ,,Angeklickt*
bedeutet hier, daB sich die beiden Parame-
terblock-Komponenten CurrState und
PrevState im Bit Selected unterscheiden
(klar). Als Kleinen Gag lassen wir es bei
jedem Klick auf das Objekt auch noch
einmal klingeln. Vermittels vsf style wahlt
SpecialDraw ein Fillmuster aus. und mit
vrfbo.x zeichnet sie das Rechteck ent-
sprechend den Koordinaten des Parame-
terblocks. Besteht die Mdglichkeit, dal
das Objekt teilweise verdeckt ist, muf
vorher natirlich noch ein Clip-Bereich
eingestellt werden. Bei einem Dialog, der
nurmitDo Dialog verwaltet wird, entfallt
diese Maglichkeit allerdings. Auch hier
gilt: Den Clip-Bereich niemals mit der
PASGEM-Prozedur Set Clip einstellen,
sondern die entsprechende VDI-Prozedur
verwenden.

Der Rest des Programmes ist ebenfalls
einfach: Zuerst werden mitMakeDialog die
Einstellungen zum Zeichnen vorgenom-
men und der Dialog definiert, wobei Set-
UsrBIk ein i/.v/B/A-Record auf dem Heap
erzeugt, die Adresse von DrawSpecial
eintragt und den ParametermitOvorbelegt.
SetOb spec tragt einfach den Zeiger auf
das zuvor erzeugte UsrBIlk-Record in die
oRspec-Komponente des Special-Ob-
jektes ein. Nachdem der Dialog zentriert
und vermittels der AES-Funktion Graf-
Handle derglobalen Variablen VdiHandle
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die Kennung der Workstation zugewiesen Damit waére ich am Ende angelangt und Literatur:
wurde, kann der Dialog mit Do Dialog  hoffe. Ihnen ein paar Anregungen zum [1! Goscinny, R und Uderzo, A.

gefuhrt werden. Wird der OK-Knopfan- Umgang mit Parametrischen Prozeduren
geklickt, beendet das Programm den Dia-  und mit selbstdefinierten Objekten gege-

log, nimmt ihn aus dem Speicher, gibt den ben zu haben.
Heap-Bereich fiir den User-Block des
Special-Objektes wieder frei und verab-

schiedet sich von GEM.

1. §

2 : Anwendung Parametrischer Prozeduren/Funktionen
3: zur Automatisierung von Fenster-Redraws bei

4: Verwendung einer allgemeinen Event-Routine.

5:

6: Modul mit Funktion AutoRedraw_Event

7

8: Rolf Darr (c) 1991 MAXON Computer

9:

10: entwickelt mit und fur ST-Pascal-f V.2.08 (CCD)

U ; )

12:

13: ($1-,C-,D-,P-,T-) (kein Debugging/Prifungen)

14: ($M+)  (Modul)

15: PROGRAM Modul_AutoRedraw_Event;

16:

17 : CONST

18: ($1 gemconst.pas}

19:

20:

21 TYPE

22: ($1 gemtype.pas)

23:

24:

25: {-— die folgenden Subroutinen aus PASGEM )

26: FUNCTION Get_Event( emask, bmask, bstate,

- n_clicks : short_integer ;

27: ticks : long__integer ;

28: ml_flag : boolean ;

mix, mly, mlw, mlh
short_integer ;

29: m2_flag : boolean ;

m2x, m2y, m2w, m2h
short_integer ;

30: VAR message : Message_Buffer

31: VAR key, brtn, bclick,

mx, my, kstate
short_integer

32: ) : short_integer ;

33: EXTERNAL ;

34: PROCEDURE Begin_Update ;

35: EXTERNAL ;

36: PROCEDURE End_Update ;

37 : EXTERNAL ;

38: PROCEDURE Hide_Mouse ;

39: EXTERNAL ;

40: PROCEDURE Show_Mouse ;

41: EXTERNAL ;

42 : PROCEDURE First_Rect(wind : short_integer ;

VAR x, y, w, h : short_integer ) ;

43: EXTERNAL ;

44: PROCEDURE Next_Rect( wind : short_integer ;
VAR X, y, w, h : short_integer ) ;

45: EXTERNAL ;

46: FUNCTION Rect_Intersect( x, y, w, h
short_integer ; VAR xI, yl, wl, hi
short_integer )

47: : boolean ;

48: EXTERNAL ;

49:

50:

51:

52: ($E+) ( die neue Eventfunktion )

53: Function AutoRedraw_Event ( EventMask .

54 : ButtonMask ,

55 : ButtonState ,

56: NClicks : Integer;

57: Ticks : Long_lInteger;

58: rlFlag : Boolean;

59: rix, rly, rilw, rlh

Integer;

60:
61:

62:

63:
64:

65:
66:

67:
68:

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87

88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98

99:

100

101
102
103
104
105

106

107 :
108 :

109

110 -

111 :

112 :
113 :

,,Der Seher". S. 28.

12J Wirth. Niklaus. ,,Systematisches Program-
mieren: Eine Einfuhrung.” 3.. durchges. Aufl.
Stuttgart: Teuhner, 1978. (Teubner Studien-
bucher Informatik: 17). Siehe Abschnitt 12.4
RolfDarr ,,Parametrische Prozeduren und Funktionen".
13] Hax. Uwe: ,,Und es geht doch: Submenis
unter GEM™. ST-Computer, 12/89 und Il 90

14] Jankowski. H. D.: Reschke, J. undRabich, D.
,,Atari Profibuch". Dusseldorfet al.: Sybex,

r2Flag : Boolean;
r2x, r2y, r2w, r2h
Integer;
VAR Message
: Message_Buffer;
VAR Key,
BState, BCount
Integer;
VAR mx, my : Integer;
VAR KbdState
Integer;

PROCEDURE Draw
(WindowHandle,

X,y,w,h: Integer)
): Integer;
Const
MessageType = 0;
MesWindowHandle * 3;
MesX = 4; (Die Koordianten )
MesY = 5; (des zu )
MesW = 6; (aktualisierenden)
MesH = 7; (Bereiches )
NoEvent = 0; (kein Event mehr)
Var

TempEvent: Integer;
(Koordinaten)
X,y,w,h: Integer;

Begin(AutoRedraw_Event)
REPEAT (so lange es nur Redraw-Events gibt)
TempEvent:= Get_Event (
EventMask|E_Message, (falls noch
nicht enthalten)
ButtonMask, ButtonState, NClicks,
Ticks,
riFlag, rix, rly, rlw, rlh,
r2Flag, r2x, r2y, r2w, r2h,
Message,
Key, BState, BCount,
mx, my,
KbdState
)
IF TempEvent&E_Message=E_Message
THEN (nur auf Redraw-Meldungen
reagieren)
IF Message!MessageType) = WM_Redraw
THEN (den automatischen Redraw
organisieren)
BEGIN
(Rechtecklisten abarbeiten)
Begin_Update;
HideJMouse;
First_Rect (Message
[MesWindowHandle], x,y,w,h);
WHILE (wO00) AND (h0O)
DO
BEGIN
IF Rect_Intersect
(Message[MesX],
Message[MesY],
Message[MesW],
Message[MesH].,x,y,w,h)
THEN Draw (Message
[MesWindowHandle], x,y,w,h);
Next_Rect (Message
[MesWindowHandle], x,y,w,h)
END;
Show_Mouse; - >
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End_Update;
{und den verarbeiteten Event ausblenden}
TempEvent:= TempEvent &
(~E_Message)
END
UNTIL TempEvent <> NoEvent;
AutoRedraw_Event:= TempEvent
End{AutoRedraw Event};
<$E«}

BEGIN {Module haben kein Hauptprogramm}
END.

Anwendung Parametrischer Prozeduren/Funktionen
zur Automatisierung von Fenster-Redraws bei
Verwendung einer allgemeinen Event-Routine.

Beispiel: Aufbau von Fenstern, Definition einer
allgemeinen Zeichenroutine fir die
Fensterinhalte und Verwaltung via
neuer AutoRedraw_Event-Routine.

Rolf Darr (c) 1991 MAXON Computer

entwickelt mit und fir ST-Pascal-f Vv.2.08 (CCD)

{$1-,C-}
PROGRAM FensterRedrawTest;

CONST
{$1 gemconst.pas}
KeinFenster = 0;
MaxFenster = 4;

TYPE
{$1 gemtype.pas}
SemaphorTyp = KeinFenster..MaxFenster;
VAR
{Globale Verwaltung)
ApplINr Integer; {klar?)
{Globale Fenstervariablen}
FensterSemaphor SemaphorTyp;
FensterTitel Window_Title;

{$1 gemsubs.pas} {alle Routinen aus PASGEM}
{ Zusatzlich noch die neue Auto-Redraw-Event-
Funktion)

DIESEN TEIL IN EINE INCLUDE-DATEI SPEICHERN ODER
AN DAS ENDE DER DATEl GEMSUBS.PAS HANGEN.

DIE OBJEKTDATEI DES PROGRAMMODULS AUS LISTING 1
ALS ZUSATZLICHE LINKDATEI EINTRAGEN UND DIE

NEUE FUNKTION IMMER DANN STATT DER ALTEN VER-
WENDEN, WENN FENSTERINHALTE AUTOMATISCH GEZEICH-
NET WERDEN SOLLEN.

FUNCTION AutoRedraw__Event
( EventMask, ButtonMask,
ButtonState, NClicks: Short_Integer;

Ticks : Long_lInteger;
riFlag : Boolean;
rix, rly, rlw, rlh Short__Integer;
r2Flag : Boolean;

r2x, r2y, r2w, r2h
VAR Message
VAR Key,

BState, BCount
VAR mx, my
VAR KbdState

Short_Integer;
Message Buffer;

Short_Integer;
Short_Integer;
: Short_Integer;

PROCEDURE Draw (WindowHandle,
X,y,w,h:Short_Integer)
): Short_Integer;

EXTERNAL;
{--——-- Eine allgemeine Zeichenfunktion fur
Fensterinhalte ----—-—- 3

Procedure FensterDraw ( Handle, x,y,w,h:
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70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
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83
84
85
86
87
88
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96

97
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99
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101
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104
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123
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127
128
129
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138

140
141
142
143
144
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147
148

Integer );
Begin{FensterDraw}
Paint_Color (White );
Line_Color ( Black );
Draw_Mode (1 );
Set_Clip< X, y, w, h
Paint_Rect( x, y, w,

)

h ); { leeren }
Frame_Rect( x, y, w, h

+

+

{ Kasten }
); { X in Kasten }
)

PLine( x, y, x+w-1, vy
PLine( xtw-1, vy, X, y
End{FensterDraw};

{----- Fenster offnen ----- }
Function FensterAuf (FensterSemaphor:
SemaphorTyp ): SemaphorTyp;
Var
hand: integer;
Begin{FensterAuf}
IF FensterSemaphor < MaxFenster
THEN
BEGIN
FensterSemaphor:=
succ (FensterSemaphor );
hand:= New_Window
(G_Name|G_Close|G_Move|G_Size,
FensterTitel, 0,0,0,0);
Open_Window (hand, 20*FensterSemaphor,
20*FensterSemaphor, 200,120);

END;
FensterAuf:= FensterSemaphor
End{FensterAuf};
{------ Initialisierungen ----— }

Procedure Fensterlnit (VAR semaphor:SemaphorTyp);
Begin{Fensterlnit}

FensterTitel:= " Fenster °;

semaphor:= KeinFenster;
REPEAT
semaphor:= FensterAuf ( semaphor )

UNTIL semaphor = MaxFenster
End{Fensterlnit};

{---—- Fenster schliePen ------ }
Procedure FensterZu ( hand: Integer );
Begin{FensterZu}
close_window ( hand );
delete_window ( hand )
End{FensterZu};

{-——- Die Eventverwaltung----—-——- }
Procedure event_loop;

Const

M_Type * 0; (Message Index}
Var

event: integer;

msg: message_buffer;

key,

bent,bstate, mx,my,

kbd_state: integer;

s :string;dummy:integer;

Begin
REPEAT
event:= AutoRedraw Event
( E_Keyboard|E_Message,

0,0,0, { diverse }
0, { timer }
false,0,0,0,0, { mouse(rl) }
false,0,0,0,0, { mouse(r2) 1}

msg, { message- buffer )
key, { keyboard-code }
bent,bstate, mx,my, { mouse-
states )
kbd_state, { sondertasten }
FensterDraw { die Zeichen-
routine}
)Y
IF event&E_Message = E_Message
THEN
CASE msg[M_Typel]
OF

WM_Topped: Bring_To_Front (@msgl[3})
WM_Closed: BEGIN
FensterZu (msg[3]):;
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149- FensterSemaphor:= 10
pred(FensterSemaphor) 11 3

150 END? 12 ($1-,C-,bD-,P-,R-,T-) (kein Debugging/Prufungen)
151 WM__Sized, 13 $M+) (Modul)
152 WM__Moved: Set_WSize (msg[31]1, 14 PROGRAM Modul_AdrProc;

msg [4] .msg [5] .msg[6] .msg [71) 15
153 END{ Case ); 16 ($E+)
154 17 FUNCTION Adr_Proc ( Parameter: Long_Integer )
155 IF eventf£E_Keyboard = E Keyboard Long_Integer;
156 THEN {Tastatur-Verwaltung) 18 BEGIN(Adr_Proc)
157 BEGIN 19 Adr_Proc:m Parameter (silly onelll)
158 WriteV (s, "[1] [Taste * $\key:4:h. 20 END(Adr Proc);

11 0K Je ); 21 ($E=}
159 Dummy:= Do__Alert (s,1) 22
160 END; 23 BEGIN (Module haben kein Hauptprogramm)
161 UNTIL FensterSemaphor * KeinFenster; 24 END.
162 End{ event_loop };
163
164
165 BEGIN 1 (
166 AppINr:= Init_Genm; 2 Anwendung Parametrischer Prozeduren/Funktionen
167 IF AppINr>=0 3 zur Erzeugung von Prozeduradressen.
168 THEN 4
169 BEGIN 5 Beispiel: Einbau einer eigenen Zeichenroutine
170 Init__Mouse ; 6 in ein Dialogitem vom Typ G_ProgDef.
171 Fensterlnit (FensterSemaphor); 7
172 event_loop; 8 Rolf Darr (c) 1991 MAXON Computer
173 exit_gem 9
174 END 10 entwickelt mit und fir ST-Pascal+ V.2.08 (CCD)
175 END(Hauptprogramm). 11

12 )

13 ($1-,C-,D-,P-,R-,T-) (kein Debugging/Priufungen)
14 PROGRAM DialogTest;

1 { 16  CONST
2 Anwendung Parametrischer Prozeduren/Funktionen 17 ($1 gemconst.pas}
3 zur Erzeugung von Prozeduradressen. 18
4 19
5 Modul mit externer Funktion Adr_Proc 20 TYPE
6 21 ($1 gemtype.pas}
7 Rolf Darr (c) 1991 MAXON Computer 22
8 23 ParmBlkPtr= AParmBlk; 0
9 entwickelt mit und fir ST-Pascal+ V.2.08 (CCD) 24 ParmBIk = RECORD

ATARI Mega STI/2/4 A Mega-Paket =Mega ST, SM 124,

in limitierter Stiickzahl Megafile 20/30/60, Ist Word Plus

.. . Mega ST 1/20 - Paket.... . .1498,-

Zu Knu"erprelsen Mega ST 1/30 - Paket ..., .1698,-
ATARI Mega ST1, SM 124 ..o, 1048- Mega ST 1/60 - Paket.......ccoeiiiiiiiiniiiccicce .1998-
ATARI Mega ST2, SM 124 ......cccoovviiiiiiiieiieieeieeies 1398,- Mega ST 2/20 - PaKet.......cooovviiiiiiiiiiiiiiie .1848,-
ATARI Mega ST4, SM 124 ... auf Anfrage Mega ST 2/30 - PaKet. ... .1998,-
Speichererw.fur ST Gigatron 2,5 MB/ 4 MB 548,-/748,- Mega ST 2/60 - Paket.....ccoieiiiiiiiieiicc e .2348,-
zm i;i MOnil';cor..'.\./i ................ : t ..................................... fA2f98 Scanner

onitor (Messegerat).......ccccooeeviieeiineene auf Anfrage EPSON Flachbett-Scanner GT-6000

Festplatten zu Kniillerpreisen - Uber 16 Mio Farbtdéne - Zoom - 600 dpi
MEGAFIE 20 ..ovveeoreeeeeoeeeeeeeeeeseseeeeeesseeeeeeesseseees s eeessseees 498,- GT-SAN 3 (fur ATARI ST und TT)
MEGAFIIE 30 roveveeoeeeeeeeeeeee oo eeeeeeeee e eee e 698, - - Interface - Software - Handbuch, komplett. .4498,-
Megafile B0 ......oooiiiiiiiee e 998,- 24-Nadel-Drucker
Megafile 44 (Wechselplatte incl. Medium)................... 1498,- Epson LQ 550,

. .. hohe Grafikauflésung, Papierparkfunktion.... .748,-
Portfolio & Zubeho6r E LO 400 9. Fapierp 599
e 11 T 399,- PSON LQA00 v ot
Parallel-INterface. .........ooviierieerririee e 98,- itar LC 24;221123 """""""""""""""""""""""" .598,-
Serial-Interface........cocovviiiiiiiii 158,- Panason!c KXP 1124_"'{'_ """ h """"" d """ Cbt .798’_
Speicherenweiterung 256 KB .......cccoooieiiiniiiiniiecniees 398,- anasonic i (frisch von der Cebit). ' "
RAM-KArIE 64 KB ....ccououiiiiirieeiiirieieeesisie e s 158,- Faxgerote der Spitzenklasse
RAM-Karle 128 KB .......cccocoiiiiiiiiiicecscceceee 228,- Panasonic TAM-FAX KXF 3550 BS.......cccccoeeeiiineenene 1998,-
RAM-Kartenleser (EXtern).....ccccccuvueeiiieenieie e 198,- (Telefon, Anrufbeantworter und Fax in
Netzteil flr Portfolio.........cccoiiiiiiiie e 19,- einem Gerat mit FTZ-Nummer)

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
Als ATARI DTP-Center fihren wir auch alle professionellen Produkte der ATARI-Hardware
Ich bezahle
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H e im O per Nachnahme
. . Die Lieferung erfolgt ausschlieBlich per UPS
B uro- un d C om p utertec h ni k Bestellcoupon: zuzuglich 16,- DM Versandkosten pro Karton

Heidelberger LandstraBe 194 « 6100 Darmstadt 13  Tel. 061 51/56057-58 « Fax 061 51/56059

7/8 1991 /1"t 171



GRUNDLAGEN

25: PtoDial: Dialog_Ptr; 105: IntIn[0]:» Styleindex;
{Zeiger auf Objektbaum} 106: vDI_Call ( Opcode,SubOpCode,Anzintin,
26: ObjNr: Integer; AnzPunkte,Ctrl, Intln, IntOut,
{Objektnummer} 107 Ptsln,PtsOut, False )
27: PrevState: Integer; 108 END{vsf_style);
{vorheriger Status) 109
28: CurrState: Integer; 110 {sowie die AES-Funktion:)
{neuer Status) 111
29: PbX: Integer; 112 {---- Graf_Handle (AES 77) ——————- )
{Koordinaten) 113 FUNCTION GrafHandle ( VAR cw, ch, bw, bh:
30 PbY: Integer; Integer ): Integer;
31 PbW: Integer; 114 VAR
32 PbH: Integer; 115 Intin: Int_In_Parms;
33 XClip: Integer; 116 IntOut: Int_Out_Parms;
{Begrenzungsrechteck) 117 AdriIn: Addr__In_Parms;
34: YClip: Integer; 118 AdrOut: Addr_Out_Parms ;
35: WClip: Integer; 119 BEGIN{GrafHandle)
36: HClip: Integer; 120 AESCall (77, Intln, IntOut, Adrln, AdrOut);
37: PbParm: Long_Integer; 121 GrafHandle:= IntOut[0];
{Parameter aus USRBLK) 122 cw:* IntOut[1];
38 END; 123 ch:» IntOut[2);
39 124 bw:» IntOut[3];
40 UsrBIlkPtr = AUser_BIKk; 125 bh:» IntOut[4];
41 126 END{GrafHandle);
42 127
43 VAR 128
44 {Globale Verwaltung) 129 {Die externe Funktion aus dem Modul von Listing 3
45 AppINr : Integer; {klar?) 130 hier fir unsere Zwecke umdeklariert:)
46 VdiHandle : Integer; {der Workstation) 131 FUNCTION Adr_Proc ( PROCEDURE f(pb: ParmBIkPtr)
47 {Fir das Special-ltem:) ): Long_lInteger;
48 SpecialStyle : Integer; {Index Fullmuster) 132 EXTERNAL;
49 UbSpecial : UsrBIkPtr; {User-Block) 133
50 134
51 {Variablen fur den Dialog) 135 {-die Draw-Routine fir das SPECIAL-ITEM -)
52 MyDialog : Dialog_Ptr; 136
53 {Dialog-Iltems) 137 PROCEDURE DrawSpecial ( pb: ParmBlkPtr );
54 Ergltem, {nur als Dummy) 138 CONST
55 DialOk, {Dialog-Ausgang) 139 LastStyle » 24;
56 Special B Integer; {ProgDef-Iltem} 140 BEGIN{DrawSpecial)
57 141 WITH pbA
58 142 DO
59 143 BEGIN
60 {$1 gemsubs.pas) {alle Routinen aus PASGEM) 144 IF CurrStateé&Selectedo
61 PrevState&Selected {angeklickt?)
62 { zusatzlich bendétigen wir noch folgende VDI- 145 THEN
Routinen innerhalb der Zeicheroutine fir das 146 BEGIN
63 Special-I1tem, da wir die entsprechenden PASGEM- 147 {nachstes Fillmuster: wir zahlen
64 Routinen leider einfach den Index
65 nicht verwenden koénnen.) 148 von 1 bis 24 im Rundlauf)
66 149 SpecialStyle:» (SpecialStyle+l)
67 {- v__rfbox : Filled Rounded Rectangle VDI 11/9 -) MOD LastStyle;
68 PROCEDURE v_rfbox ( Handle: Integer; xl,yl, x2, 150 Write (#7); {und klingeln)
y2:Integer ); 151 {Fullmuster setzen)
69 CONST 152 END;
70 Opcode = 11; 153 vsf_style ( VdiHandle, SpecialStyle+l );
71 SubOpCode = 9; 154 {Normalerweise miPte hier noch der Clip-
72 Anzintln = 0; Bereich eingestellt
73 AnzPunkte = 4; 155 werden, was natidrlich auch nicht mit
74 VAR der PASGEM-Routine
75 cerl : Ctrl_Parms ; 156 "Set_Clip" geschehen darf, sondern mit
76 Intln : Int_In_Parms ; der extra definierten
7 IntOut : Int_Out_Parms ; 157 VDI-Routine "Set clipping rectabgle”
78 Ptsln : Pts_In_Parms ; (129). Hier unnotig!)
79 PtsOut : Pts Out Parms ; 158 {Gebilde ganz zeichnen)
80 BEGIN{v_rfbox) 159: v rfbox (VdiHandle, PbX, PbY, PbX+PbW,
81 Ctrl[6]:= Handle; Pby+PbH) ;
82 PtsIn[0]:m xI; 160 END
83 PtsIn[1):m yl; 161 END{DrawSpecial);
84 PtsIn[2]:m x2; 162
85 PtsIn[3]:* y2; 163
86 VDI_Call ( Opcode,SubOpCode,Anzlintln, 164 S — Dialog erstellen -———-----mmmme—o )
AnzPunkte, Ctrl, Intln, IntOut, 165
87 Ptsln, PtsOut, False ) 166 Procedure SetUsrBlk; {tragt die
88 END{v_r fbox); Funktionsadresse und den
89 Wert des optionalen
90 {- vsf__atyle Set Fill Style Index VDI 24 -) Parameters in die UsrBlk-
91 PROCEDURE vsf_style ( Handle: Integer; 168 Strukur ein)
Styleindex: Integer ); 169 Var
92 CONST 170 FunctionAdress: Long_Integer;
93 Opcode = 24; 171 Begin{SetUsrBIlk)
94 SubOpCode = 0; 172 New (UbSpecial);
95 Anzlintln = 1; 173 FunctionAdress:» Adr Proc ( DrawSpecial );
96 AnzPunkte = 0; 174 WITH UbSpecialA
97 VAR 175 DO
98 ctrl : Ctrl_Parms ; 176 BEGIN
99 Intln o Int_In_Parms ; 177 ub_code:= FunctionAdress;
100 IntOut : Int_Out_Parms ; 178 ub__parm:= 0
101 Ptsln : Pts_In_Parms ; 179 END
102 PtsOut : Pts Out Parms ; 180 End(SetUsrBlk);
103 BEGIN{vsf_style) 181
104 Ctrl1[6]:= Handle; 182 Procedure SetOb_spec ( VAR Obj: Object );
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(hangt die globale
UsrBlk-Struktur in
den Ob_Spec-Zeiger
eines Objektes ein)
Begin{SetOb_spec}
Obj.ob_spec.ptr:» Ord( UbSpecial );
End{SetOb_spec};

Function MakeDialog: Dialog_Ptr;
(Beispiel-Dialog erstellen}

Const
Maxitems » 5; (etwas Luft nach hinten}
Xpos » 0; (wird sowieso zentriert}
Ypos » 0;
W » 36; (kann veréandert werden}
H « 12;

Var
Dial: Dialog_Ptr;
Dummy: Integer;

Begin{MakeDialog}

(Einstellungen zum Zeichnen. Hier konnen
noch die PASGEM-Routinen verwendet werden,
weil wir noch nicht innerhalb
des AES sind!}
Paint_Style (2 ); (setzt intern den
Fulltyp auf 2 und
den Musterindex auf 1.
Sparte die
Deklaration von
SetFilllnteriorindex
(vDl 23), daher notig}
(Die anderen Einstellungen}
Paint_Color ( Black );
Draw_Mode (1 (Replace!) );
Line_Style (1 );
Paint_Outline ( True );

(Speicherplatz reservieren}
Dial:» New_Dialog (Maxltems,Xpos,Ypos,W,H);

(Die Items eintragen)

DialOk:» Add_Ditem ( Dial, G_BoxText,
Selectable|Defaul t]Exit_Btn,
W DIV 2)-5, H-3, 10,2,-2,

D Color(Black,Black,True, 0, 0)

);
Set_Dtext ( Dial, DialOk, <"OK", System_Font,
TE_Center );
Obj_SetState (Dial,DialOk,Shadowed,False);

Special:» Add_Ditem ( Dial, G_ProgDef{!!ll),
Selectable,
2, 1, W-4, H-6, 0, 0);
Obj_SetState (Dial,Special,Normal,False);
SpecialStyle:» 0; (nur als Initialisierung)
(Die Spezialfunktion einbinden...}
SetUsrBIk;
SetOb_spec ( DialA[Special]);

(Den Dialog in die Mitte bringen)
Center_Dialog ( Dial );

(Globalen Vdi-Handle fiur Draw-Funktionen
holen)

VdiHandle:» GrafHandle (Dummy,Dummy.,Dummy,
Dummy) ;

(und fertig: den Zeiger retournieren)
MakeDialog:» Dial
End(MakeDialog);

BEGIN
AppINr:* Init_Gem;
IF AppINr>»0
THEN
BEGIN
Init_Mouse;
MyDialog » MakeDialog;
Ergltem :* Do_Dialog (MyDialog,0);
End_Dialog (MyDialog);
Delete_Dialog (MyDialog);
Dispose (UbSpecial); (sollte noch
freigegeben werden)
exit_gem
END
END{Hauptprogramm}.
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Direkter
Bildschirm-
zugriff?

Nein dankel

Die gegeniiber dem ST neuen Kildschirmauflisungen des TT haben ein ganz spezielles Problem aufge-

zeigt: Einige Programme greifen direkt auf den Bildschirmspeicher zu und umgehen somit das GEM. Dies

kann zu Fehlern und Inkompatibilitaten fihren. Solche Ubeltiter kénnen aufdem TT entlarvt werden.

A ber nicht nur TT-Anwender, son-
dern auch Besitzereines ST haben
mit Programmen zu kampfen, die

die Nutzung neuer Auflésungen durch di-
rekte Zugriffe aufden Bildschirmspeicher
verbauen. Schlief8lich gibt es fir den ST
inzwischen diverse Hardware-Ldsungen,
die es erlauben, auf dem SM 124 eine h6-
here Auflésung als 640x400 Punkte zu
nutzen. Argerlich, wenn man feststellen
muB, das ein Programm, fir das eine ho-
here Auflésung von Vorteil ware, nicht
mit dem gréBeren Bildschirm zurecht-
kommt. Gerade bei Textverarbeitungen
profitiert man von jeder Textzeile oder -
spalte, die zuséatzlich auf dem Bildschirm
untergebracht werden kann.

Unsauber programmiert

Anders kann man Programme, die durch
einen direkten Zugriff auf den Bild-
schirmspeicherdie Nutzung neuer Auflo-
sungen verhindern, nicht bezeichnen. Be-
reits seit einiger Zeit (spatestens seit der
Ankiindigung des TT) ist klar, daB Text-
und Grafikausgaben méglichst nicht unter
Umgehung des GEM erfolgen sollten. Ei-
nige Programme reagieren zwarauch ohne
GEM-Nutzung sehr flexibel auf unter-
schiedliche Auflésungen, aber spatestens
dann, wenn ein Bildschirm vorliegt, der
nicht auf Bitmap-Basis arbeitet (z.B. ein
grafikfahiges Terminal), fihren eigene
Ausgaberoutinen nicht mehr zum Ziel.
Zwar sind solche Bildschirme fiir ST oder
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TT noch nicht aktuell, aber das kann sich
ja noch éndern.

Sicherlich mufR man bei konsequentem
Einsatz des GEM einen gewissen Ge-
schwindigkeitsverlust bei der Grafikdar-
stellung in Kauf nehmen, aber werden
AES und VDI optimal programmiert, sind
durchaus hohe Geschwindigkeiten mdg-
lich. Gerade bei den Rechnern der neueren
Generation, also beim Mega STEund TT.
werden auch bei ausschlieRlicher Nutzung
des GEM gute Zeiten bei der Bildschirm-
ausgabe erreicht.

Nicht todernst

Zwar kann man direkte Zugriffe auf den
Bildschirmspeicher nicht sinnvoll verhin-
dern. aber Besitzerdes TT haben immmer-
hin die Mdglichkeit. Programme, die das
GEM durch solche Methoden umgehen zu
entlarven. Wenn auch diese Anwendung
eine nicht ganz ernste ist. gibt sie uns doch
eine gute Gelegenheit, neue Seiten der
PMMU des 68030 kennenzulemen: De-
skriptoren im Langformat und den Zu-
griffsschutz fiir einzelne Speicherseiten.

Lange Deskriptoren

In den letzten Ausgaben der ST-Computer
haben uns in Verbindung mit der MMU
ausschlieRlich Deskriptoren mit einer
Lange von 32 Bits beschéaftigt. Nun gibtes
neben diesem Kurzformat jedoch auch
noch ein Deskriptor-Langformat, das

gleich 64 Bits in Anspruch nimmt. Eines
derneu hinzugekommenen Bitserlaubtes.
einzelne Speicherseiten gezielt gegen ei-
nen Zugriff aus dem User-Modus zu
schitzen. Es handelt sich um das S-Bit
(Supervisor Only).

Der Aufbau dieser fir uns neuen Des-
kriptoren wird in Bild 1dem bereits be-
kannten kurzen Format gegeniibergestellt.
Mit welchem Deskriptor-Typ die MMU
zu rechnen hat, wird im C/(P-Register
(CPU Root Pointer) anhand des DT-Fel-
des (Descriptor Type) definiert.

Bildschirmschutz

Wie kann man einen Schreibschutz fir
den Bildschirmspeicher nun konkret ver-
wirklichen? Der naheliegende Gedanke,
den Bildschirm einfach in einem schreib-
geschitzten Speicherbereich anzusiedeln,
l1aBt sich zwar (bereits mit kurzen De-
skriptoren) verwirklichen, ist allerdings
wenig ginstig. Fehler beim Schreiben auf
den Bildschirm wiirden dann ndmlich auch
vom Betriebssystem verursacht, da ja das
Ansprechen des Bildschirmspeichers un-
ter keinen Umstédnden erlaubt wére. Aus-
gaben. die liber das GEM gemacht wer-
den, sollten jedoch nicht irgendwelchen
Einschrankungen unterliegen.

Da ist es schon besser, den Bildschirm
nicht global zu schiitzen, sondern ledig-
lich Zugriffe aus dem User-Modus abzu-
fangen und diese durch einen Signalton
anzuzeigen. Dabei setze ich voraus, daB
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Tabellen-Deskriptor, Kurzfornat

111 11 0sSO0O0OUW11

Tabellen-Bdresse, Bits 31-16

Tabellen-Deskriptor, Langfornat

Tabellen-Bdresse, Bits 15-4 jUnbenutzt

Seiten-Bdresse, Bits 31-16
Bits 154

Unbenutzt

10ICIOIMIUIHRIB II

Seiten-Deskriptor, Kurzfornat

111 1 111 11B S1Beile BIUH 811

Seiten-Bdresse, Bits 31-16
Bits 15-8 Unbenutzt

w Index-Linit
olooooooG
Tabellen-Bdresse, Bits 31-16

blaia al dt

Seiten-Deskriptor, Langfornat

Bild I: Deskriptoren

Tabellen-Bdresse, Bits 15-4 Unbenutzt

QU Boot Pointer Register

Special Status Register

ein Anwenderprogramm in der
Regel im User-Modus lauft. Ist
dies nicht der Fall, erfolgen
Zugriffe auf den Bildschirm-
speicher also im Supervisor-
Modus, laBt sich natirlich
durch den hier in Betracht ge-
zogenen Schutzmechanismus
nichts erreichen.

The same
procédure ...

Wi e bereits in 11] erlautert, er-
laubt es der RTE-Befehl, eine
Operation, die zu einer Ex-
ception geflihrt hat, nochmals
auszufiuhren. Fir SCREEN-
WATCH genigt dies alleine
aber nicht, denn es wirde na-
turlich sofort wieder ein Bus-
fehlerresultieren. Anders sieht
es jedoch aus, wenn der néch-
ste Befehl, also nurder Zugriff
auf den Bildschirm, aus-
nahmsweise im Supervisor-
Modus erfolgen kdnnte. Der
68030 bietet in der Tat die
Maoglichkeit, die Zugriffsbe-
dingungen fir die Wiederho-
lung des Befehls, der zum Bus-
fehler fuhrte, zu andern. Alle
Daten, die hierzu benétigt wer-
den, befinden sich wahrend der

Bild 2: CRP und SSK

Exception auf dem Interrupt-
Stack [2], An Offset 10 relativ
zum Stackpointer befindet sich
das Special Status-Register, das
Aussagen (ber den internen
Zustand des Prozessors zum
Zeitpunkt des Fehlers macht.

Spezialitaten

Um solche handelt es sich bei
den Bits des Special Status-
Registers (Bild 2), die Aussa-
gen Ubereinen Buszyklus ma-
chen, bei dem ein Busfehler
auftrat:

RR (Re-Ritn): Ist dieses Bit
gesetzt, was der Default-Zu-
stand ist, wird bei der Ausfiih-
rung von RTE der letzte Bus-
zyklus wiederholt.

IF (Instruction Fetch): Der
Fehler trat beim Holen des
nachsten Befehls auf.

DF (Data Fetch): Der Bus-
fehler wurde beim Holen eines
Datenwortes erzeugt.

RM (ReadIModifylWrite): Der
Fehler entstand wéhrend eines
Read/Modify/Write-Zyklus’.
HB (High Byte/Low Byte):
Bei gesetztem Bittrat der Bus-
fehler auf, als auf das High-
Byte eines Wortes zugegriffen
wurde.

BY (Byte/Word): Ist dieses Bit
1, wurde beim Auftreten des
Fehlers auf ein Byte zugegrif-
fen, andernfalls handeltees sich
um einen Wortzugriff.

RW (Read/Write): Der Fehler
wurde wahrend eines Lesezu-
griffs hervorgerufen, wenn das
RW-Bit gesetzt ist.

FC2-FCO (Function Code
Bits): Diese Bits machen eine
nahere Aussage Uber die Art
des Zugriffs (s.u.)

Alle weiteren Bits des Special
Status-Registers sind nicht
belegt.

User oder
Supervisor?

Es ist programmgesteuert
moglich, die Bedingungen,
unterdenen der nachste Daten-
oder AdreRzugriff erfolgen
soll, nahezu beliebig zu veran-
dern.Dasichalle Angaben liber
den internen Zustand des Pro-
zessors auf dem Stack befin-
den, sind weitreichende Mani-
pulationen denkbar (und er-
laubt!). In unserem Fall sind
lediglich die Function Code
BitsFC2-FCO von Bedeutung,
die Aussagen Ulber Art und
AdrefRraum des Zugriffs ma-
chen:

FC2-0 AdreRraum

000 reserviert

001 User-Daten

010 User-Programm

011 reserviert

100 reserviert

101  Supervisor-Daten
110 Supervisor-Programm
111  CPU-AdreRraum

Es 14aBt sich leicht erkennen,
daB FC2 bestimmt, ob ein Zu-
griff unter den Bedingungen
des User- oder Supervisor-
Modus' stattfindet. Wird das
entsprechende Bit im Status-
wort gesetzt, gelten fur die
Wiederholung des Befehls
durch RTE die Zugriffsrech-
te des Supervisor-Modus’.
SCREENWATCH wird also
nur fir den néchsten Befehl
keine Busfehler-Meldung er-
halten. Und genau das wollten
wir ja erreichen.

Pta e d It der Texteditor fir gehobe-
ne Anspriiche, zur CeBIT '91 in der
neuen Version.

Trotz spielend einfacher Bedienbar-
keit ein méchtiges Werkzeug, welches
besonders fiir Programmierer neue
Perspektiven in der Bearbeitung von
Texten eroffnet. EOtT lauft mit
allen Systemkonfigurationen - auch
auf dem TT.

"...sauberer GEM-Editor, sehr schnell, regu-
lare Ausdriicke, Makros, Spaltenblécke,
Undofiir alle Funktionen.”

“...in der Praxis erwies sich PKS-EDIT als
absolut zuverlassig. w*««st Mogatn  10/90

“..Der Preis von 148.- istfur die ange-
botenen Leistungen sicherlich nicht zu
hoch angesetzt. ... PKS-EDIT hat im Test
tiberzeugt und kann nur empfohlen
werden." W « st Co****. Hch 12/90

Neu in Version 1.10:

Viele Erweiterungen, wie z.B. Schnitt-
stelle zu TURBO-C Hilfen, Autosave,
neues Handbuch.

Pta Shell stellt fir den ATARI ST ei-
ne Kommando Shell mit nahezu allen
auch unter UNIX® bekannten Ele-
menten zur Verfugung. Mit dem ein-
gebauten Zeilen- und History-Editor
werden auch kompliziertere Aktio-
nen schnell und ohne viel Tipparbeit
erledigt. Durch die Kompatibilitat zur
UNIX® Arbeitsumgebung und das
umfangreiche Handbuch mit vielen
Beispielen ist r*KS Shell der ideale
Einstieg in die UNIX® Welt.

" curchobchtes, gut gegfieckrtes undl infor-
matives Handbuch, leichte Installation,
urfangreiche Sammlung von Standard-
dienstprogrammen”  fasSTMph 13D
Riesiger Funktionsumfang mit ma-
ke, epio, sed, .. (fast 100 verschie-
dene Befehle)

Ein-, Ausgabeumlenkung, Pipes

Ausgefeilte Kommandosprache mit
if, ca*e, for,... zur Erstellung von
leistungsfahigen Shellprogrammen
Syntax UNIX® kompatibel

Parametrisierbare Shellfunktionen
(auch rekursiv) mdglich
Komfortabler Zeilen-Editor, einge-
bauter History-Editor
Dateianzeige von beliebigen Text-
formaten, Bildern, Binardateien...
Wordplus kompatibler Ausdruck
mit PRINT

Online-Manuals

Pta edlt DM 148.- ¢
Pta Shell DM 168.-'
EDtT + Shell als Paket nur DM 248.- *

* unverbindliche Preisempfehlung

Demodiskette erhaltlich fir DM 10.- * (Scheck, etc.)
UNIX* ist eingetrogenes Warenzeichen von AT & T

Vertrieb in der Schweiz: ECV Dienstleistungen
Erlenstr. 73 « CH-8805 Richterswil « 01/784 89 47

Pohlen A KrauB Softwar«
Dieffenbachstr. 32

1000 Berlin_61

T«l. 030 - 786 59 45

Fax 030-215 78 50



Langgemacht

DaeinZugriffsschutz speziell firden User-
Modus nur mit langen Seitendeskriptoren
zu realisieren ist, besteht eine der Haupt-
aufgaben von SCREENWATCH darin,
die kurzen Deskriptoren der Standardta-
belle in das Langformat umzuwandeln.

SCREENWATCH versucht bei der
Konvertierung so vorzugehen, daf3 bereits
gednderte Deskriptoren ihre Werte behal-
ten. So wird eine mdéglichst hohe Kompa-
tibilitdt zu anderen Programmen erzielt,
falls diese ebenfalls Gebrauch von der
MMU machen. Die in den kurzen De-
skriptoren enthaltenen Adressen weiterer
Deskriptoren oder Speicherseiten werden
vom Programm von den Deskriptor-Flags
isoliert und anschlieRend zu langen Des-
kriptoren zusammengesetzt.

Nicht erwischt

SCREENWATCH st in der Lage, die
meisten unsauberen Zugriffe aufden Bild-
schirm zu erkennen. Ausnahmen stellen,
wie bereits angesprochen, Programme dar.
die aus dem Supervisor-Modus heraus auf

* SCREENWATCH V1.0
Uberwachung des Bildschirms
*

* per MMU
*

© 0N U WwNRE
*

* by Uwe Seimet

10 * (C) 1991 MAXON Computer
11 lallaleieieioioiaialalalalalaaeielaaaile el
12
13
14 GEMDOS - 1
15 CCONWS * 9
16 SUPER * 32
17 PTERMRES= 49
18 MXALLOC « 68
19 MSHRINK * 74
20
21
22 BCONOUT « 3
23 B10S * 13
24
25
26 XBI10S * 14
27 SETSCREEN=5
28
29
30 _v_bas_ad= $44e
31 p cookies» $5a0
32
33
34 magic * "SCRW"
35
36
37 text
38
39 move.l 4 (sp),a0
40
41 move.l 12(a0),a6
42 add.1 28(a0),ab
43 lea $100(a6),a6
44 pea (a6)
176 J 1"« 7/8 1991
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den Bildschirm zugreifen. In solchen Fal-
len ist der Schreibschutz auf den Bild-
schirmspeichererlaubt, da sonst das GEM
ja keine Mdaglichkeit hatte, Ausgaben ohne
Warnmeldung vorzunehmen.

Ebenfalls nicht erkannt werden Zugrif-
fe, die vorgenommen werden, nachdem
ein Programm den Bildschirmspeicher an
eine neue RAM-Adresse gelegt hat.
SCREENWATCH kann schlieflich nur
den Speicherbereich schiitzen, in den das
Programm wahrend der Initialisierung den
neuen Bildschirm legt. Wird diese Adres-
se durch nachfolgende Programme geén-
dert. wird der Schutzmechanismus deakti-
viert.

MMU-Schlamassel

Bei der Verwendung von SCREEN-
WATCH ist zu beachten, da mdglichst
keine anderen Programme installiert wer-
den sollten, die ebenfalls Gebrauch von
der MMU machen. Ganz allgemein kann
man jedoch davon ausgehen, dal es
Schwierigkeiten gibt, wenn mehr als ein
Programm die MMU fiir sich zu beanspru-
chen versucht. Ferner darfkein Programm

vor SCREENWATCH gestartet worden
sein, das eine eigene Busfehler-Routine
einrichtet, die nicht den in [I] aufgestell-
ten Kriterien gendgt.

SCREENWATCH geht davon aus. daf
die Deskriptor-Tabellen beim Programm-
start so vorliegen, wie es beim Atari TT
der Normalzustand ist. Leider liegt zu die-
sen Tabellen noch keine offizielle Doku-
mentation von Atari vor. Dennoch ma-
chen bereits einige Programme von der
Tatsache Gebrauch, daB TOS die De-
skriptoren im Speicherbereich von $0700
bis $08(X) anlegt. Bleibt zu hoffen, daR
demnéchst Informationen erhéltlich sind,
die eine legale Nutzung dieser Tabellen
zulassen. Leider lassen solche Unterlagen
gewoOhnlich lange auf sich warten ...

uUs

Literatur:

i1l ..Virtuelle Speicherveruallung - Eine
Fallstudie". ST-Computer 6/91

12/ Stere Williams. ,,6H030 Assembly Language
Reference". Addison-Wesley Publishing
Company Inc.. ISBN 0-201-0X876-2

45 pea (a0)
46 clr -(sp)
47 move «MSHRINK,-(sp) ;Restspeicher
48 trap «GEMDOS ;freigeben
49 lea 12(sp),sp
50 tst.1 do
51 bne quit ;Fehler-
52
53 clr.l -(sp)
54 move «SUPER, - (sp) ;Supervisor-
55 trap «GEMDOS ;Modus
56 addq.l #6,sp
57 move.l d0O,d7 ;SSP merken
58
59 move.l $08,a0
60 cmp.l «magic, -8 (a0) /bereits
61 beq exit /installiert-
62
63 lea sterr(pc),a5
64 move.l _p__cookies,dO
65 beq error ;kein cookie jar
66 move.l dO0,a0
67 nomch: movem.l1 (@O)+,d0-dl
68 tst.l doO /Ende des
69 beq error /cookie jar-
70 cmp.l «"_MCH"™,dO /Computertyp?
71 bne nomch /nein-
72 swap dl
73 subg.l «2,dl /TT?
74 bne error ;nein-
75
76 lea memerr(pc),a5
77 clr -(sp) znur ST-RAM
;Fir XBRA 78 pea 5*32768+32767 /Platz fur 5
Pages
79 move «MXALLOC,-(sp) /anfordern
80 trap «GEMDOS
81 addg.l «8,sp
;Pointer auf 82 add.1 «32767,d0
;Basepage 83 and «$8000,d0 /Bildschirmstart
84 /auf Page-Anfang
85 move.l d0,d5 /neue Bildschirm-
86 /Adresse
87 beq error ;kein Speicher-



88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:

96:

97:

98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:

110:

111:
112:

113:

114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:

149:

150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:

screpy:

copy:

cont:

next:
nextoO:

dloop:

move.l _v_bas_ad,a0
move.l d5,al

move #38399,d0
move.l (a0)+,(al) +
dbra dO,scrcpy

move.l #table+15,d6
;Deskriptortabelle
and #$fff0,d6

pmove crp,crpsav
move.l crpsav+4,a0

move.l d6,crpreg+4

moveq #63,d0
move.l dé6,al
move.l crpsav+4,a2
lea 256(a2),a2
move.l (a0)+,dl
move.l dl,d2

and.1 #$ff,dl

btst #1,dl

beq cont

and #$0f,dl
ausblenden

or .1 #$8000fc01,dl

move.l dlI,(al) +
btst #1,dl

beq next

move.l d2,dl
clr.b dl

cmp.l a2.,dl

bcc nextO

and #$£f£0,d2
sub.l crpsav+4,d2
add.1 d2,d2
add.1l d6,d2

bra nextO

clr.b d2

move.l d2,(al) +
dbra dO,copy

move.l al,a0
moveq #3,d0

lea (384,d6.1),a2
move.l
move.l a0, (a2)+
lea 256 (a0),a0
dbra dO,dloop

moveq #0,dl
moveq #127,d0

move.l #3$0000£c01, (al)+

move.1l dI,(al)+
add.1 #$00008000,dl
dbra dO,init

move.l $08,0_bus
move.l #buserr,$08

pmove crpreg,crp

ptestr #7,(d5.1),#7,a0

bset #0,2 (a0)

bset #0,10(a0)
bset #0,18(a0)
bset #0,26(a0)
bset #0,34 (a0)

move.l d7,-(sp)
move #SUPER, - (sp)
trap #GEMDOS
addq.l #6,sp

move #-1,-(sp)
move.l d5,-(sp)

#$8000Fc03, (a2)+
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Bildschirm
s;kopieren

;auf 16-Byte-
Grenze

;alter CRP
;Pointer auf
;alte Tabelle
;fur neuen CRP

;64 Deskriptoren
;neue Tabelle
;zeigt auf
;Tabellenende
;Kurzformat

/Adresse
ausblenden

;Seiten-
Deskriptor?

;Adresse

sergibt
Langformat

;Seiten*
;Deskriptor-

;auBerhalb
;der Tabelle

.neue Adresse
.berechnen

,-Tabellen-
;Deskriptoren
;Fur ST-RAM

;neuer
Rootpointer

; (ATC wird
geldscht!)
.-Adresse der
;Bildschirm-
;Deskriptoren
;Supervisor-0only
;fur 5 Pages

; (=Videoram)

.Ruckkehr in
.User-Modus

;neue Adresse

166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:

186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214

215
216
217
218
219
220
221
222

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248

error:

quit:

o_bus:

buserr:

oldbus:

wrterr:

crpreg:

message

move.l d5,-(sp)

move #SETSCREEN,™* (sp)

trap #XBI0S

lea 12(sp).,sp

pea message(pc)
move #CCONWS,-(sp)
trap #GEMDOS

addqg.l #6,sp
clr -(sp)
pea (a6)

move #PTERMRES, - (sp)
trap #GEMDOS

pea (a5)

move #CCONWS, - (sp)

trap #GEMDOS

addq.l #6,sp

pea inserr(pc)
installiert

move #CCONWS, - (sp)

trap #GEMDOS

addq.l #6,sp

move.l d7,-(sp)

move #SUPER, - (sp)

trap #GEMDOS

addq.l #6,sp

clr -(sp)

trap #GEMDOS

Vv
dc.l "XBRA™
dc.l magic
dc.1 0

;Fur Bildschirm

;SCREENWATCH
;ist
sinstalliert

;Programmlange
/Programm
;resident
s;halten

;Fehlermeldung
;ausgeben

;nicht

;zurick in
;User-Modus

ptestr #3,([16,sp]).#7

pmove psr,status
btst #5,status
bne wrterr

move.l o_bus(pc),-(sp)

rts

movem. |
move #7,-(sp)
move #2,-(sp)
move #BCONOUT,-(sp)
trap #BI10S

ausgeben

addqg.l #6, sp
movem. |
bset #2,11(sp)
rte

dc.1 $80000003

dc.1 $00000000

dc.b

/Adresse testen
/Supervisor
/0nly-

a0-a2/d0-d2, - (sp)

;BEL

/Alarmton

(sp)+,a0-a2/d0- d2

.Befehl 1im
;Supervisor-Modus
;swiederholen

;alle
Deskriptoren
;im Langformat

:dc.b $0d, $0a, "SCREENWATCH V1.0
“installiert”,$0d,$0a

dc.b "1991 by Uwe Seimet”,$0d,$0a,0

«Diverse Fehlermeldungen

sterr:

memerr

inserr

crpsav

Status

table:

dc.b $0d,$0a,"SCREENWATCH

lauft nur H

dc.b "auf einem TT?",0

dc.b $0d,$0a,"Zu wenig Speicher?",0

dc.b $0d,$0a,"SCREENWATCH VI.0

dc.b "nicht

ds.w 1

ds.b 512+1024+15

installiert”,$0d,$0a,0

/fir MMU-Status

.-Deskriptortabelle
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Reaktionen

Nein, es gibt heute keine neuen Patches, obwohl ich inzwischen

schon wieder einige Anderungen an meinem TOS vorgenommen

habe. (Boot-Sektor-Uberwachung, schnelleres Schreiben auf

Diskette, zusétzliche Formatiermodi, Entpacker in ‘PEXEC”).

D iese Anderungen kénnen aber nicht
als einfacher Patch durchgefiihrt
werden, weil im ROM nicht genug

Platz ist. Ich habe das ROM daherkomplett

neu assembliert.

Ich méchte heute éffentlich auf die Zu-
schrifften eingehen, die zu dem Artikel
‘ROM-PATCH.dernachste’(Ausgabe 10/
90) bei mir eingegangen sind.

Zunachts noch eine allgemeine Bemer-
kung zu Leserbriefen: Da die Briefe, die
sich auf einen bestimmten Artikel bezie-
hen,andenjeweiligen Autorweitergeleitet
werden, ist es ganz ginstig, wenn bei der
Anschrift gleich ‘z.Hd. <Autorenname>’
angegeben werden. Die Post kann so
schneller weitergeleitet werden. Sie muB
dann nicht mehrmals gelesen werden. Bei
Anfragen sollte Ihre Adresse nicht nur auf
dem Umschlag stehen, sondern auch auf
dem Brief. Bei den meisten Briefen istdies
bereits der Fall, aber es gibt immer wieder
ein paar Ausnahmen.

Die meisten Zuschriften bezogen sich
aufdas PD-Programm von M. Rogge. Die
Leser wollten entwederdie gepatchte Ver-
sion vor dem Brennen noch einmal testen
oder eigene Anderungen vornehmen. Die
aktuelle Adresse von M. Rogge habe ich
nicht. Herr Rogge ist nach seinem Studi-
um nach GroBbritannien gegangen, um
Auslandserfahrungen zu sammeln.

Mir ist nicht bekannt, ob das Programm
von einem PD-Vertrieb angeboten wird.
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So lange es nicht zu viel wird, bin ich
bereit, fiir eine angemessene Aufwands-
entschadigung (10 DM inklusive Disk und
Porto bei Vorkasse) eine Kopie des Pro-
gramms zu verschicken. Dazu gibtes noch
ein &hnliches Programm, daf ich ge-
schrieben habe. Mein Programm reloziert
das TOS direkt beim Laden. AuBerdem ist
es auch furdie Landerversionen fir F, NL
und GB verwendbar.

Die Unterscheidung erfolgt nach (_sys-
hase)+28. Hier steht die Kennung fir das
Land. Mir sind folgende Kennungen be-
kannt:

3 Deutschland
5 Frankreich

7 Grof3britannien
17 Niederlande

Wenn sich Ihr Programm gleich in der
richtigen Sprache melden soll, kénnt Sie
hier das Land tberprifen:

land%=PEEK(LPEEK(&H4F2)+28)

Mit dem bisher Gesagten habe ich bereits
angedeutet, dall es verschiedene Versio-
nen vom TOS 1.4 gibt. Der Unterschied
zwischen den verschiedenen Versionen
beruht aufverschiedenen Routinen fiirdie
nationalen Sonderzeichen der Tastaturund
natdrlich in den Gbersetzten Texten. Wah-
rend die Texte alle am Ende des Betriebs-
systems stehen, befindet sich die Tastatur-

routine zwischen SFC3E00 und SFC4000.
Alle Programmteile hinter der Tastatur-
routine verschieben sich daher um einen
bestimmten Bereich. Die verdffentlichten
Anderungen sind aus diesem Grund nur
firdas deutsche TOS verwendbar. Nurdie
Patches 5,6 und 7 koénnen unverandert
eingefligt werden. Bei den anderen Patches
missen die absoluten Adressen korrigiert
werden. Da die franzdsischen und die nie-
derldndischen Versionen lédnger sind als
die deutsche, reicht der Platz am Ende
nicht fur die zusatzlichen Funktionen
(Patch 4 u. 10). Man mifRte das TOS kom-
plett neu assemblieren, um Platz zu be-
kommen.

Ein Leser wollte wissen, ob ich IThm die
Patches nicht in sein TOS 1.2 einbauen
kénnte. Im Prinzip ware dies wahrschein-
lich moéglich, aber Aufwand dafir ist doch
recht hoch. Man muRte das TOS erst
analysieren, ob die entsprechenden Rou-
tinen sich geandert haben, und wo sie
Gberhaupt stehen. Ich habe auch kein
Programm, mit dem ich aus dem (ge-
patchten) TOS 1.2 eine RAM-Version
machen kann, damit man das Ergebnis
Gberprifen kann. Man sollte daher einen
Zeitaufwand von einigen Tagen kalkulie-
ren. Wenn man einen halbwegs akzepta-
blen Stundenlohn ansetzt, ist es erheblich
glnstiger, sich das neue TOS zu kaufen
und - nach dem Patchen - neu zu brennen.
Weraufdasalte TOS nicht ganz verzichten
will (ein paar schlecht programmierte Pro-
gramme laufen nicht mitdem neuen TOS),
kann sich als Alternative ein umschaltba-
resTOS brennen. Dabei werden zwei TOS-
Versionen insechs 64kByte-EPROMs ge-
brannt und die hochste AdreRleitung (Pin
1) jeweils Uber einen Schalter auf +5V
oder auf Masse legt.

Zum Schluf noch ein Punkt, der nicht
nur auf meinen Beitrag zutreffen dirfte:

Es gibt immer wieder Zuschriften, bei
denen jemand ein Listing abgeschrieben
hat. Das Programm funktioniert aber nicht,
weil sich beim Abschreiben Fehlereinge-
schlichen haben. Wir erhalten dann das
Listing mit der Bitte, es zu uberprifen,
weil der Leser die Fehler nicht finden
kann.

Wie bereits in dem Kasten ‘Ein Wort in
eigener Sache’ (Seite Leserbriefe) steht,
kénnen wir dies nicht machen, weil der
Zeitaufwand dafir zu grof wird. Da die
Listings direkt aus einer Kopie des Quell-
textes erzeugt werden, ist es auch sehr
unwahrscheinlich, daR in der Zeitung ein
fehlerhaftes Listing abgedruckt wird (zu-
mindest wenn der Autor das Programm
nach einem eventuellen Zeilenumbruch
noch einmal getestet hat).

Man kann also schon davon ausgehen,
daR der Fehler beim Abschreiben gemacht



wurde. Far alle, die sich wenig mit Pro-
grammieren und Fehlersuche befassen,
mdochte ich ein paar Tips geben.

Bei der Fehlersuche kann man drei Wege
gehen:

1) Man vergleicht das Listing mit der
Vorlage. Diese Methode dirfte von den
meisten Leuten verwendet werden. Bei
dieser Methode besteht die Gefahr, dalk
man die Fehler Gibersieht, weil man nicht
konzentriert genug bei der Sache ist. Dieses
Vorgehen empfiehlt sich vor allem, wenn
das Programm mit einer Fehlermeldung
abgebrochen wird. Mitetwas Glick istdie
Zeile fehlerhaft, in der der Programmab-
bruch erfolgte. Andernfalls sollte man sich
ansehen, ob alle Variablen, die in dieser
Zeile verwendet werden, Uberall richtig
geschrieben sind.

2) Man schreibt das Programm noch
einmal ab (ja ich weiB, dal ist miihsam, es
kann aber die schnellste Methode sein,
wenn man den Text nicht grade nach dem
Adlersystem eingibt). Besser ist es meist,
wenn die zweite Abschrift von einem an-
deren gemacht wird (nicht, weil dann der
andere die Arbeit hat, sondern weil die
Wahrscheinlichkeit kleiner ist, das der
andere die gleichen Fehler macht). Nun

Inserentenverzeichnis
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vergleicht man die beiden Versionen z.B
mit dem folgendem kurzen Programm.
Man sollte sich nicht daran storen, daB
man dabei einige Unterschiede findet, die
man nicht unbedingt als Fehler interpre-
tieren muB (z.B. eine andere Schreibweise
in Infotexten). Natirlich kann man sich
auch auf einen Teil des Programms be-
schranken, wenn man weiB, daB der Fehler
in diesem Bereich liegen muB. Diese
Methode wird sehrhaufig inder Wirtschaft
angewandt, wenn man sicher sein will,
daR dieeingegebenen Daten fehlerfrei sind.

OPEN "i",#1,"dateil"
OPEN ™"i”,#2,"datei2"
PRINT "Fehlerhafte Zeilen:"
REPEAT
LINE INPUT #1,a$
LINE INPUT »2,b$
INC i%
IF a$0b$
PRINT i%,
ENDIF
UNTIL EOF (#1)
CLOSE *1
CLOSE «2

jeweiligen Fehler ab. Meist wird man ir-
gendwoeine zusétzliche Ausgabe fiireine
Variable einfligen.

Nehmen wirein konkretes Beispiel: Bei
meinem Programm hatte jemand die Feh-
lermeldung ‘DATA nicht numerisch'.
Dieser Fehler kann nurbeieinem ‘READ'-
Befehl auftreten. Da das Programm keine
besonderen Bildschirmaufbau verwendet,
kann man einfach nach jedem READ’-
Befehl die eingelesene Variable mit
‘PRINT' ausgeben. Beim Auftreten des
Fehlers kann man dann die entsprechende
Stelle im Listing Uber das letzte korrekt
gelesene ‘DATA’-Statement suchen. In
diesem Fall war ein paar Mal das Komma
zwischen den ‘DATA’-Statements durch
einen Punkt ersetzt worden. Dies ist (bei
GFA-BASIC) bei hexadezimalen Zahlen
nicht erlaubt.

Ich hoffe, daR ich einigen von lhnen mit
diesen Tips etwas weiterhelfen konnte.
Fir alle, die die Listings nicht abtippen
wollen, gibt es ja noch den Diskettenser-

3) Man kann das Programm etwas &n- vice der ST-Computer.

dern, damit man den fehlerhaften Bereich
stark einschranken kann. Die eigentliche
Fehlersuche wird dann meist mit Methode
1durchgefiihrt. Die erforderlichen Ande-
rungen hangen dabei natirlich von dem

Georg Sehejhier
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir immer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu veroffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen groBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fiir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte bezlglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir konnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
maoglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daR auch wir nichtjede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiterkennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ iiber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daR wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder &hnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem mdglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar

4 von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veréffentlichen. Wirden wir dies in die Tatumsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem bezlglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswabhl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an lhren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, da Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches héher als die. daR wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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14"-Monitor
am ST?

Ich mochte hiermit eine tech-
nischen Frage an Sie richten:
Welche Mdoglichkeiten beste-
hen, einen 14"-Monitor an ei-
nen Atari 1040 STFM bzw. an
einen Mega ST 2 anzuschlie-
Ben? Ich bendétige dabei nur
den hochauflésenden S/W-
Modus (640x4(X) Punkte).
Axel Hosek, Wiesbaden

Red.: Einen sehr preisglinsti-
gen l4"-Monitor bietet die
Firma NEC mit ihrem ,,Multi-
Sync GS“-Modell an. Dieses
Gerét ist. ahnlich wie der Atari
SM-124, ein monochromer
Monitor, aber mit einer Bild-
schirmdiagonale von 14". Der
grofe Vorteil des MultiSync
GS besteht darin, daB er auch
die mittlere und geringe Auf-
16sung des ST darstellen kann,
naturlich nurinGraustufen. Der
Marktpreis dieses Monitors
dirfte bei ca. 400,- DM liegen.

TT-Bild mit 60
oder 70 Hz?

Ich beabsichtige, mir in Kiirze
einen Atari TT zuzulegen. Lei-
der bietet dieser Computer in
der Standardausfiihrung nur 60
Hz Bildwiederholfrequenz in
der mittleren TT-Auflésung.
Lediglich in Verbindung mit
einem GroBbildschirm (1280x
960) erzeugt der TT sein Mo-
nitorbild mit den vom ST her
bekannten 70 Hz. Ist es nicht
maoglich (dhnlich dem 50/60-
Hz-Patch beim ST), den TT
auch in den geringeren Auf-
l6sungen (640x480 & 640x
400) mit 70 Hz Bildwechsel-
frequenz zu betreiben?
Andreas Thierfelder, Wuppertal

Red.: Eine Bildwiederholfre-
quenz von 70 Hz in den Auf-
I6sungen unterhalb von 1280*
960 ist schon wegen des TT-
Farbmonitors nicht maoglich.
Dieser ist nicht in der Lage,
Frequenzen gréBer 60 Hz zu
synchronisieren. Dazu mifte

Atari einen echten MultiSync-
Monitor liefern. Mit einem
solchen Monitor wére es theo-
retisch denkbar, auch die ge-
ringeren Auflésungen mit 70
Hz Bildwechselfrequenz zu
betreiben. Uns ist aber nicht
bekannt, ob der TT-Videopro-
zessor fir diesen Fall ausge-
legt ist. Dokumentiert ist eine
solche Mdglichkeit von Atari
jedenfalls nicht.

Langsamer
durch ACCs

Vermindern speicherresidente
Programme wie z.B. Neodesk,
AUTO-Ordner-Programme
oder Accessories die CPU-
Leistung des ST? Wenn ja,
wieso? Das Testprogramm
Quickindex stellt bei mir im-
mer rund 3-4% Geschwindig-
keitsverlust fest, wenn solche
Programme installiertsind. Bei
zeitkritischen Programmen
(z.B. MIDI-Anwendungen)
stelle ich auch uberdurch-
schnittlich viele Abstiirze fest.
Kdénnte auch hier die Ursache
bei den speicherresidenten
Programmen liegen?

Stefan Weibel. SchiipfenlSchwei:

Red.: DaB speicherresidente
Programme die eigentliche
CPU-Leistung herabsetzen, ist
unwahrscheinlich. Die CPU
lauft beim normalen ST mit 8
MHz Systemtakt, und dieser
ist softwaremaRig nicht zu be-
einflussen. Vielmehrrihrendie
Ergebnisse, die Quickindex
liefert, von einer nicht ganz
korrekten Testroutine her. Das
Programm scheint beim Test
der CPU-Geschwindigkeit
nichtalle Interrupts (Unterbre-
chungsanforderungen, die
meist inregelmaBigen Abstan-
den von Hardware oder Pro-
grammen an die CPU gesendet
wird) zu sperren. Speicherresi-
dente Programme, die solche
Interrupts in irgendeiner Wei-
se nutzen, fuhren so tatsach-
lich zu einem Geschwindig-
keitsverlust. allerdings auf
Systemebene. Natlrlich kén-
nen dadurch andere, zeitkri-



tische Programme, die eben-
falls Interrupts nutzen,
Schwierigkeiten bekommen.
Gerade MIDI-Anwendungen,
welche meist in Echtzeit lau-
fen, sind aufdiesem Gebiet sehr
empfindlich. Gegebenenfalls
sollte man alle unwichtigen
AUTO-Ordner-Programme
und Accessories entfernen,
auch Shells wie z.B. Neodesk
kénnen unter unginstigen
Umstanden zu solchen Pro-
blemen fihren.

Mailbox
in Dresden

Ich bin stolzer Besitzer eines
Mega STs und interessiere
mich fir Datenfernibertra-
gung. Deshalb habe ich vor, in
Dresden eine Mailbox mit ei-
nem Net-Anschluf zu griinden.
Dazu habe ich einige Fragen:
1. 1st Ihnen bekannt, ob es in
Dresden bereits eine Mailbox
gibt? 2. Welche Grundausri-
stung ist erforderlich (GroRe
der Festplatte, Software usw.)?
3. Wie finanzieren sich Mail-
boxen und Netze? 4. Welche
rechtlichen Fragen miissen ge-
klart werden? MuB ich die Box
irgendwo (z.B. bei der Post)
registrieren lassen?

Michael Hohmuth. Dresden

Red.: Zu 1.: Unseres Wissens
existiert in Dresden noch keine
Mailbox, aber vorsichtshalber
leiten wir hiermit diese Frage
an unsere Leser aus den neuen
Bundeslandern weiter.

Zu 2.: Ein Atari ST mit 1 MB
Speicher, Diskettenlaufwerk
und mind. 30 MB Festplatte ist
ratsam. Wenn die Mailbox an
ein Netz gehen soll, wird die
Nachrichtenflut sehr schnell so
groRB, dak 60oder 80 MB Fest-
plattenkapazitat notwendig
werden. An Mailbox-Pro-
grammen existieren schon ver-
schiedene Arten. Ratsam ware
ein Programm, mit dem die
Anbindung an das MAUS-
NET mdoglich ist, da dieses Net
unter den Atari-Usern sehr be-
liebt ist und viele bekannte
Programmierer (z.B. Julian

LESERBRIEFE

Reschke, Claus Brod. Markus
Fritze usw.) Giber das MAUS-
NET zu erreichen sind. Ein
solches Programm ist erhalt-
lich bei: Stefan Keinhorst, Am
neuen Berge 1a,4800 Bielefeld
1. Natirlich muf3 auch ein
Modem her. Die Post vermie-
tet auch Modems, was aller-
dings auf die Dauer recht
kostspielig ist. Hier lohnt es
sich eher ein postalisch zuge-
lassenes Modem zu kaufen.
Zu 3.: Lokale Mailboxen, also
ohne Net-AnschluB werden
normalerweise zu 100% von
ihren Sysops (Betreibern) fi-
nanziert. Da aber die Box nur
angerufen wird, treten auler
den monatlichen Grundgebiih-
ren fir den Telefonanschluf
kaum weitere Kosten auf. Die
Kosten fir die Hardware mis-
sen natlrlich miteingerechnet
werden. Bei einer Net-Box
werden meist geringe Gebiih-
ren bei den Usern erhoben,
damit die Kosten fir den tagli-
chen Net-Transferund die Net-
Benutzung gedeckt sind.

Zu 4.. Die Mailbox an sich
braucht nicht angemeldet zu
werden, aber das Modem muR
bei der Postregistriertsein, dies
geschieht automatisch, wenn
man sich ein Postmodem mie-
tet oder bei der Post kauft und
installieren 1aRt. Falls man ein
gekauftes, postalisches Modem
selbst anschlieBen will, liegen
in der Regel Formulare fir die
Anmeldung bei, die bei der Post
abgegeben werden mussen.
Gebiihren fallen dabei aber
nicht an.

Trackball am ST?

Vor einiger Zeit ist mir mein
ATARI-Trackball vom alten
Videospiel VCS 2600 in die
Hénde gefallen. Ein Versuch,
diesen als Mausersatz am ST
zu betreiben, schlug jedoch
fehl. Der Mauspfeil bewegte
sich nur konfus auf dem Bild-
schirm. Warum funktioniertder
Trackball trotz ahnlichem In-
nenleben nicht wie eine Atari-
Mausam ST? LaRter sich viel-

leicht irgendwie umbauen?
Thomas Appel. Selm

Red.: Der Grund fir das hart-
nackige Weigern des Atari-
Trackball am ST seinen Dienst
zu verrichten, liegtin der inter-
nen Logik, die der Trackball
verwendet. Beim VCS 2600
ersetzt er ja einen normalen
Joystick und mufR daher nur
Joystick-Signale simulieren.
Die Atari ST-Maus allerdings
liefert einzelne Impulse fir die
jeweilige Bewegungsrichtung.
Ein normaler Joystick am
Maus-Port des ST scheitert
ebenso. Ein einfacher Umbau
istjedenfalls nichtohne grund-
legende Anderungen in der
Logikschaltung des Trackbal Is
machbar.

Booten von
Laufwerk B

Ich besitze den 520 STFM mit
eingebautem einseitigem
Laufwerk sowie ein doppel-
seitiges externes Laufwerk.
Manche Spiele werden auf
doppelseitigen Disketten ge-
liefert. missen aber von A
gebootet werden (Autostart).
Solche Programme bleiben mir
verwehrt. LaBt sich mein vor-
handenes externes Laufwerk
durcheinen Trick als Laufwerk
A benutzen, oder gibt es eine
andere, preisginstige Losung
fur dieses Problem?

Matthias Klotlt. Niendorf/Ostsee

Red.: Es ist zwar mdaglich,
durch einen Trick von Lauf-
werk B zu booten, aber die
meisten Spiele laden nach der
Autostartphase noch andere
Programmteile oder Daten
nach und greifen dann direkt
auf Laufwerk A zu. Dies lait
sich nicht verhindern. Fireini-
ge Falle aber mag der folgende
Trick helfen:

SDPOKE $H446,1

Wird dieses kleine GFA-
BASIC-Programm gestartet
und anschlieBend ein RESET
(KEIN Kaltstart) ausgefiihrt,
bootetder ST von Laufwerk B.

EXCLUCIVE !
ANCHOR -MODEMS
MADE IN U.S.A.

5 Jahre
irsteller-Garanl
20-tagiges
Ruckgaberecht

Anchor 2400 E DM 325

300-2400 bps ( Bell 103J, 102A,
CCITT V22, V22bis)
Externes Modem, sehr zuverlassig,
super PreisVLeistungsverhéltnis

Anchor 24EFax DM559

Modemoperation wie 2400 E
zusétzlich Send/Receive Fax 9600 bps
CCITT Gruppe 3 kompatibel
Incl. Fax - Software fir PC oder Mac
( Fur Atari ST oder Amiga
abca 9/91 lieferbar)

Anchor 96 E5 DM 1449

0-9600 bps ( Bell 103], 102A, CCITT
V.21, V.23, V22, VV22bis, V.32. V29,
V.27ter, V.17, an synchroner
Schnittstelle zusatzlich V32bis. V.33,
V.26his, Bell 208A ) Fehlerkorrektur
nach LAPM-Verfahren (V42 )
Datenkompression nach V42bis
MNP Klasse 1-5, Externes Modem

96 E5 ist auch Uber den
1200/ 75 bps - Zugang BTX-fahig
Anchor Secure modus sichert lhr System
gegen unberechtigte Anrufer
FAX - Software flr diese Modems
ist ab ca. Juni ( MS-DOS ) lieferbar
(Amiga, Atari ST und Macintosh
ca. 2-3 Monate spéter)

Preiswerter Update - Service und
laufende Verbesserungen sowie
Erweiterungen z.B V32bis asynchron
Bitte rufen Sie uns an. Wir informieren
Sie gern Uber den neuesten Stand
und beantworten lhre Fragen

Ein Postzugelassenes Modem
der Art 96 E5 ist in Vorbereitung

News

Der 33 MHz Mega 12
wird wahr !

Mit dem 68030 SST.
Atari ST 68030 SST
68030 Karte fir Mega ST,
bis 8 MB fast RAM on board,
Coprozessor 68881 / 68882 optional,
lizensiertes TOS 2 0

Spectre GCR 3.1

Der Macintosh - Emulator
Jetzt auch kompatibel zum 68030 SST
und zum Atari TT

Mega - Talk - Board

2 x highspeed RS232 (960 kBaud ), TT
kompatibler LAN - Anschlu®
In Verbindung mit Spectre GCR
Mac SCSI-, serielle- und Apple-Talk
Schnittstelle
Anschluf3- und pinkompatibel zur
Macintosh Peripherie

Preise auf Anfrage
Kostenloser Telefonsupport bei
technischen Problemen.

Der AnschluB dieser Gerate an das Netz der
DBP-Telekom ist verboten und strafbar

Alle Modems Incl. engl. Handbuch
und RJ 11 Telefonkabel
Einzelheiten erfragen Sie bitte telefonisch.
Preisschwankungen sind auf Grund des
instabilen Dollarkurses méglich.

Handleranfragen erwiinscht !

Wilhelmstr. 51 « 5 Kéln 60
Telefon 02 21 /7 39 34 84
Telefax 02 21 /7 39 01 27

78 1001 P T"a 181



Brad J. Cox
Object Oriented

Programming
Addison-Wesley 1986
274 Seiten

ISBN 0-201-10393-1

Objektorientierte Program-
mierung (OOP) scheint ein
wichtiger Schritt in Rich-
tung erhdhte Produktivitat
zu sein. Wer den Zug nicht
verpassen will, sollte sich
rechtzeitig auf die Zukunft
vorbereiten, denn nur
stdndige Weiterbildung
sichert das Uberleben in
der Software-Branche.

Steve Williams

68030 Assembly
Language
Reference
Addison-Wesley

763 Seiten

$33.50
ISBN 0-201-08876-2

Fir denjenigen, der auf
dem Atari TT in Assembler
programmieren mitchte,
stellt sich die Frage nach
einem Buch, das einen
madglichst vollstdndigen
Einblick in die Program-
mierung des 68030 ver-
schafft. Gibt es fiir den
MC68000 Biicher in Hille
und Fulle, so sieht es beim
68030 nicht so rosig aus,
auch wenn dieser Prozessor
neben dem TT in einigen
Macintosh-Modellen und
zahlreichen Workstations
seinen Dienst verrichtet.
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BUCHER

Daf& man Kenntnisse aus der
strukturierten Program-
mierung nicht einfach verges-
sen und von vorne anfangen
mul. beweistdieses Buch. Dal
es hiervorgestellt wird, hataber
noch einen anderen Grund: Seit
einigerZeitistObjective-C.die
Sprache, die in diesem Buch
definiert wird, auch auf dem
ST verfugbar.

Die ersten beiden Kapitel
schildern anhand eines ge-
dachten Beispiels, welche Pro-
bleme bei der Erstellung gro-
RBerer Programme entstehen
kénnen. Die Ldsung dieser
Probleme ist natirlich OOP.
und so stellt der Autor dann im
nachsten Kapitel drei der be-
kanntesten und doch véllig
unterschiedlichen objektorien-
tierten Programmiersprachen
kurz vor. Die einzelnen Eigen-
schaften werden mit Pro-
grammteilen untermalt, so daf
sich der Programmierer sofort
ein Bild machen kann.

Das vierte Kapitel entfernt
sich von der allgemeinen Be-
schreibung objektorientierter
Sprachen hin zur Definition
und Implementierung einer

erglichen mit dem 68000-

Prozessor des TT, besitzt
der 68030 einen erweiterten
Befehlssatz, neue Adressie-
rungsarten und nicht zuletzt die
integrierte PMMU (Paged
Memory Management Unit).
Alle diese Aspekte werden von
,68030 Assembly Language
Reference“ ausfihrlich be-
leuchtet. Nach einer allgemei-
nen Ubersicht iiber die Prozes-
soren der 68000-Familie wid-
met sich das Buch den ver-
schiedenen Registern, Befeh-
len und Adressierungsarten
dieser Prozessorfamilie. Jeder
Befehl wird einzeln erlautert,
wobei mit Tabellen und Bei-
spielen nicht gespart wird.
Auch wenn es eigentlich um
den 68030 geht, 1aRt es sich der
Autor nicht nehmen, auch
»hahe Verwandte* dieses Pro-
zessors unter die Lupe zu neh-
men. So wird auch auf den
Befehlssatz der externen

Hybridsprache, einer Pro-
grammiersprache also, die ob-
jektorientierte Eigenschaften
mit einer bereits bestehenden
Sprache vereint. Objective-C,
das vom Autor selbst entwik-
kelt wurde, wird zum Schwer-
punkt des Buches. Program-
mierer. die sich entschlossen
haben, in dieser Sprache zu
schreiben, werden hier wichti-
ge Informationen uber den
Umgang mit Objective-C fin-
den. Leider sind die Grenzen
zwischen den Eigenschaften
und der Implementierung sehr
verschwommen, so daB es
mithsam ist, dem Buch gezielt
Informationen zu entnehmen.

Im sechsten Kapitel zeigt der
Autor die Entwicklung einer
Anwendung in Objective-C.
Der Leser sieht, wie objektori-
entierte Programmierung an-
gewandt werden kann, um
Probleme aus dem ersten Ka-
pitel vermeiden zu kodnnen.
Wichtig ist auch, daR der sich
ergebende Code mit dem des
entsprechenden C-Programms
verglichen wird.

In den restlichen Kapiteln
wird eine Sammlung von wie-

PMMU 68851 und aufdie bei-
den FlieBkomma-Coprozesso-
ren 68881 und 68882 einge-
gangen. Letzteren ist ein um-
fangreiches eigenes Kapitel
gewidmet, was gerade fir den
TT-Besitzer von besonderem
Interesse ist. SchlieBlich wird
dieser Rechner standardmaRig
mit einem 68882 ausgeliefert.
Nach der Besprechnung der
Prozessoren folgen einige Bei-
spielprogramme, die den Ein-
satz bestimmter Befehle oder
die Realisierung ausgewaéhlter
Algorithmen erlautern. Zwar
stammen diese Beispiele iner-
ster Linie aus dem Macintosh-
und UNIX-Bereich, sind aber
soallgemein gehalten, daB8 auch
der TT-Anwender von der
Themenauswahl profitiert.
,68030 Assembly Language
Reference” stellt fur den fort-
geschrittenen Assembler-Pro-
grammierereine gute Wahl dar.
Da das Buch den Befehlssatz

derverwendbaren Objekten,
den sogenannten Software-ICs,
die mit Objective-C mitgelie-
fert werden, beschrieben. Auch
grafische Benutzeroberflachen
werden angesprochen, schliel3-
lich sind sie die pradestinierte
Anwendung von OOP.

Das Werk ist mit vielen Bil-
dern illustriert, die komplexe
Zusammenhange auflockern,
und enthélt Beispielprogram-
me. um dem Leser moglichst
konkret zu zeigen, was gemeint
ist. Da das Buch aber nicht in
lbersetzter Form vorliegt, stellt
sich natlrlich die Frage, wie
gut man das Englische beherr-
schen muB, um es zu verste-
hen. Sollten Sie schon mal ein
englisches Buch gelesen ha-
ben. oder aber, wenn Sie in
Sachen OOP kein absoluter
Neuling mehr sind, und ein
gutes Worterbuch im Regal
liegen haben, dann dirfte IThnen
‘Object Oriented Programm-
ing’ von Brad J. Cox keine
Schwierigkeiten bereiten.

Grischa Ekart

aller Prozessoren der 68000-
Familie bis hin zum 68030 be-
schreibt, leistet es auch fur
Besitzer eines Atari ST gute
Dienste. Fiir alle leidgepriften
Programmierer soll an dieser
Stelle noch ein Zitat folgen,
das der Autordes Buches unter
»Programmer's Lament“ an-
fihrt:

| hate this machine. | wish
that they would sell it. Itdoesn't
do what I want, but only what |
tell it.*

usS



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten tUberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und tberdies vollig uneigennutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Kraftwerk

Irgendwie ist mir der belanglose
Satz noch immer im Gedéchtnis
geblieben: ,Wozu Kernkraftwer-
ke, bei uns kommtder Strom doch
ausder Steckdose.” Seitdem spek-
takulare Katastrophen im Atom-
kraftwerksbetrieb  bekanntge-
macht bzw. aufgedeckt wurden,
sinddie Burgersensiblergeworden
und interessieren sich zunehmend
fur die Frage, wie unsere allzu
notwendige elektrische Energie
Uiberhaupt gewonnen wird.

Neben den riskanten Atommei-
lern und den stark umweltgeféahr-
denden Kohlekraftwerken besteht
das Ruckgrat unserer heimischen
Energiegpwinnungauch aus soge-
nannten Warmekraftwerken, die
vornehmlich mit Gas angetrieben
werden. Als Brenngase kommen
dort hauptsachlich Erdgas und
Nebenprodukte aus der Industrie
wie Gichtgas vom Hochofenpro-
zeR oder Koksgas aus der Kokerei
in Frage.

Kaum einer der AuRenstehen-
den macht sich einen Begriff von
den Vorgdngen in einem Kraft-
werk, die zur Energiegewinnung
nétig sind. Auch Betriebsrund-
géangeoderschlaue Biicherkdnnen
die komplexen Zusammenhénge
nicht anschaulich genug machen.
Erst dann, wenn der Gesamtzu-
sammenhang lberschaubar, meR-
bar und kontrollierbarwird, kommt
man der Sache néher.

fc Datei Schalter Leltggrate

Rrwatuten

LeiMtond Erfolg Hilfe

MeOstellenplan

Das Programm KRAFTWERK
zeigtunsden Leitstand eines War-
mekraftwerkes. Dort sind in sche-
matischer Symbolik alle haupt-
sdchlichen Geréte aufgezeichnet.
In Wahrheitsind die Leitungs- und
Funktionskreise weit vielfaltiger
und komplizierter. KRAFTWERK
will als Simulation verstanden
werden, das aufeinfachste Artund
Weise einen Einblick in die Be-
triebstechnik eines Kraftwerkes
erlaubt. Der Programmautor
spricht von einem ,entfeinerten”
Modell. Das tut dem Gesamtbild
und der Ubersichtlichkeit aber
keinen Abbruch.

Irgendwie hatte ich doch ein
klein wenig Herzklopfen, als ich
‘mein’ Kraftwerk startete. Erstden
Speisewasserbehalter fillen und
gleich die Hilfsélpumpe vorlau-
fcn lassen. Wenn der

W asserstand 8 dm erreicht hat,
darf ich die Speisepumpe ein-

A emrr.f

schalten. Aber Achtung! Weil die
Anlauflast bis 700% annehmen
kann und dadurch die Motoren
sehr hei werden, darf man pro
Stunde nur drei Anlaufversuche
wagen.

Dann wird der Hauptkessel vor-
beliftet und mit der Koksklappe
auf 2% Mit dem
TrommelablaBventil halte ich den
W asserstand immer zwischen -

angefahren.

5cm und +5cm. Durch vorsichti-
ges Verdndern der Einspritzwas-
sermenge, der Brennstoffmenge
und des Anfahrventils halte ich
den Frischdampfdruck immer auf
22 bar,die Anfahrdanipfmenge auf
ca. 10 t/h und die Frischdampf-
temperatur zwischen 460 und 480
Grad. SchlieBlich wird die Turbi-
ne angeworfen.

Im Leitstandbild sieht man
stdndig diverse Temperaturen,
Driicke. Wassermengen, Motor-
belastungen. Falls nétig, kann man

auf sogenannte Punktschreiber
umschaltcn, die den bisherigen
Verlauf verschiedener Parameter
der Aggregate mitprotokollierten.
Sehr schén sind auch die Erlaute-
rungen zu mdglichen Toleranzen
mit Angaben, was im Regelkreis
passiert, auch ob eine Automatik
sich einschaltet, wenn bestimmte
Grenzen Uber- bzw. unterschritten
werden. Aucheine Bilanzam Ende
der Betriebsphase gibt uns eine
Energiebilanz, Abnutzungsgrad
und Effektivitdt der Energieaus-
beute.

KRAFTWERK isteine hervor-
ragende Simmulation. die alles im
tberschaubaren Rahmen halt. Es
befinden sich funf ladbare Be-
triebszustdande auf Diskette, mit
denen man interessante Versuche
kann (bitte aber den
Kessel nicht explodieren lassen).
KRAFTWERK dirfte sichdurch-
aus auch zur Auflockerung man-

~fahren"

chen Physikunterrichtes eignen.
Und wenn lhnen das Programm
gefallt, dann sollten Sie dem Au-
tordie 10DM zuschicken-verdient
hat er es allemal.

DK

Kraftwerk
ST-PD 446
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Formulare
Im Griff

Die geliebte Burokratie halt fur
einen Birger unzéhlige Formblat-
ter bereit, in die man seine Wiin-
sche und Anliegen in eine be-
hordlich verarbeitbare Form brin-
gen soll. Wenn Sie mal hin und
wiedereinen Wohngeldantrag oder
BuBgeldbescheid ausfullen mis-
sen, dann lohntes sich sichernicht,
extra ein Computerprogramm da-
fir zu benutzen. Aber Uberlegen
Sie mal. wie oft Sie eine Uber-
weisung oder einen Scheck aus-
fillcn mussen. Dafir lohnt die
Arbeit am Computer allemal.

Sie haben recht. Formularpro-
gramme gibt es schon langer. Die
einen sind schon auf Bankiber-
weisungen eingestellt, andere
wiederum sind auf Rechnungsbd-
gen oder Quittungsblatter spezia-
lisiert. Sinnvoll wird das Unter-
nehmen aber erst, wenn die Bild-
schirmmaske ganz individuell auf
das entsprechende Formblatt an-
gepalit werden kann, und verninf-
tig ausgedruckt soll es schlieRlich
auch werden. Wenn Sie schon ein
Textverarbeitungsprogramm lhr
eigen nennen, dann kommen Sie
mit viel Zeit. Geduld und Papier-
vorrat bestimmt auch zum Ziel.
Wennesaberein Programm gébe,
das uns die leidige Einstcllarbcit

Wie spat
ISt es?

Bei dem riesigen, um nicht zu sa-
gen erdrickenden Angebot an
Zeitanzeigen sollte eigentlich nie-
mand mehr Probleme haben, et-
was Passendes fiir sich zu finden.
Fallsdoch, kann er sich einmal die
DIGIUHR von Sacha Roth an-
schauen (ST-PD 416). Vor allem
fur Atarianer ohne batteriegepuf-
ferte Uhr, die jedesmal Zeit und
Datum von Hand einstcllen ms-
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(Réander, Abstande,

SchriftgréBen ...) abndhme?
FORMULAR ist schon ein re-

gelrechter Formblatteditor, cs ware

Einzug,

wohl auch nicht vermessen, von
Formblatt-DTP  zu sprechen.
FORMULAR arbeitet streng ein-
gabeorientiert. d.h. es werden alle
Felder als unabhé&ngige Bildseg-
mente behandelt, ganz so. als wa-
ren sie alle eigenstandige kleine
Zettel, die natiirlich auch frei im
Bild verschoben werden kénnen.

Qiij nihr s
«in Protrmt von

I.«? ' Coooiter *.e!

Uhrzeit und Odium setzen

Rktuelle Zeit 12:19:54
«Muelles Datum : 12.94.1991
Syttiom f«
I Pr., avf o>* 1
ft'M IT an / aus 0O.K.

sen. besteht hier UGber einen
Menieintrag die Mdoglichkeit
dazu. Ferner kann man sich eine
permanente Anzeige im LCD-
Look auf die rechte Seite der

» — B P

Das Ganze, was diese Feldele-
mentc aufnimmt, nennt man Mas-
ke. Um nun abergenau diese Mas-
ke. und was noch viel wichtiger
ist, um sie auch der Originalvorla-
ge palBgenau anzugleichen, gibtcs
in FORMULAR zwei Mdoglich-
keiten. 1.
zieht man das Formular ein und

Im Sofortdruckmodus

plaziert vom Programm aus mit
dcnCursor-Tastenden Druckkopf.

2. Man kann schon einen kleinen

Probetext vorsehen, den man mit

Menizeile - wo sonst? - einblcn-
den lassen.

Ganz praktisch dabei ist, daR
sich die Anzeige Uber das Meni
auch wieder abschaltcn 1aRt, was
in Kombination mit vielen Mal-
programmen ratsam ist, wenn man
nicht in jedem Bild eine Uhrzeit
haben méochte. Sofern das Pro-
gramm Uber keine ordentliche
Menizeile verfugt (z. B. STAD),

einem Zeilenversatz in das For-
mularfeld druckt. Dabei wird die
unterste Feldbegrenzung (d.h. die
Linie des Formularfeldes, auf die
man UGblicherweise von Hand
schreiben wirde) auf den oberen
Rand des Druckkopfes gestellt,
und beim Ausdruck selber zieht
der Drucker das Papier soweit zu-
rick, daB der Text exakt auf der
Linie erscheint.

FORMULAR kennt noch den
Ediermodus, in dem man die ex-
akten Positionen der Felder fest-
legt. Im Grunde reflektiertdie Edit-
Maske die wesentlichen Teile
(namlich die Eingabcfelder) des
Originalfomiulars. SchlieBlich
gibt es noch den Ausfillmodus,
dernun (wieder Name schon sagt)
die Felder selbst mit Text fillt.

Wenn Sie es leid sind, stdndig
die selben Texte eintippen zu
missen, stehen Tastaturmakros
bereit, um diese Aufgabe zu lber-
nehmen. Eine enorm flexible
Schnittstelle von und zu anderen
Datenbankprogrammen erlaubt
eine Datcnibemahme. Sogar die
Ausgabe von FORMULAR-Da-
ten in eine TextVerarbeitung fir
Serienbriefe wéare denkbar.

DK

FORMULAR
ST-PD 408

muf man natirlich vor dem Pro-
grammstart daran denken. Als
kleine Zugabe wird von DIGIUHR
auch die freie Diskettenkapazitat
in Laufwerk A angezeigt.

ihl

DIGIUHR
ST-PD 415



Immer
rechtzeitig

Bei Managern hoherer Weihen gilt
es zur Zeit als Statussymbol. stan-
dig ein sogenanntes Zeitplanbueh
sichtbar umherzutragen. Das soll
bedeuten, daR sie ihre Terminpla-
nung ‘im Griff’ haben und den
Kopf frei fir viel wichtigere Din-
ge. Hier hilft lhnen der TER-
MINPLANER. Zugegeben, es ist
nicht nur ein Kalender, sondern
auch ein Klemmbrett nebst Editor
fur Notizzettel, eine AdreRdaten-
bank und sogar ein kleines Multi-
Utility.

Esdurfte wohl klar sein, daB die
einzelnen Abteilungen des Pro-
gramms auch Zusammenarbeiten.
Wenn ich im AdreRteil einen Ge-
burtstag erfalt habe, kann dieser

Was bin
ich?

Wenn Sie lhren Atari Gber den
Fachhandel gekauft haben, muR-
ten Sie alle Ausstattungsmerkma-
le (Speicher, Platte, Blitter) ken-
nen. Wenn Sie aber auf dem
Flohmarkt einen ST entdecken,
sehen Sie ihm nicht gleich seine
Innereien an. Zwar kdnnte man
sich durch Offnen der Abdeckung
vergewissern, ob eine Speicherer-
weiterung, die versprochene 16-
MHz-Karte oder Blitter und Co-
prozessor auch wirklich drin sind.
Was passiert aber, wenn eine
RAM-Bank ihren Geist aufgege-
ben hat oder das Diskettenlauf-
werk Jahrzehnte braucht, bis es
den Schreiblesekopf positioniert
hat?

SYSTEM gibt uns fast alle n6-
tigen Auskinfte uber die Konfi-
guration. Zur Zeit ist SYSTEM
leider nur auf Atari ST lauffahig.
Mein Tip an Daniel: Bitte unbe-
dingt STE und TT entsprechend
berlicksichtigen.

Das. was SYSTEM aber bereits
hat. man im

eingebaut kann
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automatisch in den Kalcnderteil
Uibertragen werden. Zujedem Tag,
jedem Monat und sogar davon
unabhangig kdénnen neben den
Termineintragen auch Notizzettel
erfaBt sein.

Gerade der tbersichtliche Ka-
lenderteil kann viele Informatio-
nenenthalten. Das aktuelle Datum
blinkt, Sonntage erscheinen im

Fettdruck. Feiertage in Schrag-

schrift, Urlaubstage sind hell, Ge-
schaftsreisen unterstrichen und die
eigentlichen Termine in Hohl-
buchstabcn dargestellt. Ein Termin
an einem Feiertag beispielsweise
erscheint kursiv und hohl.
Selbstverstandlich sind solche
Funktionen eingebaut wie Laden
und Speichern in den verschie-
densten Dateiformaten, auch ei-
nen Ausdruck fiir Protokoll oder

altgmeine Konfiguration

O MEGA STI O MEGA ST2
unbekannt

Laufuerks-Infornation

angeneidete Laufnerke

- «littet—Chip —

installiert
aktiviert

Boot-Laufnerk: C]

314368 IButes frei |
585728
146432
4497408
3152896
5645312
120832
547840
1018880

wahrsten Sinne des Wortes lernen
(siche Bild 1). Inspiriert wurde der
Programmautor von PCTOOLS.
Version 6.0, das im Systeminfo
sehrausfuhrliche Angaben zur be-
nutzten Hardware macht.
SYSTEM liest beispielsweise
die aktuelle DRAM-Bestiickung
aus, verweigert aber Angaben zu
exotischen Speichererweiterun-
gen. So darf man sich nicht wun-
dem. wenn ein aufgemotzter 1040

0 Lese-Merifg
Steprate

mit 2.5 MByte als
MEGA ST2 dekla-
riert wird. Alle ange-
schlossenen  Lauf-
werke, auch wenn im
Desktop nicht ange-
meldet, werden (phy-
sikalisch) erkannt,
eine ,physikalische"
Festplatte sodann mit
ihren ,logischen* Aufteilungen
(Partitionen)wiedergegeben. Sehr
schon ist die Anzeige des freien
Platzes jeder einzelnen Partition
(siehe Bild 2).

SYSTEM liest die Versions-
nummer und das Erstellungsda-
tum des TOS aus, priftdie Anwe-
senheit eines Blitter-Chips (sogar
von hier aus schaltbar) und macht
nahere Angaben ilber GEMDOS-
und GDOS-Version (sofern als

AdreBaufkleber gibt es. Mit der
Gummibandfunktion kann man
zusammenhdngende Tage aus-
wahlen und entsprechend weiter-
bearbeiten. Selbstein Ausdrucken
aller Daten in einem Serienbrief
ist denkbar - wenn Sie allen Ge-
burtstagskindern im Dezember
z.B. auch noch frohe Festtage
wiinschen wollen.
TERMINPLANER ist wahr-
haftig ein sehr umfangreiches Pa-
ket fir Termingestaltung und -
Verwaltung. Eine Textdatei mit bis
zu 65 Seiten erklart sehr ausfiihr-
lich alle Funktionen.
DK

Terminplaner
ST-PD 447

Treiber geladen). Uber die Anwe-
senheit des GDOS hinaus gibt es
eine eigene Infobox. die Uber pra-
sentgehaltene Fonts Auskunftgibt.

Geradedie ausfuhrlichen RAM-
Speicherinformationen - MMU-
verwalteter Gesamtspeicher oder
physikalischer Speicher.
cherobergrenze und freier Spei-
cher - geben sehr wichtige Hin-
weise auf mogliche Fehler in den
Speicher-Chips.

Weitere Funktionen, die man
vom normalen Kontrollfeld her
gewohnt ist, sind der Einfachheit
halber auch eingebaut: Drucker-,
VT52-. Uhr-, Maus- und Tastatur-
einstellungen. Sie werden ubrigens
ausder Datei DESKTOP.INFaus-
gelesen.

Insgesamt ist SYSTEM ein
sehr umfangreiches und dennoch
kompaktes
Uber den Ausstattungszustand der
Hardware. Es sollte zum absolu-
ten MuB fir Programmierer und
Hardware-Bastler werden.

Spei-

Informationssystem

DK

SYSTEM
ST-PD 415
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Ganz
schon
ratselhaft

W ir haben es schon tausendmal
gehort: Computer sind nicht be-
sonders schlau, aber die ,,Kleinig-
keiten". die sie konnen, erledigen
sic unheimlich schnell. Sic kén-
nen sich weder mit lhrem Rechner
unterhalten, noch ihm irgendein
ein schwieriges Problem zur L6-
sung Uberlassen. Auch eine Text-
verarbeitung schreibt bei allem
Komlort die Aufsatze und Briefe
nicht allein. Aber Sie kénnen sich
wenigstens ein bilchen dabei
hellen lassen.

21n1

TETRIS (ST-PD 273.290) gehért
zweifelsohne zu den beliebtesten
Computerspiclcn tberhaupt. Auch
COLUMNS (ST-PD 273) - eine
sehrinteressante Variante - ist nicht
schlecht und kann einen lange fes-
seln. Doch so schon alle bereits
existierenden Versionen dieser
beiden Programme sind, sie haben
einen kleinen Nachteil: es sind ei-
genstdndige Programme, die man
nicht einfach mal zwischendurch
wahrend der Arbeit miteinem an-
deren Programm spielen kann.
Aufder ST-PD 416 findet sich
unterdem Namen NEW TRISeine
weitere Umsetzung der Spielidee

Kleines
Feuerwerk

Bildschirmschoner gibt es viele.
In fastjedem Mehrfach-Accessory
oderumfangreichen Programm ist
eine solche Funktion ,eingebaut":
damit sich bei langer Nichtbenut-
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Vielleicht sind Sie ja auch ein
Kreuzwortratselfanatiker, dem ein
Bettelmdnch, 9 waagerecht,
M d n .einfach keine Ruhe
1aBt, bis Sie die vollstandige L6-
sung gefunden haben. Neben nor-
malen W drterbichern und Rétsel-
lexika kdnnten Sie natirlich auch
lhren Atari ST einsetzen. Auf der
ST-PD 243 finden Sic dazu ein
spezielles Datenbankprogramm
von Dirk Ortloff.

Die Hauptaufgabe des Pro-
grammes besieht natirlich darin,
eine dazugehdrende Datenbank
auszuwerten. Dabei ist die Hand-
habung denkbar einfach: Sie ge-
ben nur das gesuchte Stichwort
ein und erhalten nach einem Re-
turn eine oder mehrere Ldsungen
angeboten. Die Vorgabe einer be-
stimmten Wortlange ist dabei al-
lerdings nicht vorgesehen und
wirde m. E. die Bedienung auch
nur unndtig erschweren.

Dadie mitgelieferte Datenbank
noch nicht besonders umfangreich
ist, empfiehlt es sich, von der
Funktion erweitern regen Ge-
brauch zu machen. Die Eingaben
erfolgen dabei leider nur Gber ein
einfaches Dialogfenster, so dall
Korrekturen und Anderungen teil-
weise schlecht méglich sind. Mu-
tigen. die sich schon ein bichen
langer mit dem Atari auskennen,
bietet sich als Alternative eine di-
rekte Manipulation der Hilfsdatei
*.LIB iber einen Editor an (z. B.
SC-Edit. ST-PD 408). Die Such
begriffe werden dann in Klein-
buchstaben. die Lodsungen in
Versalien geschrieben. Da diese
Datei beim Programmstart nicht
automatisch geladen wird, kann
man sich auch mehrere Dateien
fur verschiedene Zwecke anlegen
und beliebig laden.

nartm

durch Alexan-
der ,Newton“
Borrmann. Neu
ist. daB die bei-
den Programme
zu einem zu-
sammengefaflt
und als Acces-
sory ausgelcgt
sind. Wer also
ein groBer Fan
dieser Spiele ist,
und Uber gentigend Speicherplatz
verfigt, kann nun fast jederzeit
ein Spielchen wagen (sofern das
Hauptprogramm Accessorys zu-
1aRt).

Im Ubrigen halten sich die bei-
den Programmteile an die Gepflo-
genheiten des traditionellen TE-
TRIS: die Steuerung erfolgt Uber

zung des laufenden Rechners -zum
Beispiel wéahrend eines Telefon-
gespraches - der aktuelle Bild-
schirm nichtdauerhaftindie Bild-
rohre einbrennt, wird er einfach
schwarz eingefarbt oder Uber ex-
terne Synchronisation abgeschal-
tet. Beim nédchsten Tastendruck
oder der Maushewegung wird der
alte Zustand wieder hergestellt.
PYROSAVE beschert dem

Tastatur, wobei man in einem
Konfigurationsmeni die Funk-
tionstasten selbst bestimmen kann,
um eine optimale Bedienung zu
gewaéhrleisten. Zusétzlich &Rt sich
der Schwierigkeitsgrad durch das
Level -d.h. Geschwindigkeit -und
eine verringerte Bildschirmhdhe
nach Geschmack erhéhen. Beim

Atarianereine neue Variante, denn
statt sich mit einem schwarzen
Bildschirm zufriedenzugeben, er-
scheinteine kleine pyrotechnische
Animation: Miniaturraketen stei-
gen inden Himmel und explodie-
ren. allerdings noch ohne Knall.
Uber ein separates Patch-Pro-
gramm laRt sich die Ansprechzeit
bis zur Bildabschaltung zwischen
einer Minute und einer Viertel-

Einziger Schwachpunkt des
Programmes ist leider die kaum
Info-Funktion
Desk. die vollig unndétigerweise

bendtigte unter
aufeine externe Datei (15 Zeilen)
zugreift und bei einem MiBerfolg
(Datei fehlt) auch noch abstiirzt.
Daran sollte man vor allem nach
Eingabe neuer Daten denken, um
sich vor unangenehmen Uberra-
schungen zu schiitzen. Sonst ist
dieses Programm eine sinnvolle
Ergénzung zu anderen Nachschla-
gewerken. in der Spezialfalle ge-

sammelt werden konnen.
ihl

Kreuzwort
ST-PD 243

TETRIS-Teil kann man ferner

zwischen zwei verschiedenen
Darstcllungsarten wahlen. In klei-
nen Statistiken wird man daruber
hinaus tber die erreichte Punkt-
zahl sowie die Anzahl der einzel-
nen Figuren informiert. Die 50
besten Spieler

schlieBlich in zwei Highscore-Ta-

kénnen sich

bellen verewigen. - Fir TETRIS-
Siuchtige ist NEWTRIS unbedingt

empfehlenswert.
thl

Newtris
ST-PD 416

stunde einstellen. Wie alle Bild-
schirmschoner ist auch PYRO-
SAVE am besten im Auto-Ordner
aufgehoben.



Some like
it hot

Eine sehr beliebte Aufgabe von
Geographen und Erdkundelehrem
ist das Zeichnen(lassen) von Kli-
madiagrammen. Aber auch ange-
sichts der Klimakalastrophe, die
uns aufgrund des sorglosen Um-
gangs mit diversen Chemikalien
in Kithlschranken, Spraydosen und
Verpackungsmaterialienoderdem
Abholzen der tropischen Walder
bluht, ist die Beobachtung des
Klimas auch fur Normalverbrau-
cher interessant. Blihen zur Jahr-
tausendwende im Alten Land bei
Hamburg die Apfelsinen- und Zi-
tronenhaine? Kann man dann zur
CeBIT auch direkt mit der Finjet
im Messehafen festmachen?
Mildem Programm KLIMA 2.1
von W. Hanisch, R. Oldenburg. P.
Hildebrand und H. Mduller ist es
moglich. Klimadiagrammec nach
WALTER/LIETH zu erstellen.
Neben der Tatsache, daB man ei-
gene Temperaturen und Nieder-
schlagswerte eingeben kann, be-
eindruckt der mitgelieferte Daten-
bestand: mehr als 200 bekannte
und weniger bekannte Orte inaller
Weltsind dort verzeichnet. Sogibt
es beispielsweise Klimadaten zu

Acapulco (Mexiko),
Assuan (Agypten),
Bangkok (Thailand),
Barcelona (Spanien),
Bismarck (Amerika),
Bombay (Indien),
Darwin (Australien),
Davos (Schweiz),
Innsbruck (Osterreich),
Juba (Sudan),

Lima (Peru),

Moskau (RuBland),
Oslo (Nonwegen),

Desk Datei RusMhl Rekorde

Saigon (Sudvietnam),
Schanghai (China),
Tokio (Japan),
Toronto (Kanada).

Gegeniber der Version 2.0 kén-
nen jetzt mit maximul 399 Statio-
nen doppelt soviele Eintrage ver-
waltet werden wie bisher. Wer in
einer &lteren Version schon um-
fangreiche Daten eingegeben hat.
kann seine eigene und die neue
Datei mit einem mitgelieferten
Hilfsprogramm zusammenfassen,
wobei Doppclcintragungen auto-
matisch eliminiert werden. Wie
immer sollte man bei solchen
Konvertierungsaktionen aber mit
Kopien arbeiten, um sich vor Da-
tenverlusten durch Programmab-
sturz oder versehentlichem Uber-

Orucker

Kl inadiagiamti
mm H it HTNT I BITTT2T A
52°S / 122°E iT sill

IDondt Sied.
r? .

IRS 5.4 48
FEB 4.3 58
uR? 8.2 84
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SiP 23.8 138
OKI 17.7 71
Sou 11.6 51
0E2 5.6 36
Temp.-Jahiesmitlel
15.5 *C
Miedet «chl agt Minna
1135 Mn

schreiben der Quelldateien zu
schitzen.

Die Bedienung ist - wie bei
GEM-Programmen zu erwarten -
unkompliziert: méchte man das
Diagramm einer bestimmten Sta-
tion sehen, braucht man in der
Gesamtliste nur den gewiinschten
Namen anzuklicken. Man kann in
einer Suchfunktion allerdingsauch
den Ortsnamen odernureinen Teil
davon angeben und auf der Welt-
karte anzeigen lassen. Zum besse-
ren Vergleich lassen sich ferner
zwei Darstellungen im Speicher
halten sowie die Nullinie per
Pfeiltasten verschieben. So kén-
nen Sie besser entscheiden, ob Sie
lieber in Alaska oder Las Palmas
Urlaub machen mdchten.

Wenn Sie sich nur fur einen
bestimmten Ausschnitt interessie-
ren. laRtsich in der Ubersichtskar-
te mitder Maus ein beliebiger Be-
reich markieren. In der Stationen-
liste werden dann nur noch die in
diesem Gebiet liegenden Orte an-
gezeigt. So kénnen Sie sich bei-
spielsweise auf die heimatlichen
Gefilde konzentrieren:

Frankfurt am Main
Garmisch-Partenkirchen
Hamburg

Hannover

Heide

Karlsruhe

Kempten im Allgau
Miinchen

Stuttgart

Zugspitze

In einem gesonderten Meni las-
sen sich die Rekordhalter fir ge-
ringsten/héchsten Jahres- bzw.
Monatsniederschlag sowie den
warmsten/kaltesten Jahres- bzw.
Monatsdurchschnitt abrufen. Da
das Ausdrucken der Grafik Uber
die normale Hardcopy-Routine
geschieht, missen die 24-Nadler-
wie gewohnt - vorher eine ent-
sprechende Anpassung installie-
ren (BBSP-Multitool, ST-PD 376:
HARDCOPY, ST-PD 197;
LQ5(X). ST-PD88). Natirlich kann
man auf diesem Wege die Dia-
gramme auch als Datei speichern
(JAMES.ACC. ST-PD 356), um
sie weiter zu bearbeiten oder in
einer Textverarbeitung einbinden
zu koénnen.

Klima
ST-PD 215
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T-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Liebe PD-Freunde.

bevorder Sommerso richtig seinen Lauf nimmt
und auch wir uns einen Monat zurtickziehen,
wollen wir unsere Leser noch mit ausreichend
Software versorgen. So haben wir z.B. das
GNU (*-Entwicklungssystem in unsere Se-
rie aufgenommen. GNU C++ ist einer der be-
sten C-Compiler mit &uerst gutem Code und
vor allem objektorientiert. Auch die sonstigen
Disketten haben einiges zu bieten, so ist es
interessant, daR ein bekanntes Software-Haus
einen Teil seiner Produkte nun als Shareware
vertreibt.

Schéne Ferien und makellose Braune wiinscht

lhre ST-Computer-Redaktion

NEUHEITEN
438* BIS U 1

GNU C++

... istder erste C-Compiler fir den Atari ST, mit
dem es moglich wird, objektorientiert zu pro-
grammieren. Das Paket umfaf3t funf prall ge-
fullte. gepackte Disketten, auf denen sich der
GNU C-Compiler 1.37 und der GNU C++-
Compiler 1.35 samt Bibliotheken befindet. Ein
Entpackerprogramm wird ebenfalls mitgeliefert.
Viele Demos und unzéhlige Hilfsprogramme
wie einen Debugger, einen Assembler und die
GULAM-Shell machen den Einstieg in die
objektorientierte Programmierung auch fir C-
Anfanger sehr leicht. Fur Profis istderkomplet-
te Library-Source enthalten, der verandertund
erweitert werden kann. Die einfache Bedie-
nung des Entwicklungssystems wird durch die
mitgelieferte Gulam-Commando-Shell ermog-
licht.

Fir eine Komplettinstallation sollten 9 MB
Festplattenspeicher frei sein. Auch der Atari
sollte Giber mindestens 2 MB Hauptspeicher
verfigen, damit das Progammieren so richtig
Spall macht

443 SPIELE

SKAT: Eine Runde Zocken ist angesagt. Der
Computer Gbernimmt zwei Partner. Das Pro-
gramm beherrscht Grand. Null, Hand und
Ouvert und kann auch Schneider und Schwarz
ansagen. Na denn viel SpaRB, (s/w)

HASENLAND: Befreie das Volk der Hoppel-
hasen von bésen Monstern. Nitzliche Hilfs-
mittel findet man in den Gangen. Manche
Monster sind jedoch nicht leicht zu besiegen.
(sfw)

HANGMAN: Bekanntes Wortratespiel fiir zwi-
schendurch. (s/w)
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TTT: 2D- und 3D-Tic Tac Toe-Spiel, das man
gegen den Rechner in verschiedenen Spiel-
starken futhren kann, (s/w)

» 0
imm, )J1.M »1 8l

aeCEl
M I MM»«« Ol jj

inm03 % aeCn y

OBSESSION: Bekanntes Wiirfelspiel Hier sind
Strassen, Pasche und volle Hauser gefragt,
(siw)

TIERE: Ratespiel um Tiere aller Art. Der Com-
puter stellt Fragen und versucht ein Tier zu
erraten. Das Programm ist dabei lernfahig, so
daB es sein Wissen leicht vergréBern kann,
(s/w)

444 ROLLENSFIEL

DER BANN VON DOODEBROODE: Farbiges
Adventure-Rollenspiel. Aufgabe ist es, das
Land Doodebroode von der Herrschaft gieri-
ger Monster zu befreien. Man schickt dazu
einen Helden (man selbst), der Uiber verschie-
denen Fahigkeiten verfiigt, ins Rennen. Man
startet in einer Stadt, untersucht dort alle
Héauser, suchtsicht Ausriistungsgegenstande
zusammen und begibt sich dann ingeféhrliche
Dungeons, um die Aufgabe zu erfiillen.

Pro Spiel erzeugtdas Programm eine Charak-
ter-Disk, die den Ablauf des Spiels festhalt,
(f. 1MB)

AUA: Heilkrauter-Datenbank, die es ermdogli-
chen soll, bei den verschiedensten Beschwer-
den rasch ein wirksames Gegenmittel in Form
eines Heilkrautes zu finden. Weiterhin infor-
miert das Programm tber Wirkung und Zu-
sammensetzung von Krautern, (s/w. S)

GIFT: Datensammlung tber Farbstoffe. Kon-
servierungsmittel, Antioxydationsmittel unb
Stabilisatoren. Das Programm gibt z.B. zu E-
Stoffen die Herkunft, in welchen Produkte ver-
wendet, Wirkungen und Nebenwirkungen an.
(s/w.S)

OMEN: Programm zur Numerologie. Das ist
eine Jahrtausende alte Pseudo-Wissenschaft.
Sie besagt, daB jeder Name (kodiertin Zahlen)
wesentliche Informationen tiber Bestimmung
und Charakter seines Tragers (sei er Person
oder Sache) enthalt. Namen. Initialen und
Geburtstag werden ausgewertet und in Aus-
gaben umgewandelt. Interessant. (s/w.S)

446 SIMULATION

KRAFTWERK: Simulationsprogramm. Gibt
Einblick in die Betriebstechnik eines Warme-
kraftwerkes, die inder Energieversorgung eine
entscheidente Rolle spielen. Samtliche Stell-
werke. Regler. Ventile, etc. konnen per Maus
verstellt werden, um einen reibungslosen Ab-
lauf des Kraftwerkes zu ermdglichen. Sehr
interessant, (s/w)

447 DATEN-
VKRWALTUNG

o7l

RUSHES: Terminkalender zur lang- und mit-
telfristige Zeitplanung. Ein Eintrag pro Tag.
(siw.S)

1as  ligii; jasd e

TERMIN 6: Siegfried Weckmanns sechste
Version seines Terminplaners zeigt, daf das
Programm eine lange Vergangenheit hatte. In
dieser Version hat es erneut neue Features
erhalten, (s/w)

WALTER: Flexibles Datenverwaltungspro-
gramm. Die freie Maskenerstellung im eige-
nen Editor, ein Stichwortverzeichnis, Ver-
gleichsoperatoren, Suchfunktion etc. sorgen
fur zahlreiche Anwendungsgebiete, sei es zur
Literatur-, AdreR-, Disketten- oder CD-Ver-
waltung. (s/w)

Bild siehe nachste Spalte

448 MUSIK

SoundMachine ST: Das vormals kommerzi-
elle Programm SoundMachine ST nun als
Shareware. SoundMachine erméglicht das
Verarbeiten von Sounds und Samples inner-
halb eines Notenblattes. Samples, z.B. das
Bellen eines Hundes, werden auf die entspre-
chenden Tonhéhen umgerechnet, so daB sich
interessante Effekte ergeben. Gemischt z.B.
mit Reden unseres Kanzlers und einem flotten
Disco-Stampfer entstehen neue vielverspre-
chende Klangvariationen. Anleitung fiir DM
20 - bei TommySoftware zu beziehen.
(s/w.S,1MB)

449 GRAFIK

MEGA DRAW: Zeichenprogramm mit 3D-Teil,
derdas Programm nebenden géngigen Grafik-
Funktionen entscheidend bereichert. Man kann
sehr komplexe Objekte entwickeln und in den
Zeichenteil ibernehmen. Samt Hidden Line-
Verfahren und 3D-Flachenangabe. (s/w)

GrafStar: Zeichenprogramm als Accessory
aufrufbar. Zahlreiche leistungsfahige Funktio-
nen. Anleitung fir DM 20.- bei TommySoftware
zu beziehen. (s/w.S)

450 UTILITIES

COOKJNF: Programm, das die installierten
Cookie-Jars anzeigt und die zugehdrenden
Informationen.

DISK STAT: zeigt tbersichtlich die Belegung
aller angeschlossenen Laufwerke an.

D_TOOLS: Programm mit einigen Tools zur
Dateibehandlung. Besonders interessant ist
die Funktion zum Retten geloschter Dateien /
Ordner.

FF: FileFinder. Ermdglicht das Auffinden von
Dateien auf Disk/Platte. Dabei kénnen neben
Suchmasken auch Eintrage mit &hnlichem Na-
men gefunden werden

FILECOMP: vergleicht zwei Dateien auf Un-
terschiede. Dabei werden die Dateien in Fen-
stern dargestellt und auf Wunsch angeglichen.
Auch kénnen Sequenzen gesucht werden.



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

COMPILER: Eine GFA-Shell, die wirklich ein-
fach zu bedienen ist. Nur Source-File anwéahlen
und ein Knopfdruck gentigt, um den Compiler
und Linker zu starten. Viele Einstellméglich-
keiten. komfortable Programmierumgebung.

LpPRINT: Zum flexiblen Ausdrucken von TeX-
Quelldateien.

MARVIN: Shell fiir eine Compiler-Umgebung.
Die Shell ist voll unter GEM lauffahig und
erlaubt eine bequeme Bedienung das GFA-
Systems.

MASH: Steuerprogramm zum leichten Aufruf
von ARC bzw. LHARC

MISCHEN: Utility, das es erlaubt. Adimens-
Datendirekt als Calamus-Datei zu exportieren.
Damit kann man z.B. einen Serienbrief direkt
als Calamus-Dokument erzeugen. Mischen
funktioniert auch mit Exportdateien anderer
Datenbanken.

TASTTOOL: Treiberfuir Fremdtastaturen (MF-
MIDI) mit erweiterten Funktionen. z.B. freie
Tastaturbelegung. Wecker. Makro. Reset. Der
Treiber ist resetfest und sehr kompakt.

BOOT SEL: Programm zur Auswahl von
Autostart-Programmen. Neben PRG-und ACC-
Dateien konnen mehrere Voreinstellungen
getroffen werden und mehrere DESKTOP.INFs
bestimmt werden.

MEIOSE: Gibt wissenswerte Informationen
zum Thema Genetik. Es erklart u.a. in an-
schaulichen Grafiken verschiedene Vermeh-
rungsarten von Pflanzen und Tieren, Grund-
begriffe der Genetik, Zellaufbau, Mitose und
Meiose, (s/w)

Notenverwaltung 1.64: Wesentlich tberar-
beitete Version der Notenverwaltung, die auf
der alten Disk keine Platz mehr fand, (s/w)

REWLEARN: Frage-/ Antwortspiel. Zu belie-
bigen Themen kénnen Fragen und Antworten
eingegeben und abgefragt werden, (s/w)

M achen

Sie Mit!

Mochten Sie ein selbstgeschriebenes
Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben, um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daf3 es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten
Dritter ist. Bei Fragen steht lhnen die Re-
daktion gerne zur Verfuigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

OLDIES

389  bis

TeX-Paket

AtariTeX 2.0: Komplettes TeX-System basie-
rend aufder TeX-Endversion 3.1. Lauftauf ST,
TT und unterstutzt Grafikkarten und -erweite-
rungen.

Einbindung von Grafik. z.B. das GEM-IMG-
Format. GEM-Metafile und TeX-Grafik-Befehle.
Somit wird sowohl Pixel- als auch Vektorgrafik
unterstitzt.

Zoom-Funktion fur Seitentibersicht oder De-
tailansicht.

Das System istin einer komfortablen Shell mit
Editor eingebunden und steht nach Durchlauf
des automatischen Installationsprogramms
betriebsbereit auf der Festplatte.

Festplatte (10MB frei) erforderlich.

WISSEN

Unsere seltsamen Verwandten’: grafischer
Vortrag in die Welt der Biologie. Das Pro-
gramm zeigt Interressantes und Wissenswer-
tesrund um die Tierwelt. Suchfunktionen (auch
Wortfragmente) und logische Verkniipfungen
machen das Programm zu einem kleinen Lexi-
kon, in dem man leicht fiindig wird. Durch
Anklicken eines Wortes einer Karteikarte kann
man zu anderen Karten verzweigen, die dieses
Wort ebenfalls enthalten (assoziative Suche),
(s/w)

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB
Speicher notwendig

s w = nur Monochrom;
I = nur Farbe
S = Shareware

mspZEUUs]

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt DM 10.-
- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,- (Ausland

DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
- (Im Ausland nur Vorauskasse mdoglich)
- Bei Nachnahme zuziglich DM 4.00 Nachnahmege-

buhr

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5 -

bzw. DM 10.-)

Lektlre far
den Urlaub

"PD ROYALE - Das Beste aus
der ST Computer Public
Domain Serie” entweder di-
rekt bei MAXON Computer fiir
DM 34,- inkl. Versandkosten
oder Uber den Buchhandel
(unverbindlicher Verkaufs-
preis DM 29,-).

ISBN 3-927065-07-2

Die in PD ROYALE beschrie-

benen Programme sind auf

Uber 60 Disketten verteilt. Wir haben uns daher dazu entschlossen,
diese Programme neu gesammelt zusammenzustellen. Herausge-
kommen sind drei Pakete Royale', bestehend aus je 5 randvollen
Disketten, geflllt mit Programmen aus diesem Buch.

PAKET ROYALE A - Anwendungen

Minitext, Deluxe Fontmaster, Fontedit, Tiny Editor, Keyhelp,
Brief, Last Word, Umlaut, Prn-Send, Speedwriter, ASCII-
Edit, Printing Press, Little Painter, Showtime, Sticker, LQ
800, Hardcopy, Public Painter, WDR-Bild, SBASE, GEM-
Calc.

5 Disketten DM39,-

PAKET ROYALE B - Utilities+Unterhaltung

ARC, Sagrotan, Bitte ein Bit, Cruncher, FCOPY IIl,
Hyperformat, Packer, ZOO, Calendar, Chooseboot, Desk-
edit, Dump, FSelect, Give Up, Goodies, James, JClock,
Lock, Megamatic, Simple, ST-Klick, Termin, Uhr, Werk-
zeugkiste. X-Utility, CHR-Tree, Diskkatalog, Goodview, Hide,
SuperFileCopy, XDir, XDirList, Bar, Biorythmus, ST-Kalen-
der, Kalender, Shapes, Erdkugel.

5 Disketten DM 39,

PAKET ROYALE C - Spiele

Tetrix, Stones, Columns, Diamond Miner, Solitaire, U-Boot,
Laserschach, Superbreakout, Invaders, Mac Pan, Memory,
Quiz, Wizzy, Go-Up, DGDB I+l

5 Disketten DM 39,-

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung
MAXON-Computer GmbH
PD-Versand

Tel:06196/ 481811

Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr9° - 130und 1400-17°°Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

- Der Versand kann aus technischen Griinden

ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-

kasse erfolgen.

Adresse: N a®
MAXON-Computer GmbH

PD ST-Computer A

Schwalbacher Stral3e 52 aJ-®" d'enC

W-6236 Eschborn \%

7/8 1991 iT “* 189

OoX.u/u L/IVI O») .-



Immer up to date

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Adimens ST 3.1 N HM MT C-Shell 1.2 N HM M
Adiprog SPC Modula 11 N HM Multidesk 1.82 N HML

Aditalk ST 3.0 N HM «- MultiGEM (PAM's) 11 N HML
Adress ST/ Check ST 1.0 NH L4 MultiTerm-pro 1.4 N HM im
Afusoft Morse-Tutor 2.0 N HML Musix32 101 JH

Afusoft Radio-Writer 1.0 N HML NeoDesk 3.0 N HML
Afusoft Radiotax plus 1.0 N HML 1M Notator 3.0

AIDA 11 N HM NVDI 1.0 N HML
AnsiTerm 1.4 N Omikron Assembler 1.86 N HML
Arabesque 1.20 NH Omikron BASIC-Compiler 3.06 N HML
Arabesque Profesional 2.00 NH Omikron BASIC 68881 -Compiler 3.06 N HML
Assembler Tutorial 1.06 N HM Omikron BASIC Interpreter 3.03 N HML
Banktransfer 1.0 NH Omikron DRAW! 3.0 3.01 N HML

1st BASIC Tool 11 N HML Omikron EasyGEM-Lib 1.0 N HML
BASIC-Konverter nach C 2.02 NH Omikron Maskeneditor 1.0 N HML
BTX-Borsenmanager 4.0 NH Omikron MIdi-Lib 2.1 N HML
BTX/VTX Manager 4.0 NH L Omikron Numerik-Lib 1.2 N HML
Calamus 1.09 NH M Omikron Statistik-Lib 15 N HML
Cashflow 1.0 NH IM PAM s TERM/4014 3.012e NH

Chips At Work 1.0 N HM PAM s TurboDisk 1.7 N HML

CIS L&G 21 NH 2M PAM s NET 11 N HML
Clsysfem 21 2M PCB-layout 1.19 NH
Clix-Editor 2.15 N HM M PegaDress 1.0 NH

Convector 1.01 NH PegaFakt 2.0 NH

Creator 11 NH PegaStic 11 NH

Cubase 2.0 Phoenix 1.0 N HML
CW-Chart 8.0 NH M phs-BTX-Box 6.1 N HML IM
dBMAN 6.0 N HM phs-ST-Box 1.2 N HM

Diskus 2.0 N HM phs-Boxtalk 1.0 N HM M
dBMAN 5.10 N HML phs Boxedi 1.0 N HML M
Easybase 11 N HM Platon 1.45 NH

Easytizer 1.0 N HM 1st Proportional 3.13 N HM

Easy Rider Assembler 2.04 N HM Prospero Pascal 2.153 N HML

Easy Rider Reassembler 2.31 N HM Prospero Fortran 2.153 N HML

Edison 1.00 N HM Prospero C-Compiler 1.144 N HML
fibuMAN 4.0 N H Prospero Developers Toolkit 1111 N HML
fibuSTAT 2.3 NH Protos 11 NH 1M
Flexdisk 1.4 N HML Querdruck2 2.05 N HM
FM-MeBtechnik 1.0.b N HM Quick_Dialog 1.0 N HM

FTL Modula 2 1.18 N HM ReProk 1.10 NH M
Gadget 1.2.5b NH Revolver 11 N HML IM
GEMinterface ST 1.1. N HML Rufus 1.04 N HML im
GFA-Artist 1.0 N L Saldo 15 N HML
GFA-Assembler 15 N HML Scarabus 2.0 NH
GFA-BASIC 68881 1.3 N HML SdGraph 2.0 N HM
GFA-BASIC-Compiler 3.6 N HML Script 2.0 N HM
GFA-BASIC-Interpreter 3.6 N HML Search! 2.0 N HM
GFA-Draft plus 3.01 N Signum! zwei 2.01 NH
GFA-Farb-Konverter 1.2 NH Simula 2.1 N HML M
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML Skylink 15 NH IM
GFA-Objekt 1.2 N HM SkyploH 4.4 NH M
GFA-Starter 2.0 N HML Soundmachine Il 1.0 N HM
GFA-Vektor 1.0 N SoundMerlin 1.01 N HM
GrafStar 1.0 NH SPC-Modula-2 2.0 N HML
Hanisch Modula-2 3.111 N HML w Spectre 3.0 J HM
H.Modula-2-Runtime-Debugger 1.02 N HML 1st Speeder 2 1.0 N HML M
H.Modula-2-ONYX-Assembler 1.62 N HML SPS ST 15 NH M
H Modula 2-Window-Library 4.0 N HML STAD 1.3+ NH
H.Modula-2-GEMplus-Library 2.0 N HML Steuer-Tax 2.9 3.01 N HM

Hard Disk Accelerator 1.0 N HML Steuer-Tax 3.9 3.01 N HM

Hard Disk Sentry 1.10 Steve 3.0 NH

Hard Disk Toolkit 2.0 N HM m- ST-Fax Il 2.5 N HM M
Harddisk Utility 3.0 N HM STop 11 N HM

Harlekin 2.0 N HM ST Pascal plus 2.08 N HM

Imagic 11 N HML Supercharger 14 JH

Intelligent Spooler 1.10 N HML Technobox Drafter/2 2.0 JH M
Interlink ST 1.89 N HM Technobox CAD/2-ST/TT 14 JH 2M
ISl-Interpreter 1.20 N HM Tempus Editor 2.10 N HM

Junior Prommer 2.33 N HM Tempus Word 1.0 NH IM
Kleisterscheibe 2.30 N HM That's Write 2.0 N HM

Kobold 1.03 NH Theca Librarian 1.0 N HM
K-Resource 2.0 N HM Themadat 4.10

Label ST 1.0 N HML TIM 1.2 NH

Laser C (Megamax) 2.1 N HML TIM Il 1.0 NH M
1st_Lektor 1.2 N HM Transfile ST 1600 1.1 N HM

Lern ST 1.22 N HML Transfile ST 850 1.2 N HM

Linkjt GFA 11 N HML Transfile ST plus 3.1 N HM

LInkjt Omikron 2.0 N HML Transfile ST E500 2.0 N HM
MagicBox ST 7.78 N HM IM Transfile ST SF 2.0 N HM

Mathlib 3.0 N HM Transfile ST 1Q 1.4D N HM
MaxonPROLOG 1.0 NH M Turbo C 2.0 N HM

Means V2 2.0 J H M UISIl + Hermes 2.5

Mega Paint Il 2.30 NH 1M V_Manager 3.1 NH

Mega Paint Il Professional 231 NH 1M VSH Manager 1.0 N HML M
Megamax Modula 2 3.5 N HM WERCS Resource-Editor 1.0 N HM

MGE Grafikkarte 1.27 N WordPerfect 4.1 NH

MGP GAL-Prommer 2.0 NH Writer ST 2.0 N HM

Micro C-Shell 2.70 N HM Wordpkis 3.15 N HML

MPe Il plus 1.02 NH M XBoot 2.5 N HML

Mr Print 3.0 NH

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschulz, H = hohe Aufldsung. M = mittlere Auflésung. L = niedrige Auflésung.
1M = mindestens 1 Megabyte. * = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe
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STEUERLOTSE 90

Der Steuerlotse ermdglicht die Anfertigung
der kompletten, exakten Steuererklarung
fur jedermann (Lohn-, Gehaltsempfanger,
Rentner, Gewerbetreibende usw.) fir die
Jahre 1984-90.

Dabei werden alle vorkommenden Daten
berticksichtigt, angefangen bei Familien-
stand, Kindern, Kirchensteuer, Einkommen
und Vermdgensverhaltnissen Uber Wer-
bungskosten, Lebensversicherung und
geleistete Vorauszahlungen bis hinzuQuel-
lensteuer, Dividenden und Abschreibun-
gen noch §10e EStG.

Esgibt eben all das, was das Finanzamt
sich so einfallen 1&B3t, um an das Geld
seiner braven Burger zu kommen. Der
Steuerlotse erledigtdie Errechnung fir Sie,
gibt Tips und Erklarungen zur Materie,
entscheidet, ob Lohnsteuererklérung sinn-
voll, etc.

Steuerlotse wird jéhrlich aktualisiert;
Steuerlotse 91 erscheint nach Verdffentli-
chung der jeweiligen Neuverordnung.
Selbsterklarende Bedienung, Hilfe-Funk-
tion.

STEUERLOTSE 90 (ST/TV)
SD59 DM30-

DATIST

Prasentationsgrafik

Grafiken sagen oft mehr als 1000 Zah-
len, daher sollte man sich bei der Auswer-
tung von Daten auf DatiST verlassen. DatiST
stellt Ihre Daten als, Kuchen-, Reihen-,
Balken-, S&ulen- und Liniengrafiken dar,
entweder in 2D oder 3D, gefiillt oder als
Rahmen. Lage, GroRe, Dehnung und der
Nullpunkt einer Grafik lassen sich frei mit
der Maus einstellen; dafiir sorgen die
iconisierten Pop-Up-Mentis. Im 3D-Modus
kann gar die raumliche Perspektive frei
variiert werden. Die so erzeugten Grafi-
ken, lassen sich beschriften (z.B. mit SF
GNUMI-Fonts) oder mit dem integrierten
Zeichenprogramm bearbeiten, das vom
Linienziehen Uber Blockoperationen bis
hin zur Lupe alles bietet was man braucht.
Um die Grafik zu Papier zu bringen bietet
DatiST eine variable Druckeranpassung,
die folgende Drucker unterstiitzt: Epson
9N/24N, NEC 24N, IBM PPR 24N,
IBM AGM 24N, HP Laser, Atari-Laser!l.

DatiST (STITT)

SD 40 DM 25 -

SONDERDI

TSCHIDOS
GDOS-Fonteditor

GDOS-Programme setzen sich mehr und
mehr durch, doch wozu dient ein solches
Programm ohne die entsprechenden
Zeichenséatze? Mit TSCHIDOS ist dieses
Manko behoben. TSCHIDOS istein extrem
leistungsfahiger Font-Editor mit integrierten
Zeichenfunktionen (Kreishdgen, Linien, etc.)
und Funktionen zumManipulieren (Outline,

Fett, Shadow, Fillen ) __A_ _
TSCHIDOS erzeugt ?@ABC
Standard-GDOS-For- "#$%&'()*
mat. Erzeugte Fonts,egal nb ctrfgl)
welcher GréRe, kénnen uaAs6U
Uber GDOS (ASSIGN = alcC

SYS) ms System einge 0|23 § 5

bunden werden und ste- -i*llai,
hen dann allen fort- 9
schriftichen GEM-Rro- TB

grammen zur Verfugung. Natlrlich lassen
sich auch System-Fonts (z.B. fur NVDI)
erzeugen.

TSCHIDOS l&dt neben GDOS-Fonts, auch
Monostar-, STAD- und SIGNUMI-Fonts
(Editor- und Drucker-Fonts), wodurch die
grofRe Weltvon tiber 2000 Fonts erschlos-
senwird. Auch lassen sich Ausschnitte aus
Bilddateien entnehmen.

Tschidos (SF/ TF)
SD57 DM3O0 -

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur betriebswirtschaftlichen Kosten-
rechnung, statistischen Auswertung von
MeRreihen oder zur Erfassung der eigenen
Finanzen, findet ein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEM-CAICplus ist ein
flexibler und sehr leistungsféhiger Vertreter
dieser Kategorie. Neben zahlreichen ma-
thematischen und statistischen Funktionen
bietet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-,
Stapel-, Séulen-, Block-und Flachengrafik.

(LMB sinnvoll)

GEMCALCplus 3.0 (SV/TT)
SD 44 DM 25 -

S K

Special Paint 2
Grafik de Luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen niitzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunktionen, Las-
so, superschnelle Lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr- und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstiitzung, umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksatz,
Zeilenumbruch).

Special Paint IST")

SD 21 DM20 -

Silben-trennung

IABERUCH| | MEN 11 X |

IstTrenn
vollautomatische Silbentrennung fiir
IstWordPlus

Darauf haben viele schon lange gewartet.
Eine schnelle, automatische und prézise
Silbentrennung fir IstWordPlus. IstTrenn
ersetzt die eingebaute Trennhilfe vollig,
d.h. wird automatisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10).

arbeitet im Hintergrund (Accessory),
1stWordPlus muf3 nicht verlassen werden
« schnelle Trennung * wahlweise mit
Bestatigung oder vollautomatisch ¢ hohe
Trefferquote von Uber 98% « zusatzliche
Autosave-Funktion des aktiven Textes
lauftauf den deutschsprachigen 1stWord-
Plus Versionen 1.89, 2.02 und 3.15

IstTrenn (ST/TT)

SD 42 DM25-

FORMULA
2D-/ 3D-Plotter

Fir mathematisch-wissenschaftliche An-
wendung. Der eingebaute Formel-Inter-
preter beherrscht neben allen géngigen
Operationen auch die Definition ver-
schiedener Formeln in bestimmten Teilbe-
reichen, logische Operationen und
IF..THEN..ELSE. 3DOrafiken lassen sich
aus verschiedenen Blickrichtungen anzei-
gen und mit Schattierungen versehen.

FORMULA (ST)

SD 23 DM20-

Quiz mit 5000 Fragen aus 50 Wissens-
gebieten (Geographie, Sport, Geschich-
te). Ahnlich dem 'GroRen Preis' werden
die Fragen aus einer magischen Tafel
ausgewahlt, wobei FIFFIKUS vier mogli-
che Antworten anbiete». Untermischt mit
Risiko-, Gliicksfragen bietet FIFFIKUS eine
abwechslungsreiche Reise indie Welt des
Wissens. Von Zeit zu Zeit kann man seine
Punkte auch durch ein Memory-Spiel ge-
gen den Computer oder durch eine Super-
hirn-Variante aufbessern. FIFFIKUS 2 um-
fal’t 5000 Fragen auf 4 Disketten.

1-4 Spieler, 10-88 Jahre, s/w

FIFFIKUS 2 (STITV)
sD58 al/b/c/d DMA4O0 -

EASYSTAT
Induktive Statistik

EASYSTAT dient der Errechnung und Ver-
anschaulichung statistischer Verfahren.
Dabei wird neben der beschreibenden
Statistik vor allem die induktive Statistik
beriicksichtigt. Es eignet sich fir alle An-
wender der Statistik (Wirtschafts- und So-
zialwissenschaftler, Techniker und Studen-
ten). Mit EASYSTAT konnen Daten einge-
geben, dargestellt, Kennzahlen berech-
net, nach Zusammenhangen gesucht und
Tests bzw. Intervallschatzungen durchge-
fuihrt werden. Von zentralen Verteilungen
kénnen Quantile (oder Pseudoquantile),
Verteilungsfunktion und Wahrscheinlich-
keitsfunktion (bzw. Dichte) berechnet
werden. EASYSTAT soll nicht zuletzt sehr
abstrakte Dinge (z.B. statistische Tests)
veranschaulichen helfen. Eine eingebaute
einfache Kommandosprache erméglicht
es, Testprozeduren selbst zu schreiben.
EASYSTAT beinhaltet einen speziell zuge-
schnittenen Editor und stellt ein On-Line-
Hilfe-System zur Verfugung.

EASYSTAT (SV/TT)
SD 31 DM25 -
STatiST

modulares Statistik-Programmpaket

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung statistischer Daten. Zu jedem
Prifverfahren werden samtliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kommentaren ausgegeben und, falls
mdglich, grafisch angezeigt. STatiSTeignet
sich fur sémtliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statistischen Auswertungen und
macht das zeitaufwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
Uberflussig.

STATIST(2 Disketten) (SV)
SD 32al/b DM 30 -
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GOBANG
Ein Strategiespiel

GOBANG ist ein kbssisches Brettspiel,
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine ineiner Reihe (senkrecht, waagrecht
oder diagonal) zu plazieren. Der Computer
bietet hier einen spielstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen ist.

Neben dem Laden und Speichern einer
Partie verfiigt Gobang tber verschiedene
Spielstérken; vom Anfanger bis zum Profi.
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Istman in
einer schwierigen Lage, hilft der Rechner
gerne mit einen Zugvorschlag aus

GOBANG (STATI
SD49 DM 15.-

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel Mah-Jongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefiilite
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
zwei zueinander passende und nach be-
stimmten Regeln positionierte Steine ent-
fernt werden dirfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei- und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden.

YINCHENG {ST'AT'I
SD 45 DM20-

ODYSSEUS

Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfugt Uber eine Zeit- und eine Tiefen-
steuerung (bis zu 12 Halbzlge) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefiig-
te, jederzeit erweiterbare Bibliothek erlaubt
dem Programm den Zugriff auf wichtige
Zige. Mit ihm kann man Partien spei-
chern, nachspielen und analysieren lassen.

Odysseus (STAT'I
SD41 DM25.-
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SONDERDISK

LITTLE SMALLTALK

Little Smalltalk ist eine Smalltalk-Implemen-
tierung, basierend auf Litle Smalltalk 2
von Timothy Budd von der Oregon State
University. Es eignet sich hervorragend
zum Einstieg in die objektorientierte Pro-
grammierung (Vererbung von Funktionen),
auf die viele Programmierer warten. Little
Smalltalk hat sie. Smalltalk ist eine Spra-
che, die sich von herkémmlichen stark
unterscheidet, so gibt es keine Datenty-
pen, sondern nur Objekte.

Litle Smalltalk-Programme sind portabel
und in dieser Form auf MS-DOS und
UNIX-Systemen einzusetzen. Der Sprach-
schatz ist die Objektstruktur frei erweiter-
bar und offen. Little Smalltalk beherrschtim
Ubrigen die Metaklassen von Smalltalk
80. Ein umfangreiches Handbuch (ASCII
und TeX) beschreibt samtliche implemen-
tierten Objekte und Primitive.

Little Smalltalk (57)
SD56 DM25 -

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelmannchen (jedoch in
3D), behandelt Julia-Mengen, lterationen
aus der Planzen und Tierwelt und entfiihrt
Sie in dreidimensionale Landschaften.
Steile verschneite Gebirgshdnge im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag? Das Programm
berechnet und stellt sie dar. A.O.F. er-
zeugt Fantasielebewesen und 1aBt mathe-
matische Pflanzen gedeihen.

Arta Fractals ISTAT 1L
SD52 DM 20

FastSectorBackup 4.0

FastSectorBackup ist das ideale Tool fir
lhre Datensicherung. Zum einen bietet es
ein Image-Backup, welches komplette Par-
titionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit bssen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildcards,
Datum, ArchivRit oder einfach per Maus-
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
bietet FastSectorBackup die Mdglichkeit,
mehrere Backup-Vorgange mit verschie-
denen Markierungsarten in Batch-Dateien
festzuhalten. Diese kénnen dann automa-
tisch ablaufen.

FastSectorBackup (STA T
SD 35 DM 25,-

BBAUM

BBAUM st ein &uRerst leistungsstarkes
Tool fiir die Programmdokumentation von
C-. PASCAL- und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funktions- bzw.
Prozedurabhangigkeiten dargestellt wer-
den.

BBAUM untersucht: CQuelltexte « PAS
CALQuelltexte « GFA-BASICQuelltexte
(2.0, 3.0 und 3.5) « DMP-Dateien (inter-
ne Baumstruktur) « Verzeichnisse (Struktur
lhrer Festplatte/Diskette)

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmteile und fugt sie automa-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
System-Library definiertsind (z.B. printfoder
getchar).

BBAUM (STATI

SD50 DM25.-
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SPS-Emulator V 5.1

fir programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emubtor baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, bden, speichern, andern,
ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-

Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzt

SPS Emulator V5.1 (ST'ATJ
SD 14 DM 25 -

Dialog Construction Set
fiir GFA-BASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
bssen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFA-BASIC 3.0 enthalten. So ist es
moglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussetzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set (wird bei GFA-
BASIC mitgeliefert) benétigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund-
kenntnisse Uber Dialogboxen und GFA-
BASIC-Programmierung sind aber weiter-
hin erforderlich.

DCS ISTATI

SD 48 DM 15-

ICSIM
Logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
tioniert bzw. verbunden. Eine Schaltung
1aRt sich somit leicht austifteln, testen und
erst dann in die Praxis umsetzen.

Es sind die Logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSH, KLEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simubtion wird als Impulsdiagramm
oder Logiktabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der benétigten Bauteile.

ICSIM IST'ATI

SD 25 DM 20-

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfache Handhabung
und groBe Flexibilitat miteinander vereint.
So istes fur jedermann maoglich, sich ohne
grof3e Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen.Mit Hil-
fe des integrierten Formulareditors kann
eine individuelle Abfragemaske erstellt,
mit dem Etiketteneditor das Layout von
Aufklebern oder Karteikarten fiir jeden
Aufgabenbereich festgelegt und mit der
Mailmerge-Funktion mit den Daten auch
Serienbriefe erstellt werden.

Datei Logik IST'ATI
SD 36 DM 20,-

ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix ist eine assoziativ-Muster orien-
tierte Datenverwaltung, die es ermdglicht
aus einer groBen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und daraus dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmten Konstelbtionen, Zusammenhéange
zu finden (z.B. Rasterfandung).

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
staltetwerden, sogar mitGrafikeinbindung.

Einige Besonderheiten:

- Pawortschutz, Export- und Importfunk-
tion, Serienbriefe, Reportdokumentation
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunktion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik.

ASSOZIATIX (2 Disketten! (STl
SD27alb DM30 -



FATSPEED I

Festplattenbeschleuniger

FATSPEED Il beschleunigt Festplatten unter
TOS 1.0 und TOS 1.2 um bis zu 1000%,
und macht damit jede Platte so schnell wie
unter TOS 1.4. Bei den alten TOS-Versio-
nen wird beim Schreiben auf Platte -
hauptsachlich durch die Organisation der
FAT - Zeit verschwendet, weniger durch
das Schreiben an sich. Gerade bei vollen
Platten (welche Platte ist schon leer?) wur-
den Schreibzugriffe zur Geduldsprobe.
FATSPEED |l optimiert dies und erreicht
somit traumhafte Schreibzeiten. Ein Re-
store-Vorgang fiir Backup-Dateien braucht
z.B. keine 2 Stunden, sondern nur noch
20 Minuten, das Speichern des Desktop-
Infos 2 statt 7 Sekunden, ein voller Ordner
eine statt zehn Minuten, (nur sinnvoll fir
TOS 1.0 oder TOS 1.2)

FATSPEED Il IST)
SD55 DM25.-

O Fomelinterp. O Notizblock

Kontrollfeld [ Datei edieren
Druckeranp. , | Datei anzeigen
f-1Druckereinsy. Datei drucken
O Datei kopieren
O Dateiselector

O Tastaturtab.

Hardcopy
creendunp 0O Harddisk parken
ellkomando O Einstellungen

i »atr'ch i

248(328 Bytes

HELP!

Multi-Accessory

HELP! besteht aus vielen nitzlichen Ele-
menten, die als Accessory in GEM-Pro-
grammen bereitstehen: Kontrollfeld, Druk-
keranpassung, Druckereinstellung, Datei
kopieren, Editor, Notizblock, Fileselector,
Harddiskpark u.a. Es verfugt tUber eine
erweiterte Hardcopy in verschiedenen
GroRen und wahlweise mit Bildausschnitt
(Graustufenkonvertierung bei Farbe).
Ebenso kann der Bildschirminhalt auf Disk
in gangigen Grafikformaten abgelegt
werden. Der HELPI-Fileselector bindet sich
mit Optionen zum Drucken, Formatieren,
Loschen und Umbenennen ins System
ein.Ein Formelinterpreter, auch Taschen-
rechner genannt, ermdglicht die Berech-
nung komplexer Formeln in bin&r, octal,
hex und dezimal, verfiigt Uber Variablen,
logische Verknuipfungen und viele mathe-
matische und trigonometrische Funktionen.
Ein kleiner GEM-Editor in eigenem Fenster
hilft beim schnellen Anzeigen oder Andern
von Texten. Dariber hinaus kénnen alle
Kommandos einer externen Shell von HELP!
aus aufgerufen werden.

HELP!

SD 54 DM25-

cj Sonderdisk-Bestellung

Sonderdisks kénnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell-
karte im Heft.

Bei Nachnahme zzgl. DM 4 - Gebiihr,
Versandkoslen DM 5 - (Ausland DM 10.-)

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Tel: 06196/48181 1

SONDERDISK

PATIENCE

Das Patiencespiel (patience = franz.: Ge-
duld) stammt aus Frankreich. Es ist ein
Kartengeduldsspiel, das hohe Aufmerk-
samkeit erfordert. Es schult das Denkver-
mogen, fordert die Kombinationsfahig-
keit, entspannt und beruhigt zugleich. Im
Programm sind folgende Patience-
Varianten enthalten: Standard, Eiffelturm,
Zopf, Kleine Harfe, Matriarchat und
Bildergalerie. Patiencen verfolgen das Ziel,
Karten nach bestimmten Regeln sortiert
abzulegen. Sind alle Karten abgelegt, gilt
die Patience als gelost. Das Programm
gibt auf Wunsch Losungsvorschlage. Eine
ausfiihrliche Anleitung zu den Patiencen
fehlt ebenfalls nicht.

Patience (STITT2)

SD 11 DM 15,-

ST-HIMMEL

Mit dem Programm kann der Anblick des
Sternenhimmels fir verschiedene Orte und
Zeitpunkte berechnet werden. Ein ideales
Programm fiir den Hobby-Astronomen. Es
zeigt alle mit bloBem Auge (bei gutem
Wetter) sichtbaren Sterne (~3000) mit
Bezeichnungen, Helligkeiten und Entfer-
nungen ¢ die mit bloBem Auge sichtb.
Planeten « den Mond mit seiner Phase ¢
die hellsten Sternhaufen und Nebel <
einen Kometen ¢ die Hohe der Sonne
tber oder unter dem Horizont « die Na-
men der sichtbaren Planeten »die ver-
schiedenen Sternbilder « den Tierkreis
die Eigennamen von 190 Sternen (z.B.
GroRer Bar statt Ursa Maior) « die Tag-
und die Nachtseite der Erde auf einer
Weltkarte.

ST-HIMMEL (ST)

SD 38 DM 20/,

DAME

Computerumsetzung des alten Brettspiels,
wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewahlt, die Zige protokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstarken,
Zugvorschlage, Laden und Speichern ei-
ner Partie, sowie verschiedene Spiel-
varianten durfen nicht fehlen.

DAME (ST4TT)
SD 29

' nur fir Monochrommonifor
(SM124=640*400 bzw 'ST Hoch)

Tnur fur Farbmonitor

3alle monochrome Auflésungen

4nicht fur Mega STE (TOS 2.x)

DM 15.-

Sparrow Text

Exklusives Textverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen. Neben
der Darstellung aller Schriftarten auf dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zeilenabstande, Proportionalschrift im
Blocksatz (variables Spocing), verschie-
dene FontGroRen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeichensatz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
auch an den Drucker schicken.
SparrowText unterstiitzt das Zeichnen von
Linien und Rechtecken, Trennung, Textfor-
matierung, automatische Erzeugung eines
Inhaltsverzeichnisses und ist vor allem sehr
schnell dabei.

Als besonderen Leckerbissen ermdglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor-
ragend zum Ausfillen von Briefbdgen,
Adref¥feldern oder allgemeinen Formula-
ren eignet. Die Eingabefelder lassen nach
Wunsch auch Eingabebeschrankungen
(z.B. nur Zahlen) zu und bieten daher die
Mdglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfiillen lassen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
importieren kann und diese in die Felder
eintragt. Dadurch laf3t sich das Programm
fur Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsetzen.

SparrowText fST'/TT)
SD 37 DM 25r
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TRISTAN

Notensatzsystem

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Moglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen lassen
sich bequem mit der Maus edieren. Eben-
falls stehen mehrere Notenschliissel, Sam-
melfahnen, Triller und Bindebdgen zur
Verfugung. Automatische Transponierfunk-
tion. Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
druckern, im 24-Nadelmodus in maximaler
Druckerauflésung.

TRISTAN (ST/TT)

SD 24 DM 25 -

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.
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OPAQUE

Das Desktop mit neuem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckmaRigen
und originellen Desktop? Opaque bietet
die Moglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes Icon zuzuordnen.
Auch die Laufwerke lassen sich &ndern.
Weiterhin kann man die Icons mit Wild-
cards definieren. Samt Icon-Editor und
tber 100 Icons.

OPAQUE (ST)

SD 22 DM 15-

Programmierer
aufgepal3t!!

Haben Sie nichtauch ein Pro-
gramm geschrieben, das in
diese Serie paBt? Sonder-
disketten enthalten leistungs-
starke Programme aus allen
Bereichen zu gunstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbetei-
ligung. Lassen Sie doch mal
was von sich hoéren.

MAXON Computer
(de. Sonderdisk
Industriesfr. 26
W-6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

01 TOS nicht mehr lieferbor
02 RCS STTT 15.-
03 Extended VT52 ST1 15.
04 Lovely Helper STT 15.-
05 Accessories ST 15.-
06 NIKI ST1 15,-
0/  VirusEx ST/TT1 15.-
a  Ariadne SP/TT3 15
t) Legende SpP 15,-
10 Quinemac STITT* 15-
12 MogicBox ST STAT 15.-
:'i Robotwor STMT 15.-
15 Hardcopy 1 STAT 15.-
16 Easy Adress ST/TT' 15.-
17  IconDesign ST/TT 15.-
18 Panda ST 15,-
19 MAKI STITT' 15.-
26 Hauskosse ST 15,-
28 Master Etikett ST/TT! 15,-
10 WurLelpoket ST 15,-
3j  Ultra-Disk ST 15,-
FuRball STMT  15-
39 Landet der Welt STT 15.-
43 Koala ST3 15,-
Takeld sTT 15.-
47  Complex ST/TT  20.-
51 OrdneHBD ST 20,
53 Chlpcopy STAT 25-

SONDERDISK

Sonderdisks beinhalten Programme aus [
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-
ties. Gratik, Schulung. Spiele). Sonder- f
disks ermdglichen den Usern, qualitativ!
hochwertige Software zu einem kosten- [
glinstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist [
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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In der n&chsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Calamus SL

"Was lange wahrt, wird endlich gut!" Ob dieser Satz auch fiir das lang angekiindigte
Calamus SL gilt, werden wir lhnen in der nachsten Ausgabe berichten kénnen. Ein
Programm oder vielleicht besser Programmsystem wie Calamus SL 148t zumindest
einiges an Leistungsfahigkeit erwarten.

Handy Scanner

Passend zum DTP- oder Bildbearbeitungsprogramm werden fiir den Atari diverse
Handyscannerangeboten. Inden letzten Jahren haben sich diese Gerate doch ganz schon
gemausert. 32 Graustufen etc. sind dabei keine Seltenheit, so dal} sie sich durchaus fir
alltagliche Scan-Vorgédnge in ansprechender Qualitat eignen. Wir stellen Ihnen eine
Auswahl vor.

Grafikkarten

Grafikkarten haben derzeit aufden Atari-Rechnern Hochsaison. Wir wollen in unserem
Test zwei Karten vorstellen, die aufgrund lhres Preis-/Leistungsverhéltnisses auch fir
den "normalen" ST-Besitzer recht interessant sind. Es handelt sich dabei um die
Imagine-Karte der Firma Wittich und die Crazy Dots-Karte von TKR.

Lernprogramme

Friher wurde man von Eltern, Geschwistern usw. beim Lernen unterstiitzt. Heute macht
das unser elektronischer Freund mit einer unglaublichen Beharrlichkeit, bei der obige
bereits einen Nervenzusammenbruch gehabt hatten. Grund genug fir uns, sich mal auf
dem Software-Markt fir Lernprogramme umzuschauen.

Die néachste ST-Computer erscheint aufgrund unserer
Sommerpause erst am Fr., dem 30.08.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure eine groRBe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstandnis daflir, daR Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natlrlich kénnen wir Ihnen Keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhé&ndler. Wir

kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfur Ihr Verstandnis!
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aild DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1 TH: 0511/6370 -54, -55
Atari Floppylaufwerk (720KB, intern) DM 111,- , dto extern DM 166.-

AT-SPEED C-16 ab DM 444-
STE/TT

Speicheraufiuslungen(sleckbai)
lut SIE DM 99.- pro MByte

tur TT(2->4 oder 6->8) DM 333.-
fur TT(2=6 oder4=>8t DM888-

HD-Diskettenstatlonen

FfD-Diskettenstationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
mochten wir die Grunde kuiz nennen 1.) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kelle. 2.) doppelt so schnelle Datenubertragung, 3) IBM-Diskettenformate kdnnen
gelesen weiden (auOet mil uiallem TOS), 4.) sehr glinstiges Speichermedium 1lI

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher, 6.) sehr
hochweilige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC |) zum gunstigen Preis Um die HD-

Coprazzessoi 68881 fur Mega SIE Option zu nutzen, wird das HD-Modul benétigt

eee NUr NOCh DM 98.- eee

Momloie fir TT 3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 166.-

3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 222-
gt}ar;?a\;ggt%—ziioes B'\l\ﬁ?%%— 3.5" externe HD-Slalion anschluBfertig DM 244-
P 35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 294-

- Info anfordem -
5.25" HD-Station zum "Einbau" incl. Anleitung DM 177.-

Festpiallenaufristungen 5 25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 229-
fur STE und TT 5.25" externe HD-Station anschluR3fertig DM 285.-
Bsp 48MB =>85MB ab DM 239- 5.95" wie vor mit ddd HD-Modul DM 333 .-

AutiUslungen bis auf 400 MByte

FESTPLATTEN

(6r ST, STE und TT

Die MicroDisk eine sehi kleine anschluBfertige
Festplatte Ein neuartiger Hosladaplei. speziell
fir hoéchste Geschwindigkeit entwickelt, ga-
rantiert einen Inlerleave von 1 und erreicht
Ubeilragungsialen bis Gber 1500 KByte/s. Der
Tieiber ist voll Atari AHDI 4.0 kompatibel. Jede
MicroDisk besitzt einen Vitenschulzschaller und

MONITORE

Nicht umsonst haben wir dut-
zende Monilore fur den ST ge-
praft und verglichen, bis wir
"unseren" Multisync entdeckt ha-
ben Folge i im gioRen Monilor-
fest des ST-Mogazins 5/91 wird

COMPUTER

Infoimieien Sie sich Wenn Sie
sich jetzt einen neuen Computer
anschaften wollen, sollten Sie
unseren RATGEBER anfordem

zum FMA 1411 feslgestetll: kann optional mit einer Echtzeituhr bestiickt -1040

‘Exzellente Bildscharfe, brilliante werden Bei der Entwicklung dieser Festplatten- -SElI24

Farben, Mulliscan-Funktlon, an- generation wurde besonders auf hohe Zuver- - Mega ST12 4

sprechendes Design” und "Fazit, lassigkeit und lange Lebensdauei Wert gelegt - Mega STEI 2 4

der Monitor mit den sattesten -TT030 -4.-6.-8

Farben und der hochsten Bril- Daten der MicroDisk, - 80286er. -386. -486

lianz" odei "Ohne Zweitel ist der - Mini-Format von 4.5-15-29.5 cm (H-B-T)

FMA 14- Il der Traum eines jeden - sehr hohe Geschwindigkeit Wo liegen die Unterschiede ?

Welcher Computer fur welchen
Zweck ? Mit / ohne Festplatte ?
Wieviel Hauptspeicher ? Welches
System ? Was kostet das ?

Atari-Fans™ Noch Fragen ?
-Into anfordern-

- sehi gute Kuhlung fur langes Leben
- DMA In und Out. gepuffert
-SCSI-AnschluR tir TT und Zweitlaufweike
Daten - Hardware-Schreibschulz mit LED-Anzeige
14" Farbmultisync anschluBfertig. - autobootfahig mit Wahlmaoglichkeiten
Auflésung bis 1024-768. verwend- - volle Treibeikompatibilitat (umkehrbar)
bar fur alle SIs XTs. ATlsund TT - mit Zusatz auch tii IBM XT/AT und Apple

- komplett betriebsfertig eingerichtet 111

DM 1194-

Bagyd, 48MB = DM 994,- ,

~Platten von 20 bis 200 MByte Into ontotdemj~r

Daten. Fakten und Preise erhalten
Sie jetzt in unserem RATGEBER
Computerkauf Gleich anfoidem |

kostenlos

DRUCKER

STAR Postsciipt-laserdrucker 2MB

HILFEN

Laser-NR/LCD Kit

GEMISCHTES

Wechselplatten-Medium 44 MB fur
ATARI. WP44 uva. DM 188.-
Wechselplattenlaufwerk zum Ein-
bau SyQuest 44MByle DM 888-

ATARI SM 124 Monitor DM 294-
TVM Multiscan S/W DM 494-
FMA 1411 Farbmultisync DM 1194-
GioBbildmonilor DM 3888.-

SCSI-Controllei dei Spitzenklasse
(s MicroDisk). sehi schnell. Inter-
leave 1 volle Unterstutzung fir
Wechselplatten, opl. Echtzeituhr. bis
7 Festplatten anschliefibai. intelli-
gente Adresseinstellung. mit Kabel-
salz und Software DM 249.-

Der Atari Laser wird zum ddd-
LASER/8*. also gerauschlos in den
Diuckpausen. sowie IC-Disptay
tur die Blattzéhlung Steckterlig

Einbau OHNE Loten! DM 88.-

SchluB mit dem Laim. NR-Kit tur
Atari Festplatten DM 49,-

Leiser Lifter fur alle Mega-
Rechner DM 39,-

Einschaltveizégerung. Gleichzei-
tiges Einschallen von Festplatte
und Rechner, einfacher Einbau fur

alle STs. DM 49,-

nur DM 3333.-
STARIC 24-200 Colour
nur DM 888.-

NEC. EPSON. Panasonic. STAR
CANON. OKI. Citizen uva Druckei
bei uns im Programm Fragen Sie
nach

Beispiel

CANON BJ-10e

Tragbarer Tintenstiahldrucker mit

nui 18 Kg Ideal tui Unterwegs

Mit 64 Dusen-Druckkopf Schnell |

Auflésung 360 DPI. Jetzt bei uns
nur DM 777.-

Zugreifen, solange es sie wieder gibt Original Atari Wechselplalle 44MB fir nur DM 1444 -

Offnungszeiten MO. - FR von KD- 18 Uhi durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

: Esgelten unsere Geschaftsbedingungen ::

%



K-SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFF DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elek-
tronisches Rechenblatt. Sie geben
alle Ausgangsdaten und die Zusam-
menhénge ein, z.B. Umsatz = Stick-
zahl x Preis. Wenn Sie jetzt das Feld
mit dem Preis &ndern, berechnet
K-Spread 4 automatisch den dadurch
veranderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter
so in Sekundenschnelle durchgerech-
net werden, schaffen »was..wére..
wenn«-Uberlegungen mit K-Spread 4
schnell fundierte Grundlagen fur lhre
Planung.

K-Spread 4 lauft auf allen Atari ST und
TT (ab 1 MB). Es unterstitzt sogar
Farbe und GrofRbildschirme. Wie Sie
sehen, wird die Farbe auch genutzt.
Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen
kann K-Spread automatisch rot dar-
stellen.

Die Benutzeroberflache ist konse-
quent GEM-Standard. Bei vielen
Funktionen kommen Sie so von al-
leine darauf, wie sie funktionieren.
Als einzige Tabellenkalkulation auf
dem ST arbeitet K-Spread 4 mit bis zu
acht Fenstern. Durch »heriiberziehen«
kénnen Sie somit blitzschnell Daten
zwischen verschiedenen Rechenbléat-
tern Ubertragen.

K-Spread ist seit Jahren Marktfuhrer
in England. Uber 10.000 Stiick wur-
den dort verkauft. Die deutsche Ver-
sion wurde von OMIKRON fur deut-
sche Erfordernisse maRgeschneidert.
K-Spread 4 erhalten Sie bei allen
OMIKRON.Vertragshandlern oder di-

rekt bei OMIKRON. Unverbindliche
Preisempfehlung oao
DM (40 ,— .

OMKRON.Soft- + Hardware GrrbH /A~ | T<| ICVNI YT vietpsse 21, AI0BD/EN
Sponheimstr 12a mD-7530 Pforzheim fg U\
Telefon 07231/356033 >L,A1 1 b xlhvoJyviloL JotkaComputing,Posthuse183,NL-6710ADEde



