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Die chlorfrelen ier..

Phoenix

Sehr schnelles relationales
Datenbanksystem zur
Verwaltung aller Arten von
Daten (Zahlen, Texte, Bilder,
Tone). Frei definierbare
Eingabemasken, mehrere
Arbeitsablaufe gleichzeitig,
automatisierbare
Arbeitsschritte, komplexe
Abfrage- und
Selektionsmdoglichkeiten.

448,- DM

Phoenix-Netzwerk
Preis auf Anfrage

Phoenix/Base Programmier-
schnittstelle zur Sprache C.

398,- DM

Application Systems

Fax (0 62 21) 30 03 89

Fax 8 82 66 93. in

Heidelberg

Pure C

C-Programmierung pur.
Das komplette
Entwicklungssystem mit
Shell, Compiler, Linker,
Debugger, Assembler
(68000-68040 und
68881/68882)und

umfangreichen Bibliotheken.

Schneller Turnaround.
Exzellente Codeerzeugung.
Voller ANSI-Standard.
Projektmanagement.
Ausgefeiltes Hilfesystem.
Volle Unterstiitzung von

TT und STE.

398,- DM

in Osterreich: Reinhart Temmel GesmbH. & Co. KG.,
LandstraBe 1,

Schweiz: DTZ DataTrade AG,

Software GmbH, EnglerstraBe 3,

Das universelle
Textprogramm. Einfache
Bedienung, automatische
Formatierung, Signum-Fonts
fur beste Druckqualitat,
Silbentrennung,
Rechtschreibkorrektur
(nur mit mehr als

1 MB Speicher),
Serienbrieffunktion,
Seitenvorschau.

298,- DM

Fragen Sie auch nach der
kleinen Version Script-Student

148,- DM

Postfach

CH-5415

10 26 46, D-6900 Heidelberg 1,
St.JulienstraBe 4a, A-5020 Salzburg, Telefon (06 62) 718164,

Rieden/Baden, Telefon

Piccolo

Das kleine, aber feine
Zeichenprogramm. Kann
als normales Programm
oder auch als Accessory
(empfohlen ab

1.5 MB Speicher)
verwendet werden. Mit allen
wichtigen Zeichenfunktionen.
Ladt viele gangige
Bildformate. Kann als
Accessory auch Bilder
bearbeiten, die in
Signum-Texten geladen
sind. Der Preis? Ebenfalls
klein:

99,- DM

Telefon (0 62 21) 30 00 02,

(0 56) 82 18 80, Fax 82 18 84.



EDITORIAL

KB fur
Ost und
West!

uch wenn er noch nicht in jedem Bucherregal Platz gefunden hat,
ar er doch durch alle Medien gegangen und in aller Munde: der
ue gesamtdeutsche DUDEN. Gemeint ist natlirlich Band 1der
DEN-Reihe, die Rechtschreibung, mafigebend in allen Zwei-
allen der deutschen Sprache. Da auch wir hier in der
ktion manchmal mit unserer Lektorin hadern und korrek-
reibweisen diskutieren, stellt der DUDEN immer wie-
bendtigten Schiedsrichter dar. So wurde die neue

die sonst strittig waren. Und siehe da, man hat beim DUDEN-Verlag einiges an
Computerfachbegriffen eingedeutscht. Da findet sich das Kilobyte (1024 Bytes,
Abk. KB) genauso wie das heil umkampfte Editieren (EDV) bzw. Edieren
(Bucher verlegen). Sogar der Scanner begegnet einem auf dem Weg durch die
gesamtdeutsche Rechtschreibung.

Doch bei einigen Wdrtern ist man auch den goldenen Mittelweg gegangen. So
hat man der lieben Gewohnheit zuliebe auch bei einigen Wértern auf einen
eindeutigen Richterspruch verzichtet: z.B. darf man jetzt ohne schlechtes Gewis-
sen der (statt das) Virus und das (statt der) Modem sagen. Auch wenn Worter wie
Formatieren, Harddisk, Listing, Icon etc. im neuen DUDEN noch fehlen, dirften
doch die wichtigsten Begriffe vorhanden sein, so dal} auch dem kritischen Atari-
Besitzer hiermit weitergeholfen werden kann.

Harald Egel

11/1991 n

ich nach all den schénen Wortern bzw. Punkten eifrig durchforstet,
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Cranach Studio

Der Bildermacher aus Regensburg

Der Trend in der digitalen Bildbearbeitung auf Atari-Rechnern
geht zur Zeit zielstrebig in Richtung Farbe. Jegliche Speicher-
platz- und Geschwindigkeitsprobleme ignorierend, bemhen sich
immer mehr Programme, Farbe in die graue Atari-DTP-Welt zu
bringen. Mitden umfangreichen Mitteln der elektronischen Bild-
verarbeitung verwischen diese Programme immermehrdie Grenze
zwischen Grafik und Fotografie und erweitern diese Bereiche um
neue Ausdrucksmoglichkeiten. Der Kampf um die Krone unter
den EBV-Programmen hat begonnen, und die Regensburger
Software-Schmiede tms hat mit ihrem CRANACH Studio ein
sehr heiBes Eisen im Feuer.

Seite 28

Interface
Die Schnittstelle zum GEM

Gute Bedienbarkeit ist flirden Anwender eines Programms das A
und O. Komplexe Programme ohne eine grafische Bedienungs-
oberfldche gehdren heute in die Geschichtsblcher. Und so verwun-
dert es nicht, daB immer mehr Zeit fir die Entwicklung benutzer-
freundlicher Oberflachen verbraucht wird. Interface ist ein Tool,
das den Entwurfgrafischer Elemente des GEM vereinfacht. Lesen
Sie mehr Uber dieses neue Resource Construction Set auf

Seite 34



Oft handelt es sich bei der Schreibarbeit am Computer um die
Erstellung langerer Dokumente, die evtl. sogar veroffentlicht
werden sollen. Da hierbei einiges bendtigt wird, was eine norma-
le Textverarbeitung nicht bereitstellt, 16st man solche Aufgaben
am besten mit sog. Textsatz- oder Formatierungsprogrammen.
Wirzeigen Ihnen, wie man kompliziertere Satzaufgaben in TeX
16st.

Seite 164

The Next Step
68040-Tendenzen

Was wadre, wenn es eines Tages einen ST/TT-kompatiblen
Rechner mit 68040-Prozessor geben wiirde? Auf der diesjéhri-
gen Atari-Messe in Disseldorf wurde ein solches Gerat zwar
nicht vorgestellt, aber die ndchste Messe kommt bestimmt.
Wenn esdann einmal soweit ist, stellt sich wieder die altbekannte
Frage nach der Kompatibilitat. Wie Sie lhre Programme schon
jetzt "zukunftskompatibel™ machen, lesen Sie ab

Seite 99
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dBMAN

Die bekannte Datenbank dBMAN
wird nun inder neuen Version 5.3
ausgeliefert. Die wesntlichen Neu-
erungen sind unteranderem: quell-
codekompatibel zu dBASE 1V,
Foxbase, Foxpro und Clipper V,
Datenkompatibel zu dBASE iV,
Foxpro und Clipper V, komplett
in deutsch mit Uberarbeiteten
Handbiichern, History-Funktion,
und die Moglichkeit des Volltext-
datenimport/Export.

Preise fur Updates:
vonV 2.x auf5.3 (deutsch) 479.-

Update

vonV 3.x auf5.3 (deutsch) 349.-
von V4.x auf5.3 (deutsch) 279.-
vonV5.x auf5.3 (deutsch) 249.-

Registrierte Benutzer senden zum
Update bitte ihre Originaldisket-
ten ein.

Computer Mai GmbH & Co.
MetzstraRe 19

W-8000 Miinchen 80
Tel.:(089) 4480691

Fax (089)4483820

Xlsoftware in Sachen UNIX

Der TT mit UNIX ist bald verfig-
bar, doch schon jetzt gibt es deut-
liche Anstrengungen vorhandene
UNIX-Software-Pakete furdenTT
zu portieren. Das Software-Haus
InterFace Lavarde GmbH, Min-
chen, und die Spezialisten fir
X/soft-
ware, Grénenbach, haben vor ei-
niger Zeit einen Partner-Vertrag
geschlossen. Er regelt den beider-
seitigen Vertrieb des Dokumenta-
tionssystems Xtext, des Hyper-
karteisystems Xcard sowie weite-
rer Produkte der X-Reihe, verbun-
den mit von X/software durchzu-
fihrenden Portierungen auf den
Atari TT unter UNIX mit X-Win-
dow. Xtextund Xcard furden Ata-
ri TT/UNIX werden zu dessen
Markteinfuhrung in Deutschland
verfugbar sein.

6/1

UNIX-Syslemsoftware,

11/1991

Interessant ist auch die Neuigkeit,
das X/software die Portierung des
bekannten DTP-Satz- und Layout-
Systems Calamus der Firma DMC
von TOS auf UNIX vornehmen
wird. Dabei wird Calamus nicht
nur auf einem ATARI-TT unter
UNIX lauffdhig sein, sondern
ebenfallsauf UNIX-Workstations
der Fabrikate Data-General, Sony,
SUN und anderen. Es wird auch
an eine Portierung auf PC-UN1X
gedacht.

Weitere Informationen:
X/software

Michael Gehret
MarktstraBe 8

W-8944 Grénenbach
Tel..(08334) 1411
Fax: (08334)6245

ig Hardware SoftwareTfcric

auelles Wissenswertes Neuheit
nformationc ds kitn
Hardware

Neuer Sampler von Galactic

Mit dem Sample-Star+ erweitert
Galactic die umfangreiche Serie
an Sound-Samplern fir Atari ST/
TT-Computer um ein preiswertes
Modell. Das Gerat ist kaum gro-
Ber als eine Zigarettenschachtel
und wird direkt in den Printer-Port
des Atari eingesteckt. Trotz der
kleinen Abmessungen bietet der
Sample-Star+ erstaunliche Lei-
stungen. Sample-and Hold-Stufe,
Deglitcherund Ausgangsfiltersor-

gen dafiir, daB selbst kritisches
Musikmaterial sauber gesamplet
werden kann.

Der Sample-Star+ kostet inklusi-
ve Software 199,-DM und wird
den bekannten Volks-Sampler+
aus dem Jahre 1987 abldsen.

Galactic GbR
JulienstraBe 7
W-4300 Essen 1
Tel.:(0201) 792081
Fax: (0201)780304
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Bildverarbeitungssoftware -

von der Heimanwendung bis zum professionellen

EBV-System!

REPRO STUDIO ST junior 2.0

REPRO STUDIO ST junior 2.0 incl.
LOGITECH ScanMan+ Handscanner
(400 DPI/32 Graustufen gerastert)
REPRO STUDIO ST junior 2.0 incl.
LOGITECH ScanMan 256 Handscanner
(400 DPI/256 echte Graustufen)

REPRO STUDIO ST 2.0
REPRO STDUIO ST pro

Erhaltlich im guten Fachhandel!

Tradeii

Richard Rémann
Im Arheilgerweg 6
D-6101 RoRdorl

Tel. 061 54/90 37
Fax 0 61 54/8 28 94

DM 248-

DM 598-

DM 998-

DM 498-
DM 998.-

NEU 'I1
[TIPS + TRICKS |
I, Handbuch

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung

W irkstoffe; 100.000e wohldosierter Bytes
Anwendungsgebiete;

Problemlose Einnahme-UberschuR-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f + m)

Nebenwirkungen:
exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Geaenanzeiaen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung
libuMAN-Programme gibt es schon ab DM 428,-
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST. Preise
fur fibuMAN MS-DOS®und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELTe/eg

4 MS-DOS® Buchfiihrungsprogramme im Prifstand:
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hochsten Punktzahl des Tests 9.35
fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: et 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87,12/88, 11/90,>
ST-MAGAZIN 4/88,10/88,1/91, ATARI-

SPECIAL 1/89, ATARI-MAGAZIN 8/88,

ST-PRAXIS 5/89, ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89, COMPUTER

PERSONLICH 9/90, 22/90, y

TOS 9/90

NEU
1ST fibuMAN

AutoSwitch-OverScan TT
DM 299,-

Und es gehtdoch: AutoSwitch-OverScan fiir Atari TT. Auflosungen:
Vorher Nachher  Zuwachs
ST-Niedrig 320*200 416*248 61%
ST-Mittel  640*200 832*248 61%
ST-Hoch  640*400 832*496 61% (s. Bild)
TT-Niedrig 320*480 416*496 34%
TT-Mittel 640%480 832*496 34%
Unabhangig vom verwendeten Monitor. Karte fir den VME-Bus
Steckplatz. Leichter Einbau. AutoSwitch-Software.

AutoSwitch-SM124-Emulator
fur TTM194 DM99,-

Emulation des
ATARI SM124 auf
dem ATARI TT mit
sw-GroRbildschirm.
640*400 oder Zoom-
Modus 1280*800.
AutoSwitch beim
Starten/Beenden
inkompatibler Pro-
gramme ohne Neu-
booten. Endlich lau-
fen SIGNUM2, STAD,
DEGAS, etc. auf dem
ATARI TTM194 und
kompat. Monitoren.

SM124-Emulator
farTTM194
und Kompatible.

Genlock ST-PAL
DM 699,

Genlock fiir Atari ST und STE. Lauft

auch mit Overscan (Full-

Screen). Computer-Bild "ein-

gestanzt" in den Video-Hin-

tergrund. Neu: Trigger-Level

stufenlos einstellbar; Invers-

Betrieb; keine Sync-Software

mehr notig! Keine Lotarbeiten

notig. Das ST-PAL hat eine hohe Video-

Bandbreite u. unterstiitzt die volle PAL-Norm. Auflésung 625 Zei-
len. Auch als Y-C-Version (S-VHS, Hi-8) lieferbar, gleicher Preis!
Demnachst lieferbar:Titelgenerator-Software mit Scroll-Effekten.

VRAM - virtueller Speicher
fur Atari TT DM149,-

I1— — MMIiligffl— U Virtuelle Speicherverwaltungs-Software

R TmTirMr® — | far Atari"TTs mit TT-RAM (und 68030-
iNVETIWTIT A~ — TTWT STs mit TT-kompatibl. Speicher). Bis 2

Hochoptimierter Algorithmus. Hohe

Datensicherheit. Arbeitet mit SCSI- und

| ACSI-Platten. Automat. Erkennung v.

: speicherresidenten Programmen. Arbei-

tet mit jedem TOS ab 2.05. Integriertes ROMRAM: Dadurch Be-

MM-Graph DM 399,-
rerefel ot

Programm zur Erstellung
wissenschaftlicher Grafiken
(XY, 3D-XYZ, 3D-Balken, Tor-
ten...). Voll vektororientiert.
Eigener komfortabler
Tabelleneditor mit wissen-
schaftlichen Rechen-
funktionen. Daten-Import/ <.

Export. Regressions-, »

Interpolations-und Approxi- '

mationsmethoden .

GroRbildschirmfahig. Nutzt

auch GDOS u. FSM-GDOS. Fordern Sie weitere Informationen an!

A4-Ganzseiten-Monitor mit
Grafikkarte ab DM 1699,-

Reflex 1024 Grafikkarte: Bis zu 1024*1024 Pixel (je nach Monitor).
Eigener RAM und TI-Grafikcontroller. DIN-A4-Betrieb am Qume885-
oder Samsung-A4-Monitor mit 768*1024 Punkten Auflosung.
1024*492 Pixel Auflosung auf dem originalen SM 124-Monitor! Auf
Multiscan-Monitoren sind bis zu 1024*768 Pixel moglich.

Reflex 1024 Karte einzeln: DM 849,-
Bildschirmbeschleuniger NVDI 2.0 DM 99,-
AutoSwitch-OverScan ST DM 120,-
Paket: AS-OverScan ST + NVDI DM 199,-
Paket: AS-OverScan TT + NVDI DM 379,-
Paket: SM124-Emulator + NVDI DM 185.-
Paket: MM-Graph + NVDI DM 485,-
MM-Graph Lizenz fir Studenten DM 198,-
AutoStep HD-Modul DM 99,-

Besuchen Sie uns auf der Systems in Minchen:
21.-26.10.91, Halle 16, Stand B07
Alle Preise zuziiglich Versandkosten.
Héandleranfragen willkommen.
OverScan GbR Isakovic-Hartmann-Jerchel
Santisstr. 166 W-1000 Berlin 48
Tel.: 030-721 94 66  Mo-Fr 14-18 Uhr
Fax: 030-721 56 92

171991 /T ~ 7



NEWS

Spezieller HD-Floppycontroller

Deroriginal Floppycontroller WD
1772 PH 02-02 fur alle Atari ST/
STE/TT-Computeristab sofortin
zwei Versionen bei digital image
erhaltlich-zum einen derWD 1772
Ph 02-Chip aus der laufenden Se-
rie fur49.— DM und zum anderen
ein speziell selektierter WD 1772
PH 02 Chip fur 75.— DM. Der
selektierte Controller wurde spe-
ziell firden High-Dcnsity Betrieb
ausgewdhlt. Dies ist erforderlich,
da durch den hoheren Takt (16
MH?z) der Controllerchip hdhere
Betriebstemperaturen
Alle selektierten Controller lau-
fen bis 50 Grad Celsius stabil. Ein
normaler Controller wiirde nach
15 Minuten DD-Betrieb die kriti-

erreicht.

Neue Software von

Die Firma Weide Elektronik, Hil-
den, bekannt als Entwickler steck-
barer Speichererweiterungen fur
Atari ST-Computer, kimmertsich
nunmehr auch um den Software-
Bereich. Als Neuerscheinung stellt
Weide nun HANDEL-DIREKT
vor. Es beinhaltet eine komplexe
Adrel- und Lagerverwaltung so-
wie ein komfortables Einkaufs-,
Verkaufs- und maéchtiges Mahn-
wesen. Des weiteren unterstitzt
es Inventur und auerplanméRige
Inventuren.

Alle Vorgénge, z.B. Bestellungen,
Auftragsbestatigungen, Mahnun-
gen usw. kénnen auch gesammelt
abgewickelt werden. Soistesauch
maoglich, beliebig viele, individu-
ell in einem Fenster selektierte,
offene Auftrdge automatisch in
Lieferscheine zu wandeln und auf

g "HUER 111991

sche Temperatur erreichen und
beim Lesen oder Schreiben von
HD-Disketten seinen Dienst ver-
weigern. HD-Schaltungen ohne
Chip, die den Controller auf der
Hauptplatinebe- nutzen, haben fast
immer mit diesem Problem zu
kdmpfen. Dies wird durch speziel-
le Auswahl der Controllerchips
vermieden. Der Chip ist fur alle
Atari ST/STE/TT geeignetund im
guten Fachhandel oderdirektbeim
Hersteller erhéltlich.

Digital Image
Postfach 1206
D-6096Raunheim
Tel. (06134)51706
Fax (06134)51748

Weide Elektronik

Wunsch direkt
Optional konnen alle Vorgénge
auch direkt an die Adressaten ge-
faxt werden (mit einem entspre-
chenden Fax-Modem).
HANDEL-DIREKT gibt es als
Einplatz-Version und als Netz-
werkversion fur das PAMs NET.
Im Netzwerk kénnen alle Drucker
direkt angesprochen
Gleichzeitiges Drucken auf ver-
schiedenen Drucker wird ebenso
unterstitzt.

HANDEL-DIREKT wird ab 698,-
DM angeboten.

auszudrucken.

werden.

Weide Elektronik GmbH
Regerstralle 34

W-4010 Hilden
02103,41226
02103,31820

PCB-Layout

Seit der Atari-Messe in Dussel-
dorf wird PCB-Layout plus aus-
geliefert. Dabei handeltes sich um
eine Erweiterung des bewaéhrten
PCB-Layouts. Neben allen alten
Funktionen stehenjetzt auch Mdg-
lichkeiten zur Bauelementverwal-
tung mit
Stiucklisten, Potentialpunktverwal-
tung, Verbindungslisten und die
Aulorouterfunktion zur Verfi-

Besluckungsplanen,

gung. PCB-Layout plus erlaubt
durch die konsequente Nutzung
der GEM-Oberflache eine kom-
fortable Eingabe der Bauelement-
und Verbindungsdaten. Auch
Calay-Netzlisten lassen sich ein-
iesen. Der Autorouter mit vielen
Optimierungsmoglichkeiten be-
rucksichtigtvorverlegte Leiterbah-
nen. Eine Design-Check-Funkti-
on erkennt, auch wenn Bahnen per

A Disk Editieren

Puffer Router

Hand verlegtwurden, Kurzschlis-
se und fehlende Verbindungen. Mit
dem optionalen PCB-NC lassen
sich Platinenprototypen mit einer
xyz-Anlage, durch Frasen der Iso-
lierungen und Bohren der Lécher,
schnell fertigen. PCB-Layout plus
ist fiir 398,- DM und das multi-
layerfahige PCB-Layout profes-
sional fiir 698,- DM erhéltlich. Fur
Anwender von PCB-Layout gibt
es besondere Upgrade-Konditio-
nen. Das einfache PCB-Layout ist
weiterhin fir 199,50 DM zu be-
ziehen.

Dipl.-Ing. Thomas Praefcke
Computer Hard- und Software
Holzvogtkamp 55

W-2302 Flintbek

Tel.:(04347) 531

Fax: (04347) 8566

Ausgabe Optionen

BURST.PCB

Pint 12 (->E2d)

LDW Power Calc 2.0 ist da!

DerVorgénger, LDW-PowerCalc
1.0, setzte bereits MaBslabe fir
Tabellenkalkulation aufdem Ata-
ri ST. Nun liegt die Version 2.0
vor. Hier ein paar Leistungmerk-
male: Lotus-1-2-3-
Kompatibilitdt, komfortable Gra-
fikdarstellung und eine leistungs-
starke Makrosprache. Der Aus-
tausch von Datenbléttern zwischen
Lotus-1-2-3 und LDW-Powecr-
Calc ist problemlos mdglich. Die
grafischen Darstellungsarten wur-
den stark erweitert. 3dimensiona-

erweiterte

le Grafiken sind nun fester Be-
standteil der Grafikmoglichkeiten.
LDW-Power-Calc arbeitet bei
Bedarf in der Druckerausgabe mit
GDOS und unterstitzt Metafiles

und Laserdrucker. Gitter kénnen
beim Ausdruck mit ausgegeben
werden. Auch spezielle Drucker-
steuerbefehle kdnnen in einer Ta-
belle stehen. Durch ein integrier-
tes Konfigurationsprogramm laRt
sich LDW-Power-Calc den eige-
nen Bedurfnissen anpassen.
LDW-Power-Calc 2.0 kostet ca.
350,-DM. Das Update von der
Version 1.0 auf 2.0 kénnen alle
registrierten Anwender fir 98,-
DM erhalten.

MSPI M&T Software Partner
International
Hans-Pinsel-Strale 9b
W-8013 Haar

Tel.:(089) 4609000

Fax (089)46090098



TOWER POWER)

Umbausatze oder
Komplettsysteme
far alle ,
ATARI ST und TT. V

Wenn Sie vor lauter Computer
keinen Platz mehr auf dem
Schreibtisch haben, wenn Sie der
Geratelarm beim Arbeiten stort
oder wenn es Sie argert, dal3 viele
Einzelgerate herumstehen, dann
braucht Ihr ST oder TT

»TOWER POWER« i

Praktischer Schwenkarm

Professionelle Losungen
fur Tastatur und Maus

Einfacher umbau
Alle Teile einzeln erhaltlich
Erweiterter VMEbus

HD Floppies Jetzt
Monitor- und

Druckerumschalter Ir%g;ugn
PaRwort-Schutz 9

Festplatten

RIEDSTRASSE 2 « 7100 HEILBRONN « TELEFON 071 31/9 57 20 « TELEFAX 071 31/95 72 34



NEWS

Profistar Musiksoftware

Mit der neuen Profistar Drums &
Percussion Collection fiirdie Mu-
sikstile Rap, Funk, Hip-Hop, Hou-
se und Techno erweitert das Hit-
Factory-Sound-Laboratory dieAn-
gebotspalette fur Atari ST-Com-
puter. Die Diskette ,,D. J. Dance-
house* beinhaltet rund 100 ver-
schiedene Drum & Percussion-
Rhythmen aus Funk, Techno und
Latin-Dance. Die Grooves aufder
Diskette ,,Raphouse* sind speziell
flir Musikerund Produzenten kon-
zipiert, die sich auf Hip-Hop- und
Rap-Kompositionen spezialisiert
haben. Dazu sind ca. 70 Grooves
mit Intros und Fills enthalten.

Beide Disketten sind aufder Basis
aktueller Dance-Produktionen her-
gestellt worden und ermdglichen

Ein neues Produktin Sachen Indu-
striefertigung bietet die Firama
A.F.S. an. Mitdem Deluxe-CNC-
Animate-Fréasen
Anwender einen leistungsfahigen
CNC-Frasmaschinensimulator in
die Hand, der ihn beféhigt, CNC-
Programm vor dem eigentlichen
Einsatz in der Maschine zu testen
und zu optimieren. Die Darstel-
lung geschieht dabei in grafischer
Artaufdem Monitor. Der Anwen-

bekommt der

derkann also direktam Bildschinn
verfolgen, wie sich eine CNC-
Frésmaschine verhalten wirde.
Anschliefend kann das CNC-Pro-
gramm direkt per seriellem Kabel
auf die CNC-Frase ubertragen
werden.

Die Simulationsmoglichkeiten
sind recht vielfaltig ausgelegt.

A IWealn=;l
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durch die hohe Kreativitdt und
Komplexitat der
Drum- und Percussion-Grooves

rhythmische

die Herstellung individueller und
perfekt arrangierter Rhythmen in
kurzester Zeit.

D.J.Dancehouse kostet ca. 120,-
DM, Raphouse wird fur ca. 100,-
DM angeboten. Beide Disketten
sind ab sofort fiir die Sequencer
Cubase/Cubeat, Creator/Notator,
TwentyFour 3.0 und IstTrack lie-
ferbar.

Hit Factory Sound Laboratory
Postfach 670543

W-2000 Hamburg

Tel.:(040) 6033830

Folge- und Einzelsatzsimulation
(Programm ohne Unterbrechung
oder satzweise simulieren) sind
ebenso maoglich wie die Darstel-
lung als Vektor- oder echte Simu-
lationsgrafik (Werkzeug verfahrt
im Werkstiick). Der Simulations-
vorgang kann in drei Fenstern
(Dreiseitenansicht) oder in einem
den ganzen Bildschirm bedecken-
den Fenster verfolgt werden. De-
luxe-CNC-Animate-Frésen stellt
naturlich auch im Bereich der Wei-
terbildung eine extreme Hilfe dar.

A.F.S.
RofRbachstraBe 17
W-6434 Niederaula 3
Tel..(06625) 5658
Fax:(06625)5730

Preiswertes Druckernetzwerk

Ein preiswertes und leicht erwei-
terbares Druckemetzwerk hat der
nordrheinwestfalische Computer-
peripherie- und -Zubehdorspezialist
IC-INTRACOM vorgestellt. Mit
~MODULAR LINK*“ kann der
Anwenderbis zu 16 Computer mit
paralleler Schnittstelle - beispiels-
weise PCs, Laptops, Notebooks,
Atari- oder Amiga-Computer- mit
einem einzigen Drucker verbin-
den. Kleine Unternehmen kénnen
mit MODULAR LINK ohne gro-
Ben Kosten- und Installationsauf-
wand einen teuren Drucker von
mehreren Arbeitspléatzen aus nut-
zen. Bei groBeren Netzwerken
entstehtoftdas Problem, daB Druk-
ker im Netz nur an spezielle Ser-
verangeschlossen werden kdnnen.
Da MODULAR LINK mit allen
Netzwerken problemlos zusam-
menarbeitet, kann man beispiels-
weise einen Drucker als Abtei
lungsdrucker lokal fir mehrere
Arbeitsplatze verfligbar machen,
ohne ein bereits existierendes PC-
Netzwerk umkonfigurieren zu
missen. MODULAR LINK ist

deswegen besonders geeignet fur
kleine Unternehmen, die ihre
Drucker optimal ausnutzen wol-
len, aber die Anschaffungs- und
Installationskosten eines PC-Netz-
werks scheuen.

Die Installation von MODULAR
LINK ist genauso einfach wie der
AnschluB eines Druckers direkt
an den Computer: Ein Sendemo-
dul wird auf den parallelen Druk-
ker-Port eines jeden anzuschlie-
RBenden Computers gesteckt, ein
Empfangsmodul kommt auf den
Anschluf am Drucker. Alle Mo-
dule werdenmitgewdhnlichen vie-
radrigen Telefonkabeln und RJ-
11-Steckem untereinanderverbun-
den.

Pro Sender kostet MODULAR-
LINK rund 150,-DM. Der Emp-
fangerfirden Druckerkostet 170,-
DM.

IC-Intracom
Lohbacherstrale 7
W-5884 Halver
Tel.:(02353) 70070
Fax.:(02353) 700777

SciGraphfir Studenten

In einer Sonderaktion bietet die
SciLab GmbH allen immatriku-
lierten Studenten ihr Présenta-
tionsgrafikprogramm SciGraph
Atari ST fiir 348,-DM an.

SciGraph
Werkzeug fiir alle, die aus Zahlen
hochwertige Grafiken in den Be-
reichen Wissenschaft, Business
oder Design erzeugen wollen. Sci-
Graph Student enthélt alle Funk-

ist ein einzigartiges

tionen des bekannten Chart-Pro-
gramms in der Version 2.0 mit
Ausnahme des Postscripts-Exports
und der XY Z-Plots.

SciLab GmbH
IsestraRe57

W-2000 Hamburg 13
Tel.:(040) 4603702
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PureC Datenbanken DTP & Grafik Sonstiges

Der offizielle Turbo C Nachfolger mit 1st Base.. 238- Artworks I (SL) .. 328- 1stLock . .

uberragenden Leistungsmerkmalen: 1stCard .. 268.- AvantVektor... .. 628- Codekeys .. 88.

-Voll kompatibel zu Turbo C K-Spread 4 238- Calamus SL... .1.348- Crypton Utilities ... 88.

- Programme laufen auf allen Atari’s Maxidat 78- MegaPaintll ... .. 268- Datalight....cco.......

-15-20% schnellere Compilierung Phoenix 1.5.......... 398- Piccolo.unn .. 88- DiskusV2.0x........

- Optimierte Projektverwaltung Themadat 4.0 .... 228- Retouche Prof. ..1.148- FastCopy Pro

- Neuer Assembler (4 mal schneller) Timeworks...... .. 248- Harlekin I1....

- Integrierte, erweiterbare Hilfe Textverarbeitung Hotwlre.....
CyPress.....cu... 278- Programmierung Interface.. -

nur 368.- DM Edison 148- GFA-Basic 3.5.. .. 218- Mortimer plus 78 - DM
PKS-Edit. 148- Megamax Modula 328- MultiGEM... Kobold
Sekretar...... 188- ST-Pascal plus... 208.- NVDI 2 ...... . ; f ;
Tempus Word..... 488 Outside TT..........  88. Eriirull—:;r)fnhglg|stungs-Date|kop|erer.
Hardware ParC Das Picture Archiv 268.- o
Auftrag & Fibu AT-Speed C16.....498- Repro + Scan Man 548.- is)lDzi:Zn_;z,Z;:sP;‘:; 766 KByte
IstflbuM AN ......... 158- Super Charger... 598- SeiGraph V2.1... 548.- ) Festplatte -> Diskette mit Verify
458- Turbo 20 ........ .. 648- ST Fax Il . 108.- c.) Festplatte -> Diskette ohne Verify

Handel Direkt LaserSLM605 .2.198- Top Manager....... 228.- 995 Dateien, 66 Ordner, 8.6 MByte
ST-Auftrag........... Mega STE/1 ... .1.748.- TT-Tools ... d.) Festplatte -> Festplatte
ST-Bookkeeper... 188.- TT 030/4 .. .. a.Anf. XBoot..... e.) Verschieben innerhalb einer Partition
TAM. Lo, 118.- ST-Book... XFormer70. f.) Loschen

Gesamtkatalog mit Gber 1.000 Artikeln kostenlos !

1

Softwarev

Towerbausatz ab 698, -

Der erste vollig 16tfreie Umbausatz!

Infos gratis: f||

Nautilus
Computer

Donaustr. 108 «m
1000 Berlin 44 ffj
Telefon: (030)

ertrieb

7080 Aalen m Postf. 1672

Tel. (073 61 )3 66 06

Einbaufestplatten fur 520/1040'er
20 MB 998,- DM « 40 MB 1298,- DM

PC-Tastaturinterface ab 189,- DM

Gemessen bei 1.5 MByte Dateipuffer mit
einer Quantum 105 LPS Festplatte.

Tel. Auftragsannahme:
Mo. - So. 0.00-24.00

Lagerverkauf'
Mo. - Fr. 15.00 - 18.00

Schlehenweg 12

Fax (0 73 61 )3 66 07

SCSI Spitzenfestplattensysteme

52/105/210 MB
Quantum

998,-/1298,-/2198,-
64 KB Cache, 17/15ms 2 Jhr. Garantie

83 MB 1198,-
SEAGATE ST1096 24m S

330M B Fujitsu 3298,-
256 KB Cache, 12ms 5 Jhr. Garantie

44 MB Wechselplatte (SyQuest)20ms Medium 169,- 1298,"

Kompl. anschluf3f. mit Kabel und Softwarepaket. Schneller SCSI Adapter und
Software von GE-SOFT (neuste Entwicklung; GE IV). 100% AHDI 4£) Komp.
Lauft mit allen Emulatoren. DMA gepuffert und aufRen einstellbar. Ohne Ldfter

6249359
FAX: 6244785 _ H Aty extrem leise. Uhr optional. JETZT NEU. Wéhlen Sie unter 3 Gehausetypen
Hardware- keine Software nOtlg' (Mega Design: H 7cmxB 34cmxT 34cm; Midi: 65x26x23; Mini: 85x13x25]
Art-Nouveau und Art-Deco-Fonts Festplattenkits und Speichererweiterungen auf Anfrage
. .. Schnelle Lieferung per Expressversand und Nachnahme

und Vektorgrafiken fur Calamus

HardiMm Utilities Programming

Atari STE& TT *  Kobold 78- Interface 89-

Overscan o. NVDI 118- MultiGEM 148- GFA Basic 3.6 TT 308-

Overscan m. NVDI 198- CoCom 138- Roger 58-

Overscan VM-800 ST/TT  378- NVDI 2 88- PureC 388-

ProScreen 19" TT 1998- XBoot 2.5 78- Phoenix Base 388- Com putersystem e

Eiéoses%olgl'\'/'”_r 232: érgo?-Babclli_tip 95- Basic Konverter nach C 388- Langer Kamp 134« 2000 Norderstedt

eel z - Crypton-Utilities .

Modem GVC SM 24 258. Sleapy Joe T& Sonstiges Telefon & Telefax: (040) 525 15 17

Modem GVC SM 24 Vbis+ 468- BigScreen 2 & Spex 88- Btx/Vtx-Manager 4.0 ab 138-

AT-Speed C16 498- SM 124-Emu. TT 88- AVANT Vektor 668-

Tetra Tower Tuning Set 1138- OUTSIDE TT 88- ConVektor 238-

ggs_ll_gmwﬁrke abb 595. H-Tlmlil's I T, gﬂe%apaim';p’o 258- Externes HighSpeed-Modem. 9600 Baud,

estplatten a - Harlekin - Arabesque Pro. - . . .

SCS| Wechselplatten ab ~ 1348- Remember 68- Phoenix 15 (1) 398- 100 % Hayes-kompatibel. V.21. V.22. V.22bis, V.23, V.32, MNPS,

LogiMouse Pilot 88- X-Former ab 138- K-Spread 4 225- Fehlerkorrektur nach V.42 und V.42bis. mit MNP5 effektive

Pixel Wonder . . Saldo 2 Baudraten bis max. 38.400 Baud, 1Jahr Garantie

Mighty Mic ST/16 ab 948- Jex¢ Verarbeitung Easy Type 76-

Mighty Mic TT/32 ab 648.- CyPress 288- CalFax SISR * Nur 1198-

Imagine ST 848- That's Write 2.0 Profi 378- ARTWORKS /1l je 278-

Imagine STE& TT 948- Script 2 288- PICCOLO 88-

JCeirUadenverkauEtunder”esteljannahm™ersonlicheratun Mo orHC?
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Mega-Mix Tastatur-Mixer

Eine Hardware-Produkt besonde-
rer Art bietet die Firma EES an.
Der Mega-Tastalur-Mixer ist in
der Lage, bis zu vier Tastaturen
inklusive Maus aneinen Mega-ST
anzuschlieRen, In Verbindung mit
dem Moni-Max 4 oder Moni-Max
8 lassen sich zudem auch vier/acht
Monitore an einen ST-Rechner an-
schlieRen. Dies fihrt dazu, daR
Anwender in der Lage sind, ihren
Computer von vier unterschiedli-
chen Orten aus bedienen zu kén-
nen. Dabei wird automatisch um-
geschaltet, sobald eine der Tasta-
turen benutzt wird.

Beispielweise in der Musikbran-
che durfte sich dies bezahlt ma-
chen, wenn Monitore sowie Ta-
sturen im Regieraum und in allen

Aufnahmckabinen vorhanden
sind.

Das kleine Kéastchen wird einfach
anstelle der normalen Tastatur an-
geschlossen und stellt dann vier
Mega-ST-kompatible Eingangs-
buchsen fir Tastaturen zur Verfi-
gung. Ebenso verhdlt es sich mit
der Monitor-Erweiterung.

Die Preise liegen bei 290,-DM fur
den Mega-Mix-4-Tastaturvertei-
ler, 290,- fur den 4fach-Monitor-
verleiler und 420,-DM fiur den
Bfach-Monitorverteiler.

ESS

Kolberger Str.2
W-2410 Mélin
Tel.:(04542) 4212

Berichtigung

In der Ausgabe 9 der ST-COM-
PUTER berichteten wir iber das
Programm ,FuBball-Studio*“ von
der Firma VMLogic. Leider hat
sich ein kleiner Fehler in den Text
eingeschlichen. Es sind nicht erst
ab 1968 alle Daten der FuRball-
bundesliga enthalten, sondern na-
turlich seit 1963. Wirbitten diesen
Fehler zu entschuldigen.

Weitere Fehler sind leider auch
bei unserem Artikel HD-Module
im Selbstbau aufgetreten. Im Be-
stickungsplan des Platinen-Lay-
outs 2 (S. 155) muR der TTL-Chip
74LS74 andersherum, also mitder

Kerbe nach unten zeigend, einge-
setzt werden. Des weiteren mufR es
in der Stuckliste (S. 156) natdrlich
28poliges Flachbandkabel heifen
(statt 20poliges), und es wurde
vergessen, die Adresse des Autors
abzudrucken. Wir liefern sie hier-
mit nach. Wir bitten auch fur diese
Druckfehler um Verstandnis.

Hans-Peter Dewalcl
SpielbergstralRe 19
W-6501 Stadecken-Elsheim
Tel..(06130) 6182 (privat
ab 18:00 Uhr)
(06131) 393107 (dienstl.)

FortranfOr TT

Prospero Software stellt den neu-
en fur den ATARI-TT entwickel-
ten Fortran-Compiler vor.

Das neue TT-Fortran hélt sich an
den vollstdndigen ANSI X3.9-
1978-Standard und verfugt dar-
Uberhinaus tber eine Vielzahl an
Spracherweiterungen wie z.B.
COMPLEX*16, Funktionen fur
Bit-Operationen und DO WHILE
und END-DO-Konslrukte. Damit
wird das TT-Fortran sprachkom-
patibel zu den MS-DOS- und OS/
2-Fortran-Compilem von Prospe-
ro. Natirlich ohne deren Nachtei-
le wie Speicherbegrenzung auf
640KB (MS-DOS).
Selbstverstandlich wird auch der
im TT integrierte mathematische

12 1 11/1991

Coprozessor 68882 unterstitztund
nutzt dessen Leistung bei fast al-
len mathematischen und komple-
xen Funktionen aus. TT-Fortran
ist etwa 2- bis 4mal so schnell wie
ein entsprechendes ST-Fortran-
Programm mit ST68881-Library
aufdem TT.

Der Liefertermin ist fiir Mitte Sep-
tember angegeben. Prospero-For-
tran-TT sollte also bereits ausge-
liefert werden. Der Preis des Sy-
stems betrdgt 697,-DM

EDV-Beratung Friederich
Plunnecke

Hinterm Dorfe 21
W-3325 Lengede
Tel..(05174) 1637

Articolor-System - kein Aprilscherzl

Auf der Atari-Messe in Dussel-
dorf stellte die Firma Articolor
unter Beweis, dal der Report in
der ST-COMPUTER 4/91 kein
Aprilscherz war, nachdem viele
dieses wegen der scheinbar un-
vorstellbaren Laserdrucker-Ver-
edelungsmadglichkeiten annah-
men.

Als besondere Neuheit bietet Arti-
colornun die Desktop-ColorFarb-
transferfolien an, die ein farbiges
Gestalten der sonst schwarzwei-
Ben Laserausdrucke (oder Foto-

Trade It

Ab sofort ist fiir die Hand-Scanner
»Trade-1t-Scan-32“ und , Trade-
I1t-Scan-256“ ein IDC-Treiber er-
haltlich, der es ermdéglicht, aus al-
len Programmen, die dieses Kon-
zept unterstiitzen, die obengenann-
ten Scanner direkt anzusprechen.
Damit kann aus der entsprechen-
den Software wie OCR-Schrifter-
kennung etc. direkt gescannt wer-
den, ohne daB ein Programmwech-
sel erfolgen muf, da der Treiber
als Accessory angelegt ist.

kopien) direkt durch den Laser-
drucker zulassen. Hierfiir wird ein
Testset mit 100 Farbfolien in 10
verschiedenen Farben aus 25 Farb-
maglichkeiten angeboten. Das Set
ist mit 120 Haftfixierpunkten und
einer Bedienungsanleitung fiir 59,-
DM erhéltlich.

Articolor - System
Manfred Elzner
GrofRmattenstraBRe 12
W-7813 Staufen
Tel.:(07633) 82413
Fax (07633)50701

-Neuigkeit

Das Accessory ist fir alle regi-
strierten REPRO-STUDIO-ST-
Benutzer, die auch die Trade-It-
Hand-Scannerbesitzen, zum Preis
von 49.-DM erhaltlich.

Ein zusétzlicher Treiber, der das
GDOS-Konzcpt unterstiitzt, ist in
Arbeit.

Trade-It
Arheilgerweg 6
W-6101 RoRdorf
Tel.:(06154) 9037
Fax (06154) 82894

2.5"-Zwerg

Die Aachener Roskothen und Eck-
stein GbR bietet seit der Atari-
Messe eine , kleine* Sensation fir
den ATARI 1040/520 an. Es han-
delt sich hierbei um ein Einbau-
festplatten-Kit miteiner schnellen
2.5"40-Megabyte-SCSI-Festplat-
te und allem ndtigen Zubehdr. Nur
durch den enorm kleinen Platzbe-
darf ist es maglich, die Platte mit
Hilfe des ICD-Host-Adapters an
den Atari anzuschlieRen, ohne daB
man von aulen nur vermuten wiir-
de, daB der Rechner tibereine Fest-
platte verfiigt. Lediglich ein sehr
leise surrender Lufter zur Kuh-
lung des Netzteils (nur 1040) so-
wie eine zusatzlich angebrachte
LED machen &uBerlich aufdie er-
weiterte Leistung des 1040/520
ST aufmerksam. Die Aachncr lie-
fern diese Einbaufestplattc inklu-
sive ICD-Softwarc, eigenen neu-
en Software-Tools und dem neuen
Virendetektor 3.0, die beim Kauf
schon aufder Platte installiert sind.

Zum Lieferumfang gehort auler-
dem eine sehr ausfihrliche Ein-
bauanleitung und Handbicher zur
Software in einer praktischen
Kladde.

Der Preis fir das komplette Ein-
bau-Kit liegt bei 1450,-DM bzw.
1500,-DM inklusive Liufter. Die
Firma bietet fiir weitere 70,-DM
auch einen Einbauservice an. Der
Lufter ist auch einzeln erhéltlich
und durch seine winzigen Abmes-
sungen (40x40x9 mm) zum Ein-
bau in 1040- oder Mega-STs gera-
dezu ideal. Neu im Programm ist
ein etwas groReres, ebenfalls sehr
leises, aber dennoch leistungsfa-
higes Modell (60x60mm) fiir die
Rechner der Mega STE und TT-
Reihe. Beide Lifter kostenjeweils
60,-DM.

Roskothen & Eckstein GbR
Monsheimallee 5

W-5100 Aachen
Tel.:(0241)28840

Fax: (0241)28842



ScanMan 32 GS mit - REPRO STUDIO junior 578.-
Ihr Spezialist fir o>

ScanMan 256 GS mit - REPRO STUDIO junior 978.
CAD DTP EBV - REPRO STUDIO PRO 1648.
-I—r O 3 O : Tamarack Farbscanner A 4
Color / 256 GS, SCSI AnschluR incl. REPRO STUDIO junior 3978-
2- 32 MB 0
144 MB Floppy EPSON GT 6000 Farbscanner A 4
Quantum HD Color / 256 GS incl. SCSI Interface und Software 4378.-
Syquest Wechsel platten incl. Gehause, Software, 1Medium
44 MB: 1378 - 88 MB: 1978.
HP Desk Jet 500 Tintenstrahldrucker 998.
Panasonic KXP 4420 Laserdrucker 2298.
HP Laser Jet llIP (1MB) Laserdrucker 2498.
ATARI ST Book 3998.
PROTAR 19" Monitor + Karte fir MEGA ST oder MEGA STE 2698.
Summer Sunshine Set
1040 SIE That's Write, Adimens, Power Pack, Freizeittasche 978.-
DTP Set "o /ghelsta
1040 SIE/2MB, Calamus DIP, That's Write, Monitor SM 124 1478.- a
MEGA STE Set 06061 / 736 Ol FAX 06061 / 7 36 02
MEGA SIE 1, HD 48 MB, Monitor SM 124, Panasonic KXP 1123 2798- - boeder - Canon - EIZO - Epson - NEC -

- Matrix - Panasonic - Protar - Vielhauer - Vortex -
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Edit Suchers fliss&ahi

SuchbefehL
SehriftgelLehrte+
Liste Text
55 Verse Markus 1
Matthéus 23,27 22 Und sie erstaunten sehr (ber seine Lehre;
Matthéaus 23,29 ;denn er lehrte sie wie einer, der Vollnacht
Matthaus 23,34 that, und nicht wie die SehriftgelLehrter.
Matthaus 26,57 23 Und sogleich war in ihrer Synagoge ein
Matthaus 27,41 Mensch nit einen unreinen Geist; und er schrie
auf
Markus 2,6 24 und sagte: Was haben wir nit dir zu
Markus 2,16 schaffen, Jesus, Nazarener? Bist du gekonnen,
Msr.fi.ic 7 77
i mr
U\T,"""J.Ill """ HH! Wi SHVErILE . IM |0
File Edit Search SpiritUare o}
®
Such Befehl: Schriftgelehrtes 1
Markus 1r

22 Und sie erstaunten sehr Uber seine Lehre; denn er Lehrte sie wie einer,r g

Bild 1: Concordance - Oberflache mit Texteditor SpiritEd im unteren Drittel des Bildschirms

Bibel-Konkordanz
fur den Atari ST

Die Suche nach Gottes Wort

Dale Kéhler, Student hoheren Semesters mit dem S olch ein Versuch mutet

. . . . phantastisch an. Doch
Spezialgebiet Computerwisseschaften kommt eines wenn schon Gott selbst
Tages mit einem phantastischen Vorschlag zu Roger im Verborgenen bleiben wird,

kénnen wir wenigsten sein Wort
aufeinen Computermonitor brin-
gen; vorausgesetzt, man hat das
Irrlehren: Sein Computerprogramm DEUS, das Dale richtige Programm dafur.

Lambert, Professor flir Protestantische Theologie an
einer amerikanischen Universitat, Spezialgebiet

schreiben will, soll Gott auf den Computerbildschirm

bringen und somit dessen Existenz beweisen... . . .
Was ist eine Bibel-

Konkordanz?

So John Updikes Buch ,,Das Gottesprogramm*.

Der Duden schreibtzu ,,Konkord-
anz“: ‘Alphabetisches Verzeich-
nis von Wartern zum Vergleich
ihres Vorkommens und Sinnge-
haltes an verschiedenen Stellen
eines Buches.” In einer Bibel-
Konkordanz sind einem Stichwort
(z.B. ,,Schriftgelehrter*) alle in
der Bibel vorkommenden Fund-
stellen (eine davon: Markus 12,38:
‘Hutet euch vor den Schriftge-
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lehrten’) zugeordnet ausgedruckt.
Aus der Konkordanz wird gleich
ersichtlich, wie haufig ein Wort
an welcher Stelle in der Bibel
vorkommt. Will man allerdings
genauer hinschauen, das heiltdie
einzelnen Fundstellen im Kon-
text lesen, ist eine Menge Nach-
schlagarbeit nétig.

GEM-orientierte
Konkordanz

Aufder Suche nach einem GEM-
orientierten Konkordanz-Pro-
gramm fiir meinen Atari ST bin
ich Anfang 1991 auf ‘Concor-
dance’-Programm aus Amerika
gestofRen. ,,SpiritWare* (Software
tools for the body of Christ) wird
von Jesus-Nachfolgern an der 15.
Avenue-Bibel-Schule in Seattle,
WA, vertrieben. Zu diesem Zeit-
punkt war dieses Programm, das
mir durch seine freundliche Be-
nutzeroberflache und Suchschnel-
ligkeit auffiel, nur mit der King
James bzw. New Testament Ver-
sion - Bibel erhaltlich.

Auf meine Nachfrage zeigte
sich der Programmautor Donald
K. Clifton bereit, eine deutsche
Programmversion mitdeutschem
Bibeltext zu erarbeiten. Gleich-
zeitig und unabhéngig voneinan-
der haben Bruno Zimmerli und
ich fiir die Ubersetzung der Menii-
und Alertbox-Texten gesorgt.

Der Text

Als deutscher Bibeltext ist zur
Zeit die ,Elberfelder-Uberset-
zung® lieferbar. Dieser Text ist
dafiirspeziell formatiert und kom-
primiert worden. Dabei fiel auf,
dall der Text an einigen Stellen
unsauber ist, was der Gewissen-
haftigkeit des Programmautors
nichtangelastet werden kann. Der
komprimierte Bibeltext mit W or-
terbuch und dem Programm be-
nétigt nur 2,5 MB aufeiner Fest-
platte. Das Copyright des Elber-
felder Textes liegtbeim R. Brock-
haus-Verlag.

Die Hardware

Das Programm lauftaufST-Com-
putern mitmindestens 1MB Spei-



eher, zweiseitigem Laufwerk,
SchwarzweiB- oder Farbmonitor
(mittlere Auflésung). Eine Hard-
disk ist wiinschenswert. Ein In-
stallationsprogramm kopiert den
segmentierten Diskettentext au-
tomatisch in eine Datei auf Hard-
disk. Ohne Harddisk kann wegen
der begrenzten Diskettenkapazi-
tat jeweils nur mit Teilen der Bi-
bel (z.B. Propheten) gearbeitet
werden.

Programmstart

Zum Starten des Programms ms-
sen sich REB.CCD (Text) und
REB.DCT (Wadrterbuch) im glei-
chen Ordner befinden. Das Con-
cordance-Programm sollte, zur
Vermeidung von Textfehlern im
Programm, auBerhalb dieses Ord-
ners plaziert sein. Nach dem Pro-
grammpstarterscheinen drei GEM-
Fenster auf dem Bildschirm:
Suchbefehl-, Listen- und Text-
fenster. Der Bibeltextistzundchst
zu laden.

Textfenster

Im Textfenster wird der Bibeltext
stdndig angezeigtund kann jeder-
zeit per Taste oder Maus zum
Lesen vor oder zuriickgeblattert
werden. Das Fenster [4Bt sich auf
den ganzen Bildschirm ausgedeh-
nen und wieder verkleinern.
Durch Drucken der Alternate-
Taste und Mausklick im grauen
Teil des Scrollbalken wird um ein
ganzes Bibelbuch vor- oder zu-
riickgeblattert. Vor dem Blattern
kann eine Textstelle markiert
werden (inverse Anzeige), zu der
nach dem Bléattern durch Tasten-
kirzel zuriickgesprungen werden
kann. Uber Menibefehle ist ein
bestimmtes Buch oder eine Bi-
belstelle anwahlbar.

Suchbefehl.
Fenster

Im Suchbefehlsfenster sind die
Suchbefehle einzugeben, z.B.
»Schriftgelehrter” ,wobeiesmog-
lich und sinnvoll ist, den Suchbe-
reich vorher einzugrenzen. Das
Programm sucht in Windeseile
nach Wdortern und Phrasen. Dabei

istder Suchbefehl mo-  Desk Dpatei Edit
difizierbar: Nach (bis
zu 20) Wortern, die
durch Schrégstrich ge-
trennt sind, wird
gleichzeitig gesucht.
Die Suche nach Wor-

tern im gleichen Vers

|SehriftgelLehrte+,

L ..

Liste
6 Verse
Matthaus 15,1
Matthaus 16,21
Matthaus 26,57
Markus 12,3S
Markus 14, S3

Suchen

Jesus ~

AUswahl

1 Text

1 Matthaus 15

1 Dann koénnen die SchriftgelLehrten und
Phariséder von Jerusalen zu Jesus und sagen:
2 Uarun ubertreten deine Jinger die
Uberlieferung der altesten? Denn sie waschen
ihre Hande nicht, wenn sie Brot essen.

) Markus 15,1 3 Er aber antwortete und sprach zu ihnen
wird durch Komma- Uarun Ubertretet auch ihr das Gebot Gottes un
. eurer Uberlieferung willen?
trennung angezelgt. 4 Denn Gott hat geboten und gesagt: Ehre den
Wenn nach Wortern Vater und die Mutter! und: Uer Vater und Mutter
) . flucht, soll des Todes sterben.
mit der glelchen Wur- 5 Ihr aber sagt: Kenn jenand zun Vater oder
. - . zur Mutter spricht: Eine Opfergdbe sei das, was
ZelgeSUChtWIrd’ istein dir von nir zunutze koénnen kénnte, der braucht
Pluszeichen an belie- seinen Vater oder seine Mutter nicht zu ehren;
) 6 und ihr habt so das Gebot Gottes ungiltig
biger Wortstelle anzu-
bringen (z.B. +recht+
firgerecht, Gerechtig-
keit, rechtlos, unge- Edit Suchen Aiswahl
- Suchbefehl
recht etc.). A”e_ Be Schriftgelehrte*, Jesu®
fehlsformen sind inder
Befehlszeile gleichzei-
tig nebeneinander an- & Verse Aktueller Vers [
g Matth&dus 15,1 hrten und
wendbar. Matthaus 16,21 Alle Verse (sus und sagen:
Matthéaus 26,S7 Selektierte Verse | er die
Markus 12,35 enn sie waschen
Markus 14,53 . ot essen,
) Markus 15.1 DATEI : SAVEFILE.TXT oh 20 itmen:
Gebot Bottes un
LISten An Datei anfigen: WEB|Nein]|
Suchbefehl speichern: B B B iNeinl ihre
fenSter r Vater und Mutter

Alle gefundenen Bi-
belstellen werden im
linken Listenfenster
untereinander aufgeli-
stet. Die Anzahl der
Stellen wird angezeigt. Bei An-
klicken einer angezeigten Fund-
stelle, erscheint im Textfenster
sofortderdazugehdrige Bibeltext
am oberen Fensterrand. Das
Suchwort wird dabei fett ange-
zeigt. Per Taste oder Maus ist
diese Liste scrollbar.

Speichern und
Ausdrucken

‘Concordance’-Programm spei-
chert bzw. druckt die Fundstel-
lenliste, den aktuellen Vers, alle
gefundenen Verse sowie im Text-
fensterausgewdhlt markierte Ver-
se. In die gleiche Datei kann an-
hangend gespeichert, der Such-
befehl kann mitgespeichert wer-
den.

Klemmbrett

Mit Hilfe eines mitgelieferten
Clipboard-Programms fir den
Auto- Order ist der Anwender in

CR an rechten Rand:

OK 11 Abbruch*!

seinen Vater oder seine
6 und ihr habt so das G

der Lage Uber Menubefehl die
Fundstellenliste oder den Such-
befehl oder markierte Bibelverse
aufs Klemmbrett zu tbertragen,
um sie nachher in einem Textver-
arbeitungsprogramm weiterzu-
verarbeiten. Ein Suchbefehl 4Rt
sich ausschneiden, das heit dem
Klemmbrett Gibergeben. Dann ist
das Suchbefehlfenster frei fir ei-
nen neuen Befehl. Den so gespei-
cherten Suchbefehl kann man spa-
ter wieder ins Suchbefehlfenster
zuriickrufen.

SpiritEd

Ein Editor, der als Accessory in-
stalliert wird (85 kB, 55kB firs
Programm, 30 fir Textpuffer ),
liefert Spirit Ware mit. Er verar-
beitet die gespeicherten Texte bei
Bedarf ohne daR das ‘Concor-
dance’-Programm beendet wer-
den muR. Das SpiritEd-Fenster
erscheint im unteren Drittel des
Monitors, wéhrend die drei Con-
cordance-Programm-Fenster so
schrumpfen, daf SpiritEd diesen

WM[Neinl
m.

zun Vater oder
rgabe sei das, was
innte, der braucht
Mutter nicht zu ehren;
ebot Gottes ungiltig

Bild 2: Im Suchbefehl-
Fenster: Kombinierter
Suchbefehl mit Ergebnis

Bild 3: Auswahlboxfir

,»Speichern*
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Platz ohne Fensteriiberlappung Datei Edit Suchen
einnehmen kann. Das SpiritEd-

Fenster ist auf den ganzen Bild-

den Texteditor, erganze Desk
die Gebete, speichere ab
und drucke das Ganze

Suchbefehl
SchriftgelLehrte*, Jesus

BUCHER AUSWAHL

i i - i i Liste
s_chlrm ausdehnbar. S_elne Fun_k zum gottesdlenstllc_hen s Verce Mos 2K0 Jes Nah Rom Tit
tionen beschranken sich auf ein-  Gebrauch aus. Meinen Matthaus 15.1 2Mos 1Chr Jer Hab 1Kor PhIn  y'ten und
fache Editor-Moglichkeiten wie  Konfirmanden, die von ~ [atfaus 15.21 3Wos 2chr Kla Zcph ZK"IV He‘; us und sagen:
. . . 2 4Mos Esr Hes Hag Ga Ja <
Mark 12,35
Laden, Speichern, Textbewegen, Hause aus mit einem parkus e SHos Neh Dam Sach Eph 1Pet ir;nezs.sn_waschen
Suchen und Ersetzen, Ldschen, Computer vertraut sind, Markus 15,1 Jos Est Hos Mal Phlp 2Pet  -h zu ihnen:
Drucken, Wordwrap. bringe ich auf diese Ri  Hi Joel Mt Kol 1Joh  Gebot Gottes un

Einsatz

Wozu ist ein solches Programm
nitzlich? Natirlich benutze ich
dieses Programm, um nach be-
stimmten Wortern in der Bibel zu
suchen, mitunter ihr Vorkommen
und die Haufigkeit festzustellen
oder Zusammenhangen auf die
Spur zu kommen. Fir eine Pre-
digt oder Bibelarbeit kann das
sehr hilfreich sein. Ich bearbeite
mit dieser Konkordanz meine
sonntégliche Agende "Liturgie-
Texte). Unter einem Suchwort
wadhle ich Eingangsspruch und
Gnadenzuspruch aus, lade sie in

PIXEL

* PixelWonder erhdht die Bildschirmaufloésung eines 260,

520, 1040 ST und Mega ST.

» Eigener Videoprozessor sorgt flir maximale Leistung

* PixelWonder ist frei konfigurierbar

Weise ein fremdes Buch
nahe, indem wirmitdie-
ser Konkordanz experi-
mentieren.

Fazit

Ich mdchte auf dieses

sauber programmierte Konkord-
anzprogramm nichtmehrverzich-
ten. Es arbeitet einfach, schnell
und effektiv. Es ist zu hoffen, dal
sich die Textfehler noch beseiti-
gen lassen. Ende des Jahres wird
- fur Theologen interessant - eine
Version mitdem griechischen NT-
Text erscheinen.

Rt Ps fin Mk 1Ths 2Joh
1San Spr Ob Lk 2Ths 3Joh
2San Pred Jon Jh 1Tin Jud
1K6 HI  Mi Apg 2Tin Dffb

Abbruch

o

Bezugsadresse:
Bruno Zimmerli
Leipziger Platz 2a
W-8755 Alzenau

Infos bei:
Pfarrer K. R. Klein
Tel.: (06732) 3367

PixelWonder benutzt das original
Atari-Betriebssystem. Alle auflo-
sungsunabhéngigen Programme
laufen.

PixelWonder Ist abschaltbar, daher
auch zu Spielen voll kompatibel.

Konfigurationsprogramm zur opti
malen Ausreizung des Monitors.

nicht lauffahig mit 1040 STE und

MegaSTE

Der Einbau erfolgt durch Aufléten aufden Prozessor und

Anldten 5 zusatzlicher Leitungen. Léterfahrung ist er-

forderlich!

AutoSwitch

Da einige Programme fest auf Standardauflésungen ausge-

legtsind, schaltet PixelWonder beim Startdieser Programme

DoubleScan-Modus

» Unterstiitzt SM124 (je nach Baureihe bis zu 768*528 Pixel)

und MultiSync-Monitore (z.B. 832*624 Pixel)

» Bildwiederholfrequenz bis zu 94Hz

* PixelWonder arbeitet in allen drei
Grundauflésungen des ST.

automatisch auf die normale Auflosung zurtck.

Fiur Farbdarstellungen bietet PixelWonder ein Zeilenverdopp-

lungsverfahren, das eine deutlich verbesserte Bildqualitat

bewirkt.

» Bei normalen Grafikmodi kann durch Erhéhung der Bildwie-

derholfrequenz ein deutlich ruhigeres Bild erzeugt werden.

Flimmerfrei auch in den Farbmodi.

DM 148.-

unverbindliche Preisempfehlung
Bestell-Nr.: 910400

Eine wirklich scharfe Sache!

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn « Tel. 061 96/481811 »Fax: 06196/41885

Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0 561/ 821880 * Vertrieb Osterreich: Temmel GmbH &Co KG, 5020 Salzburg, Tel. 0662/718164 « Vertrieb Niederlande: Jotka Computing BV, 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731
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sagt: Ehre den
Vater und Mutter
1.

iun Vi“er oder
gabe sei dos, was

mte, der braucht
nicht zu ehren;

und ihr habt so das Gebot Gottes ungiltig

Bild 4: Auswahl eines Bibel-
Buches zur Anzeige im
Textfenster
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PRIMU

Jo WERDEN IST GUT.
o BLEIBEN IST NeXT !

Der Interpersonal Computer der 90er von NeXT wird bis Uber die
Jahrtausendwende neue MaRstédbe setzen. Fur konsequente Netz-
werkfahigkeit, ohne Kompromisse, konzipiert, zeigt er neue Wege

in der Computerkommunikation sowie DTP in einer neuen Dimension.

COMPUTERSYSTEME
SCHLICHTING KG W
Katzbachstr. 8

W-1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 10 96

Fax. 030 - 786 19 04

EICKMANN
COMPUTER

In der Romerstadt 249/253
W-6000 Frankfurt / Main 90
Tel. 069 - 76 34 09

Fax. 069 - 768 19 71

Die unten genannten Vertriebspartner beraten Sie gerne.

BEMA d'ART
ORKSTATION GMBH COMPUTER GMBH
Virchowstralc 17 -19 Fleethom 23
W-2000 Hamburg 50 W-2300 Kiel 1

Tel. 0431 - 92 323
Fax. 0431 - 92 3 93

Tel. 040-38023 -1
Fax. 040 -38 023 - 93

WAVE
COMPUTERSYSTEME
Siidanlagc 20
W-6300 GieRen
Tel. 0641 - 723 57
Fax. 0641 - 723 71

COMdata
BUROSYSTEME GMBH
Konigstr. 32
W-3000 Hannover 1
Tel. 0511 -99 042 -0
Fax. 0511 - 99 042 - 42

WITTICH
COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
W-8400 Regensburg
Tel. 0941 - 56 25 30
Fax. 0941 - 56 25 10

CONNEXT INFORMATIONS-
SYSTEME GMBH
Waldenburger Strae 11

W-4790 Paderborn

Tel. 05251 - 75 00 98

Fax. 05251 - 73 07 05

COMPUTER-STUDIO
WEHSNER GMBH
Panigigasse 18 - 20
A-1040 Wien

Tel. 505 78 08

Fax. 505 49 60

11/1991 r r — 17



18

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
missen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefiihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
und kénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
missen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nichtan verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daR die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschréankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwlicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Fmanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Faktuherungsprogramm fur ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fur ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SeiLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschlu an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 & D12: CADJA

CAD-Programm fiir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 3.0

Programm fir Borsenspekulanten
(IFA-K6In)

D14: Soundmerlin

Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D16: ReProK
Bliroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrlfterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

11/1991

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus 1.09N
Desktop-Publlshing-Programm
(DMC)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fir Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fiir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems/// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint II
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility far Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.AS$.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A$.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0

Disk-Utility

(CCD)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mit Lager- u. AdreRverwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
Me RBdatenverarbeitu ng
(Jargen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems /// Heidelberg)

D53: Skyplot Plus 3d
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jurgen Rensen)

D55: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Software)

D58: Repro Studio junior
Bildbearbeitung
(Trade it)

D59: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnik)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64: CyPress
Textverarbeitung
(Shift)

D65: Interface
Resource-Editor
(Shift)

D66:1st Base
Datenbank
(Victor)

D67: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

D68: Saldo 2
Haushaltsfihrungsprogramm
(Bela Computer GmbH)

D69 & D70 Calamus SL
Desktop-Publishing-Programm

(BMC)

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-1
Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fur
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.



ATARI MEGA STE

1oder 2 oder 4 MB RAM
integrierte Floppy und Festplatte
serienmé&Rig mit fimmerfreiem
s/w Monitor 71 Hz,

ATARI SLM 605 v
Laserdrucker fur

gestochen scharfe s/w Ausdrucke

Fir ATARI STE Computer

gibt es Sequenzer und

Editoren von C-Lab.

Soft Arts und Steinberg.
Lernsoftware von Schott

und Harddiskrecording

von Hybrid Arts.

um nur einige zu nennen. A

ATARI Computer GmbH
Postfach 1213
6096 Raunheim

...wir machen Spitzentechnologie preiswert

KATARI ud Musik « AATARI und Textverarbeitung « AATARI ud Datenbanken « A ATARI und Spal’ mit Grips « J
KATARI ud DeskTgp Publishing « AATARI ud Biros AATARI ud Studium « AATARI und Wissenschaft « AATJ



Seit
einiger
Zeit wird
das Multiacces-
sory Harlekin Il an-

geboten, und es soll im

Vergleich zu seinem bekann-

SOFTWARE

Harlekin |

ten Vorganger Harlekin 1.0 eine

Menge Anderungen erfahren haben.

Wie bei

Multiaccessories Ublich bietet

Harlekin Il sehr viele nitzliche Funktionen in

einem einzigen Programm vereint. Dadurch ist der

Anwender in der Lagejederzeit und vor allem aus

jedem GEM-Programm heraus viele verschie-

dene Tatigkeiten zu verrichten, die das

alltédgliche Computeranwenderdasein

so mitsich bringt. Im nachfolgen-

den mochte ich besonders auf

die Neuheiten eingehen,
die Harlekin 11 ge-
genliber seinem
Vorganger
zu bieten
hat.

ehr angenehm aufgefallen ist, daB
es im Gegensatz zu Harlekin 1.0
kein externes Konfigurationspro-
gramm mehr gibt. Alle Einstellungen er-
folgen nun direkt vom Programm aus und
werden dort auch gesichert. So ist eine
schnelle Umkonfiguration moglich.
Auch die Speicherverwaltung, die bei
Harlekin 1.0 extern festgelegt wurde, er-
folgt automatisch. Es mufl nur noch ein
Gesamtspeicherblock festgelegt werden,
aus dem sich jeder Programmteil soviel
besorgt, wie er gerade bendtigt. Aller-
dings ist hier Vorsicht geboten. Tragt man
in der Definition des Speicherbereiches
mehr ein, als der Rechner bietet, stirzt
Harlekin beim néchsten Boot-Versuch ab.
Der Editor geniigt den Anspriichen voll,
die man an einen guten GEM-Editor stellt.
DaR sich hier keine Textverarbeitung pra-
sentieren soll mit diversen Grafik-, Zei-
chensatz- und Formatierungsoptionen,
versteht sich bei einem Accessory fastvon
selbst. So hat sich beim Editor auch nicht
viel verédndert. Schon in Harlekin 1.0 wa-
ren alle Schreib-/Lesefunktionen vorhan-
den - sowohl fir den ganzen Text als auch
fir einen einzelnen Block. Hinzugekom-
men ist die Arbeit mit dem Clipboard, die
ein Austauschen von Dateien mit anderen
Programmen ermdglicht. Neu istauch das
wortweise Springen im Textmit Control +

20 /Tr 11/1991

Der Alleskdonner

W. Mufite in Harlekin 1.0 ein Block noch
mit der Tastatur markiert werden, kann
man dies nun komplett mit der Maus erle-
digen. Dabei braucht man nur den Maus-
pfeil auf den Blockanfang zu setzen, die
linke Maustaste zu driicken, gedriickt zu
lassen und die Maus nach oben oder unten
zu bewegen. LaRt man den Maus-Button
los, ist das Blockende dort markiert, wo
der Mauspfeil steht. Der Block darf ab
Harlekin 11 auch innerhalb einer Zeile
markiert werden. Im Suchmeni kann nun
auch zwischen Grof- und Kleinschreibung
unterschieden werden.

Das Ohr zur Welt

Das Terminalprogramm in Harlekin Il dient
zur schnellen Ubertragung von Dateien,
Programmen oder zum Kommunizieren
mit anderen Computern bzw. Mailboxen.
Esistzwar gegentber Harlekin 1.0 um das
Y-Modem-Batch-Protokoll erweitert wor-
den, leider fehlt aber noch das héaufig ver-
wendete Z-Modem-Protokoll. Hinzuge-
kommen sind zusétzlich eine Zeichenkon-
vertierung, ein automatischer Download
und ein erweitertes Nummernverzeichnis,
das das automatische Anwahlen und die
Definition von teilnehmerspezifischen
Einstellungen ermdglicht.

Das Kontrollfeld von Harlekin Il bietet
neben den Maus- und Tastenoptionen noch
zwei schone Erweiterungen. Zum einen ist
dort ein Font-Editor untergebracht, mit
dem man den Systemzeichensatz dandern
und abspeichern kann (Harlekin-, Tem-
pus- oder GEM-Font-Format), zum ande-
ren gibt es einen Tastatureditor, mit dem
man seine Tastatur neu belegen kann. So
lassen sich verschiedene Belegungen fur
unterschiedliche Anwendungen anlegen
und abgespeichern.

Mit dem File-Utility ist es sehr einfach,
mehrere Dateien zu kopieren, zu verschie-
ben, zu léschen oder umzubenennen. Un-
ter dem Button EXTRA verbergen sich
noch ein paar Einstellungen, wie zum Bei-
spiel die Sortierung nach Datum, GroRe
oder Namen. Als nitzliches Utility ist hier
auch noch ein Dateisucher zu finden. Eine
hubsche Idee ist auch, mehrere Files im
Auswahlfenster zu sammeln und mit allen
eine gemeinsame Aktion durchzufiihren.
So kann man z.B. von verschiedenen Par-
titionen Dateien in einen Ordner kopieren
ohne muhseliges Hin- und Herklicken.
Praktisch ist auch die History-Funktion
fir Pfadnamen, denn Harlekin Il merkt
sich, wenn man ihn entsprechend konfigu-
riert, diese und hélt sie in einer Menileiste
bereit. So kann man schnell in ein zuvor
benutztes Verzeichnis zuriickkehren.



Telekom m unikation
vom Spezialisten

GVC

internationale M odem s

SM 24 298 -

Telefax-Pakete

GVC FM 4824 398-
300.1200.2400 Bit/s 4800 Bit/s send-Fax
mit Fax-Software fir Atari

. GVC FMM 4824 428-
300.1200.2400 Bit's Pocket-Modem, Daten wie FM 4824
SM 24+ 348 - mit Fax-Software fiir Atari
300,1200,1200/75(Btx),2400 Bit/s PHONIC 9624 528-
SM 24 Vbis+ 448 - 300.1200.2400 BiVs fiir DFU

9600 Bit/s send/receive Fax
mit Fax-Software fir Atari

Weitere Modems aufAnfrage!

300,1200,1200/75(Btx),2400 BiVs

MNPS5, CCITT V42, V42bis

bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

SM 96 Vbis+ 1548 -
300,1200,1200/75(B1x),2400,9600 Bit/s

MNP-5/CCITT V.42bis Datenkompression

bis 38.400 Bit/s Datendurchsatz 148-

Postzugelassene M odems

GM 24+ 578-
300,1200,1200/75(Btx),2400 Bit/s

GM-24+ MNP 748 -
wie GM-24+, MNP-5 Datenkompression

GM-96Vbis+ 2498 -
Daten wie SM-96Vbis+

Supra Modems

Supra 2400 plus 398,-
300.1200.2400 BiVs, MNP und V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

Fax-Software fur Calamus ®

MultiTerm-pro
Der professionelle Btx-Dekoder
mit Postzulassung
an V.24 158,- « an D-BT03 236,-

Alle Modems mit deutschem
Handbuch!
Autorisierter Distributor
Handleranfragen erwiinscht

Stadtparkweg 2 « 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 « Fax: 0431 - 3 59 84
Btx: * TKR «

Der Anschlu der Modems ohne Postzulassung
am Netz der DBP Telekom ist strafbar |

...es geht weiter!

SPACOLA

Wie es das Schicksal so will, hat sich in der etw as andere Invader.

der wundervollen OXYD-Welt lhres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
groRRe Eile geboten, um die Zukunft
dieser einmaligen Weltzu sichern!
Machen Sie sich bereitzu einer weiteren
spannenden Expedition in die digitalen
Landschaften von OXYD! Sie werden
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

WSJL

Als intergalaktischer Handelsreisender
1 ¢sa mussen Sie die irdischen Raumstationen
in den Galaxien mit lebensnotwendigen
W i Waren beliefern. An und fiir sich ein

8 1 langweiliger Job, wenn da nicht tiberall im

'H Universum diese gierigen Piraten waren,

die nichts anderes im Sinn haben, als lhre

teuer bezahlten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umstanden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterleben
mochten, sollten Sie sich unbedingt

JETZT NEU: gegen diese Plagegeister zur Wehr

Zeitspieloption mit speicherbarer
Bestenlitse: Wer istam schnellsten.

*

Zweispieleroption tber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

* Drehtlren, Swapsteine, neuartige
Puzzlesteine, Boldersteine u.v.m.

5 DM
69 DM

ISBN 3-928276-03-7,176 Selten, fadongebunden

OXYD2-Dongleware-Disk

Das Oxyd 2 Buch
(Zum D aller L

dongle

setzenl Nur gut, daB die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zelt Kopfgelder fir
Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also

nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstoren, sondern anschlieBend auch die
so schiffbriichig gemachten Besatzungen
einsammeln, konnen Sie ein lukratives
Zusatzgeschaft betreiben...

5 DM

Spacola-Dongleware-Disk

Spacola Stemenatlas
(zum Durchspfelan aller Galaxfer» notwendig.)
ISBN 3-928278-01-0,176 Selten, fadangebunden

ware

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 « D-6903 Neckargemund « Tel. & FAX (06223) 8740

«inkl. 14% Mv/St *inkl. 7% MwSt. Lieferung per Nachnahme oder gegen Vorkasse
Die volistandigen Disketten sind auBerdem ab 7.0ktober 91 als PD erhéltlich bei
PD-POOL (2273 & 2272), ST-Computer (461 & 462) und Atari-Journal (3215 & J216)

55 DM H

Endlich!!!

TT Fast Ram von GE-Soft:
Bis zu 32 Mb bestuickbar,
Lotfreier Einbau, einfach
steckbar

Die Mighty Mic Profiline bietet Ihnen bis zu 32 Mb linearen TT Fast
RAM Speicher.

Mighty Mic Profiline TT/32

+ Bestiickbar mit 4 Mb, 8 Mb, 16 Mb, 20 Mb oder 32 U
+ Folgende Simm Module kénnen verwendet werden:
1M * 8 oder 4M * 8

Leerkarte 698.* DA|
8Mb 1698.-DM
32 Mb 6689.- DM

Bestiickt mit4 Mb 1198.-DM
16 Mb 3698.-DM 20 Mb 4198.-DM

Mighty MIC Profiline ST/16

Bis zu 16 Mb linear verfiigbar (ohne Software oder Treiber)
Umschaltbar auf 4 Mb

Optional mit 16 MHz (ca. 170 % Geschwindigkeitssteigerung)
16 Mb mit nur 32 Ram's - d.h. kleine AuRmaRe, Platz fir
andere interne Karten

Low Power, keine Warmeentwicklung

Lotfreier Einbau in ca. 20 Minuten

Auf Wunsch kostenfreier Einbau durch GE Soft

2 Jahre Garantie

Leerkarte 998,-DM
8Mb 2498,-DM 12 Mb 2998,
Aufpreis fiir 16 MHz 398,-

16 Mb 3498,-

Habsburger StraRe 13
D-5216 Niederkassel-Reidt
Telefon: (022 08) 7 31 48
Telefax: (022 08) 731 19

Com putersystem G
Z = E

'S a N tz
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CONVERT

£115 KB SPEICHER FRHEl

Eine zweite
Menuseite bietet
weitere Module und
1aRt sich beliebig
erweitern.

Die RAM-Disk profitiert sehr stark von
der neuen Speicherverwaltung, da sie nun
beliebig vergrofert und verkleinert wer-
den kann, ohne ihren Inhalt zu verlieren.
Auch der Spooler nimmt sich den Spei-
cher, den er bendtigt um eine Datei zu
spoolen. Dieser dynamische Spooler hat
noch eine nette Kleinigkeit zu bieten: Er
verliert selbst bei einem Reset keine Da-
ten. Sobald der Drucker die Daten abge-
nommen hat, wird auch der Spooler-Spei-
cher wieder freigegeben. Mitdem Spooler
zusammen arbeitet der Druckerfilter. Mit
ihm entstehen vollig neue Perspektiven
des Driickens. Eristin der Lage beliebige
Zeichen zu konvertieren, und zwar nicht
nur aus Harlekin-Modulen heraus, son-
dern generell bei der Druckausgabe jedes
Programmes. Somiterfolgtauch der Druck
aus dem Desktop mit korrekten Sonder-
zeichen. Der Filter ist zudem intelligent,
so dal er keine Steuerzeichen und Grafik-
daten Ubersetzt. Soll z.B. ein Bild gedruckt
werden, erkennt Harlekin dies und kon-
vertiert fir die Lange des Bildes keine
Sonderzeichen. Der Filter 4Rt sich auf
eigene Bedurfnisse anpassen, dazu gibtes
die Translation- und die Printer-Komman-
dos. Bei der Translation kann ein Zeichen
gegenein anderes oder ineine ganze Folge
von Zeichen und/oder Escape-Sequenzen
bis zu einer Ladnge von 250 Bytes libersetzt
werden. Bei den Printercommands kann
man bis zu acht Befehlssequenzen fiir den
Drucker definieren. Ist ein Befehl defi-
niert, erscheint im Filtermen( ein Button,
derbei Betatigung das entsprechende Kom-
mando zum Drucker schickt. Eine Se-
quenz wére zum Beispiel die Umschal-
tung auf einen kleineren oder gréfReren
Zeilenabstand. Klein und nitzlich: die
ASCII-Tabelle. Jeder Programmierer hat
sicherlich irgendwo im Durcheinander auf
dem Computertisch eine ASCII-Tabelle
im Papierformat rumliegen. Weg damit,
Harlekin hat eine eigene, die jederzeit ab-
rufbar ist, sich als GEM-Fenster prasen-
tiert und eine Zeichentibernahme auf Ta-
stendruck ermdoglicht.
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Unter dem Disk-Utility verbirgt sich ahn-
lich wie beim Desktop ein Kopier- und
Formatierprogramm. Zusatzlich sind aber
einige Erweiterungen eingebaut. So ist es
z.B. moglich, beim Kopieren den Inter-
leave der Zieldiskette einzustellen oder
Mehrfachkopien von einer einmal einge-
lesenen Diskette anzufertigen. Beim For-
matieren kann man die Option ‘verkiirzte
FAT’ wahlen. Dabei werden am Anfang
der Diskette ein paar Sektoren eingespart.
Am Ende springen so meistens 2048 Bytes
zusatzlich heraus. Es gibt aber auch noch
andere nutzliche Dinge, so z.B. besteht
beim Kopieren die Option, die Diskette
gleich dabei zu Formatieren.

Mit dem Monitor lassen sich Dateien,
Sektoren und der Speicher durchforsten.
Mit der Druckoption geben Sie gezielt
einen HEX-Dump auf den Drucker aus,
insofern Sie die Start- und Endadresse in
HEX angeben. Man kann aber auch alter-
nativ in eine Datei drucken - entweder als
HEX-Dump oderbindre Daten. Nach even-
tuellen Anderungen kénnen die Daten oder
auch nur Teile der Datei auf das Speicher-
medium zuriickgespeichert werden. Su-
chen st in HEX oder ASCII madglich,
wobei man gezielt bis auf die Wortgrenze
suchen kann. Das heilt, daR nur auf den
geraden Adressen gesucht wird.

Fite-Utili ties

Dateipfad: C:VHRRLEKIN\BIN\*
FHmPG /191
N . 191
JmE SvTmE G
= B D"TEHTEX ’ ’ Iot
RBOI 'C“\HRRLEKIN\BIN\ /91
R ;CP.IfiNRGER\ /ot
DK ;C \HRRLEKIN\ /9t
P e 91
PIfiCR "~ /19t
PIONINFO .BIN 4964 13/08/91
REDE F H

Léschen Kopieren

Il Unbenennen [|~L»ersch ieben

Viele Funktionen in
einem Programm:

- Editor

- Daten- und Terminmanager
- Terminal

- Monitor

- Taschenrechner

-ASCII

-Tabelle

Kontrollfeld
File-Utility

Fileselector
Disk-Utility
RAM-Disk

Druckerfilter

Druckereinstellung/Spooler
RS232-Einstellung
Uhr & Wecker

Makroprozessor
- HPG-Module

Als kleine Beigabe gibt es einen Taschen-
rechner, der die vier Grundrechenarten
und die Zahlenformate Hexadezimal, Bi-
nar und Dezimal unterstiitzt. Ein Plus-
punkt an ihm ist die Mdglichkeit, das Re-
chenergebnis einem Tastenkirzel zuzu-
ordnen und in einer beliebigen Datenbank
oder Textverarbeitung wieder per Tasten-
druck abzurufen.

Was in einem solchen Multiaccessory
nicht fehlen darf, sind natirlich die Uhr
und der Wecker. Die Uhr kann man sich
standig in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms darstellen lassen, was erfreu-
licherweise auch auf GroBbildschirmen
und Grafikerweiterungen wie z.B. Over-
scan oder PixelWonder funktioniert. Beim
Wecker kann man eine endgliltige Weck-
zeit einstellen oder ihn im Countdown
rickwaérts laufen lassen, um zum Beispiel

Die File-Utilities und der
ins System eingebundene
Fileselektor bieten neben
derfixen Pfadvorgabe
auch eine History-
Funktion, die sich zuletzt
benutzte Pfade merkt.

a
RL_SCRRP.BIN
SCRfIPDILI.BIN

O HPG
O PIRNRGER
O TERP1INRL

T in
Dateien: 19
GroBe in KB 13

PuffergroBe 2742



in einer Stunde die Freundin zuriickzufru-
fen.

Der Makroprozessor in Harlekin 11 ist
ein sehr individuelles Werkzeug, an das
der Tastaturfreak sich sehr schnell ge-
wohnt und das er schétzen lernt. Mit Hilfe
des Makroprozessors kann man jede Taste
miteiner beliebigen Anzahl verschiedener
Zeichen belegen. Diese Anzahl, soweit sie
groBer als Eins ist, bezeichnet man als
Makro. In einem Makro kénnen also meh-
rere Tastendriucke hintereinander ausge-
16st werden, indem explizit nur eine Taste
gedruckt wird. So ist zum Beispiel eine
Aufnahme von Tastenereignissen mdg-
lich, die dann beliebig oft wiederholt wer-
den kann. Ausfiihrungsgeschwindigkeit
sowie Verzdgerungszeiteines Makros las-
sen sich dabei einstellen. Da aufder Tasta-
tur aber nicht so viele Tasten sind, die man
gerne umbelegt, werden ‘Short-Cuts’(Ta-
stenkombinationen) benutzt. Ist man im
Editor, wird man sicherlich nicht alle al-
phanumerischen Zeichen umandem, son-
dern auf seltene oder gar unbenutzte Ta-
sten zurickgreifen. Diese sind allerdings
aufeiner Standardtastatur sehr rar. Es gibt
aber die Tasten SHIFT, CONTROL und
ALTERNATE. Mitdiesen drei Tasten las-
sen sich in Verbindung mit den ‘norma-
len’ Tasten sehrviele Kombinationen her-
stellen, so daf reichlich Auswahl besteht.
Die Anwendung ist sehr reichhaltig: die
Uhrzeit in einen Brief einsetzen; das Ta-
schenrechnerergebnis holen; Textmakros
erstellen wie z.B. ‘Sehr geehrte Damen
und Herren’ oder ‘Mit freundlichen Gri-
Ben’; die Login-Sequenz einer Mailbox
ausgeben oder auch héaufige Wortdreher
zubeheben. Mitdem Makroprozessor steht
einem ein sehr méchtiges Werkzeug zur
Verfiigung.

Auch was fur die
Programmierer

Eine nicht ganz alltagliche Besonderheit
findet sich unterdem Punkt HPG-Module.

Datei Terninal
CONNECT 4800

Das Terminal bietet
das Ohr zur Welt

Hailo, alles klar?
*Jo

Ich send
-ok, bin

RTRRI Deutschland

Ely oun HailbOH
NEhT Europe
Claus 0OS

maus Hz

Optionen

-Flai IboH-Register—

SOFTWARE

Ease Datei Fenster Einstellungen Progranne

U H Glutooau16100600ai Kontrollfeld |p]

1 © normal 1 O 00 1
ifih O schnell gjh 020 3 Zeit uor Uiederh
JiUJ o e«p. uJ 0 4
k1 10-30] M
ex’ 0 6 K6 c /1 O sSystem .
3 8HS [fsgaihi? 1 (g) flnuden(, _' Diederholung
0 8 # 16 =T JE— |
1090.04 1 lo]

1 Font-Editor... | 1Tastatur-Editor ... |

r-Zusatzliche Einstell

3 L JH.

iP o H

Speicher-Informat ion

-Speicheruertei lung-

fit beitsspeicher 25 KB
Sgstem-Zeichensatz 4 KB
Halero-Prozessor 1 KB
Druckerfilter 2 KB
Tastaturbelegung e KB
Sortierungstabelle <l KB
Ilonitor 1 KB
Bamdisk 226 KB
Hanager 9 KB
Editor 84 KB
Unbenutzer Speicher 859 KB
Drucker-Spooler 12 KB
Gesamtspeicher : 1225 KB

dauon frei : 859 KB

Das HPG-Modul MEMORY zeigt die
momentane Speicherausnutzung Harlekins.

HPG-Module sind nachladbare, program-
mierbare Programmteile, dhnlich den CPX-
Modulen im neuen Kontroll-Accessory
von Atari. Mit dieser Mdglichkeit ist es
sehr einfach, Harlekin bis ins UnermeRli-
che wachsen zu lassen. Beim Kauf von
Harlekin sind sechs Module schon enthal-
ten, die im folgenden beschrieben werden.
Das erste Modul nennt sich Convertund
bietet die Konvertierung einer Personai-
Planner-Datei von Harlekin 1.0 in das neue
Manager-Format. Damit isteine problem-
lose Ubernahme der Daten garantiert.
Das Modul Vectors stelltwiederum eine
Neuheit dar. Da es bei der ersten Version
von Harlekin vereinzelt zu Problemen mit
anderen Programmen kam, die kritische
Vektoren verandern, wurde dieser Teil
entwickelt. Man kann sich hier aus ver-

| | Baud: 4800 N 8 1 |

Uahluerzeichnis
I-mai b6 N-D ate N -—wwemeeeeeeeeen

Nane : Deutsche Bankj__
Nummer: 069 12345678____

Baud-Rate | 2400 i

Uorttange: 07 ©8

Stop-Bits: ®1 02
Paritat: ©keine Ogerade

O ungerade
Lokales Echo O Ruto-LF: O
Protokoll: HHon/off

Loéschen | | modern )

Das erweiterte
Kontrollfeld beinhaltet
u.a. einen System-
fonteditor und einen
Tastatureditor zur
freien Belegung der
Tastatur.

schiedenen Vektoren ausklinken, wobei
dann natirlich diejenigen Programmteile
von Harlekin Il nicht mehr bzw. nur noch
eingeschrankt zur Verfligung stehen, da
sie diese Vektoren bendtigen. Dies betrifft
aber nur Features wie Bildschirmschoner,
Quick-Maus, Wecker oder Spooler, und
wird in der Regel so gut wie nie bendtigt.
Eine Sache, die in Verbindung mit kriti-
schen Programmen aber sicher sehr nitz-
lich ist.

Das Sorting-Modul bietet eine Einstel-
lung der Sortierreihenfolge innerhalb von
Harlekin. In einigen Féllen isteine Verén-
derung der Reihenfolge nétig, z.B. mis-
sen oft GroRR- und Kleinbuchstaben sowie
die Sonderzeichen &,0,0 hintereinander
einsortiert werden.

Im Memory-Modul sieht man die mo-
mentane Speicheraufteilung von Harle-
kin. Dadurch hat man jederzeit einen gra-
fischen Uberblick tiber die derzeitige Ver-
teilung des zugeteilten Gesamtspeichers
auf die einzelnen Bestandteile von Harle-
kin.

Das Language-Modul schaltet die
mehrsprachigen HPG-Module auf Eng-
lisch, Deutsch oder Danisch um, und im
HPG-Edit-Modul kann man fir jedes
Modul das spezifische Icon malen. Sozu-
sagen ein einfacher Icon-Editor, der die-
sen Anspriichen genigt.

Wer sich seine eigenen HPG-Module
schreiben mdochte, kann eine Info anfor-
dern, die die Programmierschnittstelle zu
Harlekin Il beschreibt. Ein paar DEMO-
Sourcen sind schon dabei sowie die ent-
sprechenden Header-Dateien fiir die Spra-
che C. In der Dokumentation sind die
Funktionen in diesen Headern beschrie-
ben. Diese Funktionen sind hauptséachlich
dafir gedacht, in Harmonie mit Harlekin
zu arbeiten und zu kommunizieren. So
gibt es z.B. drei Funktionen fiir die Hand-
habung der Harlekin-eigenen Fileselect-
box. Auch fir die Druckernutzung gibt es
drei Funktionen. Da Harlekin Il nur einen
grofRen Speicherblock alloziert, sind auch
fur die Speicherverwaltung einige Funk-
tionen vorgesehen. Ansonsten ist sehr
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wenig bei der Modulprogrammierung zu
beachten. Man braucht nicht mehr das
AES und VDI zu initialisieren, da das
bereits von Harlekin geschehen ist. An-
sonsten bleibtso ziemlich alles beim alten.
Somit kann man eigene spezielle Hilfs-
programme, die man braucht, mit in das
Accessory hineinprogrammieren und hat
diese immer griffbereit.

Ohne Planung
geht es nicht

Der Manager in Harlekin Il istdie Fortfih-
rung vom Personal Planner in Harlekin
1.0.
Art eingeben und verwalten. Aufgrund
seiner umfangreichen Mdglichkeiten ist
jedem ein Blick ins Handbuch angeraten.
Hat man das hinter sich, fangt der Mana-
geran, sich von seiner vielféltigen Seite zu
zeigen. Es ist nicht einfach damit abgetan
hier und dort einen Termin einzutragen,
sondern jetzt kommen all’ die Verknip-
fungen und Beziehungen, die der Manager
bietet, zum Vorschein. Man kann bei der
Eingabe als erstes ein oder mehrere be-
stimmte/s lcon/s dem Eintrag zuordnen,
die bei der spateren Suche oder Ausgabe
dann verschiedene Funktionen haben.
Versieht man z.B. einen Eintrag mit dem
TV-Symbol, kann man spater dieses Sym-
bol mit Hilfe der Aussagelogik finden.
Des weiteren kann man bestimmen, ob der
Termin abgehakt werden soll oder nicht.
Somit l&4Rt sich ein Termin ohne weiteres
immer automatisch verschieben, bis er als
erledigt abgehakt wird. Oder es bietet sich
die Moglichkeit Daten immer wiederkeh-
ren zu lassen. Da sind zum Beispiel der
Geburtstag oderder Hochzeitstag, den man
jedes Jahrals Termin haben mdéchte - oder
auch die Sportschau jeden Samstag. Alles
das 1aBt sich durch die automatische Ter-
minwiederholung realisieren. Und bei
solch wichtigen Terminen laBtsich selbst-
verstandlich auch ein Alarm installieren,
der sich optisch und akustisch bemerkbar
macht. Hat man mehrere Termine zum
gleichen Zeitpunkt, kann man bei der Ein-
Es lassen sich drei Arten

von Makros definieren:
Hier die Textmakros.

nakro

ALT+Z

HLT+*

ALT+-
HLT+SHIFT+-
RLT+CTRL+SHIFT+-
CTRL+SHIFT+FI
CTRL+SHIFT+F2
fILT+SHIFT+-
HLT+SHIFT+8

O Kirzel
® Tentmakros
O HPG-Flodu |
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Inden Manager kann man Daten jeder

SOFTWARE

#1 Manager; DEVOMAN
Datei Edieren Sortieren Optionen
® B O
Text
m MiXON Conputer
Manager
* Mernaid Group 1/S

Miete zahlen

Neue ST-Conputer kaufe

Papa's Geburtstag
O Projekt-Diskussion
Sportschau,

M Susanne - Mittagessen

Susanne's Geburtstag
Zahnarzt Besuch

Zitat
O »»» Lesen Sie zuerst
G
Erstelle Flanager-lcons
-Uerkzeuge-
| Laden"
ISpeichern|
al
I liwertiere |Icon
Lésche Icon
-Zeichenfarbe-
O Einfagen 0O m
-Infozeile-
Archiul

Die Symbole des Managers lassen sich

nach personlichem Bedarfanpassen.

gébe der Daten noch eine Prioritat eintra-
gen, die sich schlicht als A, B und C
darstellt, wobei A die hdchste Prioritat
darstellt. Wer also soviele Termine hat,
dal er noch Reihenfolgen beachten muR,
dem sei hiermit die Moglichkeit gegeben.
Furden ,normalen“ Anwender dirfte das
aber sicherlich eine der weniger benutzten

Funktionen sein.

rT iner-Uektor-

0 Hakro O 200Hz ® UBL
S Uhr/Uecker
0O Bildschirm -
schoner
. BL
E3 Fileselector Ell LBJIOS
[XI Drucker-Fi lter O Line fi
0 Spooler
P El HES/UDI
0O Kbd/niDI

0 Sgsten-Heichens.
E Hausbeuegung
S Quick-Flaus El IKBD-Sys tenuek

r BIN-nodu le - -Bi ldschirnausgabe-

Fla«. GroRe: O direkt ® UOI

«nde-rungen

11

HPG-Modul VEKTOR beeinfluf3t die
systemnahen Teile Harlekins.

Tas tatur-Plakros

(todut

Undo
iRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnRtrn
Hit freundlichen GrUflenRtrnRfmRtrnRtrnRtrn
Ot besten GruRBenRtrnRtrnRtrnRtrnRtrnHarald
Hit den allerbesten GriflenRtrnRtrnRtrnRtrn
CTRL+OQEscC: RLT+SHIFT+UHHRLEKINRLT+SHIFT+U*.
OOBspcSHIFTtOOCBspcSHIFT+_*i0iO.nan

oielen Dank fiir |hr Angebot. Das Programm ma
m»«VSHIFT-KS6

<nicht belegt?

<nicht belegt?

<nicht belegt?

Flakro edieren
Laden

| Hakro l6schen [ | |Speichern |
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Hort Extra K1

SET
SET
PFEYM

B
18:15-19:

(€=2)

prTu 10:00-11:

... alle Termine
leicht im Griff

Ein hlbscher Zusatz ist dagegen unter
dem Menli OPTIONEN zu finden. Es han-
delt sich um die Punkte ‘erzeugtes Datum’
und ‘Bezugsdatum’. Mit Hilfe von ‘er-
zeugtes Datum’ lassen sich alle Daten an-
zeigen, die man an einem bestimmten Tag
eingegeben hat. So kann man nochmal
nachschauen, wann man sich mit Herrn
Miiller getroffen hatte und dann sofort auf
den nachsten Termin mit ihm zugreifen.
Dies 1&4Rt sich naturlich auch tber die um-
fangreichen Suchfunktionen erreichen.
Abhéangig von der Darstellung der Daten
(Tages-, Monats- oder Jahresubersicht),
kann man dort nach Eintragen suchen, also
nach Symbolen, Texten oder sogenannten
Wortern. Die Suche nach Symbolen er-
klart sich fast von selbst. Die Textsuche
gestattet einem die Eingabe eines Suchbe-
griffes unter Verwendung aller alphanu-
merischen Zeichen, sowie die Benutzung
von Wildcards. Die Wortsuche hingegen
beschrénkt sich aufvier Buchstaben, dafur
kann hier wieder mit der Aussagelogik
(AND und OR) gearbeitet werden. Die
Ausgabe der Daten kann entweder (ber
den Drucker oder uber den Bildschirm
geschehen. Das Seiten-Layout geht wie-
der dber das normale Harlekinmodul
‘DRUCKEN".Die Druckerausgabe bietet
noch ein paar Einstellungen, wie z.B. den
Zeitraum, der ausgedruckt, oder der Platz,
der zwischen gewissen Zeilen gelassen
werden soll. Auf dem Bildschirm kann
man sich die Daten dann sehr vielféltig
darstellen lassen. Die schon genannte Jah-
res-, Monats- und Tagesiibersicht endet in
einer Liste, die man noch stundenweise
gliedern kann. Je nach Datenaufkommen
isthier immer der Uberblick gewéhrt. Was
leider fehlt, ist die vorgefertigte Moglich-
keit sich die Daten in einer ASCIlI-Datei
ausgebeben zu lassen. Hier mufl man sich
miteinem Makro behelfen. Insgesamtkann
man dem Manager durchaus professionel-
les Verhalten im Umgang und Verwalten
mit Daten bescheinigen. Er allein ist si-
cherlich schon das Geld wert, das man fir
Harlekin Il bezahlt und bietet eine gute
Alternative zu einfachen Datenbanken.



Wie wird eigentlich
»Abitur« getrennt?

Rechtschreibkorrektur und Sil-
bentrennung inklusive - das sind
zwei gute Grinde fir den Erfolg

von CyPress*.

Andere Grinde konnten die On-
line-Formatierung oder die propor-
tionalen Grafikschriften im Sig-
num-Format sein. Oder der auto-
matische Tabellensatz, Formeln,
beliebig groBe Rastergrafiken, der
Formularmodus, die Rechenfunk-
tionen und die FulR- und Endnoten-
verwaltung. Oder die Makros und
Textbausteine,  Serienbriefe, die
Dokumentenverwaltung und der

schnelle Texteditor.

CyPress.

Es gibt viele gute Grinde fir
CyPress, und damit das so bleibt,
entwickeln wir CyPress sténdig
weiter, denn eines soll es bleiben:

die Textverarbeitung flr Leute, die

Lagansdeict In CyPress ist ein Korrektursystem

mit Silbentrennung von Langen-
scheidt integriert, fur das Sie
einen Rechner mit mindestens

2 MB Speicher benétigen.

mit Texten arbeiten. Einfach zu be-
dienen, komfortabel und unglaub-

lich vielseitig. Typisch SHIFT.

Wenn Sie mehr (ber CyPress
wissen mochten, rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns. Auch der
qualifizierte Fachhandel fihrt un-
sere Software und informiert Sie

gerne lber unsere Produkte.

die Textverarbei-
Fiur den Test “ | tung fur Atari ST(E)

*

# und TT
es fir 10 DM (Schein) direkt von

zu Flause gibt

uns die CyPress-Testdiskette. Und

zwar postwendend.

Sie sind immer noch unsicher und
wiilRten jetzt gerne, wie »Abitur« ge-
trennt wird? So: Ablitur.

SHIFT

UNTERER LAUTRUPWEG 8

W-2390 FLENSBURG
® (0461) 2 28 28 FAX 170 50

Die Textverarbeitung.

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN « STIFTUNG GRUNAU = ERLENSTRASSE 73 + 8805 RICHTERSWIL +« ® (01) 784 89 47

OSTERREICH: AMV-BU ROMASCH IN EN

* MARIAH ILFERSTRASSE 77-79 m1060 WIEN

+S (01) 586 30 30
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Fazit

MitHarlekin Il istsicherlich ein Programm
aufdem Software-Markt, das mehr als nur
Beachtung verdient. Selten sind bis jetzt
soviele verschiedene Funktionen in einem
Programm vereinigtworden wie hier. Zwar
bleiben hier und da noch kleine Wiinsche
offen, aber aufgrund der extrem komple-
xen Struktur und der vielfaltigen Méglich-
keiten sind dies wohl mehr Schénheitsfeh-
ler, die sicherlich in Zukunft noch berei-

26 11/1991
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nigt werden kénnen. Besonders die Mdg-
lichkeit, sich eigene kleine oder groRere
Utilities selbst in das Accessory hineinzu-
programmieren, isteine Option, die beina-
he unbegrenzte Erweiterungen zuldft. Da
dieeinzelnen Programmteile Harlekins als
Modul nachgeladen werden, sind sie leicht
austauschbar, so dal Erweiterungen und
Anderungen leicht durch Austausch des
entsprechenden Moduls (z.B. Terminal mit
Z-Modem-Protokoll) méglich sind. Nicht
zuletzt aus diesem Grund ist Harlekin 1l
eine durchaus beachtenswerte Bereiche-

Die Funktionsvielfalt
Harlekins istfir
GroRbildschirme
bestens geeignet.

rung fir den heimischen und betrieblichen
Softwarepool. Harlekin Il unterstutzt GroR3-
bildschirme, Farb- und Monochromauflg-
sungen und kostet DM 159,-.

Joachim HelleriCM

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstrale 52
W-6236 Eschborn
Tel..(06196) 481811

Hinweis: MAXON Computer als Herausgeber dieser Zeitschrift ist
gleichzeitig deutscher Vertrieb des oben getesteten Programms
HARLEKIN 1.



Public Domain

Alle Serien je Disk:

I-5 Stiick 3,50 DM
6-10 Stiick 3,00 DM
11-20 Stiick 2,50 DM

14 J Clipart 2 +3

s Yy  Fhket I4a und 18a enthalten je-
weils 5 Disketten gefiillt mit Grafiken im
PAC-Format zum direkten Einbinden in
Signum- oder Scriptdokumente. Die.ub-
rigen Rakete (14b, 18b, 18c) enthalten Gra-
fiken im IMG-Format aut jeweils 10 Dis-
ketten. Die Grafiken wurden alle selber
gescannt, so daB Sie in bisherigen P.D.-

: Serien nicht enthalten sein durften.

Dieses Pake! stattet den Computerneuling
genau mit den Programmen aus, die zur Standart-
ausriislung geboten. Von der aktuellsten TeXlverarbet-
lung. ber den wichtigen Virenkilter, bis hin zum
neuesten Kopierprogramm ist in diesem Paket alles

nulleriiy;  Artel  [M3lprogramm).  Sagrolan.:  Virenledeklo
(VifRAGteTj, FCopy 3-0. Bitte ein FW {Kopie?programme) . face's
Revange, Crystal Cave iSpfoiel. Maxklfek. Ingram (Rarndisk)
Pro lex : 8 iléxivOMrbeitung) und v n ehr

(6 Disks) Paket PS19: 29,90 DM
Picto
s— " Wit (iber 500 Pictogramme halten

wir fur Sie bereit. Diese Grafiken liegen
sowohl im PAC- als auch im CVG (Vector)-
:Format vor. Somit kénnen Sie die Grafiken
sowohl in Signum. Script oder auch Ihrem
DTP-Programm nutzen. Themenbereiche:
Kommunikation. Fahrzeuge. Friichte. Gebau-
de. Gesichter. Tiere, und vieles mehr.

(12 Disks) Paket PS24: 59,90 DM

J  Sequenzer laden. AMP auf 10
stellen Cubase«- Cubeat«, Iwenty
Four« oder Iwetve« laden und mit unse-
ren b Disketten PD-MIDI-Songs abfah-
ren! Zum Beispiel:

Ménner - H.Gronemaier. Riders in the Siorm - The
Doors, Triller - M.JacKson. In the Air Iénight - Phil
Cntlinc One Moment in Ilmp rAtrftinapr CrryVefw
Theme. America.: GhostiJusters u.s.w.

(5 Disks) Paket PS3: 29,90 DM

Clipart 2 +3

(5 Disk. pac) Paket PS14a: 29,90
(5 Disk pac) Paket PS18a: 29,9 0
(10 Disk. IMG) Paket PS14b: 39,90 D™
(io Dsk iMD) Paket PS18b: 39,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket PS18c: 39,90

DM
DM

DM

»— [ Die komplette Umsetzung des Satz-
syslems TeX 31 fiur den ST. Neben TeX
selbst enthdlt das Paket (1L Diskellen) alle
Druckertreibet (auch liir Laset und Post-
Script) Fonts, Metatont sowie TfeX-Draw: Vek-
tor- Zeichenprogramm und ZPCAD: CAD-
Programm mit Schnittstelle zu TeX

(11 Disks) Paket PS2U: 39,00 DM

Vector

S w / Jede Menge Grafiken im CVG- und
GEM-Format (Vector), Diese Vectorgraiiken
-eignen sich besonders fir DTP.'Die Grafiken
wiarden alle selbst vektorisiert, so_daR Uber-
schneidungen mit anderen Serien ausge-
schlossen sein diirften. Dieses Paket enthalt
z.B. die unterschiedlichsten Rahmen und
Ornamente, Pfeile, Uberschriften,’” Umwelt,
Hande, ti.virh...

(5 Disks) Paket PS25: 39,90 DM

Signum-/
Scriptfonts

Wer mit Signum oder Script ar-
beitet. der sollte sich diese Pakele zulegen.
Jedes Paket enthalt! 100 P.D.-Zeichensalze.
Jeder Zeichensatz liegt als File fir 9-Na-
deldrucker. 24~Nadeldrucker und Laser-
drucker vor.

(7 Disks) Paket PS6a: 29,90 p™m
(7 Disks) Paket PS6b: 29,90 DM

Yy Nach dem groRen Interesse an un-
* serem ersten Midi-Paket, haben wir
uns entschlossen, ein zweites Midi-Paket
zusammenzusiellen. Dabei haben wir uns
bemiih! nur wirklich gule Sliicke aufzuneh-
men. Liier also 5 Disketten gefiillt mit: den
neuesten und besten PD-tvUDI-Songs. Sie
werden staunen mit wieviel Pertektionismus
einige Stlicke eingespielt wurden.  «

(5 Disks) Paket PS16: 29,90 b ™

Hier bieten wir Ihnen je 6 Disketten mit

V.
PD-Spielen quer durch alle Genres,

farbe Dallas, Bigdeal. Imperium. Clown arid Baiton:
uva. / Monochrom; Imperator. The Box. Explode
Future World. Crazy Ways. Dozer. Stromper. Empire
Hextris u.v.a..

(6 Disks) Paket PS2la (s/w): 19,90 DM

(6 Disks) Paket PS21b (Farbe): 19,90 DM

(i? Disks) Paket PS21c (s/w): 29,90 DM
(12 Disks) Paket PS21d (farbe): 29,90 DM
Drucker

Alles was Sie fur Ihren Drucker brau-
chen, ist in diesem Paket enthalten. Seien
die unterschiedlichsten Treiber. Ausdruck-
Programme LlikelterxJruckprogramrne. Po-
sterdruck. Scheckdruck. Fbrmuiardruck.....
Falls Sie tbrigens bunte Endloslabels fir
lhre Disketten brauchen, so rufen Sie
einfach an.

(10 Disks) Paket PS26: 29,90 DM

Aulerdem fuhren wir Festplatten, Atarirechner, und viele weitere Soft-

Cordless Mouse

Die innovative Infrarottechnik, die das lastige
Mauskabel unnétig macht und ein ergonomi-
sches Design stellen das Original weit in den
Schatten und dies bei 100% Kompatibilitat.

3,5”-Laufwerk

Komplett anschluBfertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display * 40/80 Trackumschaltung

Naheres erfahren Sie in dem Testbericht der 3,5” nur199,- DM
"TOS/90" bzw. "PD-J | 11/90".
2. Eb-jouma 5,25” nur 229,- DM
nur 169,- DM

Hardware/Software

AT-Speed C16 498.-DM That's write 2 339,- DM

Update Script 2 278.- DM

PC-Speed/C16 349.-DM  Signum!2 398.- DM

AT-Speed/C16 298.-DM Tempus Word 569,- DM

Einfach alte Platine ausbauen Phoenix 378.- DM

und uns zuschicken. K-Spread 4 228.- DM

S/I\fl)?lztsocrir\;vitchbox 153 gm Basichart 188.- DM

Autoswitchbox 59.- DM CUb.ase 949.- DM

Erweiterung auf: Steinberg twelve 99,- DM

1MB 198r DM Ayant Vektor 698,- DM

25 MB 398r pM Piccolo 99.- DM

4 MB 598.- DM X-Boot 69.- DM

Sim-Modul/STE ~ 119-DM  NVDI 94.- DM

Logi Mouse 79.- DM Mortimer plus 124.- DM

That's a mouse 79.-DM  Cameo ST 59.- DM

Marconi Trackball 189.-DM  Showtime 124.- DM

Jutta Ohst m Nelkenstralle 2 m4053 Jiichen 2 m Tel.:
Werner Wohlfahrtstatter m Irenenstrale 76c m4000 Dusseldort 30 m Tel.:

Grafikpaket

Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie-
rungssoftware Avant Trace und Bildbearbei-
tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0.

komplett nur 749,- DM
Handscanner 32 Graustufen und Bildbear-
beitungssoftware Repro Studio ST juni-
or2.0

komplett nur 598,- DM

HD-Laufwerk 169,- DM
Einbau intern
Overscan TT 299,- DM

Damit erreichen Sie bis zu 61% Auflésungs-
gewinn ZB.: ST mld =832x248, ST-High =
832x496. TT-low = 416x496. TT-mld =
832x496

Auto-Switch~SM124 99,- DM
Emuliert den SM124-Modus auf dem
GroBbildschirm. Somit laufen z.B. Signum,
STAD. Degas auf dem Grof3bildschirm.

Switchbox 98,- DM
PTC1435/Grof3bildschirm
Proscreen 1998,- DM

Der Grofbildschirm mit dem brillianteren Bild.
Festplatte 100 MB 1598,- DM

Festplatte mit 100 MB. 17 ms. 64 KB Ca-
che, 2 Jahre Garantie.

02164/7898

Vector/IMG

Dieses Rakel enthélt 5 Disketten
[mit PD- Grafiken im IMG- und Metafile-
Vector-Format zum Einsatz unter DTP.

(5 Disks) Paket PS9: 29,90 DM

17) Signum/

Script Tools
Unser neuestes P.D.-Paket haben wir fiir die An-
wender von Signum und Script zusammengestellt. In
diesem, Paket erhalten Sie iede Menge Grafiken, Zeir
chensatze und Tools- 6 doppelseitige Disketten, die
Ihnen die Arbeit mit Signum und -Script erleiehern.
; 3 i0 U.M. slc; Shell, massiar unlal 24
Funkllonslaslen BIG FONT S TURNFONT SNAPFONT. jede
Menge PPC Graliken und. 25 Tont fur 9r.. 24 und
Laserdrucker.

(6 Disks) Paket PS17: 29,90 DM

Lernsoft

®-S ternpakei fir Vokabeln. Mathematik,
Eidkunde and andere Wissensgebiete. (9
Disketten)

ECS. Translator. Georgraph. Klima. Laborant
Plus. Wirschaftsrechnen. Bruchrechnen.
Schreibmaschine. BRD Alias. Erdkunde. Word
Trainer und viele andere lernprogramme sind
enthalten,

(9 Disks) PS22: 29,90 DM

Astronomie

Die interessantesten Public Domain

Programme auf dem Gebiet der Astronomie
haben-wir in diesem Paket aut 12 Disketten
fur Sie zusammengesteiit. So z.B.:
Kepler, Astrolabium, Orbit. Sternbild. Planet. Swing-
By. Sieinzeil. -Ephemeriden II. Astro. Cluster. Sunshine,
Welfall, '‘Qnpmplpt. ;N Kérper. Skymenu. Sky 2000.
Starfinder. ~ Sonnenuhr-, - Kalender.  Sternkafalog.
Sternuhr, Stemkugel ...

(10 Disks) Paket PS27: 29,90 DM
und Hardwareprodukte

Vectorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fir Calamus*. Damit Se eine
von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an
Schriften zur Verfigung haben, enthéalt un-
serer Schriftenpaket tiber 200 Vectorfonts.

PaketVZC 249 ,-DM
Fir alle die skeptisch sind und sich von der
Qualitat der Schriften erstmal tberzeugen
wollen, bieten wir unser Schnupperpaket.
Hier sind 15 Vectorschriften enthalten.

Schnupperpaket nur
29,- DM

berii |

retepi Ti HoboO

ahweem

+Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC.

Versandkosten:

Der Versand erfolgt per Nachnahme
oder Vorauskasse. Natirlich kdnnen
Sie alle Produkte auch telefonisch
per Nachnahme bestellen. Die Ver-
sandkosten betragen 3,00 DM bei
Scheck- oder Barzahlung und 6,00
DM bei Nachnahme. Ins Ausland
liefern wir ausschlieBlich per
Vorauskasse mit Euroscheck
und einem Versandkostenanteil
von 12,- DM.

Tel..02164/7898
Tel.: 0211/429876
Fax.:

0211/429876

0211/429876



HAVE A SHARPER

SOFTWARE

Trend-
setter

CRANACH Studio, der Bildermacher
aus Regensburg

Der Trend in der digitalen
Bildbearbeitung auf Atari-
Rechnern geht zur Zeit ziel-
strebig in Richtung Farbe.
Jegliche Speicherplatz- und
Geschwindigkeitsprobleme
ignorierend, bemihen sich
immer mehr Programme,
Farbe in die bisher graue
Atari-DTP-Welt zu bringen.
Mit den umfangreichen
Mitteln der elektronischen
Bildverarbeitung verwischen
diese Programme immer mehr
die Grenze zwischen Grafik
und Fotografie und erweitern
diese Bereiche um neue
Ausdrucksmaéglichkeiten. Der
Kampfum die Krone unter
den EBV-Programmen hat
begonnen, und die
Regensburger Software-
Schmiede tms hat mit ihrem
CRANACH Studio ein sehr
heiles Eisen im Feuer.

r 1A%l

F urden folgenden Test stand mir die
CRANACH Studio-Version mit
Vektormodul, im folgenden kurz

‘CRANACH Studio V’genannt, zur Ver-

figung. Wie bei immer mehr Software-

Produkten, wird nun auch bei tms-Pro-

grammen Modularitat gro geschrieben.

Je nach Bedarflassen sich diverse Module

in CRANACH Studio V einklinken. Ne-

ben dem Vektormodul sind das z.B. Farb-
palellenmodule,Calamus-Ausgabetreiber-
module, Calamus-Font-Lademodule usw.

Der Eindruck, der hierbei entsteht, wurde

auch auf der diesjahrigen Atari-Messe

bestatigt: Die beiden Software-Firmen

DMC und tms haben sich zur einer Koope-

ration entschlossen. Ein begriBenswerter

Schritt, der Schule machen sollte.

Einer fur alle...

Das ZusammenflieBen des Know-Hows
beider Unternehmen soll die Entwicklungs-
zeiten firneue Software-Projekte wesent-
lich verkirzen. Erste Frichte dieser Zu-
sammenarbeit: CRANACH Studio V ist
inder Lage, mit samtlichen Calamus-Aus-
gabetreibern Daten auszugeben, neben
Druckern so also auch Belichter anzusteu-
em. Da die Calamus-Anwender die Ra-
sterqualitaten ihres Publishers kennen,
entfallen somit aufwendige Tests mit neu-
en Rastern, Rasterformen oder -weiten;
denn CRANACH Studio V benutztdiesel-
ben Raster wie Calamus SL. Hieraus er-
gibt sich fiir den Anwender neben einer
Zeit- auch eine nicht zu unterschatzende

Global Systen
Darstellung
Ladefornat: #,ESM fornatieren Ditherarten

Bild laden
Maske laden

Farbseparation laden

neuer Ordner
Datei ldschen

spetchsrii — Scanner Mahlen
Speicherfornat: #_ESM Scannen
Bild speichern Vorscannen

Maske speichern

Bild+Maske speichern

Progrann beenden

Bereich scannen

Drucker Hahlen
Drucken

Plotter Hahlen
Plotten

Bild 1: Die sparsam ausgestatteten Pull-Down-Meniis

Systen-Pfade

Speicher-Paraneter

laden/speichern
Tastatur-Codes
Status



Kostenersparnis. Fernerlassen sich
alle ab September ausgelieferten
tms-Programme direkt von Cala-
mus SL als externe Programme
aufrufen. Somit ist nicht mehr der
umstandliche Wechsel zwischen
Calamus und tms-Programmen
notig. AulRerdem einigten sich tms
und DMC darauf, bei zukiinftigen
Software-Entwicklungen fir glei-
che Funktionen gleiche Icons und
Symbole zu verwenden. Nadenn...

Zum Lieferumfang von CRA-
NACH Studio V gehdren neben
10(!) Disketten, die zum groRten
Teil Bildbeispiele enthalten, zwei
dicke DIN A5-Ringbuchordnerim
stabilen schwarzen Schuber. De-
ren 740 Seiten schrecken zunachst
einmal vom Lesen ab; hat man
sich dann jedoch Gberwunden, er-
fahrt man aufer Uber das Pro-
gramm - dessen Funktionen de-
taillierterlautert werden - viel Wis-
senswertes Uber die diversen Bild-
formate sowie Uber die Bilddaten-
ein- und ausgabe. Ein Teil des
Handbuches widmet sich ausfiihr-
lich dem Vektorteil des Programms
und leistet als Tutorial wertvolle
Hilfe beim Einstieg in die Vektor-
verarbeitung von CRANACH Stu-
dio V.

Das Programm

Getreu dem tms-Motto ‘Méglichstein ein-
ziges Programm fiir méglichst viele Félle
der Bildverarbeitung’ wurde CRANACH
Studio V sehr reichhaltig mit Gber 250
Funktionen ausgestattet. Einmal aufBild-
daten ‘losgelassen’, erweist sich das Pro-
gramm als wahrer Speicherfresser; ein
sinnvolles Arbeiten mit CRANACH Stu-
dio Visterstab einem Arbeitsspeichervon
4 MByte mdoglich. Optimale Vorausset-
zungen bietet nattirlich der Atari TT;nicht
nur wegen des groeren Arbeitsspeichers
und der deutlich héheren Geschwindig-
keit, sondern auch wegen der TT-eigenen

SOFTWARE

Cranach Studio separiertes Bild

Moglichkeiten der Farbdarstellung. Wem
diese nicht ausreichen, tut gut daran, eine
Grafikkarte zu installieren. Da sich CRA-
NACH Studio Vam GEM-Reglementori-
entiert, vertrégt es sich mit allen auf dem
Markt erhéltlichen Karten. Aufgrund des
enormen Speicherplatzbedarfes, den Farb-
bilder einnehmen kdnnen, bietet CRA-
NACH Studio V die Méglichkeit der vir-
tuellen Speicherverwaltung. Hierbei wer-
den die Bilddaten, die nicht mehr in den
Arbeitsspeicher des Rechners passen, auf
Festplatte ausgelagert und nur der Teil des
Bildes im Arbeitsspeicher gehalten, der
momentan bearbeitet wird. DaB hierbei
fir ein einigermaBen flissiges Arbeiten
eine moglichst schnelle und grofRe Fest-
platte erforderlich ist, versteht sich von
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Bild 2: Fiirjede der tiber 200 Funktionen istaufden 15 Modulblécken 1 Icon vorhanden.

EhQuﬁn m D gs

selbst, tms bereichert den Markt
um ein weiteres Grafikformat: das
‘Enhanced Simplex-Format’, kurz
ESM. Hierbei handelt es sich um
das Hausformat von tms. Es spei-
chert sowohl reine Bitmaps als
auch Graustufen- und Farbbilder
samt Masken und Farbtabellen.
Dieses Format IRt sich auch pro-
blemlos in den neuen Calamus SL
einiesen. Neben verschiedenen
TIF-Formaten ladt und speichert
CRANACH Studio V die wichtig-
sten auf dem ST gebréduchlichen
Grafikformate.

Aufgehts...

Nun aber zu unserem kleinen Pro-
jekt, bei welchem viele Funktio-
nen von CRANACH Studio V zur
Anwendung kommen werden. Das
Endresultatsollte folgendermalen
ausschauen: Uber zwei Bildern mit
einem Lowenkopf liegt eine Bril-
le, durch deren Gléser die zwei
Bilder scharf erscheinen; der Rest
ist unscharf. Den Hintergrund soll
ein linearer Verlauf bilden, auf
den abschlieBend noch eine
Textzeile plaziertwird. Zuerstsind
die erforderlichen Scans anzufer-
tigen. Hierzu ist es erforderlich, daB sich
derentsprechende GDPS-Scanner-Treiber
im Rechnerspeicher befindet. Das von tms
entwickelte GDPS-Konzept (‘Graphic-
Driver-Programming-Service’) ermdglicht
die Ansteuerung verschiedenster Ein- und
Ausgabegerate von jedem Programm her-
aus, das dieses Treiberkonzept unterstitzt.
GDPS-Programme liegen prinzipiell als
Accessory vorund haben eine eigene Ober-
flache; so lassen sie sich bequem aus der
aktuellen Applikation heraus aufrufen. tms
bietet bereits diverse GDPS-Treiber fir
Einheiten zur Bilddatenerfassung an. Hier-
zu gehodren z.B. neben Scannern von Opto-
Tech, Epson und Panasonic auch die Trom-
melscanner von Crossfield und Hell, letzt-
genannte fir den absoluten Profibereich.
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Lade~/Speicherfornate

ktor CRLRMUS

Bild 3: Dem Datenaustausch mit anderen
Programmen steht nichts im Weg.

Die Bilddatenausgabe erfolgt ebenfalls
liberentsprechende GDPS-Treiberaufalle
géngigen Laserdrucker, Farbthermotrans-
fer- und Farbsublimationsdrucker sowie
auf Belichter (Linotronic, Compugraphic,
DMC-Ultre) bis hin zu Trommelbelich-
tern der Firmen Crossfield und Hell.

Fir die Scans steht mir ein Epson
GT6000 zur Verfugung, der einen soge-
nannten PreScan unterstitzt: Hierbei wird
die Seite zuerst grob gescannt und eine
verkleinerte Bitmap der Seite angelegt.
Auf dieser wird dann in einem ‘Zweit-
durchlauf der zu scannende Bereich mit
einem Rahmen definiert. Dieses Feature
wird man schnell zu schétzen wissen, muf
man doch so den zu scannenden Bereich
nicht ‘blind’ festlegen bzw. die ganze A4-
Seite in hoher Qualitat einscannen.

Ich bestimme also den gewdinschten
Ausschnitt (in diesem Falle den Kopf ei-
nes Léwen) und scanne das Farbfoto ein.
Auch wenn die Vorlage ein Schwarzweil3-
foto ware und das Endresultatein Schwarz-
weillbild sein wirde, sollte ein Foto gene-
rell im Farbmodus gescanntund ‘offiziell’
auch als Farbbild weiterverarbeitet wer-
den. Dies hat seinen guten Grund, hatdoch
ein Farbbild mit Gber 16 Millionen Farbto-
nen im Vergleich zu einem Grautonbild
mit256 Graustufen eine um das 65536fach
feinere Abstufung. Aufgrund dieses be-
deutend groReren Informationsgehaltes ist
es daher durchaus sinnvoll, nach Méglich-
keit im Farbbildmodus zu arbeiten und -
falls am Ende ein SW-Bild gewiinscht ist,
am Ende das Farbbild in ein Grautonbild
zu wandeln. Im Wandeln von Bildforma-
ten ist CRANACH Studio V Ubrigens ein
wahres Multitalent: es konvertiert vom
Vektor- bis zum Farbbild sd&mtliche Bild-
arten untereinander.

Kontrastprogramm

Das gescannte Bild ist ein wenig kontrast-
arm; daher regele ich mit zwei Schiebe-
reglern Kontrast und Helligkeit des Bil-
desg nach. Auch die Farben bedirfen einer
Nachbehandlung, welche ich im CLUT-
Meni vornehme (CLUT = Color-Look-

A jgraizan=fl
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Up-Table = Farben-Nachschau-Tabelle).
Dieses bietet umfangreiche Mdglichkei-
ten zur Manipulation samtlicher im Bild
enthaltenen Farb- und Grauwerte. Mitein
wenig Geschick lassen sichmitden CLUT-
Funktionen durch Verdndern der Bildin-
tensitaten Bilder minderer Qualitat noch
in brauchbares Material umwandeln. Ge-
sagt, getan. Mitden entsprechenden Icons
zur Manipulation des Histogramms (Hi-
stogramm = grafische Darstellung der im
Bild enthaltenen Grauwerte) wird der Scan
noch weiter optimiert.

Aufdem Bildschirm sieht das Bild nun
schonrechtansehnlich aus. Doch der Bild-
schirmeindruck entspricht in den selten-
sten Fallen exakt dem spéteren Drucker-
gebnis (z.B. durch unreine Druckfarben).
Ferner arbeitet ein Monitor nach der addi-
tiven Farbmischung, ein Farbdruck nach
der subtraktiven UND optischen Mi-

Bitnap-Filter
Filterwirkung

HURIZUNTRI

setzen
16schen
setzen/loschen
loschen/setzen
Abbruch

R/W 4: Der Bitmap-Filter entfernt vor der
Vektorisierung storende Punkte.

schung; dieses gehtaufdem Monitor schon
rein physikalisch nicht. Um zumindest
annéhernd einen Eindruck des gedruckten
Bildes zu erhalten, lassen sich in CRA-
NACH Studio V durch Eingabe von Er-
fahrungswerten in der CLUT Korrektur-
kurven fur das geplante Ausgabemedium
erstellen. Mit deren Hilfe kann dann das
Bild alternativ geeicht fir den Bildschirm
oder fur den Drucker angezeigt und bear-
beitet werden. Da mir jedoch solche Er-
fahrungswerte (noch) nichtzur Verfligung
stehen, mufR ich mich dieses Mal noch auf
die Bildschirmdarstellung verlassen.

Vom Pixel zum Vektor

Die Strichzeichnung einer Brille dient als
Vorlage fir den zweiten Scan. Da ich
hiervon eine Vektorgrafik erzeugen moch-
te, erfolgt der zweite Scan im Strich-Mo-
dus. Resultat dieses Scans ist ein Bitmap-
Grafik. Doch bevores an die automatische
Vektorisierung geht, sind noch ein paar
Optimierungen an dem Scan vorzuneh-
men. Klar: Je besser die Bitmap-Vorlage,
desto exakter und unproblematischer die
Vektorisierung. Die gescannte Brille istan
vielen Stellen ausgefranst und fleckig; ein

gefundenes Fressen fir CRANACHS Fil-
terfunktionen. Nach Einstellen der Para-
meter und anschlieRendem Filtern sind die
storenden Flecken verschwunden, und
auch die Umrisse der Brille sind nun an-
sehnlicher. Fir die nun folgende Vektori-
sierung der Brille stehen mirdrei verschie-
dene Mdglichkeiten zur Auswahl, die je
nach gewiinschtem Resultat Anwendung
finden. So dient die sogenannte Rasterzei-
lenvektorisierung dazu, ein Rasterbild zu
vektorisieren. Da diese Funktion jedoch
nur sehr selten sinnvoll einzusetzen ist,
werde ich hierauf nicht nédher eingehen.

Die Linienvektorisierung findet immer
dann Anwendung, wenn die Umrisse von
Objekten oder der Verlaufvon Linien von
Interesse sind, wie z.B. fur die Aufberei-
tung eingescannter Schaltplane und deren
Ausgabe aufPen-Plottern. Ich entschliele
mich fur die letzte Art der Raster-Vektor-
Konvertierung, die Flachenvektorisierung.
Diese hat ihr Einsatzgebiet bei Schriften,
Logos und Zeichnungen, die keine Schraf-
furen oder gerasterte Bereiche enthalten
und ist u.a. auch fir die Ausgabe auf
Schneideplottern geeignet. Nachdem die
Linien-Vektorisierung abgeschlossen ist,
optimiere ich die einzelnen Objekte mit
unterschiedlichen Parametern. Hierbei
werden Linien zusammengefallt und - so-
weit sinnvoll - auf Kurven optimiert. So-
wohl Linien als auch BQzierkurven er-
kennt CRANACH Studio V sicher und
schnell; die Undo-Funktion erlaubtes, die
Vektorisierung einzelner Objekte schnell
mit verschiedenen Parametern durchzu-
spielen. Wem dieser Weg zu umstandlich
ist, der kann seine Rastergrafik auch voll-
automatisch vektorisieren und optimieren
lassen. Die Ergebnisse hierbei sind meist
vollkommen ausreichend.

Danach ist noch ein wenig Feinarbeit
erforderlich. Hierzu stelle ich die Origi-
nal-Bitmap-Grafik hellgrau in den Hinter-

FarbausMahl
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Bild 5: Zugriffauf 16,7 Millionen Farben



grund und korrigiere die Vektorgrafik
mittels eines winzigen Pop-Up-Mends.
Dieses stellt leider nur die notwendigsten
Edierfunktionen zur Verfiigung. Z.B. kdn-
nen Punkte verschoben, geléscht oder ein-
gefiuigt werden, Bezier-Kurven in Geraden
und umgekehrt gewandelt sowie Pfade
aufgetrennt werden. Dieses Pop-Up-Prin-
zip hétte Ubrigens auch den Rasterbild-
Modulen gutzu Gesicht gestanden, um die
Icon-Flut auf ein ertrdgliches Mal zu re-
duzieren.

Um die fertige Brille in das Endbild
einmontieren zu kénnen, wandle ich sie in
ein Farbbild. Hierbei erzeugt mir CRA-
NACH Studio V aufWunsch automatisch
eine entsprechende Maske, um ein dek-
kendes Einfliigen in das Endbild zu er-
leichtern.

Ubrigens: CRANACH Studio V ist in
der Lage, mittels der meines Wissens ein-
zigartigen Funktion, Farbeindriucke zur
Maskierung heranzuziehen, auch nuan-
cenreiche Farbflachen auf schnelle Art zu
maskieren und so vor Manipulationen zu
schutzen..

Das Vektormodul bietet weiterhin die
Madglichkeit,jede Vektorgrafik in ein Farb-
oder Grautonbild oder in eine Bitmap-
Grafik zu konvertieren, die dann in ent-
sprechende Bilder eingearbeitet werden
kénnen. Uberhaupt 14kt sich jede Bitmap-
Grafik als Maske benutzen. Durch die
Wandlung eines Vektorbildes in eine Bit-
map kann z.B. auch Text, der in einem
Vektorgrafik-Programm erstellt wurde, in
CRANACH StudioVim GEM-o0derCVG-
Format importiert und als Headlines in
Farb- oder Graustufenbilder einmontiert
werden.

Gesagt, getan: Der Headline-Text sowie
die Buchstaben L und K fir das Wort
‘Look’liegen bereitsim CVG-Format vor.
Sie werden importiert, mit Farb- und Li-
nienattributen versehen und in ein Farb-
bild gewandelt. Nicht unerwéhnt sollte die
Funktion ‘Optimiertes Freihandzeichnen’

Bild 6: Diverse Mdaglichkeiten, Kreisverlaufe
ZU erzeugen
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bleiben: Wie bei einem ‘Pixel-
Programm’ zeichnet man mit
dem Stiftbeliebige geschwunge-
ne oder gerade Linien, die bei
Beendigung der Funktion auto-
matisch in optimierte Bezierkur-
ven umgewandelt werden.

Jetzt fehlt eigentlich nur noch
der Verlauf, den ich fiir den Hin-
tergrund vorgesehen habe. Im
Fenster-Modul 6ffne ich mirhier-
fir ein neues Fenster und wech-
sele ins Modul ‘Grafische Ele-
mente’. Hier habe ich die Mdg-
lichkeit, lineare Verlaufe in be-
liebigen Richtungen sowie diverse Kreis-
verlaufe zu erzeugen. Nach Auswahl der
Start- und Endfarbe lege ich die Verlaufs-
richtung fest. Eigentlich hatte ich vor, den
Verlauf exponentiell ansteigen zu lassen.
Nach ein paar erfolglosen Versuchen, die

Bild 7: Bei der Farbseparation gestattet
CRANACH Studio V die manuelle Anderung
diverser Parameter.

Bild 8: ,,Ubersichtlich...”*, das
Pop-Up-Menii des Vektor-Editors

Kurve firden Verlaufmitder Hand neu zu
definieren, gebe ich dieses Unterfangen
jedoch auf; denn schon kleine Stufen in
der Verlaufskurve machen sich stérend
bemerkbar. Wie schon ware hier eine Be-
zier-Funktionen, mittels der man die Ver-
laufskurve komfortbel edieren kdnnte.
Letztendlich steht einem zwar noch die
Mdoglichkeit offen, die Daten der Ver-
laufskurve mit einem Texteditor zu edie-
ren; jedoch erscheint mir dieser Weg fir
meinen Zweck als zu aufwendig.

So, nun aber zur Montage der einzelnen
Bildelemente. Hierzu definiere ich in dem
‘Léwen-Scan’ mit einem rechteckigen
Lasso den Bildbereich, den ich in das
Endbild einmontieren mdchte. Neben wei-
teren geometrischen Lassoformen wie
Kreis- und Polygonlasso lassen sich Bild-
bereiche auch durch ein freies Lasso ‘ein-
fangen’. Dessen 4.000 mogliche Stutz-
punkte sind auch fur die genaue Definition
von unregelmaBigen Strukturen ausrei-

Bild 9: Mit dieser Dialogbox lassen sich die Bilder beliebig
skalieren.

chend, zumal man insgesamt 6 Lassos zur
Verfligung hat. Leider kann man einmal
erstellte Lassos zwar in ihrer Gesamtform,
nicht jedoch an ihren Stitzpunkten &n-
dern. Hier wirde es sich anbieten, Vektor-
pfade als Lassos zu verwenden, also eine
Schnittstelle zwischen Lasso- und Vek-
torteil herzustellen. Diese Funktion wére
bei der Programmyversion ohne Vektorteil
dann eben gesperrt. Aktive Lassos kdnnen
mit dem Anzeige-lcon sichtbar gemacht
werden; jedoch nur bei gedriickter linker
Maustaste. Warum hat man dieses Icon
nicht als Schalter konzipiert, der auf
Wunsch standig tber die Lage der Lassos
informiert? Man kann sich zwar auch aus
anderen Modulen heraus lber die Lage
aktiver Lassos informieren, indem man
mit der rechten Maustaste auf das Lasso-
modul-lcon klickt; jedoch leiderauch hier
nur bei gedrickter Maustaste.

Auf Montage..

Nun wechsle ich in das Verlaufshild und
lege das ‘Lowenbild’ als Quellbild fest.
Sofort erscheint das in diesem Bild defi-
nierte Lasso, welches ich an die gewiinschte
Postition schiebe und in seiner GréRe pro-
portional so &ndere, daf es wie geplant auf
dem Verlauf steht. Bevor ich das Kom-
mando zum Einfligen gebe, sichere ichmir
den Verlauf durch Druck auf die Help-
Taste in einen Zwischenspeicher, um bei
Bedarfeinen UNDO-Befehl geben zu kon-
nen. Aber alles klappt zufriedenstellend,
so dal ich mit dem zweiten Lowenkopf
genauso verfahre. Um nun die Brille tber
den beiden Lowenkdpfen zu plazieren,
definiere ich zunéchst die Hintergrundfar-
be der Brille als Blindfarbe, welche beim
nun folgenden Einkopieren ignoriertwird.

Nun markiere ich mit einem freien Las-
so die Brille, die ja spater scharf erschei-
nen soll. Der anschlieRende Befehl zum
Setzen der Maske bleibt jedoch anschei-
nend ohne Wirkung; es ist keine Maske zu
sehen. Ich springe aus dem Masken- ins
Retusche-Modul, um zu tberprifen, ob
der Arbeitsbereich auf Maskenebene ge-
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schaltet ist. Ein weiterer Sprung diesmal
indas Anzeige-Modul -bringtdie Lésung:
die Maskendarstellung war noch gar nicht
eingeschaltet. Peinlich..., aberdennoch ver-
meidbar: hatten die Programmierer nam-
lich samtliche Maskenfunktionen - und
dazu gehdrt meiner Meinung nach auch
das Ein- und Ausschalten der Maskendar-
stellung - in das Maskenmodul gesteckt,
ware es bestimmt nicht zu diesem Raétsel-
raten gekommen.

Hier offenbart sich auch das Problem
von CRANACH Studio V: das Programm
steht sich hgufig selbst im Weg. tms hat es
bisher noch nicht geschafft, die enorme
Funktionsvielfalt des Programms so nach
ergonomischen Gesichtspunkten auf die
einzelnen Module zu verteilen, daR ein
Springen zwischen diesen auf ein Mini-
mum reduziert wird. Jedoch wurde mir auf
der Atari-Messe glaubhaft versichert, daB
an genau diesem Problem momentan fie-
berhaft gearbeitet wird. Doch genug ge-
meckert. Die Maske ist nun fertig und
bedeckt die gesamte Brille. Dem Rest des
Bildes mdchte ich nun die Scharfe neh-
men. Die Funktion hierzu findet sich im
Filter-Modul. Filter gehdéren zu den méch-
tigsten Werkzeugen in der elektronischen
Bildverarbeitung; letztendlich hdngtes von
den geforderten Aufgabenstellungen ab,
welcher der diversen Filter zum Einsatz
kommt. Nun bearbeite ich das Bild mit
dem Unscharfe-Filter. Genauso lieen sich
natiirlich auch Bildbereiche scharfen, wo-
durch z.B. schlecht erkennbare Details
besser sichtbar wirden.

Sollte tatséchlich einmal nichtder bend-
tigte Filter vorhanden sein, lassen sich fir
spezielle Anforderungen - z.B. im natur-
wissenschaftlich-technischen Bereich -
auch eigene Filtermatrizen definieren; hier-

Cranach Studio separiertes Bild
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Bild 10: Die Arbeitsflache von CRANACH Studio V

zu sind natlrlich umfassende Kenntnisse
Gber die Prinzipien des digitalen Filterns
notwendig.

Nach exakt demselben Schema wie vorhin
die Brille werden nun auch die Textzeile
sowie die Buchstaben ‘L’ und ‘K’ in das
Endbild einmontiert. Um kleine Ungenau-
igkeiten in meiner Collage zu beseitigen,
bediene ich mich der diversen Mal- und
Retusche-Werkzeuge, welche CRANACH
Studio V zur Verfligung stellt, wie z.B.
Finger und Wasser. Hier hat sich jedoch
noch ein kleiner Fehler versteckt: durch
Driicken der rechten Maustaste wird eine
neue Zeichenfarbe aufgenommen. Eigent-
lich sehr praktisch; hat man aber durch
Dricken der Alternate-Taste dem Pro-
gramm angekindigt, daB man eine Linie
zeichnen mdochte, diese Funktion dann je-
doch mittels der rechten Maustaste wieder
abgebrochen, bewirkt dieser Mausklick

Freij007635 KB

I; BRILLE

aufer dem Abbruch der Funktion auch
gleich das Aufnehmen einer neuer Farbe.
Hier hatten die Programmierer mehr Sorg-
falt walten lassen sollen und eine neue
Farbwahl erst nach erneutem Betétigen
der rechten Maustaste zulassen sollen. So
istmanjedoch gezwungen, den Mausklick
Uber der Mentleiste auszuflihren, um eine
Anderung der Malfarbe zu vermeiden.

So, endlich ist es geschafft! Fir die
Ausgabe des Bildes entscheide ich mich
fir den Import der Grafik in den Calamus
SL, welches durch das ESM-Format pro-
blemlos moglich ist. Jedoch bestehen flr
den erfahrenen EBVler auch umfangrei-
che Maoglichkeiten, die Farbseparation in
CRANACH Studio V selbst vorzuneh-
men. Dreifarb- und Vierfarbseparation sind
fir CRANACH Studio V kein Problem;
bei aktivem ‘4er-Serie-Button’erzeugtdas
Programm - geniligend freie Fenster und
freien Speicherplatz vorausgesetzt - auf
Wunsch automatisch die Farbausziige. Als
TIF-Dateien gespeichert, lassen sich diese
beim Belichtungsservice rastern und be-
lichten. Da CRANACH Studio V Uber
spezielle Druckertreiber auch Diabelich-
ter ansteuern kann, steht auch einer kon-
ventionellen Litho vom Dia nichts im
Wege.

Beim Drucken ist Gbrigens erwahnens-
wert, daf mit den meisten Druckern ein
Posterdruck méglich ist. UbergroRe Bil-
derwerden hierbei in mehrere Teile aufge-
teilt; die minimalen Druckrander der je-
weiligen Drucker werden hierbei berlick-
sichtigt, so daR die Einzelteile spater exakt
aneinander passen. In Verbindung mit ei-
nem Farbdrucker wie z.B. dem Spectra-
Star lassen sich auf diese Weise Prasenta-
tionen von Plakaten kostengunstig reali-
sieren.



Ubrigens...

Die Daten fiir den zweiten Farb-Scan in
diesem Test wurden aufeinem Crossfield-
Trommel-Scanner eingelesen. Danach
wurden die reinen Scan-Daten im Atari
TT mit CRANACH Studio V bearbeitet
und anschlieBend auf einem Trommelbe-
lichter desselben Herstellers wieder aus-
gegeben; dies konnte bisher weder der
MAC- noch der PC-Markt und dirfte in
der DTP-Welt eine absolute Neuheit sein!
Da sich natiirlich kaum ein Anwender ei-
nen Trommel-Scanner fir eine halbe Mil-
lion Mark leisten kann, wird tms in naher
Zukunft einen Scan-Service auf Cross-
field-Scannern anbieten. Der Anwender
schickt hierzu dann die Vorlage und ein
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Wechselplattenmedium an tms und erhalt
das gescannte Bild zuriick.

Fazit

Als Pionieren in Sachen Farbbildbearbei-
tung aufdem ST istdem Team von tms mit
ihrem CRANACH Studio V sicherlich ein
groRerWurfgelungen. Das Programm l&uft
sehr stabil, und fast samtliche Funktionen
arbeiten zuverlassig. Die im Bericht er-
wahnten Unstimmigkeiten in der Benut-
zerfuhrung und die kleinen Fehler triben
die Freude an der Arbeit mit diesem Pro-
gramm nicht, zumal tms bereits an deren
Beseitigung arbeitet. Der Preis von 1990,-
DM firdie CRANACH Studio V-Version
mit Vektormodul (ohne Vektormodul

1498,-) ist nicht zu hoch angesetzt, zumal
lobend erwéahnt werden sollte, daR bereits
diverese Ein- und Ausgabetreiber im Lie-
ferumfang enthalten sind. CRANACH
Studio V kann bereits in der jetzigen Ver-
sion jedem experimentierfreudigen EBV-
ler ans Herz gelegt werden. Die bisher
noch nicht dagewesene Funktionsvielfalt
sowie die Kombination von Bildretusche
und Vektorverarbeitung bilden ein nur
schwer zu schlagendes Gespann.

Matthias Ficht
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Gute Bedienbarkeit ist flir den

SOFTWARE

NTEHRFACE

Anwender eines Programms das A

und O. Komplexe Programme ohne

eine grafische Bedienungsoberflache

gehdren heute in die Geschichtsbii-

cher. Und so verwundert es nicht,

daB immer mehr Zeit fur die

Entwicklung benutzerfreundlicher

Oberflachen verbraucht wird.
Interface ist ein Tool, das den

Entwurf grafischer Elemente des

GEM vereinfacht.

och eines gleich vorweg: Interface

ist, obwohl der Name durchaus

mehr erwarten liee, ‘nur’ ein
Resource Construction Set (RCS). Und
doch ist es etwas anders. Geliefert wird es
mit einem 90seitigen Handbuch auf einer
Diskette.

Bedienung

Von einem Programm, das zur Entwick-
lung von Benutzeroberflachen angewandt
wird, erwartet man selbstverstandlich eine
gute Bedienbarkeit. In diesem Punkt hat
Interface einiges zu bieten; doch da es
bereits einige RCS gibt, wird es sich mit
eben diesen messen mussen.

Als allererstes fiel mir sehr angenehm
auf, daB sich Interface an viele GEM-
Konventionen hélt. Dies verwundertnicht,
denn es ist mit Routinen aus dem Buch
‘Yom Anfanger zum GEM-Profi’entwik-
kelt worden. Eine beispielhafte Aktion,
die sich einige Entwickler anschauen soll-
ten. So sieht das Desktop von Interface
zum Beispiel Adimens oder Phdnix sehr
ghnlich (Bild 1) und motiviert zum sofor-
tigen Arbeitsbeginn. Erschreckend fiel mir
hierjedoch auf, daf die Standard-Meniein-
trage ‘Cut’, ‘Copy’ und ‘Paste’ fehlen.
Begrindet wird dies durch das etwas an-
dere Verhalten gegeniiber, zum Beispiel,
Texteditoren, bei denen immer eine Ein-
flgposition vorhanden ist.
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Neben der Gblichen GEM-Funktionali-
tat, bietet Interface stark erweiterte Dia-
logboxen, die vollstandig Uber die Tasta-
tur bedienbar sind. Es sind Clones der
allseits geliebten FlyDials, so dalk die Be-
dienung identisch ist. Zusatzlich sind auch
die Edit-Felder verbessert worden: Es ist
nun zum Beispiel moglich, den Text-Cur-
sor mit der Maus an eine bestimmte Stelle
im Text zu setzen.

Nach dem Erzeugen oder Laden einer
Datei befindet man sich in einem Fenster,
in dem alle vorhandenen Objektbdume zu
sehen sind. Mdchte man einen einen neuen
Baum erzeugen, mul man zuerst den ent-
sprechenden Menieintrag und dann die
gewilinschte Baumart anwahlen. Will man
spater einzelne Objekte erzeugen, muf
man sich desselben Verfahrens bedienen.
Dies empfand ich als lastig, denn zwei
Klicks sind einer zuviel. Andere RCS hat-
ten hier schon bessere Lésungen anzubie-
ten. Es gibt funf verschiedene Baumarten:
Menis, Dialoge, Alert-Boxen und freie
Texte und Bilder. Man kann durch einen
Doppelklick auf einen Baum in den ent-
sprechenden Editor gelangen.

Der Meni-Editor ist um einiges intelli-
genter als die der Konkurrenz. So palit er
alle Titel und Eintrdge auf die entspre-
chende GroBe an, wenn man zum Beispiel
ihren Text in der Lange verdndert. Einen
neuen Titel erzeugt man, indem man ein-
fach einen String auf die Menileiste zieht.

Der Editor fligt diesen je nach der Maus-
position automatisch ein. Ist man mit der
Reihenfolge der Titel nicht zufrieden, kann
man ihn durch Schieben an die passende
Position versetzen, wobei alles weitere
von Interface erledigt wird. Wenn man
nun aufeinen Titel klickt, klappt das Menii
herunter und man kann mit den Eintragen
genauso intelligent wie mit den Titeln
umgehen.

Dadurch, daR alles automatisch ge-
schieht, ist man allerdings gezwungen,
Strings zu verwenden. Dies ist durchaus
nicht zwingend, denn kleine Bilder in den
Eintrdgen kénnen, sparsam und konsistent
angewandt, viele Worte sparen (siehe
Macintosh). Das Handbuch verweist hier
auf die Maoglichkeit, den Menubaum in
einen Dialog umzuwandeln, wo man alle
Objekttypen verwenden kann. Dies istje-
doch nichtempfehlenswert, denn man kann
so einfach die Struktur des Menls zersto-
ren. Aullerdem istder Umgang mit Menis
im Dialog-Editor kein Zuckerschlecken.

Im Dialog-Editor verbringt man die
meiste Zeit seiner Arbeit, und so argert die
schon oben beschriebene Tatsache, daB
man zwei Klicks fir ein neues Objekt
verbraucht. Doch kann man durch umfas-
sende Selektier- und Kopiermoglichkei-
ten diese Schwachstelle schnell ausbi-
geln. Mehrere Objekte kann man zum
Beispiel wie Ublich mit Shift-Klick an-
wéhlen oder mit Altemate und der Maus



Anschlul3fertige
SCSI-Festplatten fur die
Atari ST-Serie

» Datentransferraten > 600 KByte/s, mit
Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s
erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ms.

» Spitzensoftware: 255 Partitionen
instaliierbar, Softwareschreibschutz, jede
Partition autobootfahig, Interleave 1:1
einstellbar, Cache, Backup, Optimizer in
der Software enthalten.

» 100% Atari-kompatibel, Fremd-
betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed,
PC-Ditto, Spectre, Aladin, Minix, OS-9,
RTOS) sind voll lauffahig.

» Sehr leise, 3.5"-Festplatten ohne
Lufter, 5.25"-Festplatten mit gesteuertem
Lufter.

» Durchgeschleifter gepufferter DMA-
Bus, Autoparkfunktion hardwaremaRig,
DMA-Nr. von auf3en einstellbar.

» Herausgefuhrter SCSI-Bus, durch
abschaltbaren Hostadapter optimale
Datenubertragung auch an Apple
Mcintosh und PCs.

» Zweite SCSI-Festplatte im Gehause
nachriustbar, SCSI-Hostadapter und
Gehause fir interne zweite Festplatte
vorbereitet.

Seagate ST157N-1,
49 MB, 28 ms
Quantum LPS52S,

948, -
52 MB,17ms_____ 998,'
S te ST296N,
Sgal\g/lag,EZS ms___ 1 148,'
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Sfel:/?;(; ms____ 1 .198,'
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Seagate ST1239N, 9 9 8 _

200 MB, 15 ms____
| imis ST2383N,
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| imis ST4766N,
somsms 9.998,

Imprimis ST41200N,
1050 MB, 15 ms
Syquest SQ555,

9.998,-

SCSI-KitS

Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus
Festplattenlaufwerk, SCSI-Hostadapter,
DMA-Kabel, SCSI-Kabel, Installations-
software und Handbuch.

Seagate ST157N-1,
49 MB, 28 ms, Kit _
Quantum LPS52S,
52 MB, 17 ms, Kit _
Seagate ST296N,
85 MB, 28 ms, Kit _
Seagate ST1096N,
8l MB, 24 ms, Kit _
Quantum LPS105S,
105 MB, 17 ms, Kit _
Seagate ST1239N,
200 MB, 15 ms, Kit
Syquest SQ555,

44 MB, 25 ms, Kit _

748,-
~798,-
948, -
998 -
1.098,-
1.798 -
1.198,-

Nachfolgend diverse fiir SCSI-Fest-
plattenlésungen benétigte Einzelteile:

SCSI-Komplettkit bestehend aus
Gehause, Netzteil, Hostadapter,
Kabel, Software, QQ
Handbuch, Montagematerial _ O S
SCSI-Hostadapter

incl. Software, Kabel____

Syquest-

Cartridge SQ400

Gehause

fur HDD

Netzteil

50 Watt

DMA-

Kabel

SCSI-

Kabel

GILTEC

D atensystem e

Q
10y

Eugenstralle 28

7302 Ostfildern 4
Telefon 0711/4579623
Telefax 0711/4569566

Anschlul3fertige
SCSI-Festplatten fur
Atari TT und Mega STE

» Vom Design passend zur Haupteinheit
des TT bzw Mega STE.

» Bei AnschluBB an TT kénnen unsere
Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter
betrieben werden, bei Kauf einer
anschlul3fertigen Festplatte ohne SCSI-
Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis
um DM 150,-

» mit gesteuertem, sehr leisem Lufter

» weitere technische Daten wie unsere
SCSI-Festplatten fiir die Atari ST-Serie.
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| imis ST2383N,
337MB, 1 ms. 3 598, -
| imis ST4766N,
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Imprimis ST41200N,
1050 MB, 15 ms____
Syquest SQ555,

44 MB, 25 ms

9.998,
..398,



einen Bereich aufziehen, der dann alle
enthaltenen Objekte selektiert. Klickt man
ein Objekt nureinmal an, schief3t ein Pop-
up-Meni auf, das je nach Objektart mehr
oderweniger viele Optionen anbietet. Diese
haben jedoch immer die selbe Struktur: es
gibt Funktionen zum Bearbeiten, zum
Ldéschen und zum Konvertieren. Im Be-
reich Bearbeiten hat man die Méglichkeit,
an alle Daten des Objekts heranzukom-
men. Uber die Editierfunktion gelangt man
in die RCS-ibliche Riesendialogbox, die
weiter unten noch genauer besprochen
wird. Weiterhin gibt es Funktionen zum
Zentrieren, Einpassen, pixelgenauen Pla-
zieren und Verstecken. Interface denkt
wie immer mit, denn erst wenn ein Objekt
versteckt wird, kann die Funktion Aufdek-
ken aktiviert werden. Auch beim Ldschen
hat man sich eine Finesse einfallen lassen:
hat ein Objekt nd&mlich Kinder, kann man
es entfernen, ohne diese mitzuléschen. Oft
kommt es vor, dal man aus einem String
ein Textobjekt machen mdochte, da dieses
mehr Optionen bietet. Selbstverstandlich
kann Interface auch das.

Alert-Boxen gestalten sich mit Interface
besonderseinfach. Ineiner Dialogbox kann
man alle Informationen eintragen: die ein-
zelnen Textzeilen, die Buttons und das
Icon. Die Alert-Box wird dann automa-
tisch auf die richtige Anzahl der Buttons
oder Textzeilen angepalit. Wichtig ist, daB
man sofort danach das tatsédchliche Ergeb-
nis begutachten kann.

Neu hinzugekommene Funktionen, die
man bisher vergeblich gesucht hat, sind
zum Beispiel das globale Setzen der Flags
und das Suchen eines bestimmten Ob-
jekts. Oft kommt es vor, daR man eine
Menge ahnlicher Objekte kreiert hat und
nun zum Beispiel alle selektierbar machen
mochte. Normalerweise miflte man jedes
einzelne Objekt anwdhlen und das ent-
sprechende Flag selektieren. In Interface
geht das alles viel schneller, indem man
alle Objekte anwahlt und tber die Funk-
tion ‘Flags setzen’ alle auf einmal veran-
dert. Man mdchte aber die bereits vorhan-
denen Flags nicht verandern, daher gibtes
in der entsprechenden Dialogbox (Bild 4)
sogenannte Tristate-Buttons: Ist der But-
ton selektiert bzw. nicht, wird das Flag
gesetzt bzw. geldscht. Ist er jedoch ge-
punktet, wird der vorherige Zustand nicht
verdndert.

Die Editierbox

Traditionell enthalt fast jedes RCS in der
Geschichte (des Atari) eine supergrofe
Dialogbox, die alle Einstellungen aufein-
mal zur Verfiigung stellt. Auch Interface
macht hier keine Ausnahme (Bild 2). Auf-
fallend ist, daR die Box trotz hohem Infor-
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Bild 1: Der
Interface-
Desktop
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mationsgehalt sehr Gbersichtlich bleibt.
Erreicht wurde dies vor allem durch giin-
stige Verwendung der Pop-Up-Menis. So
hat man nicht alle Farben auf einmal auf
dem Bildschirm, sondern erst nach der
Betatigung des entsprechenden Buttons.

Jeder Objekttyp hat eine eigene Dialog-
box. Diese unterscheiden sich manchmal
jedoch kaum voneinander. Allen gemein-
sam sind der Eintrag fir den Namen und
die Einstellungen der Flags und Stati. Die
Boxen sind so intuitiv aufgebaut, da man
kaum das Handbuch zu Hilfe nehmen muR.
Nurdie Behandlung der Tedinfos geschieht
ganz anders als bis jetzt. Es ist nur noch
eine Maske anzugeben, was sehr praktisch
ist und trotzdem Tedinfos voll ausnitzt.
Der Default-Text wird in die Maske selbst
eingesetzt und zur Unterscheidung hell
dargestellt (Bild 2).

Der Icon-Editor

Interface enthdlt einen sehr guten Icon-
Editor (Bild 3). Er besitzt die wichtigsten
Funktionen eines Malprogramms und vie-
le weitere iconspezifische Optionen. So ist
es zum Beispiel mdglich, Punkte, Linien,
Kreise und Polygone zu zeichnen oder
Flachen zu fullen. Dabei hat man drei
Farben zur Wahl: Vordergrund, Hinter-
grund und Maske. Und obwohl man die
Farbe vor dem Zeichnen bestimmen mug,
merkt es Interface, wenn man ein bereits
gesetztes Pixel anklickt und loscht dieses
dann. Wichtig ist auch, daR es fir alle
Funktionen eine Undo-Mdglichkeit gibt.
Doch damit ist es noch nicht getan. Inter-
face bietet einige Funktionen, die man bei
anderen RCS vergeblich suchen wird. So
kann man den Inhalt des Bildes nicht nur
hin- und herschieben, sondern ihn auch
zentrieren. Diese Funktion, so hat sich
gezeigt, ist sehr hilfreich beim Erstellen
eines Icons. Man muB sich beim Zeichnen
nicht mehr darum kiimmern, wo innerhalb
des Icons sich der eigentliche Bildinhalt
befindet; man zeichnet einfach drauflos
und zentriert dann das Icon. Die Maske
war auch schon Grund vielen Kopfschiit-
telns, sehen die Icons mit vollstandig ge-
setzter Maske doch etwas blal aus. Mei-
stens mdchte man, dal das Bild sauber
sichtbar ist, wahrend an den Stellen, wo
sich keine Flachen befinden, der Hinter-
grund zum Vorschein kommt. Mit Inter-
face dauert es nur einen Klick lang, und
schon ist alles erledigt.

Oft hat man nicht die Zeit, ein Bild von
Grund auf neu zu zeichnen. Eventuell be-
sitzt man vielleicht bereits Vorlagen. Man
scannt sich zum Beispiel eine Zeichnung
und mochte diese dann weiterverarbeiten.
Die einzige Voraussetzung ist, daB sich
das Bild im Standardformat (IMG) befin-
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Dateinane
Textnane:
Autor; Chris Schnid & Julia Thanheiser Flags Status
Bearbeiter O Selectable K1l Selected
Stichwort; O Default O Crossed
Erstellt an: O Exit O Checked
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det. Man kann es nun in den Icon-Editor
laden und von dort aus Blécke mit der
GroRe des Icons ausschneiden. Das Bild
wird intelligenterweise solange im Spei-
chergehalten, bisdas nichtmehrerwdinscht
ist. Da die RCS von Digital Research kei-
nen lcon-Editor enthielten, boten sie die
Option an, diese aus einer Quelltextdatei
(ICN) zu laden. Interface kann darlber
hinaus Bilddaten auch in diesem Format
speichern.

Erweiterungen

Die bis jetzt aufgezdhlten Features sind
zwar vielfaltig gegentber alten RCS ver-
bessert worden, bieten aber an sich nichts
Neues. Eine echte Neuerung hingegen ist
die Mdglichkeit, eigene Typen bereits beim
Editieren zu berlcksichtigen. Gerade Fly-
Dials zum Beispiel bieten zwar viele neue
Funktionen an, bisher war es aber immer
sehr schwierig, diese zu erstellen, denn
das Ergebnis wurde erst in der Anwen-
dung sichtbar. Interface erlaubt, daR3, wéah-
rend man eine Dialogbox testet, Giber eine
Schnittstelle die Funktionen zur Behand-
lung eigendefinierter Objekte eingebun-

den werden. So kann man schon beim
Erstellen das Ergebnis begutachten und es
gegebenenfalls verbessern.

Anpassung

Was ich schon lange vermiBt habe, ist die
Maoglichkeit, die Benutzeroberflache ei-
nes Programms an eigene Bedirfnisse
anzupassen. Mit Interface wird nicht nur
die zugehdrige Resource-Datei mitgelie-
fert, sondern auch die Definitionsdatei.
Damit ist es moglich, Interface mit sich
selbst zu modifizieren. Dies ist sehr prak-
tisch, da man damit alle Tastencodes &n-
dern kann. Und da Interface das Ausgabe-
format der Header-Datei in String-Bau-
men speichert, kann man sich auch dieses
an seine eigene Form und Sprache anpas-
sen.

Das Interface

Selbst wenn aufviele Wiinsche Ricksicht
genommen wurde, istes doch unmdéglich,
absolut alles in ein Programm zu integrie-
ren. Es gibt einfach zu verschiedene Be-
dirfnisse. Daher stellt der Programmierer
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des Interfaces alle Datenstrukturen und
Fensterfunklionen tGberein Protokoll dem
Benutzer zur Verfigung. In der Praxis
geht man so vor: man schreibt sich ein
Accessory (dieses kdnnte auch kommerzi-
ell vertrieben werden), das Giber die GEM-
Pipeline mit Interface kommunizieren
kann. Nun kénnte das Accessory, falls es
aufgerufen wiirde, zum Beispiel umfang-
reiche Such- oder Umbenennungsaktio-
nen in der Resource-Datei durchflhren,
die sich gerade an der obersten Stelle in der
Fensterhierarchie befdnden. So kdnnte man
beispielsweise Probleme einiger auslandi-
scher Entwickler eliminieren, indem man
mehrsprachige Resource-Dateien erlaubt.
Die Mdaglichkeiten dieser offenen Pro-
grammstruktur sind nur durch den Erfin-
dungsgeist des Anwenders begrenzt.

MyDials

Wi e gesagt, verwendet Interface FlyDials-
dhnliche Dialoghoxen. Diese nennen sich
MyDials und verleihen ihre Fahigkeiten
nicht nur Interface, sondern kénnen mit
Hilfe der mitgelieferten Bibliothek in ei-
gene Turbo/Pure-C-Programme eingebun-
den werden. Dies ist sehr begriiRenswert,
weil damit nicht nur der Entwicklungsauf-
wand fir eigene, &hnliche Objekte ent-

WIR SPRECHEN

SOFTWARE

féllt, sondern auch der Vielfalt Halt gebo-
ten wird: Es ist einfach frustrierend, wenn
sich nahezu gleiche Objekte total unter-
schiedlich verhalten.

Die erweiterten Fé&higkeiten sind zum
Beispiel von Mac und Windows entliehe-
ne Radio- und Checkbuttons. Alle Buttons
kénnen, indem man einen Kontrollbuch-
staben angibt, Uber die Tastatur angesteu-
ert werden. Ein weiterer Objekttyp ist die
Uberschrift, die unterstrichen ausgegeben
wird. Auch wird die Anwendung der Pop-
Up-MenLis unterstitzt, wobei der wunder-
schone Cyclebutton die einzelnen Eintré-
ge durchwahlt.

Das Handbuch

Das mitgelieferte Handbuch bestétigt den
guten Eindruck von Interface. Es ist zwar
nicht fir absolute Einsteiger in Sachen
GEM gedacht, geht aber nicht von extrem
hohem Wissensstand des Lesers aus. Von
einem reinen Benutzerhandbuch unter-
scheidet es sich vor allem dadurch, daB es
Informationen tber die innere Datenstruk-
tur von Interface angibt. Es werden die
wichtigsten Variablen und der Zugriff auf
sie Uber die Accessory-Pipeline erklart,
ebenso wie ein Beispiel fir eigendefinier-
bare Objekte angegeben wird.

Fazit

Bis heute hatte jeder Programmierer min-
destens zwei RCS zu Hause stehen. Es gab
einfach kein absolut bestes Programm.
Auch Interface weist einige kleine Mak-
ken bei der Bedienung auf, ist aber meiner
Meinung nach das beste RCS auf dem
Markt. Viele neue ergonomische Funktio-
nen und ein groBer Lieferumfang samt
gutem Service von Shift sind sicher DM
99,- wert. Doch die Zeit der Resource
Construction Sets geht langsam aber si-
cher zu Ende. Man darf gespannt sein, ob
es eine neue Version von Interface, die
mehr an den Interface Builder auf dem
NeXT erinnert, geben wird.

Grischa Ekart

Bezugsadresse:

Shift

Unterer Lautrupweg 8
W-2390 Flensburg
Tel.: (0461)22828

EINE KLARE SPRACHE

Mit MAXON PROLOG 6ffnen Sie

sich die Weltdersymbolischen
regelorientierten Datenverar-
beitung. Einsatzgebiete sind u.a.

algebraisches Rechnen (32 Bit-In-

teger-Artihmetik), Experten-
systeme und Rapid-Prototy-
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Betriebssystems (AES, VDI, GEMDOS,
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darunter die Ent-
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als Lehr- und Lernsystem. Der2500 LIPSschnelle

PROLOG

Voll integrierter
Prolog-Interpreter
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Aufder diesjahrigen Atari-Messe vom 23. bis zum 25. August in Dusseldorf prasentierte die Firma BELA eine

neue Version des mittlerweile sehr beliebten NVDI. Fir Atari-Anwender, die mit dem Namen NVDI nichts anfan-

gen koénnen, sei an dieser Stelle eine kleine Erklarung gegeben. Der Name NVDI steht fur New-Virtual-Device-

Interface oder, anders gesagt, fiir eine neue Sammlung von grafischen Funktionen, die fir die Ein- und Ausgabe

z.B. fur Bildschirmgrafiken und Bildschirmzeichensatze zustandig sind.

D as Atari-VDI, welchesja Bestand-
teil des Atari-Betriebssystem ist
und sich deshalb auch inden ROMs

befindet, wird von dem AUTO-Ordner-

Programm NVDI vollstandig ersetzt. Da

GDOS ein wesentlicher Bestandteil des

VDI und im Atari-VDI (berhaupt nicht

vorhanden ist und deswegen auch als ex-

ternes Programm nachgeladen werden
mufR, enthalt NV DI auch ein vollstdndiges

GDOS. Da einige Programme am Markt

nicht mit GDOS zusammenlaufen, kann

man das GDOS in NDVI abschalten. Un-
ter anderem durch die Anwendung konse-
quenter Assembler-Programmierung wur-
de erreicht, dal die neuen VDI-Funktio-
nen erheblich schneller geworden sind,
was z.B. bei der Textausgabe einen Faktor
von 3 bis 10 ausmacht. Auch die BIOS-
und die GEMDOS-Zeichenausgabe wur-
de erheblich beschleunigt. Das Programm

NVDI kann man somit also auch zu den

sogenannten Software-Blittern zahlen, bei

denen aufdem Software-Wege eine schnel-
le Bildschirmausgabe ermdglicht wurde.
Was hat sich aber nun von der Version
1.04 auf die Version 2.0 gedndert? Als
erstes fallt einem der gewaltige Sprung in
der Versionsnummer auf. Dies ist darauf
zurlickzufiihren, daB dem NV DI ab 2.0 ein
neues Konzept zugrunde liegt. In der Ver-
sion 1.04 waren alle Teilbereiche in einem

Programm zusammengefal3t. Da die neue

Versionjetzt neben den Monochrom- auch

die Farbmodi von ST und TT unterstutzt,

wadre das AUTO-Ordner-Programm im-

mer grofRer geworden, was ja auf Kosten
des freien verfugbaren Systemspeichers
ginge. Aus diesem Grund wurden alle Pro-
grammteile von NDVI in externe Dateien
ausgelagert, die dann je nach verwendeter
Bildschirmdarstellung monochrom, in
Farbe oder hoherer Auflésung nachgela-
den werden. Diese externen Dateien, z.B.
NVDIDRV1.SYS, missen beiderGDOS-
Installation im GEMSY S-Ordner liegen.
Wird kein GDOS installiert, d.h. ist keine
ASSIGN.SYS-Datei auf dem Boot-Lauf-
werk vorhanden, miissen diese Zusatzda-
teien im Hauptverzeichnis des Boot-Lauf-
werks liegen. Durch diese Auslagerung
von speziellen Programmteilen wurde er-
reicht, dall der RAM-Speicher nicht unno-
tig belastet wird.

Hier eine kleine Ubersicht der wesentli-
chen Anderungen von 1.04 auf 2.0:

- Unterstitzung und Beschleunigung
aller ST/TT-Monochrom- und
Farbmodi

- neue, extrem leistungsfdahige
Textroutine

- VDI-/GDOS-Fehlermeldungen in
ALERT-Boxen

- nochmals stark beschleunigte Attri-
but- und Auskunftsfunktionen

- schnelle Fullroutine

- Unterstitzung des 20pt-Zeichensatzes
auch flir ST/STe (als nachladbarer Sy-
stemzeichensatz)

- ausschaltbare LineA-Funktionen

- extraschnelle Routinen fir den Atari TT

Nun aber mal ein Blick auf die Beschleu-
nigung der verschiedenen Bildschirm-
auflésungen bei ST und TT (Tabelle 1).

Wenn man sich besonders die Werte fiir
den Geschwindigkeitszuwachs bei den ST-
Farbmodi (mittel und niedrig) anschaut,
kann man zwischen der Version 1.04 und
derneuen Version 2.0 eine erhebliche Stei-
gerung in der Sparte GEM-Dialoge fest-
stellen. Bei den restlichen Darstellungen
hat sich keine Verbesserung ergeben.

Anders sieht das beim TT aus. Dort hat
sich in jeder Sparte eine mehr oder weni-
gergrofRe Geschwindigkeitssteigerung er-
geben (Tabelle 2).

Wie man hieran den Werten sehen kann,
istdie Geschwindigkeitssteigerung z.B. in
der Gruppe ‘GEM dialog’ bei den Farb-
darstellungen des TTs in der Regel um das
3.5-fache gegeniliber der Vorgénger-Ver-
sion 1.04 gestiegen.

Auch die Fehlerausgabe wurde in der
Version ab 2.0 komplett Gberarbeitet. In
den alten Versionen wurden Fehlerausga-
ben per BIOS in die erste Bildschirmzeile
geschrieben. Da aber die Praxis gezeigt
hat, daB diese Losung bedingt, durch ver-
schiedene Bildschirmauflésungen und
GDOS-Farbtreiber, Probleme hervorrufen
konnte, werden nun alle Fehlermeldungen
in Alert-Boxen auf dem Bildschirm aus-
gegeben.

Auch eine besondere Option fir Pro-
grammierer enthadlt das neue NVDI 2.0;
und zwar kann man nun per mitgeliefer-
tem NVDICONF-Accessory oder CPX-
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Modul fiir das neue Atari-Kontrollfeld
XCONTROL die Line-A-Funktion - bis
aufdie Line-A-Init-Funktion, die vom AES
benotigt wird, abschalten. Dies ist beson-
ders dann wichtig, wenn z.B. Software fur
Grafikkarten entwickelt wird.

Alte NVDI-Anwender, die bereits eine
I.x-Version ihr eigen nennen, kdnnen fir
eine Upgrade-Gebihr von DM 35,- (inkl.
Versandkosten) die Version 2.0 erwerben.
Das Upgrade beinhaltet neben der Disk
ein Erganzungshandbuch, das sich aus-
flhrlich der ASSIGN.SYS-Datei und den
beliebtesten Fragen widmet. Wie von
BELA zu erfahren war, werden alle regi-
strierten Anwender angeschrieben, sobald
das neue Handbuch verfiigbar ist. Diejeni-
gen, die bereits die Version 2.0 auf der
Atari-Messe erworben haben, bekamen
noch das alte Handbuch. Sie sollen aber
das neue Handbuch kostenlos bekommen
kénnen.

Fazit

FirNVDI-Anwender, die nurinder Mono-
chromauflésung arbeiten, bringt NVDI 2.0
keine so groRRen Vorteile wie fiir Farbmo-
nitorbesitzer. Zwar fallen die Werte fir
den Monochrombetrieb nicht so spektaku-
lar aus wie bei dem TT oder der Farbauf-
I6sung, es bleiben aber immer noch die
anderen Features, die die Version 2.0 von
NVDI deutlich von der Version 1.04 un-
terscheiden. Z.B. macht das bereits er-
wahnte neue Prinzip von NVDI (fir jede
Auflésung einen entsprechenden Treiber)
dieses Utility noch universeller. Wie Sie
der Tabelle entnehmen kdnnen, hat sich
bei der GEM-Darstellung sowohl in der
hohen, mittleren und in der niedrigen Auf-
16sung etwas getan.

Fir Besitzer von TT-Rechnern ist die
Steigerung dank eines optimierten Assem-
bler-Codes fiir den 68030-Prozessor ein-
fach enorm. Wer seinen Atari TT richtig
ausnutzen will, sollte unbedingtmitNVDI
arbeiten.

Nun bleibt abzuwarten, was in Zukunft
noch an Leistungssteigerungen maglich
sind, denn was den ST angeht, dirfte doch
so langsam das Machbare erreicht sein,
oder?

Stefan Keinhorst

Bezugsadresse:

Bela Computer
Unterortstr. 23-25
W-6236 Eschborn
Tel,(06196) 481944

40 /17 11/1991

SOFTWARE

NVDI laRkt sich Gber ein
CPX-Modul...

0DOS:
OEMDOS-Zeichenausgabe:

... oder ein separates Accessory
konfigurieren.

Bildschirmauflésung
mit und ohne NVDI

ST-Hoch
ST-Hoch+NVDI 1.04
ST-Hoch+NVDI 2.0

ST-Mittel
ST-Mittel+NVDI 1.04
ST-Mittel+NVDI 2.0

ST-Gering
ST-Gering+NVDI 1.04
ST-Gering+NVDI 2.0

HUDI-Konfiguration

Fehlerkonpatibilitét: F Ein
Dynanische Maus:
Line-fl:
NUDI tJi vos IBM d m
Ok I ISichern I [lAbbruch
2.1

Quick-1Index
TOS scroll GEM dialog

TOS text

110%
289%
289%

108%
205%
205%

115%
205%
205%

TOS string

106%
1075%
1075%

105%
403%
403%

110%
328%
328%

132%
132%
131%

129%
128%
128%

127%
127%
127%

(Rechner: Atari MEGA ST 2 mit Blitter, TOS 1.4, SM 124 +SONY-Scart-Fernseher)

Bildschirmauflosung
mit und ohne NVDI

TT/ST-Hoch
TT/ST-Hoch+NVDI 1.04
TT/ST-Hoch+NVDI 2.0

TT/ST-Mittel
TT/ST-Mittel+NVDI 1.04

TT/ST-Mittel+NVDI 2.0

TT/ST-Gering

TT/ST-Gering+NVDI 1.04

TT/ST-Gering+NVDI 2.0
TT/TT-Mittel
TT/TT-Mittel+NVDI 1.04

TT/TT-Mittel+NVDI 2.0

TT/TT-Gering

TT/TT-Gering+NVDI 1.04

TT/TT-Gering+NVDI 2.0

Quick-1Index

TOS text

177%
457%
536%

186%
372%
469%

228%
399%
510%

108%
195%
242%

2%
109%
137%

TOS string

157%
2079%
2172%

161%
751%
1077%

192%
647%
879%

112%
324%
425%

82%
173%
224%

(Rechner: Atari TT030 mit 8 MB, TOS 3.01 und Atari-Monitor TCC1434)

161%
169%
170%

156%
161%
162%

153%
159%
160%

36%
36%
36%

36%
36%
36%

133%
283%
308%

130%
122%
296%

149%
140%
335%

2.1

149%
396%
475%

148%
138%
495%

165%
155%
554%

114%
108%
377%

86%
83%
285%

TOS scroll GEM dialog



Quantum Externe Festplatten
durchgefiihrer, gepufferter SCSI-Bus,
SCSI-ID Schalter, deutsche Software,
deutsches Handbuch, 2 Jahre Garantie

MB ms KB/s DM
52 12717 1050** 998.-
105 12717 1050** 1298.-
210 11715 1000 1998.-
425 10714 1100 3798.-
als ATARI TT-Versionen: -150.-

Quantum Einbaufestplatten
fir ATARI MEGA ST

MB ms KB/s DM

52 12717 1050%* 728.-

105 12717 1050** 998.-

Syquest

Wechselplatten, SCSI, 20 ms
Platte

MB Kb/s inkl. Medium Medium

44 500** 1348.- 178.-

88 700%* 1798.- 278.-

* Effektive Zugrlffszelten unter Beruck-
sichtigung des 64 KB Hard Caches
** Nach RATEHD von ICD

Speichererweiterungen

1040 STE 178.-
2/4 alle ST's 298.-
alle ST's 478.-

04/90 AHS-105Q "Flotte Lotte"
das klingt nicht nur verlockend!

02/91 AHSQ105
"klein aber fein“ ... bei unserem
Geschwindigkeitstest konnte
die AHS-105Q Uberzeugen.

02/91 AHS-2000
"schneller, gréRer, preiswerter”
Starken: Hohe Leistungsdaten

-»

Hobloy-»
Elektronik
91 Austeilung fiir

Elektronik und Computer

Besuchen Sie uns, Stuttgart. Killesberg, 7. - 10.
November 91, Halle 14, Stand-Nr. 14.0.020

Modems **’

Baud DM
2400, MNP5 298.-
9600, V32, MNP5 998.-

Courier Hst, dual Standard 1598.-

*** ohne FTZ- Nummer, der Betrieb am
offentlichen Postnetz kann strafrechtlich
verfolgt werden.

HD-Diskettenlaufwerke

KB DM
3.5 720/1440 198.-
5.25 360/720/1200 228.-

HD-Modul inkl. Backup-Software 59.

Alle hier angebotenen Produkte sind komplett
anschluBfertig. Auf Systeme mit Quantum-
bzw. SyQuest - Laufwerken geben wir 2 Jahre
Garantie, andere Produkte, 12 Monate. Preise
gultig ab 15.10.91 Preisanpassungen bei
groReren Wechselkursschwankungen des
US-Dollars Vorbehalten.

Computer-Handels GmbH

Computer-Handels GmbH ¢ Schmiedstrale 11 ¢ 6750 Kaiserslautern « Telefon: 0631/3633-102 mFax: 0631/60697

aj
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SALDO 2

Der Finanz-
jongleur

Es gibt Zeitgenossen, die vom
Glick durch einen Lottogewinn

Uberrascht wurden und fortan sich

SOFTWARE

Uber ihre Finanzen kaum noch Sorgen zu machen brauchen. Diese

Glucklichen beschéaftigen dann oftmals (je nach Héhe des Gewinns)

Spezialisten, die ihnen die ach so lastige Verwaltung der Finanzen abneh-

men und regelmafig diverse Erfolgsmeldungen von der Anlagefront auf

die Bermudas oder nach Palm Beach Ubermitteln (es sei ihnen von

Herzen vergdnnt).

A lle anderen Mitbirger, bei denen

das Glick noch nicht in &hnlicher

Weise zugeschlagen hat und die
aufregelmafBige und kleine Geldzuflisse
angewiesen sind (das soll wohl die Mehr-
heit des Volkes sein), miissen sich selbst
um Erfolg und MiRerfolg der Kontobewe-
gungen kimmern. Was gilt es zu tun, um
den Uberblick nicht zu verlieren, oder
evtl. auch gezeigt zu bekommen, ob man
im Aufund Ab der Kontosténde eine gliick-
liche Hand hatte?

Es soll noch vorzufinden sein, das Biich-
lein, in dem brav alle Geldein- und -aus-
gange mit Bleistift festgehalten werden;
aber im Zeitalter der Rechengehirne muf
das nicht sein. Sie werden richtig vermu-
ten (bei einer Computerzeitschrift): eine
passende Software muB her!

Im Dezemberheft 1990 der ST-COM-
PUTER haben wir schon einmal ein dhn-
liches Produkt der Firma BELA-Compu-
ter unters kritische Auge genommen und
festgestellt, daB alle Anwendungen, die
zwischen einer Handvoll und einigen hun-
dert Buchungssatzen liegen, durchaus sinn-
voll mit SALDO zu verwalten sind. Plnkt-
lich zur diesjahrigen ATARI-Messe und
ebenso rechtzeitig zum bevorstehenden
JahresabschluB legt uns BELA die neueste
Version unter dem Namen ,SALDO 2“
vor. Es muf sich wohl einiges seit Dezem-
ber gedndert haben, wenn man dem Pro-
dukt die (groBgeschriebene) ,,2“ zum Na-
men mitgibt. Grund genug, sich das neue
Haushaltsbuch von BELA wiederum na-
her anzusehen.

42 f1 11/1991

Install me

Glucklicherweise setzt sich bei den Pro-
grammierern die ldee immer mehr durch,
das Installieren einer umfangreichen Soft-
ware durch ein spezielles Vorschaltepro-
gramm so einfach wie moglich zu gestal-
ten. Auch bei SALDO 2 kann u.a. das
Kopieren und Auswéhlen verschiedener
Treiber recht einfach bewerkstelligt wer-
den. In der Auswahlbox sind sogar natio-
nale Besonderheiten (Wéahrung, Datums-
schreibweise usw.) fir Deutschland, Oster-
reich und die Schweiz berticksichtigt wor-
den. Der Installationsvorgang wird in je-
dem Einzelschritt protokolliert und ange-
zeigt.

Besonderheit gleich zu Beginn: Wenn
SALDO 2 erfolgreich auf Festplatte, Ar-
beitsdiskette oder RAM-Disk angekom-
men ist, wird zwangsweise der Inhalt der
,Liesmich“-Datei auf dem Bildschirm
ausgegeben. So vergilRt der Benutzer nicht
die wichtigsten Anderungen seit Druckle-
gung des Handbuchs wahrzunehmen. Eine
sinnvolle Vorgehensweise.

Start me

SALDO 2 ist dazu gedacht, Einnahmen
und Ausgaben einander gegenuberzustel-
len. Gleichgultig, ob es sich um rein priva-
te Zahlungsvorgange oder um eine voll-
standige Gewinn-und-Verlustrechnung fir
die Firma handelt, machbar ist alles. An
den Anfang allen Erfolgs haben die Gotter
den SchweiBR gesetzt (Lieblingsformulie-
rung des Autors).

SALDO 2 kann aufzweierlei Art gestartet
werden:

1. Mit dem ublichen Doppelklick auf
»SALDO02.APP*“, wobei danach eine Da-
teiauswahlbox erscheint, die eine Daten-
datei ,,*.SDT*“ angegeben haben mdchte.

2. Durch die Desktop-Funktion ,,An-
wendung anmelden“ kann ,SALDO2.
APP* als eine Anwendung einer beliebi-
gen Datendatei ,,*.SDT*“ angemeldet sein.
Dabei startet durch einen Doppelklick auf
eine der SDT-Dateien das Hauptprogramm
automatisch und l&dt die Datendatei in den
Arbeitsspeicher nach. Bei TOS-Versio-
nen alter als 1.4 muB diese Anmeldung in
der Datei ,DESKTOP.INF“ manuell mit
einer ASCII-Textverarbeitung vermerkt
werden. Ab TOS 1.4 geschieht dies selb-
stdndig durch ,,Arbeit sichern“ auf dem
Desktop.

Waihrend des Startvorgangs prift das
Programm automatisch ab, ob sich das
Systemdatum von dem Erstellungsdatum
des aktiven Betriebssystems unterschei-
det. Wenn dies nicht der Fall ist, wird
vermutet, dal® keine batteriegepufferte Uhr
mitlauft und es 6ffnet sich eine Dialogbox,
die den Eintrag der aktuellen Daten ver-
langt. Es ist fiir spatere Arbeiten in SAL-
DO 2 und beim Abspeichem der Datenda-
tei unbedingt notig, daf das Datum stimmt.
Nur am Rande sei erwadhnt, daB es fir
groRere Finanzbuchhaltungen sogar die
bindende Bestimmung gibt, daB ein Da-
tum bei einer Buchung nachtréglich nicht
mehr &nderbar sein darf. Dann muf} der
Buchhalter die berlichtigte Gegenbuchung
durchfuhren.

Prepare me

Wo Version 1 noch alleine mit Menis
auskommen muf3te, hatman SALDO 2ein
eigenes Desktop beschert. Menis gibt es
natirlich immer noch (siehe Bild 2), und
sie sind erfreulich Gberschaubar. Die Ober-
flache (siehe Bild 1) zeigtneben der Meni-
leiste vier Icons fir Drucker, Massenspei-
cher, Klemmbrett und Papierkorb und ein
Infofensterchen. Wahrend man bei der
Programmversion 1noch abschétzen muf3-
te, wieviele Buchungssatze wohl auf wel-
ches Speichermedium (auch Arbeitsspei-
cher) passen, zeigtjetzt dieses Infofenster
neben der Gesamtzahl der S&tze in der
(aktivierten) Buchungsdatei auch die Men-
ge der durch Abfrage oder Selektion her-
ausgezogenen Satze und den noch freien
Platz an.

SALDO 2 hat durch den Einsatz des
Entwicklungswerkzeugs ,,WinDial“ von
Peter Missei (librigens auch bei BELA im
Vertrieb) ein gehdriges Facelifting erfah-
ren. WinDial erlaubt einen weitaus héhe-
ren Bedienungskomfort, als man dies von
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Sehr geehrter Herr Abbel,
als Aktiondr der KGV-GnbH Mdchten wir lhnen die Betriebs-
ergebnisse des ersten Halbjahrs nicht vorenthalten. Die

Zahlen waren zufriedenstellend und erwirtschafteten einen
Gewinn von 2245678.- DM. Ihr Anteil von DM 1.23 pro Aktie w

IEV

BKING

Mit MultiGEM geht ein Traijm in Erfillung, mehrere
GEM-Programme laufen gleichzeitig auf Ihrem Bild-
schirm. Sie kalkulieren z.B. clie Bilanz, entnehmen der
Datenbank die Adressen und erzeugen per Textpro-
gramm die Serienbriefe. Alles in einem, ohne zwischen

den Programmen wechseln zii mussen.

MultiGEM lauft auf jedem ST/:3TE/TT und ist kompatibel
zum normalen GEM. Erweck<sn auch Sie lhren Atari zu
einer Multi-Maschine.

DM 159,-

Unverbindliche Preisempfehlung
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MultiGEM erhalten Sie durch
lhren Fachhandler oder direkt
bei MAXON Computer

Viele traumen davon

wir haben es!

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher StraRe 52 Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0561/821880

Vertrieb Osterreich: Temmel GmbH & Co KG, 5020 Salzburg, Tel. 0662/718164

W-6236 Eschborn « Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885 Vertrieb Niederlande: Jotka Computing BV, 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731



den bisherigen GEM-Programmen ge-
wohnt war. Da sieht man pldtzlich neue
Radio-Buttons, Checkboxen und Pop-Up-
Meniis in Dialogfenstem. AuBerdem sind
alle Reaktionen auf eine Dialoghox oder
Menileiste alternativ zur Maus auch per
Tastenkombination mdéglich. Ein unter-
strichener Buchstabe weist darauf hin.

Bevor man nun seine gesammelte Zet-
telwirtschaft aus den Schuhkartons kramt,
sollten einige Richtlinien in der Arbeits-
weise feststehen. Ahnlich wie dies im In-
stallationsprogramm vorgesehen war, kdn-
nen im Meni diverse Grundeinstellungen
geéndert werden. So u.a. das Niveau des
Benutzers (Anfanger, Normal, Experte),
was verschiedene Warnmeldungen in der
spateren Arbeit vorsieht. Mit der Landes-
wahl finden Wahrungssymbole, Steuer-
sdtze und Dezimalschreibweise Berlck-
sichtigung. Nun kdnnte man vermuten,
dal dadurch auch eine Wahrungsumrech-
nung stattfindet, is’ nich! Vielleicht wird
dies in einer spateren Version eingebaut (&
la SALDO-international)?

Dann gibtes noch allgemeine Vorgaben
fur die neuen Buchungssatze selbst, was
unter dem Namen Eingabeschalter festge-
halten wird. Dort bestimmt man, ob bei
jedem Erfassungsformular auf dem Bild-
schirm das alte Datum (quasi vom vorher-
gehenden Beleg Gbernommen) oder das
aktuelle Tagesdatum dauerhaft sichtbar
sein soll. Natirlich kann es dann bei Be-
darfjederzeit iberschrieben werden. Dann
gibt es Vorbelegungen der Bewegungsart
(Soll/Haben), Zahlungsart (bar/Scheck/
Uberweisung), Gruppenzuordnung, Kiir-
zel (vielleicht zur Kostenstellenkennzeich-
nung, fur Belegnummern und Bemer-
kungstexte.

So kann man die bevorstehende Einga-
bearbeit eng umgrenzen und en block er-
fassen (was ausgefuchste Buchhalter oh-
nehin tun). Je nachdem, welche Belegzu-
ordnung sich anhauft (z.B. nach Datum,
nach Ausgabe/Einahme oder gar nach
Zahlungsart), kann durch diese Schalter
eine Reihe von Eingabefelder vorbelegt
werden.

Work with me

Die Hauptarbeit wird der Benutzer wohl in
jener Dialogbox erledigen, die ,,Buchungs-
sdtze bearbeiten® heift. Dort finden wir
Felder fir die Angaben: Datum, Gegen-
stand, Konto, Betrag, Netto, MWSt, Be-
wegung, Zahlungsart, Gruppe, Kurzel,
Beleg und Bemerkung.

Bei jeder Neuanlage oder Anderung ei-
ner Buchung befindet sich der Cursor im
Datumsfeld, das nun je nach Voreinstel-
lung (siehe Eingabeschlater) mit dem ak-
tuellen, vorherigen oder keinem Datum
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rsuil
6ffnen. .. Riickgangig Buchungsséatze.
Zuladen. .. Ausschneiden Journal. ..

B N Statistik.,.
Sichern Kopieren Diagrann
Sichern als. .. Einfigen 9 o
SchlieRen Loschen Klennbrett, ..
VerMerfen Alles selektieren =
Loschen. .. Buchungssétze. . .

Abfrage laden, .. Selektierung,.. *«
Abfrage sichern.. Abfrage,,,

Abfrage veraerfen
Beenden

Abfrage .verwenden-*-

belegt sein kann. Ein schon vorhandenes
Datum kann per ESC-Taste jederzeit ge-
16scht werden, um ein individuelles Da-
tum zuzulassen. Bei der Erfassung zeitlich
zurlckliegender Belege hat es sich als
zweckméRig herausgestellt, den Vorgabe-
schalter furdas Datum nur auf,,Wiederho-
lung“ zu stellen, dann &ndert sich das VVor-
gabedatum nie. ,, Tagesdatum* und ,,Wie-
derholung® ware dann sinnvoll, wenn es
sich wirklich nur um Belege vom heutigen
Tag handelt.

Es kommt halt immer darauf an. Wenn
tagtaglich massenhaft Belege anfallen,
wdre die letztgenannte, zweite Alternative
ndtzlich; wenn aber, wie im Privathaus-
halt oder Kleinbetrieb Ublich, die Belege
oft nur wdéchentlich oder gar monatlich
erfalBt werden, macht sich die vorherige,
erste Alternative besser. Wichtig ist auch,
dal fur die Buchung das effektive Beleg-
datum von Bedeutung ist, also das Datum,
wann die Kaufhandlung stattgefunden hat.

Mit dem Feld ,,Gegenstand“ wird die
Sache beschrieben, die einer Kauf- oder
Verkaufshandlung zugrunde liegt. Das
sollten allermeistens Oberbegriffe sein,
die sich leicht gegeneinander abgrenzen.
Beispiele fiir den Privatbereich: Lebens-
mittel, Miete, Auto, Zeitschrift usw.

Unter ,,Konto“ versteht man den Ort,
tiberden die Geldbewegung stattgefunden
hat, also ein Geschéft, eine Person (wenn
es Taschengeld vom Opa war) oder eine
Kontonummer entsprechend des benutz-
ten Kontenrahmens. So gibt es u.a. den
Standard-, den Industrie- und den erwei-
terten Kontenrahmen nach DATEV. Et-
was irrefihrend ist diese Bezeichnungs-

Bild 1: Das ,,Gesicht*
von SALDO 2 - ein
eigenes Desktop

Sortierung. .,
Eingabe. ..
Palwort. ..
Steuersitze, ..
Funktionstasten.

Allgeneines, ,.

E\Egc';g;'-- Bild 2: Meniis m
0 Et o b nicht mehr als
esktop sichern notlg

weise schon, wenn Umsatzorte mit Kon-
tennummern gleichgesetzt werden. Nor-
malerweise mifte der Kontenrahmen
streng vorgegeben und verschiedenen Ent-
stehungsorten (also Umsatzanlédssen) im-
mer eine eigene Kontonummer zugeord-
net sein.

SALDO 2 l&Bt uns hier etwas mehr
Freiheitals andere Buchhaltungsprogram-
me und akzeptiert sowohl Kontennum-
mern (also Zahlen) als auch Umsatzorte
(also Text). Dies darfwohl als Zugestéand-
nis an den Privatkunden und Buchungs-
neuling verstanden werden, denen man
das starre Korsett eines Kontenrahmens
nicht aufzwingen wollte.

Bemerkenswert in diesem Zusammen-
hang ist das Feld ,,Gruppe®. Dort kann
man mit Kirzeln (max. 5 Zeichen) einen
Oberbegriffwéhlen, dem in regelmé&Bigen
Zyklen (wahrscheinlich in der Hauptsache
monatlich) Geldbewegungen zuzuordnen
waren. Beispiel: Hobby, Lebensfuhrung,
Versicherungen, Honorar usw. Durch eine
derartige Differenzierung der Buchungs-
vorgange ist spater bei der Auswertung
sehr leicht festzustellen, wo die Hauptaus-
gaben liegen und wo man sich evtl. ein-
schranken sollte.

Gewerbetreibende haben angesichts der
Zettelflut aus der Not eine Tugend ge-
macht und jedem Beleg eine Nummer ge-
geben. In der héheren Buchhaltungstech-
nik nennt man das ,Fakturieren“. Dies
wird hauptsachlich auch dann angewandt,
wenn zwischen Umsatzzeitpunkt und Er-
fassung ein grofRerer Zeitraum liegen kann,
um die Belege zeitlich besser zuordnen zu
kénnen. Wir begnigen uns in SALDO 2



mit einer sechsstelligen Ziffemfolge, die
man vielleicht folgendermafen einsetzen
konnte: Die ersten zwei Ziffern beschrei-
ben das Jahr, dann folgtder Monat, und die
restlichen zwei sind eine fortlaufende
Nummer. Glauben Sie mir, so findet man
spaterdie Belege schneller. Selbstverstand-
lich wére auch das stupide Durchzdhlen
mit einer laufenden Nummer machbar.

Natirlich wird die Arbeitzur Qual, wenn
immer derselbe Text eingegeben werden
mufB. Da haben die Erfinder des Com-
puters so etwas Sinnvolles wie individu-
ell belegbare Funktionstasten erdacht.
Schlimm ware es, wenn ein Programm wie
SALDO 2 dies einfach tbergehen wirde.
So kénnen fir vier Eingabefelder jeweils
30 Funktionen (also Texte oder Anfangs-
bestdnde) vorbelegt werden. Dies ist fur
die Bezeichnungen Gegenstand, Konto,
Kirzel und Gruppe der Fall.

Um es an dieser Stelle nicht zu verges-
sen: Diese Belegungen sollten Sie unbe-
dingt vornehmen, um spéter in den Listen
eine sinnvolle Aufteilung der Ausgaben
erkennen zu kdnnen. Sie dienen zwar zu-
nachst zum schnelleren Eingeben standig
wiederkehrender Texte, werden aber auch
der Listenauswertung tibergeben. Das muf}
etwas néher erlautert werden: Wenn eine
Funktionstaste belegt ist, ibernimmt zu-
satzlich eine intern gesondert angelegte
Liste alle Daten, die im Buchungssatz Vor-
kommen.

Beispiel: Es sind die Funktionstasten fur
»,Gruppe* belegt, und im Eingabefenster
wird daraufhin im Feld Gruppe nicht das
Textklrzel manuell per Tastatur eingege-
ben, sondern eine Funktionstaste gedrickt,
dann flieBen einige Angaben dieses Bu-
chungssatzes (Betrag, ob Soll oder Haben,
ob Zahlung in bar, per Scheck oder Uber-
weisung) in eine Liste fiir spatere Auswer-
tungen. Diese Angaben werden nun auf-
grund der Zuordnung dieser einen Funk-
tionstaste fur alle Buchungssatze in dieser
Liste zusammengefalt. So laRt sich leicht
eine rechnerische Zusammenstellung fur
eine Gruppenangabe erreichen.

Anderes Beispiel: Ich habe mehrere
Bankkonten und mdéchte gerne spater den
GeldfluB Gber diese Konten getrennt be-
trachten. So habe ich im Feld Kasse die
Funktionstasten mit je einer Kontonum-
mer belegt. Auch hierzu wird pro Funk-
tionstaste eine kleine Additionsliste mit-
gefiihrt, die mir spater die Bewegungen
pro Konto (also pro Funktionstastenzu-
ordnung) aufzeigt.

Select me

Oft steckt der Teufel im Detail, und wer
schon einmal miteinem solchen Programm
massenweise Belege erfalit hat, wird sich
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SALDO2 Datei Bearbeiten Ausgabe Optionen
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TABAK -52
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Kirzel Diffe . .
Bild 4: Sogar grafisch
: . kann das Betriebs-
PE] Pl -1 m
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plotzlich gewundert haben, wenn die End-
auswertung einen haushohen Gewinn aus-
weist, obwohl der gute Nachbar von mei-
ner Hausbank schon mehrmals ganz hof-
lich auf roter werdende Zahlen hingewie-
sen hat. Dann ist die Stunde der Wahrheit
wirklich gekommen, und die Suche nach
den Tippfehlern geht los.

In einer Dialoghox, die dem Eingabe-
fenster sehr &hnlich ist, kann man nun fur
jedes vorhandene Feld ein Suchkriterium
angeben. Es werden der Reihe nach alle
Datensatze angezeigt, die dem gesuchten
Feldinhalt entsprechen. Ist der Knopf
»Weiter“schwarzumrahmtund die Schrift
deutlich zu lesen, sind noch mehr Daten-
sdtze zu diesem Kriterium vorhanden. Es
ist in den angezeigten Buchungssétzen
moglich, alle Feldinhalte jetzt noch zu
verandern oder véllig zu I8schen. In Text-
feldern kann man sich sogenannter ,,Wild-
cards* bedienen, z.B. findet die Angabe
*Konto* sowohl Zeichenketten wie Kon-
tonummer als auch Ehegattenkonto.

Eine globale Vorgabe kann unter ,,Sor-
tieren“ vorgenommen werden. Dort kennt
man finfverschiedene Einstellungen:

- in der Reihenfolge der Buchungen

- aufsteigend nach Datum und Gegen-
stand

- nach der Hohe des Betrages

- nach Gruppe und Datum sowie

- nach der Belegnummer

.11 Sol1; 72,58* - U Haben'...27.AU....

ergebnis ausgegeben
werden.

Diese Einstellung ist als global zu be-
zeichnen, weil sie sich auf alle Ausgaben
der geordneten bzw. selektierten Daten-
sdtze sowohl aufdem Bildschirm als auch
aufden Drucker und sogar bei der Uberga-
be in eine andere Datei bezieht. Dabei
bedeutet ,in der Reihenfolge der Buchun-
gen*, daB die Satze so vorliegen, wie sie
eingegeben wurden. ,,Aufsteigend nach
Datum und Gegenstand“ durfte wohl die
praktischste und haufigste Sortierfolge
sein, aber auch ,,nach Héhe des Betrages“
gibt sehr deutlich Auskunft Gber die Gro-
Benordnung der finanziellen Transaktio-
nen.

Natlrlich beansprucht das Sortieren ei-
ner groBen Anzahl von Datensétzen eine
gewisse Zeit, was sich hauptsachlich beim
spateren Nachbearbeiten von Datensatzen
bemerkbar macht. Wenn es nichtdringend
erforderlich ist, ware die physikalische
Datenreihenfolge, also so, wie die Daten-
satze urspringlich eingegeben wurden, die
schnellste und den anderen vorzuziehen.

Ask me

Das was sich hinter diesem Menupunkt
verbirgt, nennt man in der Datentechnik
»selektive Suche”. Das bedeutet, dal Da-
tensatze gesucht werden sollen, die im
Intervall zwischen zwei Grenzkriterien ihre
Gultigkeit haben (Zitat Lehrbuch). Will
heien: Es wird durch die Angabe zweier
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Zahlen (bei Zahlenfeldern) oderdurch eine
Teilzeichenkette (bei Textfeldern) der
Bereich festgelegt, in dem gesucht werden
soll.

Beispiel fiir ein Zahlenfeld: Ein Datum
soll gesucht werden, das zwischen dem 1.
Januar und dem 31. Marz liegt - also:
Datum ,>= 01.01.91 & <= 31.03.91".
Beispiel fir ein Textfeld: Gegenstand
,*Schnitt** wirde alle Texte mit dieser
Teilzeichenkette als Ergebnis anzeigen,
wie ,,Schnittmenge”, ,,Durchschnitt* oder
»Jahresdurchschnittsberechnung®.

So kdnnen die eingrenzenden Suchkri-
terien auf alle Felder des Eingabefensters
angewandt werden. Das Ergebnis dieses
Suchvorganges wird in Listenform aufei-
nes der Ausgabemedien geleitet.

Show me

Neu in SALDO 2istdie grafische Auswer-
tung im Diagramm. Es stehen die zwei
Darstellungsarten Saule und Torte zur
Verfligung. Sie sind hauptséchlich dazu
gedacht, die Soll- und Haben-Verhaltnis-
se aufzuzeigen. Man kann wahlen zwi-
schen der grafischen Darstellung der Ge-
samtsumme oder nur der selektierten Bu-
chungssatze.

Zuerstdachte ich, das istaberganz schén
wenig Grafik in diesem Programm - aber
weitgefehlt. Sehrhaufigmoéchte man doch
die Gegenuberstellung der Soll- und Ha-
ben-Summen sehen, quasi die AbschluR-
bilanz. Andererseits kann man uber das
Selektieren sehr fein steuern, welche Aus-
wertung dann grafisch dargestellt werden
soll. Eine Ausgabe Uber den Drucker ist
moglich, wennein GDOS-Treibervordem
Programmstart geladen wurde.

Calculate me

Irgendwann mdchte man als Ergebnis al-
ler Bemihungen eine schéne Tabelle mit
aussagekraftigen Angaben als Liste aus-
gedruckt haben. Alle Ausgaben lassen sich
auf das Medium Bildschirm als Fenster,
auf den Drucker als Liste oder in eine
Datei als ASCII-Text umleiten. So gibt es
jeweils fiinfverschiedene Ausgabeformen:

- die Buchungsséatze
- das Journal

- eine Statistik

- ein Diagramm oder
- aufdas Klemmbrett

Wollen wir uns diese noch genauer be-
trachten.

Unter dem ersten Punkt kommen alle
Buchungen in einer Liste zur Anzeige.
Dort sind alle Felder zu sehen, die auch
beim Eingabefenstervorhanden waren. Die
Feldbezeichner sind hier nebeneinander
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angeordnet und die Datensatze zeilenwei-
se darunter. Ein Journal isteine systemati-
sche Zusammenstellung von Belegnum-
mer, Datum, Soll- bzw. Habenbetrag,
Gruppe und Zahlungsart. Zusétzlich sind
am Ende dieser Liste noch die Anzahl der
Bewegungen und die Summen von Soll-
und Habenposten angezeigt. Die Statistik
(siehe auch Bild 3) ist in mehrere Unterab-
schnitte aufgeteilt und bringt zunachsteine
Aufsummierung aller Buchungszahlen, der
Bruttoumséatze, der Steuerbetrdge, der
Nettoumsétze sowie die Summen nach
vorgewéahlten Konten, Gruppen, Gegen-
stdnden und Kirzeln.

Print me

Was man schwarz auf weill besitzt, das
kann man getrost nach Hause tragen - will
heilen, dal umfangreiche Listen zur Ver-
fiigung stehen. Zunachst wird die Ausga-
be wohl eher aufden Bildschirm erfolgen,
und erst, wenn man mit der Arbeit vollig
zu Ende ist, darf der Drucker sein Werk
tun. Im Druckereinsteilmeni hatsich auch
einiges geédndert. So sind nunmehr die
Seitenldnge und der linke Rand einstell-
bar, auch wird zwischen Einzelblatt und
Querformat unterschieden. Wenn ge-
winscht, kann auf Einstellungen im varia-
blen (CPX-) Kontrollfeld zurickgegriffen
werden. AuBerdem verfligt SALDO 2 iiber
einen Drucker-Spooler als Accessory, der
ein Drucken im Hintergrund.

Bei der Ausgabe der Buchungssétze auf
den Drucker befiehlt SALDO 2, auf
Schmalschrift umzuschalten. Damit SAL-
DO 2 auch die verschiedenartigsten Druk-
ker ansprechen kann, sind funf Felder fir
die Eingabe der richtigen ESC-Sequenzen
von Druckerinitialisierung, Schmalschrift
ein/aus und Fettschrift ein/aus vorhanden.
An Zeichensdtzen stehen Epson, IBM,
ATARI und Roman-8 zur Verfligung.

Aber Achtung: Die Grafikausgabe lauft
davon unabhéngig und hat mit diesen Ei-
stellungen nichts zu tun. Hierflr ist der
GDOS-Treiber verantwortlich, der sepa-
rat und vor dem Programmstart installiert
sein muf.

Save me

Wer weil: wenn der gewissenhafte Fami-
lienvater fein sauberlich alle Ausgaben
mit SALDO 2 festhalt, kann es durchaus
Vorkommen, dafl der Filius, gerade eines
Computerspiels lastig geworden, gerne in
Papas Programmen herumstébern méch-
te. Dann istaber Gefahr im Verziige, wenn
der Kleine auch noch geneigtist, der Mama
diverse Auswertungen uberPapas Hobbys
zuzuspielen. Damit dieser Spieltrieb aber
nicht zu weit geht, haben die vorausschau-

enden Programmierer dem einen PaBwort-
riegel vorgeschoben.

Angste anderer Art haben Gewerbetrei-
bende, die ihre Buchhaltung per Computer
fihren. Je nachdem, wie durchgangig und
kontinuierlich die Steuererklarungen wa-
ren, umso ofter (au-weia) oder seltener
(Gott sei Dank) melden sich die Buchpri-
fer an. Die Steuerpriifer wissen das Instru-
mentarium Computerals sehrnitzlich und
vielsagend einzuordnen. Auch in diesem
Zusammenhang macht sich ein Palwort-
schutz sehr sinnvoll.

Over me

SALDO 2 lauftaufjedem Atari STund TT
mit mindestens 512 KB freiem Arbeits-
speicher und belegt dort 187081 KByte,
das Resource-File bringt nochmal 37118
Bytes mit, der Rest bleibt der Buchungs-
datei Vorbehalten. Eine Beispieldatenbank
mit 772 Komplettbuchungen beanspruch-
te 104568 Bytes im Arbeitsspeicher, mei-
ne kleine Buchhaltung fiir den Monat Ok-
tober brauchte fur 79 Buchungen genau
10665 Bytes. Daraus laRt sich ein gemit-
telter Speicherbedarf von 135 Bytes pro
Buchungssatz ableiten. Bei der Neuanlage
zeigte SALDO 2 auf meinem Mega ST4
eine Freikapazitat fir 16549 Buchungs-
sdtze. Wenngleich eine Festplatte nicht
unbedingt erforderlich ist, wird sie laut
Handbuch aber ,warmstens empfohlen®
(dem kann ich mich nur anschlieen).

Fazit

Insgesamt macht SALDO 2 einen siche-
ren und zuverldssigen Eindruck und hebt
sich mit dem Preis von 129 DM in seiner
Leistungsfahigkeit von anderen Program-
men ab. SALDO 1bleibt laut Hersteller-
angaben als eigenstdndiges Produkt beste-
hen. Fur Besitzer dieser Version ist ein
Upgrade aufSALDO 2 zum Preis von DM
50,- zzgl. DM 5,- Porto méglich. Das Hand-
buch mit seinen 70 Seiten erklart das Pro-
gramm ausfuhrlich und verdeutlicht dies
auch in einer ausreichenden Anzahl von
Bildern. Nur wer wahrhaftig keinen blas-
sen Dunst von Buchhaltung hat, sollte
wahrend der Arbeit zusdtzlich auch ein
Lehrbuch konsultieren, das Handbuch
schweigt sich uber die Buchungstheorie
weitestgehend aus.

DK

Bezugsquelle:

BELA Computer GmbH
Unterortstrae 23 - 25
W-6236 Eschborn
Tel.:(06196)481944
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TOS Extension Card

TOS-Update: TOS 2.06 fur alle STs mit der TOS Extension Card

Das offizielle Update
Von Atari stammt TOS 2.06, die neue TOS-Version fiir den
Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt

die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachristen fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

TOS 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort - ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuRerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

TOS 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht
vorhanden ist. Dieses Problem I6st eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

Null problemo
Bis zu sieben Fenster 6ffnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen
Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit TOS 2.06.

Die Evolution der Icons

Fir jede Datei ein eigenes Icon. Neue Icons selbst erstellen
und nachladen. Icons auf dem Desktop ablegen und
Programme von dort starten. TOS 2.06 macht's mdglich.

Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen kénnen jetzt auch Gber die Tastatur aktiviert werden. Genauso
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger
Tastendruck genigt.

Kompatibel? Na klar!

Da es sich bei TOS 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari
handelt, ist volle Kompatibilitdt zu bestehender Software
gewahrleistet. Ubrigens: Nur mit TOS 2.06 lauft Ataris neues
Kontrollfeld auch auf "alten" ST's stabil.

Und der Preis?

Das TOS-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fir DM 198,-
bei ausgewdhlten Fachhéndlern oder direkt bei Artifex erhéltlich. Rufen Sie uns an;
wir nennen lhnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in Ihrer Nahe!

HolbeinstraRe 60
T W - 6 0 0 0 Frankfurt/Main 70
[ | Telefon (069) 6312456
computer gmbh Telefax (0 69) 6 31 26 00
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In der Werbung wird sie als ,,die schnellste Datenbank fiir den Atari ST* angepriesen. Ob diese Behauptung

stimmt, 1&Rt sich bei der enormen Fille von Datenbank-Programmen fiir Atari-Computer sicherlich nicht in
kurzer Zeit ermitteln. Wahr ist allerdings, daR das Vorgangerprodukt zu IST-BASE, 1ST-ADDRESS, schon

sehr schnell war und IST-BASE tatsachlich noch einen Zahn zugelegt hat.

och nichtnurin Sachen Geschwin-
Ddigkeit hat das Datenbankpro-

gramm aus dem Hause Victor-
Software eine Uberarbeitung erfahren. Der
Funktionsumfang und die wesentlich er-
weiterten Einsatzmoglichkeiten machen
1ST-BASE gegeniiber seinem Vorgénger
1ST-ADDRESS wirklich zu einer voll-
wertigen,ja sogar relationalen Datenbank.
Die enorme Geschwindikeit wird gerade
dabei nicht nur hilfreich, sondern gerade-
zu notwendig.

Gewohnte Bedienung

Wer 1ST-ADDRESS kennt, dem wird zu-
ndchstauffallen, daf sich die Grundbedie-
nung nicht wesentlich gedndert hat. Alle
Datensdtze werden zeilenweise in einem
GEM-Fenster dargestellt und kdnnen so-
fort per Mausklick ihren gesamten Inhalt
dem Benutzer offenbaren. War IST-AD-
DRESS nur als Accessory installierbar,
kann IST-BASE nun zusatzlich auch als
normales GEM-Programm gestartet wer-
den. Auch die Beschrdnkung auf nur ein
GEM-Fenster fallt weg. Es kann fiir jede
Datenbank ein separates Fenster gedffnet
werden. Allerdings 148t das Programm
insgesamt nicht mehr als 4 Fenster zu. Die
Verwendung des PD-Programmes WINX,
welches das GEM auf bis zu 128 Fenster
erweitert, bringt also in Verbindung mit
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IST-BASE keine Vorteile. Dies ist aber
durchaus zu verschmerzen, wenn man be-
denkt, dal es im praktischen Betrieb si-
cherlich nichtbesonders sinnvoll ist, mehr
als4 Datenbanken gleichzeitig zu bearbei-
ten. Die ungewohnt schnelle Bildschirm-
ausgabe in ein GEM-Fenster verleitet zu
der Annahme, dal die Programmierer ei-
gene Ausgaberoutinen verwenden und
nicht das Betriebssystem dazu benutzen.
Aufmonochromen GroRbildschirmen gab
es allerdings keine Probleme. Ein Test auf
dem TT in mittlerer Auflésung (16 Far-
ben) offenbarte dann aber einen Fehler
beim Fenster-Redraw. Nicht aktive 1ST-
BASE-Fenster stellen nach einem Redraw
nur noch wirren Bildschirmmull dar. So-
bald aber eines dieser Fenster per Maus-
klick aktiviert wird, ist die Ausgabe wie-
der korrekt. Die Geschwindigkeit ist auf
dem TT geradezu atemlos zu nennen. Ab-
gesehen von dem kleinen Redraw-Fehler
ist IST-BASE also auch hier einsetzbar.

Puil-Down-Mens
iIm GEM-Fenster

Im Unterschied zu 1ST-ADDRESS stellt
1ST-BASE nun auch ein eigenes Desktop
dar, das mit Papierkorb, Icons fir die je-
weilige geladene Datenbank und die von

1ST-Word herbekannten Funktionstasten-
Buttons bestiickt ist. Wird das Programm
als Accessory geladen, befindet sich die-
ses Desktop komplettin einem GEM-Fen-
ster, was natirlich zu lasten der Darstel-
lung der eigentlichen Datensdtze geht.
Deswegen lassen sich im Accessory-Mo-
dus die Desktop-Symbole und die Funk-
tionstasten-Buttons ausblenden. Erstaun-
lich ist, daR auch die Pull-Down-Menis
weiterhin verfiigbar sind. Sie befinden sich
ebenfalls mitin dem GEM-Fenster. Durch
diesen Trick gibt es quasi keinerlei Be-
schrankung in der Bedienung des Pro-
grammes hinsichtlich einer Installation als
Accessory. Diese Art zu programmieren,
sollte in Zukunft Schule machen, auch
oder gerade im Hinblick auf Multitasking.

Eigener Maskeneditor

Als ein groBes Manko wurde bei 1ST-
ADDRESS hdufig der fehlende Masken-
editor beklagt. Zwar gab es Fremdproduk-
te, die diese Liicke zu schliefen versuch-
ten, aber wiinschenswert ware ein Editor
zum Erstellen der Eingabemasken direkt
im Programm. Diesem Wunsch sind die
Entwickler von IST-BASE nachgekom-
men und haben einen komfortablen und in
gewisser Hinsicht sogar intelligenten Edi-
tor integriert. Statt Masken wird der Ter-
minus ,,Tabellen“ benutzt, was aber sinn-



gemaR identisch ist. Der Tabelleneditor
wird in Form einer Dialogbox dargestellt,
die sich erfreulicherweise in der GroRe
automatisch der Bildschirmauflésung an-
paBt. Dadurch kann auch ein GroBbild-
schirm komplettgenutzt werden. Aberauch
ohne GroRbildschirm oder andersartige
Grafikerweiterung kann eine Tabelle gro-
Ber als ein Bildschirm sein. Dazu kann
man innerhalb des Editors zwischen maxi-
mal 9 Bildschirmseiten bléttern. Die ein-
zelnen Datenfelder lassen sich bequem
per Maus positionieren und in der GréRe
variieren. Fehler, wie z.B. doppelt verge-
bene ldentifikationen, erkennt der Editor
und weist den Benutzer darauf hin. Sehr
praktisch ist auch, dal Tabellen jederzeit
geandert, Felder hinzugefiigt, geléschtoder
umpositioniert werden kénnen. Der Da-
tenbestand wird dann sofort auf die neue
Tabelle angepalit.

Export/Import,
die Aulenhandels-
beziehungen

1ST-BASE ist mit méchtigen Funktionen
zum Im-und Exportieren von Datensétzen
ausgestattet. Neben den Ublichen Import-
Formaten wie ASCII-Standard und ASCII-
Delimited (mit Anfiihrungszeichen) istein
vOllig neues Konzept zum Datenimport
ausgearbeitet worden. Hinter der schlich-
ten Bezeichnung ,,Import vom Atari-Sy-
stem* verbirgt sich die geniale ldee, den
Import von Datensétzen uber die Output-
Devices des Atari ST zur regeln. Im Klar-
text bedeutet dies, daB sich IST-BASE in
die Betriebssystemfunktionen zur Zeichen-
ausgabe einklinkt und direkt von dort Da-
tensatze fur sich abfangt. Im prakti-
schen Betrieb kdnnte dies beispielsweise
so aussehen: Die Import-Funktion von
IST-BASE wird in die Betriebssystem-
routine zur Zeichenausgabe aufden Druk-
ker geklinkt. AnschlieBend kann ein belie-
biges Programm gestartet und mit diesem
irgendwelche Druckerausgaben getéatigt
werden. Auf Tastendruck hin filtert IST-
BASE nun aus den Daten, die zum Druk-
ker gehen, Informationen fiir sich heraus
und legt sie als Datenséatze ab, wobei der
Anwender bestimmen kann, ob die Daten
zusétzlich noch zum Drucker gehen sollen
oder IST-BASE die Ausgabe einfach un-
terdriickt (Papier sparen). Natirlich kann
man 1ST-BASE nicht nur in die Drucker-
schnittstelle einklinken. Das gleiche Ver-
fahren ist auch bei der Ausgabe auf den
Bildschirm, die serielle- oder die MIDI-
Schnittstelle maoglich. Mit Hilfe dieser
Mdglichkeiten sollte es eigentlich mach-
bar sein, vorhandene Datenbestdnde aus
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Bis zu vier
Tabellen lassen
sich pro
Datenbank
gleichzeitig
bearbeiten.

IST-BfiSE Datei Bearbeiten
Datenabgleich.,.
Rnwendung anneiden. ..
GEMINI Datei Anzeige Extras
EINGABE-FORMULAR UMGESTALTEN
Firma:
Nane:
Strafe:
PLZ:

fast allen anderen Programmen schnell
und einfach in ST-BASE zu libernehmen.
Lediglich bei Progammen, die ihre Daten-
ausgabe durch eigene Routinen abwickeln
und nicht das TOS-Betriebssystem dazu
benutzen, versagt diese Art des Datenim-
portes.

...denn was man schwarz
auf weild besitzt...

Eigentlich sollten an dieser Stelle die Aus-
gabefunktionen von 1ST-BASE beschrie-
ben werden. Leider konnten wir diese nicht
testen, weil uns die Firma Victor-Soft trotz
mehrmaliger Nachfrage bis zum Redak-
tionsschluf keine personalisierte Version
von 1ST-BASE zusenden konnte. Die nicht
personalisierte Version stand uns aller-
dings schon ab der Atari-Messe zur Verfi-
gung. In dieser sind jedoch keinerlei Aus-
gabefunktionen ansprechbar. Victor-Soft
hat sich diese Handlungsweise wohl als
Kopierschutz gedacht, was sicherlich
nichts Verwerfliches darstellt. Allerdings
sollte es doch méglich sein, innerhalb von
mehrals 6 Wochen die endgliltige Version
auszuliefern, zumal inder nicht personali-
sierten Version gerade solch elementare

Der integrierte
Tabelleneditor ist
komfortabel mit
der Maus zu
bedienen.

Funktionen, auf die der Anwender ange-
wiesen ist, fehlen.

Fazit

IST-BASE macht einen sehr guten Ein-
druck. Die Geschwindigkeit ist tatsédch-
lich atemberaubend, und das Handling ist
hervorragend gelungen. Die IMPORT-und
EXPORT-Funktionen lassen sich behelfs-
weise anstelle der in der nicht personali-
sierten Version fehlenden Ausgabefunk-
tionen einsetzen. Es ist anzunehmen, daf}
Victor-Soft bald seinen registrierten An-
wendern die ,,Vollversion“ nachliefert, in
der dann alle Funktionen verfiigbar sind.

CM

Bezugsquelle:

VICTOR GmbH

Oliver Victor
Halbmond 8

W-2058 Lauenburg/Elbe
Tel.:(04153) 52323
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Der neue DOS-Emulator
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Jetzt auch das Buch zum erfolgreichen Betriebssystem DR DOS 5.0:

DR DOS 5.0 — Einstieg leicht gemacht

Aus dem Inhalt:

« DOS-Kommandos

DR DOS-Editor

DR DOS-Utilities

* Arbeiten mit Batch-Dateien
Benutzeroberflache ViewMAX

Heimverlag auch fiir PC/AT-Speed BeSte”-N r.. B'456 .
DM 29,80

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp./ IBM ist eingetragenes Warenzeichen der IBM Corp./ DR DOS ist eingetragenes Warenzeichen von Dig.tal Research
ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp. /lotns ist eingetragenes Warenzeichen der | olus Corp
Alle anderen |innen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber

Vertrieb weltweit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:
informieren, beraten, bauen ein, betreuen
Osterreich: Darius fur alle
Inh. K. Hebein anderen Lander:

Hartlebengasse 1-17/55 Rufen Sie an.

A-1220 Wien i
Helm\[erlw COMPO Wir nennen lhnen

SOFTWARE GmbH gern lhren Handler

Heidelberger LandstraBe 194 Schweiz:Data Trade AG Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadt Landstr 1 D-5540 Prum (ERG)
Telefon 0 61 51 -5 60 57 CH-5415 Rieden-Baden Tel.: 0 65 51 / 62 66
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Ein Computer kennt keinen Schmerz!

Deshalb kénnten Sie Ihrem Atari auch ruhig
mal eine reinsemmeln, wenn er Sie fur den
klickstekleinen Befehl quer durchs Programm
scheucht. Oder aber: Sie zeigen ihm mal
wieder, wer hier fiir wen arbeitet. Wie? Ganz
simpel. Reiten Sie einfach bei Computerware
vorbei und sprechen Sie mit lhrem Atari-
Medizinmann tber Ihr Problem. Keine Sor-
ge- die Zeit der Regen-, Kriegs-

und Computertdnze ist vorbei.

Denn zum Glick gibt es die Hard

Disk Programme von Computer-

ware. Sie rdumen das Programm-

Reservat auf, sichern vor unerwarteten
Uberféllen und sorgen dafiir, daB Sie auf
den bislang oft frustrierenden Pfaden des
Atari keine Federn mehr lassen. So

lassig wie ein Sioux durch die

yfL'

TOWER =TEUER?
AT-Mini-Tower, 200W
Netzteil, roh 198.-
dito. vorbereitet fur
MEGA-ST-Einbau 478,-
dito, Einbau durch uns
NOCH BILLIGER 459,-

1Jahr Vollgarantie

* %

Anschlieen und lostippen
unterstutzt wirklich alle

*

*

*

professionelle Qualitat fur

Wir haben Tower fir alle professionellen Einsatz

ZB-MF2 Adapter

Verbindet |16tfrei JEDEN Atari (260-
TT) mit einer MF2-Tastatur

HARDWARELOSUNG , d.h

Emulatoren: DOS, Mac usw.
68,- fiir Ihre alte MEGA-Tastatur

Nacht bewegen Sie sich auf der Bediener-
oberflache. Bevor Sie also Ihren Atari das
nachste Mal in die Ewigen Jagdgriinde wiin-
schen, sollten Sie das Kriegsbeil begraben
und gemeinsam mit den Hard Disk Program-

men eine Friedenspfeife rauchen. HUGH!

Mehr Datensicherheit und
bessere Zugriffzeiten aufdie
Dateien - das sind nur zwei
von vielen groRRen Vorteilen
der Hard Disk Programme
von Computerware.
Hard Disk Sentry z.B. kon-
trolliert, repariert und
optimiert lhre Dateien.
Inklusive Handbuch
fir nur 139,- DM (un-

verbindliche Preisempf.)

Computerware Gerd Sender
WeiRer Str. 76, 5000 Kéln 50

Tel.: 0221/39 25 83 Fax: 0221/39 61 86

Schweiz: Data Trade AG Ziirich, Tel.: 056/82 18 80
Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.: 06244/7 08 10

COMPUTER ¥ARE

ZB-PRODUKTE: ZB-MF2 ADAPTER, z 8 -16 (16M H 2 Beschleunlger ab 99 ,- 1 ),

* 16MHz fir alle ST's (ohne Cache und ohne .. Einbau
* 8 u.16 MHz mit EINER CPU (lhre alte CPU muR ausg
* optional: MEGA-Bus - d.h.. Sie kénnen z.B. MEGA-G
"kleinen' ST einsetzen (gegen Platzprobleme hilft z.B.
Preise: ZB16 Beschleuniger 98,- ,

Einbau ZB16. Hypercache. AT_Once je 49,-

L

ZB16 mit MEGA Bus 169,-

ZB-HD V3.0 (HD-Modul), ZB-SIP4 (RAM- Erweiterung 4MB, Preis inkl.Einbau 555,-) 5
Brandneu: ZB16 Turbo - nur 99-

Festplatten
SCSIPlatten
(Quantum usw.) .
Fertig o. Sets: SCSI-
Kabei, Gehause (TT,
MEGA, Tower).Fragen

Sie uns - wir sind ginstig!

probleme)
elotet werden)
rafikkarten im
unser Tower...)

ZB-MF2 Setpreise:

ST's. Roh (fiir Bastelprofis) nur 149 .- Fragen zum ZB16 ? Info anfordern/anrufen ! 1 anschiugfertig mit ALPS
und fertig vorbereitet ! (click) Tastatur 229 ,-
(Kabel. Rquwand usw.) 2) dito mit Keytronic oder
gi]lr:zfilg\;“r: g?:iiZnZ:IIe Cherry Tastatur 269 ,~
ST's ein. Fordern Sie 3) Inzahlungnahme lhrer
TOWER-INFO an! MEGA-Tastatur f. 69 ,-
GE-IV SCSI-Festplatten
Controller mit Software
t r . nur 144 ,-
ALPS Tastatur komplett mit ZB-MF2 229,-
HD-Laufwerke
Vortex H ercaChe NEC1036A TEAC 235HF (Einb.) 139,
AT-Once C16 yp Qua“téts_ inkl.ZB-HD Mod.v3.0 219,
5.25" Epson(Einbau) 149,
Baby- (CMOS) Turbo+ Austauschlauf- Sarbmetvao | 7e.
X werk fur alle
AT-Towerab 348 .- . PANASONIC HD-und DD
198- 388 y = ! Atari Laufwerke 3.5" (roh)
(Laufwerke nicht im 109. _ sehr leise min.85Tracks a

LPreis enthalten)

Sven Betz ........ ... HONe Weide 50, W-2000 Hamburg20

ab sofort besser erreichbar:
technische Fragen),

Wolfganq Waqgner 04636-1219 (Bestellungen u.Tower- Einbautermine )

Sven Betz 420 43 63 (11- 16Uhr, allg.), Joachim Liihr 040-690 74 69 (Bestellannahme und
Georg Schwartz 040- 439 97 32 (Beratung und Besteifannahme, MoMiFr 10-15Uhr),
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HO-MVodUe

Nachdem wir in der letz-
ten Ausgabe drei Bastel-
I6sungen zum Umbau
des Atari ST und STE
auf HD-Tauglichkeit
vorgestellt hatten, wol-
len wir diesmal auch
kommerzielle Lésungen
in Betracht ziehen. Der
Markt hat sehr schnell
reagiert und die relativ
einfache Mdglichkeit
zum Umbau in verschie-
dener Weise realisiert.

2.Tell

11/1991

icht nur die ,,alten* ST-Computer

der260-/520-und 1040-Serie kén-

nen mittlerweile durch Umbau-
Kits auf 1.44 MB Diskettenkapazitdt ge-
bracht werden, auch unsere Bastellésung
im letzten Heft fiir die neuen Mega STE-
Computer hat bereits ein kommerzielles
Gegenstiick gefunden. Hier die drei gete-
steten Produkte in einer Ubersicht:

1. HD-Interface fir Mega STEs der Fir-
ma Hard&Soft A.Herberg
2. HD-Interface fur STs, ebenfalls
. Hard&Soft A.Herberg
3. HD-Modul der Firma Compu-Ware
4. HD-Modul der Firma Digital-Data-
Deicke

HD-Interface
fur Mega STE

Die Diskussion dariiber war hitzig und
erregt. Geht es nun, oder geht es nicht?
Kann man dem Mega STE ohne weiteres
einfach durch AnschluB eines entsprechen-
den HD-tauglichen Laufwerks und Um-
schalten eines internen DIP-Schalters im
STE die Welt der 1,44MB-Disketten zu-
génglich machen, oder ist das alles nur ein
Scherz gewesen? Nun, im Zuge der fort-
schreitenden Entwicklung hat sich heraus-
gestellt, dal die einfache Ldsung nicht
ohne weiteres moglich ist. Dies hat auch
unser Bastelvoschlag im letzten Monat

Den groRten Lieferumfang
bietet das HD-Interfacefir
Mega STEs von Hard & Soft.

schon gezeigt. Die Firma Hard & Soft
A.Herberg ging mit ihrem HD-Interface
flir Mega STEs einen etwas anderen Weg
als unsere Bastellésung. Man hat hier ver-
sucht, den Fehler, der im Mega STE dazu
gefihrt hatte, daf eine Umschaltung nicht
so einfach méglich war wie beispielswei-
se beim TT, zu beseitigen. Offensichtlich
war der Fehler in einem PAL zu suchen,
das fur die Umschaltung auf HD sorgen
sollte. Die Entwickler des HD-Interfaces
von Hard & Soft entwarfen ein GAL, das
die fehlerhafte Funktion des PALs erset-
zen sollte, und sorgten gleichzeitig dafr,
dal eventuell autretende Wéarmeprobleme
durch Umpositionieren des Floppy Control-
lers und Ausstattung desselben mit einem
Kuhlkorper gar nicht erst auftreten kon-
nen. Dementsprechend umfangreich ist
dann auch der Lieferumfang des HD-In-
terfaces. Neben der Platine, auf der sich
das GAL und ein Sockel fiir den Controller
befinden wird auch ein Kihlkdrper nebst
Befestigungsschrauben, ein Stiick Perti-
naxplatte zur Isolierung und ein paar dop-
pelseitig klebende Schaumgummistreifen
zur Befestigung der Controller-Platine im
Mega STE mitgeliefert.

Der Einbau

Der Kiihlkdérper kann aus Platzgriinden
nicht direkt auf dem Floppycontroller an-
gebracht werden. Direkt dariiber befindet
sich ja der SCSI-Host-Adatper fur die in-
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Mega STE, 4 MB,

48 MBHD, SM124................... DM 2598,-
Mega ST 1, SM 124 DM 1198,-
MegaST2, SM 124..................... DM 1448,-
MegaST4, SM 124 DM 1648,-
Laserdrucker SLM 605 ................ DM 1998, -

TT 030,4 MB, 48 MB HD, 0. Mon..DM 3598, -
6 MB, 48 MB HD, o. Mon..DM 4048,-
8 MB, 48 MB HD, o. Mon..DM 4498, -

TT-Monitor PTC 1426 VGA DM 778,-
PROTAR Monitor 19" fir TT DM 1698,-
Stacy LST 2 oo, DM 3798,-
Stacy LST4 ..o DM 5198,-
Accu-Pack fur Stacy.........ccccu.uee. DM 398,-
PROTAR Wechselplatte R4 4 DM 1398,-

Alle Preise sind incl. Mwst.. Wir fihren nur deutsche Originalware! Alle
Systeme sind komplett anschluf3fertig und auf Herz und Nieren geprift.
So erhalten Sie einen hohen Qualitatsstandard, und wir sind in derLage,
lhnen ein volles Jahr Garantie zu gewahren.

KRUGER EDV - NG
4242 Rees 4

Tel. 02857/1701 -

Fax. 02857/1700

Midi & Computer Systeme

Baroper Bahnhof StraRe 51 <4600 Dortmund 50
Tel. 0231/ 75 9283 - 75 94 68 «Fax 75 94 67
ATARI-Midi-Ccntcr *EPSON-Vcrtragshandlcr

Speichererweiterung

2 MB-Erweiterung (2,5 MB)
Leericarte
bestiickt mit2M B ...

Festplatte 52 MB Quantum ..DM 998,-
Wechselplatte 44 MB Sygs.
incl. Medium.... ...DM1398,-
**Eestplattenkit fur STEs ohne**
incl. Deckel & SCSI-Hostadapter
(Siehe Bericht ST-Magazin 10/91,
Seite 15)
PD-Softwarc, Midi-Software, DTP-
Software, Liste anfordern!

D er D isk

k V *-

«2 -1 9 LlssijMs-fititr

Mega STE 1,

1MB/48 MB F.P.....ccoevrnnee DM2148,
Mega STE 1,

1MB ohne F.P...... DM 1698,

Midi-Paket-1040 STE + SM 124
+ Keyboard Kawai MS 710
+ Midi-Kabel + Software
Komplettprcis
Sunnyline Maus.. .
Sunnyline Trackball................... DM 98,
Thermo-Lifterregler
MF 30 USW..ooviiireiiieiceiees DM 35,
Fragen Sic nach unseren 19"-Rack-
Syslemen fir Festplatten, Wechselplatten
und Mega ST-Umbau

u .2

Abbildungen aus IRin IRu. IRin IR*IR
Explizit-, Polar- u. Parameterkurven
Funktionsgraphen und Richtungsfelder
num. u. analytische (!) Differentiation
num. Integration u. Kurvendiskussion
Losung von Differentialgleichungen
Daten-Interpolation u. approximation
Animation (mathematische Trickfilme!)

utant

integrierter alphanum. Taschenrechner
komfortable GEM-Benutzeroberflache
ausfihrliches deutsches Handbuch
lauft mit SW- und Farb-Monitor
bis zu 32000 x32000 Pixel, 360 dpi
ErmaRigung fiur Schiler: 50,- DM

Pe r“fGCt‘G jPCui"‘VeneLnGLIyS& Fardern ae kostenlose
mit: dem ATARI ST/TT! Informetionen anl
';Zrmlz_'\sll;“r;?o"nl V2.0 :E: 1?8' :% Fnedem:g:ns\’veoe(h(a;s‘rgofl\
Restposten: Der Diskutant V.i.t %, -~ D\/' Hininger StraBe 28

*Versand: 10,- DSI (Ausland nur Varauskassc)

1000 Berlin 33

Das Festplattensystem
far Ihre Zukunft.
GE MEGADRIVE IV

shéuse |
Festplatten « TT/Mega
STE Design ¢ Ohne stérenden
Lifter «  Kapazitét von 50Mb bis
500 Mb « Neuer SCSI Controller optional
mit Uhr «  Neu entwickelte Software

Hardware: . Durchgeschleifter und gepufferter DMA-
Bus ¢+ DMA-Nr. vom aufen einstellbar
+ Schaltervon 0-7 « SCSI-Aus-oder Eingang ¢ Erkennt alle SCSI-Gruppen-
kommandos ¢ Echtzeit-Uhr (optional) « 8 SCSI-Geréte ansprechbar «  Am
SCSI- oder ASCI-Port des Atari betreibar

Software: . aHDI40 kompatibel + Laufahig auch auf
dem TT « Umschaltung auf SCSI oder ACSI
+ Extra Kennung fiir Wechselplatten am SCSI- oder ASCI-Port «  Bis zu 256
Partitionen installierbar «  Software Schreibschutz « Bootmenii ¢  L&uft mit
Supercharger, Spectre, Alladin, PC Speed, AT Speed, C16, AT Once.

Preise i
GE IV Controller mit Software und Kabel 198.. DM
Dito jedoch ohne Kabel 158.-DM
GE IV Controller steckbar fir MEGA STE 198.- DM
Hardware Update incl. Software (GE IllIGE IV) 9%..DM
Aufpreis fiir Echtzeit-Uhr 50.. DM
Gehduse Komplett mit Software, Controller, Kabel 448.- DM

TT/Mega STE  mit Controller  mit Gehéuse

Seagate 1096N 82 MB 893.- DM 993.- DM 1198.- DM
Quantum LPS52 50 Mb 798.- DM 898.- DM 1098.- DM
Quantum LPS105 105 Mb 1098.- DM 1198.. DM 1398.. DM
Microsience 110Mb 1098.- DM 1198.- DM 1398.. DM
Fujitsu 210 Mb 1998.- DM 2098.- DM 2298.- DM
Fujitsu 330 Mb 3198.- DM 3298.- DM 3498.- DM
Fujitsu 420 Mb 3798.- DM 3898.-DM  4098.- DM
Fujitsu 520 Mb 4098,- DM 4198,. DM 4398,- DM

GroRere Platten auf Anfrage GE MEGA-DRIVE-Software 98.* DM

Alle Fujitsu Platten haben 5 Jahre Garantie. Seagate: 1 Jahr Garantie - gegen
200.- DM Aufpreis ebenfalls 5 Jahre Garantie. Quantum Platten: 2 Jahre Garantie.
Microscience Platten: 1 Jahr Garantie

CEE_ Computersysteme Habsburggr Straflle 13 .
D-5216 Niederkassel-Reidt

W — 4 Telefon: (022 08)731 48
mmmm mmmmw mmmm Telefax: (022 08)7 31 19
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ferne Festplatte. DerFloppycontrollermuf
also aus seinem angestammten Platz ent-
fernt und in den Sockel der HD-Interface-
Platine eingesetzt werden. Verbindung
zum Originalsteckplatz erhélt das Inter-
face durch ein etwa 10cm langes Flach-
bandkabel, an dessen Ende sich ein Stek-
kadapter befindet. Dieser wird nun anstel-
le des Floppycontrollers in dessen Sockel
gesteckt. Alle ubrigen Signale erhélt das
Interface durch insgesamt vier Mikroklem-
men, die an verschiedenen Punkten im
Mega STE angebracht werden missen.
Die Zufiihrung des HD-Signals vom Lauf-
werk wird Uber eine zusétzliche Klinken-
buchse realisiert, die der Anwender an
geeigneter Stelle im Gehduse seines Mega
STE anbringen muB. Leider liefert Hard &
Soft keinen entsprechenden Klinkenstek-
ker mit, so daR man sich diesen in einem
Elektrofachgeschéaft selbst besorgen muRB.
Dies ist allerdings nur dann ndétig, wenn
man ein externes HD-Laufwerk betreiben
will. Tauscht man das interne Floppy-
Laufwerk gegen ein HD-taugliches aus,
muB das 34polige Flachbandkabel an ei-
ner Stelle (PIN 2 des Shugart-Busses) auf-
getrennt und das HD-Signal von dort ab-
gegriffen werden.

Die Software

Hard & Soft liefert zusatzlich auch noch
eine Diskette mit einigen nitzlichen Pro-
grammen mit. Eigentlich wird firden HD-
Betrieb keine zusétzliche Software bend-
tigt, da das TOS des Mega STE schon
dafiir ausgelegt ist. Zum Formatieren von
HD-Disketten kann auch die Formatier-
funktion des Desktops benutzt werden (vor-
ausgesetzt, man hat den DIP-Schalter 7 im
Mega STE umgcschaltctoder erledigt dies
softwareméafig durch das CPX-Modul
DIPS.CPX). Allerdings lassen sich damit
nur 3.5"-Disketten formatieren. Wer ein
externes 5.25"-HD-Laufwerk verwendet,
kann mit der Software von Hard & Soft
auch diese Disketten formatieren.

54 f1 11/1991
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Diskfornatter i.0

(€)

Spuren ODEI na QgE
Sektoren m nn \E
Seiten m mm
Laufwerk m mm
Steprate A [M | 16ns |
Steprate B ja«| [3ns]|

| Fornat | Ende | | Hilfe |

Der Einbau gestaltet sich fir ungelibte
Anwender nicht ganz einfach. Zwar muR
nicht unbedingt geldtet werden, aber zu-
mindest bei der Verbindung zum HD-
Signal des Laufwerks sollte man eine L6t-
verbindung vorziehen. Anwender, die ein
externes Laufwerk anschlieBen mdchten,
miussen zudem ein kleines Loch in das
Mega STE-Gehduse bohren, um die Buch-
se fir das HD-Singal zu installieren. Der
relativ aufwendige Einbau wird aber durch
hohe Betriebssicherheit belohnt. Das Kon-
zept mit dem Kuhlkérper sorgt sicherlich
auch bei extremen HD-Langzeitbetriebflr
storungsfreies Arbeiten.

HD-Interface
far 260-/520-/1040-
und Mega STs

Das zweite Produkt aus dem Hause Hard
& Softstellteine Losung firalle normalen
STs, also die Typen 260-,520-,1040- und
Mega ST-1 bis 4 dar. Im Gegensatz zu der
Losung fiir Mega STEs wird hier das Inter-
face direkt auf den Floppycontroller auf-
gesteckt. Dazu liefert Hard & Soft einen
Sockel mit, der auf den Controller aufge-

Eingebaut in einen
Mega ST nimmt das
Interface von Hard
& Soft kaum Platz
in Anspruch.

HARD & SOFT 0.HERBERG 1391

Schlicht aberfunktionell
présentiert sich die
Formatiersoftware von
Hard & Soft.

COPY |

l6tet werden kann. Zuvor muB allerdings
PIN 18 des Controllers mit einem feinen
Seitenschneider von der Platine getrennt
und hochgebogen werden. Hier fiihrt das
HD-Interface die erforderliche Taktfre-
quenz von 8 bzw. 16 MHz je nach Be-
triebsart (DD oder HD) dem Controller zu.
Auf den Sockel kann dann das HD-Inter-
face aufgesteckt werden und ist dadurch
jederzeit wieder entfembar.

Auch hier wird das HD-Select-Signal
Uber eine kleine Klinkenbuchse dem In-
terface zugefiihrt. Um mechanische Ar-
beiten am Gehduse des Computers kommt
man also nicht herum. Die Software, die
Hard & Soft mitliefert, ist identisch mit
der des Interfaces fiir Mega STEs. Sie soll
also hier nicht noch einmal beschrieben
werden.

Der Einbau ist in knapp 20 Minuten
erledigt, wobei dem Anwender zugute
kommt, da der Sockel fir das Interface
nuran allen vier Eck-Pins des Floppycon-
trollers festgeldtet werden muR.

Das sehr knapp gehaltene Handbuch
gibt ausreichende Hilfestellung zum Ein-
bau, enthalt aber dartber hinaus kaum
nennenswerte Auskinfte. Wer sich ein
externes anschluBfertiges HD-Laufwerk
ebenfalls bei Hard & Soft bestellt hat,
kann ohne weiteres auch 2 HD-Laufwerke
oder eine Mischkombination aus einem
DD- und einem HD-Laufwerk betreiben.
Die dazu notwendige Zusatzlogik befin-
det sich in diesem Fall im externen HD-
Laufwerk, das auch gleich mit dem ent-
sprechenden zusétzlichen Kabel und ei-
nem passenden Klinkenstecker fiirdas HD-
Select-Signal ausgestattet ist. Natirlich
sind damit diejenigen Anwender benach-
teiligt, die ein HD-Laufwerk anderweitig
bezogen haben. Sie missen sich die Zu-
satzlogik selbst aufbauen. Der Aufwand
hélt sich allerdings in Grenzen (ein TTL-
Chip), und Hard & Soft liefertden entspre-
chenden Schaltplan fir die Zusatzlogik
gleich mit.



IEXtURJN#-

HD-MODUL

Preise:

59,- DM HD-Interfacefiir Mega STE (ohne
Laufwerk)

69,- DM HD-Interfacefiir 260-1520-11040- und
Mega ST (ohne Laufwerk)

Hard&Soft A.Herberg
Obere Minsterstr. 33-35
W-4620 Castrop-Rauxel
Tel..(02305) 1SO14

HD-Modul
Compu-Ware

Im Lieferumfang dieser Hardware-Erwei-
terung ist neben dem eigentlichen HD-
Modul und einem Benutzerhanduch eben-
falls eine Diskette mit speziellen Forma-
tier- und Kopierprogrammen enthalten.
Dies ist auch notwendig, da das Betriebs-
system eines normalen Atari STs ja nicht
fir HD-Disketten gedacht ist; trotzdem ist
es so flexibel, dal es alle mdglichen Dis-
kettenformate verarbeiten kann... nur for-
matiert mussen sie erst einmal sein. Dies
erledigt die mitgelieferte Software pro-
blemlos. Doch zuvor mufl das HD-Modul
erst einmal eingebaut werden. Der Ein-
griffin den Rechner ist im Handbuch aus-
reichend genau beschrieben, ein paar Fo-
tos hatten hier aber sicherlich nicht ge-
schadet (die Ubrigens bei allen Handbi-
chern der hier vorgestellten HD-Umbau-

HD Fornat Version i.la

HARDWARE

Mit nur drei
Lotverbindungen
wird das HD-Modul
von Compu-Ware
aufdem
FloppyController
befestigt.

Kits fehlen). Das Modul wird bei dem hier
vorgestellten Konzeptaufden Floppycon-
troller aufgeldtet. Leider vertragen nicht
alle Floppycontroller die neue Taktfre-
quenz von 16 MHz, nur diejenigen mitder
Seriennummer 02-02 kénnen verwendet
werden. Controller mitder Seriennummer
00-02 eignen sich nicht dafir. Der Bastler
kommt in diesem Fall also nicht umhin,
sich einen anderen Controller zu besorgen
(auch bei Compu-Ware erhaltlich) und
diesen auszutauschen.

Ein Manko, das nicht unerheblich ist, da
das Ausldten eines Chips fast immer mit
Schaden an der Hauptplatine verbunden
ist. Hier sollte man besser den Chip her-
auskneifen und die Beinchen einzeln aus-
Ioten, diese, zugegeben brutale, Methode
ist fur die Platine auf jeden Fall sicherer.
Zum Glick befinden sich die ,,HD-un-
tauglichen* Floppycontroller nur in den
alten STs der Baureihe 260 ST und 520
ST+. Neuere Gerdte sind meist mit dem
02-02-Controller ausgestattet.

Fixer Einbau

Um das HD-Modul anzuschlieen, sind
nur 3 Loétverbindungen mit dem Control-
ler nétig. Ein Pin des Floppycontrollers
muf mit einer Zange durchtrennt werden.
Es ist das ,alte”“ 8-MHz-Taktsignal, was
natlirlich nun nicht mehr direkt auf den
Floppycontroller gelangen darf. Wer ei-

fltari ST/TT High Density Disk Fornatter

Copyright (C) Ralf Hermann, 1990 I START 1
BETRIEBSSYSTEM Vertrieb! Conpu-Hare
TOS 1.4 IRusgangl
Hilfe
werk
El Disk Fornate
25/SD I iS/DD 1 25/DD
«nWE« IHD 5.25" 1
?S m Seiten ! 2 Interleavei 1 0 Q
m rEnS Sektoren! 18 0 0 Sektoren pro Cluster
: +
rrn |1 Seuren ;80 [£][0] fTl H IT1

nen gesockelten Floppycontroller hat soll-
te hier einen Zwischensockel einsetzen
und den Pin an diesem abkneifen, dadurch
wird der eigentliche Chip nicht bescha-
digt.

Damitware der Einbau schon (fast) voll-
zogen. Vom HD-Modul geht noch eine ca.
30 cm lange Leitung ab, diese muR an das
HD-Laufwerk gefiihrt werden und dient
dazu, dal das Modul auch auf HD um-
schalten kann. Natirlich kann man die
original ATARI-Diskettenlaufwerke nicht
fur das HD-Format verwenden, es muf}
also ein spezielles, HD-taugliches Lauf-
werk her. Diese sind auch direkt bei Com-
pu-Ware zu beziehen oder im Computer-
fachhandel zu kaufen. Die Preise fiir sol-
che Laufwerke liegen nur unwesentlich
hoher, als die der ,normalen* Disketten-
stationen fiir den Atari ST.

Nachdem nun alle Vorbereitungen ge-
troffen sind, kann der Praxixtest erfolgen.
Tatséchlich erscheint nach dem Forma-
tiervorgang die Meldung: ,,1455104 Bytes
frei“ Die weitere Arbeitmit HD-Disketten
ist problemlos. Dank der zweiten Ken-
nungsdffnung in HD-Disketten ist das
Laufwerk in der Lage, sofort eine HD-
Diskette als solche zu identifizieren, und

B
IDEICKE =
Bitte Fomat wahlen
TCS 720KB DCB 360KB
TCS 838KB DCB 720KB
TGS 1.2MB DS 1.2MB
mnsESHcm DOS 1.4VB
TCs 1.7MB Spuren : 8
SPEZIAL 0 1 Sektoren ! 18
Laufwerk einseitig
be| ZHeiseitig

Hubsch gestaltet ist das Formatierprogramm von
ddd.

schaltet (mittels der o.a. Leitung) das
Modul um. Der Benutzer braucht sich also
darum nicht zu kimmern. Probleme gibt
es nurbei 5 1/4"-Laufwerken, sie besitzen
keine spezielle HD-Kennung und missen
mit einem Schalter ,,von Hand“ umge-
schaltet werden. Leider unterstiitzt dieses
HD-Modul nur den AnschluB von einem
HD-Laufwerk. Fir zwei Laufwerke muR
der Anwender selbst eine kleine Schal-
tung aufbauen, die fireine korrekte Selek-
tierung der Laufwerke sorgt.

Preis:

69.- DM HD-Modul (ohne Laufwerk)

Compu-Ware
Dreufte 5

W-4250 Bottrop 2
Tel.: (02045) 6302

Et 1 SBil
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HD-Modul ddd

Alsvierte kommerzielle HD-L6sung stand
uns das HD-Modul der Firmaddd, Digital -
Data-Deicke zur Verfiigung. Wie alle Ver-
treter von HD-Umbausdtzen, basiert auch
dieseraufdem Trick der Taktfrequenzver-
dopplung des Floppycontrollers. Gleich
beim Auspacken sieht man, daB der Ein-
bau dieses Moduls nicht ohne Lotarbeiten
vonstatten gehen kann. Insgesamt 8 Lei-
tungen gehen von dem kaum streichholz-
schachtelgroRen schwarzen Modul aus,
die an unterschiedlichen Stellen im Atari
angeldtet werden missen. Die 16MHz-
Taktfrequenz erzeugt das Modul aus dem
32MHz-Systemtakt der ST-Platine. Dies
schont zwar die 16MHz-Leitung des Shif-
ters, die sonst oft fur diese Falle miRR-
braucht wird, eine separate 16MHz-Takt-
versorgung fur den Floppycontroller wére
aber sicherlich sie sauberste Ldsung ge-
wesen.

Ein Problem stellt bei allen HD-L&sun-
gen der AnschluB von externen HD-Lauf-
werken dar. Zwar sind alle ndtigen Leitun-
gen zum Betrieb eines DD-Laufwerks an
der 14poligen Floppy-Buchse des Ataris
vorhanden, aber an eine zusétzliche Lei-
tung fir ein HD-Select-Signal wurde hier
naturlich nicht gedacht. Diesbezlglich
haben sich die Entwickler von ddd einen
besonderen, wenn auch etwas brutalen,
Trick ausgedacht. Da auf der 14poligen
Atari-Floppy-Buchse die Masseleitung
zweimal aufgelegt ist (PIN 3 und PIN 7),
empfiehlt ddd, einfach PIN 7 direkt an der
Floppy-Buchse abzubrechen und dort die
HD-Select-Leitung anzuldten. Mit einem
entsprechenden weiterfiihrenden Kabel
zum externen HD-Laufwerk istsomiteine
korrekte Umschaltung auf HD-Betrieb
ohne zusatzliche ,fliegende“ Leitung ge-
geben. Zugegeben, diese Methode istnichts
fir zart Besaitete, aber mit ein wenig Ge-
schick fuhrt auch sie zum Ziel.

Auch ddd liefert zusétzlich zur Hard-
ware eine Diskette mit nutzlichen Utilities
aus. Ein obligatorisches Formatierpro-
gramm ist ebenso vorhanden wie ein Pro-
gramm zu Step-Rateneinstellung. Die 140t
vermuten, dal auch das HD-Modul von
ddd Uber keine automatische, hardware-
méaRige Step-Rateneinstellung verfigt.
Dies ist leider nicht mehr ganz Stand der
Technik.

Ein Lob verdientdas Handbuch, das ddd
zum HD-Modul mitliefert. Zwar besteht
es nur aus zusammengehefteten kopierten
Blattern, aber der Inhalt geht weit Uber
eine Einbauanleitung hinaus. Es werden in
verstandlicher Form die grundsatzliche
Funktionsweise des HD-Moduls beschrie-
ben und auch die héaufigsten Probleme
angesprochen, die mit dem Einbau ver-
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bunden sein konnten. Wer das Handbuch
wirklich aufmerksam durchliest, sollte das
HD-Modul auf Anhieb erfolgreich ein-
bauen und betreiben kénnen.

Die Preise:

222,-DMfiir ein HD-Moclul mit 3.5"-HD-
Laufwerk (intern)
294,-DMfiir ein HD-Modul mit 3.5"-HD-
Laufwerk (extern)

Digital Data Deicke
Nordring 9

W-3000 Hannover |
Tel.:(0511)6370154

Zusammenfassung

Alle vier HD-L&sungen verrichten ihre
Arbeit problemlos. Schwierigkeiten tra-
ten, wenn Uberhaupt, nur in bezug auf die
Step-Rateneinstellung auf. Es ist doch et-
was umstandlich, diese per Software ein-
stellen zu mussen, besonders wenn man
haufig DD- und HD-Disketten im Wech-
sel benutzt. Zwar kann man ohne weiteres
die Step-Rate immer auf 6 ms (5 1/4": 12
ms) stehenlassen, was einen einwandfrei-
en Betrieb sowohl bei DD- als auch bei
HD-Disketten gewahrleistet, allerdings
muB man dann im DD-Betrieb neben ei-
nem deutlich h6heren Gerauschpegel beim
»Steppen“aucheinen spirbaren Geschwin-
digkeitsverlust in der Zugriffszeit hinneh-
men.

Im HD-Betrieb jedoch ist bei allen hier
vorgestellten Modulen ein kréftiger Ge-
schwindigkeitsgewinn zu verbuchen. Dies
liegt naturlich daran, daB pro Diskette-
numdrehung doppelt soviele Sektoren pro
Spur eingelesen und geschrieben werden
konnen. Tatséchlich ist dann auch bei der
reinen Datentransferrate (also ohne Spur-
wechsel) ziemlich genau eine Verdopp-
lung der Geschwindigkeitzu messen. Vor-
aussetzung dafir ist natarlich ein Inter-
leave von 1. Der ist aber bei 18, 19 und
sogar 20 Sektoren pro Spur im HD-Be-

Viele Zuleitungen
missen zum
Anschluf des HD-
Moduls der Firma
ddd gelétet werden.

trieb noch gewaéhrleistet. Mit dem HY-
PERFORMAT 3.27 von Claus Brod ge-
lang es uns sogar, HD-Disketten mit bis zu
21 Sektoren pro Spur zu formatieren, was
eine Kapazitdt von 1720320 Bytes ergibt.
Allerdings ist hier nur noch ein Interleave
von 2 mdglich, was sich wiederum stark
negativ auf die Transfergeschwindigkeit
auswirkt. Zudem ist die Datendichte dann
so hoch, daB eine ausreichende Sicherheit
wohl nicht mehr gegeben ist. Hier sollte
aber jeder selbst mal ein wenig experi-
mentieren.

Keines der hier vorgestellten HD-Um-
bau-Kits fur normale STs kommt ohne
Lotarbeiten aus. Das HD-Interface fur
Mega STEs von der Firma Hard & Soft ist
diesbeziglich eine Ausnahme, laRt sich
aber nicht ohne weiteres mit den anderen
Produkten vergleichen, da es speziell nur
fir Computer der Mega STE-Reihe konzi-
piert ist. Den gréBten Aufwand beim
Umbau erfordert sicher das HD-Modul
der Firma ddd. Wer also keinerlei Erfah-
rung im Umgang mit dem Lo6tkolben hat,
sollte den Einbau besservonjemand Kom-
petenten vornehmen lassen. Am schnell-
sten war der Umbau mit dem HD-Modul
von Compu-Ware erledigt. Es hat aller-
dings den Nachteil, dal es nur ein HD-
Laufwerk unterstiitzt. Bei Verwendung von
zwei HD-Laufwerken fallen erhdhter Ar-
beitsaufwand und zusatzliche TTL-Logik
an. Preislich sind alle Umrist-Kits unge-
fahr gleich angesiedelt. Ohnehin wird der
Lowenanteil der Kosten eines HD-Um-
baus auf das eigentliche Diskettenlauf-
werk entfallen. Eines haben aber alle HD-
Kits gemeinsam: Sie erweitern den ST
bzw. STE zuverldssig um ein zeitgemaRes
Speichermedium und erleichtern zudem
den Datenaustausch mit MS-DOS-Com-
putern.

CM
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DFU mit dem ATARI ST

ATARI ST

"EINSTIEG IN DIE™-
IIRI

— MIT DEM ATARI fejL

Dieses Buch wird lhnen die Datenferntber-
tragung (DFU) in leicht Uberschaubaren
Schritten naherbringen. Es werden alle
wichtigen Punkte, die die Datenfernubertra-
gung betreffen, besprochen und an Bei-
spielen erklart.

Themen reichen vom Anschlul des Mo-
dems bzw. Akustikkoppler bis hin zum
komplizierten Datenprotokoll fir den Daten-
transport zwischen Computern.

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich

ein voll in GEM eingebundenes Terminal-

programm, daB in GFA-Basic V. 3.5 ge-

schrieben wurde.

Aus dem Inhalt: .

- Generelle Einfuhrung in die DFU

- Detalierte Anleitung zum Anschluf® und
der Bedienung eines Modems

- Einflhrung in die Bedienung von Mai-
boxen und deren Nutzen

- Telefonnummern von deutschen Mailboxen

- Darstellung von Filetransferen und deren
Struktur bei der Ubertragung

- Vollstandig in GEM eingebundene Termi-
nalsoftware zum idealen Einstieg in die
Datenferniibertragung

- Erlauterung des Hayes-Modembefehls-
satzes

- Listing des Terminalprogrammes

Hardcover, 200 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-452
ISBN.: 3-923250-99-1

DM 49,-

u c¢ h
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Das Buch zum ATARI TT

Es ist fur den Anwender immer das
fleiche! Das Handbuch eines Gerates

ort immer dort auf, wo man selbst
nicht mehr weiter kommt. An dieser
Stelle setzt dieses Buch ein. Es soll dafir
sorgen, dal sie mit dem neuen ATARI
TT keine Probleme in der Bedienung be-
kommen. Es handelt sich dabei um ein
Buch, daB von einem jungen Autor flr
alle diejenigen geschrieben wurde, die
ihre Augen noch nicht gegentiber den
?]ulgijnftigen Entwicklungen verschlossen
aben.

Aus dem Inhalt:

- allgemeine Einfuhrung in die Hardware

- Erklarung des Betriebsystemes anhand
der Maschinensprache (es wird keine

Vorkenntnis vorausgesetzt).

- es wird auf die neue Hardware, z.B.:
den PCM-Soundgenerator eingegangen.

- Uberblick Uber das Desktop

- Tips und Tricks fiir das Arbeiten mit
dem neuen ATARI TT

selbst die Angstvor der Interrupt-
struktur, dem innersten Leben des
wird beseitigt

Hardcover, tUber 240 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestellnummer B-453
ISBN-NTr.: 3-923259-98-3

DM 49 -

BESTELL -

Bitte senden Sie mir

Heim\erlag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Telefax 0 61 51 - 5 60 59 Strafe

PLZ, Ort

Name, Vorname

oder benutzen Sie die eingeheftete Bestelllcarte

e u h e
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Creator/Notator 3.0

Dieses Buch ist fur alle Benutzer des
CREATOR bzw. des NOTATOR geschrieben.
Es ist sowohl fiir den Einsteiger, wie auch
flr den erfahrenen Anwender konzipiert

Der Neueinsteiger wird in einfacher Weise
mit der Bedienung des CREATOR vertraut
gemacht. Weiterhin wird der Neueinsteiger in
zwei Kapiteln mit den Funktionen des
NOTATOR bekannt gemacht Nicht vergessen
wurde natirlich, aas Arbeiten mit dem
UNITOR zu erlautern.

Der Leser bekommt weiterhin ein Nach-
schlagewerk geliefert, dall gezielt Informa-
tionen Uber die Funktionen und Menlpunkte
des Programmes gibt

Nicht verﬂessen wurde eine Einflhrung in
die Bereiche Midi und Computer. Auch der
absolute Neuling erfahrt hier alles, was zum
Arbeiten mit dem CREATOR/NOTATOR not-
wendig ist.

Um das Geschriebene zu verdeutlichen ist
das Buch mit vielen Bildern versehen. Um
das Durcharbeiten des Buches weiter zu ver-
einfachen wird dem Buch eine Programmdis-
kette beigelegt, die vorprogrammierte Bei-
spiele enthalt, so da man Erklértes ohne viel
Aufwand sofort nachvollziehen kann.

Hardcover, 430 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-451
ISBN-Nr.: 3-923250-97-5

DM 59,-

COUPON

DFU auf dem ATARI ST a49,- DM  zzgl. Versandk. DM 6,- in Osterreich:

Reinhart Temmel
Das Buch zum ATARI TT a49-DM  (Ausland DM 10} Sounrenatr s
Creator/Notator 3.0 a 59,- DM A-5020 Salzburg

unabhangig von der

g in der Schweiz:
bestellten Stuckzahl

Data Trade AG
Landatr.|

CH-5415 Rieden-Baden
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In den letzten Ausgaben unse-
rer ST-Computer hatten wir
immer wieder Hardware-L6-
sungen vorgestellt, dieesermdg-
lichen, PC-Tastaturen an Atari-

HARDWARE

ST-/STE-/TT-Computern zu betreiben. Nun gibt es aber bestimmt viele

Anwender, denen zwar die Atari-Tastatur nicht besonders gefallt, die sie

aber dennoch nichtdurch eine aufwendige und gewif auch teure Hardware-

Loésung ersetzen wollen.

udem kommt bei den Rechnern

der260-/520-/1040-ST/STE-Serie

das Platzproblem hinzu. Es will
erst einmal Raum auf dem Schreibtisch
geschaffen sein, um neben dem eigentli-
chen Computer (derja schon eine Tastatur
beinhaltet) auch noch eine externe Tasta-
tur unterzubringen. Vom zusatzlich ent-
stehenden Kabelwust, der ja gerade bei
260-/520-ST-Computern beinahe die Aus-
male des brasilianischen Regenwaldes er-
reicht, ganz zu schweigen.

Neue Tuning-Kits

Die Firma RTS-Elektronik hatte schon
voreinigen Jahren den Einfall, die Tasten-
kappen der original ST-Tastatur durch et-
was anders geformte zu ersetzen, und den
L,Gummihutchen®, die in der Tastatur fir
den schwammigen Anschlag der Tasten
sorgten, durch zusatzliche Federn etwas
mehr Stabilitat zu verleihen. Wenige Wo-
chen vorder Atari-Messe konnte RTS eine
neue und Uberarbeitete Kollektion der
Tastenkappen sowie eigens konzipierte
,Gummihltchen* zum Einbau in die Ori-
ginaltastatur vorstellen. Freundlicherwei-
se stellte uns RTS einige dieser Tastatur-
Tuning-Kits zum Test zur Verfiigung.
Das Konzept dieser Tastaturverbesse-
rung ist einfach umrissen. Die Originalta-
stenkappen und -tastengummis werden
einfach gegen die alternativen aus dem
Hause RTS ausgetauscht. Bei ST-Compu-
tem der Mega-ST-Serie brauchen nur die
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Tastenkappen ausgewechselt zu werden,
da Atari diesen Computern bereits qualita-
tiv hochwertige Cherry-Tasten spendiert
hat. Aus diesem Grund sind Tastenkappen
und Gummis auch getrennt erhéltlich.
Zudem passen die Tastenkappen nichtauf
alle Tastaturen der ST-Serie. Bei einer
Bestellung muB angegeben werden, ob die
Tasten fur 260-/520-/1040-ST- oder fur
Mega ST-Computer gedacht sind. Die
neuen Mega STE- und TT-Computer kén-
nen zur Zeit noch nicht umgeristet wer-
den.

Der Einbau

Besitzer von Atari 260-/520- oder 1040-
ST-Computer, die auch die Tastengum-
mis austauschen wollen, steht ca. 30 - 40
Minuten Arbeit bevor. Nach Offnen des
Gerates missen die Tastatur abgezogen
und ca. 30 winzigkleine Schrauben geldst
werden. Erst dann kénnen die alten Ta-
stengummis gegen die neuen ausgetauscht
werden. Als optisches Unterscheidungs-
merkmal hat die Firma RTS ihre Tasten-
gummis in der leuchtenden Farbe Orange
produziert, einer Verwechslung mit den
originalen (schwarzen) Atari-Tastengum-
mis wéhrend des Einbaus wird dadurch
wirkungsvoll vorgebeugt. Insgesamt 94
Tastengummis missen ausgetauscht wer-
den. AnschlieBend wird die Tastatur wie-
der vorsichtig zusammengeschraubt und
getestet. Der erste Test sollte bei noch
offenem Computer erfolgen, so erspart

Durch bunte Tasten und neue
Tastengummies erleichtert man sich
das tégliche Schreiben.

man sich unter Umstanden viel unnotige
Schrauberei. Doch Vorsicht! Bei den
1040ST-Computern befindet sich das
220V-Netzteil mit im Computergehduse.
Diese Spannung kann tddlich sein! Ver-
meiden Sie also unter allen Umsténden
den Kontakt mit dem Netzteil. Normaler-
weise istes aber durch ein Abschirmblech
geschiitzt, welches zum Einbau der Tasta-
tur nicht entfernt zu werden braucht.
Verlduft der erste Test positiv, kann sich
der Anwender soforteines wesentlich bes-
seren Tastengeflhls erfreuen. Die RTS-
Tastengummis verhalten sich im Vergleich
zu den originalen von Atari ganz anders.
Sie besitzen eine Art Druckpunkt, der er-
heblich definiertere Eingaben ermdglicht.
Zwar l&Rt sich damit auch noch nicht der
Anschlag einer echten Cherry-Taste errei-
chen, aber die Verbesserung ist deutlich
spurbar. Werden auch noch die Tasten-
kappen gegen die von RTS getauscht, er-
kennt man seine Atari-Tastatur nicht mehr
wieder. Tippfehler wegen zu geringem
Tastenabstand verringern sich merklich.
Und auch optisch macht der RTS-Kap-
pensatz einiges her. Der Austausch der
Tastenkappen istallerdings auch miteini-
gem Zeitaufwand verbunden. Zwar lassen
sich die meisten Kappen schnell und pro-
blemlos auswechseln, aber bei den etwas
groRBeren Tasten, wie zum Beispiel den
Space-, Enter- oder Control-Tasten, muf
zusatzlich ein Haltebligel an den neuen
Tastenkappen befestigt werden, was teil-
weise in ,,Fummelei* ausarten kann.
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Da kommt Farbe
ins Leben

Der Optik wegen bietet RTS seine Tasten-
kappen auch in verschiedenen Farben an.
Zu dem (blichen DIN-Grau gesellt sich
ein elegantes Schwarz, und fir diverse
Sondertasten wie Cursor, Help, Undo,
Return, usw. sind sogar Farben wie Grin,
Blau, Rot oder Orange erhaltlich. Freilich
ist es letztendlich Geschmackssache, wie
man sich seine Farben zusammenstellt.
Den Mdéglichkeiten sind dabei aber kaum
Grenzen gesetzt. Praktisch ist auch, daf
RTS die Tasten fir den separaten Zeh-
nerblock mit Spezialbeschriftungen fir
MS-DOS-Emulatoren liefern kann. Das
erspart so manchen Blick ins Handbuch
(wo war denn noch die ,,PrtScrn“-Taste?).
Als ebenso niitzlich haben sich die spezi-
ellenFunktionstasten erwiesen, welche
optional mit Beschriftungsfenster erhélt-
lich sind. Damit kann man die Funktions-
stastenbelegung seiner Lieblingsapplika-
tion direkt auf den Tasten anbringen und
erspart sich wiederum wilde Bléatterei in
dicken Handblchern. Hier sei aber auch
ein Kritikpunkt erwdhnt. Die Beschrif-
tung der Tastenkappen ist im Gegensatz
zu den Atari-Tasten nur aufgedruckt (Ata-
ri verwendet zwei verschiedenfarbige
Kunststoffe). Dies fuhrt bei sehr haufiger
Benutzung nach einiger Zeit zum Abrieb
der Buchstaben. RTS verhélt sich aber in
einem solchen Fall sehr kulant und ersetzt
die fraglichen Tastenkappen.

Eine gute Idee
hat ihren Preis...

... das war schon immer so. Auch hier 143t
sich RTS seine Idee bezahlen. 69,- DM
kostet ein Satz Tastengummis und 139,-
DM ein Tastenkappensatz (inklusive Ver-
starkungsfedem). Zusammen wird man
also mit 208,-DM fir eine Komplettld-
sung fur 260-/520-/1040-ST/STE-Com-
puter zur Kasse gebeten. Da bei MegaSTs
lediglich die Tastenkappen ausgetauscht
zu werden brauchen (Tastengummis und
Verstarkungsfedern entfallen), kommtman
nur auf 130,- DM. Fiir beide Méglichkei-
ten gilt aber immer noch ein teilweise
erheblicher Preisvorteil gegeniuber einer
Hardware-Ldsung mit separater PC-Ta-

statur.
CM

Bezugsadresse:
RTS-Elektronik
Postfach 64

W-7533 Tiefenbronn
Tel:(07234) 6915

UNVERZICHTBAR
FUR DTP UND CAD

QgniScan

32 UIND 256 GRALSTUAEN
INL. B
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Cnputer GriH
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PD-Pakete
1 Paket 15- DM

3 Pakete 39,- DM
IO Pakete 99,- DM
20 Pakete 150-DM

Pisgnthk&it
jVorkasse 5,-
[Nachnahme 7-

Wir kopieren preiswerter mit der

mox AriuLICo pyBo;-:

Handleranfragen willkommen!

Speicher-/ 16 MHz

Erweiterungen
Bausatz fir volle 3 MB 85.
16 MHz-Bausatz 98,
2MB + 16 MHz m. Einb. 699,
4 MB + 16 MHz m. Einb. 999,

4 MB+ 16 MHz
mit Cache, incl. Einbau 1199,
RAMs 511000. 70 ns 9,
f oxwarwe
Computer GmbH
m\h V'
5600 Wuppertal 22
A A Tel.: 02
FAX/BTX: 64 65 63

Ladengeschaft
Langerfelder Markt, Ecke Kurzestr./Spifzenstr.
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The Printing Press 3.61 wur-
de vollkommen uberarbeitet. Die
neue Version des beliebten Druck-
programms enthalt nun folgende
Features: Durchgehende Tastatur-
unterstitzung, Laden wund Spei-
chern vieler Bildformate (z.B. IFF -
TIF - IMG usw), erweiterte Zeichen-
funktionen, Nachladen externer
Module: Ein Fonteditor fir GEM
Fonts - ein Konverter, der Signum!
Fonts in GEM Fonts wandelt - das
Programm Cards deLuxe, mit dem
sich problemlos doppelseitige
Grusskarten herstellen lassen - ein
AntiVliren Modul - ein Bildkonver-
ter, der auch Farbbilder umwan-
deln kann und ein Modul zur Her-
stellung von Visitenkarten. Ausser-
dem befinden sich auf der Disket-
te viele neue Grafiken und Zei-
chensatze: Im entpackten Zustand
umfaBt dieses Programmpaket
drei normale Disketten (s/w, MB, S).

2282

HASCS Geheimnis  von
Midgard - versetzt den Spieler In
eine mittelalterliche Welt, in der
seltsame Dinge geschehen (s/w).

HASCS - eine fast wahre Ge-
schichte - spielt sich in dem Ort
Delitzsch bei Leipzig ab (s/w).

2283

Brain Jogging 2.0 ist eine futu-
ristische Variante des MasterMind,
die durch brilliante Grafik und tolle
Sounds lberzeugt (f).

Netherworlds 1.0 simuliert Ge-
fechte zwischen Fantasyarmeen,
die sich in der endgiultigen
Schlacht zwischen Gut und Bose
gegenlberstehen (f, J).

2284

VIDEOCOM 2.4 verwaltet Filme
und Kassetten, druckt thematische
Titellisten und sucht nach unbe-
spielten Bandstellen. Einfache Be-
dienung, Drucker erforderlich (s/w).

Kassa 3.15 verwaltet Kassen-
stdande, Einnahmen und Ausgaben,
mit und ohne Mehrwertsteuer.
Gute Benutzerfuhrung, beliebige
Steuerséatze, Listendruck (s/w).

Liquidat 1.0 hilft Naturheilprakti-
kern beim Rechnungsschreiben
gemaR Gebuhrenordnung (GbuH).
Einfache Bedienung (s/w).

Softcom 1.2 sortiert Software al-

phabetisch oder nach Rubriken,
und stellt die Daten ubersichtlich
in Listenform dar (s/w).

Uberweisung MC bedruckt
Standard- und LG-Vordrucke fir
bis zu vier verschiedene Konten
des Auftragsgebers.

Titcladmse

Adressbuch ST speichert per-
sonliche Daten, druckt Adresseti-
ketten und Listen nach verschie-
denen Sortierkriterien (s/w).

2285

Kalender 6/91 erstelit Kalender-
blatter und beriucksichtigt dabei
die jeweiligen Feiertage eines
Bundeslandes. Wdchentliche und
monatliche Kalender (s/w).
Briefdruck 2.2d liest Adressen
ein und druckt die Daten auf Brief-
hillen verschiedener DIN-Forma-
te. Arbeitet mit Adress Help von
Diskette 370 zusammen.
Character Creator erstelit Zei-
chensatze fur NEC P6 und kompa-
tible Drucker. Einfache Bedie-
nung (f).

fRowd:

Accessory-Vfersion

IdeaList 3.01 bringt Texte spal-
tenweise zu Papier. Die vorliegen-
de Update-Version wurde erheb-
lich erweitert, z.B. werden jetzt
auch WordPulus-Dokumente ver-
arbeitet.

2286

Silent Diashow Iadt Bilder un-
terschiedlicher Formate, die mit
Spezialeffekten und Uberblendun-
gen zu DiaShows verarbeitet wer-
den kdénnen.

FracEd berechnet Mandelbrot-
mengen und stellt sie mit verschie-
denen Zeichenroutinen dar. Ver-
waltet Bilder und zeigt Nachfolger
am Bildschirm an (f).

2287

M1 Sound ladt und speichert
Soundbanke, die an das Korg MI
Keyboard gesendet werden sollen.
Dump-Requests des M| werden
angezeigt (s/w).

Midi Out 12/90 erleichtert den
Umgang mit Midi-Peripherie.

Softwork ist ein Editorprogramm
fir Roland MT-32.

2288

Medizin enthalt wichtige Daten
zu 472 rezeptfreien Medikamenten.
Das Programm gibt Auskunft uber
Inhaltsstoffe, Anwendung und Ne-
benwirkungen. Sehr gute Gestal-
tung (s/w).

99th Bio 4.02 berechnet Bio-
rythmuskurven und stellt sie gra-
fisch dar. Drucken und Speichern
als Bild moglich, Partnerschaftsver-
gleich, Persdnliche Daten von 16
Personen speicherbar (s/w).

m . f

Vokabel-Crack 2.5 eignet sich
als Worterbuch und Vokabeltrainer
fur verschiedene Sprachen. Ver-
waltet Synonyme, fragt ganze Séat-
ze ab. Englische Vokabeldateien
liegen bei.

DFU-Lex 1.0 ist ein Lexikon fur
Datenreisende: 2Il Begriffsdefinitio-
nen erleichtern die DFU-Arbeit.
Drei Anleitungtexte zu DFU-The-
men und komfortable Suchrouti-
nen (s/w).

2289

Set 6+7 st ein Bit-Setz-Pro-
gramm fur Besitzer von I6Mhz Be-
schleunigerkarten, wie Hyperca-
che und SpeedUplo (s/w).

Hardcopy 5/90 setzt eine Si-
cherheitsabfrage vor den Alterna-
te/Help Hardcopy-Ausdruck. Reset
mit der Taste 'R' moglich.

Mini.PRT spart Druckerpapier:
Texte werden auf NEC 24-Nadlern

und Kompatiblen in Kleinschrift
ausgegeben.

Rename andert die Extension
mehrerer Dateien gleichzeitig,

wenn diese per Wildcard *oder.?
aufgerufen werden (s/w).

Keyboard 2.5 erzeugt Tone per
Mausklick. Das Programm spielt
die englische, deutsche und ame-
rikanische Nationalhymne (s/w).
Alert ersetzt die Auswahlbox:
Bildschirm- und Druckerausgabe
beliebiger Dateien, bzw. Editor-
Aufruf mit Parameter-Ubergabe ist
jetzt moglich (s/w).

Grapher erlaubt den Einsatz gra-
fischer Elemente, wie Pfeil, Box und
Tabelle, direkt in Signum u. a. Pro-
grammen (s/w).

Scaler nilft bei der exakten Ska-
lierung von Bildern in Signum und
Skript. Das umstandliche Berech-
nen der Aufldsung entfallt (s/w).



UniConf spart Platz auf der Fest-

platte: Wenn verschiedene Sy-
stemkonfigurationen gebootet
werden sollen, wird jedes Pro-

gramm dennoch nur einmal auf
der Platte bendtigt (s/w).
GFA~Block 1.0 liest Bilder ver-
schiedener Formate und schnei-
det daraus Bildblécke fester
GroRe, die mit dem INLINE Befehl
von GFA geladen werden kénnen.
Abspeichern im LST-, BLK- und INL-
Format.

Satellit zeigt Systemangaben
des jeweiligen Rechnertyps, und
simuliert verschiedene Speicher-

konfigurationen. Komfortables Blat-
tern/Drucken von Textdateien, Da-
teien I6schen und kopieren, B-Kon-
vertlerung, Tastaturreset.
ST-Sound-Producer 1.00d
erzeugt unterschiedliche Sounds
durch Veranderung der Hullkurve,
Kanale und Hdillkurvenlange. La-
den und Speichern im SND-For-
mat (s/w).

STARTPRG erweitert die Auf-
ruf- und Ausfuhrbarkeit von AUTO-

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 92 Seiten und 11.000

Programmen unter verschiedenen
TOS-Versionen. 1-8 definierte AU-
TO-PRG unter TOS 14 méglich.
RTOS-Con wandelt PEARL-Texte
in TOS- und DOS-kompatibles For-
mat und umgekehrt.

2290

SPS Emulator 2.3N erlaubt
die Eingabe und Ausfuhrung einer
Anweisungsliste (AWL) auf dem ST
und TT (s/w).

Turing-Maschine simulation
C Shell, Mark Will. 2.1 ist eine

komfortable Benutzeroberflache
far Mark Williams C.

Aus der Hit-Fabrik des
Meinolf Schneider.

2272

Miatwi
SPACOLA, der etwas andere In-
vader, macht den Spieler zum in-

Drilling 2.0 enthalt fanf nitzli- tergalaktischen Handelsreisenden.

che Programme rund um den Wer sich gegen die zahlreichen
Bohrturm: Einheiten-Umrechner, Raumpiraten durchsetzt, Kopfgel
Lochvolumen, Pumpen, Hydraulik der kassiert und seine Handelswa

re sicher zur Raumstation bringt, ist
unumstrittener Held dieser fantasti

und eine kleine Formel-/Tabellen-
sammlung.

Auflage. Ihr Pool-Handler hat sie.

sehen Geschichte. Meinolf Schnei-
der hat wieder einmal gezaubert:
Viele Spezialeffekte, brilliante Gra-
fik, Samplesounds und die intelli-
gente Invadersteuerung zeichnen
SPACOLA aus (s/w, MB). Zum Spie-
len aller Levels wird der Sternatlas
bendtigt, siehe Bestellschein.

2273

OXYD 2 ladt den Spieler zu ei-
ner weiteren, spannenden Expedi-
tion in die digitalen Landschaften
des Meinolf Schneider ein. Neue
Steine, raffinierte Gags und span-
nende Spieloptionen setzen neue
MaRstabe (s/w, MB). Zum Spielen
aller Levels wird das Oxyd 2 Buch
bendtigt, siehe unten.

BTX: *PD-Pool«

Schau’n Sie mal rein, wir haben tolle Sachen!

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

Softwareservice Seidel
HafenstralRe 16
2305 Heikendorf

0431/ 241247 n 243770

M.Damme - Druck&Computer
Grambeker Weg 40

W-2410 Mélin

04542 / 87258 (ab 16 Uhr)

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405/ 6809 EB228

INTASOFT

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014 5809015

STRANK Computer Service
Fuststrasse 22

DW-6501 Nieder-Olm
06136 / 3169

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg

H. Richter Distributor Wacker GmbH
Hagenerstr. 65 BachstraRe 39
5820 Gevelsberg 7500 Karlsruhe 21
02332/ 2706 52703 0721 / 554471

Hauptstralle 32a
8542 Roth
09171/ 5058-59

MEGABYTE - Karlsruhe
Kaiserpassage 1

7500 Karlsruhe

0721/ 22864

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90

069 / 763409 (57681971

HauptstraBe 56
8945 Legau
08330/ 623

IDL Software
LagerstraBe 11

6100 Darmstadt 13
06151 / 58912 (3591050

=PD~Express= J. Rangnow
Ittinger StralRe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Théalmannplatz 48
0-7500 Cottbus
003759 / 23696

Duffner Computer

PD-Service Rees & Gabler

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20/PF 24
A-1035 Wien

0761/ 56433 ES551724 0222/ 75-27-212

Schick EDV-Systeme

Erfolgreich werben:

Ihr Unternehmen
erreicht an dieser
Stelle
viele

begeisterte

COMPUTER & ART

ST-Anwender:

Monat fir Monat!

Wir suchen noch Fachhéandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen modchten. Tel.: 06151 / 58912, Herrn Schultheis verlangen.

Scheck tiber DM

[
L]
[

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 8, Nachnahmegebuhr).

221 2231 241 2251 2271 2281

2222 2232 2242 2252 2262 2272 2282

2223 2233 2243 2253 2263 2273 2283

2224 2234 2244 2254 2264 2274 2284

2225 2235 2245 2255 2265 2275 2285

2220 2236 2246 2256 2266 2276 2286

2227 2237 2247 2257 2267 2277 2287

2228 2238 2248 2258 2268 2278 2288

2229 2239 2249 2259 2269 2279 2289

2230 2240 2250 2260 2270 2280 2290

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
Und Versandkostenfrei (Ausland: Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers).

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste. DM 2,50 liegen bei.

Jetzt bestellen!

Diskpreis: DM s,

6S 60,- */ sFr 8,-

:unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

(Die neu vorgestellten Disketten 2281-2290 sind ab 151191 lieferbar.)

SPACOLA und OXYD 2, die neuen Supergames
von Meinolf Schneider, erhalten Sie bei dem
PD Pool Anbieter in lhrer Nahe. Hier finden Sie
auch die dazugehorigen dongleware Bicher:
SPACOLA Sternatlas und Oxyd 2 Buch.

SPACOLA Sternatlas DM 55 ,-

I:‘ Zum Durchspielen aller Galaxien des
SPACOLA (Disk 2272) notwendig. 176 Sei

ten, fadengebunden.

Das O xyd 2 Buch -
Zum Durchspielen aller Landschaften
des OXYD 2 (Disk 2273) notwendig. 176

Seiten, fadengebunden.

DM 6 0 ,

[l

Gewilnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Bild 1: Das Hauptmenil im Intervalltraining

Musikunterricht mit dem Atari ST

Der Computer dringt heute in alle Lebensbereiche des Menschen ein, da er sich als ein &uf3erst vielseitiges

Werkzeug zur Bewaltigung unzéhliger Aufgaben erwiesen hat. Er wird mehr und mehr auch fir musikalische

Zwecke eingespannt, vor allem in Verbindung mit elektronischen Musikinstrumenten. Viele Atari-Programme

beweisen das.

eder, der Spal an der Musik hat, hat
sicherlich schon oft die Uberlegung
angestellt, Musikunterricht zu neh-
men. Die Suche nach einem tauglichen
Musikprogramm war meistens vergebens.
Ach was war’ es doch schdn, sich zu
Hause hinsetzen zu kénnen, wann immer
es einem beliebt, und dabei noch effizient
lernen zu kénnen. Diese Mdéglichkeit soll
jetzt geschaffen werden, namlich mit ei-
nem Musiklemprogramm von B.Schott’s
Soéhne, Mainz mit dem Titel ,,Gehérbil-
dung“. Es ist im Musikalien-Fachhandel
erhéltlich. Den Update-Service ibernimmt
Herr Dr.Bemd Enders von der ,CAMI*.
CAMI ist die Abklirzung fur ,,Computer
Aided Music Instruction“. Zu deutsch:
rechnerunterstitzter Musikunterricht.

Lieferumfang

Das mir vorliegende Programm besteht
aus 4 Disketten. Auf jeder befinden sich
das Startprogramm (STARTER.PRG) und
ein Kurs.

Folgende Trainingsteile gehdren zum
Lieferumfang:

Trainingsteil 1 : INTERVALLE SMS 101
Trainingsteil 2 : SKALEN SMS 102
Trainingsteil 3: RHYTHMEN SMS 103
Trainingsteil 4 : AKKORDE SMS 104
62 /TP 11/1991

Weitere Aufbaukurse sind in Kirze zu
erwarten, waren jedoch zurZeit des Druk-
kes leider noch nicht verfligbar.

MELODIEN SMS 105
KADENZEN SMS 106
TANZRHYTHMEN SMS 107
SATZELEMENTE SMS 108

Trainingsteil 5 :
Trainingsteil 6 :
Trainingsteil 7 :
Trainingsteil 8 :

Das DIN-A5-Handbuch istklar gegliedert
und in einem sehr gut verstandlichen
Deutsch geschrieben. Nach einmaligem
Lesen kann man es getrost zur Seite legen.
Es werden fur Atari- und MIDI-Anfanger
viele Tips gegeben, so daB eigentlich jeder
aufAnhieb klarkommen sollte. Lobenswer-
terweise istdas Programm nicht software-
geschitzt. Eine Sicherheitskopie ist ohne
Probleme anzufertigen, (sollte man auf
jeden Fall tun). Softwaregeschiitzte Pro-
gramme bringen doch all zu oft Probleme
mit sich. Man denke nuran die Installation
aufeiner Festplatte. Beim Testkandidaten
muf allerdings bei ausgeschaltetem Com-
puter ein ,,KEY*“, auch ,DONGLE" ge-
nannt, in den ROM-Port gesteckt werden.
Der ROM-Port befindet sich rechts neben
den beiden Midi-Anschlussen des Atari-
ST. Liegt der Atari auf dem Kopf,
ist er links daneben. Aber die Speicherer-
weiterung kénnen wir spater auch noch
einbauen. Also wieder richtig hinstellen -
womit wir bei der Hardware waren.

Hardware-
Voraussetzungen

Bendtigt werden ein Atari ST mit minde-
stens 1MB undein Monochrombildschirm.
Optional ist eine Festplatte von Vorteil.
Dies ist aber kein MuR. Dasselbe gilt fir
einen Drucker und ein MIDI-Keyboard.
Letzteres ist aufjeden Fall zu empfehlen,
da der Atari-Soundchip nicht mehr als 3
Tone gleichzeitig erzeugen kann. Zur Ge-
hérbildung gehdren nun mal auch Akkor-
de mit mehr als 3 Stimmen, und das kann
ein Synthesizer nun mal besser. Geeignete
Gerate gibt es wie Sand am Meer. MIDI-
IN und MIDI-OUT sollten vorhanden sein.
Die Verbindung wird wie folgt vorgenom-
men: MIDI-OUT (Atari) zum MIDI-IN
(KEYBOARD), MIDI-IN (Atari) zum
MIDI-OUT (KEYBOARD) Die MIDI-
Ausgabe des Atari erfolgt in diesem Fall
auf Kanal 1. Der AnschluB eines Expan-
ders (Synthesizer ohne Tastatur) ist im
Handbuch beschrieben.

Zum ersten Kurs - Intervalle - ben6tigt
man die Diskette SMS 101 -Intervalle. Nach
dem Starten durch Doppelklick auf
»STARTER.PRG* erscheint eine Perso-
nalienbox. Sind alle Angaben gemacht,
gelangt man zur ersten Meniseite. Hier
wird Intervall- oder Zweiklangtraining



ausgewadhlt. Istdies geschehen, 6ffnet sich
das Hauptmeni (Bild I). Mitdem Gehor-
training ,Intervalle* kann der Lernende
das Héren von Intervallen auf zwei Arten
Uben: simultan (gleichzeitig erklingend)
und sukzessiv (aufeinander folgend). Das
sichere Erkennen von Intervallen legt die
unverzichtbaren Grundlagen fiirdas musi-
kalische Horen von melodischen harmo-
nischen Zusammenhéngen. Ein Einfih-
render Informationsteil und Melodiebei-
spiele sind ebenfalls enthalten. Die suk-
zessiven Ubungen kénnen noch ohne Bean-
standungen mit dem SM 124 durchgefiihrt
werden. Die simultanen Horaufgaben sollte
man auf jeden Fall in Verbindung mit
einem MIDI-Keyboard durchfiihren. Um
sich nicht immer wieder an neue Sounds
gewdhnen zu mussen, wird ein Piano-
klang empfohlen, der wahrend aller Kurse
beibehalten wird. Wie die Eingabe eines
Ldsungsvorschlages vor sich geht, ist in
Bild 2 zu sehen.

Wer meint, er kdnne sich wahrend der
Kurse einen lauen Lenz machen, der irrt.
Erfolgt nach ca. einer Minute keine Ein-
gabe, ertdnt ein Signalton, und es er-
scheintein Schriftzug "Hallo, bitte weiter-
machen". Die gesamte Benutzerfiihrung
erfolgt durch Hilfstexte (darum benutzt
man auch das Handbuch nicht mehr) und
Grafiken. Alle Beurteilungen der absol-
vierten Ubungen werden durch nette, im-
mer wieder wechselnde Texte aufgelok-
kert. Beurteilt wird nach einem Punktesy-
stem. Je nachdem welches Alter in die
Personalienbox (s.0.) eingetragen wurde,
behandelt das Programm den Benutzer
anders, zum Beispiel ist bei einem 11jéh-
rigen die Anrede ,,Du“.Gehdrbildung paft
sich immer den Leistungsstufen an.
Schwierigkeitsgrade kdnnen vorgegeben
werden und geht mal alles schief, wird
man durch einen Buchtip auf die entspre-
chende Fachliteratur hingewiesen. Lange-
re Hilfstexte lassen sich, wenn auch nur
recht langsam, scrollen. Wer sein Alarm-
Clock-Accessory installieren mdchte, hat
Pech (pP). Eine Menileiste ist leider nicht
vorhanden. Dafiir wird man aber immer
wieder durch Animationen und schdne
Grafiken entschadigt. Die Kurse bieten
wirklich eine Menge Know How, was mit
einem Preis von ca. 400,- DM teuer be-
zahlt wird. Das Preis/Leistungsverhaltnis
ist sicherlich ok, wenn man bedenkt, wie-
viele Fachkrafte an der Entstehung einer
solchen Musiklektion mitgewirkt haben
mussen. Ob dieses Programm seine 400,-
DM wert ist, mul jeder fur sich selber
entscheiden. Sollten diese Kurse den Un-
terricht wirklich ersetzen, sind die Kosten
schnell wieder drin. Den Kauf aus ,Just
for Fun“-Griinden, werden sich wohl nur
die Besserverdiener leisten kdnnen. Hier

SOFTWARE

SOD"eCPOf®a E'SIPS a 4 66g)
Stufe 2b

Falsch, schade.

Nun, eine groRe Sekunde klingt anders, und zuar so:

aufalle Einzelheiten der Lektionen einzu-
gehen, wirde bei weitem den Rahmen
eines Testberichtes sprengen. Im Kern
haben alle Kurse den gleichen Aufbau, so
dall eine schwierige Umgewdhnung von
Trainingsprogramm zu Trainingspro-
gramm nicht befirchtet werden muf.

Skalen

Skalen (bt das Erkennen von Tonleitern,
um die musikalischen Grundlagen fir das
Horen von melodischen Zusammenhéan-
gen zu legen. Als Ubungsmaterial werden
finftonige Tonleiterausschnitte und acht-
tonige Skalen in den Voriibungen sowie
bekannte Tonleitern, unter anderem Kir-
chentonleitern, im Hauptteil verwendet.
Verschiedene Stimmungen der Tonleitern
sind hier Gber Midi nichtrealisierbar. Dies
ist nur mit speziellen Keyboards mdoglich,
bei denen ,Microtune-Tables* program-
miert werden konnen: Phytagorean,
Werckmeister, Kirnberger, Vallotti &
Young; um hier nur einige zu erwdhnen.

Rhythmen

Mit dem dritten Kurs bt man das Hdoren
zufallig ausgewéhlter und vom Programm
erzeugter Rhythmen, die in verschiedenen
Taktarten, mitsteigenden Tempi und wach-
senden Schwierigkeitsgraden erklingen.
Auch hiersind Informations- und Ubungs-
teil enthalten. Als Hdéraufgaben dienen
bekannte Volkslieder und Popsongs.

Akkorde

Akkorde trainiert das Horen von wichti-
gen Akkordtypen, Akkordumkehrungen
und Akkordlagen. Das Horen und Erken-
nen von Akkorden gilt als eine wichtige
Grundlage fir die musikalische Erfassung
harmonischerZusammenhéange. Spezielle
Kursteile sind dem Erkennen von typi-
schen Jazzakkorden und dem Horen von
Akkordzusammenhangen gewidmet.

| kleine .SHuk

| kleine Terz
groBe Terz
Quarte
TriloRws
Quinte

kleine Sexte
groBe Sexte
kleine Septire
groBe Septime

Oktave Bild 2:

Gehorschulung
durch
Intervalltrainer

Weitere Aufbaukurse

Weitere Aufbaukurse sollen wie oben be-
schrieben, in Kirze erhaltlich sein.

Fazit

,Gehorbildung“ ist ein durchaus geeigne-
tes Mittel, um Anfangern oder alten Hasen
eine erweiterte musikalische Wissensba-
sis zu schaffen. Animationen, Grafiken
und Texte beleben die doch rechttrockene
Materie. Manchmal ware mir allerdings
einklares ,richtig“ oder ,falsch* lieber, da
die abwechslungsreichen Bemerkungen
den Anwender bei seinen Lemdibungen
auch ablenken kénnen. Die fehlende Meni-
leiste ist sicherlich fir die ,,Accessory*-
Freunde unter uns ein Manko, schmaélert
jedoch in keiner Weise die Funktion und
den Sinn der Gehdrbildung. Eine flexible,
jederzeit verdnderbare Midikanaleinstel-
lung sollte Bedingung sein, da somit das
lastige Umstdpseln der Midikabel von
Keyboard zu Keyboard entfallt. Es soll
Leute geben, die mehr als einen Synthesi-
zer lhreigen nennen. Um der Pingeligkeit
noch einen letzten Dienst zu erweisen,
mochte ich aufdas mirpersénlich zu lang-
sam erscheinende Scrollen mancherHilfs-
texte hinweisen. Time is money. Alles in
Allem isthierein gutes Zeugnis auszustel-
len, wobei zu bedenken ist, daB die Ent-
wicklerPionierarbeitgeleistet haben. Ver-
gleichbare Programme sind mir nicht be-
kannt, obwohl der Gedanke solcher Com-
puterschulungen sicherlich schon dlter ist.
Der eine oder andere Programmierer hat
die Thematik bestimmt schon in Angriff
genommen, und das ist auch gut so. Die
Konkurrenz schlaft nicht.

Wolfgang Weniger

CAMI-GROUP
Wilhelm-Mentrup-Weg 10
W-4500 Osnabriick
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Einkaufsfuhrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Berlin

COMPUTERSYSTEME

»chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT  NEC FACHHANDEL

Monchstrale 8 « 1000 Berlin 20
030/78610 96

DATAPIAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

»chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-Straf3e 56 ¢ Potsdam
030/78610 96

Steglitz SchloRRstralBe
030/79001-418

lhre Tlrzur Zukunft:
Karstadt-

computer-center

hardware software #®Problemlésungen
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41schi

Ingenieurbiro fur
Software &
Computeranwendungen

0-1035 BERLIN - Prostauerstrale 32 - Tel. 58 90 060

- ATARI-System-Center - Partner fiir Schulen und
- Hardwarevertrieb
- Netzwerke

Universitaten (Rabatte Fir
Schiiler und Stundenten)

- Softwareentwicklung - Installation und Schulung

Mangoldt -  Weidlich - GbR
Computer - Desktop Publishing - Satellitenempfanger

* ATARI-Systemcenter *
IBM —Kompatible * Netzwerke * Branchensoftware
Fachhandel fiir NEC * Protar

StraRmannstrale 46

Telefon / Fax: (0372) 43 996 33
Berlin 0-1034

von 10° bis 15* Uhr: 674 5056

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag S (06151) 56057 bur

alggr%puters g.m.b.h.

u. a. alphatronic. atari, commodore,
dai, epson. sord mit pips, nec
hard-/software nach maR —
Servicetechnik

Kurfiirstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
VTeIefOn 030/8911082

IEHHamburm m

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040/ 2512 41 5-7

2120 Linebur

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131 /4 6122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-18ai und Sa. 9on-13no

2300 Kiel

s likilk]
Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiell TEL 0431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

/7//7:m am
Faulenstralle 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577



2905 Edewecht

Soft- & Hardware

I l | M Vertriebs- u Handels
- - - GbR

Helfers-Jeddeloh

Hauptstr. 67, 2905 Edewecht
X (04405)6809 Fax: 228

ATfIRI- Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 « 3000 Hannover 1
Telefon 0511-32 6736

HD
= TECHNIK oHG

HANNOVER

j Public Domain Service
Hardware & Zubehor
Fachliteratur

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/809 44 84

Buroeinrichtungs-Zentrum

lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/38 57-0

Dusseldorf

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain  Irenenstrale 76¢

Atari Spiele 4000 Disseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

4010 Hilden

4010 Hilden
Fax: 02103/31820

Industrieberatung

Feldstr. 2 - Tel.: 02103/5927-9
Ladenlokal ELEKTRONIK
Gustav-Mahler Sir. 42-44 - 0210*31880

Versand
Regerstr. 34 - Tel.. 02103741226

DTP - Center
CAD - Studio
Satzbelichtungen

Schneidplottersystem e

Wir fuhren Satzbelichter, Enlwlcklungseinhelten, GroBbild-
schirme. Scanner, (Schneid ) Plotter und Zubehér. Optische
Platten, Fest- und Wechsel platten, Streamer, OCR-Software.
Wir vernetzen Ihre Computer, auch MS-DOS mit ATARI ST/TT.
Wir unterhalten eine eigene Reparaturwerkstatt

Unser AuRBendienst berat Sie gerne auch in lhren Raumlichkeiten.
Wir sind Atari DTP Center, Dupont und Graphtec Vertriebspart-
ner, Linotype Business Center, Olivetti Systemspartner.

4150 Krefeld
NEERVOORT Ebp-

Kommanditgesellschaft
Nordwall 96
D-4150 Krefeld 1
Tel.:.02151-772056
FAX:02151-7709 95 nm
BTX: 02151772056
Compufer- Hard- & Software
Ein- 8& Mehrplatzsysteme

Komplettldsungen

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fir TOS, DOS, UNIX,
MAC, AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 «Telefax: 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 +4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen
Tar zur Zukunft-

ihre

s te s is

4430 Steinfurt

OBS @b~

COMPUTERSYSTEME

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 « 4500 Osnabruick
Fax(0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02551/2555

Haferstrale 25 4520 Melle

i 1€1.:05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

4600 Dortmund 1. GuntherstraBe 75. Tel. (02 31) 57 22 84

city-eiektronik

Ihr kompetenter Ansprechpartner in Sachen
Atari - Umbau und Erweiterung

Minsterstrale 141 4600 Dortmund 1
Tel: 0231/ 83 32 05

Mo - Fr:10:30 - 13:00 und 15:00- 18:30 Sa: 10:00 - 14:00

ATARI Systemfachhéandler

s ur

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 -4600 Dortmund
Telefon (02 31) 543091

cc Computer Studio GmbH
Atari-Systemfachhandler

pcsvon Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Elisabethstr..5 Star Brother,NEC

Tel. 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131
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4630 Bochum
BO DATA

bo-data Systemhaus GmbH

Querenburgerhéhe 209

4630 Bochum

Telefon: 0234/701022

lhr autorisiertes Atari und
| DTP-Center in Bochum

I I’

4650 Gelsenkirchen

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

mmmr
WII HELMINENSTR. 29

4650 GELSENKIRCHEN

TELEFAX (0209)497109
TELEFON (0209) 42011

Héandlei®

4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
Grof3- und Einzelhandel

PoststralBe 15 m4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (02 09) 52572

Bielefeld

Cart-Severing-Strafe 190
D -4800 Bielefeld 14

Telefon (0521) 4599-150
Telefax (0521) 4599 -313

MICROTEC
/ \

A
‘e EPSON

66 J T ~ 11/1991

5M  Kaln
Ihr Atari Profi

ii *n K6ln
TRI.0221/4301442
Fax.0221/466515

5Kéln4lMommowt72
Wir bieten lhnen: glinstige Preise.
Bauteile-Service-Werkstatt
Verkauf-Desktop-Drucker

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5253 Lindlar

Sy STEMS r~r S/scem-Cencer

n Rheinstr.15
_ mnid X »w  D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66)4114

Cl Fax : 4083

5300 Bonn

| miiw a ifun kum  mu
EDV-Systemhaus mBiirokommunikation

ATARI Hard — & Software
DTP — Systeme
Branchenlésungen

Kapuziner Str. 8 « 5300 Bonn 1
Tel. 02 28 /65 77 99 « FAX 65 44 43

5500 Trier

| bUrocentcr

HLEHR

Guterstralte 82 « 5500 Trier
S 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

H 1 S |

«+ M EGABYTE

COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

a Nordstr.57
Kleiner Werth 18
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191)21033
Tel. (0202) 592064  Fax (02191) 21034

5630 REMSCHEID 1

5600 Wuppertal

f o xw are
Computer GmbH

A GrundstraBe 63
5600 Wuppertal 22
Tel.: 02 02 - 64 03 89
FAX/BTX: 64 65 63
Software - Hardware - Public-Domain
foxbax - MultiCopyBox
Beschriftungen - Cul Service

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag S 06151/56057 BUF

5650 Solingen

A tari System Center Solingen
Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. fir

/HegaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

5800 Hagen

A ATARI

»ir mithin Spitimuchnologi« P'Mwtrt

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331) 734 90

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

5840 Schwerte-Holzen

Software vom Feinsten!
Erhaltlich bei

Software-Vertrieb
Michael StraRer
Frledrich-Hegel-Str. 32e
W-5840 Schwerte-Holzen
Tel.: 02304/86494
Info gegen Porto



Frankfurt

(eickmann
,ACom t
c~"Computer
In der Romerstadt 249/253,6000 Frankfurtam Main 90
Tel069-763409,Fax 069-7681971, MB 069-761083

DTP und MIDI Vorfihrungen, Termine auf Anfrage, ein
gut sortiertes Ladengeschaft und eine Fachwerkstatt

CALAMUS

Autorisierter Fachhandler fiir:
PROFI

A ATm CENTER

jAcorn*

Panasonic
MS-DOS

erwarten Sie |

NEC

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

Kaiserstrale 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt
Heidelberger Landstralle 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)5 6057

6120 MICHELSTADT

\% 'V N ‘0
oy A
Chelstad

AATAR' PORTFOLIO

Drucker Festplatten 19" Monitore Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehor
Burodrehstithle - Buroeinrichtungen

Tal.06061/73601 FAX06061/73602

6204 Taunusstein
COVPUTERCENTER
poviibtir Db - COMPUTER «DTP
KEYBOARDS «MIDI
SOFTWARE
-SYNTHESIZERA" ZUBEHOR

¢«STUDIO, EIGENER SERVICE

| ATARI

IV SYSTEM-CENTER

6204 Taunusstein-Neuhot « Industriegebiet Triebgewann
Georg-Ohm-StraBe 10 Tel. 06128/7 30 52 « Fax 730 53

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

R A UL

DTP-Center « Salzgasse 6 ¢ 6250 Limburg
® 06431/5004-0 « FAX06431/5004-10

6457 Maintal

RNDOLT- COMPUTER Ip

Bpratwng - Service
ea Verkauf - Leasing s Compuner
ATARI Finanzierung
6457 Mamtal-Domigheim Robert-Bosch-Strale 14
Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Btx *2 98 99#

6520 Worn”ls

aian

Computersysteme

GmbH

6520 Worms < FriedrichstraBe 22

Telefon 062 41/67 57-58

6720 Spever

C om puté&r
AATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio tber ST bis zum TT alles
lagerméaBig und vorfuhrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC « Eizo « NEC « Protar ¢ Spectre * Vortex

6720 Speyer « Auestr. 20
Tel. 06232/ 32435 - Fax 41398
Mo -Fr.9- 12 u. 15-18.30, Sa. 9- 14 Uhr

Neckargemuind

lhr ST/TT Partner im Rhein-Neckar Raum

Soft- und Hardware, Reparaturservice
Branchenlésungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemiind
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

CDcillk.Gr

j | Personal
u “m~mComputer

Marktstr. 48. Tel. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

edv komplett e

Datenverarbeitung

Von der Branchenldsung bis zum Spiel
wenn es um Atari-Computer geht!

Konig-Kari-Stralle 49

W-7000 Stuttgart 50 (Bad Cannstatt)
Telefon (07 11)5577 68, 5577 82
Telefax (07 11)55 77 83

Btx (07 11)55 77 84

7100 Heilbronn

Computer-Welt

Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 071 31-68401 -02

7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

Alleenstralle 66

7312 Kirchheim/T eck
Tel.: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7400 Tubingen

Computer?

DON’T PANIC!

Computcr-Komplcttiosungecn GmbH

AiAUSSoneb

%ene

Oftrun ke{

DON’T PANIC

Computer-Komplettldsungen GmbH
PfleghofstraRe 3,7400 Tibingen
Telefon O 70 71- 9288 - O
FAX 07071 - 9? 88 —14
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7475 Mel3stetten

lhr ATARI-Systemh&ndler im Zollern-Alb-Kreis

UCii'i + or_ rnmoi iTCOfitQOI'T
neu' * tuL U in uiLisiintTsm
HARDWARE « SOFTWARE -+ LITERATUR

CHEURER

5 ATARI COMMOOORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 mHauptstraBe 10 m0'74 31 /6 12 |

7500 Karlsruhe

m Ludwigsplatz
( Am Ludwigsplatz w7500 Karlsruhe 1 Tel. (0721) 1608-0

Freibur

ST

\ 11 m IS] $ gl

DUHRNERCOMPUTER

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
Tel: 0761/56433
FAX:0761/5517 24

ATARI in Freiburg

KUHD Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7918 lllertissen

bicGbch gm bh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13

7918 lllertissen
07303/50 45

68/ 1 11/1991

Minchen

schulz Comoputer

Landwehrstr. 35

8000 Minchen 2

Telefon (0 89) 59 73 39

Beratung ¢ Verkauf «Kundendienst

8032 Grafelfin

Pasinger Stral’e 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089-8541764

8150 Holzkirchen

MUNZEGI\“*_OHER

it Tolzer StraBe 5 * 8150 Holzkirchen
1 Tel:(08024)1814 * Fax:(08024)4879

M M M M ATARI-SCHNEIDER NEC Hard- und
ry-mASONIC-PHILIPS m
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR iAuswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regensburg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941)562530
Fax (0941) 562510

8423 Abensber

WITTICH

COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

'St 094 43/453

8500 Nurnber

:\I(>L‘ u t "v\
Vl_/=)>(r;* "\ fils
lib Computer GmbH
>*y y BoyTeutherStr. 57--59
) i 47 « | D-8500 Nirnberg 10
| 7/ ;1A T e |efon09l,/"514-0

A ATARI ResdopPuddhigCanter

/
T

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /42076

87GE Wirzbur

SCHOLL

Hardware ¢ Software
Service ¢ Schulung

Computer ccntecr

am Dominikanerplatz
Ruf (0931)30808-0

8720 Schweinfurt

1z le lilu 111 < £(

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 / 652154

IUIl Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 + 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha

ATARI-Sysfem-Center

SYSTEMHAUS

Waltershauser StralRe 69

O - 5800 Gotha

O. Tel. 00622/55666
t Fax 00622/52275
Q Mo-Fr: 9-12 u. 14-17 Uhr



0-6300 Ilmenau/Thar.

Profitechnik vom Fachmann

* Personalcomputer
H Software

* Drucker

* ATARI-Computer
* CANON-Kopierer
* SANYO-Kopierer
* Super-Service

7 Thiringen
I Tel. 3615
0-6500 Gera
cTOTGHAIras |
0-6500 Gera

K.-Liebknecht-Str. 79

Telefon: 28994
Telefax: 28994

A ATARI' - A

0-7050 Leipzig

un in
V w b m Festplatten
UniCom Sx. GmbH Speichererw.

ext. Laufwerke
Tower
Emst-Thélmann-Str. 93, Monitors
0 —7050 Leipzig ' Drucker:

Scanner
® (00 37 41)6 55 23 PD-Software

-Computersysteme-

0-7500 Cottbus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH

O - 7500 Cottbus
Thalmannplatz 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP - Center
AATARI" system handler

0-8027 Dresden

Ihr erster ATARI System-
Fachhandler in Dresden

KaitzerstraRe 82

8027 Dresden Tel.: 47 88 65

OSTERREICH
A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
LandstralRer HauptstralBe 2
Hilton-Einkaufspassage

Wien

Ihr ST-Fachhéandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1040 Wien mPanigigasse 18-20
Tel. (0222) 50578 08, 5058893

A-1050 WIEN

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schaft in Wien

QH#U)TIfIE

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENS BETREUT
bei

B O H M Ges.m.b.H.

Ihr
ATARI Systemfachhandler

I 3 Jahre Garantie !
A-2340 Modling, Hauptstr. 10
S 02236-46230 - Fax: 25035

DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT

BbH i:\:/il Gesmb.H.

ATARI Systemfachhdndler

I 3 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42

S 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-5020 Salzbur

WIRKLICH SCHADE, DASS...

AATARI
m/ (Temmel)

i (7] K irtnir HOHOCIACISH Jiteoo0e Soo/t*a 0 A 1 662/t8164

SCHWEIZ
CH-2503 Biel

URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/41 3535

Bozingenstrale 133, 2504 Biel

CH-3Q72 Ostermundingen

.Perioden
Coi

.0siei*nd'9® 'l
\n Bern

...der

*s

®S

DI
0.1

= AATARI

t1 3 NEC r&CT CITIZEN
EPSON M packard ~ompu%or Drucker

C:OmOOOC: NS

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum - Alpenstrasse 1
CH—3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 OO 32
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CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mghlin

Computersysteme

-Beratun A ATARI
i[:t\;llBationeng D M 1 2 ,-

SEC
CAD Anlagen . . -
Datenpflege + Service Air fU r zwel M on ate
Tel. 061 88 30 32 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor

A ATARI Schulungszentrum Enthalt alle
Desktop Publishing Listings und
Systemlésungen Programme -
Schanzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1 keine Tipparbeit
Tel. 065/ 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57 mehr!

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-

Hauptstr. 104/137 diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle

CH-4625 OBERBUCHSITEN Listings und Programme enthalten, die in
Tel. 062/631727 + 631027 . .

zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-

gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder

Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette

LUXEMBURG zur sommerlichen Doppelnummer der ST-

Computer, die nur einen Monat abdeckt.

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

-Spetlalisl* s i i , : :
S periatis ervice Fur Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur

noch DM 12,-. Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fur nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
b ra d a t| sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-

Inserieren in der Computer fur DM 12,- (nur gegen Voraus-
kasse).
ST-COMPUTER -
3 bringt Erfolg. Bestellung unter: He im \Erl@
Uber 100.000 Druckauflage Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt

- Telefon 0 61 51 - 5 60 57
HeimVerlag
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Biete Hardware

Professionelle Durchfuhrung
von Ein- und Ausbauten fur Atari
STs, z.B. auf 2,5 MB fiur nur 270,-
DM, Informationen erhalten Sie auf
der Katalogdiskette Bestell-
Nr.1942713durch Uberweisung von
1,90 auf Postgiro Mohn BLZ 700100
80 Kto. 299 055-800, ADS-
Kammermaier, 8207 Bad Endorf.
Bitte genaue Absenderadresse an-
geben! *G

PROFI-PERIPHERIE STREAMER
(TEAC) 60 MB VB DM 1800,-
Gehéuse incl. 11 Bander (Wert
DM600,-) SCSI-Platte 15 ms, 135
MB, VB DM 1500,- MWSt, ausweis-
bar, wg. Systemwechsel z. verk.
Tel. 0831/73037, 8-20h *G

1 St. Atari Mega ST4, incl. Monitor
SM 124, 1 St. Festplatten 80 MB DC
Protar, 1 x AT Speed eingebaut
1 St. NEC Drucker P60 mit Einzel-
blatteinzug, es sind installiert: BSS-
Plus Mega komplett. Alles neuwertig
und fast nicht gebraucht! Telefon:
06126/2058 *G

1/O-Interface ITF-32, 32 TTL-
komp. Ein- u. Ausgange f. Ind.-
Steuerungen. Alarmanlage etc.
J. Sieber, Raffeltersteige 15
7100 Heilbronn, Tel. 07131/161151
*G

MEGA KOMPLETT, Mega ST 4 MB
(m. Blitter),20 MB HD, Megafile 44
(incl. 3 Cartridges=132 MB), NEC
Multisync, Hayes kpmp. Modem
1200 Baud, Logitech Handyscanner,
Logit. Mouse, Video Digitizer, 2*
Audiodigitizer, DIN-A4 Digiboard,
Softw. profess: Calamus, Outline Art,
GFA 3.6 TT Basic, Repro Studio,
STOS, NVDI, Neodesk 3.0, Spiele:
Lemmings, Populous, Speedball II,
Supremacy, Hill Street Blues, 3D
Constr. Kit u.v.m. Neupreis ca
11000,-. NurkomplettfirvB5850,-
DM. Tel. 06190/2321. Komplette Li-
ste kann angefordert werden.

SC 1224 Colormonitor, unbenutzt,
sowie HF-Modulator fur DM 380,-
und DM 80,- zu verkaufen. Tel.
02449/7825

Atari Mega ST1, 2,5 einschl. Maus,
Joystick, Monitor SM 124, zweitem
Laufwerk, sowie Hypercache (16
MHz Erweiterung) VB 1350,- DM,
Tel. 0202/66 04 22

Multiscan-Monitor, Farbe, alle Auf-
I6sungen,max. 1024x768, DM600,-
, Tel. 069/5074227

HP-Laserjet Il an Atari ST. Die
Kommunikationsprobleme [8st ein
Spezial-Interface-Kabel. Info: Tel.
05374/4373(18-21 Uhr)

Atari Laserdrucker SLM 804 (1 Jahr
alt) 1700,-, Tel. 09843/3494
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Festplatte Quantum LPS 105, ma-
che Sammelbestellung. Bei 10 Inter-
essenten ginstigere Konditionen
moglich. Néheres unter Tel. 06241/
28211, ggf. Anrufbeantworter

1040 STF, 2,5 MB, Kaos-TOS, SM
124, Maus, Megafile 30,
Supercharger 1.0 MB, 5,25" Lauf-
werk, Literatur, VB 2000,- T. 0941/
990606 ab 18 Uhr

Atari 1040 STFM, 1MB,S/W-Monitor
SM 124, Maus, Monitor-Drehful3,
Tastaturabd., 1 1/2 Jahre, kpl. DM
690,- Great Courts Il, 3 x benutzt
DM45,- Tel. 0541/37109

Mega-Tastatur u. Maus2M, 200 DM,
Hypercache Turbo+ 2 M, 380 DM,
SFP-004 MC68881 Co-Prozessor
2M, 350 DM, G5E-ST+ 5,25" Floppy
extern 40/80 Spur-Umschaltung 250
DM, 3,5" Floppy intern neu 1, Gebhart
Malchau, NeubertstraRe 30a, 2000
Hanburg 76

TT 030/8 4150,- wie neu, Protar
ProScreen 19" 1900,-ganz neu, Tel.
09404/8508, bei Anrufbeantworter
erfolgt Ruckruf

Interface Sharp L-Z ST von Yellow
Computing mit Software Transfile+
VB 70 DM, Axel Witaseck,
EythstralRe 29, 4000 Disseldorf 1,
0211/236499

Atari 1040 STF, 30 MB Festplatte
(neu), SM 124, Epson LQ 850 +
Software + Literatur, Preis VS, Tele-
fon 030/7450003 nach 19 Uhr

Atari Portfolio + Netzteil + Fachbuch.
Neuwertig. Preis 333,-, Tel. 030/
7450003 nach 19 Uhr

Original Mega ST Diskettenlaufwerk
(Chinon F354), fastneu, firDM 150,—
zu verkaufen. Tel. 0761/85490
(abends)

Verkaufe fur Atari ST Speicher-
erweiterung 2 MB 100,- DM und
Best Faxmodem 2448 LF, Preis VB,
W. Herlitz, Postfach 15,8303 Rotten-
burg, Tel. 08781/3107 (ab 18 Uhr)

Portfolio-Tasche mit Fachern f.
RAMCard + 3 Batterien. Dkl.-griiner
strap. Stoff oder schwarz Leder, 5
mm Polsterung. Rundum-Rei3v.,
Preis 50,- Stoff, 100,- Leder, Tel.
07571/14510 oder 08042/3350

PC-Speed fuir 1040 STE fiir DM 250,-
, PC-Tower Stander fir DM 20, PC-
Einbaunetzteil mit 150 W Leistung
DM 100,2 x 256 KB SIMM-Karten fiir
Atari STE DM 100, D. Young, Tel.
05404/4273

Megafile 30, leise, DM 450 und SM
124 mit Drehfu3, DM 150, Tel. 0451/
797163

Weide 0.5 MB steckbar, DM 80,-
FloppySF354, DM50,-Tel.07141/
56961

Verkaufe Atari Portfolio + parall. In-
terface + 64 KB Memory-Card + Pro-
gramme (NP 620 DM), VB 500 DM,
PC Speed Version 1.5 VB 120 DM,
Tel. 09481/1428

Verkaufe Best Faxmodem 2448 LF,
8 Monate alt (noch 4 Monate Garan-
tie), Preis VB, W. Herlitz, Postfach
15, 8303 Rottenburg, Tel. 08781/
3107 (ab 18 Uhr)

Mega ST2, 4 MB (kpl. gesockelt),
Megafile 30, HD-Floppy (Probl. b.
Towereinb., funktioniert aber 100%),
Overscan, RTS-Tastenkappen, verl.
Tast.-Kabel (ca 2 m), alles in
Lighthouse Tower eingeb., viel Orig.-
Software aufder Festplatte (Tempus
Word 1.1, Megamax Modulall, V3.5,
TeX3.0, Sim City, Populous...), viel
Literatur (Scheib.-Kl., Profibuch,
Mod.ll-Progr.Hdb., Omikron 3.0
Buch, TeX- und Latex-Bicher etc.),
natiirlich Monitor u. Maus, Uber 100
Disketten (DD u. HD) und viel PD
weg. Systemwechs. zu verk. fir nur
2750,- DM, Gotz Kohlberg, Cle-
mens-August-Strae 76,5300 Bonn
1, Tel. 0228/219944

520 ST (gute Tastatur) mit 4 MB,
Farbm. Otake CCM-1280,
nermstmon

5,25" Laufwerk (intern), Einzelblatt-
einzug fur NEC P6, Modem fir Atari,
PD Software + Originale gunstig
abzugeben. Tel. 0561/875823

Atari Farbmon. SC1435, 3 Mon. alt.
Stereo, VB600 DM. Tel. 0251/54444

NEC Colormate, postscriptfahiger
Farbdrucker, ca. 50 Ausdrucke, mit
Zubehor zu verkaufen. NP 22000,-
DM, fiir 18000,- DM VHBTel. 06331/
47683 nach 17 Uhr

Verkaufe Silver Reed Spat Scanner
200 dpi mit neuester Software Preis
VB 720,-DM Tel. 09481/1428

TV im Monitorlook mit AV-Anschluf3,
15", Fernbedienung, On-Screen-
Display, Timerfunktion, Kontrast-
Filterscheibe VB: 450,- DM Tel.
07264/4888

Atari ST 1040 (FM), mit Maus ohne
Monitor, DM 500,- Tel. 07244/91966,
abends

Verkaufe Citizen Swift 24,1 1/2 Jah-
re alt, (Garantie noch 6 Monate),
Preis VB, W. Herlitz, Postfach 15,
8303 Rottenburg, Tel. 08781/3107
(ab 18 Uhr)

Atari ST 1MB, 20MB Festplatte,
SM124, Drucker, Gehause, div. Bl-
cher zu ST, GEM, GFA-Basic, 1st
Word, Signum, etc. fur 1400,- DM
Tel. 0531/334082 (Andreas)

Verkaufe: AT-Speed C16 Inkl. DR
DOS 5.0 originalverpackt FP 400,-
DM, autoswitch overscan v. 3.0 FP
50,- DM Tel. 09503/7112

1040ST: Gehause 60,- DM, Maus
40,- DM, 3,5" Floppy 720KB 60,-
DM, Tastatur 60,- DM, Netzteil 80,-
DM, zusammen nur250,- DM, Digital
Monitorstander 190,-DMTel. 08762/
1776 ab 18 Uhr

Zu Verschenken ist mein Atari
1040STFM, Monitor SM124, Maus
(alles 1 Jahr jung, In orig. Verpak-
kung) nicht! Preis: 798,- DM. Jan
Hempel, Beilstr. 42, 0-8020 Dres-
den, Tel. 2301192

1040STFM mit SM 124, eingeb.
720KB Floppy + Maus fur VB 800,-
DM, GFA-Basic 2.0 DM 30,-, PD's
(Maxon) auf Anfrage. Tel. 08161/
92543 abends.

Verkaufe Laufwerk von 20 MB
Harddisk, 3,5" Tandon, RLL ST506/
412 Bus, ideal fir Megafile-Aufri-
stung (Scheibenkleister, TOS 5/91).
FP.: 150,- DM, Tel. 0241/543432

Atari ST, 3 MByte RAM, TOS 1.0 u.
1.4 umschalb.,, 50 MByte SCSI-
Harddisk, 3,5" u. 5,25" Floppy,
Towergeh. m. abges. Tastatur, SM
124 m. Schwenkfu3. FP 1700,-DM.
Tel. 06588/3005 od. 0631/23455.

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

Biete Software

PD-Disks ST-Comp (S) /
PD-Pool (P)
ATARI-Jo (J) 2DM /

Abo 1,8DM / Info ODM /
Porto: Vork. 5DM, Nachn. 10DM
Katalogdisk 5DM bei
S. Heigert, Berndesallee 6,
W-6501 Heidesheim *G

Infocom ab 29,- DM
(fast alle Titel vorratig)
Tel. 05725/5426
U. Wandrer Postf. 4
3067 Lindhorst G*

PROGRAMMPAKET
HEIZUNGSTECHNIK
Demodisk DM 10,- VK, J. Binder
Behrensstr. 16 5030 Hirth *G

ek pUr jjg Artzpraxis *rvxx
ATARI-ST Praxisstatistik
gem. EBM
Von Arzt erstellt:
Erfassung von
Leistungen uber 4 Quartale,
Vergleich mit Fachgruppen-
durchschnitt; Auswertung
wie bei KV-Abrechnung mdoglich
Info: Dr. med. Mees
Tel.: 02247/8737
Baumweg 14,
5206 Neunkirchen-S. 1*G
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Biete Software

ATARI - PD/Shareware
* Wir haben keine 5000 Disketten
* Wir vertreiben auch keine
Gruppen
* Wir geben keine Katalogdisk
heraus
Aber dafir ein umfangreiches,
ausgesuchtes Sortiment
fur jeden.
Unsere 10-seitige,
themenorientierte
Kurzbeschreibung
erhalten Sie kostenlos.
Wirtz Computertechnik,
8013 Haar, Pf. 1372 *G

BSS PLUS Bussinessoftware
27 Module: Aufttragsbearbeitung,
Fibu, Statistik, Einkauf etc.
Zubehor: Textverarbeitung, Kalku-
lation, Datenbank, Blicher usw. VB
DM 2000,- MWSt, ausweisbar, wg.
Sys.Wechsel z. Verk. Tel. 0831/
73037 8-20h *G

Verkaufe Themedat assoziative
Datenbank von Shift (orig) NP 248,-
DM, VB 125,- DM. Tel. 09481/1428

Hey Einsteiger: Biete SAS/C
Compiler V 5.10 mit Debugger,
Optimizer,... Incl. Amiga ROM Kernel
Manual und vielen Sourcelodes fur
350,- DM Tel. 0541/387390

Verkaufe folgende PD-Serien fur den
ST 2000'er Serie (2001 bis 2260)
und die ST-Computer Serie (1 bis
451) fur 1,59 DM incl. Disk und 1,40
DM beim Abbo, PD auf Ihre Disks =
0,80 DM. Erol Pekdemir Ostland Str.
32 6201 GroR Bieberau

Araabesque: 130,- DM; Psion Chess:
20,- DM; Tel. 02151/795293

Signum! 2, original, mit uber 150!
Schriften und diversen Zusatz-
programmen, nur 275,- DM Tel.
07731/27239

AdimensST plus3.1 original (registr.)
200,- DM; ADI Demo-Fuhrer
(Handb. zur Beisp. DM "Auf") 20,-
DM; AdiTALK Appl. "Office ST"
(Kunken-u. Artikelverw.) 50,- DM Tel.
07263/5384

Artworks Bussines DM300,-;Signum
2.0 DM 250,-; STAD 1.3 plus DM
100,-; Co-Prozessor unbenutzt inkl.
Software u. Compiler fur Pascal + C
DM 200,-. Tel.: 09571/2525, nach
18 Uhr

Adimens ST plus 3.1 Original mit
Handbuch, 170,- DM. Tel. 0241/
506193, 18-21 Uhr.

Modellbahnsteuerung mit dem ST
mit Fahrpléanen oder direkt im Gleis-
bild, Fahrstr., Anfahrverz. Infos bei:
Otmar Bim, Knoblochstr.51, W-7100
Heilbronn
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Verk. original FGA-Draft plus, neu-
este Version, mit Symbolbibliothek
2Maschinenbau2 zusammen DM
270,- Tel. 08725/1373 nach 18 Uhr

Public Domain Null Problemo! In
unsererClubbibliothek sind die kom-
pletten ST wu. J Disks! Info:
Computerclub Ruhrgebiet V. Coert,
Bornstr. 27, 4300 Essen 1

Muhle ST, spielstarker GEM-unter-
stitzterSpielpartner fiir verschieden
Muhlevarianten. Halma ST verschie-
dene Bretter. Schlagdame ST lusti-
ge Umkehrung von DAME. Jeweils
gleiche Oberglache wie DAME,
Sonderdisk 29+. Bestellung gegen
Vorkasse: 1 Spiel 20,- DM, 2 Spiele
30,- DM, 3Splele40,-DM. H. Busse,
Haarener Gracht 4 5100 Aachen

PHOENIX Datenbank, orig., fuir DM
300,-zu verkaufen. Tel. 02449/7825

Tempus Word 1.1 m. extra Font-
disks 450,- Adimens 3.0 DM 200,-
Handbuch Low-Power Calc 1.0 DM
40,-jew. + Porto + NN. Ralph Utz,
Glickstr. 3, 8520 Erlangen

Technobox-CAD V1.53 deutsch,
unbenutzte Registrierkarte. DM
700,- (NP 1000,-) oder Tausch g.
Imagine-VGA-Karte. Tel. 0851/
73680 (Michael)

CAD3D V2.0 (=Cyber Studio), Cyber
Control u. Cyber Sculpt deutsch,
unbenutzte R-Karten. DM 230,-(NP
497,-). Tel. 0851/73680 (Michael)

Publishing Partner + ST-Paint 95,-;
1st Proportional 3.0 DM 69,50;
Adimens 3.1plus 250,-; Scarabus
2.0, DM 49,50; Tempus 2.1 49,50;
Steve 3.0 (neue Version) 249,50;
DBMan 3.0 85,-; Neodesk 3.0 DM
49,90; Creator (neu) 198,50;
Mortimer, Becker Text 2.0, BS-Han-
del 1.2, Inventure, Profi Painter
49,50; Funface 79,50; AIDA 29,50;
Revolver, STAD 1.3, Arabesque, Btx-
Dekoder (Drews) fur DBT 03, Daily
Mail 1.2, ST-Fax 1.0, FibuMan 4.0
(neu) u.s.w. Tel.: 04191/4320

Verkaufe D-Paint IV (250,-); D-Video
Il (200,-); Data Becker Demo
Maker+ Zusatzdisk (40,-); Digi Paint
Il (150,-); 3D-Contstructlon Kid
(100,-); 3d Sprinter (50,-); Becker
Text I (100,-) wegen System-
wechsel. Alles neuwertige Originale
und 100 % OK! Manches mit Ver-
packung. Ruft an: 0461/74882 oder
schreibt an Sven Jacobsen Post-
fach 1243, 2398 Harrislee.

Alle PDs von Nr. 1- 460 & 2,- DM,
10 Disks 18,-. P+V 4,- [ 7,- (NN).
A. Wessolek, Schorlemer Str. 55,
4740 Oelde

Atari ST Public Domain Software, je
Disk 1,80 DM im Abo 1,40 DM, alle
Serien, Katalog 3,- DM. Hard- u.
Software zu Sonderpreisen. PD-Ser-
vice Wacker, Tel. 02053/40761 *G

Verschiedenes

Atari-Handler!

Original Low-Noise + Low-Laser
Lufterregulierung fur TT + Laser
Fehlerquote = Null
Produkthaftpflicht
Fax: 02304/45852
0. Tel.: 45444 *G

Hallo Thriller-Fans! Der Gewinner
stand bei Drucklegung noch nicht
fest. Als Trost: Wie lost man eigent-
lich Bild 92 ohne zu zaubern.
Die ersten 3 erhalten ,Shocker”.
Bitte anrufen. *G

Mathe - Physik-Arbeitsblatter,
Klassenarbeiten in SIGNUM fiir
Realschule 9/10 Klasse in BW.
Tausche, Verschenke, suche
Kontakt. Tel. 07151/64912

68040 Sammelbestellung: Rechner
hat 25 MHz, 4 MByte RAM, 1 MByte
Video RAM, 110 MHz Pixelfrequenz,
256 Farben, 1280* 1024 Auflésung,
RGB Analog Ausgang, 256 KByte
statischen Dual Port-RAM, 1,4MByte
Floppy, 80 MByte Harddisk, Gehau-
se mit VME-Bus, 8 Steckplatze, ca.
15000,- DM. OS/9 +2000 DM, zu-
satzlich 4 MByte RAM +1500 DM,
zusétzlich 8 MByte RAM +3000 DM.
Anfragen bitte nurschriftlich an: Lud-
wig Braun, Postfach 1236, 8425
Neustadt/Donau

Probleme? Atari - HP-LaserJet lIl.
Mit Spezial-Interface-Leitung kein
Problem. Tel. 05374/4373, 18-21 h

Verkaufe: Power Pleg 3/89-11/91
(90,-); ST-Computer 1/88-5/91
(120,-); Ultima 5 (35,-); Curse of
Azur Conds (35,-); Dungeon
Master (35,-); Skerman M4 (25,-);
Psion Chess (25,-). Tel.: 02156/
5231, ab 18 Uhr

Suche vergelbich ,Time Bandit”
von Microdeal, nur original und mit
Anleitung. Angebote an Tel.
06150/51327 (Sebastian)

Aufrdumaktion: Gebrauchte Hard- +
Software, Liste anfordern bei Axel
Schubert, Sachsenheimer Str. 5,
7141 Oberriexingen

Atari 260ST, 512 KB, Floppy SF354,
512 KB Speichererw., Fast ROM
U7, PC Speed, Golem Drive 3,5"
720 KB, SM 124, Epson LX400,
Diskboxen, 300 Leerdisks,
BeckerPage ST, Film Dir. 235 ,- Art
Dir.und viele andere, auRerdem
Spiele wie Reis. i. Wind, Airball,
KnightOrc.ZakMcKraken, Dungeon
Master u.v.a.,Blicherwie GFA-Basic,
GFA-Basic f. Einst, Peeks & P. ST,
ST Logo und weitere, 50 div. Atari
Zeitschr.,Neupreisgesamtca.9300,-
DM, kompl. fur: 5000,- DM, auch
Einzelverk.! Bitte Liste anfordern.
Lutz Martschin, Hastenbeckerweg
21, 3250 Hameln 1. NN oder Vor-
auskasse (Scheck).

Bucherfirden ST zum halben Preis:
ST-Intern von Data Becker 35,-;
Omikron Basic 3.0 von Maxon 30,-;
Programmierpraxis Omikron Basic
3.0 von Markt & Technik 30,- DM.
Tel. 09131/990754

Der Casio FX-850 P Spezialist:
Systembuch mitSchnittstellen-Bau-
planen (z.B. RS-232), Belegung d.
Casiobuchse, Software ab 20,- DM,
Rechnerkopplung mit Atari ST
(Spezial-Editor fir Casioson-
derzeichen, Kabel, Software, Anlei-
tung) 109,- DM, div. Speicher-
erweiterungen ab 25,- DM, Kosten-
loses Info anfordern von Schleitzer
& K. Gbr., VoRstr. 45, 3000 Hanno-
ver 1. Postk. genigt! *G

Verkaufe verschiedene Bicher fiur
Atari ST, z.B. GEM, C, 68000er
Programmierung, Preise VB, Tel.:
02449/7825

Suche Hardware

Def. Atari ST (520-Mega 4) zu kau-
fen gesucht. Tel. 05374/4373 (18 bis
21 Uhr)

Suche leise Festplatte fur Atari ST,
ab 30 MByte, mdglichst glnstig.
Tel.: 09131/990754

W irsuchen
noch Autoren

wie Sie.
Haben Sic eine gute Programm-
iere und wollen ein Buch
schreiben und mitgcsialtcn.
Kennen Sic eine Menge
Tips und Tricks.
Mochten Sie lhre
Erfahrungen
wecitcrgeben.

Wir bieten thnen unsere Erfah-
rung und unterstiitzen lhre
Ideen. Als leistungsstarker
Verlag freuen wir uns
bald von lhnen zu
horen.

Heimverlag

Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057
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T2\ ie Aufrufkonvention der
I S Makros entspricht genau
dem in [1] angegebenen Stan-
dard, sie kénnten also mit et-
was Glick sogar portabel sein.
Initialisiert wird die Verwal-
tung einer Parameterliste durch
va_start(), das einen Zeiger
vom Typvajistund zusatzlich
den Namen des letzten fest an-
gegebenen Parameters benétigt.
Durch va_arg() holt man der
Reihe nach die Argumente aus
der Liste, wobei noch ihr Typ
angegeben werden muf. Istdie
Lisie vollstdndig gelesen, soll-
te man noch mit va_end() de-
initialisieren.

Wenn Sie sich das Demo in
Listing 2 betrachten, sehen Sie,
wie die Makros verwendet wer-
den. Die Funktion r_sum() soll
die Summe voneinernichtfest-
gelegten Anzahl von Werten
bilden, die zusétzlich noch von
allen maéglichen Datentypen
sein kdnnen. Sie hat nur einen
Parameter in der Definition
angegeben, ndmlich einen
String, der Informationen dar-
Gber enthéalt, welche und wie-
viele Parameter folgen (‘c’steht
fur char, T fir int usw.) Eine
lokale Variable (pointer) vom
Typ vajist wird als Listenzei-
ger verwendet. Dieser Zeiger
wird nun mit va_start() initiali-
siert. Dann werden die Argu-
mente der Reihe nach mit
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VERWALTUNG
VARIABEL LANGER

ARGUMENTLISTEN IN C

Roman Hodek

Normalerweise musszu jeder C-Funk-
tion EINE EINDEUTIGE PARAMETERLISTE
DEFINIERT SEIN. ES GIBT ABER AUCH AU S-
NAHMEN, bei denen Anzahl und Typ der

Argumentenichtfestgelegtsind.Pro-

minentestes Beispieldafluristprintf().
SO ETWAS ISTKEINE HEXEREI, SONDERN MIT
EIN PAAR EINFACHEN MAKROS MOGLICH.

(char) *A1l

(double)

32 .88

(long) 88868

(int) 5

(char *)
typestr

Die Paraneter von
r_sun() und pointer
nach va_start

(char) 'A*

(double)

32 .88

(long)

(int) 5

(char *)
typestr

va_apg(pointer,int3

liefert

den Zeiger 2 Byte
weiter

(char) "A’

(double)

32 .88

80800 (long) 80088

(int) 5

(char «*)
typestr

va_arg(pointer,long)
liefert 88000 und
schiebt 4 Bytes
weiter

und schiebt

Der Stack und der Listenzeiger beim Aufrufvon r_sum()

va_arg() geholt, wobei der im
String angegebene Typ benutzt
wird. Aber Vorsicht: bei der
Argumentiibergabe findet eine
automatisehe Typumwandl ung
statt! chars werden als ints tiber-
geben und floats als doubles.
Das muB r_sum() natlirlich be-
rucksichtigen und bei ‘c’ und
‘f denentsprechenden Typ ver-
wenden.

... und was
dahintersteckt

Um den Trick mit den varia-
blen Parameterlisten erkldren
zu kénnen, muf} ich zuvor dar-
auf eingehen, wie die Argu-
mentiibergabe allgemein funk-
tioniert. StoRt der C-Compiler
auf einen Funktionsaufruf, so

schiebt er alle Parameter auf
den Stack, und zwar von rechts
nach links. Dabei kiimmert er
sich Uberhaupt nicht darum,
welche Argumente bei der
Funktionsdefinition angegeben
sind. Das kann zu Chaos fiih-
ren, wenn Anzahl und Typen
bei Aufrufund Definition nicht
Uibereinstimmen. Man kann die-
se Tatsache aberauch flir Tricks
ausnutzen. Und genau das tun
die varg-Makros. Wenn min-
destens ein fester Parameter
verwendet wird und die Typen
derweiteren irgendwie bekannt
sind, kann man mit etwas Zei-
gerakrobatik an ihre Werte
kommen. Auch das anfangs
erwéhnte printf() hat einen fe-
sten Parameter: den Format-
String, der auch Informationen
tiber Art und Anzahl der weite-
ren Argumente enthdlt.

Wi e funktioniertjetztdas gan-
ze im Detail? va_start() nimmt
sich die Adresse des letzten fe-
sten Parameters vor, an die wir
mit dem -Operator kom-
men. Ergebnis des Aus-
drucks ist ein Zeiger auf den
Typ, von dem der Parameter
ist. Erhdht man diesen Zeiger
um 1, rechnetder Compiler die
Lange des bezeigten Typs dazu
(nicht 1 Byte!). Jetzt haben wir
einen Zeiger auf die Stelle ge-
nau hinter dem letzten Parame-
ter, was auch der Anfang der



variablen Liste sein muf3. Das
istaber genau das, was wir wis-
sen wollten, und wir merken
uns diesen Zeigerim Listenzei-
ger. Fir das konkrete Beispiel
sehen Sie den Stack mit den
Parametern und dem Listenzei-
ger (der kleine Pfeil) in Bild 1
Wird jetzt va_arg() aufgeru-
fen, bekommen wir den Typ
mitgeteilt, den das Datum un-
ter dem Zeiger hat. Wir ver-
wandeln unseren Listenzeiger
nun miteinem cast-Operator in
einen Zeiger auf diesen Typ,
derefenzieren mit **’ und ha-
ben den gewilinschten Wert.
Zusétzlich muB der Listenzei-
ger noch auf die nachste Posi-
tion weitergeschoben werden.
Am einfachsten erscheint es,
dazu den ‘++’-Operator (nach-
gestelltjzu benutzen. Aber das
funktioniert leider nicht, weil
der Compiler keine Manipula-
tionen von umgewandelten
Zeigern annimmt. Also mis-
sen wir einen komplizierteren
Weg einschlagen: Zuerst den
Zeiger mit ‘+=" erhdhen und

/* Verwaltung variabel
/* by Roman Hodek ©

typedef char *va list;

#define va_arg(p,t)

OO OO WAWNR

=

/* varg.h

Tfrlrogrammier
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dann erst mit dem cast umwan-
deln. Da der Zeiger jetzt hinter
die Variable zeigt, erfolgt der
Zugriff auf die gewdinschten
Daten mit *(zeiger-I).

Den Wert, den wir zum Li-
stenzeigeraddieren missen, lie-
fert uns sizeofi). Das Ergebnis
ist eine Lange in Bytes, und
damit diese korrekt addiert
werden kann, mu unser Zei-
ger ein char-Pointer sein. Es
wird ja, wie oben schon er-
wahnt, der Summand noch mit
der GroRe des bezeigten Typs
multipliziert. Dadie GroRe von
char eins ist, fallt die Multipli-
kation weg.

Das im Standard vorgesehene
va_end istbeidieser Implemen-
tierung eigentlich nichtnotwen-
dig, der Vollstandigkeit halber
aberdoch vorhanden. Es istein
Dummy, tut also gar nichts.

Betrachten wir weiter unser
Beispiel. Alserstes wird va_arg
mit ,,int* aufgerufen. Zum Li-
stenzeiger (pointer) wird die
Lange des Typs ,int* addiert,
also 2 Byte. Dann wird der

*/

langer Argumentlisten */
1991 MAXON Computer */

#define va_start(p,1l) (p=(va_list)(&@)+1)

(“(Ct #) (p+=sizeof (1)) «1y)
#define va end(p) p

Listing 1: Header-Datei mit den varg-Definitionen

1 /* varg - Demo */

2 (© 1991 MAXON Computer

3

4 #include "stdio.h"

5  #include "varg.h"

6

7 main()

8

9 { double summe = 0.0, r_sumQ;

10

11 printf ("\33E");

12 summe += r sum( “ilfc", 5, 80000L,
32.88, "A%);

13 summe += r_sum( “fdi", 99.1,

(double)12.678456673,

15 );

Zeiger mit dem cast-Operator
(int *) in einen integer-Pointer
gewandelt. Von diesem wird 1
abgezogen, aber jetzt wird die
1 mit der L&nge des Datentyps
multipliziert! Das Ergebnis ist
also ein Inleger-Zeiger auf die
Position vorder Addition. Wird
jetzt der Zeiger mit derefe-
renziert, erhélt man einen in-
teger-Wert, und zwar die 5. Bei
dem anschlieBenden Aufrufmit
~long“ passiert genau dasselbe,
nur mit Lange 4 statt 2, und so
weiter fur die anderen Elemen-
te der Liste.

Geht nur mit
#definel

Besonders betonen mdchte ich,
daB man die varg-Makros nicht
als Funktionen schreiben kénn-
te. Man kann ja als Parameter
nicht einen Datentyp Uberge-
ben, genauso wenig den Na-
men einer Variablen. Bei #de-
fine aberfindet eine reine Text-

ersetzung statt. Nachdem der
Praprozessor alle ps, 1s und ts
durch die Symbole im Aufruf
ersetzt hat, steht fiir den Com-
piler ganz normaler C-Text da.
Wirden dieselben Parameter
bei einem Funktionsaufruf ste-
hen, wiirde er sich beschweren,
dal z.B. ‘char’ keine Variable
ist, deren Wert er Ubergeben
kann. Der entscheidende Un-
terschied ist, daf Funktionspa-
rameter bei der Ubergabe aus-
gewertet werden. Bei #define
werden sie ohne irgendwelche
Syntaxprifung dort eingesetzt,
wo die formalen Parameter
standen. Und nur so kann man
die Listenverwaltung imple-
mentieren!

Literatur:

[11 : Schildt, Herbert: C-Befehls-
bibliothek, McGraw-Hill, 19X8

14

15 printf( "\nSumme = %If\n", summe );

16 getcharQ;

17 3

18

19 double r sum( typestr )

20 char *typestr;

21

22 { va list pointer;

23 char c;

24 double s = 0.0;

25

26 va start( pointer, typestr );

27 while( c=*typestr++ ) {

28 switch(Cc ) {

29 case ‘“c" ;

30 case "i" : s += va_arg( pointer, int );
break;

31 case "1 : s += va arg( pointer, long );
break;

32 case “f" :

33 case "d* : s += va arg( pointer, double );
break;

34 "}

35 s += aj

36

37 va end( pointer );

38 return( s );

39 3

Listing 2: Demo zur Verwendung von variablen Argumentlisten
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Keine Zeit fur Langeweile

HYPERCACHE
TURB +

8M Hz/16M Hz - Cache O n/O ff Gber ACC schaltbar mFAST

ROM Option w100% Kom patibel ®auch far AtarLSTE

Fir den starken Rechner: 39 8 . .

RAMRAM-RAMRAMRAMRAM'

2MB Speichererweiterungskarte, unbesttickt, ink.
Shifter-Adapter, Kabel, Anleitung. Fur alle Atari-ST

Bit-Master 17/2 68-
D-RAM 1Mb 70ns 12,45

Die

TOWER-

Schaffen Sie Platz fur Erweiterungen,
Raum in lhrer Arbeitsumgebung.

Proffessionelle  Kompakt-Einheiten  aus
IHRER Atari-ST/ STE/ TT Hardware sowie
Peripherie und Zubehor!

Unsere TOWER-Bauer erstellen aus lhrer vorhandenen ST/STE/TT
Hardware unter Verwendung qualitativ hochwertiger PC- Towergwehause
in noblem Design ein kompaktes Arbeitsgerat in dem nichts mehr fehlen
muB. Ohne lastiges Kabelgewirr in lhrem Arbeitsbereich haben Sie so alle
Komponenten lhres Systems ‘unter einem Dach’.

Da vorhandene Hardware Verwendung findet, ein sehr
gunstiger Aufstieg in die Profi-Klasse.
Ein Beispiel:

Einbau Aral Mega ST. 3.5" LW. Eestplatte- inkl. Towergehause 200W.
Speed-Anzeige. Reset/ Turbo-Schalter. Rauchglasabdeckung der

Standardumbau 698,'

fordern Sie spezifische Informationen an!

SCSI| Hostadapter 198
inkl. Software, Handbuch, DMA/ SCSI-Kabel

Inter-Serve 44 1398

SCSI-Wechselplattensubsystem. Anschluf¥fertig inki.
Handbuch, Kabeln, 44MB Wechsel-Medium

s & S ervice

- plesC"iT 405 Rosdorf

76 /1171991

MODEMS

fur den

POSTZUGELASSENES MODEM fir unter 700,- DM :

B u;’
ELSA MicroLink 2410T2 Tischmodem Made in Germany
Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerat, TAE-Telefon- und Datenkabel, deutschspr. Bedienerhandbuch
und Software fiir IBM-PC im Lieferumfang enthalten, 1Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem: 698, - DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

HAYES®-KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolgenden Modems am offentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bpS TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Telefonka-
MNP5 bel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600", 2400,

. 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-
(blS 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur1.298, -

2400 bpS MAXMODEM 2400E/M5, Tischmodem incl. Netzteil (220 V), USA-Tele-
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 und BELL
(2400,1200,300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis

(biS 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348,-

2400 bpS TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Telefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL (2400,
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner mit
RS232/V.24-Anschlul.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 268,—
2400 bps  TORNADO I
BTX W ie Tornbado 2400E, jedoch mit V.23 und voll BTX-fahig
(Zulassung in Holland Nr. NL 90020501) nur 348, -

W ir fuhren auBerdem umfangreiches Zubehor fir Modems wie Telefonkabel fiir TAES,
Modem-AnschluRkabel, etc. Rufen Sie uns an: W ir senden lhnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Handleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per Nachnahme.
Direktverkauf: Montag-Freitag von 9-16 Uhr.

Aufalle Gerate 1 Jahr Garantie und 14 Tage Ruckgaberecht.
Auftrage bis 12.00 Uhr werden noch am selben Tag ausgeliefert.
Carl Schewe (GmbH & Co.) « Essener Str. 97 m2000 Hamburg 62

Telefon (040) 527 03 21 « Telefax (040) 527 66 54

Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

SCHEWE

DFU

...es geht weiter!
VS E SPACOLA

Wie es das Schicksal so will, hatsich in der etwas andere Invader...
der wundervollen OXYD-Welt Ihres

Ataris erneut eine schreckliche

Katastrophe ereignet. Und wieder ist

groBe Eile geboten, um die Zukunft

dieser einmaligen Welt zu sichern!

Machen Sie sich bereit zu einer weiteren

spannenden Expedition in die digitalen

Landschaften von OXYD! Sie werden fif i
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

r*rn<t\
feig .

Als intergalaktischer Handelsreisender
miissen Sie die irdischen Raumstationen
in den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. An und fir sich ein
langweiliger Job, wenn da nicht tiberall im
Universum diese gierigen Piraten wéren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
teuer bezahlten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umstanden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterleben
méchten, sollten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
setzen! Nurgut, daB die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fir
Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also
nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstéren, sondern anschlieBend auch die
so schiffbriichig gemachten Besatzungen
einsammeln, kdnnen Sie ein lukratives
Zusatzgeschaft betreiben...

JETZT NEU:

Zeitspieloption mit speicherbarer
Bestenlitse: Wer ist am schnellsten?

* Zweispieleroption tiber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

Drehtiren, Swapsteine, neuartige
Puzzlestelne, Boldersteine u.v.m.

OXYD2-Dongleware-D!sk 5 DM Spacola-Dongleware-Dfsk 5 DM
Das Oxe/d 2 Buch 60 DM Spacola Sternenatlas 55 DM
(zum Durchspiolen aller Landschaften notwondlg.) (Zum Durchspielcn aller Galaxien notwendig.)

ISBN 3-928278-03-7,176 Selten, fadengeburdon ISBN 3-928278-01-0,176 Seiten, fadengebunden

Il ware

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 « D-6903 Neckargemiind « Tel. & FAX (06223) 8740

‘inkl. 14% MwSt * inkl. 7% MwsSt. Lieferung per Nachnahme oder gegen Vorkasse.
Die vollstandigen Disketten sind auBerdem ab 7.0ktober 91 als PD erhaltlich bei
PD-POOL (2273 & 2272). ST-Computer (461 & 462) und Atari-Journal (J215 & J216)
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GROSSE BILDER
IM RCS

Jan Willamowius

as Problem bestand bis-

her darin, daB weder das
RCS 1.4noch das RCS 2.0 von
Atari groRBe Bit-Blocks bear-
beiten konnte. Man konnte sie
zwar laden, aber beim Abspei-
chern stlrzte das RCS meist ab.
Oft braucht man aber groRRere
Bilder, und das Zusammenset-
zen eines Bildes aus vielen klei-
nen Blécken erinnert eher an
ein Puzzlespiel als an ernsthaf-
tes Programmieren. Mit einem
Disassembler bewaffnet, habe
ich mich also auf die Suche
begeben, um auch diesen Feh-
ler zu finden und zu beheben.
Ich habe mich dabeiandas RCS

1.4 gehalten, obwohl es nicht
die neueste Version ist, weil
bei ihm zumindest alle Fehler
bekannt sind, was man von der
2.0-Version nicht sagen kann.

Als Ursache stellte sich nicht,
wie ich zuerst vermutete, ein
Byte-Zugriff auf eine Wort-
Variable heraus, sondern ledig-
lich ein viel zu gering bemesse-
ner Zwischenspeicher fir das
Abspeichern von Images. Die-
ser ist mit 2500 Byte oft zu
klein, und die folgenden Varia-
blen werden einfach lberschrie-
ben. (Eine kleine Fehlerabfra-
ge hatte an dieser Stelle sicher-
lich nicht geschadet!) Als Fol-
ge wird beim Abspeichem in
den Bildschirmspeicher ge-
schrieben, oder das RCS stirzt
einfach ab.

Die Loésung zu diesem Pro-
blem ist also eine VergroRe-
rung dieses Zwischenspeichers.
Da der bisherige Puffer mitten
im BSS-Segment liegt, bleibt

Um einem Programm den professio-

nellen Touch zu geben, wéare es o ft
SCHON, AUCH BiTMAP-GRAFIKEN EINBIN-

DENzZu kénnen.D as eigene Portraitin

der Copyright-Meldung gibtdem Pro-
gramm GLEICH EINE VIEL PERSONLICHERE
Note. Inder Ausgabe 8+9/88 der ST-
C oMPUTER WURDE EIN PROGRAMM VOR-
GESTELLT, DAS EIN KOMFORTABLES ERSTEL-

LENsolcher Bit-BlocksausBildern im

Screen-Format erlaubt.

Die Aus-

schnitte KONNEN DANN MIT ,,MERGE... “
IN EIGENE RESOURCEN EINGEFUGT WER-

DEN.

nichts anderes Ubrig, als ihn an
das Segmentende zu verlegen.
Hierzu muB zum einen die Gro-
Renangabe im Programm-Hea-
derflirdas BSS-Segment geén-
dert werden, und zum anderen
miussen alle Verweise auf den
Puffer im Programm ,umge-
bogen* werden. Der alte Puffer
wird dann nicht mehr verwen-
det. Um ihn ganz zu entfernen,

miBten allerdings die Adres-
sen aller folgenden Variablen
verdndert werden. Diesen Auf-
wand zum Sparen von 2500
Byte Hauptspeicher habe ich
mir dann auch geschenkt. Der
Bereich liegt halt brach.

Das GFA-BASIC-Programm
(siehe Listing) pruft, ob es sich
tatsdchlich um das RCS Ver-
sion 1.4 handelt, und fihrtdann

die notwendigen Anderungen
durch. Als neue PuffergroBRe
habe ich 32.000 Byte angesetzt.
Dieser Wert entspricht dem
Speicher, den ein normaler
Bildschirm belegt, und sollte
ausreichend sein. Falls man mit
einem GroRbildschirm arbeitet
und groRere Bit-Blocks ver-
wenden mdchte, kann man die
Konstante im Programm ein-
fach &ndern. Andere GroRen
sind allerdings unrealistisch, da
man ab ca. 32 kB GroRe an
GroRenbegrenzungen einiger
anderer Puffer kommt. Dies
scheint mir aber leicht zu ver-
schmerzen zu sein, da man nun
fast den ganzen Bildschirmin-
halt in der hohen Aufldsung
des ST als Bild einbinden kann.

Da sich der Puffer im BSS-
Segment befindet, verdndert
sich die Lange des RCS auf
Diskette nicht; nur wéhrend des
Programmablaufs wird entspre-
chend mehr Speicher ver-
braucht.

Es bleibt noch anzumerken,
dall Bit-Blocks immer mono-
chrom dargestellt werden. Dies
muf nicht unbedingt schwarz-
weill sein, aber es wird immer
nur eine Farbe fur gesetzte Bits
(Vordergrund) verwendet und
eine zweite firden Hintergrund.

Literatur:

Ingo Briimmer, ,,Eigene Bilder inder
Resource*, ST-Computer 8+9/88
Jan Willamowius, ,,Patchen desRCS
/4 ST-Computer 6/89
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1 Patch fur RCS 1.4

1 (© Jan Willamowius, 1991

1 Der Puffer fur Images wird vergroBert

OPEN "U™,#1,"RCS.PRG" I RCS zum lesen/schrei
offnen

® Lange des BSS-Segment holen

SEEK #1,&HA

bss$=INPUT$ (4, #1)

bss%=LPEEK(VARPTR(bss$))

IF bss%>55000 THEN
PRINT "Falsches oder schon gepatchtes RCS!"
END

ENDIF

* BSS-Segment um 32.000 Bytes verlangern
bss%=bss%+32000
" neue Lange byteweise schreiben

SEEK #1,&HA

OuT #I,bss% DIV &H1000000
bss%=bss% MOD &H1000000
OUT #1,bss% DIV &H10000
bss%=bss% MOD &H10000

OUT #1,bss% DIV &H100
bss%=bss% MOD &H100

OUT #1,bss%

WIR SCHNEIDEN IHRE
VEKTORSCHRIFTEN U.

GRAFIKEN
AUS
1,

Iga»y T .-Tii-.I

11/1991
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ipjraxis
31 -
32 " an 7 Stellen die neue Adresse des Puffers
einfugen

33

ben 34 GOSUB patch(&H77A)
35 GOSUB patch(&H7AE)
36 GOSUB patch(&H820)
37 GOSUB patch(&H47C4)
38 GOSUB patch(&H47DE)
39 GOSUB patch(&H51C2)
40 GOSUB patch(&H542C)
41 CLOSE #1 1 RCS schlielen
42 END I That"s all Charlie Brown!
43 -
14 1 alte Adresse durch neue erstetzen
45 -
46 PROCEDURE patch(ort%)
47 SEEK #1,ort%
48 test$=INPUT$S (@, #1)
49 IF LPEEK(VARPTR(test$))=&H1A586 THEN I alter

Puffer ist bei $1A586

50 SEEK #1,ort%
51 OUT #1,8&HO ! neue Adresse ist $1D19A
52 OUT #1,&H1
53 OUT #1,&HD1
54 OUT #1,&H9A
55 ET.S~.
56 PRINT "Falsches oder schon gepatchtes RCS!™
57 END
58 ENDIF
59 RETURN

Bossart - Sofft

Das professionelle presents
Programmpaket Games
fur Ihr Buro auf Suchen  Sie  preiswerte
ATARI ST/TT Original Atari Program-

me? Wir haben Sie. Ver-

getestet Im®TIGIlKOAIl 3/91 langen Sie unsere Liste.

Sonstiges
m B - ST-Fibu- Komplette Finanzbuch- Haben Sie irgend ein
H H haltung mit Offener Posten- Programm in der
verwaltung ab DM 388.00 . .

I - ST-Fibu-Mini-Version ab DM 158.00 Schweiz nicht bekommen
gHH |l - GMa-Text-TextVerarbeitung ? Nervt Sie ein
MEE mit Senenbr\eff.unktmn * ab DM 17800 Computervirus 2 JA,

B - ST-Fakt-Fakturierung * ab DM 248 00 .
® ® - ST-nven-Inventarverwallung' ab DM  79.00 dann rufen Sie uns an.

B H - ST-Giro- Abwicklung

des Zahlungsverkehrs auch
fir Datentrageraustausch *

ab DM 99.00

* Programme mit Schnittstelle zurST-Fibu

Demoversionen mit Handbuch je DM

(wird beim Kaut verrechnet)

Kostenlose Info anfordem!

60 00

Gerd Matthaus

Betriebswirt

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

7.12.1991

Grosse Computer Boérse
in Emmenbricke. Das
Datum das Sie sich
merken sollten.

BOSSART - SOFT
PB 5146
CH-6020-Emmenbriicke-3

041/45'82'84



EXCLUSIVE !
ANCHOR - MODEMS
MADE IN U.S.A.

5 Jahre
Hersteller-Garantie
20-tagiges
Ruckgaberecht

Anchor 96 E5 DM 1449

0-9600 bps ( Bell 103J, 102A, CCITT
V.21, V.23, V.22, V.22bis, V.32, V.29,
V.27ter, V.17, an synchroner Schnittstelle
zusétzlich V. 32bls, V.33, V.26bls,
Bell 208A) Fehlerkorrektur nach
LAPM-Verfahren (V.42)
Datenkompression nach V.42bls
MNP Klasse 1-5, Externes Modem

s. Test st-magazin 10/91

96 ES5 Ist auch Uber den
1200/ 75 bps - Zugang BTX-fahlg
Anchor Secure modus sichert lhr System
gegen unberechtigte Anrufer
Preiswerter Update - Service und laufend
Verbesserungen sowie Erweiterungen!
Bitte rufen Sie uns an. Wir informieren Sie
gern Uber den neuesten Stand
und beantworten lhre Fragen.
Ein Postzugelassenes Modem
der Art 96 E5 ist in Vorbereitung.
Alle Modems incl. engl. Plandbuch
und RJ 11 Telefonkabel.
Preisschwankungen sind auf Grund des
instabilen Dollarkurses moglich.

Der AnschluB dieser Gerate an das Netz der
DBP-Telekom ist verboten und strafbar.

Dinologics mStephan Muhs
Wilhelmstr. 51 « 5 Koln 60
Telefon 02 21 / 7 39 34 84
Telefax 02 21 /7 39 01 27

Der 33 MHz Mega 12
wird wahr !

Mit dem 68030 SST.

68030 Karte fur Mega ST,
bis 8 MB fast RAM on board,
Coprozessor 68881 / 68882 optional,
lizensiertes TOS 2.0
z.B.: 68030 +33 MHz / 68882 +33 MHz
4 MB RAM
unter 2700 DM

Spectre GCR 3.1

Der Macintosh - Emulator.
Jetzt auch kompatibel zum 68030 SST
und zum Atari TT.

DM 569

Mega - Talk - Board

2 x highspeed RS 232 (960 kBaud ),
TT kompatibler LAN - Anschluf3.
In Verbindung mit Spectre GCR :

Mac SCSI-, serielle- und Apple-Talk
Schnittstelle
Anschluf3- und pinkompatibel zur
Macintosh Peripherie.

DM 569

* Kostengunstiger Update-Service,
auch wenn Sie lhren Spectre
nicht bei uns erworben haben.
Mac PD im Spectre-Format
Katalog-Disk
gegen DM 2,50 (incl. Versand )

Héandleranfragen erwiinscht!

Kostenloser Telefonsupport bei
technischen Problemen.

ST-Super-VGA
Professionelle Grafikkarten aus der
PC-Weit ab sofort In lhrem MEGA ST

Reichhaltige Auswahl an Auflésungen (abhangig vom Monitor-Typ):
von 320 *200 / 70 Hz bis 1024 * 768 / 60 Hz non - interlaced(l)

Im Interlaced-Modus sind noch héhere Auflésungen machbar!
Monochrom oder mit 16 aus 262.144 Farben lauft die Karte ohne VDI-
Treiber und ist damit fast unschlagbar kompatibel!

Sollten Sie Wert auf eine groRBere Farbauswahl legen, steht Ihnen

optional ein VDI-Treiber (in Vorbe-
reitung) zur Verfugung, der 256 aus
262.144 Farben bei gleicher Auflo-
sung verwaltet.
ST-Super-VGA
mit VDI-Treiber

DM 798—
DM 898—

Tel.: 06422 / 3438
FAX: 06422 /| 7522
BTX: * CSR #

Roémersfr. 6
3575 Kirchhain

Alle CSR MODEMS mit:

GENG

GengTec Gerald Geng
TeichstraBe 20 4020 Mettmann
Tel. 02104/22712 FAX 02104/22936

CSR FAX-MODEM getestet in:

7/1Q1

Megezin fir Conputerpraxis

V.24 Kabel, Telefonstecker, BTX-Decoder, Deutschem Handbuch, 18 Monate Garantie

Die schnellen MODEMS:
CSR 9600 M Plus V.32
CSR 9600 M Plus V

ohne/ mit ZZF
1298,-/ a.A.

1498,-/ a.A.

Die FAX-MODEMS (auch fiir BTX u. DFU):
mit BITFAX-Software und V.42/V.42bls

CSR 9624 FaxS 499,/ -
CSR 9624 FAXSE 599,-/ -
CSR 9624 FAXS EPlus 649,/ -
CSR 9624 FAXS EM 749, -
CSR 9624 FAXS EM Plus 799,/ -

M =MNP 5, V = V.42bls, Plus = 1200/75 bps, S = Senden, E

CSR 2400

CSR 2400 Plus

CSR 2400 M

CSR 2400 M Plus

CSR 2400 M V Plus

Die Modems fur DFU und BTX:

ohne/ mit ZZF
Tischgerat 298,-/ 599,-
PC-Karte 248,-/ 549 -

/
Tischgerat 348,-/ 649,-
PC-Karte 298,-/ 599,-
!

Tlschgerat 448.-/ 749,-

Tischgerat 498,/ 799,-

Tlschgerat 548,-/ 899,-

=Empfangen

Der AnschluR an das Postnetz ohne ZZF ist strafbar.

Versand per DBP/NN

JETZT 6 DS-DISK PAKETE
EXKLUSIV ERWEITERT UND
UBERARBEITET ODER NEU

+ DM 10,-.
Ausland + DM 25.-gegen Vorkasse. Gratls-Informationen bei lhrem Fachh&ndler oder

Bei Vorkasse frei Haus.
direkt von uns.

Auf der ATARI-Messe von vielen Besuchern
bestatigt: unsere Software-Pakete sind superl

Das freut uns. Damit sich nun noch viele ST-
User freuen kénnen, gibt's die Pakete auch nach
der Messe. Uberarbeitet und erganzt. "Kubikmeter" an Disks mit Programmen,
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SCROLLEN IN ALLE
RICHTUNGEN

Ulrich Witte

T \ as Trickreiche an der
Routine ist, dal, um
Ubergabeparameter zu sparen,
die den Aufrufja auch verlang-
samen, ineiner Initialisierungs-
routine die Adresse der Scroll-
Routine geladen wurde, und
mittels Offset die fiir das Scrol-
len nétigen Parameter an die
Stelle inder Scroll-Routine ‘ge-
schoben’ wurden, an der sie
bendtigt werden. Werden nun
inder Scroll-Routine Zeilen ge-
andert, hinzugefiigt oder ge-
l6scht, kann sich der Offset
&ndern, was schone Abstirze
mit sich bringt. Genau die Pro-
bleme hatte ich bei dem Ver-
such, die Assembler-Routine in
C einzubinden, da LASER an
den Anfangjeder Funktion den
LINK-Befehl des 68000 und
eventuell den MOV EM-Befehl
zum Registerretten setzt. Da-
her Gberlegte ich mir eine ele-
gantere und auch nicht langsa-
mere Methode. Die zum Scrol-
len notigen Variablen werden
in einer Struktur zusammenge-
falRt, und ein Zeigerdaraufwird
den Scroll-Routinen ibergeben.
Dadurch entféllt eine weitere
Einschrankung; werden nédm-
lich direkt in der Routine Werte
geandert, braucht man fir je-
den zu scrollenden Block eine
eigene Routine, bzw. es miifte
jedes Mal die Initialisierungs-
routine aufgerufen werden,
wenn ein anderer Block ge-
scrollt werden soll, was nicht
besonders zur Geschwindig-
keits- Steigerung beitragt.
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Nachdem ich bei

einem Freund eine

MaSCHINEN-RoUTINE SAH, DIE ES AUS
GFA-BASIC HERAUS ERMOGLICHT [mit
dem Befehl CALL adr()], schnell pi-
xelweise HORIZONTAL AUF DEMBILDSCHIRM

‘um die Uhr’ zu scrollen, wurde ich

neugierig:

so etwas suchte

ICH, UND

eigene Versuche brachten bishernnicht
DAS GEWUNSCHTE ERGEBNIS. ALLERDINGS

istdiese Routine ziemlich tricky’ pro-
grammierty, UND ES IST AUCH NUR MOG-
LICH, NACH LINKS ZU SCROLLEN.

Die Strukturnamens SCROL-
LER besteht aus folgenden
Komponenten: words enthélt
die Worter (16 Bit) pro Zeile,
zeilen die Zeilenzahl, beide um
1 erniedrigt (spart im Assem-
blerje eine Zeile), offsetenthalt
die Breite in Bytes, wird zur
Korrektur des an der abzuar-
beitenden Zeile langlaufenden
Zeigers bendtigt, adr ist die
Adresse auf dem Monitor, pi-
xel die Breite in Pixeln, wird
nur fur Links-rechts-Scrollen
bendtigt.

Den Scroll-Routinen wird
neben dem Zeiger aufdie Struk-
tur ein Wert (long warten) fir
die Pause Ubergeben, die nach
jeder Zeile beim vertikalen bzw.
nach jedem Pixel beim hori-
zontalen Scrollen gemachtwer-
den soll, die Zahl der Zeilen
bzw. Pixel (int pixel), die pro
Aufruf der Routine gescrolll
werden sollen, und ein Flag fir
die Richtung (int richtung, 1=
links/oben, 0 = rechts/unten),
warten verlangsamt das Scrol-

len absolut, auch fir die ande-
ren scrollenden Bereiche, wah-
rend pixel das Scrollen des ei-
nen relativ zu den anderen an-
dert. So kann z.B ein Block bei
jedem Durchlauf4 Pixel scrol-
len, wahrend die anderen nur 1
Pixel pro Durchlauf scrollen
dirfen.

Die Routinen etwas naher be-
trachtet: scrollJr(): Als erstes
wird dem Compiler das Uber-
tragen der Strukturkomponen-
ten in die Register abgenom-
men! LASER hat namlich die
unangenehme Eigenschaft, vor
jedem Zugriffaufeine Kompo-
nente die Adresse der Struktur
in AO zu laden und dann rela-
tiv zu adressieren, statt die
Adresse nur einmal zu laden.
Da die Scroll-Routinen nun et-
was Ofters aufgerufen werden,
machen sich 3 zuséatzliche
MOVEA-Zeilen bemerkbar.
Aber dafiir gibt es ja den prak-
tischen Inline-Assembler. Die
erste Schleife zahlt die Zahl der
Zeilen pro Durchgang herunter

(die relative Geschwindigkeit),
als nédchstes kommt die Pause.
Adresse und Zeilenzahl wer-
den in die Register geladen, auf
die Richtung geprift und zum
entsprechenden Teil verzweigt.
Das ganz linke bzw. rechte Wort
wird mit dem roxr/roxI-Befehl
gerollt und der Zeiger auf den
Anfang bzw. das Ende der Zei-
le gesetzt, danach wird der Rest
der Zeile wortweise gerollt.
scroll_ou(): Es werden 3 Zei-
ger verwendet, in Al liegt die
Adresse der ersten Zeile (beim
Hoch-Scrollen) bzw. der letz-
ten Zeile, lastjine zeigtaufdie
letzte bzw. erste Zeile. Dadurch
lassen sich die erste und die
letzte Zeile nach jedem Durch-
lauf (wenn also alle Zeilen 1
Zeile verschoben wurden) ein-
fach tauschen, laufist ein Zei-
geraufdiejeweils aktuelle Zei-
le, die verschoben wird. Da A1
und lastjine nach jedem
Durchgang um offset Bytes ver-
schoben sind, werden sie inden
Variablen anfang und ende ge-
buffert, um Rechenzeit zu spa-
ren. Vor jedem Durchgang
(label z ) werden die Adressen
neugeladen, es folgen wie beim
horizontalen Scrollen die Zei-
lenschleife und die absolute
Pause. Die wortweise Verschie-
beschleife fur die Zeilen (wo
bzw. wo) kann durch Verwen-
dung eines festen Offsets sehr
kurz ausfallen (lauft daherauch
nur mit 640 Pixeln Breite). Nun
wird der laufende Zeiger korri-
giert und auf die nachste Zeile



gesetzt. Nach Verschieben al-
ler Zeilen wird noch die erste
Zeile gegen die letzte getauscht
(labels 1 bzw. fl), das war es
dann auch schon.

Die Funktion scrollinit() er-
rechnet die fir das Scrollen
notigen Parameter, wobei fur
die Richtungen links und oben
der Zeiger auf den Anfang des
Blocks, flr rechts und unten
auf das Ende gesetzt wird. Zu
beachten ist, daR das Flag, das
die Richtung bestimmt, den
gleichen Wert haben muf} wie
beim Aufruf der Scroll-Routi-
nen, da sonst falsche Bereiche
gescrolltwerden. Esfindetauch
keine Uberpriifung auf negati-
ve Werte statt, die entstehen,
wenn man (x2/y2) kleiner als
(x Uy 1) Ubergibt, also Vorsicht!

Im Source sind an einigen
Stellen Pfeile (==>), die deut-
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lich machen, wo die Routinen
an die Bildschirmbreite ange-
palst werden sollten, damit we-
nigstens monochrom auf gro-
Beren Bildschirmen gescrollt
werden kann.

Die Routinen sind so geschrie-
ben, dal sie ohne globale Zu-
griffe auskommen, es missen
nur die beiden Strukturen ver-
einbart werden, was ja in einer
Header-Datei geschehen kann.
Extra compilierl braucht man
das File dann nur noch hinzu-
zulinken. Natdrlich sind die
Routinen weniger geeignet,
wenn es darum geht, den gan-
zen Bildschirm zu verschieben.
Die wortweise Schleife istdann
einfach zu langsam. Fur klei-
nere Bereiche (und dann auch
gerne mehrere) lassen sich aber
doch recht flissige Bewegun-
gen erzielen.

1 /* SCROLL - ROUTINEN fir MEGAMAX LASER C */
2 /* von Ulrich Witte */
3 /* (© 1991 MAXON Computer */
a4
5 #include <osbind.h>
6 #include 'scroll.h"
7
8 scroll Ir(scroll,warten,pixel,richtung)
9 int pixel;
10 register int richtung;
11 long warten;
12 SCROLLER *scroll;
13 {
14 register char *quelle;
15 register int zeilen;
16 register int words ;
17 register long offset;
18 asm
19 {
20 movea.l scroll(A6),A0 ;Adr. der
Struktur
21 movew (AO),words ;Vars aus
Struktur in
22 ;in Register
schieben
23 move.l 2 (AO),offset
24 move w 6 (AO),zeilen
25 movea.l 8 (AO),quelle ;Adresse des
Blocks
26 move.w pixel(A6),D2
27 subq.w #1, D2
28 anzahlmove.l warten(A6),D3
29 pausel:dbf D3, pausel ;Pause
30 ;Scrollgeschwindigkeit
absolut
31 movea.l quelle,AO
32 move w zeilen,D1
33 cmpi.w #1,richtung ;TRUE =
links herum
34 beg. s linksl
35 rechtslmovew -2(A0),DO
36 roxr.w #1, DO
37 movew words,DO ;Worte pro Zeile
38 suba.l offset,A0 ;Ptr auf Zeilenanf.
39 rechts2:roxrw (AO)+ ;alle Bytes 1
40 ;Pixel weiterrollen
41 dbf DO, rechts2
42 suba.l #80,A0 ;==> 1 Zeile
héher
43 dbf DI, rechtsl
14 dbf D2,anzahl

Besondere Effekte erzieltman
beim Ubereinanderlegen von
scrollenden Bldcken. Rechts +
Oben = Diagonal, das ist ja
wohl klar; iberkreuzen sich z.B.
2 Blocke, die in die gleiche
Richtung scrollen, wird der
tiberlappende Bereich ausein-
andergezogen, scrollen sie ent-
gegengesetzt, scheint der
Schnittpunkt stillzustehen.
Weisen die beiden auch noch
unterschiedliche relative Ge-
schwindigkeiten auf, lauft der
Schnittpunkt plétzlich spiegel-
verkehrt! Ein nettes Feld zum
Experimentieren ergibt sich
auch, wenn 2 senkrechte und 2
waagerechte ‘Stabe’ so einge-
stellt sind, daB die Pixel im
Kreis (bzw. im Rechteck) lau-
fen.

Eine ‘ernsthaftere’ Anwen-
dung ist z.B. eine Laufschrift,

45 bra.s ende

46

47 linkslmovew (A0),DO
48 roxl.w #1, DO

49 move w words,DO
50 adda.l1 offset,A0
51 links2:roxlw -(AO)

52 dbf DO, links2
53 adda.1 #80,A0

54 dbf DI, linksl
55 dbf D2,anzahl
56 ende:

57 }

58 3}

59

wie im Beispiel-Source. Viel-
leicht kommtja maljemand auf
die Idee, wichtige Alert-Boxen
mit scrollenden Stopschildern
auszustatten? Die werden dann
bestimmt nicht mehr Uberse-
hen!

Bei dem Demoprogramm sind
einige Tasten des Zehnerblocks
belegt: “+”und *-’erh6hen bzw.
erniedrigen die relative Ge-
schwindigkeitder horizontalen
Schrift, und ‘/’ die der ver-
tikal scrollenden Schrift. “(“und
‘)’ erhdhen/erniedrigen die ab-
solute Geschwindigkeit (Pau-
se), Enter setzt die Parameter
zurick. Mit ‘ESC’ wird das
Programm verlassen.

;das war’s
schon

;==> nachste
Zeile

60 scroll_ou(scroll,warten,anzahl,richtung)

61 int anzahl;

62 register int richtung;
63 long warten;

64 SCROLLER *scroll;

65 {
66 register int zeilen;
67 register int words;
68 register long offset;
69 register char *anfang,*ende,*lauf,
*last line;
70
71 asm
72 {
73 movea.l scroll(A6),A0 ;Adr. der
Struktur
74 move w  (AO0),words
75 move.l 2 (AD),offset
76 move w 6 (A0),zeilen
7 movea.l 8 (A0),Al ;Adresse des
Blocks
78 movea.l Al,last line
79 move w zeilen,DO ;==>
Zeilenzahl * 80
80 muluw #80,D0 => anpassen
81 cmpiw #1,richtung
82 beq. s add
83 suba.l DO,last line ;Adr der 1.
Zeile
84 bra.s cont
85 add: adda.l DO,last line ;Adr der
letzten
86 ;Zeile fur
Hochsrollen —-
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88

89

91
92

93

95

96
97
98
99
100

101
102
103
104

105

106
107
108

109
110

111
112
113
114
115
116
117

118
119
120

121
122
123
124

125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149

150

151
152

153

154
155

82

cont: movea.l Al,anfang ;Anfangs-Adr.
buffern
movea.l last_line,ende ;last line
buffern
move.w anzahl(A6),D3 ;
Gesamtdurchlaufe
subg.w #1, D3
zl movew zeilen,DI ;1. Schleife:
;Gesamtdurch-
laufe
movea.l anfang, lauf ;Laufptr auf
Anfang
movea.l anfang,Al ;Adr. der
ersten
;und letzten
Zeile laden
movea.l ende,last line
z: move.l warten(A6),D0 ;2. Schleife:
;zeilenweise
pause: dbf DO, pause ;Pause. ..
move.w words,D2 ;Worte pro
Zeile
cmpiw #1,richtung
beq. s wo
; nach unten:
wu move.w -82(lauf),-(lauf) ;==>
3.Schleife:
;Jede Zeile wortweise eine Zeile tiefer
schieben
dbf D2, wu
adda.l offset,lauf
suba.l #80,lauf ;==> néchste
Zeile
dbf DI, z
movew words,D2 ;letzte Zeile in
erste
11 : movew - (Al),-(last_line)
dbf D2,11
dbf D3,zl
bra.s end ;fertig
;nach oben:
wo move.w 80 (lauf), (lauf)+ ==>
jede Zeile wortweise eine Zeile hoher
schieben
dbf D2 ,wo
suba.l offset,lauf
adda.l #80,lauf ;==> nachste
Zeile
dbf DI, z
move w words,D2
fl : move.w (Al)+,(last line)+
serste Zeile in die letzte
Zeile
dbf D2, fl
dbf D3,zl
end:
}
}
scrollinit(k,scroll,links oder oben)
register SCROLLER *scroll;
register RECT *k;
int links oder oben;
{
register int help;
/* x-Koordinaten geteilt durch 16 ergibt */
/* Anzahl der Worte pro Zeile */
/* Die x-Koordinaten der Struktur */
/* durfen nicht geandert werden */
register int xl = k->xI » 4;
register int x2 = k->x2 » 4;
/* Monitor-Adresse holen */
scroll->adr = (char *)Physbase();
/* Differenz merken */
help = x2 - xlI;
if (links oder oben)
/* ==> Adresse auf linke obere Ecke setzen
*/
scroll->adr += (I « 1) + (k->yl *
80) ;
eise
/* ==> oder rechts unten als Adresse
eintragen */
scroll->adr += (X2 «1) +
((k=>y2 - 1) * 80) ;
scroll->words = help - 1;
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156 /> Bytes = Worte * 2 */
157 scroll->offset = (long)(help « 1);
158 /* Zeilen - 1 */
159 scroll->zeilen = k->y2 - k->yl - 1;
160 s> Pixelzahl = Differenz * 16 */
161 scroll->pixel = help « 4;
162 3
/* Header fur Scrollroutinen */
/* Struktur fir die 4 Eckpunkte des zu */
/* scrollenden Bereichs, wird */
/* fur die Initialisierung der Parameter */
/* der SCROLLER-Struktur bendtigt */
8 typedef struct
9 ¢
10 int xI;
11 int yl;
12 int x2;
13 int y2;
14 IRECT;
15
16 /* Struktur, die zum Scrollen */
17 /* notigen Parameter enthalt */
18
19 typedef struct
20 {
21 int words; /* Wortbreite des
Bereichs */
22 long offset; /* Breite in Bytes */
23 int zeilen; /* Hohe in Pixelzeilen */
24 char *adr; /* Adresse auf dem
Monitor */
25 int pixel; /* Breite in Pixel,wird
fur */
26 /* Links-Rechts
benotigt */
27  }SCROLLER;
1 /> Demo-Programm fir die Scrollroutinen */
2 /* von Ulrich Witte */
3 /* (© 1991 MAXON Computer */
5 #include <osbind.h>
6 #include "scroll.h"
Y
8 int contrl[12]; /* Globale VDI-Variablen */
9 int intin[256], ptsin[256];
10 int intout[256], ptsout[256];
11
12 SCROLLER s [10];
13
14 mainQ
15 {
16 int taste;
17 /* Flag fur Richtung */
18 int links oder oben = 1;
19 /* Scrollgeschwindigkeit relativ , zu */
20 /* scrollende Pixel pro Durchlauf */
21 int x =1,y = 1;
22 /* Scrollgeschwindigkeit absolut, */
23 /* Pause pro Durchlauf */
24 long pause = OL;
25 /* Nummer der Workstation */
26 int handle;
27
28 /* GEM Bescheid sagen, daR wir da sind */
29 appl_initQ;
30 /* VDl-Handle besorgen */
31 handle = open_workstation(Q
32 /* schnell die Maus ausmachen */
33 asm (dc.w Oxa0OOa)
34 /* und den Bildschirm saubern */
35 v_clrwk(handle);
36
37 /* ein bisschen Text und Grafik */
38 mach_was_auf_den_bildschirm(handle);
39 scroll_bereiche_festlegen(links oder oben);
40
41 while ((taste = Crawio(Oxff) & Oxff ) 1= 27)
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- Treibersoftware, 100 % kompatibel da
Vo>l Hardwarelosung, Joystick- und Maus-Ports am
Interface vorhanden.
N

nur 179— DM

Im Set mit Cherry-Tastatur (G81-1000) HUF 298

(ohne Gehéause)

DM

NVDI 2.0, neue \ersion 98.- DM

SCSI-Tools V212 149.- DM

KOBOLD V 107 89.- DM Jg *
MuIti-GEM V/ 10 159.- DM

Fest Copy PRO go.- om KJ

Zwischenverkauf und Irtum Varbehalten Versand per NN. Weitere Angebote auch unter BTX 'EDICTA#

GmbH
Losenstr. 68 - 7000 Stuttgart- 70 (Qegerloch)
Telefon: 0711-763381 - Telefax : 0711-7653824

LB L ~J O 3

A/RITER ST wurde speziell fur Personen entwickelt, die Taglich eine groBe Anzahl an Briefen.
Texten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen. Wie klein- und mittel-
standische Betriebe, Handwerker. Arzte und Anwaélte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fir den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen.

e HY

« Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI ST.
* Rechnen und Fakturieren im Text

« integrierte Formularverwaltung

« Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel, Adressen )

« Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
« vielféltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

« bis zu 4 frei belegbare Tastaturen

« eigene Zeichensatze verwendbar

« lernfahiger Trennkatalog

« eigene Briefkopferstellung

« komfortable Druckeranpassung

« lautfahig auch auf GroRbildschirmen

+ und vieles, vieles mehr

Komplett 189,-DM

SSD-SOFTWARE

M. Schmitt-Degenhardt
BurggratenstralRe 2a - D-1000 Berlin 30
Tel. 030 / 265 04 77 FAX 030/ 26504 78

Schweiz: DTZ DataTrade AG Landstr. 1- CH-5415 Rieden/Baden - Tel. 056/821880
Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris Tel. 42777456
Osterreich: alle guten Fachhandler
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42
43

45
46
47
48
49
50
51
52
53

55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
67

69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
79
80
81
82
83

85
86
87 /*
88
89

91
92
93

95
96
97

99

100 /*
101 />
102 >
103
104
105
106
107
108
109 /=
110
111
112

/* Flag umdrehen,

{ /* solange nicht ESC gedrickt */
switch (taste)

case 32: /* Space */

links oder oben A= 1;
neue Initialisierung */
scroll_bereiche festlegen(links oder oben);

break;
case Ox2b:/* "+ auf Zehnertastatur */
if (++x >= 10)
x = 10;
break;
case 0x2d: */
if ¢ X<=121
X = 1;
break;
case Ox2a: /* %/
if (++y >= 10)
y = 10;
break;
case Ox2f: Vi A 4
if Cy<=2D
y = 1;
break;
case 0x28: /=" (" */
if (++pause >= 1000L)
pause = 1000L;
break;
case 0x29: Vi R 4
if ( pause <= 0L)
pause = OL;
break;
case Oxd: /* “Enter™ */

/* Parameter zuriucksetzen */
pause = OL;
X =y =1;
break;

/* scroll_Ir(&s[3],pause,x, links oder oben);*/

scroll ou(&s[7],pause,y,links oder oben);

scroll_Ir(&s[0],pause,x, links oder oben);

/* scroll_ou(&s[4],pause,y,links oder oben);*/

scroll_Ir(&s[2],pause,1, (links oder oben);
scroll_ou(&s[6],pause,1, (links oder oben);*/

/* Diagonal */
scroll_Ir(&s[1],pause,1, (links oder oben);
scroll_ou(&s[5],pause,1,links oder oben);

/* scroll_ou(&s[8],pause,1,1);*/

asm {dc.w 0xa009} /* Maus wieder an */
v_clsvwk(handle); /* Workstation schlielen */

appl_exit Q; /* Bei GEM abmelden */
PtermO00O; /* und raus; nur notig, wenn in */
der INIT-C des LASER der Sprung zur Exit- */

Routine entfernt wird (spart ca 3 Kb 1) */

open workstation(Q

register int x;
int work_in[11].,work_out[57],handle,dummy;

work_in Array fur GEM initialisieren */
for(x = 0; x < 10; work in[x++] = 1)

work_in[10] = 2;

==
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113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183

}

handle = graf_handle(&dummy,
&dummy) ;

«handle, work out);

&dummy, &dummy,

v opnvwk(work in,
return handle;

mach was auf den bildschirm(handle)

register

"Dieser String scrollt

int handle;
int dummy,rect[4];

vst height (handle, 26, «dummy, «dummy, «dummy,
«dummy) ;
v gtext(handle, 128,100,
“LEA.L _LAUFSCHRIFT,A0™);

vst height(handle, 13, «dummy,«dummy,«dummy,
«dummy) ;

v gtext(handle, 100,150,

in die andere Richtung.");

vswr mode(handle,2);

vsf color(handle,l); /* Farbe schwarz */
vsT interior(handle,3); /* Strichmuster */
vsf style(handle,8);

rect set (rect,159,199, 208, 380) ;
v bar(handle,rect);

vsf interior(handle,2); 7/*

vsT style(handle, 4) ;

rect set(rect,319,299,560,330);

v bar(handle,rect);

v gtext(handle, 330,320,
"ZWE 1 BOXEN,

Punktmuster */

die Scrollen!");

vst rotation(handle,900);
vst height(handle, 6, «dummy,«dummy,«dummy,
«dummy) ;

/* v gtext (handle,40,350,""Das kommt doch auch

}

nicht schlecht, oder?");*/

scroll bereiche festlegen(links oder oben)
register int links oder oben;

{

/*
1 *
Vi

RECT koor;

2 Bereiche mit gleichen Koordinaten */
erlauben Diagonal Scrolling, wenn */
beide nacheinander gescrollt werden */

rect set(«koor,128,73,500,106);
scrollinit («koor,&s[0],links oder oben);
scrollinit («koor,b&s[4],!'links oder oben);

rect_set («koor,320,300,560,330);
scrollinit («koor,&s[1],!links oder oben);
scrollinit(«koor,é&s[5],links oder oben);

rect_set(«koor, 160, 200, 208, 380) ;

scrollinit(«koor,&s[2],!links oder oben);
scrollinit(«koor,&s[6],!links oder oben);

rect_set(«koor, 100,133,474,154);
scrollinit(«koor,&s[3],!links oder oben);
scrollinit(«koor,&s[7],links oder oben);

rect_set («koor,32,20,48,350);
scrollinit(«koor,b&s[8],links oder oben);



rjedes Fenster stellt das

AES daruber hinaus eine
sogenannte Rechteckliste zur
Verfliigung. Diese Liste enthalt
die Koordinaten der kleinst-
maoglichen Zahl an Rechtecken,
die den auf dem Bildschirm
sichtbaren Bereich des Fensters
abdecken.Zum Neuzeichnen
eines Fensters ist es erforder-
lich, mittels wind_getdie Recht-
eckliste abzuarbeiten, und nur
dann, wenn sich ein Rechteck
mit dem neu zu zeichnenden
Bildschirmbereich tberschnei-
det, diesen Teil eines Fenster
neu aufden Bildschirm zu brin-
gen.

Manche C-Compiler fiir den
Atari ST stellen zur Ermittlung
der Schnittflache zweier Recht-
ecke die Funktion rcintersect
zur Verfligung:

int rc_jntersect(GRECT *p1,
GRECT *p2);

Hiermit istes problemlos mdg-
lich, die AusmaRe des Bild-
schirmbereiches zu ermitteln,
die beim Neuzeichnen von Be-
deutung sind.

Als ich kirzlich inTURBO C
2.0 (jetzt eigentlich Pure C)
Redraw-Routinen fireine Fen-
sterverwaltung programmieren
wollte, muf3te ich wieder ein-
mal die Giultigkeit von Mur-
phy’s Gesetz anerkennen, das
besagt:

Die Libraries des eigenen C-
Compilers enthalten grundsétz-
lichkeinerc intersect-Koxxtmt.

rogrammier
raxis

FENSTERLN
ERLEICHTERT

Uwe Seimet

VerwaltetmanineigenenProgrammen
EINES ODER MEHRERE FENSTER, SO ERHALT
MAN voM AES EINe WMREDRAW -
M itteilung, sobald ein Bildschirmbe-
reich NEU GEZEICHNET WERDEN MUSS.

B estandteil

dieser Nachricht

ist die

A ngabe der Koordinaten des betrof-

fenen Bildschirmausschnitts.

Die Extended
Rectangle Library

Um hier Abhilfe zu schaffen,
machte ich mich selber an die
Implementierung einer solchen
Routine. Bei dieser Gelegen-
heit bot es sich an, neben
rc intersectauch die restlichen
Funktionen der Extended
Rectangle Library des PC
GEM/3 firTURBO C zugéng-
lich zu machen, um eine kom-
fortablere Verwaltung von
Rechteckstrukturen zu ermog-
lichen. Darliber hinaus bietet
auch die Extended Object Libr-
ary des GEM/3 einige interes-
sante Funktionen, auf deren
Realisierung ich im ndchsten
Heft zu sprechen komme.

Bei den Extended Rectangle
Funktionen handelt es sich im
einzelnen um die folgenden
Aufrufe:

int rc_equal(GRECT *precl,
GRECT *prec2);

Diese Funktion vergleicht zwei
Rechtecke. Stimmen beide

Gberein, liefert rc_equal das
Ergebnis TRUE, andernfalls
FALSE.

void rc_copy(GRECT *psbox,
GRECT *pdbox);

rc_copy kopiert die Koordina-
ten einer Rechteckstrukur in
eine andere Rechteckstruktur.

int rc_intersect(GRECT *p1,
GRECT *p2);

rcjntersect Gberprift, ob sich
zwei Rechtecke Uberlappen. Ist
dies nicht der Fall, ist das Er-
gebnis FALSE. Bei Uber-
lappung wird TRUE zuriickge-
liefert, und die Struktur/?2 ent-
haltnach dem Aufrufdie Koor-
dinaten des Schnittrechtecks,

int rc_inside(int x, inty,

GRECT *pt);

Mittels rcinside kann ermit-
telt werden, ob der Punkt mit
den Koordinaten x und y inner-
halb des durch pt beschriebe-
nen Rechtecks liegt. In diesem
Fall ist das Funktionsergebnis
TRUE;

void grect_to_array(GRECT
*area, int *array);

grectjoarray rechnetdie An-
gaben x,y,w,h der GRECT-
Struktur (s.u.) indie Koordina-
ten der Eckpunkte eines Recht-
ecks xl,yl,x2,y2 um.(Diese
Routine ist in den Unterlagen
zum PC GEM/3 lbrigens falsch
beschrieben.)

Eingabeparameter sind fur
jede deraufgefuhrten Routinen
unter anderem Strukturen des
Typs GRECT, der in AES.H
wie folgt definiert ist:

typedef structjint g_x; intg_y;
intg_w; intg_h;}
GRECT;

GRECT definiert also ein
Recheck tber die Angabe des
linken oberen Eckpunktes so-
wie die Breite und Hohe.

Der Assembler-QuelltextRC-
LIB.S wurde fir den MAS-
Assembler von Borland ge-
schrieben, sollte aber anderen
Assemblern keine groBeren
Probleme bereiten. Die Para-
meteribergabe erfolgt in der
flir TURBO C spezifischen Art
und Weise: Ganzzahlige Da-
tentypen werden in den Daten-
registern D0-D2 ubergeben.
Liegen mehrals 3 solcherPara-
meter vor, befinden sich die
restlichen Werte aufdem Stack.
Pointer werden in den Adre3-
registern A0 und Al (berge-
ben. Hat ein Aufruf mehr als 2
Pointer aus Parametern, so wer-
den die uberzéhligen Pointer
auf dem Stack abgelegt.

Die Datei RCLIB.H enthalt
die Prototypen flr die Funktio-
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nen der Extended Rectangle-
Library.

Das Listing WINDOW.C lie-
fert zwei Beispiele dafir, wie
man die Extended Rectangle
Library bei der Fensterverwal-
tung gewinnbringend einsetzen
kann, r c intersect sowie rc -
grectJo array vereinfachen
das Neuzeichnen von Fenster-
ausschnitten nach einer WM_-
REDRAW-Mitteilung.

rc -equal ist nutzlich, wenn
nach dem Anklicken des Voll-
feldes festgestellt werden muf3,

rogrammier

IVraxis

ob ein Fenster bereits Maxi-
malgréfRe besitzt.

Die RoutineninWINDOW.C
sind dbrigens problemlos auf
das GEM/3 unter MS-DOS
Uibertragbar. Uberhaupt ist die
Kompatibilititder GEM-Syste-
me auf IBM-kompatiblen PCs
und dem Atari ST sehr hoch,
inshesondere bei der Verwen-
dung von TURBO C 2.0.

L0 f KRR KKKk Kk Kk Kk kK Kok kKKK KKK KKK KKK Kk KKKk K KKK KK |

2: /* RCLIB.H Allgemeine RCLIB Definitionen */

37 f* KR KRR e K KKK KKK KKK KK KK KKK KKK KKK KA K Ky

4: |*
5: /* Autor: Uwe Seimet
6: /*

*/
*/
*/

7i y******* Fokokdkok kokkkkkkk ko ok kkkkk kK kkkkkk ok ok,

9: #ifndef RCLIB
10: #define RCLIB
11:

12: int rc_equal( GRECT *precl,
13: void rc_copy( GRECT *psbox,

GRECT *prec2 );
GRECT *pdbox );

14: int rc_intersect ( GRECT *pl, GRECT *p2 );
15: int rc_inside( int x, int y, GRECT *pt );
16: void rc_grect_to_array( GRECT *area,

int *array );

1 /* RCLIB.S
2 (© 1991 MAXON Computer
3 */
4 globl rc equal
5 globl rc copy
6 globl rc_intersect
7 globl rc inside
8 globl rc_grect to array
9
10
11 g x=0;
12 g y=2;
13 g w=4;
14 g h=6;
15
16 xminl = -16
17  yminl = -14
18 xmin2 = -12
19 ymin2 = -10
20 xmaxl = -8
21 ymaxl = -6
22 xmax2 = -4
23 ymax2 = -2
24
25
26 text
27
28 rc_equal:
29 move.l (a0)+,do
30 cmp.1 (al)+,d0
31 bne notequal ;- und y-
Koordinaten unterschiedlich
32 move.l (a0),do
33 cmp. 1 (al),do
34 bne notequal ;Breite und
Hohe unterschiedlich
35 moveq #1,d0 ;Flag fur
Gleichheit
36 rts
37 notequal:
38 clr doO ;Flag fur
Ungleichheit
39 rts
40
41

42 rc_copy:

#m«TIf|32
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43

45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
67

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89

91
92
93
94
95
96
97

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

122
123

124
125
126
127
128
129

rc

move.l (a0)+,(al)+
move.l (a0), (ab)
rts

intersect :
link a6,#-16
move g vy (0) ,dO
cmp g y(al),do
bcc skip
move.l g x(a0),xminl(a6)
move g x(a0),dO
add g w(a0),do
move dO,xmaxl(a6)
move g y(a0),do
add g_h(a0),do
move dO,ymaxl (a6)
move.l g_x(al),xmin2(a6)
move g x(al),dO
add g w(al),do
move dO,xmax2(a6)
move g_y(al),dO
add g h(al),do
move dO,ymax2(a6)
bra skp

move.l g x(a0) ,xmin2(a6)
move g_x(a0),do

add g_w(a0),do

move dO,xmax2(@6)

move g_y(a0),do

add g h(a0),do

move dO,ymax2(@6)

move.l g x(al),xminl(a6)
move g x(al),do

add g w(al),do

move dO,xmaxl(a6)

move g y(al),dO

add g_h(al),do

move dO, ymaxl(a6)

skp : move ymin2(a6),do

ret : clr doO

rc

cmp ymaxl(a6),do
bcc ret

move xminl(a6) ,d0
cmp xmax2(a6) ,do
bcc ret

move xmin2(a6),do
cmp xmaxl(a6),d0
bcc ret

move xminl(a6),do
move xmin2(a6),dl
cmp dl,do

bcc.b (*)+4

move dl,dO

move dO,g x(al)
move yminl(a6),do
move ymin2(a6),dl
cmp dl,do

bcc.b (*)+4

move dlI,dO

move dO,g_y@l)
move xmaxl(a6),do
move xmax2(a6),dl
cmp di,do

bcs.b (*)+4

move dl,dO

move dO,g w(al)
move ymaxl(a6),do
move ymax2(a6),dl
cmp dI,do

bcs.b (*)+4

move dl,dO

move dO,g h(al)
move g x(al),do
sub do,g w(al)
move g_y(al),do
sub dO,g h(al)
moveq #1,d0

unlk a6

rts

unlk a6
rts

inside :
move g x (a0),d2

;Flag fur
Uberlappung

;Flag fur keine
Uberlappung



Wir bielen Ihnen noch Beratung und Service .

GmbH & Co KG

SCSI Festplatten >580 KB/s

20 MB 40 ms Scsi
40 MB 28 ms Scsi

748,-
899,-

52 MB 17 ms Hard&soft Quant.1159,-

44 MB 25 WechjeJpLmit Medium 1398 -
85 MB 19nu HznlASoft Quant. 1400,-
105MB17ms” * Quant 1498
210MB 15ms” - Quant.  2548,-

St Laufwerk o. Bus 34 Anschliisse
ST Laufwjnit DigAnzd-Bus 35
St Laufwerk 40/80 575 m. Bus Teac

St Laufwerk roh 35 1.44MB

St Laufwerk NEC 1037 zum einhau in ST
St Laufwerk HD L44 MB mit Modul
VGA Karte fiir Mega St 1024*768

ATARI Beratung .Service
bOOO Kdln dI SlI7 Mnmmsenslt. 72 tcke GleuelerstiaRe

Ihr Fachhandlet in Koln tui Atari / X1/ AT 1€l.0221/ 4301442 , FdX 46 65 15

Atlri

St Mega 2 Restposten

St 1040 STFM a Monitor
St 1040 SR Sml24 Calamua TWrite

McSSC wir sind da.

auf Anfrage
698,-
1398,

MEQA Ste 2 MB 16Mhz mit Sm 124 1998 -
Atari TT4MB40 MB  Preis auf Anfrage
Atari TT /mit Lascs/19 Zoll *

Monitor 40 MB Platte/Calamua.”  *
Einige Artikel haben Lieferzeit Anfragen.
Schneideplotter auf Anfrage mit Software

180,- AT Emulator 16Mhz Vortea

400,-

198,- At Emulator 0616 Mhz OR55 480,-

249,- At Emulator Heim 8 MHZ

130 - Update von PC

170”*_ Update von AT

Speicher Erweiterung fur Ihren Atari alle Modelle
Speicherkarte2 MB11S mit 2MB best
Speicherkarte 4MB/2MB bestiickt steckh.
Speicherkarte 4MB/4MB bestiickt-
NEU Erweiterung voll stecldb.4MB Chips Qigatmn Citizen SD124 24N. 498.-
Test CT 1/91 Super klein 2 MB
Gleiche Erweiterung 4 MB
5«icherkane 512KB auf 1MB steckbsr

14Z0U
14 Zoll Targa 1480

1298 -

350,-
Speed auf C16 350,-
Speed 8 auf C16 300,-

208 Einbau in Thren St 50,-
" At speed Bridge fiir Mega St 59,-
899,-
Drucker
350,- NEC P20 A4 748,
450  NEC PT 60 A4 1298 -
650,-  Panasonic 1123 600,-

548,- Citizen Swift 24N 698,-
%H HP Donk]«! 800 000
m - . Laser Atari SLM60S 2100,-
Eixo Monitor 9060S2 Adimens 70  398.- Freesoftware aus ST  Fax Modems
(S Wi 1BO_ 2400/4800 398
A ino 10 Stk. nur 45,~ ”
MS°°* 55 108" R-eesoft einzeln 5,- send/recelve 598.-

Multis, férbe 142.799,-

Multiscan S/W 548 -
Monitar Kabel 69,-

Switchbox 2 Mon. an
Stmit Softw. 45,

HF Modulator 178-
St Tastatur Geh. 120,
StUhrintern  95,-

Atari /Star /Schnrirtta/Panaxonic tinri eingetragene Warenreichen.Wir liefern fiir lhre Firma die richdge
Soft/Hardware/ Beratung und Aufstellung. Faktura fiir AT/XT PC Kampletttystem mit Einweisung i"fo

Signum2 Text 400,-
Tempus 2.06 119-

Tempus Word  798.-
Script Text
Scrlpi Text2 280-
Turt» 16 Mhz378,-

Clber 800 PD Disk Info
anfordern gegen 5,-

Galamus Fort nach Wehl
Atari Méuse in allen

Alfc UlidxUu, mit Scfvwue
Modem Discovery
2400/1200/300 278,-

169. Calamus V107 399.- Dielnbetrietnahine der

Modens am Uffect
Portnett der BRD ist
verbotenund unter Stirte

Farben NEU nur 65,- &

im Ladendffhungxzeiten 10:00-13:00 Uhr 1400-18:00 Uhr Samal. 10:00 -14:00.

NEU’

3MB

far STs mit 1 MB

299.

» IME

Ladengeschaft und Besteltadresse: 8000 Minchen 90, Untersbergstrafle 22
(U1/U2-HaHestelle, nur 7 Min. v. HBhf) FAX 089/6924830 Tel: 089/6972206

EMULATOREN: TEXTVERARBEITUNG/DTP: PROGRAMMIEREN:
AT-Speed 8 MHz 298,- Calamus SL 1.348,- Basic nach C Pro
AT-Speed C16+DOS  433,- Cypress aA.  Basic Lernprogramm
Steckadapter ab 44,- Puplishing Partner ~ 688,- EDISON Editor
Coprozessor 177,- Script 2.2 248,- GFA 3.5 EWS
BESCHLEUNIGER: Signum!2.01 48,- GFA 3.6 EWS TT
Hypercache Turbo«  344,- Tempus Word Superpreis! GFa Debugger
Turbo 20 633,- Thars Write 292,- |nterface
GRAFIKERWEITERUNGEN: ThaPs Write Postscr. aA.  KAT-CE Pasc.-Ass.
Overscan 110, Write ON 134,- Maxon Pascal
Pixel Wonder 134,- DATENBANKEN: Maxon Prolog
Mega Screen 244,- 1st Base aA.  Megamax Modula 2
aA. 1st Card 252,- Omikron-Produkte
Crazy Dots 1.288,- Easybase aA.  Pure C
Reflex + Qume 1.888,- Phoenix 15 378,- SPC Modula 2
SPEICHERERWEfTERUNGEN: Themadat aA. ST Pascal +
pro MB fir STE 108,- TABELLENKALKULATION: Tempus Editor
2 MB fiir ST ab 333,- BasiCalc 88," The GAME
4 MB fiur ST ab 498,- BasiChart 174,- UTILITIES/SONSTIGES:
>4 MB f.Mega ST/TT aA. K-Spread 4 aA.  1st Lock
SCANNER: GRAFIK/CAB.: Argon Backup
Precision 400 444,- Arabesque aA.  Bigscreen/SPEX
ScanMAN«/Repro j. 498,- Avant Trace 198,- Code Keys
ScanMAN 256/Repr. 888r Avant Vektor 644,- Cubase
LAUFWERKE: Convert aA. Data light
Einbaufestplattenab 688,- Convector aA. CoCom
anschluffertige aA. DynaCADD 2.088,- Filemover
Hostadapter ab 128,- Piccolo 88,~ Harlekin I
Einschartverzogerung 44,- Platon 14 268,- KAOS 1.42
SyQuest Medium 44 175,- Platon 2.0 448,- |nterlink DFU
Floppyswitchbox 78,- SciGraph 21 488,- Mortimer/«
3,5 TEAC 235 HFD 148,- SciGraph TT 588,- Multi GEM
575" TEAC 55 GFR 158,- That's Pixel 128,- MUItTERM pro
HD-Interface 58,- VEC to MAP Neodesk il
SONSTIGE HARDWARE: KAUFMANNANWENDUNG."  NvDI

preiswert !
schnell !
zuverlassig !

RTS Tastenkappen ab 118- 1st fibuMAN 134,- Querdruck 2
Tastaturinterface 178,- fibuMAN e 324,- Quick ST Il
Perfect Keys 328,- fibuMAN f 638,- Riemann I
Towergehause ab 388,- fibuMAN m 798,- Score Perfect Pro
Potato Rom-PortErw. 128,- fibuKURS 88,- Skyplot « ab
Potato« 198,- ReProK 2.0 548,- ST-Digital
Einbauuhr 98,- ReProK SOX 798,- ST online

Q tec Maus 58,- SALDO 68,- X-Boot

344,-

68 -
148,
214,

254,-
68,
aA

Von uns erhalten Sie ausschlieBlich Original-Soft- und Hardware-Produkte! L&-
gerartikel liefern wir sofort/binnen 24 Stunden aus! Bei Produkten ohne Preis-
angabe lohnt eine Anfrage! Bestellannahme rund um die Uhr (auBerhalb der

Geschéftszeiten durch Anrufbeantworter). Alle Preise zuzuglich Versandkosten

(Vorkasse DM 4,-, Nachnahme DM 9,-, Monitore etc. gewichtsabh&ngig).

Einbauten nach Absprache. Preisanderungen und Irrtum Vorbehalten.

Kontoverbindung: Postgiroamt Miinchen Nr. 387405-808. BLZ 700 100 80

MB «

Intelligent Memory Expansion

Abbildung in OriginalgroRe!!! (77mm x 43mm)
Intelligent Memory Expansion: IMEX 4 MB die neue ultimative vier Megabyte Speichererweiterung fir alle Atari
ST Computer! Egal was fiir einen ST Sie haben, egal wieviel Speicher Sie haben, egal wie alt Ihr ST ist, egal was
fur einen Chipsatz Sie haben; die neue IMEX 4 MB kann jeden ST bis auf vier Megabyte erweitern.

Die bewahrte 3 MB Lésung fur2‘|7 7It 1 MB

RAMCARD

Versandkosten: Vorkasse 10 DM, Nachnahme 15 DM (wahlweise Post oder UPS)

HBS 240

weiterhin zum Sparpreis von

299,

16 MHz
16 KB Cache

Beachten Sie den Testbericht im ST-Magazin 11/91

Friedhelm Heyer und David Neumann GbR Hardwareentwicklungen - Promenadenstr. 50 - W-5100 Aachen - Biirozeiten: Mo-Fr 10-13 und 14-17 Uhr - Tel: 0241/35247 - FAX: 0241/35246
- Bankverbindung: Postgiroamt Kdln, BLZ 370 100 50 KTN 66 937-505

4MB

far alle STs!

444

FPU optional

HBS 240 16MHz, 16KB Cache 299.-

68.8X1-16 fuir 11BS 240
11BS 240 inkl. 68.881

HBS 110 16MHz, 0KB Cache

Mega STE Coprozessor
RAM-Erweiterungen
1040 / Mega STE 2 MB
1040 / Mega STE 4 MB
RAMCARD 3 MB
IMEX 3 MB
IMEX4MB

IMEX Upgrade 3 auf 4 MB

AT-Speed C16 16 MHz
Autoswitch OverScan
NVDI

OverScan + NVDI
MegaScreen

Reflex 1024
HD-Laufwerk Teac
HD-Kit intern

silent browser

NEU! NEU! NEU! PureC

Tp X auf 11 Disketten

222.-
499.-
.-
99.-

222.-
422.-
277.-
299.-
444 .-
199.-

33.-

Paket mit FONTS und Utilities
fur Signum + Script 7 Disketten 22.-

Arabesque

Arabesque Pro
CyPress

Interface (RSC-Editor)

THF.MADAT (Datenbank)

1ST fibuMAN
fibuMAN e

fibuMAN f

fibuMAN m

fibuSTAT

Disketten 3.5” 50 Stiick

51.1000-80/70/60
27C256-120 6 Stiick
27(512-120 6 Stiick

Mega STI mit 1MB
Mega STI mit 3 MB
Mega STI mit 4 MB
SM 124

9 Nadel Printer SP-1900
9 Nadel Printer SP-2000
24 Nadel Printer SL-92
LapTopPrinter LT-20
HP deskjet 500
Ilarddisk 84 MB Segate

Harddisk 52 MB Quantum

Harddisk 105 MB Quantum
Harddisk 210 MB Quantum
Harddisk 330 MB Quantum
Harddisk 670 MB Quantum

Syquest 44 MB inkl. Med.
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249.-
333.-
255.-

88.-
222.-
149.-
388.-
666.-
888.-
333.-
44 .-

9.50
39.-
66.-

888.-
1222.-
1333.-
249.-
366.-
444.-
666.-
888.-
999.-
1177.-
1044.-
1398.-
2111.-
3099.-
4222.-
1255.-
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130 cmp 62 ,d0 10 {
131 bcs outside 11 GRECT box;
132 add g_w(a0),d2 12 int pxyarray[4];
133 cmp d2,do 13 .
134 bee outside 14 wind get(handle,WF FIRSTXYWH,Sbox.g_x_,
135 move g y(a0),d2 i Sbox.g_y,Sbox.g_w,sbox.g_h);
’ 15 while (box.g w]]box.g h)
136 cmp d2,dl 16 t
137 bcs outside 17 if (rc intersect(rec,&box))
138 add g_h(a0),d2 /* Uberlappung ermitteln */
139 cmp d2,dl 18 {
140 bcc outside 19 rc greet to array(Sbox,pxyarray);
141 moveq #1,dO ;TRUE, falls /* ergibt Clipping-Koordinaten */
innerhalb 20 vs clip(g handle,1,pxyarray);
142 rts 21 draw(); /* Routine zum Neuzeichnen
143 outside: clr do JFALSE, falls 2 ) aufrufen */
144 res aukerhalb 23 wind get(handle,WF_NEXTXYWH,&box .g_x,
&box.q_y,Sbox.g w,Sbox.g h) ;
145 2 3
146 25 3
147 rc greet to array: 26
148 move.l g x(a0),(al)+ 27
149 movem (a0)+,d0o-dl 28 /* Reaktion auf GroBenfeld, Demonstration
150 add (a0)+,d0 fur rc equal */
151 subq #l,d0 29 .
152 add (a0),dl 30 \fOId wm Ffulled(handle)
153 subg #I,dI g; int handle;
154 movem do-dl, (al) 33 ¢ GRECT prev; /* vorherige Fenstergrofle */
155 res 34 GRECT curr; /* aktuelle FenstergroRe */
35 GRECT full; /* maximale FenstergréBe */
36
37 wind get(handle,WF CURRXYWH,Scurr.g X,
Scurr.g_y,Scurr.g w,Scurr.g h);
1: /* Beispielroutine zum Window-Redraw unter 38 wind get(handle,WF PREVXYWH,Sprev.g X,
Verwendung von  */ Sprev.g y,Sprev.g w,Sprev.g h);
2: /* rc_intersect und rc greet to array */ 39 wind get(handle,WF FULLXYWH,Sfull.g x,
3: /* Eingabeparameter: */ Sfull.g y, Sfull.g w,Sfull.g h);
4: /* handle: Window-Handle des zu 40 if (rc_equal(Scurr, Sfull)) /* ist
zeichnenden Fensters */ Fenster bereits bildschirmgroR? */
5. /* rec: Pointer auf neu zu zeichnenden 41 wind set(handle,WF CURRXYWH,prev.g X,
Bildschirmausschnitt */ prev.g_y,prev.g_w,prev.g_h);
6: 42 eise
7: void wm redraw(handle,rec) 43 wind_set(handle,WF_CURRXYWH,full,g_x,
8: int handle; full . g_y,full.g w,full.g h) ;
9: GRECT *rec; 4 3

edv k

Scanner

Logitech Scanner mit Repro

Studio Junior 548,00
Logiteci, Scanner mit Repro

Studio Junior und Avant trace 698,00

Drucker Sonderpreise
Seikosha SP-1900 378,00
Seikosha SL-92 24 Nadel 648,00
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Hardware und Zubehor

Konig-Karl-Str. 49
7000 Stuttgart 50
Telefon 07 11/55 77 82
Fax 07 11/55 77 83
Btx 07 11/55 77 84

Tower fir TT/Mega STE 398,00
SCSI Festplatte 42MB 998 00 Fordern Sie unseren Gesamtprospekt oder
' Einzelprospekte Uber Produkte, fir die Sie
Wechselplatte 44MB 1598,00 sich interessieren, an!
Grof3bildschirme a.A. Wir fihren auch hier nicht aufgefiihrte
That's Mouse 78.00 Produkte rund um den Atari!
boeder Maus 49,80
"Infoanford

PC Emulatoren nfoantoraerung
AT Speed » 348,00 |ch/wir m6chten gerne weitere
AT Speed C16 448,00  Informationen tber die von
Textverarbeitung Ihnen vertriebenen Produkte.
Write On 14800 Bitte senden Sie mir:
1st Word Plus 3.15 128,00 Gesamtkatalog ja nein
DTP Info zu:
Calamus 1.09 ©548,00 Meine Adresse:
Sonstiges Name:.
alle Prospero-Programme a.A Stralle:
alle Omikron-Programme a.A PLZ: Ort:
PD-Programme 8,00

9 Telefon:
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eine Angst. Nicht allzu

viel Theorie, jedoch ei-
nen einfachen Algorithmus
werde ich vorstellen, der zu-
dem noch universell einsetzbar
ist. Ein paar Satze uUber die
Flora muf ich jedoch voraus-
schicken.

Baume

.. sind im Informatikergarten
aufden Kopfgestellt. Die W ur-
zel héngt in der Luft, und die
Aste und Blatter baumeln nor-
malerweise nach unten. Einen
regelrechten Stamm gibt es
nicht. (Viel treffender wére es,
wenn man B&ume besser als
Wurzelwerk bezeichnen wir-
de, aber wir ibernehmen ja al-
les aus dem Englischen.) Man
unterscheidet haufig zwischen
Bédumen und Graphen (letztere
interessieren uns im folgenden
nicht), wobei die B&ume ei-
gentlich eine Spezialisierung
des Gewdachses Graph sind. In
B&umen steckt schon ein we-
nig mehr Semantik. Man asso-
ziiert mit ihnen ein gewisses
Aussehen und diverse Behand-
lungsmethoden. Doch dazu spé-
ter mehr.

Die Stammsorte der Baume
besitzt 2 Aste (Bild Ib), von
denen wir den einen ,,der Ord-
nung halber® als seinen linken
undden anderen als seinen rech-
ten Sohn (schon wieder diese
unzutreffenden Benennungen)
bezeichnen.

Eine andere Sorte hat mehre-
re Aste, respektive Séhne oder
Nachfahren. Wollen wir also
die beiden Typen unterschei-
den, spricht man von binéren
und n-drcn Baumen (Bild Ib).
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NEUES AUS DEM
GEMUSEGARTEN

Klaus Eisbernd

Jeder kennt den Gemuiusegarten des

Informatikers.In der einen oder ande-

ren Form sind uns die verschiedenen

Sorten des ,,Lieblingsgemises“ Baum
SCHON UBER DEN WEG GELAUFEN. MEI-
STENS VERURSACHTEN SIE KOPFSCHMER-

ZENderArt ,,Wie war dasnoch gleich,
WIE GING DAS? NEIN NEIN, SO WAR DAS

nicht... “.Hier méchte ich Sie mit der

NEUESTEN, VIELLEICHT BESSEREN ZUCH-

TUNG bekanntmachen:

ten ,,SKIP LISTS*.

a) .Y, Wurzel b)

(0] (0] Blatter o}

Bild la: Binarer Baum mit2 Séhnen
Bild Ib: n-arer Baum mit n Séhnen

Jede Verzweigung (Knoten) im
Baum enthélt einen Identifika-
tionswert. Haufig wird er auch
Schlissel (key) genannt. Bei
manchen Baumsorten ist die-
ser Schltssel Teil der Informa-
tion, die dann injedem Knoten
gespeichert wird. Teilweise
besteht die Information nur aus
diesem Schlissel. Andere Sor-
ten enthalten nur in den Blat-
tern (Endknoten, Knoten, die
keine S6hne mehr haben) In-
formationen. Aber alle Sorten
besitzen in jedem Knoten
Schlissel.

Uber diese Informationen ist
durch die Baumstruktur eine
Ordnung definiert, und man legt
im allgemeinen fest, dal alle

den sogenann-

-~ Wurzel

o] o] o] Blatter

Informationen in dein linken
Sohn und all dessen Séhne klei-
ner als die Information des
Knotens sind. Die der rechten
Seite (alle weiter ,rechts* lie-
genden Geschwister) sind alle
groRer. Das Wort ,kleiner* hat
es so in sich. Was bedeutet es,
dal eine Information , kleiner*
als eine andere ist? Bei Zei-
chenketten bedeutet es wohl,
dall eine Zeichenkette lexika-
lisch kleiner als eine andere ist.
Bei Zahlen bedeutet es offen-
sichtlich mathematisch kleiner,
also ,links*“ auf dem Zah-
lenstrahl.

Kenntman die Definition von
»kleiner“, kann man in einem
Baum sehr schnell nach Infor-

mationen suchen, indem man
den Schlissel der zu suchen-
den Information mit demjeni-
gen des gerade aktuellen Kno-
tens vergleicht und es abhdngig
von dem Ergebnis mit einem
der Séhne weiterversucht.

Wo wachsen die
Baume?

Haufig werden sie in arrays
gepflanzt (Bild 2a). So z.B. die
GEM-Resourcen von Program-
men, die mit dem Resource-
Construction-Set erstellt wur-
den. (Anmerkung: Ein Objekt
in der Resource ist kleiner als
das andere, wenn es sich gra-
fisch gesehen innerhalb des
anderen befindet.) Solche Bau-
me wachsen in einem festen
Beet und kdnnen somit eine
bestimmte GroRe, respektive
die Anzahl der Verzweigungen
nicht Gberschreiten. Viel scho-
ner, aber auch aufwendiger zu
pflegen, sind die dynamischen
Béaume (Bild 2b), deren GréRe
von vorneherein nicht feststeht,
und die zur Laufzeit aufgebaut
werden. Und mit diesen wer-
den wir uns hier ndher beschéaf-
tigen.

Firmathematisch Interessier-
te: Der Aufwand zum Suchen
einer Information in einem n-
aren Baum (ein Baum mit ma-
ximal n S6hnen) - und damit ist
auch die Unterscheidung, ob es
diese Information gibt oder
nicht, gemeint - ist 0(log(m))
(Logarithmus zur Basis n. Es
befinden sich maximal m In-
formationen in dem Baum).
Zum Vergleich: Lineares Su-



Kostenlose Infos bei: Schneider Flieger Hofmann Forster GbR
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Speichererweiterungen |

2.5, 3 oder 4MB * komplett bestlickt * elektronisch geprift *
Nutzung des internen RAMS * nattrlich aufristbar * CMOS-
Technik * MEGA ST4 kompatibel * bebilderte Einbauanleitung
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Speichererweiterung auf 4MB fur alle ST Rechner mit 1VB
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RIEMANN

SCSI - Festplatten

Wir haben unser umfangreiches Massenspeicherprogramm
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den 1040 in bewahrter 3.5" Technolgie der Firma Quantum.
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Technik incl ICD-Hostadapter und Software. Es stehen 52
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Service bei Problemen und Fragen interaktiver Programierirs,

Testherichte in PD-Journal 7/8 91, TOS 8A1 und  umfangreiche Debugging-Tools,

ST-Computer 10/1 Vektoralgebra und -analysis, Begemann & Niemeyer
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Nachweis fir Schiller und Studenten sogar nur
218- DM, jeweils zzgl. Veersandkosten DM 5.50
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1./ 49 64 27. Tel.0721 / 40 47 03
AfOrmationsschift. an. |
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Computertechnik
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Fax: 0551 - 377242

Tel: 0551 - 377021
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Bild 2a: ausgeglichener bindrer Baum
Bild 2b: degenerierter Baum

chen, d.h. alle Informationen
der Reihe nach untersuchen,
dauert im unginstigsten Fall,
also, wenn alle Informationen
zu untersuchen sind (z.B. die
Information ist nicht vorhan-
den), m-Zeiteinheiten. Der
Aufwand ist damit O(n). Bei
einer groBen Anzahl von Infor-
mationen macht sich das er-
heblich bemerkbar.

Kranke und
mildratene Baume

Aber Baume sind beim Wach-
sen und wahrend ihrer Lebens-
zeit (in der sie manchmal auch
gestutzt werden missen) stan-
digen Gefahren ausgesetzt.
Beide Phasen eines Baumle-
bens minden in dasselbe
Krankheitsbild: degenerierte
Baume. Beim Wachsen eines
Baumes bilden sich immer neue
Blatter, und es besteht die M6g-
lichkeit, daB immer nur der
rechte Ast S6hne bekommt und
die anderen Séhne unfruchtbar
bleiben. Resultat: der Baum
,héngt schief4(Bild 3b).

Dies wirkt sich fatal fiir Such-
algorithmen aus. Einige Infor-
mationen werden erheblich
schneller gefunden als andere.
Die durchschnittliche Suchdau-
eristgroBer als bei einem opti-
mal ausbalancierten Baum.
Hoppla: optimal ausbalanciert
ist ein Begriff, der erst mal er-
klart werden muR.

Bildlich gesprochen bedeutet
es, daB das Astwerk schon bu-
schig ist, daB, um technischer
zu werden, die maximale Ast-
lange sich von der minimalen
Astldnge nur um ein Mindest-
mafR unterscheidet. Im Normal-
fall bedeutet dies eine maxima-
le Differenz von einer Astlan-
ge. Die oben erwéhnte mathe-
matische Formel ist nurfiir aus-
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geglichene B&ume gltig (Bild
3a).

Insofern ist man bestrebt, die-
sen Fall nicht eintreten zu las-
sen. Manchmal 1aRter sich aber
nicht vermeiden. Auch wenn
Blatter absterben, kann es pas-
sieren, daB davon immer nur
ein Ast betroffen ist.

Medizin
fur Baume

Die Informatik hat [Adelson,
Velskii und Landis sei Dank]
Abhilfe durch sogenannte
AVL-Baume geschaffen. Die
bendtigten Algorithmen garan-
tieren, dal in der Wachstums-
und Lebensphase keine Krank-
heitssymptome auftreten, d.h.
die Differenz der Lange der
Aste zwischen zwei verschie-
denen Séhnen eines jeden Va-
terknotens maximal eine Ein-
heit ist. Trifft diese Bedingung
auch fir den Urvater, die Wur-
zel des Baumes, zu, spricht man
von einem ausgeglichenen
Baum.

Die Medizin ist jedoch nicht
ohne Nebenwirkungen. Die
entsprechenden Algorithmen
bendtigen Speicherplatz fur die
Routinen und zur Laufzeit evtl.
einen ausreichend groBen Stack
(wie groB ist das?) wegen des
rekursiven Layouts der Funkti-
on (Ok, heutzutage vernachlés-
sigbarund furBesserwisser: Ich
weil auch, es gibt nichtrekursi-
ve Verfahren, aber siehe den
nachsten Absatz). Weiterhin
wird die Laufzeit (dito) oder
um im Jargon zu bleiben, die
DurchfluRgeschwindigkeit der
Informationen durch den Baum
durch die zusétzlichen Test-
funktionen gehemmt.

Und, die Arznei muf sorgfal-
tig hergestellt (programmiert)
werden. Letzteres isthdufig der

Grund, auf diese Medizin zu
verzichten. (Hoffen und Ban-
gen, dal die einzufiigenden
Informationen in zufélliger
Reihenfolge auftreten, da nur
dies ein zufriedenstellendes
Wachstum ohne Krankheits-
symptome ermdglicht.)

Genmanipuiation

Da dem nun so ist, versuchte
William Pugh [1] einen ande-
ren Ansatz. Und dber diesen
madchte ich hier berichten. Das
Problem 1&Rt sich folgender-
malRen charakterisieren:

- Wie laRt sich ein Baum mog-
lichst gleichmaRig aufbauen,
ohne daR man die Schlussel-
reihenfolge kenntodergar be-
einflussen kann?

- Oder wie lassen sich die In-
formationen in eine zuféllige
Reihenfolge bringen, die beim
Einsortieren der Informatio-
nen einen ausgeglichenen
Baum realisieren?

Eine Antwort: Der Aufbau des
Baumes muf unabhdngig von
den Informationen gestaltet
werden, also unabhéngig von
der Ordnung, respektive den
Schlisseln der Informationen.
Wie soll das gehen?

In einem Baum bisherigen
Typs wird beim Einfigen mit
Hilfe des Schliussels die Stelle
gesucht, an der die Information
eingefiigt werden soll. Und ge-
nau diese Stelle missen wir uns
auf andere Weise unabhéngig
von dem Schlussel besorgen.

Dabei ist natirlich die Sortie-
rung des Baumes, bestimmt

a) array Ct3]j

ET

Trn

D
OzZD EXZlj— q
d z :

Bild 3a: Baum als array realisiert
Bild 3b: dynamischer Baum realisiert

ithj

durch unsere ,kleiner“-Rela-
tion, zu beachten.

Waiéhlen wir einen (nicht ganz
passenden) Vergleich aus dem
richtigen Leben: Wir suchen
eine Telefonnummer inder dik-
ken gelben Schwarte. Man grei-
fe also mit der rechten Hand
unter das Buch, die Finger der
linken Hand liegen auf dem
Deckel, und mit dem Daumen
hebt man eine ,,zuféllige* An-
zahl Seiten hoch. Wir stellen
fest, dall unser Suchbegriffsich
entweder im fihrenden Teil
oder im nachfolgenden Teil des
Buches befindet. Die Hand
greift zwischen die aufgeschla-
genen Seiten, und der Vorgang
wiederholt sich mit dem Rest
des Buches. (Natirlich wird ir-
gendwann sequentiell geblat-
tert.) Probieren Sie’s mal bei
diesem Heft mit dem Suchkri-
terium ,Seitenzahl4 istja dick
genug.

Zentrale Eigenschaft dieses
Algorithmus’ ist die Zufallig-
keit, mit der wir auf eine be-
stimmte Seitenzahl stoRen. Wir
Gberspringen dabei eine zufal-
lige Zahl von Bléattern.

Pugh wahlte eine andere Be-
schreibungsmethode:

Durch eine aufsteigend sor-
tierte Liste wird sequentiell
nach einem Begriff gesucht.
Stellen Sie sich eine Stralle mit
Hausern vor. Die geraden Num-
mern aufder rechten, die ande-
ren auf der linken Seite. Sie
suchen, die Strale entlangra-
delnd (bei der Hausnummer 1
beginnend) Hausnummer ,,n*.
Dabei werden Sie natirlich
nichtden Blick immer pendelnd

Z 1 ,NJ/
entspricht
Speicherblock nit
individueller Rdresse
ezzi
Dz



zwischen den StraBenseiten
hin- und herbewegen, sondern
immer nur eine Seite (in
Deutschland bevorzugt die
rechte) mit dem Blick schrag
nach vorne betrachten, und im
rechten Augenblick, nédmlich
dann, wenn man kurz vor der
entsprechenden Nummer ist,
den Kopf der richtigen Seite
zuwenden. Dabei werden Haus-
nummern, die unleserlich oder
nicht vorhanden sind, einfach
auller acht gelassen. Wir tiber-
springen bei diesem Verfahren
mindestens jede 2. Hausnum-
mer.

Wie ware es, wenn wir nicht
jede 2. Hausnummer, sondern
mehrere auf einmal Gbersprin-
gen (dabei konnten wir schnel-
ler fahren), und erst kurz vor
dem Ziel langsamer werdend,
weniger Hausnummern Uber-
springend, genauer hinschauen
wirden.

Begriffen? Indem Fall schau-
en Siesichjetzt Bild4aan. Dort
ist eine sequentielle Liste mit
dargestellt, mit jeweils ver-
schiedener Anzahl von Verwei-
sen auf weiter hinten liegende
Elemente. Wenn wir in dieser
Liste einen Schlissel (hier eine
Zahl) suchen, folgen wir, von
vorne beginnend, zuerst den
Pfeilen, die am weitesten nach
hinten zeigen (den oberen). Ist
der Schlisselbegriff in der In-
formation, auf die der Pfeil
steht, kleiner odergleich demje-
nigen, den wir suchen, setzen
wir die Suche mit der Gruppe
von Pfeilen fort, die Pl mal
Daumen nur noch halb so weit
zeigen. Das setzen wir solange
fort, bis wir entweder das Ele-
ment gefunden haben, oder wir
bei Level 0, d.h. der Pfeil zeigt
auf das nachste Element in der
sortierten Liste, angekommen
sind. Alles klar? Das ist das
Prinzip.

Was passiert, wenn wir einen
neuen Schlusselbegriff einfi-
gen mdchten? Wir missen uns
nicht Giberlegen, wo wir ihn ein-
sortieren wollen (das legt ja
unsere Ordnung ,kleiner* auf
dem Schlusselbegrifffest), son-
dern ob wir ihn als Sohn oder
als Enkel usw. behandeln wol-
len. Am besten, wir Uberlassen
dies dem Zufall. Und genau das
ist die entscheidende Idee:

Tjw rogrammier
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Instrumente

Wenn wirden Baum aulbauen,
Uiberlassen wir es dem Zufall,
aufwelcher Ebene des Baumes
ein neuer Knoten angeordnet
wird - also ob er als Sohn, En-
kel, Urenkel usw. behandelt
wird.

Da der Zufall halt ,,zufallig*
ist, verteilen sich die Schlis-
selbegriffe auch zuféllig aufdie
verschiedenen Ebenen der
Nachfahren (Séhne, Enkel ...)
unseres Baumes (wie Bild 4b
zeigt). Setzen wir einen Zu-
fallszahlengenerator voraus,
der gleichverteilte Zahlen ei-
nes eingeschrankten Wertebe-
reiches liefert, und ordnen wir
jedem Level von Nachfahren
eine dieser Zahlen des Werte-
bereichs fest zu, also z.B. der
Wurzel eine 1, den S6hnen eine
3, den Enkeln eine 2 ..., so er-
folgt dadurch der Aufbau des
Baumes durch Einfihrung als
entsprechender Nachfahre rein
zufallig, und damit mit hoher
Wahrscheinlichkeit gleichma-
Rig. Die Zuordnung muf so er-
folgen, dal es prinzipiell mehr
Enkel als S6hne, als Vater ...
gibt. Das ist noch ein Problem!

Alle Ebenen sind damit mit
der richtigen Haufigkeit ver-
treten, (eine genigend groRe
Zahl von Informationen vor-
ausgesetzt.) Um es noch ein-
mal zu sagen: Die Struktur des
Baumes ist von der Struktur
und Reihenfolge der Informa-
tion abgekoppelt. Auch das
Ldschen von Knoten innerhalb
des Baumes léscht einen zufél-
ligen Knotentyp (Enkel, Uren-
kel...), so daf insgesamt die
gleichmaRige Struktur des Bau-
mes erhalten bleibt. (Anmer-
kung: Natirlich lassen sich
Arbeitsweisen finden, bei de-
nen sich auch dieser Algorith-
mus nicht so gut verhalt.)

Alles hangt von einem geeig-
neten Zufallszahlengenerator
ab. Der Aufbau des Baumes ist
also von der Reihenfolge der
Schlisselbegriffe unabhéngig,
die somitwillkirlich, z.B. auch
sortiert sein kann, er hangt von
der Reihenfolge der Zufallszah-
len ab. (Anmerkung: Gerade
sortierte Schliisselfolgen berei-
ten konventionellen Algorith-
men groBe Probleme.)

S/W 4a: ,,skip list* mit Spriingen 2

32

13 24 35 49

Bild 4b: ,,skip list™ mit willkiirlichen Springen

random

Der Zufallszahlenalgorithmus
ist nicht beliebig wahlbar. Er
muR bestimmte Zahlen bevor-
zugen. Wir wollen, wie oben
schon erwahnt, mehr Véter als
S6hne haben. Um genauer zu
sein: esmissen doppelt soviele
Sohne erzeugt werden wie Va-
ter vorhanden sind, um ein op-
timales Ergebnis zu erzielen.
(Verzwickt dabei ist, daR die
Anzahl der Véter eigentlich
nicht feststeht.) Je besser uns
dieses gelingt, desto buschiger
gestaltet sich unser Baum. Ge-
nau dieses versucht die Funk-
tion mndomLevel, und damit
kommen wirzum Algorithmus.

Wir bendtigen eine Initiali-
sierung des gesamten Systems
mittels der Prozedur init_skip-
lists. Hier wird nur der Zufalls-
zahlengenerator initialisiert. Es
lohnt sich nicht, diese Informa-
tionen lokal je ,skip list“ zu
halten, da wir dann fir jede
einen solchen bendtigten.

Jede aktive ,skip list* beno-
tigt die Verwaltungsstruktur
listStructure, die den Startkno-
ten, das zu jeder Zeit maximale
Level (wieviele hierachische
Nachfahren-Ebenen existieren
noch) und zwei Zeiger auf
Funktionen erhdlt. Sie ermog-
lichen die unabhédngige Gestal-
tung der ,,skip list“-Funktionen,
so dal mit den gleichen Routi-
nen mehrere unterschiedliche
Béume (z.B. zum Umsortieren)
behandelt werden kdénnen.

Die Funktion *cmpjun er-
halt zwei Informationen als
Argumente und muf entschei-
den, welches von beiden ,klei-
ner“ als das andere ist, oder ob

sie ,,gleich* sind. Ihre Rickga-
bewerte entsprechen im gan-
zen gesehen denen der Funk-
tion strcmp. Genaueres siehe
die Header-Datei ,,skiplist.h*.

Die Funktion *freejun erhélt
eine Information als Argument
und entscheidet, was mit ihr
nach dem Entfernen aus der
,Skip list“ geschehen soll.

Das Feld last enthalt einen
Verweis aufdas letzte gesuchte
Element. Diese Positionsinfor-
mation wird genutzt, um auf
die nachfolgenden Informatio-
nen zuzugreifen.

Fir jede zu speichernde In-
formation bend&tigen wir einen
Zeiger auf die Information und
eine sich nach dem Level rich-
tende Anzahl von Zeigern auf
die néchsten Informationen.
Diese Daten sind in der Struk-
tur nodeStructure gespeichert.

Mittels der Prozedur new_-
skiplist erzeugen wir eine Ver-
waltungsstruktur fur eine
neue ,,skip list*. Wir benétigen
einen Startknoten, I->header,
in dem wir nur die Tabelle der
Zeiger auf nachfolgende Ele-
mente der verschiedenen Le-
vels speichern. Das Feld /-
>header.inf bleibt leer. Alle
anderen Felder werden mit
NULL initialisiert. Dieser Wert
indiziertdas Ende der Informa-
tionsketten.

In die ,skip list* fligen wir
Informationen durch die Funk-
tion skipjnsert ein. Als Para-
meter werden die ,,skip list*,
die Information und der Bool-
sche Wert dp bendtigt. Dieser
entscheidet, ob doppelte Infor-
mationen in der Liste erlaubt
sein sollen. Istder Wertéaquiva-
lent zu Null, sind sie nicht er-

11/1991 /1™ 93



laubt. Die Funktion sucht, beim
maximalen Level beginnend,
nach Informationen, deren
Schlissel kleiner als die mitge-
lieferte Information ist. Ubri-
gens sind die Schliissel immer
Teil der Information. Die Ta-
belle update enthélt in Stelle k
die Adresse des letzten Kno-
tens, der ,kleiner” als die neue
Information ist. Falls die Infor-
mation eingefligt werden soll,
sind diese Werte an den ent-
sprechenden Stellen zu modifi-
zieren. Es wird ,FALSE“ zu-
rickgegeben, falls die Infor-
mation schon vorhanden war,
»TRUE", falls sie eingeflgt
werden mufte.

skipjdelete 16scht eine Infor-
mation und gibt ,TRUE" zu-
rick, falls der Auftrag ausge-
fuhrt, ,,FALSE"“, falls keine In-
formation gefunden wurde.
Auch hier wird als erstes nach
der Information gesucht, indem
man zuerst mit den am wei-
testen zeigenden Verweisen
(,k = I->level*) beginnt und
schlieBlich bei den niedrigsten
Verweisen endet (,,k = 0).

Mit Hilfe von skip_search ist
der Zeiger |I->lastaufeinen Teil
des Suchbaumes einstellbar,
von dem man dann mit
skip next auf die nachfolgen-
den Elemente zugreifen kann.
Wurde die Infonnation nicht
gefunden, oder istdas Ende der
Infonnationskette erreicht, wird
»NULL*“ zurlckgeliefert. Ein
nachfolgender skipnext-Auf-
ruf beginnt am Anfang der In-
formationen.

/* Diese Routine lehnt
William Pugh an. Er
verallgemeinert und
gestaltet.

* ¢ % %

Klaus Eisbernd

*

RN RN
*

*/
1 #include <stdlib.h>
11:  #include <stdio.h>
12:  #include <string.h>
13:  #include <skiplist.h>
14 :
15:  int randomLevel (void);
16:
17:  int randomsLeft;
18: long randomBits;
19:
20:  void
21:  init skiplists Q /* —
22 :
23:
24: randomBits =
25:
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Restriktionen
und mogliche
Verbesserungen

Nun, es gibt sie doch. Das Ver-
fahren des Zufallszahlengene-
rators erlaubt eine maximale
Hierachietiefe von 16. Das be-
dingt, daf der Algorithmus im
vorliegenden Fall ,,optimal“ bis
zueiner maximalen Anzahl von
2 hoch 16 unterschiedlichen In-
formationen funktioniert. Dar-
Uber hinausgehende erfolgrei-
che Einfiigungen werden zwar
verkraftet, reduzieren aber die
Leistungsfahigkeit des Algo-
rithmus’.

Ist die hohe Flexibilitat nicht
gefordert, lassen sich Ver-
gleichs- und Speicherfreigabe-
funktionen direkt kodieren. Im
vorgestellten Fall werden sie
aber Uber ein Unterprogramm
aufgerufen, das die Geschwin-
digkeitdes Algorithmus’etwas
mindert.Die Information laRt
sich anstelleeinerVerzeigerung
auch einfach direkt in node-
Structure kodieren, um so ei-
nen Effizienzgewinn zu errei-
chen. Dann allerdings benétigt
man flr jeden aktiven Baum
einen eigenen Algorithmus.

Eine weitere Optimierung
besteht in der Definition eines
Elements mit einem maxima-
len Wert, der im Falle von er-
laubten Duplikaten oder nicht
sicherem Auftreten niemals ein-
gefugt werden darf. Dadurch
kann die Abfrage auf ,NULL*
ersatzlos gestrichen werden.

sich an ein Beispiel von
wurde um Funktionalitat
anwenderfreundlicher

entwickelt mit TURBO C

(© 1991 MAXON Computer

initialize skip lists */

/* get a 32 bits random level number! */
(rand Q«16)+rand Q ;
randomsLeft = BitslInRandom/2;

Das Programm

Das Beispielprogramm nimmt
eine Textdatei als Eingabe und
sortiert die darin enthaltenen
Worter (alles, was durch min-
destens ein Leerzeichen ge-
trennt ist, fuhrende und ab-
schliefRende Kontrollzeichen
werden ignoriert) in eine ,,skip
list“ ein. Die gesamte Datei wird
in den Speicher geladen, um
auf zusétzliche w«//oc-Aufru-
fe zu verzichten. Ein Aufruf
der Funktion ,,strtok“ modifi-
ziert destruktiv diesen Puffer
und separiert so alle gefunde-
nen Worter.

Ein kleines Schmankerl am
Rande: Das Programm schafft
es, die deutschen Sonderzei-
chen “a’,‘6’, ‘4" und ‘B’ richtig
zu sortieren.

Die gewonnenen Informatio-
nen werden, um alle Worter die
mit einem ‘m’ beginnen, ver-
mindert, ausgegeben. Sie kdnn-
ten jetzt korrekturgelesen wer-
den. Ein paar statistische Infor-
mationen, wieviele Knoten sich
auf welchen Levels befinden,
werden zur Kontrolle ebenfalls
geliefert. Level 0 sollte die groR3-
te Anzahl Knoten, das grofte
Level die kleinste Anzahl lie-
fern. Ist dies im Ganzen gese-
hen nicht der Fall, haben Sie
entweder eine der wenigen
Ausnahmen gefunden (sehrun-
wahrscheinlich) oder beim
Abtippen einen Fehler gemacht
(sehr wahrscheinlich).

26: } /* init_skiplists */
27:

28: int

29:  skip_cmp_default (X,y)
30: char *x, *y;

Was bringt’s

- Die Routinen sind klein und
schnuckelig und portabel;
unter Turbo C auf dem Atari
belegen sie mit allem drum
und dran weniger als 800
Bytes, (vielleicht kann sie ja
ein Assembler-Programmie-
rer effizienter gestalten).

Sie sind universell einsetzbar,
da konfigurierbar. Man
braucht sie nureinmal im Pro-
gramm zu haben.

Sie liefern einen zufallig ,,aus-
geglichenen“ Baum, dem
auch intensive Operationen
nichts anhaben kénnen.
Siesind schnell. Sag’ich ganz
einfach einmal. Lediglich bei
der Suchzeit missen sie im
Vergleich zu optimal pro-
grammierten, nicht-rekursi-
ven AVL-Béaumen ganz leicht
zurlickstecken. Rekursive
Verfahren schneiden schlech-
terab. Einflige- und Ausflige-
operationen sind jeweils we-
sentlich schneller. Nahere In-
fonnationen dazu kann man
in dem unten angefuhrten Ar-
tikel nachlesen.

[1] William Pugh ,skip list“s: A
probabilistic alternative to balanced
trees; Communications ofthe ACM;
June 1990, Vol 33, Number 6

/* compares two strings */

31:

32: return(strcmp(x, y) );

33: } /* skip_cmp default */

34:

35: void /* —————————— don*t free the information =*/

36: skip_free default (X
37: char *x;

/* create a new skip list */

3/ {

39: return;

40: } /* skip_free_default */
41:

42:  skip_list

43:  new_skiplist (cmp fun,free fun)
44:  BOOLEAN (* cmp fun) Q;
45:  void (* free fun)Q;

46: {

47: skip list 1;

48: int i;

49:

50: 1 = (skip_list)



FEST - UND WECHSELPLATTEN

D:\
Beschreibung

44 MB Medien kénnen 100 % gelesen werden
Die 88 MB Wechselplatte gibt es in 2 Ausfiihrungen:

1. Ausfiihrung ohne Hostadapter: Fir ATARI TT, IBM, APPLE ECT. Komplett mit SCSI -

Adapterkabel, Adresschalter, 1 Medium.

Kompaktes graues Gehduse im TT - &hnl. Format
2. Wie 1), jedoch mit ICD - Hostadapter Advantage. DMA IN - OUT, Bus gepuffert
Fur alle Fest/Wechselplatten gilt:
Echte 100 % ATARI AHDI 4. XX - Kompatibilitat, Autoboot und Autopark sowie Boot
von jeder Partition.
INTERLEAVE 1:1, MS - DOS kompatibel, lauft mit TOS 1.0 - 3.5, leiser Liifter,
Cache Speicher.

ATARI TT 030

in allen Ausfiihrungen sofort lieferbar. Sonderpreise!

TT - TOOIS TT - Software

1) B-16 MB Hauptspeicher als ST - RAM nutzbar. Jeder TT kann ST - Programme
nun mit vollem TT - Speicher nutzen

2)100 % ST/TT - kompatibel auf allen TT's 1!

3) ST+TT RAM von allen Programmen voll nutzbar. Die auf dem TT laufen

4) Fast RAM + Fast Load Beschleuniger

5) Léauft unter allen Bildschirmaufldsungen, 100 % Periferie- und DTP - kompatibel.

6)1.44 MB Floppy Format - PRG

7) Virtuelle Speicherverwaltung: Hauptspeicher bis 256 MB !!!

8) Profi programmiert von Profis in Assembler

Irrtimer Vorbehalte

M. Fischer Computer Systeme
Goethestr. 7 6101 Fr.

iMt

fr

Crumbach

O E:\
Lieferprogramm
Festplatten:

MHD PRO QUANTUM 17 ms, 1300 kb/s, 64 kb Cache, superleise

MHD 52 MB ab 898.-DM
MHD 105 MB ab 1.198,-DM
MHD PRO IMPRIMIS 15 ms, 1200 kb/s, bis 256 kb Cache extrem leise
MHD 210 MB ab 1.698,-DM
MHD 430 MB ab 3.598,-DM
MHD 702 MB ab 5.416,-DM
Wechselplatten:

MHDS-44 ab 1.198,-DM
Standard:

MHD 81 84 w8, 24 ms, 880 kbis 1.178.-DM

Seagate ST 1096 N
MHD 80 85 M, 28 ms. 600 kb/s 1.098.- DM

Seagate ST 296 N

Kombistationen:

Mit Fest- und Wechselplatte in einem Gehéause, 44 MB oder
88 MB Wechselplatte mit wahlweise Festplatte ab 80 MB

MHDS - 44 - 80 Y n
Wechselplatte plus MHD - 8L 3D 1.05)0.- Ul

<fr Weiteres auf Anfrage

uo |
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53
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134

135

fEk
9 Si

malloc(sizeof (struct listStructure));

1->level = O;
I->cmp_fun = (cmp fun != NULL)

? cmp fun : skip cmp default;
1->free_fun = (free fun != NULL)

? free fun : skip free default;
I->header = newNodeOfLevel (MaxNumberOfLevels);
I->last = NULL;
I->no =0; /* no of entries in the skiplist */

/* If you need information about used memory,
* uncomment the following statement
I->memory = sizeof (struct listStructure)
+ sizeof (struct nodeStructure)
+ (MaxNumberOfLevels)*sizeof(node);
*/

for (i = O0; i < MaxNumberOfLevels; i++)
I->header->forward[i] = NULL;
return (1;
} /* new skiplist */

void
free_skiplist (1)/* free an allocated skiplist */
skip list 1;

register node p, Q;

p = I->header;

do {
q = p->forward[0];
/* free the information */
(I->free fun)(p->inf);

free(p); /* free node storage */
p=q
} while 1= NULL);
free(l->header); /* free header storage */
free(l); /* free list storage */
} 7* free_skiplist */
int
randomLevel Q /* —————————- get random level */
{

register int level = O;
register long b;

/* While 2 consecutive bits of a random number
* are 1= 0 add 1 to level;
* 1t will be very unlikely, that many
sequences
* will result in high levels. */
do {
b = randomBits & 3;
if <lb) level++;
randomBits » — 2;
if  randomsLeft == 0) {
randomBits = (rand()«16)+randQ ;
randomsLeft = BitsInRandom/2;

}
) while (!b);
return (level > MaxLevel ? MaxLevel
} /* randomLevel */

: level);

BOOLEAN
skip_insert (1,inf,dp) /*
register skip list 1;
register Information *inf;
BOOLEAN dp;
{
register int k;
register node p, q;
register int cmp;
node update[MaxNumberOfLevels];

insert information */

p = I->header;

/* Search first the skip list elements within
* level k using the comparasion function
* cmp_fun. Than decrement k down to level O.
*/

k = I->level;

& (cmp = I->cmp fun(g->inf,inf))

“ 111901
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}
update[k] = p;
} while  k >= 0);

/* 1If the key is already there and duplicates
* are not allowed, than update the value
*/
if (Ydp & g != NULL && cmp == 0) {
/* the last information will be stored */
q->inf = inf;
return(FALSE);
}

1->no++; /* count number of nodes */
/* Generate a new random level for the new key
* and initialize it with the apropriate
* pointers
*/
k = randomLevel(Q ;
/* 1s the new level
* greater than the old skiplist level? */
if (k> I->level) {
k = ++1->level;
update[K] = 1->header;
3 = newNodeOfLevel (k) ;

/* 1f you need information about used memory,

* uncomment the following statement

I->memory += sizeof(struct nodeStructure)
+ (k)*sizeof(node);

*/

g->inf = inf;

do { /* insert the new element */
p = update[k]; /* save old pointers */
q->forward[K] = p->forward[k];
p->forward[k] = g; /* insert the new one */

} while (——k >= 0);

return(TRUE);

} /* skip insert */

BOOLEAN

skip_delete (1,inf) /* delete information */
register skip list 1;

register Information *inf;

{

register int k, m;

register int cmp;

node update[MaxNumberOfLevels];
register node p, q;

p = I->header;
k =m = I->level;
do { /* find the information */
hile (q = p->forward[k],
g = NULL
& (cmp = I->cmp fun(g->inf,inf)) < Q)
p=q
update[k] = p;
) while (--k >= 0);
if (@ !'= NULL && cmp == 0) { /* found? =/

/* update all pointers pointing to the
* information to be deleted */

for (k = 0;
k <= m
& (p = update[k])->forward[k] == q;
k++) {
p->forward[k] = qgq->forward[Kk];
3

/* decrease the maximal skip list level,
* if necessary */
while (I->header->forward[m] == NULL
&i'm > 0)
m— 3
1->level = m;
1->no- ;
(1->free fun)(g->inf);
free(q);
/* 1T you need information about used memory,
* uncomment the following statement
I->memory -= sizeof(struct nodeStructure)
+ (k)*sizeof(node);
*/
return (TRUE); /* true if key not found */ —>
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else

return(FALSE) ;/* false

} /* skip_delete */

node
skip_search (1,inf)
register skip_list 1;
register Information *inf;
{
register int k;
register int cmp;
register node p, Q;

if key not found */

————— search a key */

p = I->header;
k = 1->level;
do {
while (g = p->forward[k],
q != NULL
&& (cmp = 1->cmp_

p=a;
} while (--k >= 0);
I->last = q; /* remember
if (g '= NULL && cmp != 0)
return(NULL);
return(q);
} /* skip_search */

node
skip_next (@
register skip__list 1;

/* search for next

fun(g->inf,inf)) < 0

last searched cell */

information */

{
if (I->last == NULL)
I->last = l->header;
I->last = I->last->forward[0];

return(l->last);
} /7* skip_next */

/* include file for skip-lists

* Klaus Elsbernd
* (© 1991 MAXON Computer
*/

#ifndef Information

TURBO C

/* no allready defined by the user *

#define
#endif

Information char

tdefine
#define
#define

FALSE
TRUE
BOOLEAN

#define BitslnRandom

#define allowDuplicates

#define
#define

MaxNumberOfLevels
MaxLevel

#define newNodeOfLevel D)

-k o

31

16
(MaxNumberOfLevels-1)

\

(node)malloc(sizeof(struct nodeStructure) \

/* 2 structures needed: */

+ (1)*sizeof(node))

typedef struct nodeStructure *node;

typedef struct nodeStructure {

Information *inf;
/* variable sized array
node forward[1];

b

of forward pointer */

typedef struct listStructure {

/* Maximum level of

* the number of levels in

int level;

unsigned int no;/* number of nodes

/* pointer

the list (1 more, than
the list) */

in list */
to the firsth”™ader */

/* if you need information about used Memory,
* uncomment the following statement

unsigned
*/

long memory;

struct nodeStructure *header;
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struct nodeStructure *last;

/* pointer to comparasion function with

* two arguments

* cmp fun returns

* 0 iff argument 1 == argument 2
* 1 iff argument 1 > argument 2
* -1 iff argument 1 < argument 2
*/

int ¢ cmp_fun)

(Information *x,Information *y);

void (* free fun
} *skip list;

/* prototypes: */
void
skip_list new_skipli

d(Information *inf);

init_skiplists(void);

Sst(BOOLEAN (* cmp fun)Q,
void (* free fun)(Q);
t(skip list 1);
ault(Information *x,
Information *y) ;
fault(Information *inf);

skip_insert(skip_list 1,

Information *inf,
BOOLEAN dp),

skip_delete(skip_list 1,

void free_skiplis
int skip_cmp_def
void skip_free_de
BOOLEAN

node skip search(

skip next(sk

/* externals: */

extern int skip cmp
extern void skip fr
extern BOOLEAN skip
extern node skip se
extern void

extern

/* This program read
and
into a skip list;

* ok % F

* Klaus Elsbernd
* (©) 1991 MAXON Co
*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

/* Information is a
#define Information

inserts all words,

Information *inf);
skip list 1,
Information *inf),
ip list 1);

defaultQ;

ee defaultQ;

_insert(), skip delete(Q;
arch Q, skip next(Q);

init_skiplists(Q, free skiplist(Q);
skip list new skiplist();

a character file
separated by spaces

Then all words are printed on a new line

TURBO C
mputer

string: */
char

#include <skiplist_h>

/* define german cha
#define ae (unsigned
#define Ae (unsigned
#define oe (unsigned
#define Oe (unsigned
#define ue (unsigned
#define Ue (unsigned
#define ss (unsigned

void
int

sortcharupca
eqglchupper(u
u
int cmp str(char
void /* -
sortcharupcase (ptr)
unsigned char *ptr;

{

unsigned char c;

if ((c = *ptr) >=
if (c<= 1z°)
*ptr -=
else
*ptr =
? AT

(c == ae

racters: */

char)*\204"
char)"\216"
char)™\224*
char)"\231*
char)"\201"
char)"™\232*
char) "\236"

se(unsigned char * pointer) ;

nsigned char chi,
nsigned char ch2);
*x, char *y);

prepares character for comparing

a) |

la’-1A1;

Il c == Ae)

11/1991 /1 *
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45
46
47

49
50
51
52
53

55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
79
80
81
82
83

85
86
87
88
89

91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109

LAYOUTSATZ LAYOUT * ILLUSTRATION « CARTOON

3
S 3

0

79 %rogrammier
lj-Jraxis

(c==o0e Il ¢c==20e) ? "0
(c==ue NIl c==U) ? U
(c == ss) ? "S" : *ptr;

} /* sortcharupcase */

int /* compares 2 characters, if they are eql */
eglchupper (chi,ch2)
unsigned char chi, ch2;
{
sortcharupcase(&chl);
sortcharupcase(&ch2);
return(chi - ch2);
} /7* eqlchupper */

int

cmp str X, y) /* -————— compares two strings */
register char *x, *y;

{

/* compare strings ignoring
* upper/lower-case differences */
while (*x & *y &&
@ Cx - *y) 11 leglchupper(*x, *y))) {
X++; y++;}
return(eqglchupper(*x,*y));
} /* cmp str */

void
free str ) /* ————————- free an information -,
char *x;
{
return;
} 7* free str */

int
main (argc,argv)
int argc;
char *argv[l;
{
skip list 1;
FILE *Ffile;
long size;
char *buffer, *str;
register node p, q;

int i, k;

long no;

if ((argc 1= 2) /* argument given? */
Il (file = fopen(argv[1],"r")) == NULL)
printf(

"parameter <existing file> required\n");
return (-1);

nit_skiplistsQ; /* initialize skip list */
= new skiplist(cmp str,skip free default);

/* determine the length of the file */

if (fseek(file, 01, SEEK_END) 1= 0) {
printf('error at positioning at end\n");
return(-1);

I

size = ftell(file); /* size of the file »/

fseek(file,01,SEEK_SET);
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110 /* allocate enough buffer for the file */
111 str = buffer =(char *)niaiioc ((sjze t) (size+l));
112

113 /* read all lines, and separate them by * * */
114 while (fgets(str,(int)size,file) != NULL) {
115 str += strlen(str)-1;

116 *str++ = " 7}

117 |

118 fclose(file):

119

120 /* tokenize the input file and put the token
121 * in the tree */

122 no = 0; /* number of insert operations */
123 for (str = strtok(buffer,”™ ');

124 str 1= NULL;

125 str = strtok(NULL," ™) {

126 /* skip most of non literal characters */
127 for (; *str 1= "\0-"

128 && ((unsigned)(*str) < "A");

129 str++);

130 for (i = (int)strlen(str)-1;

131 i>0

132 && ((unsigned)(*(str+i)) < "A");

133 i—)

134 * (str+i) = O;

135 no++;

136 skip insert(l,str,FALSE);

137 }

138

139 /* provide same statistic information */
140 for ( = I->level; k >= 0; k=) (

141 p = I->header;

142 i =0;

143 while (g = p->forward[k], q != NULL) {
144 p=gq;

145 i+t

146 |

147 printf(""No of nodes in level %d: %d\n",k,i);
148 |

149 if ( !'= I->no)

150 printf(“illegal number of nodes\n");

151 printf(“Number of inserted strings: %ld\n",no);
152

153 /* delete all strings

154 beginning with an i or ‘m' */

155 if (( = skip_search(1,"M")) == NULL)

156 p = skip next(l);

157 for (; p '= NULL

158 & cmp str(p->inf,”"N") < 0;

159 p=0q (

160 q = skip next(l);

161 skip delete(d,p->inf);

162 }

163

164 /* print the contents of the skip list

165 * in sorted order */

166 p = l->header->forward[0]; /* first element */
167 while (@ != NULL) {

168 printf("%s\n",p->inf);

169 p = p->forward[0];

170 |

171 free_skiplist(); /* obvious */
172 return(0);

173 } /7* main */
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THE
NEXT
STEP

08040

Tendenzen

Was wére, wenn es eines Tages einen ST/TT-kompatiblen Rechner mit 68040-Prozessor geben wiirde? Auf der

diesjéahrigen Atari-Messe in Dusseldorf wurde ein solches Gerét zwar nicht vorgestellt, aber die néchste Messe

kommt bestimmt. Wenn es dann einmal soweit ist, stellt sich wieder die altbekannte Frage nach der

Kompatibilitat.

egelmaRige Leserdieser Zeitschrift
R erinnern sich vielleicht noch: Eine

dhnliche Thematik wurde bereit
voretwaeinem Jahrbehandelt [1]. Damals
ging es jedoch um die ST-Kompatibilitat
eines zum damaligen Zeitpunkt bereits
erhdltlichen Rechners, ndmlich um die des
TT.

Wenn es nun darum geht, sich Gedan-
ken Uber die Kompatibilitat eines Compu-
ters zu machen, tiber den momentan, wenn
Gberhaupt, nur Mitarbeiter der Firma Atari
etwas wissen dirften, so mag dies ein
wenig ungewo6hnlich erscheinen. Wie soll
man Aussagen lberein Gerdtmachen kon-
nen, das niemand kennt und von dem man
nicht wei3, ob und wann es auf den Markt
kommen wird?

Nun, an dieser Stelle soll es nicht um die
Eigenschaften eines neuen Rechners in
seiner Gesamtheit gehen, sondern um das
Herzstick eines jeden Computers: den
Prozessor. Einem zukunftigen ST/TT-
kompatiblen Gerét darf man unterstellen,
daB es mit einem 68040-Prozessor ausge-
stattetsein wird. Und Gber diesen Baustein
gibt es nicht nur bereits Unterlagen, son-
dern auch einen Rechner, der mit diesem
Prozessorarbeitet. (Hierbei handeltes sich
um den NeXT.)

Prozessorvergleich

Reduzieren wir die Fragestellung also auf
den Kernpunkt: Kann der Einsatz eines
68040-Prozessors Inkompatibilitdten zu
den bisherigen Atari-Computern, insbe-
sondere zum TT, zur Folge haben? Ange-
sichts der Tatsache, daR das Ende dieses
Artikels noch nicht erreicht ist, schliefen
Sie richtig, daB es in der Tat Unterschiede
zwischen den Prozessoren 68030 und
68040 gibt, die Auswirkungen auf die
Software haben kdnnen.

Ein Vergleich beider Prozessoren ver-
schafft Klarheit. Dabei gilt es, nicht nur
den 68030 als Grundlage heranzuziehen,
sondern auch den FlieBkomma-Coprozes-
sor 68882, mit dem alle TTs standardmaé-
RBig ausgestattet.sind. (Hoffen wir, dal das
auch in Zukunft so bleiben wird.) Wem
nicht klar ist, warum es hier nicht alleine
um 68030 und 68040, sondern auch um
den Coprozessor geht, den dirfte interes-
sieren, dal der 68040 keinen FlieBRkom-
maprozessor mehr bendtigt, sondern sel-
ber die entsprechenden Zahlenformate
bearbeiten kann. Dabei gibt es jedoch ge-
wisse Einschrdnkungen zu beachten.

FlieRkomma-Arithmetik

Dieser Abschnitt konnte auch eine andere
Uberschrift tragen, etwa ,Fehlende Be-
fehle*. Denn der 68040 erweist sich in
diesem Punktaufden ersten Blick als nicht
so leistungsstark wie das Gespann 68030/
68882. Betrachtet man den 68040 als eine
Verschmelzung dieser beiden Prozesso-
ren, wie wir es tun, so fehlt dem 68040 ein
Grofteil der FlieRkommabefehle aus dem
68882-Befehlssatz. AuBRerdem st der
68040 nicht in der Lage, den Datentyp
Packed Decimal direkt zu verarbeiten.

Es ist eigentlich recht ungewdhnlich,
aber nicht das erste Mal, dal ein neuer
Prozessor der 68000-Familie nicht alle
Befehle seiner Vorgénger unterstiitzt. Be-
reits bei der Entwicklung des 68030 wur-
den zwei Befehle aus dem Befehlssatz des
68020 nicht implementiert. Dabei handel-
te es sich um CALLM und RETM. Diese
Befehle erlaubten in Verbindung mit der
externen PMMU 68851 das Aufrufen von
Unterprogrammen (Modulen) unter Ver-
wendung eines speziellen Speicherschutz-
mechanismus’. Diese Mdglichkeit gibt es
seit dem 68030 nicht mehr.

DaBR Motorola einen gewissen Teil der
FlieBkommaunterstitzung beim 68040
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nicht implementiert hat, dirfte in erster
Linie damit Zusammenh&ngen, dal der
Platz auf dem Chip die Realisierung aller
Befehle des 68882 nichtzulie. So werden
insbesondere die Winkel- und Exponen-
tialfunktionen vom 68040 nicht mehr un-
terstiitzt. Die komplexeste Funktion, die
noch direkt erreichbar ist, diirfte wohl die
Wurzelfunktion sein. Sind beim 68882
noch 50 verschiedene Operationen fest
verdrahtet, so wurde diese Zahl beim 68040
auf 20 reduziert. Naturlich darf die ,,Ab-
magerungskur®,die die FlieRkommafunk-
tionen mitgemacht haben, nichtzu Inkom-
patibilitdten mit den Prozessoren 68881/
68882 flihren. Daher besteht die M dglich-
keit, fehlende FlieRkommaoperationen
durch geeignete Software zu emulieren.
Motorola stellt hierzu ein Programmpaket
zur Verfligung. Optimal l1aBtsich der 68040
fir FlieBkommaberechnungen jedoch nur
dann nutzen, wenn Code verwendet wird,
der auf die eingeschrankten Mdglichkeit
dieses Prozessors abgestimmt ist.

Es ist ibrigens nicht méglich, eine Soft-
ware-Emulation zu umgehen, indem man
dem 68040 einen 68882 zur Seite stellt.
Zwar liegt dieser Gedanke nahe, aber der
68040 ist nicht in der Lage, mit einem
FlieBkomma-Coprozessorzusammenzuar-
beiten. Dies mag zundchst unverstéandlich
erscheinen, denn man kénnte meinen, daf
mit einem Verzicht auf den Coprozessor
und den Zwang zur software-unterstiitzten
Emulation einiger FlieRkommabefehle ein
Geschwindigkeitsverlust gegeniiber dem
hypothetischen Gespann 68040/68882
verbunden sein muRte. Dem ist jedoch
nichtso. Rechnungen zeigen, daR der68040
mit der entsprechenden Software FlieR-
kommaoperationen deutlich schneller
durchfiihrt, als dies ein 68882 kénnte. So-
mitdirfte die Weltalso wiederin Ordnung
sein. (Auch wenn besagte Rechnungen
von Motorola stammen, dirfen wir diesen
Angaben wohl dennoch trauen.)

Die PMMU

Bei diesem Baustein handelt es sich um
einen weiteren wichtigen Bestandteil des
68040. Bereits der 68030 ist mit einer
PMMU (Paged Memory Management
Unit) ausgeristet. Von dieser machen be-
reits diverse Programme fir den TT Ge-
brauch, weshalb in vorausgegangenen
Ausgaben der ST-Computer des ofteren
auf Eigenschaften der PMMU eingegan-
gen wurde. Deshalb an dieser Stelle nur
soviel: Die MMU erlaubt es, Speicherbe-
reiche an beliebigen Stellen innerhalb des
AdrefRraums einzublenden und diese mit
Zugriffsbeschrankungen zu versehen. Die-
se Eigenschaft ist dann von besonderer
Bedeutung, wenn innerhalb einer Multi-
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user-Umgebung gearbeitet wird oder das
Prinzip der virtuellen Speicherverwaltung
zur Anwendung kommt [2].

MuB man sich beim 68030 noch mit
einereinzigen PMMU zufriedengeben, so
gibt es beim 68040 gleich zwei davon. Es
existiert eine MMU fur die Ubersetzung
von Daten- und eine fiir die Ubersetzung
von Befehlszugriffen. Zwei MMUs bieten
den Vorteil, daR Befehls- und Datenzu-
griffe simultan Gbersetzt werden kénnen.
Hier zeigt sich eine der besonderen Eigen-
schaften des 68040, ndmlich die, dal} die-
ser Prozessor besonders viele Operationen
gleichzeitig ausfiihren kann.

Wirftman einen Blick aufdie Leistungs-
merkmale der beiden 68040-PMMUs, so
dirfte man eine gewisse Enttduschung er-
leben. LaRt sich der Speicher beim 68030
noch in Speicherseiten von 256 Bytes bis
32 kByte einteilen (32 kByte ist die Stan-
dardgrofe beim TT), so sind beim 68040
lediglich Seiten von 4 oder 8 kByte zuge-
lassen. Systemnahe Software fiir den TT,
die auf eine SeitengréBe von 32 kByte
fixiert ist, wird auf dem 68040 also mit
Sicherheit Schiffbruch erleiden.

lIhre Software lauft auch miteiner ande-
ren SeitengrofRe? Dann freuen Sie sich nun
vielleicht zu friith. Denn es gibt noch wei-
tere einschneidende Anderungen, die die
AdrelRubersetzung betreffen. LieBen sich
die Deskriptortabellen, die die Umsetzung
des logischen inden physikalischen AdreR-
raum definieren, beim 68030 noch in 4
Ebenen indizieren, so werden in Zukunft
nur noch 3 Ebenen zur Verfigung stehen.
Diese konnen zudem nicht mehr beliebig
indiziert werden. Das Translation-Con-
trol-Register TC des 68030 stellt die Fel-
der TIA, TIB, TIC und TID zur Verfi-
gung, um einen flexiblen Aufbau der Des-
kriptoren zu erméglichen. Fir den 68040
dagegen sind TIA und TIB aufjeweils 7
Bit fixiert, TIC umfaltje nach Seitengro-
Re 5 oder 6 Bit. Eine weitere Anderung,
die das TC-Register betrifft: Dieses wird
nicht mehr wie beim 68030 Uber einen
PMOVE-Befehl angesprochen, sondern
tiber MOVEC.

Was schlieRlich die Tabellen- und Sei-
tendeskriptoren betrifft, die die Umset-
zung der logischen in physikalische Adres-
sen festlegen, so sind beim 68040 nurnoch
Deskriptoren mit einer Ladnge von 32 Bit
erlaubt. Sogenannte ,,Early-Termination*-
Deskriptoren sind nicht mehr zuléssig. Flr
die praktische Anwendung heiBt dies, dal}
sich im Prinzip die komplette Baumstruk-
tur der Deskriptortabellen im Speicher
befinden miBte. Um dies zu umgehen,
bleibt lediglich die M dglichkeit, ungiltige
Deskriptoren statt Early-Termination-De-
skriptoren einzusetzen. Dies erfordert im
Falle eines Busfehlers allerdings zusatzli-

che Aktionen, die beim 68030 entfallen.
Fast hétte ich es vergessen: Trotz dieser
Hiobsbotschaften gibt es noch eine Ver-
besserung bei den PMMUs des 68040.
Jede kann in ihrem ATC (Address Trans-
lation Cache) namlich bis zu 64 Eintrége
halten, beim 68030 waren es lediglich 22.
Ein groBerer ATC ist beim 68040 recht
wichtig, da die Deskriptortabellen auf-
grund der wenig flexiblen MMU-Archi-
tektur in der Regel groRer ausfallen wer-
den als beim 68030. Und noch eine zusétz-
liche Erweiterung: Der 68040 stellt vier
Transparent-Translation-Register zur Ver-
fiigung, wovon jeweils zwei der Daten-
und zwei der Befehls-MMU zugeordnet
sind.

Exception-Behandlung

Systemnahe Programme (insbesondere
Debugger), die fur den Atari ST geschrie-
ben waren, stirzten auf dem TT beim
Auftreten einer Exception haufig ab. Die
Ursache hierfir war im gegeniiber dem
68000-Prozessorgeénderten Stack-Format
des 68030 zu suchen. Beim 68040 wurde
der Stack-Aufbau wiederum geéndert, die-
ses Mal allerdings nur in einem wesentli-
chen Punkt. Dabei geht es um die Daten,
die bei einem Busfehler auf dem Stack
abgelegt werden und in erster Linie fur die
virtuelle Speicherverwaltung von Bedeu-
tung sind.

Der 68030 erlaubt es, einen durch einen
Busfehler unterbrochenen Befehl fortzu-
setzen. (Voraussetzung daflr ist natirlich,
daB die Ursache fur den Fehler innerhalb
der Exception-Routine beseitigt wird.) Im
Gegensatz dazu arbeitet der 68040 mit
einem vollig anderen Mechanismus. Bei
diesem Prozessor wird der unterbrochene
Befehl nicht fortgefiihrt, sondern wieder-
holt. Aufden ersten Blick mag dies keinen
groBen Unterschied machen, kann sich
aber sehrwohl auf Programme auswirken,
die in die Busfehlerbehandlung eingrei-
fen. Der Wiederholungsmechanismus hat
zur Folge, dalk der MC68040 beim Auftre-
ten eines Busfehlers weniger Informatio-
nen auf dem Stack ablegen mufR als der
68030, was zu einerbeschleunigten Excep-
tion-Bearbeitung fuhrt. Darlber hinaus
haben diese Daten aufbeiden Prozessoren
eine vollig andere Bedeutung.

Der Cache

Um den Datendurchsatz zu beschleuni-
gen, ist der 68030 des TT mit einem Be-
fehls- und einem Daten-Cache ausgestat-
tet. Beide Caches umfassen jeweils 256
Bytes. Der Daten-Cache dient als schnel-
ler Zwischenspeicher fiir die zuletzt ver-
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wendeten Datenwérter, der Befehls-Cache
enthélt die zuletzt ausgefuhrten Befehle.
Insbesondere Schleifen, die komplett im
Prozessor-Cache Platz finden, werden bei
aktiviertem Cache miterhdhter Geschwin-
digkeit ausgefiihrt, da nur wenige oder gar
keine Buszugriffe erfolgen missen. Die
groe Bedeutung, die der Cache fir die
Leistung des Prozessors hat, lalt sich beim
TT leicht dadurch Uberprifen, dal man
den Cache Uber den Desktop abschaltet.
Die Rechenleistung sinkt sofort spiirbar.

Die Caches des 68040 haben eine GroRe
von jeweils 4096 Bytes und kdnnen im
»Write Through“- oder ,Copy Back*“-
Modus betrieben werden. Die erstgenann-
te Betriebsart entspricht der des 68030.
,»Copy Back“bedeutet, daf bei Schreibzu-
griffen zunachstausschlie8lich der interne
Prozessor-Cache beeinfluBt wird, die Da-
ten im Speicher jedoch nur bei Bedarf
verandert werden. Dies kann ungewollte
Effekte mit sich bringen. Modifiziert sich
namlich ein Programm wahrend der Lauf-
zeit, so resultiert dies lediglich in einer
Manipulation des Daten-Caches. Daten,
die sich bereits im Befehls-Cache befin-
den, werden nicht verdndert. Im Klartext:
Der Cache enthdlt in diesem Fall noch die
alten Befehle, die Modifikation blieb also
ohne Wirkung oder wurde nur teilweise
durchgefiihrt. Eine solche Situation ist
aulerst absturztrachtig, falls die modifi-
zierte Stelle erneutdurchlaufen wird, ohne
daB zwischenzeitlich die entsprechenden
Cache-Eintrage durch die aktuellen Daten
ersetzt wurden. Aus diesem Grund ist es
eigentlich nichterlaubt, dal sich Program-
me selbst modifizieren. Die Daten, die
sich im TEXT-Segment eines Programms
befinden, sollten wahrend des gesamten
Programmyverlaufs unverdndert bleiben.
LaRtsich selbstmodifizierendcr Code den-
noch nicht vermeiden, mufl der Cache
nach einer solchen Operation unbedingt
geldscht werden.

Neue Befehle

Zwar besitzt auch der 68040 ein CACR,
aber dieses Register ist nur noch dafir
zustandig, Befehls- und Daten-Cache ein-
und auszuschalten. Sonstige Cache-Mani-
pulationen verlaufen nicht mehr tber die
fir den 68030 notwendigen Bit-Manipu-
lationen des Cache-Control-Registers, son-
dern mit Hilfe einiger neuer Befehle fiur
die Cache-Verwaltung.

Allgemein laRt sich festhalten, daf der
Befehlssatz des 68040 nur kleine Erweite-
rungen gegeniber dem Gespann 68030/
68882 aufweisen kann. Die Neuerungen
beziehen sich inerster Linie aufdie Cache-
Steuerung. Es handelt sich um sechs Be-
fehle des Typs CINV bzw. CPUSH, mit
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denen Cache-Eintrdge geldscht werden
kénnen. Es ist nicht mehr mdglich, den
Cache-Inhalteinzufrieren, was beim 68030
noch unterstiitzt wurde. Programme, die
von dieser Eigenschaft Gebrauch machen,
werden auf dem 68040 dennoch keine
Schwierigkeiten machen. Werden im
CACR Bits manipuliert, die nicht mehr
unterstitzt werden, fihrt dies nicht zu ei-
nem Fehler.

Von Cache-Befehlen abgesehen, findet
man beim 68040 nur noch einen neuen
Befehl, ndmlich MOVE16. Anhand des
Mnemonics 4Bt sich schon fast erraten,
was es damit auf sich hat: Dieser Befehl
erlaubt es, 16 Bytes auf einen Schlag zu
verschieben. Sein Einsatzbereich ist je-
doch recht beschrénkt, da sich der Beginn
der Daten aufeiner Cacheline (eine durch
16 teilbare Adresse) befinden muf.

RISC-Struktur

Nachdem bisher lediglich die Rede von
Leistungsmerkmalen war, die 68030/
68882 und 68040 im groRen und ganzen
gemeinsam haben, wenden wir uns nun
noch den wichtigsten Eigenschaften des
68040 zu, die gegeniliber den restlichen
Prozessoren der 68000-Familie neu hin-
zugekommen sind. Auf einige wichtige
Neuerungen sind wir ja bereits gestofen.
Hierzu zdhlen zwei PMMUs, die grofReren
Caches und ein leicht erweiterter Befehls-
satz. Doch an anderen Stellen zeigt sich
die Uberlegenheit des 68040 gegeniiber
dem 68030 besonders deutlich.

Allgemein kann man davon ausgehen,
dal mit der Weiterentwicklung der Chip-
Technologie neben einer héheren Integra-
tionsdichte auch der Datendurchsatz steigt.
So ist es auch beim 68040. Zuné&chst ein-
mal arbeitet dieser Prozessor intern mit
dem Doppelten derexternen Taktfrequenz,
die fir das restliche System gilt. So kann
man, sofern keine Buszugriffe nétig sind,
von einer Geschwindigkeitsverdoppelung
bei internen Operationen ausgehen. Durch
weitere Optimierung des Mikrocodes wur-
de es erreicht, die haufigsten Befehle in
einem einzigen Taktzyklus zu verarbei-
ten.

Die Eigenschaft, fiir jeden Befehl nur
einen Zyklus zu bendétigen, wird insbeson-
dere bei den sogenannten ,,RISC-Prozes-
soren* (Reduced Instruction Set) verwirk-
licht. Der Befehlssatz dieser Prozessoren
ist nicht so umfangreich wie bei CISC-
Prozessoren (Complex Instruction Set),
zu denen auch die Prozessoren der 680x0-
und 80x86-Familie z&hlen. Daflir sind alle
Befehle jedoch fest verdrahtet, was eine
besonders schnelle Befehlsbearbeitung
garantiert. Der 68040 kommt dem RISC-
Konzept insofern recht nahe, dafl3 er viele
Befehle in einem Zyklus ausfiihrt. Zwar
macht dies aus dem 68040 noch lange
keinen echten RISC-Prozessor, aber den-
noch spricht Motorola gerne davon, dal
der 68040 eine RISC-Struktur besaRe. Glei-
ches gilt ubrigens fir den 80486 von Intel,
der in IBM-kompatiblen Geraten seine
Anwendung findet.

Soweit ein Uberblick iber die wichtig-
sten der neuen Leistungsmerkmale des
68040. DaR es nicht bei den angefiihrten
Beispielen geblieben ist, zeigt die Litera-
tur zu diesem Prozessor [3],[4]. Wer TT-
spezifische Software schreibt, sollte be-
reits jetzt einen Blick insbesondere in [4]
werfen, um nicht irgendwann eine unan-
genehme Uberaschung zu erleben.

Die Kompatibilitatsfrage

Wie wir gesehen haben, ist der 68040 in
einigen Punkten nicht unbedingt kompati-
bel zum 68030. L4&Rt sich das mit der
Produktpolitik von Motorola vereinbaren,
die eine Abwartskompatibilitat aller Pro-
zessoren der 68000-Familie propagiert?
Dies mag wie eine rhetorische Frage klin-
gen, die die Antwort ,Nein“ impliziert.
Nehmen wir Motorolajedoch beim Wort.
Es iststets die Rede davon, dal der Object-
code aller Prozessoren aufder User-Ebene
abwartskompatibel ist. So gesehen kann
man dem 68040 durchaus bescheinigen,
dall er kompatibel zu den Vorgangermo-
dellen ist. Uberlegt man, welche Program-
me von den Anderungen in der Prozessor-
architektur betroffen sein kénnten, so wird
es sich hierbei ausschlieRflich um system-
nahe Programme handeln. Und selbst hier
durften nurdann Probleme auftreten, wenn
es um die Nutzung des Caches oder der
PMMU geht. Solange ein Programm nur
Kleinigkeiten im Supervisor-Modus erle-
digt, sind auch hier keine Inkompatibilita-
ten zu erwarten. Im Uberblick l4Bt sich
iber 68030/68882 und 68040 sagen, dal
es weniger neue Eigenschaften des 68040
sind, die auf Systemebene zu Inkompati-
bilitaten fuhren kénnen, als vielmehr M6g-
lichkeiten, die vom 68040 nicht mehr un-
terstutzt werden.
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Also aufder User-Ebene alles eitel Son-
nenschein? Kann man davon ausgehen,
daB zukinftige Atari-Computer den groR-
ten Teil des bestehenden Software-Ange-
bots schlucken werden? Leider wird es
wohl nicht ganz so sein. Solange Program-
me Gebrauch von undokumentierten Sy-
stemvariablen machen oder trotz GEM
aufbestimmte Bildschirmaulldsungen an-
gewiesen sind, wird es erneut Arger beim
Umstieg auf einen neuen Rechner geben.
Die Zahl solcher Programme geht jedoch
stetig zurlick. Die meisten Programmierer
richten spétestens seit dem Erscheinen des
TT ihr Augenmerk auf das, was unter das
Schlagwort ,Saubere Programmierung*
fallt. Aberdennoch: Ich miRte nicht lange
Gberlegen, um Programme zu nennen, die
zwar auf dem TT laufen, aber weiterhin
nicht auf undokumentierte Systemvaria-
blen verzichten.

Ataris Aufgabe

Will man einen neuen Rechner auf dem
Markt einfihren, muR nicht nur die Hard-
ware stimmen. Mindestens genauso wich-
tig ist es, das zugehdrige Betriebssystem
maoglichst optimal aufeine neue Architek-
tur abzustimmen. Dies wurde beim TT in
einigen Punkten versaumt. Der 68040 ist
flr Multitasking-Systeme geradezu préa-
destiniert. Sinnvoll ist ein Betriebssystem
flr diesem Prozessor jedoch nur dann,
wenn diese Fdhigkeit unterstlitzt wird.
Ahnlich sieht es mit der virtuellen Spei-
cherverwallung aus [2], Es kann nicht an-
gehen, daB neue Rechner lediglich mit
mehr Geschwindigkeit aufwarten, weiter
aber nichts wirklich Neues zu bieten ha-
ben. (Werdies als einen Seitenhieb auf die
DOS-Welt versteht, liegt goldrichtig.)

Vielleicht wird man ja nur bis zur nach-
sten CeBIT warten missen, um einen Blick
aufeinen neuen Atari-Computermit 68040
zu werfen. Wie die Vergangenheit gezeigt
hat, kann von der Vorstellung eines neuen
Rechners bis zur Auslieferung an den End-
kunden viel Zeit vergehen. Aber vielleicht
laRtder 68040ja gar nichtso lange aufsich
warten. Zwar ist es nicht ohne weiteres
maoglich, eine 68040-Karte inden TT ein-
zubauen, aber dank findiger Hardware-
Bastler gibt es ja auch bereits die 68030-
Karte mit 50 MHz Taktfrequenz fir den
ST...

us
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Fraktale

Wer kenntsie nicht, die faszinie-
renden Bilder eines verbluffend
naturgetreuen Farns (Bild 1)
oder einer Berglandschaft, er-
zeugt im Computer. Im folgen-
denwird gezeigt, wie man solche
Gebilde einfach mathematisch
beschreiben kann, und ein Ver-
fahren vorgestellt, das diese und
andere Bilder miteinem interes-
santen Algorithmus erzeugt.
Dabei wird hauptsachlich auf
die deterministischen Fraktale
der linearen und nichtlinearen

Gruppe eingegangen.

S trukturen wie Fambléatter lassen sich
mit den Mitteln der ,,normalen*
euklidischen Geometrie nur sehr

schwer beschreiben. Das ist gerade fur

Computerbenutzer nichts neues. Hinge-

gen ist es kein Problem, mittels einer rela-

tiv kleinen Anzahl von ,,Linien“-Befehlen
ein Haus oder einen Tisch auf den Bild-
schirm zu zeichnen. Die Beschreibung ei-
nes solchen Gegenstandes mit den Ele-
menten der ,,euklidischen Sprache* (Punkt,

Gerade, Ebene, Kreis, Zylinder, Kegel...)

ist also einfach maoglich. Diese Elemente

der ,euklidischen Sprache* stellt im allge-
meinen auchjedes Computer-Zeichenpro-
gramm zur Verfligung.

Mdchte man aber einen Baum, ein Blatt
odereinen Berg zeichnen , der einigerma-
Ben natirlich aussieht, so bendtigt man
sehr viele Geraden (Ebenen, Kreise ..),
um ein einigermalen brauchbares Ergeb-
nis zu erzielen, weil diese Dinge eben
eigentlich nicht aus Geraden bestehen,
sondern natdrliche Zacken, Symmetrien
und Ahnlichkeiten haben. Um solche Ge-
genstdnde zu beschreiben, sind die Ele-
mente der ,linearen fraktalen Sprache*
besser geeignet [11 Wie die Elemente und
Regeln aussehen, laRt sich am besten an
einem amisanten (Bei)Spiel erlautern (vgl.
~Fractal modelling of real world images*
von Michael F. Barnsley in [2]).
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Bild 1: Eine Auswahl an linearen Fraktalen

Das Chaos-Spiel

Dazu nehme man ein Blatt Papier und
markiere darauf die Eckpunkte eines be-
liebig gearteten Dreiecks und nenne sie
P'T-2", P"3-4" und P"5-6". Dann wéhlt
man einen beliebigen Punkt (X,) inner-
halb dieses Dreiecks aus und markiert ihn.
Mit einem Wdrfel wahlt man eine der
Ecken entsprechend der gewdrfelten Au-
genzahl aus. Inder Mitte der Verbindungs-
linie zwischen  und dem Eckpunkt mar-
kiert man wiederum einen Punkt (X,).
Jetzt wird erneut gewdrfelt, und X3ergibt
sich inder Mitte der Verbindungslinie von
X, zum Eckpunkt. Man wiederhole dieses
Spiel einige tausend Mal (Tage spater...),
um genigend Punkte zu erhalten. Dann
entferne man die ersten 20 Punkte und
betrachte das Ergebnis. Eigentlich wiirde
man erwarten, eine vollig chaotische An-
sammlung von Punkten zu erhalten. Es
ergibt sich jedoch ein regelméRiges Mu-
ster, das sogenannte Sierpinski-Dreieck
(nach dem polnischen Mathematiker
Waclaw Sierpinski 1882 bis 1969). Bild 2
zeigt das entstehende Fraktal, wenn man
als Eckpunkte ein gleichschenkliges Drei-
eck wabhlt.

Diese Spielregeln lassen sich relativ ein-
fach mathematisch beschreiben: Einen

neuen Punkt X e erhalt man, indem man



Bild 2:
Hilfreichfiir das Chaos-Spiel
- das Sierpinski-Dreieck

vom alten Punkt Xndie halbe Weglange
zwischen Xnund dem ausgewdrfelten Eck-
punkt P. zuriicklegt, also (vgl Bild 3):

X Xn+ 0.5 (P-Xn) (vektoriell)

oder, wenn man die Gleichung umformt
und jeweils flr die x- und y-Komponente
eine getrennte Gleichung angibt:

X, = °-5X + °'5*PX
yni = 0-5*yn+ 0.5%pyi

Dies laRt sich auch kompakter als eine
Gleichung mit Hilfe von Matrix und Vek-
tor darstellen:

05 0
X = *Xnt
0 0.5

0.5*pxi
0.5*pyi
oder

X ,=A* X +b

Bild 3:
Konstruktion der Transformationsgleichung zum
Sierpinski-Dreieck

Diese Formel stellt eine einfache lineare
Transformation eines Punktes der Ebene
im R2auf einen anderen Punkt der Ebene
dar. Da zuséatzlich zu den linearen Ge-
wichten in der Matrix A , mit denen der
alte Punkt multipliziert wird, noch eine
konstante Verschiebung (der Vektor b)

GRUNDLAGEN

Komplexe Zahlen

Dadie Gleichung x2= -1 in R (den reellen Zahlen) nicht I6sbar ist, definiert man eine Zahl i mit
der Eigenschaft i2=-1. i heilt ,imagindre Einheit“, und x,=-i und x2=+i stellen somit die
Losungen der obigen Gleichung dar. Eine komplexe Zahl ergibt sich allgemein zu

c=a+i*h ,abausR
Die Menge der komplexen Zahlen bezeichnet man mit C. Im obigen Beispiel heilt a ,,Realteil

von ¢ [Re(c)j, b ,,Imaginérteil von c* [Im(c)]. Die einfachen Grundrechenarten lauten im
Komplexen:

Addition: (r+i*s) + (t+i*u) = (r+t) +i* (s+u)
Subtraktion: (r+i*s) - (t+i*u) = (r-t) + i* (s-u)
Multiplikation :  (r+i*s) *  (t+i*u) = (r*t-s*u)  +i* (r*u+s*t)
o t+i*u t*r + s*u J- u*r - I*s
Division:
r+i*s r2+s2 r2+s2

Die Darstellung komplexer Zahlen erfolgt in einer Ebene (komplexe Zahlenebene, GauRsche
Zahlenebene), indem man senkrecht zur reellen Achse der ,normalen* Zahlen eine zweite
Achse, die imaginare Achse einfuhrt. Jede komplexe Zahl 1aRt sich als Vektor dieser Ebene
beschreiben. Fiihrt man rals Lange des Vektors ein und bezeichnetmit0 den Winkel zwischen
Vektor und der reellen Achse, erhdlt man mittels einfacher Trigonometrie (siehe auch Bild):

a =r*cos(0) b =r*sin(0)

bzw. aufgeldst nach r und 0
r=V(a2th2 0 =arctan(b/a)

Dricken wir nun die komplexe Zahl ¢
mittels rund 0 aus:

Komplexe Zahlen als Vektoren:
Umrechnung zwischen
Rechteck (a,b)- und Polar (r)-Koordinaten

¢ =r*cos(0) +*rsin(<E>) = r*exp(i*0)

Diese Gleichung ist die sogenannte Eu-
ler-Beziehung. Die komplexe e-Funk-
tion ist leider nétig, um Wurzeln aus komplexen Zahlen
einfach berechnen zu kénnen. Man kann sie in diesem Zu-
sammenhang einfach als abkiirzende Schreibweise fiir den
umsténdlichen Sinus-Cosinus-Ausdruck auffassen. Hat man
das geschluckt, muf man nur noch glauben, daR diese Funk-
tion - wie Sinus und Cosinus - die Periode 2k hat. Schreibt
man dann
c=a+i*b=rexp(i*[ 0 +k*27i]),k=0,1,2,...

hat sich nichts geéndert, denn fiir alle ganzzahligen Werte
von Kk ergibt sich fur die Exponentialfunktion dieselbe kom-
plexe Zahl, da sich das Argument von exp() nurum Vielfache
von 2k éndert. Das c ist also auch immer dasselbe.

Will man nun die n-te Wurzel aus ¢ ziehen, kann man die
~nhormalen“ Potenzgesetze anwenden:

i *[0+k*271t]
7 I _ rmexp(—
= rlikrexp(i*[0/n + k*27i/n])

Z&hltman das k durch (k=0,1,...) und ersetzt die e-Funktion entsprechend der Euler-Beziehung
wieder durch Sinus und Cosinus, erhédlt man:

A dxc Ll
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hinzukommt, spricht man nicht mehr von
einer linearen, sondern von einer affin-
linearen Transformation. Es sei noch an-
gemerkt, daB im allgemeinen Fall nicht
nur die Vektoren b unterschiedlich sein
kénnen (eben b.s), sondern genauso auch
die Matrizen A (die dann zu A s werden).

In unserem Beispiel sind drei Eckpunk-
te vorhanden, also erhdlt man drei ver-
schiedene Transformationsgleichungen
(Tj-T3. Bei Wahl der Eckpunkte entspre-
chend Bild 3 ergibt sich:

050 0

I < = *X N+ = T{Xr}
0 05 0
050 0.5

3w - - = Tax3
0 05 0
050 0.25

T x = *Xn+ =T3Xn
0 05 0.5

Damit 1&4Rt sich unser Chaos-Spiel auch
folgendermaRen ausdriicken:

(1) Wahle einen Startpunkt X,.

(2) Wahle aus den n(=3) Transformatio-
nen die Transformation .zuféllig aus.

(3) Berechne den ndchsten Punkt mittels
der gewahlten Transformationformel:
Xn+I:T'|{Xn’}'

(4) Wiederhole ab (2).

Aus programmtechnischen Grinden (man
mochte maoglichst schnell das Ergebnis
sehen) kommt noch eine kleine Erweite-
rung dazu. Es werden nicht alle Transfor-
mationen gleich haufig ausgewéhlt, son-
dern jede Transformation enthélt eine be-
stimmte Wahrscheinlichkeit p., mit der sie
auftreten soll. Die p.s bestimmen sich aus
den Matrizen A. - wieso, sehen wir spéter.
Mit dieser Erweiterung lautet das Chaos-
Spiel:

(1) Bestimme die Wahrscheinlich-
keiten p..

(2) Wahle einen Startpunkt Xr

(3) Wéhle aus den n Transformationen
die Transformation i mit der Wahr-
scheinlichkeit p. aus.

(4) Berechne den néchsten Punkt mittels
der gewahlten Transformationsfor-
mel: X =T.{X }

(5) Wiederhole ab (3).

Genau diesen Algorithmus in BASIC uber-
setzt fihrt die Prozedur CHAOS_SPIEL()
im Listing aus. Sie erwartet nr% Trans-
formationsgleichungen in den drei- bzw.
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z0= rlifexp(i* O/n) (k=0)
z1=rltexp(i*[ O/n +(2rt))n]) (k=1)
z2= rltexp(i*[ O/n +(4rc)n]) (k=2)
z3=ritexp(i*[ O/n + (67i)/n N(k=3)

usw.

Die vier komplexen vierten Wurzeln von c=16+i*16

z() heilBt Hauptwert der Wurzel aus c. Er 1aBt sich aus Betrag und Winkel besonders leicht
berechnen: man zieht aus dem Betrag die n-te Wurzel und dividiert den Winkel durch n. Man
stellt fest, daR sich nach n Werten die Wurzeln wiederholen,alsoz = z,z =z usw. Esgibtalso
genau n n-te Wurzeln einer Zahl, die sich alle nur im Winkel unterscheiden. Sie liegen in der
komplexen Zahlenebene also auf einem Kreis mit Radius r'/n; sie stellen die Ecken eines
regelméRigen n-Ecks dar, der erste Eckpunkt ist der Hauptwert der Wurzel.

Als kleines Beispiel (vgl. Bild) wollen wir die vierte Wurzel aus c= 16 +i* 16 berechnen. Dazu
stellen wir c erst einmal durch Betrag und Phase dar:

r=V(a2+b2=V(162+162=V512 -22.6
O=arctan(b/a)=arctan(l) = na-

also

€= VS12 * exp(i*7r/4)

Nun zur vierten Wurzel aus c:

z = c14=51218%exp(i*[7v/16 + k*jt/2])

Mit 512 18-2.18 und durch Aufzdhlen der k erhalten wir die gesuchten Wurzeln zu
z0= 2.18*exp(i*0.196)

z, = 2.18*exp(i*[0.196+1.571])

72 = 2.18*exp(i*[0.196+3.142]

23 = 2.18*exp(i*[0.196+4.712])
(z4 = 2.18*exp(i*[0.196+6.283]))

Ersetzt man nun wieder r und O durch Real- und Imagindrteil (aund b):

z0= 2.138 + {*0.425
z, =-0.425 +{*2.138
z2=-2.138-i*0.425
z3= 0.425- {*2.138
(z4= 2.138 +{*0.425 = z0

B
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zweidimensionalen Feldern a() und b().
Die erste Dimension dieser Felder wahlt
dabei die Transformationsgleichung aus,
in den restlichen Dimensionen stehen die
Matrizen A bzw. die Vektoren b. Bleibt
noch ks() zu erkléaren: In diesem 2x2-Feld
steht der Bereich der XY-Ebene, der auf
dem Bildschirm dargestellt wird. In dieser
Prozedurwerden die ersten 20 Punkte nicht
gezeichnet, da diese Punkte je nach Wahl
des Startpunktes unter Umstdnden noch
nicht zu dem Fraktal gehoren.

Das liegt daran, daB die entstehende
Figur, das Fraktal, ein Attraktor fur die
angegebenen Transformationen des Cha-
0s-Spiels ist. Das heiflt, da® man immer
nach einer ausreichenden Anzahl von Ite-
rationen aufeinem Punkt dieser Figur lan-
det, egal, mit welchem Punkt man die
Iteration beginnt. Um diese ,,ausreichende
Anzahl* zuerfillen, werden denn auch die
ersten 20 Iteration beim Chaos-Spiel nicht
gezeichnet. Ist man erstmal auf dem At-
traktor angelangt, so bewegt man sich nur
noch darauf und kommt von ihm nicht
mehr los.

Die Darstellung mittels Transforma-
tionsgleichungen erweist sich als Uberaus
vielseitig. Denn um andere (affin-lineare)
Fraktale zu erzeugen, &ndert sich an den
Spielregeln nichts, nur der Inhalt von A
und b sowie die Anzahl der Transforma-
tionsgleichungen variiert. Mit vier Trans-
formationsgleichungen und anderen Wer-
ten fur die Matrizen und Vektoren ergibt
sich zum Beispiel das Famblattaus Bild 1.
Auch das Ahomblatt und die Kochkurve
im selben Bild sind weitere bekannte
Fraktale, die sich auf diese Weise erzeu-
gen lassen (diese Beispiele sind auch be-
reits im Programm eingebaut).

Die ,fraktale Sprache” - um auf die
Einleitung zuriickzukommen - bestehtalso
im wesentlichen aus einem Algorithmus,
dem ,,Chaos-Spiel*, der Transformatio-
nen rekursiv anwendet. Die Parameter der
Transformationen (Inhalte von A und b)
bestimmen dabei das endgiiltige Bild. Mit
diesen wenigen Werten, im Beispiel des
Sierpinski-Dreiecks nur 18 Zahlen (als
Float-Werte z.B 144 Byte), ist also ein
sehrkompliziertes Bild festgelegt, das z.B
im Screen-Format 32kB bendtigt! Damit
wirde sich die-ses Verfahren gut zur Ver-
ringerung der Datenmenge bei Bildiber-
tragungen oder Bildspeicherung eignen
(im Beispiel eine Datenkompression von
1:227). Denn es miften nur noch die we-
nigen Transformationsgleichungen gespei-
chert werden, aus denen bei Bedarf das
urspriingliche Bild berechnet werden kann,
und nicht mehr das gesamte Bild. Das
Problem ist nur (abgesehen von der Re-
chenzeit), aus einem vorgegebenen Bild ,
also z.B einer Landschaftsfotografie, ei-
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Bild 4:

So wird die

ST-Computer zum

Farnblatt (lterationsstufen 0,1,3, 5,10,20)

nen moglichst kleinen Satz von Transfor-
mationsgleichungen T,, T ,... Tnzu extra-
hieren. Dieses Problem ist noch nicht ge-
l6st, aber einen ersten Ansatz gibt das
Collage-Theorem. Damit kénnen fir ein-
fache Vorlagen die Transformationsglei-
chungen bestimmt werden. Doch dazu
spater mehr.

Der fraktale Kopierer

Betrachtet man noch einmal das Sierpins-
ki-Dreieck in Bild 2, fallt auf, daR dieses
Bild offensichtlich aus drei gleichen, halb-
groBen Kopien seiner selbst besteht. Das
ist nicht verwunderlich, denn die oben
gefundenen Transformationsgleichungen
beschreiben genau das, wenn man sie et-
was anders interpretiert: Anstatt abwech-
selnd eine Transformationsgleichung nur
aufeinen Punktanzuwenden, kénnte man
alle Punkte des Bildes aufeinmal transfor-
mieren. Das Bild wird also in x- und y-
Richtung um die Hélfte gestaucht (so, wie
es die Matrix A angibt) und dann ein Stiick
verschoben (entsprechend dem Vektor b).
Wendet man alle drei Transformationen
auf das urspriingliche Bild an, so erhélt
man ein neues Bild, das aus drei Kopien
(daher ,,fraktaler Kopierer“)des urspriing-
lichen Bildes besteht. Dieses Bild kann
nun Vorlage fiir einen weiteren Durchlauf
sein, und so erh&lt man ein Bild mit neun
kleinen Kopien des ersten Bildes (usw.).
Genau diese Eigenart ist in Bild 2 gut zu
erkennen.

Nimmtman also das Sierpinski-Dreieck
als Vorlage fiir den fraktalen Kopierer,
erhélt man als Ergebnis wieder das Sier-
pinski-Dreieck. Das ist nun nicht beson-
ders aufregend. Doch wenn man sich erin-
nert, dal das Fraktal ein Attraktor ist,
leuchtet ein, daB es vollig egal ist, mit
welcher Vorlage man die Transformation
startet! Wenn man das Verfahren geni-
gend oft anwendet, wird sich irgendwann
das Bild nicht mehr dandern (wenn man
eine endliche Auflésung betrachtet). Das
entstandene Bild, das sogenannte Limes-
bild (Limesbild, weil sich bei weiteren
Transformationen nichts mehr andert, also
eine Grenze erreicht ist), ist nur von den
Transformationsvorschriften abhéngig.
Man kann also ein beliebiges Bild neh-
men, es einige Male durch den auf,,Farn“
eingestellten fraktalen Kopierer schicken,
und wird immer das Famblatt als Resultat
erhalten. In Bild 4 ist eine Bilderserie,
ausgehend von dem ST-COMPUTER-
Symbol, gezeigt.

Im Programm wird ein solcher Itera-
tionsschritt von der Prozedur KOPIERER
durchgefihrt. In bild$ muR das zu trans-
formierende Bild ibergeben werden, das
Ergebnis erhédlt man dort auch wieder zu-



rick. Die Ubrigen Parameter entsprechen
denen der Prozedur CHAOS_SPIEL().

Kontraktion

Nun wollen wir uns noch einmal kurz mit
der Frage befassen, welche Anforderun-
gen die Transformationsgleichungen er-
fallen missen, damit ein Fraktal entsteht,
und wie man aus einer gegebenen Vorlage
die Transformationsgleichungen bestimmt.

Die Hauptanforderung an die Transfor-
mationsgleichungen ist, daB sie kontrahie-
rend sind. Bildlich gesprochen darf beim
Anwenden des fraktalen Kopierers ein
entstehendes Teilbild nicht gréBer sein als
das urspriingliche Bild. Das leuchtet auch
sofort ein, denn sonst wirde mit jeder
Anwendung der Transformation das Bild
immergroBer werden. In den Transforma-
tionsgleichungen missen die Koeffizien-
ten von A also immer kleiner oder gleich 1
sein.Mittels der Bedeutung von A kann
man sich auch erklaren, warum man die
Matrix A benutzt, um die Haufigkeit fest-
zusetzen, mitdereine Transformation aus-
gewahltwird. Dennje gréRBerdas Ergebnis
einer Transformation im fraktalen Kopie-
rer ist, umso mehr tragt sie zum Gesamt-
bild bei. Es ist also sinnvoll, eine solche
Transformation im Chaos-Spiel haufiger
anzuwenden.

Ein gutes MaR, um die GroRe einer Ab-
bildung zu bestimmen, stellt der Betrag
der Matrix A (die Determinante) dar. Sind
alle Determinanten gleich, werden natir-
lich alle Gleichungen mit der gleichen
Wahrscheinlichkeit ausgewahlt, so z.B.
beim Sierpinski-Dreieck.

Collage-Theorem

Um nun aus einem vorgegeben Bild die
Transformationsgleichungen zu bestim-
men, versucht man, dieses Bild aus (ver-
kleinerten) Kopien seiner selbstaufzubau-
en. Dies kann mit Hilfe eines Rechners
geschehen, aufdessen Bildschirm das vor-
gegebene Bild zu sehen ist. Nun versucht
man, einen Teil dieses Bildes durch eine
verkleinerte Kopie abzudecken, indem man
die GroRe, Lage und Drehung dieser Ko-
pie solange verdndert, bis sie palt. Aus der
GroRe, dem Drehwinkel undder Verschie-
bung kann man dann die erste Transfor-
mationsgleichung bestimmen. Dann filigt
man nach demselben Verfahren solange
weitere Teile zu, bis das gesamte Original-
bild vollstdndig abgedeckt ist. Fur jedes
Teil erhdlt man eine weitere Transforma-
tionsgleichung; alle Transformationsglei-
chungen zusammen ergeben dann die Da-
ten fur das Chaos-Spiel bzw. den fraktalen
Kopierer, aus denen sich das Originalbild
wieder erzeugen lait.
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Man erkennt, daB dieses Verfahren doch
relativ aufwendig ist und sich schlecht
automatisieren 1aRt. Fir das Sierpinski-
Dreieck lieRen sich die Kopien noch rela-
tiv schnell finden, aber bei einem beliebi-
gen Bild mit komplizierterem Inhalt, der
mehrere hundert Transformationsglei-
chungen erfordert, stoRt das Verfahren an
seine Grenzen.

Nichtlineare Fraktale

Bisjetzt haben wir nur affin-lineare Funk-
tionen als Transformationsvorschriften
zugelassen. L&Rt man auch nichtlineare
Funktionen zu, kann man auch die sehr
berihmten Bilder von Julia-Mengen er-
zeugen (siehe Bild 5). Wer sich schon
einmal damit befalt hat, weifl, daB diese
leider nur mit Hilfe komplexer Zahlen
beschrieben werden kénnen. Wersich hie-
rin nicht so firm fuhlt, sollte sich zunéachst
den Kasten tUber komplexe Zahlen zu Ge-
mite fihren.

Julia-Mengen entstehen nach der schon
legendéren Iterationsformel

W{zZ}=w =z2+c

Der Bildschirm stellt dabei die z-Ebene
dar. Fir jeden Punkt der z-Ebene (des
Bildschirms) gibt es bei der wiederholten
Anwendung von W zwei Mdglichkeiten:
entweder strebt der Punkt z ins Unendli-
che oder gegen einen bestimmten Fix-
punkt. Die (unendlich schmale) Grenze
zwischen beiden Gebieten stellt die Julia-
Menge dar. c¢ ist eine Konstante, die im
wesentlichen das Aussehen des Bildes
bestimmt. Dabei lassen sich zwei Typen
von Bildem unterscheiden:Die Julia-Men-
ge istzusammenhéngend, oder sie isteine
»Staubwolke® aus unendlich vielen nicht
zusammenh&ngenden Punkten (eine Can-

(z,c komplex)

re N

vir

-V, £

4*

Bild 5: Julia-Mengen mittels Chaos-Spiel

tor-Menge). Die Unterscheidung fuhrt
tibrigens zur Mandelbrot-Menge, dem
unter dem Namen Apfelménnchen wohl
berihmtesten Fraktal: Alle Werte von c,
fir die die Julia-Menge zusammenhan-
gend ist, gehdren zur Mandelbrot-Menge,
bilden also das Apfelméannchen.

Doch zuriick zu den Julia-Mengen. Pro-
grammtechnisch unterscheidet man die
beiden Falle des ,,Strebens” von z0(Start-
wert) im allgemeinen dadurch, dal man
sich eine obere Schranke fiir zvorgibt und
bei z groRer dieser Schranke den Start-
punkt z0 zu den Unendlichkeits-Strebern
z&hlt. Tritt dieser Fall nach einer vorgege-
benen maximalen Anzahl von lterationen
nicht ein, so strebt zOgegen einen endli-
chen Fixpunkt. Markiert man die beiden
Félle mitunterschiedlichen Farben aufdem
Bildschirm, ergibt sich die ubliche Dar-
stellung der Julia-Mengen (Bild 6). Hier-
bei ist zu beachten, dall nicht nur die ei-
gentliche Julia-Menge (Grenze zwischen
den beiden Attraktoren) gezeichnet wird,
sondern eine Art Einzugsgebiet, fur das
der Attraktor Julia-Menge erreicht wird.
Die Julia-Menge kann man aber auch an-

Bild 6:
Julia-Menge aus Bild 5,
erzeugt mit "klassischem" Verfahren

ders erhalten. Dazu dreht man die obige
Iterationsgleichung fiir w einfach um, d.h.
16st sie sich nach z auf:

z=Mwv-c= (w-c)IR

Man erhéltzwei Transformationsgleichun-
gen, da es zwei Quadratwurzeln zu einer
Zahl gibt:

UL: g =+ Vgnc= +(zp-c)12
U2 za.= Vg-c =-(zp-c )2

wobei hiergleich die Rekursion eingesetzt
wurde.

Hier sollte (kdnnte) einem ein Licht
aufgehen: Mehrere Transformationsglei-
chungen, die zudem noch kontrahierend
sind - das bietet sich fiir das Chaos-Spiel
bzw. den fraktalen Kopierer geradezu an.
Ersetzen wiralso die affin-linearen Trans-
formationen von oben durch die neu ge-
fundenen komplexen Formeln, kénnen wir
mit demselben Prinzip Julia-Mengen er-
zeugen. Beispiele hierzu zeigen Bild 5 und
Bild 7.

Sieht man sich die oben angegebenen
Transformationsgleichungen an, stel llman
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fest, dal es relativ einfach moglich ist,
diese aufbeliebige Potenzen zu erweitern.
Alle Formeln der Art

W = Zr#c (z,c komplex, n nattrliche Zahl)
lassen sich durch Umformung in
zntl=Vzn-c = (zn-c)Ih

mit demselben Prinzip berechnen. Aller-
dings ist zu berlcksichtigen, daf eine
komplexe Zahl n unterschiedliche n-te
Wurzeln hat (siehe Kasten tiber komplexe
Zahlen). Es gibt dann also n unterschiedli-
che Transformationsgleichungen. Das n
bestimmt die Symmetrie des entstehenden
Bildes (Doppelsymmetrie fiir n=2, Drei-
fachsymmetrie fir n=3 usw).

Im Programm werden diese Berechnun-
gen von den Prozeduren JULIA SPIEL
(das Chaos-Spiel mit Julia-Mengen) bzw.
JULIA KOPIERER (fraktaler Kopierer fir
Julia-Mengen) durchgefiihrt. Als Parame-
ter wird der ProzedurJULIASPIEL incre
(Realteil von c) bzw. cim (Imaginarteil
von c) und exp% (Exponentn) die bestim-
menden Parameter der Julia-Menge ent-
sprechend der obigen Formel angegeben.
ks() enthalt auch hier wieder die Eckpunk-
te des auf dem Bildschirm dargestellten
Koordinatenausschnitts. Die Prozedur
JULIA KOPIERER bendtigt zusatzlich
noch das zu transformierende Bild in dem
String screen$ (analog zu KOPIERER).

Das Programm

Da wir gerade so schon dabei sind: Das
Programm istin GFA-B ASIC 3.5 geschrie-
ben und lauft in der mittleren und hohen
Auslésung. Es ist meniigesteuert, und so-
mit sollte es selbsterklarend sein, wenn
man cs einmal zum Laufen gebracht hat.

Die zu verarbeitenden Bilder kénnen im
DEGAS-Format geladen und gespeichert
werden. Als affin-lineare Transfonnatio-
nen sind im Programm das Sierpinski-
Dreieck, die Kochkurve, das Farnblatt und
das Ahornblatt implementiert. Man kann
aber beliebige andere Fraktale erzeugen,
wenn man die Matrizen A und Vektoren b
in der Prozedur INIT_TRANSFOR-
MATION einsetzt. Bei den Julia-Mengen
kann man sich mit den Parametern fir c
(cre,cim) und exp% voll austoben (ein-

Exponent n=6 C(Re-Teil)=-1 C(Im-Teil)=0
Exponent n=2 C(Re-Teil)=-1.13  C(Im-Teil)=0
Exponent n=2 C(Re-Teil)=-0.12 C(Im-Teil)=0.75
Exponent n=3 C(Re-Teil)=-0.685 C(Im-Teil)=0.535
Exponent n=4 C(Re-Teil)=0.56 C(Im-Teil)=0
Exponent n=2 C(Re-Teil)=0.35 C(Im-Teil)=0
Exponent n=3 C(Re-Teil)=0 C(Im-Teil)=0.8

Bild 8:
Weitere interessante Parameterfir
nichtlineare Fractale

stellbar im Menlpunkt ,,Funktion...”). Ei-
nige interessante Werte sind in Bild 8
zusammengestellt. Dabei ist es empfeh-
lenswert, sich eine neue Transformation
erst einmal mit dem Chaos-Spiel zu be-
trachten, weil eine Bildtransformation -je
nach Bildinhalt - schon mal eine Stunde
dauern kann.

Apropos Bildtransformation: Da das
neue Bild wahrend der Berechnung auf
dem Bildschirm gezeichnet wird, muB die
Bildvorlage in einem String (erzeugt mit-
tels SGET) abgelegt sein. Das bedeutet
aber, dal die in GFA-BASIC vorhande-
nen Routinen zum Testen eines Bildschirm-
punktes nicht mehr benutzt werden kon-
nen. Deshalb wurde die Funktion NEXT-
PIXEL (NEXTPIXEL MONO , NEXT-
PIXEL COLOR) geschrieben, die aus ei-
nem String heraus den ndchsten gesetzten
Bildschirmpunkt bestimmt (vgl. Listing).
Diese Funktion ist hinsichtlich der Ge-
schwindigkeit nicht optimiert, aber so ist
es mdglich, sie relativ leicht in andere
Programmiersprachen zu Ubersetzen.

Zu erwdhnen wére noch das Primitiv-
Malprogramm im Menipunkt ,,Malen*.
Es ist dazu gedacht, einige Skizzen zum
Ausprobicren der Transformationen ma-
len zu kénnen, ohne immer das Programm
verlassen zu missen. Hier kann man un-
terschiedliche Stiftstarken im Meni aus-
wahlen, die Zeichenfarbe wird mit den
Tasten 0-3 beeinfluft.

Zusammenfassung

In diesem Artikel wurde nur ein sehrklei-
ner Ausschnitt aus dem faszinierenden
Bereich der Fraktale dargestellt, ndmlich
die deterministischen Fraktale linearer und
nichtlinearer Form, erzeugt mittels rekur-
siver Funktionen (lterated Function Sy-
stems = IFS). Wer Interesse an der Thema-
tik bekommen hat, kann sich mit nachste-
hend angegebener Literatur weiterbilden.
Besonders empfehlenswert ist [2], weil
hier neben der relativ verstandlichen Dar-
legung auch viele Programmbeispiele ent-
halten sind. Leider ist das Buch nicht ganz
billig und zudem nur in Englisch erschie-
nen.

Tobias Blickle
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DIM
DIM
DIM

DIM
DIM

DIM
DIM
DIM

FRACTAL VI .1
Fractales einmal anders!
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menu$ (60)

decoder%(4)

sierp_a(3,2,2),sierp_b (3,2),
sierp_ks(2,2)

koch a (4,2,2),koch b (4,2),koch_ks(2,2)
blatt_a(4,2,2),blatt_b(4,2),
blatt_ks(2,2)

farn_a(4,2,2),farn b(4,2),farn ks(2,2)
komplex ks(2,2)

det(10)

GOSUB aufloesung bestimmen
GOSUB global set up

GOSUB init_transformation
GOSUB init menu

DEFMOUSE 0O
DO
ON MENU
LOOP
END
PROCEDURE init menu
menu daten:
DATA "Desk™," Uber FRACTAL","——————————
——————— ",1,2,3,4,5,6,"”
DATA "Datei”,"— Bild — laden™,™
speichern”,"-—————————————— " Ende", '™
DATA "Linear",'"- Chaos-Spiel
Sierpinski™,” Kochkurve"™,"™ Farn™,"
Ahorn*,"- Bildtransformation
Sierpinski™," Kochkurve","™ Farn™,"
Ahorn",'™"
DATA "Julia”,” Funktion Chaos-
Spiel”, " Bildtransformation™,'™"
DATA "Malen™,”™ Stift 1", Stift 2",”
stift 3", Stift 4", Fullen","”
Loschen™,"
RESTORE menu daten
i%=0
REPEAT
READ menu$(i%)
INC i%
UNTIL menu$(i%-1)="*"
menu? (i%-1D="""
SGET screen?
MENU menu$Q
ON MENU GOSUB menu_auswertung
RETURN
PROCEDURE menu auswertung
LOCAL i%
IF menu$(MENU(0))=" Ende"
END
ENDIF
IF menu$(MENU(0))=" uber FRACTAL"
ALERT 0," Fractal V1 _1l|Fractals
einmal anders ] Tobias Blickle 91",
1,"ok™,i%
ENDIF
1
IF MENU (0)=19
CLS

GOSUB chaos_spiel (3,sierp_aQ,
sierp_bQ,sierp ksQ)
SGET screen?
ENDIF
IF MENU(0)=20
CLS
GOSUB chaos_spiel (4,koch a (),koch b Q,
koch ks Q)
SGET screen?
ENDIF
IF MENU(0)=21
CLS
GOSUB chaos spiel(4,farn a(),farn bQ,
farn_ksQ)
SGET screen?
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72 ENDIF
73 IF MENU (0)=22
74 CLS
75 GOSUB chaos spiel(@,blatt_a Q,
blatt_bQ,blatt_ksQ)
76 SGET screen?
77 ENDIF
78 1
79 IF MENU(0)=24
80 GOSUB kopierer(3,screen?,sierp_aQ,
sierp_bQ,sierp_ksQ)
81 ENDIF
82 IF MENU (0)=25
83 GOSUB kopierer(4,screen?, koch_aQ,
kochjb ) ,koch ks Q)
84 ENDIF
85 IF MENU (0)=26
86 GOSUB kopierer(4,screen?,farn_aQ),
farn b(Q),farn ksQ)
87 ENDIF
88 IF MENU (0)=27
89 GOSUB kopierer(4,screen?,blatt aQ,
blattjb Q,blatt_ksQ)
20 ENDIF
91 1
92 -
93 IF menu? (MENU(O))=" Fullen”
je73 GOSuB fuellen
95 ENDIF
9% IF menu?(MENU(0))=" Stift 1’
97 DEFLINE 1,2
98 GOSUB grafik
99 ENDIF
100 IF menu?(MENU(0))=" Stift 2
101 DEFLINE 1,4
102 GOSUB grafik
103 ENDIF
104 IF menu?(MENU(0))=" Stift 3"
105 DEFLINE 1,6
106 GOSUB grafik
107 ENDIF
108 IF menu? (MENU(O))=" Stift 4"
109 DEFLINE 1,8
110 GOSUB grafik
111 ENDIF
112 IF menu? (MENU(0))=" Lo6schen"
113 ALERT 0,"Soll das Bild
wirklich|geléscht werden 7,1,
“Nein]Ja",a%
114 IF a%=2
115 CLS
116 SGET screen?
117 ENDIF
118 ENDIF
119 -
120 IF menu?(MENU(0))=" speichern"
121 FILESELECT pfad?+"*."+ext?,'"",name?
122 GOSUB speichern(name?,screen?)
123 ENDIF
124 IF menu?(MENU(0))=" laden"
125 FILESELECT pfad?+"*."+ext?,""",name?
126 GOSUB laden(name?,screen?)
127 SPUT screen?
128 ENDIF
129 -
130 IF MENU(0)=30
131 GOSUB funktions_parameter(exp%,cre,cim)
132 ENDIF
133 IF MENU(0)=31
134 CLS
135 GOSUB julia_spiel(exp%,cre,cim,
komplex ks Q)
136 SGET screen?
137 ENDIF
138 IF MENU (0)=32
139 GOSUB julia kopierer(screen?,exph,cre,
cim, komplex ks Q)
140 ENDIF
141 i
142 MENU menu?(Q
143 MENU OFF
144 RETURN
145 -
146 PROCEDURE global set up
147 pfad?="\""
148 decoder%(0)=0
149 decoder%(1)=3



150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163

165
166
167
168
169
170

171
172
173
174
175

176

177
178
179
180
181

182
183

185
186
187
188
189

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203

204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230

decoder%(2)=2
decoder%(3)=1
komplex ks(0,0)=-2
komplex_ks (0,1)=-1.5
komplex_ks (1, 0)=2
komplex_ks(1,1)=1.5
CLS
SGET screen$
cre$="-1.6"
cre=-1
cim$="0"
cim=0
anz$="1"
anz%=1
exp$=""2"
exp%=2

RETURN

PROCEDURE init_transformation

transformations daten:
" data-Reihenfolge : ail,al2,a21,a22,bl,

b2 ,xmin,ymin,xmax,ymax

1 Daten fur Koch-Kurve

DATA 0.3333333,0,0,0.33333333,0,0

DATA 0.3333333,0,0,0.33333333,0.6666666,0

DATA 0.1666667,-0.28867,0.28867,

0.16666667,0.3333333333, 0

DATA -0.1666667,0.28867,0.28867,

0.16666667,0.6666666667 ,0

DATA 0,0,1,0.5

* Daten fir Blutenpflanzenblatt

DATA 0.64987,-0.013,0.013,0.64987,0.175,0
DATA 0.64948,-0.026,0.026,0.64948,0.165,
0.325

DATA 0.3182,-0.3182,0.3182,0.3182,0.2,0
DATA -0.3182,0.3182,0.3182,0.3182,0.8,0
DATA 0,0,1,1

" Daten fir Farn

DATA 0,0,0,0.17,0,0

DATA 0.84962,0.0255,-0.0255,0.84962,0,3
DATA -0.1554,0.235,0.19583,0.18648,0,1.2
DATA 0.1554,-0.235,0.19583,0.18648,0,3
DATA -10,0,10,20

1 Daten fur Sierpinski-Dreieck
DATA 0.5,0,0,0.5,0,0

DATA 0.5,0,0,0.5,0.5,0

DATA 0.5,0,0,0.5,0.25,0.5

DATA 0,0,1,1

RESTORE transformations daten
read data(4,koch a (),koch b (),koch ksQ)
read_data(@,blatt_a(Q,blattjb Q,
blatt_ksQ)
read data(4,farn_a(Q,farn_b(Q,farn_ksQ)
read data(3,sierp_a(),sierp_bQ,
sierp ksQ)
RETURN
PROCEDURE read_data(nr%,VAR a Q,b(Q,ksQ)
LOCAL %, 3%, k%
FOR i%=0 TO nr%-1
FOR j%=0 TO 1
FOR k%=0 TO 1
READ a(i%,j%,k%)
NEXT K%
NEXT j%
FOR j%=0 TO 1
READ b(i%,j%)
NEXT %
NEXT %
READ ks (0,0)
READ ks (0,1)
READ ks (1, 0)
READ ks(1,1)
RETURN

PROCEDURE laden(name$,VAR screen$)
IF name$<>""

OPEN "i",#1,name$

d$=INPUT$(2,#1)

FOR i%=0 TO 15
hb%=ASC(INPUT$(1,#1))
col%=ASC(INPUT$(1,#1))+256*hb%
SETCOLOR i%,col%
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231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243

245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284

285
286
287

288
289
290
201
292
293
294
295
296
297
298
299
300

301
302
303

305
306
307
308
309
310
311

312

NEXT i%
BGET #1,V:screen$, 32000
CLOSE #1
ENDIF
RETURN
PROCEDURE speichern(name$,screen$)
IF name$<>""'
HIDEM
OPEN '"0",#1,name$
OUT #1,0
OUT #1,res%
FOR i%=0 TO 15
OUT #1,PEEK(&HFF8240+2*i%) AND &H7
OUT #1,PEEK(&HFF8240+2*i%+1) AND SH77
NEXT i%
BPUT #1,V:screen$, 32000
CLOSE #1
SHOWM
ENDIF
RETURN
PROCEDURE grafik
DEFMOUSE 3
SPUT screen$
PAUSE 10
REPEAT
a$=INKEY$
IF a$<>""
col%=VAL(a$)
COLOR col%
DEFFILL col%
ENDIF
IF MOUSEK=1
LINE MOUSEX,MOUSEY ,MOUSEX+1 ,MOUSEY+1
ENDIF
UNTIL MOUSEK=2
SGET screen$
DEFMOUSE O
DEFLINE 1,2
RETURN
PROCEDURE fuellen
REPEAT
UNTIL MOUSEK=0
DEFMOUSE 5
SPUT screen$
REPEAT
IF MOUSEK=1
FILL MOUSEX,MOUSEY
ENDIF
UNTIL MOUSEK=2
SGET screen$
DEFMOUSE O

" Die Funktion NEXTPIXEL liefert die Farbe
des nachsten gesetzten Bildpunkts

und seine Bildschirmkoordinaten in x%,y%.
® Initialisierung mit x%=-1

" Kein weiterer Bildschirmpunkt mehr

_ gesetzt, wenn y%>yres%

PROCEDURE aufloesung_bestimmen
res%=XB10S(4)
IF res%=2
Xres%=640
yres%=400
ext$="PI13"
ELSE IF res%=I
Xres%=640
yres%=200
ext$="PI12"
ELSE
ALERT 3,"FRACTAL lauft nur|in
mittlerer oder|hoher Aufldsung",1,
" OK **,dummy
END
ENDIF
RETURN
FUNCTION nextpixel (res%,screen$,VAR x%,y%)
LOCAL col%
IF y%<yres%
IF res%=2
" Pixelbestimmung fir hohe Aufldsung
col%=FN nextpixel mono(screen$,x%,y%)
ELSE
" Farbbestimmung fir mittlere
Auflésung
col%=FN nextpixel_color(screen$,x%,y%)
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313 ENDIF
314 RETURN col%
315 ENDIF
316 ENDFUNC
317 FUNCTION nextpixel mono(screen$,VAR x%,y%)
318 LOCAL b%,w%,bit%h
319 bY%=y%*80+(x% DIV 16)*2
320 bit%=14-x% MOD 16
321 IF Xx%<0
322 bith=15
323 ENDIF
324 W=DPEEK(V:screen$+b%)
325 WHILE (bit%>=0) AND NOT (BTST(W%,bit%))
326 DEC bith
327 WEND
328 IF bit%<0
329 REPEAT
330 ADD b%,2
331 UNTIL (DPEEK(V:screen$+b%)<>0) OR
(b%>32000)
332 bit®%=15
333 w=DPEEK(V:screen$+b%)
334 WHILE (bit%>=0) AND NOT (BTST(w%,bit%))
335 DEC bit%
336 WEND
337 ENDIF
338 y%=DIV(b%, 80)
339 x%=(b%-y%*80)*8+15-bi t%
340 RETURN 1
341 ENDFUNC
342 FUNCTION nextpixel color(screen$,VAR Xx%,y%)
343 LOCAL b%,wl%,w2%,bit%,col%
344 bY%=y%*160+(x% DIV 16)*4
345 wl%=DPEEK(V :screen$+b%)
346 w2%=DPEEK (V :screen$+b%+2)
347 bit%=14-x% MOD 16
348 IF x%<0
349 bit%=15
350 ENDIF
351 WHILE (bit%>=0) AND NOT (BTST(wl%,bit%)
OR BTST(w2%,bit%))
352 DEC bith
353 WEND
354 IF bit%<0
355 REPEAT
356 b%=b%+4
357 UNTIL DPEEK(V:screen$+b%)<>0 OR
DPEEK(V:screen$+b%+2)<>0 OR b%>32000
358 bit%=15
359 wl%=DPEEK(V :screen$+b%)
360 w2%=DPEEK (V :screen$+b%+2)
361 WHILE (bit%>=0) AND NOT (BTST(WI%,
bith) OR BTST(w2%,bit%))
362 DEC bith
363 WEND
364 ENDIF
365 y%=D1V(b%, 160)
366 x%= (b%-160*y%%+4)*4-bith-1
367 col%=decoder%(-2*BTST(wl%,bit%)-BTST(W2%,
bit%))
368 RETURN col%
369 ENDFUNC
370
371 * Lineare affine Transformation
372
373 " Fi(X,y)=A*(X,y)+b (Vektoriell)
374 " a=l,...,nr%
375 1 Sichtbarer Ausschnitt entsprechend ksQ
376
377 PROCEDURE Chaos spiel(nr%,VAR a Q,b Q,ksQ)
378 LOCAL x n,y n,zufall,Zufalls zahl,
zufall ent,x,y,cnth%, i%,detsum
379 "
380 ® Determinanten der einzelnen
Transformationsmatrizen bestimmen
381 detsum=0
382 FOR i%=0 TO nr%-I
383 det (i%)=ABS(a(i%,0,0)*a(i%,1,I)
-a(i%,0,)*a(i%,1,0)+0.01)
384 detsum=detsum+det (i%)
385 NEXT 1%
386 "
387 " Startwerte fur x und y wahlen
(beliebig!)
388 > B
389 - =
390 cnt%=0
58K
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391
392
393

394

406
407
408

409

410
411
412
413

414
415
416
417
418

419
420

421
422
423
424
425
426
427
428
429
431

432
433

455
456

DEFMOUSE 2

1 Transformationen durchfihren, bis man
keine Lust mehr hat

WHILE INKEY$=""" AND MOUSEKO2
1
1 Eine Transformation mit gewichteter

Wahrscheinlichkeit auswahlen

zufalls zahl=RND(0)
zufall cnt=0

zufall=-1
REPEAT
INC zufall

ADD zufall ent,det(zufall)/detsum
UNTIL zufall cnt>=zufalls zahl OR
zufall=nr%
® Zufallszahl "zufall” aus
[0 ... nr%-1] ausgewahlt
" Transformation "zufall™ ausrechnen
X n=a(zufall,0,0)*x+a(zufall,0,1)*y+
b(zufall,0)
y n=a (zufall,1,0)*x+a(zufall,l,1)*y+
b(zufall,D
.
y=y_n
IF ent%>20
PLOT INT((x-ks(0,0))*xres%/(ks(1,0)-
ks (0,0))+0.5),yres%-1-INT((y-ks(,
1)) *yres%/ (ks (1,1) -ks (0,1)) +0 .5)
ENDIF
INC cnth
WEND
DEFMOUSE 0
ALERT 0, "Abbruch nach "+STR$(cnt%-100)+"
Iterationen. ",1," Menu ",dummy%
RETURN
PROCEDURE kopierer(nr%,VAR bild$,aQ,b Q,
ks Q)
Koordinaten des
Ausgangsbildes in Pixel

LOCAL X% ,y%

LOCAL X,y "Koordinaten des
Ausgangsbildes reell

LOCAL x .,y (Transformierte
Koordinaten, reell

LOCAL x_%,y % ITransformierte
Koordinaten, in Pixel

CLS

DEFMOUSE 2

X%=-1 IStartwerte fir NEXTPIXEL

y%=0

COLOR FN nextpixel (res%,bild$,x%,y%)
WHILE y%<yres%

" Pixelkoordinaten in reelle
Koordinaten umrechnen

x=(ks(@, 0)-ks(0,0))/xres%*x%+ks (0,0)

y=(ks(1,1)-ks(0,1))/yres%*(yresh-1-y%)+
ks (0,1

FOR i%=0 TO nr%-1

" Transformation durchfuhren

x_=a (%, 0,0) *x+a (i%, 0,1) *y+b (i%, 0)
y_=a (i%, 1, 0) *x+a (i%, 1,1) *y+b (%, 1)
1

X,y wieder in Pixelkoordinaten

umrechnen
X_%=INT((x -ks(0,0))*xres%/(ks(1,0)-
ks (0, 0) )+0 .5

y_%=yres%-1-INT((y -ks(0,1))*yres%/
(ks(1,1)-ks(0,1))+0.5)
PLOT x_%.,y %
NEXT 1%
COLOR FN nextpixel(res%,bild$,x%,y%)
WEND
DEFMOUSE O
SGET bild$
RETURN

® Fuhrt die Transformationen in der
Komplexen Z-Ebene durch

® fur Funktionen der Art:

- w = zA(exp) + cC
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457  * durch Aufldsen in <exp%> verschiedene exp%*2*PI,x,y)
Wurzeln: 503 IF cnt%>100
458 z(n+) = (z(n)-c)A (1I/exp%) 504 PLOT INT((x-ks(0,0))*xres%/(ks(1,0)-
459 T ks (0,0))+0.5),yres%-1-INT((y-ks(,
460 1 Sichtbarar Ausschnitt entsprechend ksQ 1))*yres%/(ks(1,1)-ks (0,1))+0.5)
461 505 ENDIF
462 PROCEDURE julia_kopierer(VAR screen$,exp’, 506 INC cnth
cre,cim,ksQ) WBildtransformation 507 WEND
463 LOCAL i%,x,y,r,phi 508 DEFMOUSE 0
464 CLS 509 ALERT 0,"Abbruch nach "+STR$(cnt%-100)+"
465 DEFMOUSE 2 Iterationen. ",1," Menu ",dummy%
466 x%=-1 510 RETURN
467 y%=0 511 PROCEDURE funktions_parameter(VAR exp%,cre,
468 COLOR FN nextpixel (res%,screen$,x%,y%) cim)
469 WHILE y%<yres% 512 PRINT AT (2,2)
470 " Pixelkoordinaten in komplexe 513 PRINT "Exponent :'‘;
Koordinaten umrechnen 514 FORM INPUT 10 AS exp$
471 x=(ks (@, 0)-ks (0,0))/xres%*x%+ks(0,0) 515 PRINT "Real-Teil
472 y=(ks(1,1)-ks(0,1))/yresh*(yres%h-1-y%)+ 516 FORM INPUT 10 AS cre$
ks (0,1) 517 PRINT "Imgainar-Teil
473 " 518 FORM INPUT 10 AS cim$
474 " Transformation 519 cre=VAL(cre$)
475 GOSUB recht_polar(x-cre,y-cim,r,phi) 520 cim=VAL(cim$)
476 r=rA (1/exp%) 521 exp%=INT(VAL(exp$))
477 phi=phi/exp% 522 SPUT screen$
478 FOR i%=0 TO exp%-1 523 RETURN
479 GOSUB polar_recht(r,phi+i%/exp%*2*PI, 524 1
x"y) 525 1 Komplexe Funktionen
480 i - 526 PROCEDURE recht_polar(re,im,VAR r ,phi)
481 > X,y wieder in Pixelkoordinaten 527 r=SQR(im*im+re*re)
umrechnen 528 IF re=0
482 X_%=INT((x_-ks(0,0))*xres%/(ks(, 0) - 529 IF Im>0
ks (0, 0)) +0 .5) 530 phi=P1/2
483 y_%=yres%-1-INT((y -ks(0,1))*yres%/ 531 ELSE
(ks (1,1) -ks (0,1)) +0 .5) 532 phi=-P1/2
484 PLOT x_%,y % 533 ENDIF
485 NEXT i% 534 ELSE
486 COLOR FN nextpixel (res%,screen$,x%,y%) 535 phi=ATN(im/re)
487 WEND 536 IF re<0
488 DEFMOUSE 0 537 IF im>=0
489 SGET screen$ 538 phi=phi+PI
490 RETURN 539 ELSE
491 PROCEDURE julia_spiel(exp%,cre,cim,VAR 540 phi=phi-Pl
ks()) ! Chaos-Spiel 541 ENDIF
492 LOCAL x_n,y_n,zufall,x,y 542 ENDIF
493 CLS 543 ENDIF
494 DEFMOUSE 2 544 RETURN
495 cnt%=0 545 PROCEDURE polar_recht( ,phi,VAR re,im)
496 x=0.1 546 IF phi>2*PI
497 y=0 547 SUB phi,2*Pl
498 COLOR 1 548 ENDIF
499 WHILE INKEY$=""" AND MOUSEKO2 549 re=r*CoS(phi)
500 GOSUB recht_polar(x-cre,y-cim,r,phi) 550 im=r*SIN(phi)
501 zufal I=INT(exp%*RND(0)+0.5) 551 RETURN
502 polar_recht(rA (1/exp%) ,phi/exp%+zufal 1/

m__UND EVENTUELLE
PROQRmMmMFBHIM entdecke
ICH &ANZ LEICHT, DURCH
RIOPENDELN DER FLOPPY DISK.
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Schnittstellen-
Dschungel

Neue Rechner -

Neue Schnittstellen

Wie im letzten Teil versprochen, dreht es sich dieses Mal

ausschlieflich um den Serial Communications Controller
SCC z8530 von Zilog. Dieser Baustein ist in den Mega STEs

und TTs fir zwei der seriellen Schnittstellen bzw. den LAN-

Port zustandig.

W ir kdnnen hier allerdings nicht
auf jedes einzelne Bit dieses
Bausteins eingehen, da dies ein

ganzes Buch fillen wiirde (und auch tut!),

stattdessen wollen wir hier nur Anregun-
gen geben und die Mdglichkeiten dieses

Bausteins aufzeigen. Wenn Sie jedoch

schon einmal den Z80-SI1O programmiert

haben, werden Sie sich vermutlich auf
dem Z8530 gleich wie zu Hause fuhlen,
denn die Funktionen des SIO sind im SCC
alle enthalten. Wer sich weitergehend mit
diesem Baustein beschaftigen méchte, wird

an der Anschaffung des Handbuches [1]

allerdings nicht vorbeikommen.

Die eierlegende
Wollmilchsau

Der SCC bietet all das, was man bisher in
Atari-Rechnern vermift hat, zumindest
was die seriellen Schnittstellen angeht (sie-
he Abb.en 1und 2). Er enthdlt zwei unab-
hangige Kommunikationskanale, die per
Software an einen weiten Einsatzbereich
anpaBbar sind. Der SCC ist nicht nur fur
die bekannten asynchronen Datenformate
geeignet, wie sie bisher im ST unterstutzt
wurden. Eine seiner Stérken ist die Hand-
habung von synchronen Protokollen. So
unterstiitzt er synchrone byte-orientierte
Protokolle wie IBM Bisync sowie syn-
chrone bit-orientierte Protokolle wie
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HDLC und IBM SDLC. Er ist sogar in der
Lage, Diskettenlaufwerke und Magnet-
bander zu steuern. Vielleicht findet sich ja
jemand, der ein Diskettenlaufwerk mit
entsprechendem Interface an eine serielle
Schnittstelle des TT anschliet und somit
in der Lage ist, beliebige Diskettenforma-
te zu schreiben und zu lesen.

Er kann aulRerdem verschieden kodierte
Signale (NRZ, NRzZI, FM1, FMO und
Manchester-Code) entschlisseln, die un-
ter anderem dazu benutzt werden, gleich-
stromfreie Daten zu Ubermitteln.

Weiterhin kann der Baustein selbstan-
dig CRC-Prifsummen generieren und

BAUD RATE
3ENERATOR
A
INTERNAL CHANNEL
CONTROL A
LoQIC REGISTERS
INTERNAL
BUS
CONTROL
INTERRUPI CHANNEL
CONTROL
LOGIC REGISTERS
ttt A
BAUD RATE
-PSVGND INTERRUPT  3ENERATOR
PCLK CONTROL B
LINES

Abb. 1: Blockschalthild des SCC

Uberprifen, was flr ein schnelles Netz-
werk unabdingbar ist. Dazu besitzt der
SCC 14 Schreib- und sieben Leseregister
pro Kanal, die vom Programmierer be-
nutzt werden kénnen, um den SCC an
nahezu beliebige Aufgabenstellungen an-
zupassen.

Die Register

Zehn Schreibregister werden pro Kanal
fur die Einstellung der verschiedenen Be-
triebsarten benutzt, zwei fir die Sync-
Zeichen-Generation und zwei flir die Baud-
Rate. Zusatzlich gibt es zwei Schreibregi-

;| SERIAL DATA
- > CHANNELA '} CHAN. CLOCKS
SYNC
» WAIT/REQUEST
DISCRETE MODEM. DMA
CONTROL .
& STATUS OR OTHER
A CONTROLS
DISCRETE
CONTROL "1 MODEM, DMA
& STATUS *) OR OTHER
B I [ CONTROLS
_} SERIAL DATA.
CHANNEL B CHAN. CLOCKS

SYNC
WAIT/REQUEST
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Integriertes System

MAXON Pascal bietet alles in einem. Compiler, Editor, Linker und Assembler
stehen resident zur Verfigung.

MAXON Pascal arbeitet vollstandig im RAM. Kein Zugriff auf Platte/Diskette
notwendig. Dadurch erreicht man traumhaft schnelle Turnaround-Zeiten.

Interaktive Fehlererkennung bei Syntax- und Runtime-Fehlern. Der Compiler
springt sofort zur fehlerhaften Stelle im Editor.

zusétzlich ist ein Compiler als Commandiine-Version zum Einbinden in
eigene Entwicklungsumgebung enthalten.

Geschwindigkeit
Turboschneller Single-Pass-Compiler (20.000 Zeilen auf ST)
Schneller und kompakter Programm-Code

UNITS erlauben die modulare Zerle-
gung bestimmter Programmteile und
schnellste Ubersetzung auch bei gro-
RBen Projekten.

Code-Optimierung - der integrierte
Linker bindet nur die bendtigten Tei-
le einer UNIT an das Programm.

Systemunterstutzung
MAXON Pascal erlaubt den Zugriff auf samtliche Funktionen des ST-Be-

triebsystems (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS), in standardisierter, C-
kompatibler Form.

Kompatibilitat
MAXON Pascal ist ein eigenstandiges, aberauch weltoffenes Pascal-System
fur Atari.

weitgehende Kompatibilitdt zu TurboPascal 5.0. Programme kdnnen ohne
groRe Anderungen iibernommen werden.

GRAPH-UNIT unterstitzt Standard PC-Grafik

eine spezielle ST Pascal-UNIT stellt abweichende Befehle und Definitionen
zur Verfugung. ST Pascal-Programme lassen sich dadurch leicht portieren.

INLINE-Assembler
MAXON Pascal versteht auch direkten Assembler-Code. Somit lassen sich

systemnahe oder extrem zeitkritische Programmteile in Assembler verfassen
und samt Variablenubergabe direkt in den Pascal-Source einfligen.

Hochprézise Arithmetik

MAXON Pascal verfiigt uber schnelle mathematische Funktionen mit héch-
ster Genauigkeit (18 Stellen, 1.1 exI®Stellen), sowie Uber die Unterstitzung
des 68881-Floating Point Prozessors.

OnLine-Help

Auf Tastendruck liefert die integrierte Hilfefunktion Erklarungen zu dem
angewahlten Befehl.

Zahlreiche Beispiele erlautern z.B. die Programmierung von GEM-Program-
men in Pascal.

Fir CLI-Betrieb steht externes Help-Accessory zur Verflgung.

Neu inV. 1.5

typisierte Konstanten: erlaubt die Typ-Zuweisung bei Konstanten bei gleich-
zeitiger Definition des Inhalts.

ARRAYS > 32kByte: Array kdnnen nun beliebig grol? werden.
ABSOLUTE: Definition von Variablen an absoluter Speicheradresse.
Optimierung der internen Speicherverwaltung (Word, Byte).
Uberarbeiteter Editor

Update DM 30.- gegen Einsendung der Originaldiskette

(nur Vorauskasse moglich)

Turbopower fir Atari ST/TT

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52 » 6236 Eschborn
Tel.: 061 96/481811 « Fax: 061 96/41885

Desk File Edit Search Conpile Options
C\HFIXPFIIS. 1I3MITCRLC MYCFILC.PFIS

-

X, y, button, kbdstate, key, clicks);

J— ——____ Help; EVNT.NULTI____ S
evnt.nu is one of the vital function: a "nornal
the user to generate a Multitude of events, which the
then can dispatch easily.

Function evnt.nulti
(ev.nflags, ev.nbclicks,
ev.nbnask, ev.nbstate,

“l Run kR

procedure BarsPIAY: i w1 W W
BarHoight : arraytl ’éi’ﬁd o1t Eg
YTick: = 5;

var S ; Find Error ke
Viewinfo : ViewPortT Destination:

Menory KD
begin Prinary File: KP
MainWindow("Bar3D /
Get Info K1
GetViewSettings(Viewinfo);
31iT3IWmTir(CenterText. TooText):

Help: SETTEXTJUSTIFY
Procedure SetTextJustify(Horiz, Vert : VWord);

DIE WELT HAT EINE
NEUEN PASCAL-COM!

mmmm
Immmm
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[IXICZIEELD

ISHPI~nrEUTER |

See also: SetTextStule, GetTextSettings, OutText, QutTextXV, Gjiajih

Const

LeftText = 8; CenterText = 1;

MAXON PASCAL 1.5

DM 259.-

unverbindliche Preisempfehlung

RightText = 2;

AXOI

Erwahnte Computer- und Software-Bezeichnungen sind Han-
delsmarken und/oder Warenzeichen der betreffenden Hersteller

K Computer gm



ster, die beide Kanéle gemeinsam haben.
Eins ist das Vector-Register und eines das
Master-Interrupt-Control-and-Reset-Regi-
ster. Vier Leseregister zeigen Status-In-
formationen an, in zweien 1aRt sich die
Baud-Rate auslesen und {ber ein Register
kann ein Byte aus dem Empfangspuffer
gelesen werden. Zusatzlich gibt es zwei
Leseregister, die beide Kanédle wieder ge-
meinsam haben; eins fur die Interrupt-
Pending-Bits und eins fur den Interrupt-
Vektor.

Tabelle 1gibt einen Uberblick uber die
internen Register des SCC.

Betriebsarten

Da wir auf die bekannte asynchrone Be-
triebsart hier nicht ndher eingehen wollen,
gehen wir gleich zu den synchronen Be-
triebsarten uber.

Synchrone Betriebsarten verschwenden
nicht wie asynchrone Bits fur Start- und
Stop-Bits; alle Bits werden als Daten-Bits
benutzt. Da die Start- und Stop-Bits feh-
len, muB auf andere Weise festgestellt
werden, wo der Byte-Strom beginnt. Hier-
zu stellt die CPU den Hunt-Modus ein; in
diesem Modus werden die ankommenden
Bits in das Lese-Register geschoben und
dieses standig mitdem Sync-Zeichen ver-
glichen. Wurde das Sync-Zeichen erkannt,
werden die folgenen Bytesempfangen und
im Puffer abgelegt. Der Mono-Sync-Mo-
dus benutzthierzu ein 8-Bit-Sync-Zeichen,
wahrend der der Bisync-Modus ein 16-
Bit-Sync-Zeichen benutzt.

Im externen Sync-Modus wird dagegen
aufein Signal an einem Eingang gewartet,
damit der Empfang beginnen kann.

Der SDLC-Modus (Synchronious Data
Link Control) benutzt Synchronisations-
Zeichen &hnlich wie im Mono-und Bisync-
Modus, istjedoch ein bit-orientiertes Pro-
tokoll. Dazu benutztder SCC einen Frame
mit einem Aufbau wie in Abb. 3.

DCDA

PCLK DCDB

Abb. 2: Pinbelegung des SCC
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Register Funktionen

WRO Kommando-Register, Pointer-Bits, CRC-Initialisierung, Resets fur
verschiedene Modi

WR1 Interrupt-Bedingungen

WR2 Interrupt-Vektor (fiir beide Kanéle gemeinsam)

WR3 Empféanger-Kontroll-Parameter

WR4 Sender/Empféanger-Parameter

WR5 Sende/Kontroll-Parameter

WR6 Sync-Zeichen (1. Byte) oder SDLC-Adreffeld

WR7 Sync-Zeichen (2. Byte) oder SDLC-Flag

WRS8 Sende-Puffer

WR9 Master Interrupt Control und Reset (fur beide Kandle gemeinsam)

WR10 verschiedene Sender/Empfanger-Kontrollbits, NRZI, NRZ, FM,
CRC-Reset

WR11  Takt-Eingang wahlen

WR12 Baudrate, unteres Byte

WR13 Baudrate, oberes Byte

WR14 verschiedene Kontrollbits fiir Baudraten-Generator, etc.

WR15 externe Interrupt-Kontrolle

RRO Sender/Empfanger-Puffer-Status, externer Status

RR1 besonderer Empféanger-Status

RR2 Interrupt-Vektor

RR3 Interrupt-Pending-Bits

RR8 Empfangs-Puffer

RR10 verschiedene Status-Parameter

RR12 Baudrate, unteres Byte

RR13 Baudrate, oberes Byte

RR15 externe Interrupt-Kontroll-Informationen

Tabelle 1: Die internen Register des SCC

Adresse  SCC-Kanal  Funktion
FFFF8C81 A Control-Register
FFFF8C83 A Data-Register
FFFF8C85 B Control-Register
FFFF8C87 B Data-Register

Das Datenfeld kann eine beliebige Lange

haben (inklusive 0), sollte jedoch nicht zu

lang gewahlt werden, damit eine Nach-

richt nicht durch einen Ubertragungsfeh-
ler verfélscht wird. Die beiden Flags
geben einen eindeutigen Start- und
Endpunkt des Frames an. Zwei auf-
einanderfolgende Frames brauchen
nurdurch ein Flag getrennt zu werden.
Das Flag kann eindeutig erkannt wer-
den, da der SCC nach fiunf aufeinan-
derfolgenden Einsen automatisch eine
Null einfigt und diese im Empfénger-
teil auch automatisch wieder entfernt,
ohne daR der Programmierer irgend-
etwas davon bemerkt.

Der SDLC-Ring-Modus entspricht
fast genau dem SDLC-Modus, nur
daR hier die Ring-Topologie mit einer
Monitor-Station unterstiitzt wird. Die
Monitor-Station schickt hierzu ein
Token (EOP - End of Poll, Bit-Muster
11111110) aufden Ring. Alle Statio-

Tabelle 2: Register-Belegung des SCC

nen, die an den Ring angeschlossen sind,
geben normalerweise die empfangenen
Bits an der Sendeseite wieder aus (dies
macht der SCC automatisch). Sobald sie
ein EOP erkennen, wird das letzte empfan-
gene 1-Bit zu einer 0 geédndert, bevor es
auf der Sende-Seite den Baustein wieder
verlaft. Dadurch wird aus dem EOP ein
Start-Flag. Nun kann die Station einen
Frame generieren, und wenn sie fertig ist,
generiert sie ein neues Token (EOP) und
schickt es an die Nachfolgestation, die bei
Bedarf wiederum ihren Frame anhdngen
kann.

Die gesamte Flag/EOP-Erkennung wird
vom SCC selbstandig erledigt und nimmt
somit der CPU die Arbeit ab, alle Bits
einzeln zu kontrollieren. Stattdessen wird
einfach bei erkanntem EOP ein Interrupt
generiert (der natirlich auch ignoriert
werden kann).

Wie die komplexen synchronen Modi
zu programmieren sind, wirde den Rah-



men dieses Artikels und auch dieser Se-
rie(!) sprengen, deshalb verweisen wir hier
wieder auf das Handbuch zum SCC [1].

Im folgenden wollen wir die wichtig-
sten internen Register des SCC beschrei-
ben. Alle Angaben erfolgen wie immer
ohne Gewadhr und unter Ausschlufl des
Rechtsweges.

Inside Atari

Der SCC wird im Atari tUber nur vier
Register angesprochen, zwei pro Kanal
(siehe Tabelle 2). Wie kénnen nun tber so
wenige Register so viele Funktionen aus-
geldst werden?

Der Zugriff geschieht in zwei Schritten,
ghnlich dem im Atari-Soundchip, wenn
auch etwas komplizierter. Dazu ist zu-
nachst eine genauere Kenntnis des WRO-
Registers notwendig.

In dieses Register kon-
nen Befehle eingetragen
werden, die den gesamten
Baustein betreffen, wie
zum Beispiel ein Software-
Reset. Die unteren drei Bits
(die sogenannten Pointer-
Bits) dienen dazu, ein be-
stimmtes Register im SCC zu adressieren.
Dazu wird in WRO die Nummer des Regi-
sters geschrieben, auf das im ndachsten
Schritt zugegriffen werden soll. Gleich-
zeitig kann in die Ubrigen Bits von WRO
ein Befehl eingetragen werden (siehe un-
ten). Im né&chsten Zugriff auf das Control-
Register kann dann das gewiinschte Regi-
ster gelesen oder beschrieben werden,
wobei gleichzeitig die Pointer-Bitsauf Null
gesetzt werden.

Soll auf die oberen acht Register zuge-
griffen werden, mufl in WRO das soge-
nannte Point-High-Kommando eingetra-
gen werden. Aufgrund dessen kann natir-
lich nicht gleichzeitig noch ein anderes
Kommando ausgefiihrt werden. Da das
Point-High-Kommando jedoch den Code
001 (bin) hat, siehtein Befehls-Byte wie in
Abb. 4 aus.

Auf WRO (sowie RRO) kann in nur ei-
nem Schritt zugegriffen werden, indem in
die Pointer-Bits Null eingetragen wird. Auf
WR8 und RR8 kann uber das Datenregi-
ster ebenfalls in nur einem Schritt zuge-
griffen werden. Es mufl noch darauf hin-
gewiesen werden, daB es im 8530 nur ei-
nen Satz Pointer-Bits gibt, den beide Ka-
nale gemeinsam haben. Es ist somit egal,
ob auf das zum Kanal A oder B gehdrige
WRO zugegriffen wird, die Pointer-Bits
sind identisch. Nach dem nachsten Schreib-
oder Lesezugriffaufdas Control-Register
werden diese Bits wieder zuriickgesetzt,
damit der darauffolgende Zugriff wieder
das Control-Register erreicht.

GRUNDLAGEN

Startflag (8 Bits)
01111110

Adressfeld
(8 Bits)

Kontrollfeld
(8 Bits)

Datenfeld

(beliebige
Groesse, muss
nicht durch 8

teilbar sein)

Checksumme
(16 Bits)

Endflag
(wie Startflag)

Abb. 3: SDLC-Frame-Format

00 001 xxx
A— Registernummer 8-15 (nur untere 3 Bits)

Point High Kommando

Abb. 4: Aufbau des Point-High-Kommandos

angegeben real

19200 19230
9600 9615
4800 4807
3600 3571
2400 2381
2000 1984
1800 1785
1200 1190

600 596
300 298
200 199
150 149
134 134
110 109
75 74
50 50

Tabelle 4: Baud-Raten des 8530

Ein Beispiel...

Verwirrt? Das ist kein Wunder. Deshalb

soll hier ein Beispiel den Zugriff verdeut-

lichen. Wir wollen eine neue Baud-Rate

eintragen:

1. $0C ins Control-Register eintragen
(enthélt Point-High-Bits!)

2. niederwertiges Byte in Control-Regi-
ster schreiben (und damit in internes
Register 12)

keine internen Register zurlicksetzen

3. $0D ins Control-Register schreiben
4. hoherwertiges Byte in Control-Regi-
sterschreiben (ins interne Register 13)
Ein Lesezugriff auf z.B. das ,Receive-
Condition-Status“-Register (RR1) lauft
dhnlich ab:
1. $01 ins Control-Register schreiben
2. Control-Register lesen (enthdlt jetzt
den Inhalt von RR1)
Aus Programmierersicht gibt es also 4
Register, in die die CPU schreiben kann.
Intern besitzt der Baustein aber mehr Re-
gister, die auf die eben beschriebene Art
und Weise angesprochen werden kdnnen.
Von jetzt an werden wir nur noch die
internen Registernummern benutzen.

Die internen Register

Wirwollen uns nun den wichtigsten Regi-
stern etwas detaillierter widmen; auch hier
kénnen wir aufgrund des
Umfangs wieder nur eine
Auswahl treffen.

Der Aufbau des inter-
nen Registers WRO st in
Abb. 5 beschrieben. Die
unteren drei Bits dienen
inderbeschriebenen Wei-
se der Adressierung der Ubrigen Register,
die nachsten drei Bits kdonnen optional
noch einen Befehl enthalten. Wird hier das
Null-Kommando eingetragen, wird kein
zusétzlicher Befehl ausge-fuhrt, sondern
nur die Register-Bits gesetzt. Die beiden
letzten Bits dienen dazu, verschiedene in-
terne Register zuriickzusetzen.

Wie auch der MFP, ist der SCC in der
Lage, Vektornummern zu generieren. In
WR2 kann eine Vektornummer eingetra-
gen werden, in der die Bits 1bis 3 je nach
Interrupt-Quelle modifiziert werden. BitO
ist dabei immer Null. Daraus ergibt sich,
dal der SCC 16 Interrupt-Vektoren be-
legt, obwohl er nur 8 verschiedene Inter-
rupts erzeugen kann; das liegt daran, dal
die ungeraden Vektornummern nicht be-
nutzt werden kénnen.

Der SCC belegt im TT die Vektornum-
mern ab 96, also ab Adresse $180. Die
Belegung ist aus Tabelle 3 ersichtlich.

Abb. 6 zeigt den Aufbau des WR4-
Registers. Mitden oberen beiden Bits kann
der Vorteiler fiir den externen Takt einge-
stellt werden, bevor er intern zur Baud-
Ratengenerierung herangezogen wird. Mit
den Bits 3 und 2 1Rt sich die Anzahl der
Stop-Bits einstellen, mit den Bits 1 und 0
die Parity.

WRS8 istder Sendepuffer; auf WR8 kann
allerdings direkt tber das Datenregister
zugegriffen werden.

InWR12bzw. W R 13 kann die Konstan-
te fir die Baud-Ratengenerierung einge-
tragen werden, wobei WR 12 das nieder-
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wertige Byte enthdlt. Die Zeitkonstante
berechnet sich folgendermaRen:

Taktfrequenz
Zeitkonstante = 2

2 * Baud-Rate * Vorteiler

Die Taktfrequenz betrdgt auf dem TT 8
MHz, der Vorteiler ist normalerweise auf
16 eingestellt. Daraus ergeben sich fiir den
TT folgende Baud-Raten (siehe Tabelle
4), die Uber RsconfO eingestellt werden
kénnnen.

Natdrlich laBt sich durch direkte Program-
mierung der Register nahezu jede beliebi-
ge Baud-Rate einstellen.

Einesder wichtigsten Leseregister ist RRO
(siehe Abb. 7). Aus diesem kann u.a. der
Status der Sende- und Empfangspuffer
sowie der Zustand der Leitungen DCD
und CTS abgelesen werden.

RR8 ist das Empfangsdaten-Register,
auf das wie auf WR8 direkt zugegriffen
werden kann.

Aus RR 12 und RR 13 kann die einge-
stellte Baud-Rate ausgelesen werden.

FuRangeln

Das beendet unsere kurze Rundreise durch
die Register des SCC; eines ist jedoch
noch zu beachten: Man sollte sich beim
Initialisieren an die vom Hersteller vorge-
gebene Reihenfolge der Register halten,
ansonsten kann der Baustein durch hdchst
merkwiirdiges Verhalten glédnzen.

Die Initialisierung zerfallt dabei in drei
Phasen. Zunachst werden die Operations-
modi eingestellt (Bits pro Zeichen, Paritat
etc.) sowie die Konstanten geladen (Inter-
rupt-Vektoren, Zeitkonstanten etc.). Inder
zweiten Phase werden die Hardware-Funk-
tionen freigegeben (Sender, Empféanger,
Baud-Ratengenerator). In der dritten Pha-
se schlieRlich werden dann die verschie-
denen Interrupt-Quellen freigegeben.

Zuruck in die Zukunft

Zum SchluB wollen wir jetzt noch eine
Kleinigkeit aus dem ersten Teil dieser Se-
rie klarstellen.

Es ist bei einigen Lesern offenbar der
Eindruck entstanden, dafl der eingebaute
SCSI-Bus des TT nicht DMA-féahig sei.
Dem ist natlrlich nicht so! Der gute alte
DMA-Chip ist allerdings trotzdem nicht
fiurdie SCSI-DMA zusténdig, sondern auch
weiterhin nurfiirden ACSI-Port. Der SCSI-
Bus des TT wird durch einen NCR 5380
bedient, der DM A-fahig ist. Die XBIOS-
Funktionen DMAread() und DMAwrite()
nutzen diese Féhigkeit jedoch nicht, son-
dern sie holen die Bytes einzeln (!) aus
dem entsprechenden Datenregister. Also
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Vektornr. Adresse Beschreibung
96 $180 Kanal B: Sendepuffer leer
98 $188 Kanal B: Statusanderung
100 $190 Kanal B: Zeichen im Empfangerpuffer
102 $198 Kanal B: Empfanger-Sonderbedingung
104 $1A0 Kanal A: Sendepuffer leer
106 $1A8 Kanal A: Statusanderung
108 $1B0 Kanal A: Zeichen im Empfangerpuffer
x . Tabelle 3:
110 $1B8 Kanal A: Empfanger-Sonderbedingung Vektorbelegung
des SCC

ID7 ID6ID5ID4ID3ID2ID1 IDO

Register 0
Register 1
Register 2
Register 3
Register 4
Register 5
Register 6
Register 7

PRRPRPOOOO
RPRPROORR,OO
RPORORORr O

Null Code
Point High

Send Abort (SDLC)
Reset TxInt Pending

Error Reset
Reset Highest IUS

RPRPRPRPRPROOOO
PROORRE,O0O
RPORORORrO

Null Code

Reset Rx CRC Checker
Reset Tx CRC Generator
Reset Tx Underrun/EOM Latch

PR OOo
NN

Abb. 5: Aufbau des WRO-Registers

1D7ID6ID5ID4ID3ID2ID1 iDOI

bzw. 8*
bzw. 9*
bzw. 10*
bzw. 11*
bzw. 12*
bzw. 13*
bzw. 14*
bzw. 15*

*mit Point-
High-
Kommando

Reset Ext/Status Interrupts

Enable Int On Next Rx Character

Parity Enable
Parity Even/Odd

BN el

8 Bit Sync Character

0 Sync Modes Enable
1 1 Stop Bit/Character
0 1 1/2 Stop Bits/Character
1 > Stop Bits/Character

SDLC Mode (01111110 Flag)

00
0 1 16 Bit Sync Character
10
11

External Sync Mode

x 1 Clock Mode

x 16 Clock Mode
x 32 Clock Mode
x 64 Clock Mode

[ENNele}
R OpROo

Ip7ID6ID5Ip4ID3Ip2IpiiDOI

___________ Zero Count
DCD
Sync/Hunt

CTS

Break/Abort

machen DMAread() und DMAwrite() so-
wie die Harddisk-Boot-Routine (die ihrer-
seits DAMreadf) aufruft) keinen Gebrauch
vom DMA. Ob jedoch ein Festplattentrei-
ber DMA benutzt oder nicht, hangt ganz
allein von seinem Programmierer ab.
Auch indiesem Teil gibtes nachfolgend
wieder ein Listing, das den dritten Teil
unseres Terminal-Programmes bildet; nach-

Abb. 6:
Aufbau des WR4-Registers

Rx Character Available

Tx Buffer Empty

Tx Underrun/EOM

Abb. 7:
Aufbau des RRO-Registers

sten Monat gibt es dann den abschlieRen-
den Teil des Programmes.

Oliver Scholz & Uwe Hax

Literatur:

fl] Zilog 28030128530 SCC Serial
Communications Controller Technical Manual,
August /988
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Eingabe an Steuerformulare
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/*

* WINDOW.C

* Fensterroutinen fur TT44TT
Copyright (©) 1991 by MAXON
Autoren: Oliver Scholz S Uwe Hax
*/

*

*

#include <aes.h>
#include <portab.h>
#include <vdi.h>
#include <stdlib.h>
#include <tos.h>
#include <stdio.h>
tinclude <string.h>

#include "tt44tt._h"
#include "termdefs.h"
#include "proto.h"

#define GLOBAL extern
#include "variable.h”

/*
* Fenster o6ffnen
*/

WORD open window(WORD wind index)
WORD X,y,w,h,iconidx;

wind_get(DESKTOP,WF_WORKXYWH , Fix, Sy, Sw,
Sh) ;

if (window[wind index],handle==-1)
window[wind index].handle=

wind_create(elements,x,y,w,h);
if (window[wind index].handle >= 0)

{
if (curr icon = -1)
{
curr_device = wind index;
ienable(TRUE);

top_window = wind index;
window[wind index]-x corner=0;
window[wind_index].y corner=0;
init terminal(wind index);
wind_set(window[wind index] -handle,
WF_NAME,
window[wind index]-title);
wind_set(window[wind index].handle,
WF_INFO,
window[wind index].info);
wind_snap(Swindow[wind index] X,
Swindow[wind index] .y,
Swindow[wind index] .w,
Swindow[wind index]-h);
iconidx=iconlist[wind index];

if (zoomflag)
graf_growbox(newdesk[iconidx].ob x,
newdesk[iconidx].ob vy,
newdesk
[iconidx]-ob_width,
newdesk

[iconidx],ob_height.

window[wind index] -x,
window[wind index].y,
window[wind index] .w,
window[wind index].h);

wind_info(wind index);

wind_open(window[wind index] -handle,
window[wind index].x,
window[wind index].y,
window[wind index] .w,
window[wind index] .h);

size slider

(window[wind_index] .handle) ;
pos_slider(wind_index,VERTICAL);
pos slider(wind index,HORIZONTAL);

eise

)
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97
98

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153

154
155

156
157
158
159
160
161
162
163
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form_alert(l,NO_WINDOW);
return(FALSE) ;
>

else
wm topped(window[wind_index] -handle);
return(TRUE);

}

/*
* Koordinaten des Fensterarbeitsbereiches
* auf Zeichengrenzen ausrichten
*/

VOID wind_snap(WORD *x,WORD *y,WORD *w,
WORD *h)

WORD wx,wy ,ww,wh;

wind calc(WC WORK,elements,*x,*y,*w,*h,
Swx, Swy , Sww, Swh) ;

wx S= Oxfff8;
ww S= OxFFFS;
if (hchar=8)
wh 6= Oxfff8;
eise
wh S= OxfffoO;

wind calc(WC BORDER,elements,wx,wy,ww,wh,
X, y,w,h) ;
}

/*
* Fenster nach vorne bringen
*/

VOID wm topped(WORD whandle)

{ ]
WORD index;

index=get index(whandle);
wind set(whandle ,WF TOP);
if (curr icon == -1)

curr_device = index;
ienable(TRUE);

top window = index;

}

/*
* Fensterinhalt neuzeichnen
*/

VOID wm redraw(WORD whandle,WORD wx.
WORD wy ,WORD ww,WORD wh)

GRECT tl,t2;

WORD 1i,k;

CHAR OUt[TERM_WIDTH+1];
WORD index;

WORD x,y,h,w;

12 g_XxX=wx;
t2.g9_y=wy;
t2.9 w=ww;
t2 g h=wh;

index=get index(whandle);
cursor(index,CURSOR OFF);

wind_get(whandle,WF_FIRSTXYWH,Stl g_x,
stl.gy,
Stl.g w,Stl,g h);
wind_get(whandle, WF_WORKXYWH, Sx, Sy, Sw,
sh) ;

while (tl.gw SS tl.g h)

if (rc intersect(St2,stl))
{
/* schnellere Ausgabe */
if (tl.g_x+tl.g w==x+w)
tl.g w += wchar;
clipping(Stl,TRUE);
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for (i=window[index].y corner,k=0;
I<=TERM_HEIGHT;
i++,k++)

/* schnellere Ausgabe */
strcpy(out,Sterminal [index]
.screen[i][window[index]
x_corner]);
out[w/wchar]=EOS;
v_gtext(vdi_handle,Xx,
y+k*hchar+distances[4],

out) ;
3
3
wind_get(whandle WF_NEXTXYWH,&t1.9_Xx,
Stl.g vy,

Stl.g w,Stl.g h);

}

clipping(fitl,FALSE);

cursor(index,CURSOR ON);
}

/*
* na, die kennt wohl jeder. ..
*/

WORD rc intersect(GRECT *rl,GRECT *r2)

{
WORD X,y,w,h;

x=max(r2->g_x,rl->g x);
y=max(r2->g y,rl->g_y);
w=min(r2->g x+r2->g w,rl->g x+rl->g w);
h=min(r2->g y+r2->g h,rl->g_y+rl->g h);

r2->g x=x;
r2->g_y=y;
r2->g w=w-x;
r2->g h=h-y;

return(wx) && (h>y));
)

/*

* Clipping Rectangle setzen/ldschen
*

/

VOID clipping(GRECT *rect,WORD mode)
WORD pxyarray[4];

pxyarray[0}=rect->g_x;
pxyarray[lJ=rect->g_y;
pxyarray[2]=rect->g_x+rect->g_w-1I;
pxyarray[3]=rect->g_y+rect->g_h-1;

vs clip(vdi handle,mode,pxyarray);

}

/*
* Fenster verschieben
*/

VOID wm moved(WORD *mesg_buff)

wind_snap(&mesg_buff[4],&mesg_buff[5],
&mesg_buff[6],&mesg_buff[7]);
wind_set(mesgjbuff[3],WF_CURRXYWH,
mesg buff[4],mesg_buff[5],
mesg buff[6],mesg_buff[7]);

}

/*

* Fenster schlieBen

*/
VOID wm closed(WORD whandle)

WORD iconidx;
WORD widx;
WORD top hnd;

widx=get_index(whandle);
window[widx] -handle=-1;

/* fur"s nachste Offnen:
merken */

alte Pos.

GRUNDLAGEN

249 wind_get(whandle,WF_CURRXYWH,
250 &window[widx] .x,&window[widx] .y,
251 &window[widx] .w,
&window[widx] -h);
252
253 wind_close(whandle);
254 iconidx=iconlist[widx];
255 if (zoomflag)
256 graf_shrinkbox(newdesk[iconidx].ob x,
257 newdesk[iconidx].ob_y,
258 newdesk[iconidx].ob width,
259 newdesk[iconidx].ob_height,
260 window[widx]-x,
window[widx].y,
261 window[widx].w,
window[widx].h);
262 wind_delete(whandle);
263
264 wind_get(whandle,WF_TOP,&top_hnd,
265 &dummy , &dummy ,&dummy) ;
266
267 top_window=get_index(top_hnd);
268
269 if (curr icon == -1)
270 curr_device=top window;
271
272 if (curr_device == -1)
273 ienable(FALSE);
274}
275
276 /*
277 * Fenster auf volle GroRe
278 */
279
280 VOID wm fulled(WORD *mesg buff)
281
282 WORD x,y,w,h;
283 WORD index;
284
285 index=get_index(mesg_buff[3]) ;
286
287 if (window[index] -fulled)
288 wind_get(mesg_buff[3],WF_PREVXYWH,
289 &x,&y,&w,&h);
290 else
291 wind_get(DESKTOP ,WF_WORKXYWH, &x , &y , &w,
&) ;
292
293 wind_max(&x,&y,&w,&h);
294 wind snap(&x,&y,&w,&h);
295 wind set(mesg buff[3],WF CURRXYWH,X,y,w,
h ;
296 size_slider(mesg_buff[3D;
297 window[index] .fulled=
Wwindow[index] -fulled;
298 adjust(mesg buff[3]);
299 3y
300
301 /*
302 * Einer der Pfeile wurde angeklickt
303 */
304
305 VOID wm arrowed(WORD *mesg buff)
306 {
307 WORD wind_index;
308 WORD x,y,w,h;
309 WORD xpage,ypage;
310
311 wind index=get_index(mesg_buff[3]);
312 wind_get(mesgjbuff[3],WFIWORKXYWH, &%, &y,
&w,&h);
313 Xxpage=w/wchar;
314 ypage=h/hchar;
315
316 switch (mesg buff[4])
317
318 case WA_UPLINE:
319 if (window[wind index].y corner>0)
320
321 cursor(wind index,CURSOR_OFF);
322 window[wind index].y_corner--;
323
324 scroll(wind index,SCROLL_DOWN);
325 pos slider(wind_index,VERTICAL);
326 cursor(wind index,CURSOR ON);
327
328 break;

11/1991 123



DAS VORBILD

Unser System setzt MalRstébe
in leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu hoéren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung macht
die Bedienung spielend leicht.

. mit weniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen

SCSI Ultra Speed Drive

* 52 MB ¢ 17 ms+<64 KB Cache......... 1198,-
* 105 MB * 17 ms+64 KB Cache......... 1549,-
* 170 MB ¢ 15 ms+<64 KB Cache........ 2198,-
* 210 MB « 15 ms+64 KB Cache........ 2398,-

* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44... 1479,-
* Wechselplatte SCSI Speed Drive 88..2198,-

Einbaufestplatte Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS)............ 798,-
* SCSI Ultra Speed Drive 105 (LPS)........ 1198,-

Einbaufestplatte TT, Mega STE

* 52 MB * 17 ms+64 KB Cache........... 598,-
* 105 MB « 17 ms+64 KB Cache........... 949,-
* Aufpreis fur Mega STE (NEU)

* 2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service
prompte Erledigung technischer
Uberprifungen, Anpassungen und
Reparaturen Hard&SOft
Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb

der Garantiezeit wird die Festplatte

von unserem Zustelldienst United

Parcel Service (LPS) bei lhnen

abgeholt. Die Kosten fur diesen

zuséatzlichen Service tragen wir.

Rickgaberecht

per Versand gekaufte Platten
kénnen binnen 7 Tagen zuriick-
gegeben werden.

*ffl

SCSI Schnittstelle
an Gerateruckseite
herausgefuhrt

SCSI Ultra Speed Drive

»... ein sehr gutes Preis/Leistungsverhaltnis« (ST Computer 4/90] *
»Fazit - ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



Obere Miinster StraRe 33-35
4620 Castrop-Rauxel

Telefon (02305) 18014
Telefax (02305)32463

HARD&SOFT
A. HERBERG

ATARI- SYSTEM-CENTER

EW'S

Mega STE/TT Tower
Tower Mega STE komplett aufge-
baut incl. Mega STE ab 1998,- DM

TT Tower bei Hard & Soft exclusiv
auch in Schwarz.

Selbstverstandlich liefern wir Ihnen auch
Tower pur zum létfreien Umbau lhres
Computers in den Tower (ab 379,- DM)
und liefern ab lager das umfangreiche
Zubehor.

Fordern Sie unseren SOnderpros-
pekt - Towersysteme STTT an.

HD Interface Mega STE

HD Interface fir den Mega STE
kann interne und externe Laufwerke
ansteuern. Zum Betrieb von 3,5” HD
Laufwerken wird keine Software

benétigt 69,- DM

MICRO RAM

MICRO RAM ist eines der Kleinsten
Speichererweiterungen auf 4 Mbit Basis
fur den Atari ST. Diese bis auf 4 MB be-
stiickbare Ramkarte ist so klein, das Sie in
das Shiftergehause lhres Atari ST Platz
findet.

TT Computer

Wulten Sie, dal? Hard & Soft alle TT
Computer mit 1,44 MB Diskettenlaufwer-
ken, 17ms schnellen Quantum Festplat-
ten, leisen Liftern SCSI TOOLS und Fast
File Mover ohne Aufpreis ausliefert.

ECL-VGA
Umschaltbox TT GroRbildschirm -
VGA Monitor 98,- DM

EIZO 6500

21" Analog/ECL Multisync GroRbild-
schirm fiir den Atari TT

(alle TT Auflésungen darstellbar,

incl. AnschluRbox) 2998,-DM

Info

leider k6nnen wir lhnen hier nur einen
ganz kleinen Teil unserer Produkte,
welche wir ab bger liefern, vorstellen.
Fordern Sie doch einmal unse-
ren Gesamtkatalog an und ge-
ben Sie an ob Sie lber ein bestimmtes
Produkt mehr Informationen benétigen.
Auch am Telefon helfen wir lhnen gerne
weiter.

TT Computer

Mega STE Computer
GrofR3bildschirme

VME Graphik Karten
SONY Monitore fur TT
externe Wechsel platten
Thermische Lifterregelung
RAM Aufristungen

SCSI Festplatten
Streamer

BTX-Software
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Interface
Monitorumschaltboxen
Echtzeituhr

Echtzeit Videodigitizer
Genlog Interface
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzégerungen
PC-Tastatur am ST
Towersysteme ST/STE/TT
abgesetzte Tastatur
Echtzeituhren

Mega Tastaturverlangerung
Eprombrenner und Epromkarten
Laserinterface I

PC Bridge STE

AT Speed C 16

AD Speed ICD

und noch mehr
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case WA_DNLINE:
if (window[wind_index].y corner+ypage
< TERM HEIGHT)
{
cursor(wind index,CURSOR OFF);
window[wind index].y corner++;

scroll(wind index,SCROLL UP);
pos slider(wind index,VERTICAL);
cursor(wind index,CURSOR ON);

break;

case WA_LFLINE:
if (window[wind index].x corner > 0)

window[wind index].x corner— ;

wm redraw(mesg buff [3], x, y,w, h);
pos slider(wind index,HORIZONTAL);

break;

case WA_RTLINE:
if (window[wind_index] .x_corner+xpage
< TERM WIDTH)

window[wind index],x corner++;

wm redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);
pos slider(wind index,HORIZONTAL);

break;

case WAJEJPPAGE:
if (window[wind index],y corner-
ypage<0)
window[wind_index],y corner=0;
else
window[wind index],y corner -=
ypage;
wm redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);
pos_slider(wind_index,VERTICAL);
break;

case WA_DNPAGE:
if (window[wind index],y corner+2*
ypage
> TERM_HEIGHT)
window[wind index],y corner=
TERM_HEIGHT-ypage;
else
window[wind_index],y corner +=
ypage;
wm_redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);
pos_slider(wind_index,VERTICAL);
break;

case WA_LFPAGE:
if (window[wind index],x corner-
Xxpage<0)

window[wind index],x corner=0;
else

window[wind index],x corner -=

xpage;

wm_redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);
pos_slider(wind_index,HORIZONTAL) ;
break;

case WA RTPAGE:
if (window[wind index],x corner+2*
Xpage
> TERM_WIDTH)
window[wind index],x corner=
TERM_WIDTH-xpage;
else
window[wind index],x corner +=
xpage;
wm_redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);
pos_slider(wind_index,HORIZONTAL) ;
break;

}
}

/~k
* Vertikalen Slider setzen

11/1991
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*/

VOID wm vslid(WORD *mesg buff)
{

WORD X,y,w,h;

WORD index;

index=get index(mesg buff[3]);

wind_get(mesgjbuff[3],WF_WORKXYWH,Sx,Sy,
Sw,Sh);
window[index],y corner=
(WORD) ((TERM_HEIGHT-h/hchar) *
(LONG)mesg_buff[4]/1000L);

wind set(mesg buff[3],WF VSLIDE,
mesg buff[4]);

wm redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);

pos slider(index,VERTICAL);

}

/*
* Horizontalen Slider setzen
*/

VOID wm hslid(WORD *mesg buff)

WORD index;
WORD x,y,w,h;

index=get_index(mesg buff[3]);
wind_get(mesg_buff[3],WF_WORKXYWH,Sx, Sy,
Sw,Sh);
window[index],x corner=
(WORD) ((TERM_WIDTH-w/wchar) *
(LONG)mesg_buff[4]/1000L) ;

wind_set(mesg buff[3],WF HSLIDE,
mesg buff[4]);

wm_redraw(mesg buff[3],x,y,w,h);

pos slider(index,HORIZONTAL);

}

/*
* Fenstergrofle verandern
*/

VOID wm sized(WORD *mesg buff)

t wind_max(Sraesg_buff[4],Smesg buff[5],
Smesg_buff[6],Smesg buff[7]1);
wind_snap(Smesg_buff[4],Smesg buff[5],

Smesg_buff[6],Smesg_buff[7]);
wind_set(mesg_buff[3],WF_CURRXYWH,
mesg_buff[4],mesg buff[5],
mesg_buff[6],mesg buff[7]);
size_slider(mesg buff[3]);
adjust(mesg_buff[3]);
window[get index(mesg buff[3])].fulled=
FALSE;

}

/*
* Fenster nicht Uber Terminalgrofle setzen
*/

VOID wind_max(WORD *x,WORD *y,WORD *w,WORD
)

WORD wx,wy ,ww,wh;

wind_calc(WC WORK,elements,*x,*y,*w,*h.
Swx, Swy, Sww, Swh) ;

it (w>wchar*TERM_WIDTH)
ww=wchar*TERM_WIDTH;

if (wh>hchar*TERM_HEIGHT)
wh=hchar*TERM_HEIGHT;

wind_calc(WC_BORDER, elements,wx,wy,ww,wh,
X, Y, W, h) 5
}

/*
* Informationszeile im Fenster setzen
>/
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VOID wind info(WORD device)

CHAR buffer[20];

CHAR *p;

read_jport (device);

get_baud_string(port[device] baudrate,
buffer);

strcpy(window[device].info,” ');

strcat(window[device]. info,buffer)
strcat(window[device].info," Baud =);

if (((port[device].ucr) & 0x60) —
buffer[0]="7";

else
buffer[0]="8";

0x20)

switch((port[device].ucr) & 0x06)

case 0x00:
case 0x02: buffer[1]="N";
break;
case 0x04: buffer[1]="0";
break;

case 0x06:

}

iT (((port[device].ucr) & 0x18) -
buffer[2]="2";

else
buffer[2]="1";

buffer[1]1="E~;

0x18)

buffer[3]="\0";
strcat(window[device] .info,buffer)

switch(port[device].flowctrl)

case P NONE: p=" kein Protokoll ;

break;

case P_XON: p=" XON/XOFF";
break;

case P RTS: p=" RTS/CTS";

¥

strcat(window[device], info,p);
if (window[device].handle >= 0)
wind set(window[device].handle ,WF_INFO,
window[device].info);

}

/*
* SlidergroRe einstellen
*/

VOID size_slider(WORD wind_handle)
{
WORD X,y,w,h;

wind get(wind handle,WF WORKXYWH,&x,&y,
&w,&h);

wind set(wind handle,WF_VSLSIZE,
(WORD)min (1000,
(ULONG) ((1000L*h)/hchar)/
TERM_HEIGHT));

wind set(wind_handle ,WF_HSLSIZE,
(WORD)mMin (1000,
(ULONG) ((1000L*w)/wchar)/
TERM WIDTH));

¥

/*

* Slider positionieren
*/

GRUNDLAGEN
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VOID pos_slider(WORD wind_index,
WORD vh flag)

WORD x,y,w,h;
UWORD pos;

wind_get(window[wind_index] -handle,
WF_WORKXYWH,
fix, &y, &w, &h) ;

if (vh Flag==VERTICAL)

if (TERM_HEIGHT-h/hchar==0)
pos=1000;
eise
pos=(UWORD) (1000L*window[wind index]
.y_corner/(TERM_HEIGHT-h/hchar));

wind_set(window[wind index].handle,
WF VSLIDE,pos);

eise

if (ERM_WIDTH-w/wchar==0)
pos=1000;
eise
pos=(UWORD) (1000L*window[wind_index]
.x_corner/(TERM WIDTH-w/wchar));

wind_set(window[wind index].handle,
WF HSLIDE, pos);
3
}

/*
* Fensternummer zur Handle ermitteln
*/

WORD get index(WORD whandle)

{ ]
WORD i;
for (1=0; i<num_aux; i++)
if(window[i],handle==whandle)
return(i);
return(-1);
/*

* Bei seitenweisem Scrolling nicht uber
* die Terminalgrenzen hinausgehen

*/

VOID adjust(WORD whandle)
{
WORD X,y,w,h;
WORD c height,c width;
WORD wind index;

wind index=get_index(whandle);
wind_get(window[wind_index] -handle,
WF_WORKXYWH,
&x,&y,&w,&h0);

c_height=h/hchar;
c width=w/wchar;

if (window[wind_index].y_corner+c_height
> TERM_HEIGHT)
window[wind index],y_corner=
TERM_HEIGHT-c_height;

if (window[wind_index] x_corner+c_width
> TERM_WIDTH)
window[wind index],x_corner=
TERM_WIDTH-c_width;

pos slider(wind_index,VERTICAL);
pos slider(wind index,HORIZONTAL);

}
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A lle &lteren Synthesizermodelle -
und auch viele der modernen digi-
talen Synthies - orientieren sich in

ihrem Aufbau mehroderwenigeran ihrem
Urvater, dem Moog-Synthesizer.

Dieklassische
Synthesizerstruktur

... istin Abb. 1dargestellt. Ganz links sieht
man die Klangerzeugung, welche bei den
dlteren Synthies aus Tongeneratoren mit
unterschiedlicher Kurvenform (z.B. Drei-
eck-, Sinus-oder Rechteckgeneratoren)be-
steht. Die Klangerzeugung vieler moder-
ner Modelle kann bereits fertige Klange
(z.B. Streicheroder Klavier) abrufen. Auch
mitdem DM A-Sound des STE istes mog-
lich, komplexere Klange wiederzugeben,
man kann sich ja seinen Frame beliebig
zusammenbasteln.

Die néchste in sich geschlossene Einheit
stellen die steuerbaren Filter dar. Sie ge-
statten eine nachtragliche Verédnderung von
Kléangen, indem bestimmte Frequenzen
angehoben bzw. abgesenkt werden. Ein
groBes Manko der Klangerzeugung be-
steht darin, daB sie in den meisten Féllen
nicht in der Lage ist, den erzeugten Klang
nachtraglich zu verandern. Doch gerade

128 J 1 11/1911
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STE-

Soundbox

Tell 3: Der STE als
Einfachsynthesizer

Dall man mit dem STE nicht nur Frames ausgeben kann, sondern

auch die Mdglichkeit hat, auf die Lautstdrke und den Klang eines

Frames EinfluB zu nehmen, wurde in der letzten Folge besprochen.

In der vorliegenden Folge geht es nun darum, diese Funktionen zur

Erzeugung von Synthesizerklangen zu nutzen.

dies tragt zur Natirlichkeit eines Klanges
wesentlich bei. Hier nun kann man sich
mit steuerbaren Filtern behelfen, denn sie
lassen eine Anderung ihrer Parameter (Fil-
terfrequenz, Starke der Absenkung bzw.
Anhebung) wéhrend der Bearbeitung zu.
Die Filter im STE besitzen, was die Flexi-
bilitat betrifft, nur eingeschrankte Ver-
wendbarkeit als Synthesizerfilter. Es ist
zwar moglich, Frequenzen um einen be-
stimmten Betrag anzuheben bzw. abzu-
senken, doch beschrénkt sich dies nur auf
die beiden Frequenzen 15kHz und 50 Hz.

Nach der Filtersektion durchlauft das
Signal einen steuerbaren Verstérker. Er
hat zur Aufgabe, den Lautstarkeverlauf
(auch Amplitudenverlauf) eines Klanges
nachzubilden. Beispiele hierfir sind wie-
der bei konventionellen Musikinstrumen-
ten zu finden: ein Klavierton beginnt laut
und klingt dann allméahlich aus, eine ge-
strichene Violine setzt leise ein und wird
immer lauter. Mit den F&higkeiten des
LMC1992 im STE ist es moglich, einen
brauchbaren steuerbaren Verstarker zu
realisieren.

LFO...

.. ist die Abkirzung fur ‘Low Frequency
Oscillator’. Es handelt sich hier um einen
Tongenerator mit einer (zumeist einstell-

baren) Frequenz zwischen 0 und 20 Hz.
Dieser kann zur Steuerung einer der drei
Grundeinheiten verwendet werden.

Angewandt auf die Klangerzeugung
bewirkt ein LFO eine langsame, periodi-
sche Frequenzdnderung, ein sogenanntes
Vibrato. Steuert man einen Filter mit dem
LFO an, so entstehen periodische Klang-
anderungen (z.B. Wha-Wha-Effekte).
Schlieflich kann ein LFO auch den Ver-
starker steuern. Der pfiffige Leser kann
sich natlrlich schon denken, was dann
passiert. Richtig - es entsteht eine periodi-
sche Amplitudenanderung (Tremolo).

Im STE kann man LFOs fir alle 3 Ein-
heiten nachbilden. Bei der Klangerzeu-
gung ist dies allerdings ein wenig ver-
zwickt. Man muRte mehrere Frames mit
leicht abweichender Frequenz fillen und
diese Frames dann periodisch umschalten
- ein Thema, auf das ausfuhrlich in der
nachsten Folge eingegangen wird.

Der Hullkurvengenerator...

... dient wie der LFO zur Steuerung von
Synthesizereinheiten, speziell der Filter-
sektion und des Verstarkers. Sinn dieses
Moduls ist es, nicht wie der LFO periodi-
sche, sich immer wiederholende Ande-
rungen einzustellen, sondern Klang oder
Amplitude einmal in der Gesamtheit zu



E Screen Die neue VME GroRbildschirm-
grafikkarte fir MEGA STE und TT

Die E Screen Grafikkarten ermdglichen z.B. eine Auflésung
von bis zu 1600x1200 Bildpunkten (monochrom) bei einer
Bildwiederholfrequenz von Uber 70 Hz. Die E Screen
Grafikkarten gibt es als 160, 128 und 110 MHz (Punkttakt)
Ausfihrungen. Eine Emulation der 640x400 Auflésung auf dem
GroRbildschirm ist méglich.

E__Screen 110 oderl28 798 DM
E__Screen 160 898 DM
E__Screen 128 & 19" Monochrommonitor26 98 DM
E_Screenl60 & 21" eizo6500Monitor4298 DM
Adapter fur MEGA ST DM 98

Minidrive Festplatten 40-60-80100-200-340MB

Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Geh&ause mit der starken
Leistung. Die eickmann Minidrives  wurden gezielt auf
Platzeinsparung und freie Plazierungsmdglichkeiten hin
konzipiert. Das Gehéause ist im Design der Mega-Serie
gehalten, aber kaum halb so groR! Alle Minidrive und
Megadrive Platten haben eine Autoparkfunktion und werden
mit dem kompletten HDPlus Festplattentreiber & Utilities
ausgeliefert.

M inidrive 40 47mb,28ns, scsi 998D M
M inidrive 80 F 19ms, scsi 1598 DM
M inidrive 100F i5ms48KCache,scsi 1898 DM

Megadrive Einbauplatten fur MEGA ST
Preise incl. Einbau

Megadrive 80F 19 ms, SCSI 1498 DM
Megadrive 100 FiSms, 16 k Cache, scsi 1798D M
Wechselplatte EX 40 W

EX40 W + 44 MB Medium 25 ms 1598 DM
Wechselplatte + Festplatte in einem Gehéause
ZBEX 40 W 80 + Medium 2798 DM
eickmann EM 124 M ulti komplett 498 DM
640x400, 640x200, 320x200 Graustufenmulti

eickmann EM 90 MINI

Fir ST 640x400 und TT 640x480 oder 640x400
eickmann TT-Switchbox 148 DM
Hilfreiche Monitorumschaltbox zwischen dem TT-VGA
Monitor und einem GroBmonitor (EIZO 6500 u. &.) ohne
das lastige Steckertauschen

eickmann DMA T Switch 598 DM
Nutzen Sie 1 Laserdrucker von 2 ATARI ST aus, mit dem
eickmann DMA T Switch kénnen Sie einen ATARI
Laserdrucker an 2 ST Rechner gleichzeitig anschlieBen.
eickmann DMA Buffer 248 DM
Bis zu 2 x 6 Meter DMA Kabel zwischen Festplatte/
Laserdrucker und ST/TT. Der DMA Buffer wird als
Zwischenstiick zwischen zwei DMA-Kabel
angeschlossen.

eickmann FolioTalk 98 DM
Datentbertragung ST Portfolio
Programm und Verbindungskabel zwischen Atari ST/TT und
Portfolio. Die Ubertragungssoftware lauft als Accessory oder
GEM Programm und ermoglicht einfach und sicher den
Datenaustausch zwischen ST und Portfolio. Die Parallele
Schnittstelle ist erforderlich !

Weitere Angebote und Preise auf Anfrage!
Alle Artikel sind auch im Versand erhaltlich
ALLE STCOMPUTER UND PD- POOL
PUBLIC DOMAIN DISKETTEN VORRATIG |
TOWER PREISE AUF ANFRAGE !

Strichcode Generator prof. 348 DM

Mit diesem Programm haben Sie die Mdglichkeit,

Barcodes als GEM-IMG File abzuspeichern und in ein
beliebiges Grafik- oder DTP-Programm einzubinden. Das
Programm bietet ferner die Maoglichkeit, Strichcodes als

Seriendruck auszudrucken.

HDPlus Festpiattentreiber 98 DM
Der legendare HD-Treiber von eickmann nun in der Version
5.28 mit Read- und Writecache. Root und Fat sicherbar auf

Diskette, autoboot von versch. Partitionen u.v.a.

mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

Das optimale Arbeitstier fur hochste
Anspriiche in den Bereichen DIP,
BildVerarbeitung, Grafik und CAD.

Die ergonomisch richtige Form macht die Maus
zur sensiblen Fortsetzung der Hand,

» ergonomische »schnelle » langlebige

mouseWare PAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die
Gleitflachen der Maus abgestimmt.

Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf
einem Luftkissen und stoppt exakt dort,
wo Sie es wiinschen.

» abwaschbare » flachenoptimierte
»nahezu unverwustliche

ET- der eickmann Tower

NICHT in den Tower gehéren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

Ihre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.

» vollklimatisiert

» ruhige Lage

» zentrale Energieversorgung
» reprasentative Architektur

‘ifekmann computer ET

Bei der individuellen
Ausstattung lhres eickmann Towers
berat Sie kompetent:

Das Planungsteam
von eickmann Computer

eickmann computer * In der Romerstadt 249/253
6000 Frankfurt / Main « Telefon 069/ 76 34 09 « Fax: 069/ 7 68 19 71



beeinflussen. Ein Blick auf Abb. 2 ver-
deutlicht dies am Beispiel der Amplitu-
denhillkurve.

Man erkennt, daB die Hullkurve in vier
Phasen eingeteiltist. Die Dauerdereinzel-
nen Phasen sowie das Sustainlevel (siehe
unten) sind frei einstellbar. In der Attack-
phase steigt die Amplitude des Klanges
von ihrem minimalen auf ihren maxima-
len Wert. Eine kurze Attackphase bildet
beispielsweise den harten Anschlag eines
Klaviers nach, eine lange Attackphase das
langsame Anklingen einer gestrichenen
Saite. Inder Decayphase féalltdie Lautstar-
ke auf das Sustainlevel ab. Das Sustainle-
vel wird wahrend der gesamten Sustain-
phase beibehalten. Die Releasephase
schlieBlich dient zum Ausblenden des
Klanges.

Die Implementation...

. sieht bereits folgende Maoglichkeiten
vor (siehe hierzu das Listing ‘SYNTH.C’
in Verbindung mitden in der letzten Folge
vorgestellten Assembler-Routinen):

- Erzeugungeines Rechtecksignals- Fil-
tersektion mit zwei Filtern (15 kHz
und 50 Hz)- steuerbarer Verstarker-
Hillkurve firdas 15-kHz-Filter- Hill-
kurve fur das 50-Hz-Filter- Amplitu-
denhillkurve

Das Verfahren der Klangerzeugung durfte
inzwischen hinreichend bekanntsein. Dem
Spieltrieb sind hier keine Grenzen gesetzt
(im Listing habe ich z.B. noch die Erzeu-
gung eines Rauschsignals implementiert,
der Aufruf istjedoch ausgestemt).

Die Filter und der steuerbare Verstarker
sind mit den Assembler-Funktionen der
letzten Folgen realisiert. Die drei Hullkur-
ven wurden in einer Struktur namens
HUELLKURVE zusammengefalit (siehe
Kommentare bei der Deklaration in
‘SYNTH.C’). In diese Struktur werden
die gewiinschten Werte der drei Hullkur-
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/
Huilkurven-

~  generator

steuerbare
Filter

Klang-
erzeugung

Low Frequency Oscillator

Abh. 1: Der grundlegende Aufbau von Synthesizern

AEt%B kﬁgage

/ A
Hullkurven—

\% generator

steuerbarer
Verstarker

Abb. 2: Typischer Hiillkurvenverlaufam Beispiel derAmplitudenhiillkurve

ven eingetragen. Danach kann der Aufruf
der Funktion tonjiusgabe erfolgen, wel-
che die komplette Klangsteuerung Gber-
nimmt.

Natlrlich 148t das vorgestellte Listing
noch einige Wunsche offen. Diese zu rea-
lisieren, bleibt dem Leser als Ubung selbst
Uberlassen. Als da wéren :

Erzeugung unterschiedlicher Frequen-
zen Uber die Tastatur- Einbau von
LFOs- Realisierung komplexerer
Klange-...

Peter Engler

Literatur: STE Developer Addendum

1: p:synth.prg = 7:
2: testart.o 8:
3: sout.s o:
4: synth.c 10: finclude <stdio.h>
5: tcfltlib.lib 11: #include <stdlib.h>
6: tcstdlib.lib 12: #include <ext._h>
7: tctoslib.lib 13:
8: tcextlib.lib 14: #include "'sout.h~™
15:
16:
17: /* — Typdeklaration — */
)(;_/* */ ].8:
2: /* —— SYNTH.C: Ausgabe eines Tones mit - */ 19: typedef struct
3: /* —— Amplituden- und Klanghullkurve -*/ 20:

4:—/* — */ 21: /* Einheit der Zeitwerte ist 1 ms ! */
5:—/* —— In Turbo-C 2.0 implementiert von 22: /* Sustainlevel (... slevel) werden
Peter Engler */ in dB angegeben — */

6:/* */ 23-
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24: /* — Amplitudenhullkurve */
25: int amp_attack, amp_decay, amp_sustain,
amp_slevel, amp__release;

26: /* — Hullkurve fir Hohenfilter — */
27: int hoe_attack, hoe_decay, hoe_sustain,
hoe_slevel, hoe_release;

28: /* — Hullkurve fir Tiefenfilter — */
29: int tie_attack, tie_decay, tie_sustain,
tie_slevel, tie_release;

30:

31: } HUELLKURVE;

32:

33:

3A:

35: /* — Prototypen der im Modul verwendeten
Funktionen —--- */

36:

37: int snd_alloc(SOUND *, unsigned long );

: void snd_free( SOUND * )

39: void rauschen ( SOUND * )

40: void rechteck( SOUND * )

41: void ton_ausgabe( SOUND *, HUELLKURVE * );
42: int main(void );

44:

46: /* — Anlegen des Arrays fir die zu
wandelnden Bytes —--—- */

47:

48: int snd_alloc( SOUND *snd,
unsigned long anz )

49: {
50: /* —-—- Speicherplatz belegen — */
51: snd -> s_ptr = (char *) malloc(anz );
52:
53: /* — Fehler aufgetreten --—-— */
54: if @ snd -> s ptr)
55: {
56: snd -> anz_bytes = OL;
57: return( -1 );
58: }
59:
60: /* ——- Anzahl Bytes des reservierten
Bereichs — */
61: snd -> anz_bytes = anz;
62:
63: /* ——- Anzahl Bytes, die pro Sekunde
gewandelt werden — */
64: switch( snd -> mode_reg & OxOOOF )
65: {
66:
67: case MOD_FR50K : snd ->
bytes_pro_sekunde = 50066L ;
68: break;
69: case MOD_FR25K : snd —>
bytes_pro_sekunde = 25033L;
70: break;
71: case MOD_FR12K : snd ->
bytes_pro_sekunde = 12517L;
72: break;
73: case MOD_FR6K : snd ->
bytes_pro_sekunde = 6258L;
74: break;
75: default :snd —>
bytes_pro_sekunde = OL;
76: break;
77-
78 }
79:
80:
81: return( 0 );
- >
83:
84:
85: /* — Freigeben des Arrays der SOUND-
Struktur —-- */
86:
87: void snd_free( SOUND *snd )
88: {
89: free( snd ->s_ptr );
90: }
91:
92:
93:
9A: /* Generieren der Werte fUr ein
Rechteck —-- */
95:
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96 void rechteck( SOUND *snd )

97
98

99
100
101
102
103

104

105
106

107
108
109

110
111

112

113
114
115
116
117

118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138

139

140
141

142
143
144
145
146
147

148

149
150

151
152
153
154
155
156
157
158

159
160
161

162

{

/>

unsigned long bytes_pro_halbperiode,
index;
char *hjptr;

h_ptr = snd -> sjptr;

/* — Berechnen der Bytes, die pro

Halbperiode ausgegeben werden — */

bytes_pro_halbperiode = (snd ->

bytes_pro_sekunde / snd -> frequenz) /
2L;

if ((bytes_pro_halbperiode % 2) == 1)
bytes”pro_halbperiode++;

snd -> anz bytes =
bytes_pro_halbperiode * 2L;

/* — Eintréagen der Werte fur das
Rechteck in die SOUND-Struktur — */
for (index = 0; index <

bytes_j?ro halbperiode; index++)

*h_ptr++ = (char) 127;
3

for (index = bytes_pro_halbperiode ;
index > 0 ; index— )

*h_j>tr++ = (char) -128;

— Generieren der Werte fur das
Rauschen — */

void rauschen( SOUND *snd )

{

unsigned long bytes_jpro_jperiode, index;
char *h_ptr;
time_t ticks;

h_ptr = snd -> s ptr;

/* — Berechnen der Bytes, die pro
Periode ausgegeben werden — */

bytes pro__periode = snd ->

bytes_pro Sekunde / snd -> frequenz;

if ((bytes_pro_periode % 2) == 1)
bytes_jpro_periode++;

snd -> anz_bytes = bytes_pro_periode;
srand ((unsigned int) time(Sticks) );

/* — Eintragen der zufalligen Werte
in die SOUND-Struktur — */
for (index = 0; index <
bytes_pro_jperiode; index += 2)

*h_ptr++ = (char) ( (rand( ) %
256) * (rand() % 256) );
*h_ptr++ = (char) O0;

void ton ausgabe( SOUND *snd, HUELLKURVE *

hik )

int max index, index;

float amp_attack _inc, amp_decay_dec,
amp release dec,
hoe_attack inc, hoe decay_dec,
hoe_release_dec,
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163

164
165
166
167
168
169
170
171

172
173
174
175
176
177
178

179
180

181
182

183

184
185

186
187

188
189
190

191
192
193
194
195

196
197

198
199

200

201
202

203
204

205
206
207

208
209
210
211

212

213
214

215
216

217

218
219

132 )T

tie attack inc, tie decay dec,
tie release dec,
amplitude, tiefen, hoehen;
/* — Lautstarke auf -80 dB — */
snd laut( -80 );
snd hoehen( -12 );
snd tiefen( -12 );
/* — Lange des Tones berechnen (in
Einheiten zu 10ms) — */
index = hlk -> amp attack + hlk ->
amp decay +
hlk -> amp sustain + hlk ->
amp release;

max

/* — Wert eines Amplitudenschrittes in
der Attackphase — */
if @ hlk -> amp attack) amp attack inc =
0.0;
else
amp attack inc = 80.0 / (float) hlk ->
amp attack;
/* — Wert eines Amplitudenschrittes in
der Decayphase — */
if @ hlk -> amp decay) amp decay dec =
0.0;
else
amp decay dec = ( (Ffloat) hlk —>
amp slevel ) / (float) hlk -> amp decay;
/* — Wert eines Amplitudenschrittes in
der Releasephase — */
if (@ hlk -> amp release)
amp release dec = 0.0;
else
amp release dec = ( (float) ( -80.0 -
hlk -> amp slevel )) / (float) hlk —>
amp release;

Wert eines Hoehenschrittes in der
Attackphase — */

if (@ hlk -> hoe attack)

/* —_

hoe attack inc =

0.0;

else

hoe_attack inc = 24.0 / (float) hlk ->

hoe attack;

Wert eilnes Hoehenschrittes in der
Decayphase — */

if @ hlk -> hoe decay)

/T —

hoe decay dec =
0.0;

else

hoe_decay dec = ( -12.0 + (float) hlk ->
hoe_slevel ) /7 (float) hlk -> hoe decay;

Wert eines Hoehenschrittes in der
Releasephase — */
if (@ hlk -> hoe release)
hoe release dec = 0.0;
else
hoe_release dec =
hlk -> hoe_slevel
hoe release;

/> —

( (float) ( -12.0 -
Y» 7/ (float) hik ->

Wert eines Tiefenschrittes in der
Attackphase — */
if (@ hlk -> tie attack)
0.0;
else

tie_attack_inc =

/* —

tie attack inc =

24.0 / (float) hlk —>
tie attack;

/* — Wert eines Amplitudenschrittes in
der Decayphase — */
if @ hlk -> tie decay) tie decay dec =
0.0;
else

tie_decay dec = (-12.0 + (float) hlk ->
tie slevel ) /7 (float) hlk -> tie decay;

11/1991
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220
221

222

223
224

225
226
227
228
229
230

231
232
233
234
235
236
237
238

239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273

274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287

288
289
290
291
292
293
294

295
296

/* — Wert eines Amplitudenschrittes in
der Releasephase — */
if (@ hlk -> tie release)
tie release dec = 0.0;
eise
tie release dec = ( (float) ( -12.0 -
hlk -> tie slevel )) / (float) hlk ->
tie release;

/* — Ton ausgeben — */

snd_j?lay ( snd );

/* — Startwerte fir Amplitude, Hoehen
und Tiefen — */

amplitude = -80.0;

tiefen = hoehen = -12.0;

/* - Amplituden - Attackphase 0 ms? - */

if ( amp attack inc)

{

/* — Zusatzlich Decayphase 0 ms ?
dann gleich auf Sustainlevel
einstellen — */

if ( amp decay dec)

snd laut( hlk -> amp slevel );
amplitude = (Ffloat) hlk -> amp slevel;
else
snd laut( O );
amplitude = 0.0;
}
)
/* — Hoehen - Attackphase O ms ? — */
if (@ hoe attack_inc)
{

/* — Zusatzlich Decayphase 0 ms ?
dann gleich auf Sustainlevel
einstellen — */

if ( hoe decay dec)

snd hoehen( hlk -> hoe slevel );
hoehen = (float) hlk -> hoe slevel;

3

else

snd hoehen( 12 );
hoehen = 12.0;
)
}
/* — Tiefen - Attackphase Oms ? — */
if (@ tie attack iInc)
{

/* — Zusatzlich Decayphase 0 ms ?
dann gleich auf Sustainlevel
einstellen — */

iT ({ tie decay dec)

snd tiefen ( hlk -> tie slevel );
tiefen = (float) hlk -> tie slevel;
else
snd tiefen( 12 );
tiefen = 12.0;
}
}
/* — Amplituden- und Klanghiullkurve

ausgeben — */
for (index = O;

index < max index; index++)

}{* — Berechslberschreitungen abfangen —
if (amplitude > 0.0) amplitude = 0.0;
else
if (amplitude < -80.0)
amplitude = -80.0;

if (tiefen > 12.0) tiefen = 12.0;
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Publishing Partner Master 2.0

Publishing Partner Master

ist ein machtiges und komplexes Werkzeug zur
Bearbeitung und Gestaltung von Text und Grafik.
Ob Sie nun Anzeigen oder Plakate, Zeitungen oder
Bicher produzieren wollen, fur alle diese Tatig-
keiten bietet Ihnen der Publishing Partner Master
eine Vielzahl von Hilfsmitteln. Publishing Partner
differenziert sich von allen auf dem Markt
erhéltlichen DTP-Programmen nicht nur durch die
Vielvalt der Funktionen, sondern auch durch die
Verwirklichung einiger véllig neuer Konzepte.
Selbstverstéandlich wurde auf eine einfache und
durchsichtige Bedienerfilhrung Wert gelegt.

Typografie

Zahlreiche Zeichensatze, Verwendung von Adobe
Type 1 Schriften, Verwendung der Vektorfonts auch
auf Bildschirm. Kombinierte Effekte (linksgeneigte
Schrift, Fettdruck, Hell-, Spiegel-, Kursiv-, Negativ,
Schatten-, Konturschrift, Unterstreichen, doppelt
Unterstreichen, Durchgestrichen), frei wahlbare
ZeichengriRe und Abstand. Genauigkeit von 0,02 bis
1360 Punkt (Positionierung in 1/100 Punkt,
automatische und manuelle Abstandsregulung mit
Darstellung pro Buchstabenpaar.

Ausdruck
VergroRerung oder Verkleinerung des Dokumentes

(15 bis 999%), Uberlappunsfunktion erlaubt den
Ausdruck im Posterformat tGber mehrere

Normalseiten, Gesamtseite, Negativ- und Spiegel-
druck (Overhead-Transparente, Offsetdruck),
Farbtrennung auf mehrere Seiten, Laden von nicht-
residenten Zeichenséatzen.

Publishing Partner Master unterstitzt alle
PostScript- und kompatiblen Systeme (S/W und
Farb-Laserdrucker, hochauflésende Fotosatz-
machinen), sowie den Atari SLM... Laserdrucker,
den HP Deskjet und Kompatible, Epson-kompatible
Matrixdrucker, NEC-Drucker und andere S/W- und
Farbdrucker.

Standard

/ GroRer Funktionsumfang

/ Einfache Handhabung - GEM-Fenster, Maus-
bedienung, aber auch Tastaturbedienung

/ Farbe, Muster, Drehen, Neigen, Textumfluf3,
aller Objekte

/ Textbehandlung frei oder im Rahmen - je nach
Bedarf!

/ Vektorschriften, Adobe oder Bitstream
PostScript Type 1 Schriften

/ Vektorgrafikeditor integriert

/ Import (modular) fur Raster-, Vektorgrafik,
EPSF und TIFF
/ Import (modular) fur viele Textformate ASCII,

Wordplus, That’s Write, WordPerfect...
/ Druckertreiber fur fast alle Drucker incl.
PostScript (!)
Verkaufspreis 898,- DM*

*Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, Landstrale 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
Info: COMPO Software GmbH, RitzstraRe 13, 5540 Priim, Telefon 06551-6266, Fax 06551-6339.
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else 364

iT (tiefen < -12.0) tiefen = -12.0; 365

366

if (hoehen > 12.0) hoehen = 12.0; 367

else 368

if (hoehen < -12.0) hoehen = -12.0; 369

370

/* — Lautstarke, Hoehen und Tiefen 371

setzen—*/ 372

snd_laut( (int) amplitude ); 373

snd_hoehen( (int) hoehen ); 374

snd_tiefen( (int) tiefen ); 375

376

/* —x ms Verzégerung— */ 377

delay(1 ); 378

379

/* — Verandern der Amplitude gemiss 380
der Hullkurve — */ 381 3}

/ * — Attackphase ? —— */ 382

if (index < hlk -> amp attack) 383

384

amplitude += amp attack inc; 385

386

else 387

/ * — Decayphase ? —— */ 388

if (index < (hlk -> amp decay + hlk -> 389

anp attack)) 390

391

amplitude += amp decay dec;

392

else 393

/* — Releasephase ? — */ 394

if (index > (hlk -> amp_decay + hlk -> 395

amp_attack + 396

hlk -> amp sustain)) 397

398

amplitude += amp release dec; 399

) 400

401

/* — Veréndern der HOhen geméss der 402

Hallkurve — */ 403

/ * — Attackphase ? — */ 404

if (index < hlk -> hoe attack) 405

406

hoehen += hoe attack inc; 407

408

else 409

/ * — Decayphase ? — */ 410

if (index < (hlk -> hoe decay + hlk -> 411

hoe attack)) 412

hoehen += hoe decay dec; 413

414

else 415

/* — Relcasephase ? — */ 416

if (index > (hlk -> hoe decay + hlk -> 417

hoe attack + 418

hlk -> hoe sustain)) 419

hoehen += hoe release dec; 420

3 421

422

423

/* — Veréandern der Tiefen gemass der 424

Hallkurve — */ 425

| * — Attackphase ? —— */ 426

if (index < hlk -> tie attack) 427

428

tiefen += tie attack inc; 429

430

else 431

/ * — Decayphase ? —— */ 432

if (index < (hlk -> tie decay + hlk -> 433

tie attack)) 434
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tiefen += tie decay dec;

else

/* — Releasephase ? — */

if (index > (hlk -> tie decay + hlk —>

tie attack +
hlk -> tie sustain))

tiefen += tie release dec;

)
¥
/* —Ton beenden—— */
snd_stop( );

int main()

SOUND snd;
HUELLKURVE hlk;

/* — Setzen von "mode reg® vor 1.
Aufruf von “snd alloc® I — */

snd.mode_reg = MOD_FR50K 1 MOD_MONO;

snd.control reg = SND IMMER;

/* — Array anlegen— */
if (snd_alloc( &snd, 65536L))

snd.frequenz = 110;
snd_init();

/* — \Werte fir Rechteck
eintragen — */
/* rauschen( &snd ); */
rechteck( &snd );

/* — Amplitudenhidllkurve festlegen —
hlk.amp attack = 20; /* — inms
hlk.amp_decay = 20; /* — inms
hlk.amp_slevel = -10; /* — in dB
hlk.amp_sustain = 200; /* — inms
hlk.amp_release = 100; /* — 1in ms

/* — Hullkurve fir Hohenfilter
festlegen (15 kHz) — */
hlk hoe_attack =5; /* — inms
hlk.hoe_decay = 10; /* —inms —
hlk._hoe_slevel =0; /* — in dB
hlk hoe_sustain = 320; /* — inms
hlk.hoe release =0; /* — inms —

/* — Hullkurve fiur Tiefenfilter
festlegen (80 Hz) — =/

hlk tie_attack = 100; /* — in
hlk.tie_decay = 100; /* — inms
hlk.tie_slevel = -6; /* — in dB
hlk.tie_sustain = 100; /* — 1inms
hlk.tie_release =5; /* — iInms —
while (getch( ) =27 )
{

ton ausgabe( &snd, fihlk );
}

snd_init();
snd_free( &snd );

return( 0 );

in den Frame

ms

*/

*/

return(-1) ;

*/
*/
*/
*/
*/

*/

*/
*/

*/
*/
*/

*/
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GRUNDLAGEN

In den letzten vier Folgen dieser Serie wurden die grundlegenden Programmiertechniken der Sprache Prolog

vorgestellt. Dabei wurde auch gezeigt, wie sich Prolog von anderen Programmiersprachen, insbesondere den

imperativen, abhebt. In dieser letzten Folge gehtes um eine etwasgréBere Anwendung. Dabei werden die bisher

eingefihrten Techniken in einem Programm benutzt. AuBerdem soll die Leichtigkeit und Kurze, mit der sich

eine komplexere Aufgabe in Prolog lI6sen 1aRt, anhand eines Beispiels gezeigt werden.

| n den vorangegangenen Folgen wur-
den unter anderem die Verarbeitung
von Datenstrukturen und die Anwen
dung von Metapréadikaten vorgestellt. In
dieser flinften und letzten Folge soll ein
Compiler als etwas groReres Beispiel vor-
gestellt werden. Ein Compiler ist als Bei-
spiel aus mehreren Griinden gut geeignet.
Erstens kénnen hier einige der bisher be-
sprochenen Techniken gleichzeitig in ei-
nem Programm verwendet werden. Zwei-
tens zeigt ein Compiler, wie traditionell
als kompliziert eingestufte Programme in
Prolog doch recht kurz und Ubersichtlich
formuliert werden kénnen. Und drittens
kann der implementierte Compiler bzw.
die durch ihn implementierte Program-
miersprache ergdnzend bei der Prolog-
Programmierung benutzt werden.

Functions as
firstdass citizens

Dieses Motto dient oft als Beschreibung
einer Klasse von Programmiersprachen,
die eine gewisse Verwandtschaft mit Pro-
log besitzen. Essind die sogenannten funk-
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tionalen Sprachen. Sie basieren zwar nicht
auf der Logik, sind aber auch von einem
formalen Kalkil abgeleitet, ndmlich von
dem lambda-Kalkil. Im Gegensatz zu ei-
nem in Prolog geschriebenen Programm,
das aus einer Sammlung von Prédikaten
besteht, istein funktionales Programm aus
Funktionen aufgebaut. Ahnlich wie in Pro-
log gibtes keine Schleifenkonstrukte, son-
dern es wird stattdessen die Rekursion als
wesentliches Sprachmittel benutzt. Im
Gegensatz zu Prolog ist in funktionalen
Sprachen kein Riicksetzen (backtracking)
und nur eine eingeschriankte Form der
Unifikation maéglich. Als Ausgleich dazu
ist das Formulieren von hdherwertigen
Ausdriicken (siehe letzte Folge) vollig
unproblematisch, es sind also keine Meta-
pradikate oder etwas ahnliches notwen-
dig. Daher kommt auch das Motto ,,Fun-
ctions as firstdass citizens“. In funktiona-
len Sprachen kann man mit Funktionen
auf eine Art und Weise umgehen, in der
man in anderen Sprachen Zahlen benutzt.

Im folgenden wird zuerst die funktiona-
le Sprache vorgestellt, die von dem Bei-
spiel-Compiler Ubersetzt werden soll.
AnschlieRend kommen wir zur Erlaute-
rung der Funktionsweise des Compilers.

Funktionen Uber alles

Eine Programmdatei unserer funktionalen
Sprache (FL) wird auch ein Skript genannt
und bestehtaus Funktionsdefinitionen und
Hauptausdriicken. Beim Compilieren ei-
nes Skripts werden die Funktionen Uber-
setzt und der erzeugte Code in die Prolog-
Datenbank aufgenommen. Hauptausdrik-
ke werden auch Ubersetzt, sofort im An-
schluf’ daran ausgefihrt und das Ergebnis
der Berechnung ausgegeben. Tritt wéh-
rend des Ubersetzungsvorgangs ein Feh-
ler auf, wird dieser gemeldet und die Uber-
setzung abgebrochen.

Die Grammatik der Sprache FL ist in
Tabelle 1abgebildet. Siewird dortin EBNF
(Extended Backus Naur Form) dargestellt,
die kurz erldutert werden soll. Zeichenket-
ten, die genau so in einem FL-Programm
Vorkommen, sind in einfache Anfiihrungs-
striche eingeschlossen. Alle nicht in An-
fihrungsstriche eingeschlossenen Buch-
stabenfolgen sind Nichterminalsymbole,
die irgendwo in der Grammatik auf der
linken Seite auftauchen und dabei defi-
niert werden. Das einzige Nichtterminal-
symbol, fur das das nicht zutrifft, ist Script.
Dies ist das Startsymbol der Grammatik
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und bildet somit den Ausgangspunkt fir
jedes korrekte FL-Programm. In jeder
Grammatikregel wird das definierte Nicht-
terminal durch das Symbol (sprich:
bebecomes) vondem Regelrumpfgetrennt.
Das Symbol ,,I“ (senkrechter Strich) steht
fir alternative Regelteile. Der Ausdruck
»a 1'b"™ heillt also ,,'a’ oder 'b". In eckige
Klammern eingeschlossene Ausdriicke
sind optional. Es steht also ,,['a']* fir ,,'a'
oder nichts“. Ausdriicke, hinter denen ein
Stern steht, kdnnen beliebig oft (auch null-
mal) stehen. Somit steht,,'a™* fur ,,“ (leere
Zeichenkette), ,,a“, ,,aa"“, ,,aaa“ usw. Zu
guter Letzt gibt es noch Ausdriicke mit
einem doppelten senkrechten Strich, wie
zum Beispiel ,,'a’ Il 'b"“. Diese stehen fiir
eine beliebige Wiederholung des linken
Ausdrucks, wobei zwischen den einzel-
nen Wiederholungen je einmal der rechte
Ausdruck stehenmul3. Der linke Ausdruck
mufl dabei allerdings mindestens einmal
Vorkommen. Das Beispiel steht also fir
»a“, ,aba“, ,ababa“ usw. AulRerdem ste-
hen in der Grammatik aus Tabelle 1noch
natdrlichsprachliche Beschreibungen in
spitzen Klammern (,,<,, bzw. ,>*).

Nach dieser Einfihrung in die verwen-
dete EBNF wollen wir uns aber endlich
der Sprache FL widmen. Wie schon ge-
sagt, bestehtein Skriptauseiner Reihe von
Gleichungsdefinitionen und Hauptaus-
driicken. Ganze Bldocke von Gleichungs-
definitionen werden durch das Schlussel-
wort defeingeleitet. Die einzelnen Glei-
chungen werden durch Strichpunkte (“;")
voneinander getrennt und ein kompletter
Block durch einen Punkt (V) abgeschlos-
sen. Jede Gleichung besteht aus einem
Kopf und einem Rumpf. Optional kann
noch ein Guard vorhanden sein, aufdessen
Bedeutung wir allerdings erst spdter zu-
rickkommen werden. DerKopfeinerGlei-
chung wird vom Rumpfdurch ein Gleich-
heitszeichen (‘=) getrennt. Der Rumpf
besteht aus einem Audruck, der syntak-
tisch genauso wie ein Hauptausdruck auf-
gebaut ist. Ein Gleichungskopf beginnt
mit dem Funktionsnamen, der von einer
moglicherweise leeren Liste von Mustern
(engl.: pattems) gefolgt wird, die unter-
einander und von dem Funktionsnamen
durch Doppelpunkte (“:”) abgetrennt sind.
Die Muster stellen hier die Argumente der
Gleichung dar. Dieselbe Schreibweise mit
den Doppelpunkten wird in FL auch bei
Funktionsaufrufen benutzt. Warum hier
statt der gewohnten Klammem diese et-
was eingenartig anmutende Notation ver-
wendet wird, werden wir spater noch de-
tailliertbesprechen.Ein Ausdruck der Form
f:X:Y:Z istalsovorerstals/(X, Y, Z) zu
lesen. Nach all diesen Beschreibungen nun
erst einmal ein kleines Beispiel in FL:
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Script = ((Definition | Expr)
Definition = def* (Rule || ";1).
Rule = Head ["V Guard] "=" Body.
Head = Atom (":" Pattern)*.
Pattern = Variable

1 Number

| ListPattern.
ListPattern = [ [(Pattern || ",") ["11Pattern]] 7]
Guard := <Prolog-Anfrage>.
Body = Expr.
Expr = Sim ‘Where® (Binding]] ", -
Binding = Pattern "=" Expr.
Sum = [Sum SumOp] Product.
Product := [Product ProdOp] Primitive.
Primitive := Variable

| Number

| Atom (:" Expr)*

| List

I "CExpr -

= T [Expr Il .1 Exprll "1°.
SumOp
ProdOp
Atom = <Wie in Prolog>.
Number = <Wie in Prolog>.
Variable = <Wie in Prolog>.
Comment = <Wie in Prolog>.

Tabelle 1: EBNF-Grammatik von FL

def

fac:0 = 1;

fac:N = fac:(N - ) * N.
fac:5.

Hierwird die Fakultadtsfunktion durch zwei
einfache Gleichungen definiert. Die erste
besagt schlicht und ergreifend, daB die
Fakultat von null gleich eins ist. Die zwei-
te beschreibt die bekannt Rekursionsfor-
mel der Fakultat, d.h. die Fakultat von n ist
gleich n mal der Fakultédt von n-1. Der an
diese Definition anschliefende Hauptaus-
druck fac:5 berechnet die Fakultadt von
finf. An diesem Beispiel sieht man auch
schon den grundlegenden Aufbau von
Mustern und (Haupt-)Ausdriicken. Mu-
ster bestehen in erster Linie aus Variablen
und Zahlen. Sie kénnen allerdings auch
Datenstrukturen enthalten. In unserer klei-
nen Beispielsprache FL sind dies aller-
dings nur Listen, wobei die aus Prolog
bekannte Schreibweise fiir Listen verwen-
det wird. Ausdriicke kdnnen zuséatzlich zu
den Variablen, Zahlen und Datenstruktu-
ren (auch nur Listen) noch arithmetische
Operationen (‘+7, ** f\ ‘mod’) und
Funktionsaufrufe in der schon beschriebe-
nen Doppelpunktschreibweise enthalten.
Des weiteren kdnnen zu einem Ausdruck
noch sogenannte lokale Bindungen geho-
ren. Diese werden dann mit dem Schlis-
selwort where vom Ausdruck abgetrennt.
Jede Bindung besteht aus einem Pattem,
einem Gleicheitszeichen (‘=) und einem
Ausdruck. Die einzelnen Bindungen wer-
den untereinander durch Kommas (V)
getrennt. Zum Zeitpunkt ihrer Auswer-

tung werden die rechten Seiten berechnet
und die Ergebnisse mittels Pattem-Mat-
ching (siehe letzte Folge) an die Muster
auf der linken Seiten gebunden. Im ein-
fachsten Fall steht auf der linken Seite
einer Bindung einfach eine Variable, an
die der Wert der Berechnung des Aus-
drucks gebunden wird. Die Bindung ist
nur innerhalb aller lokalen Bindungen, die
indemselben where-Konstrukt weiter hin-
ten stehen, und in dem Ausdruck links
vom where gltig. Ein Beispiel, in dem die
obige Definition der Funktionfac benutzt
wird, ist wie folgt:

X * X where X = fac:7.

Hier wird das Ergebnis der Berechnung
der Fakultdt von sieben mit sich selbst
multipliziert.

Wi e schon erwéhnt, sind Listen die ein-
zige Datenstruktur, die in FL unterstitzt
wird. Prinzipiell waren natirlich auch all-
gemeine Terme wie in Prolog mdglich.
Diese Einschrankung wurde aber gewahlt,
um den Compiler mdglichst klein zu hal-
ten. Ein kleines Beispiel fur listenverabei-
tende Funktionen sind app und len.

def
app:[1:L = L;
app:[X|Xs]l:L = [X]app:Xs:L];
len: ] = 0;
len:[_IL] = 1 + len:L.

Dabei hédngt app zwei Listen zu einer zu-
sammen, und len berechnet die Lénge ei-
ner Liste.



Gut bewacht

Die Auswahl einer Gleichung beim Funk-
tionsaufruf geschieht in FL durch Pattem-
Matching. Die Muster der Gleichungen
werden von oben nach unten mitden uber-
gebenen Argumenten verglichen, und die
erste passende wird dann gewdhlt. Im
Gegensatz zu Prolog liegteine Gleichungs-
auswahl unwiderruflich fest, sobald sie
einmal getroffen wurde, also kein Rick-
setzen (backtracking). Wegen der Ein-
schrankung auf Pattem-Matching (statt
Unifikation) kénnen keine Variablen in
den Argumenten des Aufrufs, sondern nur
die inden Gleichungen gebunden werden.
Anders ausgedrickt: Durch die Parameter
kénnen keine Ergebnisse an den Aufrufer
zurlickgegeben werden. Dafir liefertjede
Funktion aber ein Funktionsergebnis an
ihren Aufrufer zuriick. Da dieses Ergebnis
auch eine Liste aus mehreren Werten sein
kann, ist auch die Riickgabe von mehr als
einem Ergebnis pro Funktionsaufrufmaog-
lich.

Trotzdem lassen sich einige Probleme
mit den bisher vorgestellten Mechanis-
men noch nicht I6sen. Durch das Pattem-
Matching ist es zum Beispiel nicht mdg-
lich, festzustellen, ob ein Glbergebener Wert
groRer oder kleiner als Null ist. Fur solche
relationalen Tests kdnnen in FL einfach
Prolog-Anfragen benutzt werden. Diese
werden in Form eines Guards in die funk-
tionalen Gleichungen eingesetzt. Ein Guard
ist eine beliebige, eventuell geklammerte
Prolog-Anfrage, die von der Pattern-Liste
eines Gleichungskopfs durch Backslash
(*V) abgetrennt wird und noch vor dem
Gleichheitszeichen steht. Eine Gleichung,
die einen Guard besitzt, wird nur ausge-
wahlt, wenn die Pattems passen und der
Guard, d.h. die entsprechende Prolog-An-
frage, gelingt.

def
abs:N \ (N < 0)
absN

-N;

In der ersten Gleichung der Funktion abs
wird ein Guard benutzt, um zu testen, ob
das Argument N kleiner Null ist. In kom-
plizierteren Beispielen ist es auch mog-
lich, daB der Guard durch sein Gelingen
nicht nur EinfluB auf die Gleichungsaus-
wahl nimmt, sondern auch Ergebnisse zu-
rickliefert, die dann im Rumpf der Glei-
chung benutzt werden. Ein Beispielpro-
gramm, das sowohl die Guards benutzt als
auch mehr als ein Ergebnis (in einer Liste)
zuriickgibt, istinListing labgebildet. Die
Funktion minmax ermittelt das Maximum
und Minimum der Gibergebenen Liste und
liefert beides in einer Liste aus zwei Ele-
menten zurick.
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Gut gewdurzt

Curry ist nicht nur der Name einer Ge-
wirzmischung, die dazu benutzt wird, um
den Geschmack indischen Essens in euro-
paischen Kichen (meist recht erfolglos)
nachzuahmen, sondern auch der Name
eines Mathematikers. Dieser hateine recht
originelle Sichtweise von Funktionen aus-
fahrlich untersucht. Dabei wirdjede Funk-
tion grundsatzlich als einstellig angese-
hen. Die Addition ist dabei also keine
zweistellige, sondern eine einstellige Funk-
tion, die als Ergebnis wiedereine Funktion
liefert. Diese Ergebnisfunktion ist dann
wiederum einstellig. Somit liefert die An-
wendung der Addition auf die Zahl 1eine
Funktion, die Eins zu ihrem (einzigen)
Argumenthinzuzahlt, sobald sie angewen-
det wird. Eine Anwendung der Addition
auf zwei Argumente sieht man dann zu-
nachst nur als eine Anwendung auf das
erste Argument. Diese Anwendung liefert
eine neue Funktion, die sofort auf das
zweite Argument angewendet wird. Dies
wiederum fihrt dazu, daR das erste Argu-
ment (das Teil dieser von der Addition
gelieferten Funktion ist) auf das urspiing-
lich zweite addiert wird. In FL kann man
diesen Mechanismus wie folgt benutzen:

def
addX XY = X + VY.

Inc:7 where Inc = add:I.

Der Ausdruck add.l liefert hier als Ergeb-
nis eine neue Funktion, die Eins zu ihrem
Argument z&hlt, also die Inkrementfunkti-
on, und bindet sie an die Variable Inc.
Diese Inkrementfunktion wird dann in
Inc:7 auf die Zahl 7 angewendet. So gese-
hen ist die Addition nun also eine hdher-
wertige Funktion, da ihr Ergebnis wiede-
rum eine Funktion ist. Nach Herrn Curry
nennt man diese Sichtweise von Funktio-
nen auch Currying. Ein Problem des Cur-
ryings ist die Schreibweise flir Funktions-
anwendungen. Traditionell geschieht dies
durch eine bloBe Gegenuberstellung von
Funktion und Argument, also zum Bei-
spiel add 12 stattadd(1,2). Diese Gegen-
Uberstellung kann in der Operatorgram-
matik von Prolog allerdings nicht reali-
siert werden, daher verwenden wir in FL
den Doppelpunktzum Trennen von Funk-
tion und Argument. Mit etwas mehr Auf-
wand kdnnte man natirlich auch in Prolog
eine Grammatik verwenden, die ohne die
Prolog-Operatoren verarbeitet wird. Doch
das wirde wieder einmal den Rahmen
dieses Artikels sprengen.

In funktionalen Programmiersprachen
kénnen Funktionen also ganz einfach als
Argument an andere Funktionen uberge-
ben werden oder wiederum das Ergebnis

einer Funktion sein. Dies fihrt oft zu sehr
eleganten und kompakten Schreibweisen
fir teilweise doch recht komplexe Funk-
tionen, wie an den Beispielen in Listing 2
zu sehen ist. Dort wird eine Funktion map
definiert. Diese wendet ihr erstes Argu-
ment (der Einfachheit halber wird hier
wieder von ersten, zweiten usw. Argu-
menten gesprochen), das eine Funktion
seinmufR, aufeine Liste an. Dies geschieht
derart, daB die Funktion aufjedes Element
der Liste einmal angewendet wird und die
Liste der Ergebnisse das Resultat von map
bildet. Durch das Currying kdnnen jetzt
sehreinfach Funktionen geschrieben wer-
den, die die Fakultat aller Elemente einer
Liste berechnen (faclist) oderjedes Listen-
elementeinfach um Einserhéhen (inclist).

Soviel zu der funktionalen Sprache FL.
Bevor wir zur Besprechnung des Compi-
lers kommen, noch kurz eine riickblicken-
de Motivation fiir die gemischte Verwen-
dung funktionaler und logischer Sprachen.
Schautman sich manche Prolog-Program-
me einmal etwas genauer an, sieht man,
dal grofRe Teile oftrein funktionaler Natur
sind, d.h. alle Berechnungen werden ohne
Riucksetzen (Backtracking) und ohne die
Verwendung freier logischer Variablen
ausgefuhrt. Trotzdem wird auch in diesen
Programmstiucken der komplette Forma-
lismus von Prolog mitgeschleift. Der Ein-
satz funktionaler Sprachen schafft an sol-
chen Stellen tbersichtlichere Programme.
Aulerdem konnen dann hdherwertige
Funktionen oft vorteilhaft eingesetzt wer-
den. Durch die Verwendung der funktio-
nalen Sprache FL, die mit Hilfe eines
Prolog-Systems implementiert wird und
Prolog-Anfragen als Guards zulaRt, istnun
ein gemischter Einsatz von funktionalen
und logischen Sprachen maglich. Somit
kénnen die Vorteile beider Programmier-
weisen genutzt werden.

Der Compiler

Als ndchstes wenden wir uns dem Compi-
ler zu. Er soll nicht in allen Einzelheiten
besprochen werden. Die verwendeten
Techniken haben wir schlieflich zum gro-
Ben Teil schon in vorangegangenen Fol-
gen vorgestellt. Hier wird also im wesent-
lichen auf die Grobstruktur des Compilers
und die Realisierung von funktionalen
Werten eingegangen. Doch zunédchst noch
ein paar Worte zum Programm selber. Es
ist in Listing 3 abgebildet. Da das in der
letzten Folge vorgestellte if-then-else-Pra-
dikat, das durch den Operator ‘->’ darge-
stellt wird, auch hier Verwendung findet,
mufBl dessen Definition (siehe Folge 4)
noch dazugeladen werden, wenn man
TOY-Prolog benutzt. Dies ist bei MA-
XON-Prolog nicht nétig, aber durch einen

1171991 / T * 139



Bug in der File-Verwaltung muB hier die
Definition des Pradikatsfl_compile/l et-
was geandert werden. Diese gednderte
Version ist in Listing 4 abgebildet und
muf die Version aus Listing 3 ersetzen.

Das Pradikatfl_compile/l erwartet als
Argument einen Dateinamen. Die Datei
wird dann gelesen und Ubersetzt. Dabei
werden alle Gleichungsdefinitionen (ein-
geleitet durch def) Ubersetzt und in die
Datenbank aufgenommen. Alle Hauptaus-
dricke werden Ubersetzt, sofort ausge-
wertet und ihr Ergebnis ausgegeben. Das
Pradikatp/-(9C(?"7;7(?0bearbeitet eine gan-
ze Datei mit Hilfe einer Generatortechnik,
d.h. ein Pradikat (der Generator) erzeugt
einen Wert, den ein anderes Préadikat ver-
arbeitet. Ein anschliefendes/a/7/0 16st das
Ricksetzen (backtracking) aus, so dafl der
Generatornoch einen Werterzeugen kann,
derdann wieder verarbeitet wird. Anschlie-
Bend erfolgt wieder das Riicksetzen. Dies
Spielchen setzt sich fort, bis der Generator
erschopftist, d.h. keine neuen Werte mehr
liefern kann. In processFile/O ist read/1
der Generator, der einen Term nach dem
anderen aus der Eingabedatei liest, und
eval/l verarbeitet diese Terme. Die zweite
Klausel von processFile/0 dient nur dazu,
dal processFilelO schluRendlich gelingt,
nachdem der Generator erschopft ist.

Das Préadikat eval/l unterscheidet zwi-
schen Gleichungsdefinitionen (beginnen
mit def), die von der zweiten Klausel ver-
arbeitet werden, und einzelnen Ausdrik-
ken (Hauptausdriicken), die die dritten
Klausel bearbeitet. Gleichungsdefinitio-
nen werden dabei in zwei Phasen Uber-
setzt. Zuerst deklariert man alle darin de-
finierten Funktionen mit dem Pradikat
declare/l. Dies geschieht durch das L6-
schen aller eventuell schon vorhandenen
Funktionen gleichen Namens und das Er-
zeugen eines Eintrags fl_symbols(Name,
Arity) in der Datenbank furjede Funktion,
wobei Name der Funktionsname und Arity
die Stelligkeit der Funktion ist. Anschlie-
Bend werden die Gleichungen dann durch
define/1 Ubersetzt und in die Datenbank
eingetragen.

In der Deklarationsphase wird declare-
One/1 firjede Gleichung aufgerufen. Die
erste Klausel von declare dient dabei nur
dem Abfangen von freien logischen Va-
riablen, die in einer syntaktisch inkorrek-
ten Eingabe Vorkommen kénnen und den
Compilersonstineine Endlosschleife fiih-
ren wirden. Ansonsten ermittelt Pradikat
declareOne/1 mittels getHeadNameAndA-
rity/3 Namen und Stelligkeitder Funktion,
derdie aktuell Gbersetzte Gleichung ange-
hort. Falls schon ein Eintrag einer Funkti-
on gleichen Namens da ist [wird mit
retract(fl_symbols(Name, OldArity)) fest-
gestellt], werden deren Gleichungen alle
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mit rernoveEquas/2 entfernt. Aufalle Fal-
le wird zum AbschluB mittels assertz/1 ein
neuer Eintrag von fl_symbols/2 erzeugt.
Ist in einer Definiton mehr als eine Glei-
chung zu einer Funktion enthalten, so scha-
det das nichts. Beim Abarbeiten der ersten
dieser Gleichungen wird eine eventuell
schon vorhandene alte Funktion entfernt.
Die weiteren Gleichungen entfernen den
zur Funktion gehdrigenfl_symbols/2-Ein-
trag immer wieder, aber sie erzeugen ihn
sofortdanach neu. Das Pradikat removeE-
quas/2 benutzt im Ubrigen eine Generat-
ortechnik, die &hnlich zu der inprocessFi-
le/0 ist. Allerdings ist hier retract/1 der
Generator.

Schemata

Bevor wir nun auf die Definitionsphase
eingehen, soll kurz das Schemavorgestellt
werden, nach dem die Ubersetzung der
einzelnen Gleichungen verlauft. Eine Glei-
chung kann zwei unterschiedliche Formen
haben: Head\Guard = Body oder Head =
Body. ErstereswirdinHeadCodeGuard,
!, BodyCode und letzteres in HeadCode

I, BodyCode (lbersetzt. Der Cut (T) st
notwendig, da innerhalb von Gleichungen
kein Rucksetzen (backtracking) mdglich
ist. Eine einmal getroffene Gleichungs-
auswahl ist also nicht mehr riickgangig zu
machen. Der Guard muf deshalb auch vor
dem Cut stehen, da er ja noch Teil der
Gleichungsauswahl ist und fehlschlagen
kann. Der Guard kann ohne weitere Uber-
setzungsschritte direkt indie erzeugte Klau-
sel eingesetzt werden, daer sowieso schon
eine Prolog-Anfrage darstellt. In FL hat
ein Gleichungskopf (ohne Guard) Head
die folgende allgemeine Form Name
Patl : : Fat_N, wobeikeine Argumen-
te-Patterns dasein konnen (N gréBer gleich
0). Dies wird in den folgenden Prolog-
Klauselkopf (oben HeadCode genannt)
Ubersetzt Name (Pat I,..., PatN, Result-
Var). Dabei dient ResultVar als Riickga-
beparameter fir den Funktionswert der
Ubersetzten Gleichung. Innerhalb des fur
den Gleichungsrumpf Body erzeugten
Codes BodyCode muB also das Ergebnis
der Berechnung an ResultVar gebunden
werden. Jede Ubersetzte Gleichung wird
zum Schluf mittels assertz/1 in die Daten-
bank aufgenommen.

Diese Schemata werden defineOne/l
implementiert. Dazu werden der Glei-
chungskopf (ohne Guard) mit dem Pradi-
kat compileHead/3 und der Rumpf mit
compileExpr/3 ubersetzt. Aus dem (ber-
setzten Rumpfcode entferntman dann noch
mittels stripTrue/2 Uberfliissige true/0-
Aufrufe, ahnlich wie dies auch in der letz-
ten Folge geschah. In dem Prédikat com-
pileHead/3 wird mit einer Akkumulat-

ortechnik (siehe Folge 3) gearbeitet. Das
ist notig, da von diesem Pradikat eine Art
Listenumkehr durchgefihrt wird. Umge-
kehrt wird in diesem Fall die Reihenfolge
der Argumente. Die Notwendigkeit zum
Umkehren der Argumentreihenfolge geht
nicht aus dem oben vorgestellten Uberset-
zungsschema fir die Gleichungskdpfe
hervor, sondern es ist vielmehr in der As-
soziativitdt des Doppelpunkt-Operators
(*:7) begriindet. Dieser wird mit op(100,
yfx, ':’) am Anfang von Listing 3 dekla-
riert. Ein Ausdruck der Form f:X:Y wird
also (f:X):Y geklammert. Um den Univ-
Operator (‘=..”; siehe Folge 4) anwenden
zu kénnen und einen Klauselkopfwie/%
Y, ResultVar) zu erhalten, ist aber eine
Liste der Form [fl X, Y, ResultVar] nétig,
die man auch \f/[X/[Y/[ResultVar/[]]1]11]
(siehe Folge 1) schreiben kdnnte. Diese ist
aber genau in die andere Richtung ge-
klammert, wie (f:X):Y. Deshalb wird das
zweite Argument von compileHead/3 als
Akkumulator verwendet, der initial nur
die Variable ResultVarenthélt. Die Ergeb-
nisliste, auf die dann nur noch der Univ-
Operator (‘=..”) angewendet werden muf,
wird im dritten Argument geliefert.
Ausdricke (auch Hauptausdriicke) wer-
den von dem PrédikatcompileExpr/3 tiber-
setzt. Es fihrteine Fallunterscheidung tiber
die Form des zu tibersetzenden Ausdrucks
durch, der im ersten Argument Ubergeben
wird. Im zweiten Argumentwird ein Term
(meist nur eine Variable) zuriickgegben,
der beim Ausfiihren des erzeugten Codes
das Ergebnis der Auswertung des Aus-
drucks enthélt. Im dritten Argument wird
schlieflich der erzeugte Code zuriickge-
geben. Die ersten zwei Klauseln von com-
pileExpri3 dienen der Ubersetzung von
Variablen und Zahlen. Beide werden ohne
weitere Anderungen in den Code Uber-
nommen. Die dritte und vierte Klausel
Ubersetzt Listen. Dazu werden in der vier-
ten Klausel einfach der Ausdruck, der den
Listenkopf, und der, der den Listenrest
bildet, rekursiv von compileExpr/3 tber-
setzt. Die fiinfte Klausel dient zum Uber-
setzen von Ausdricken, die lokale Bin-
dungen {where) enthalten. Diese werden
dazu mitcompileBinds/2 libersetzt. Wich-
tig ist dabei, daf der Code zur Berechnung
der lokalen Bindungen vor dem Code des
Ausdrucks, der sich links vom where be-
findet, steht (schlieRlich missen die Bin-
dungen zuerst ausgefuhrt werden). Ein-
zelne Bindungen werden mitcompileBindl
2 Ubersetzt. Dabei wird der Ausdruck rechts
vom Gleichheitszeichen einer Bindung
ganz normal mitcompileExpr/3 bersetzt.
Der Ergebnisterm wird dann an das Mu-
ster, das rechts vom Gleichheitszeichen
steht, gebunden. Falls dieses Muster nur
eine Variable ist, wird die explizite Bin-
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dung allerdings wegoptimierl (zweite
Klausel von compileBind/2), indem der
Ergebnisterm direkt in die Variable ge-
schrieben wird. Dazu wird die Variable als
zweites Argumentan compileExpr/3 ber-
geben (hier bewéahrt sich also nun die Tat-
sache, dall man in Prolog dasselbe Argu-
menteines Pradikats mal als Eingabe- und
mal als Ausgabeargument sehen kann).

Doch zuriick zu compileExpr/3. Die
sechste und siebte Klausel dientder Uber-
setzung von Funktionsaufrufen. Diese
wollen wir aber noch kurz zurilickstellen
und erst die Behandlung arithmetischer
Operationen behandeln, die von der ach-
ten Klausel Ubersetzt werden. Diese lber-
prift, dal ein legaler arithmetischer Ope-
rator verwendet wird, und Ubergibt den
Ausdruck zur weiteren Verarbeitung an
compileArithExprl3. Da diese Ausdriicke
im erzeugten Prolog-Code mit Hilfe des
Préadikats is/2 berechnetwerden, das selbst
komplette Ausdriicke verarbeiten kann,
sollen arithmetische Ausdriicke, wie
»3*44-5-7* natlrlich nicht aufgespalten,
sondern in einem is/2 berechnet werden.
Andererseits kénnen in einem solchen
Ausdruck natirlich ein Funktionsaufruf
oder lokale Bindungen Vorkommen. Die-
semuissen dann aus dem Ausdruck heraus-
gezogen und durch die Terme ersetzt wer-
den, die zur Laufzeit das Ergebnis des
Funktionsaufrufs bzw. des Ausdrucks in
der lokalen Bindung enthalten. Ein Bei-
spiel ist etwa 7*(fac:5)-2. Dieser Aus-
druck soll in etwas wiefac(5,Fac), Result
is 7*Fac-2 Ubersetzt werden. Dabei wird
der Funktionsaufruffac:5 herausgezogen
und durch die Variable Fac ersetzt, die das
Ergebnis des Funktionsaufrufs enthalt. Das
Pradikat compileArithExprI3 machtnichts
anderes, alseinen arithmetischen Ausdruck
in seine Komponenten zu zerlegen, Funk-
tionsaufrufe und ahnliches herauszuzie-
hen, durch die Ergebnisterme zu ersetzen
und das Ganze wieder zusammenzubau-
en. Dabei wird in der zweiten und dritten
Klausel zwischen unéren (einstelligen) und
bindren (zweistelligen) Operatoren unter-
schieden. Die Zerlegung und das Zusam-
menbauen der Terme geschieht mit dem
Univ-Operator (‘=..").

Funktionswandlung

Zu guter Letzt kommen wir zur Uberset-
zung von Funktionen. Das Hauptproblem
stellt hier wohl das Currying dar, da Pro-
log keinen vergleichbaren Mechanismus
besitzt und auch nicht so einfach mit ho-
herwertigen Funktionen umgehen kann.
Betrachtet man sich die Verwendungs-
moglichkeiten in FL mal etwas genauer,
so sieht man, dal es im Grunde vier ver-
schiedene Félle von Funktionsanwendun-
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gen gibt. Der erste ist der einfachste: Ein
Funktionsname wird auf genau die Zahl
von Argumenten angewendet, die erbend-
tigt, um ganz normal ausgewertet zu wer-
den. Zum Beispiel add:3:4 mit dem add
aus Listing 2. Der Fall kann in einen ganz
normalen Aufruf des zugehdrigen Pradi-
kats umgewandelt werden. Im zweiten Fall
wird eine Funktion aufzu wenige Parame-
ter angewendet (Currying macht’s moég-
lich), etwa wie inadd.l. Das Ergebnis ist
in diesem Fall eine neue Funktion, die
diesmal keinen Namen hat, sondern das
Ergebnis einer Berechnung ist. Dieser Fall
schafftsicherlich echte Probleme, wir ver-
schieben seine Behandlung noch ein we-
nig. Im dritten Fall wird eine Funktion auf
zuviele Parameterangewendet. Dieser Fall
istrecht unkritisch, denn wenn die Funkti-
on n-stellig ist, kann man sie einfach mit
den ersten n Parametern ganz normal auf-
rufen. Das Ergebnis dieses Aufrufs muf
dann eine Funktion sein und fihrt direkt
zum vierten Fall, in dem eine Funktion, die
das Ergebnis einer vorhergehenden Be-
rechnung ist, auf ein oder mehrere Argu-
mente angewendet wird, wie etwa im Bei-
spiel Inc:5 wherelnc =add.l. Hierenthalt
die Variable Inc einen funktionalen Wert.
Dieser vierte Fall hangteng mitdem zwei-
ten zusammen. Dort wird ein Funktions-
wert erzeugt, und im vierten Fall wird er
benutzt. Alle Probleme sind also geldst,
wenn solche funktionalen Werte (sprich:
Werte, die Ergebniseiner Berechnung sind
und selber Funktionen darstellen, wie etwa
das Ergebnis von add. | ) verniinftig darge-
stellt und behandelt werden konnen. In
Prolog liegt die Darstellung als Term na-
turlich sehr nahe. Dieser Term muR die
Funktion enthalten, die aufgerufen wer-
den soll, sobald genug Argumente da sind,
eine Liste der noch fehlenden Argumente
und eine Variable, an die das Ergebnis des
Funktionsaufrufs gebunden wird. Als
Funktor fur solche Terme wird einfach/«/
3 gewadhlt. Das Ergebnis von add.l ist
dann so etwas wigfn([Y], add(l, Y, Re-
sult), Result). Die Liste [Y] enthalt die
noch fehlenden Argumente. Der Term
add(1, Y,Result) wird mitdem Metapradi-
kat call/l (siehe Folge 4) aufgerufen, so-
bald alle Argumente vorhanden sind. Das
Ergebnis dieses Aufrufs ist dann an die
Variablen Result gebunden. Eine Anwen-
dung einer solchen Funktion (unser Fall
vier) geschieht nun zur Laufzeit durch ein
spezielles Préadikat fnApply/3. Dieses er-
halt als erstes Argument einen funktiona-
len Wert, der eine Funktion darstellt, als
zweites Argument eine Liste der Argu-
mente, auf die die Funktion angewendet
werden soll, und im dritten Argumentwird
das Ergebnis der Funktionsanwendung
zurlickgeliefert.

Die Ubersetzung eines Funktionsaufrufs
gemal dieser vier Falle wird von den Pra-
dikaten precompileFunCall/6, compile-
FunCall/5 und buildArgList/5 durchge-
fihrt. Dabei dient precompileFunCall/6
dazu, die Anzahl der Argumente eines
Aufrufs Arity und die Funktion des Auf-
rufs Fun zu bestimmen. AuBerdem wird,
&hnlich wie schon bei compileHead/3, die
Reihenfolge der Argumente mittels der
Akkumulatortechnik umgedreht, und es
werden die Argumente tbersetztund durch
die Terme, die das Ergebnis der entspre-
chenden Auswertungen enthalten, ersetzt.
Der Code, der dabei erzeugt wird, wird im
sechsten Argument zurlckgeliefert und
dann vor dem eigentlichen Aufruf pla-
ziert. Nach dieser Voriubersetzung wird
die eigentliche Codeerzeugung von com-
pileFunCall/5 durchgefiihrt. Diese Pradi-
kat fuhrt im wesentlichen eine Fallunter-
scheidung gemaR der oben aufgefuhrten
vier Falle durch. In der ersten Klausel
(erster Fall) stimmt die Anzahl der vor-
handenen Argumente {Arity) mit der An-
zahl der Argumente Uberein, mit der die
Funktion definiert wurde {DefArity). Dies
fuhrt dann zu einem standardméRigen
Funktions- bzw. Préadikatenaufruf. Im
zweiten Fall (zweite Klausel) wird zwar
auch der Code fir einen normalen Aufruf
erzeugt, dieser wird dann aber als zweites
Argument (Goal) Bestandteil eines Terms,
derfn/3 als Funktor besitzt. Die Liste der
noch offenen Argumente ist hier Curried-
Args und wird von buildArgList/5 gelie-
fert. Derdritte Fall (dritte Klausel) fihrtzu
einem gewohnlichen Aufruf mit den er-
sten De/4n/y-Argumenten. Die Anwen-
dung des Ergebnisses dieses Aufrufs
OempResultVar) auf die restlichen Argu-
mente (RmdArgs) wird dann durch einen
rekursiven Aufruf von compileFunCall/5
Ubersetzt, derimmerden vierten Fall (letz-
te Klausel) auswahlt. Dieser erzeugt im
wesentlichen einen Aufruf des Laufzeit-
pradikatsfnApply/3.

Das Pradikat buildArgList/5 dient ledig-
lich dem Aufbau der Argumentliste des
Pradikats, in das ein Funktionsaufrufber-
setzt wird. Dabei wird der Ergebnispara-
meter (ResultVar) hinten angehéangt. Au-
RBerdem werden zuviele oder zuwenig vor-
handene Argumente dadurch behandelt,
daB die Ubrigen Argumente bzw. eine Li-
ste von Variablen fur die fehlenden Argu-
mente im letzen Argument von buildArg-
List!5 (DiffArgs) zuruckgeliefert werden.

Noch besser

Nachdem die wesentlichen Elemente des
Compilers vorgestellt wurden, soll noch
kurz auf mdogliche Verbesserungen des
Ubersetzungsvorgangs und der Sprache



FL eingegangen werden. Ein wesentlicher
Schwachpunkt im Ubersetzungsvorgang
ist die recht einfache Fehlerbehandlung.
Erstens werden viele Fehler nicht erkannt,
und zweitens wird nach dem Erkennen
eines Fehlers sofort abgebrochen. Besser
ware, soviel wie mdglich von der Eingabe
noch zu ubersetzen, auflerdem sollte die
Position, an der ein Fehler aufgetreten ist,
besser kenntlich gemacht werden. Zusatz-
lich sollte zum Beispiel tberprift werden,
daB in Mustern keine Funktionsaufrufe
oder &hnliches Vorkommen. Auferdem
wird bisher immer direkt die Unifikation
zum Pattem-Matching verwendet. Streng
genommen muflten aber Tests eingefiihrt
werden, die Uberprifen, dal keine Varia-
blen in den Argumentpositionen des Auf-
rufers gebunden werden. Zudem sollte
Uberprift werden, daB in den Funktions-
rimpfen keine ungebundenen Variablen
Vorkommen, und der Name eines Pradi-
kats, das eine FL-Funktion implementiert,
sollte eventuell so verdndert werden, daf
ernichtaus Versehen miteinem im Prolog
verwendeten Préadikat kollidiert.

Zur Verbesserung der Sprache FL waé-
ren im Prinzip drei Punkte zu nennen.
Erstens wére ein if-then-else Konstrukt in
der Sprache sehr nitzlich. Die Uberset-
zung davon kdénnte &hnlich aussehen, wie
dies in Folge 4 vorgeschlagen wurde. Au-
Berdem sollten allgemeine Datenstruktu-
ren und nicht nur Listen zugelassen wer-
den. Dazu ist es dann allerdings nétig,
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zwischen Namen von Funktionen und
Datenkonstruktoren, also Funktoren von
Datenstrukturen, zu unterscheiden. Dies
kann Uber eine explizite Deklaration der
Datenkonstruktoren geschehen, oder es
wird festgelegt, daf alle nichtinfl_symbolsl
2 gespeicherten Namen Datenkonstrukto-
ren bezeichnen. Zu guter Letzt wére es
noch nett, wenn man lokale Funktionen
definieren kdnnte. Dies mii3te dann inner-
halb von lokalen Bindungen geschehen.
Dazu miRte man den Ubersetzungsvor-
gang allerdings etwas erweitern. Die loka-
len FL-Funktionen miRten inglobale Pro-
log-Pradikate transformiert und ihre frei-
en Variablen entsprechend behandelt wer-
den, dabei missen dann natirlich auch
wieder Namenskonflikte verhindert wer-
den.

The End

Nun sind wir am Ende der Prolog-Serie
angelangt. Da sie den grofRRen Bereich des
logischen Programmierens natiirlich nur
anreiBen konnte, stehen im folgenden noch
ein paar Literaturhinweise. Das Standard-
werk zum Einstieg in Prolog ist sicherlich
»Programming in Prolog“ [2], Es fihrt
anhand vieler Beispiele sehr systematisch
in alle Grundtechniken der Prolog-Pro-
grammierung ein und ist in einem recht
lockeren Stil geschrieben. Das Buch ,,The
Art of Prolog“ [3] beginnt zwar auch bei
den Grundlagen, aber es fihrt sehr viel

weiter und schliefft auch fortgeschrittene
Programmiermethoden ein. Zudem ist es
etwas formaler aufgebaut. Wer in dieser
Folge Interesse an funktionalen Program-
miersprachen gefunden hat, dem sei ,In-
troduction to Functional Programming*
[1] ans Herz gelegt. Dies Buch fuhrt sehr
systematisch in den Stil funktionalen Pro-
grammierens ein und schafft es, eine ge-
wisse Faszination fur die Eleganz dieser
Art der Programmierung zu vermitteln.
Des weiteren ist der Autor selbstverstand-
lich wieder fur Kritik, Anregungen und
Fragen offen, die an die folgende Adresse
gerichtet werden kdénnen:

Manuel Chakravarty
Wilhelm-Leuschner-Str.2
7500 Karlsruhe 21

Literatur:

[1] BirdIWadler: ,,Introduction to Functional
Programming*, Prentice Hall[2] Clocksinl
Mellish: ,,Programming in Prolog*, Springer[3]
Sterling/Shapiro: ,,The Art of Prolog*, MIT
Press

1 def 1 % FL nach Prolog Compiler
2 minmax: [X|Xs] = minmax0:Xs:X:X; 2 %
3 3 % Autor: Manuel Chakravarty
4 minmax0: []:Min:Max = [Min, Max]; 4 %
5 minmax0: [X|Xs]Min:Max \ (X < Min) = minmax0 5 % (© 1991 by MAXON Computer GmbH
Xs X Max; 6
6 minmax0: [X|Xs]Min:Max \ (X > Max) = minmaxO 7 % Operatordeklarationen
:Xs :Min:X; 8 %
7 minmaxO:[ |Xs]:Min:Max — minmax0 9 :- op(1150, yfx, “where").
Xs Min Max. 10 :- op(1150, “def™).
8 11  :- op(650, xfx, “\").
9 Min + Max 12 - op(100, yfx, ":").
10 where 13
11 [Min, Max] = minmax: [5, 1, 8, 2, 0, 2] . 14 % Kommandolevei
15 % T
P . . .. . 16
Listing 1: Maximum-Minimum-Berechnung in FL 17 % compile fI(FileNane) — Compiliert die
Datei
18 % "FileName".
19 %
1 def 20 compile fI(FName) :-
2 fac0 = 1; 21 see(FName),
3 fac:N = fac:(N - 1) * N; 22 processFile,
4 23 seen.
5 addXX:Y = X +V; 24
6 25 processFile
7 map F :[ = [; 26 repeat,
8 map:F:[X|Xs] = [F:X|map:F:Xs] ¢ 27 {read(Term) -> true; Term = end).
9 28 (Term = end
10 faclist:L = map:fac:L; 29 -> true
11 30 ; (eval(Term), fail)).

12 inclist:L = map:(add:I):L.

Listing 2: Beispiele in FL

Listing 3: Der FL-Compiler
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100
101
102
103
104
105
106
107

108

144

% eval(Term) — Evaluiert den Ubergebenen
Term.
%
eval (var) var(Var), 1,
raiseError(freevar).
eval ((def Defs)) LN
declare(Defs),
define(Defs).
eval(Expr) :-
compileExpr(Expr, Result, Main),
call(Main),
write(Result), nl.
g//o Deklarationsphase
S S
% declare(Defs) — Deklariert die

ubergebene
% Liste von Definitionen.
%
declare(Var) var(Var), I,
raiseError(freevar).
declare((Def; Defs)) 1,
declareOne(Def),
declare(Defs).
declare(@ef) :-
declareOne(Def).
declareOne(Var) var(Var), 1,

raiseError(illegalDef(Var)).
declareOne(Head = Body) :- I,
getHeadNameAndArity(Head, Name,
Arity),
(retract(fl symbols(Name,
OldArity))
-> removeEquas(Name,
; true),
assertz(fl symbols(Name, Arity)).
declareOne(11legalDef)
raiseError(illegalDef(11legalDef)).

OldArity)

getHeadNameAndArity(Head \ Guard,
Arity) -
ir
getHeadNameAndArity(Head, Name,
Arity).
getHeadNameAndArity(Fun : Arg, Name, M) :-
1

Name,

getHeadNameAndArity(Fun, Name, N),

M is N + 1.
getHeadNameAndArity(Name, Name, 0) :-

atom(Name), L.
getHeadNameAndArity (Il 1legalName, . )

raiseError(illegalFunName
(111egalName)).

% removeEquas(Name, Arity) — Loscht alle
% zu einem Namen gehdrenden Gleichungen.
%
removeEquas(Name, OIldArity)
ArgNum is OldArity + 1,
functor(Template, Name, ArgNum),
retract((Template :- )),
fail.
removeEquas( , )-

% Ubersetzungsphase
% e

% define(Defs) — Ubersetzt und speichert,

% die Ubergebene Liste von
Definitionen.

%

define(Var) var(var), 1,
raiseError(freevar).

define((Def; Defs)) 1,
defineOne(Def),
define(Defs).

define (el
defineOne(Def).

defineOne(Var) var(Var), I,
raiseError(illegalDef(Var)).

defineOne(Head \ Guard = Body) 1,

compi leHead(Head, [Result],
HeadList),
HeadCode =.. HeadList,

s 111991
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109

110
111
112
113
114
115

116
117

118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

131
132
133

135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145
146
147

148

149
150
151
152
153
154
155

156
157

158

159

160
161
162

163
164
165

166

167

168
169
170
171

172
173
174

175
176
177

compileExpr(Body, Result,

BodyCode),

stripTrue(BodyCode, StrippedCode),

assertz((HeadCode (Guard, 1),
(StrippedCode) ,
true)).

defineOne(Head = Body) 1

compi leHead(Head, [Result],

HeadList) ,

HeadCode =.. HeadList,

compi leExpr(Body, Result,

BodyCode),

stripTrue(BodyCode, StrippedCode),

assertz((HeadCode :- I,

(StrippedCode) , true)).
defineOne(l1legalDef)
raiseError(illegalDef(l1legalDef)).

stripTrue(true, true) L
stripTrue((true, Goal), StrippedGoal) L
stripTrue(Goal, StrippedGoal).
stripTrue((Goal, true), StrippedGoal) 1,
stripTrue(Goal, StrippedGoal).
stripTrue((Goall, Goal2),
(StrippedGoall,
bl 11
stripTrue(Goall,
stripTrue(Goal2,
stripTrue(Goal, Goal).

StrippedGoal2))

StrippedGoall),
StrippedGoal2).

% Ubersetzung von Funktionskoépfen

compileHead(Var, , ) var(Var), 1,
fail.

compileHead(Fun : Arg, Args, Result) 1
compileHead(Fun, [Arg]Args],
Result).

compileHead(Name, Args, [NamelArgs])
atom(Name) .

% Ubersetzung von Ausdriicken

% compileExpr(Expr, ResultTerm, Code) —
% Ubersetzt den Ausdruck "Expr'.
Ergebnis
% ist der Term "ResultTerm" der im
Code
% ""Code" das Ergebnis repréasentiert.
%
compileExpr(Var, Var, true) var(Var), L
compi leExpr(Number, Number, true)
integer(Number), 1.
compileExpr([1, [0. true) L
compi leExpr([Eiern|Elems],
[ElemCode]ElemsCode],
(ElemPreCode, Code)) 1,
compileExpr(Elem, ElemCode,
ElemPreCode),
compileExpr(Elems, ElemsCode,
Code).
compi leExpr ((Expr where Bindings),
Resultvar,
(BindCode, ExprCode)) 1,

compileBinds(Bindings, BindCode),
compi leExpr(Expr, Resultvar,

ExprCode) .
compileExpr (Fun : Arg, Resultvar,
(ArgsCode, Code)) 1
precompileFunCall(Fun : Arg, [,
RootFun,
Arity, Args,
ArgsCode) ,
compileFunCall(RootFun, Arity,
Args,
Resultvar, Code).
compi leExpr(FunName, ResultVar, Code)
atom(FunName), I,
compileFunCall(FunName, 0O, [,
ResultVar,
Code) .
compi leExpr(Expr, Result,

(Code, Result is ResultExpr))

Expr =..

[Op]Args],
©p= " ;0p="" ;0p=11;
Op = "/" ; Op = Iodd), 1,
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That’s Write 2.0 in Stichworten That’s Pixel 1.0 in Stichworten
O einfache Installation durch komfortables Hilfsprogramm U das Grafikwerkzeug, das man gesehen haben sollte
O Optimale Druckeranpassung, 0O komfortable und schnelle Bearbeitung von Grafiken, auch
unterstitzt: wenn diese grofRer als der Bildschirm sind
1 interne Schriften des Druckers, 0O Ausdruck auf fast allen géngigen Druckern
2. Grafikfonts O Importformate: IMG, PAC, PI3, DOO, CRG, PIC, ..
3. beliebig viele Downlaodfonts in einem Text O Alle monochrom Auflésungen auf Atari ST, STE und TT

—

optimaler Randausgleich bei Blocksatz durch Microspacing

O bis zu 9 Texte gleichzeitig. Darstellung in erweiterten
GEM-Fenstern

O komplette Kalkulationen und Rechnungsformulare sind
tber die Kalkulationsfunktion kein Problem

O internationale Rechtschreibkorrektur/Silbentrennung (mit
ca. 3 Millionen Waértern) nach Langenscheidt. Das Haupt-
worterbuch kann gewechselt werden (Optional viele andere
Sprachen)

Ound ...

werden unterstitzt
O integrierter Bildmanager erlaubt es, zu allen Grafiken
Informationen mitzufUhren und spéter nach Stichworten,
Namen, Daten, ... suchen zu lassen
O gleichzeitig arbeiten mit 3 Fenstern:
1 verkleinerte Ganzseitendarstellun
2. "1:1" Darstellung (je nach BildgroRBe natirlich nur einen
Ausschnitt)
3. Lupe (eine vergrofRerte Detaildarstellung zum exakten
Arbeiten)
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178 compi leArithExpr(Expr, ResultExpr, 247 buildArgliist (DefArity, Args,
Code). Resultvar,
179 compileExpr(ErrorCode, ., ) - 248 ArgList, ),
180 raiseError(illegalCode(ErrorCode)). 249 FunCall =.. [FunName|ArgList]-
181 250 compileFunCall(FunName, Arity, Args,
182 % compileArithExpr(Expr, NewExpr, Code) — ResultVar,
183 % Ubersetzt einen arithmetischen 251 ResultVar = fn(CurriedArgs,
Ausdruck Goal,
184 "% “Expr' in einen neuen Ausdruck 252 CallResultvar)) :-
185 % "NewExpr* und einen "Code". 253 atom(FunName),
186 % 254 Tl symbols(FunName, DefArity),
187 compileArithExpr (Var, Var, true) 255 DefArity > Arity, I,
var(vVar), L 256 buildArgList(DefArity, Args,
188 compileArithExpr(Expr, Result, Code) :- 257 CallResultvar,
189 Expr =.. [Op, Arg], ArgList,
190 ©Op= "+ ;;0p= "-7), L, 258 CurriedArgs),
191 compileArithExpr(Arg, ArgResult, 259 Goal =.. [FunName]ArgList].
Code), 260 compileFunCall(FunName, Arity, Args,
192 Result =_. [Op, ArgResult]. Resultvar,
193 compileArithExpr(Expr, Result, (Codel, 261 (FunCall, SndCall))
Code2)) :- 262 atom(FunName), 1,
194 Expr =.. [Op, Argl, Arg2?], 263 fl_symbols(FunName, DefArity),
195 Op= "+" ;0p= "" ;0p= "*1; 264 buildArgList(DefArity, Args,
196 Op = ¥~ ; Op = TMmodl), I, 265 TempResultvar,
197 compileArithExpr(Argl, ArglResult, ArgList,
198 Codel), 266 RmdArgs) ,
199 compi leArithExpr(Arg2, Arg2Result, 267 FunCall =.. [FunName|ArgList],
200 Code2), 268 RmdArity is Arity - DefArity,
201 Result =.. [Op, ArglResult, 269 compi leFunCall (TempResultvar,
Arg2Result]. RmdArity,
202 compileArithExpr(Expr, Result, (Codel, 270 RmdArgs, Resultvar,
Code2)) :- SndcCall).
203 Expr =.. [Op]Args], 271 compileFunCall (Fun, _, Args, Resultvar,
204 Op= ~*+";0p= "-";0p= 1" ; 272 (FunCode, fnApply(FunResult,
205 Op = /" ; Op = Imodl), 1, Args,
206 raiseError(illegalArith(Expr)). 273 Resultvar))) :-
207 compileArithExpr(Expr, Result, Code) :- 274 compileExpr(Fun, FunResult,
208 compileExpr(Expr, Result, Code). FunCode) .
209 275
210 % Ubersetzung von Funktionsaufrufen 276 % buildArgList(Arity, Args, ResultVar,
211 ArglList,
212 % precompileFunCall(FunCall, Argslin, Fun, 277 % DiffArgs) — Baut die
213 % Arity, ArgsOut, Code) 278 % Argumentliste fur
214 % Vorubersetzung eines Funktionsausrufs Funktionsanwendungen auf. Dabei
215 % "FunCall™. Zerlegung in die Funktion "Fun", 279 % wird das Vorhandensein von
216 % ihre Argumente "ArgsOut" und die Anzahl zuvielen oder zuwenig Argumenten
217 % der Argumente "Arity". Der aus den 280 % korrekt behandelt.
218 % Argumenten herausgezogenen Code steht in 281 %
219 % “Code™. "Argsin” dient als Akkumulator. 282 buildArgList(, Args, Resultvar,
220 % [Resultvar],
221 precompileFunCall (FunRoot, Args, FunRoot, O, 283 Args) - 1.
222 Args, true) 284 buildArgList(N, [1, Resultvar,
var (FunRoot), I [Newvar|ArgList],
223 precompileFunCall(Fun : Arg, Argsin, 285 [NewVar|Vars]) N >o, 1,
FunRoot, M, 286 NI is N - 1,
224 ArgsOut, 287 buildArgList(NI, [1, Resultvar,
225 (ArgPreCode, ArgList,
) MorePreCode)) 288 vVars).
226 1 289 buildArgList(N, [Arg]Args], Resultvar,
227 compileExpr(Arg, ArgCode, 290 [Arg]ArgList], RmdArgs)
ArgPreCode), 291 NI is N - 1,
228 precompileFunCall (Fun, 292 buildArgList(Nl, Args, ResultVar,
[ArgCodelArgsin], 293 ArgList, RmdArgs).
229 FunRoot, N, 294
ArgsOut, 295 % Ubersetzung von lokalen Bindungen
230 MorePreCode), 296
231 M is N + 1. 297 % compileBinds(Binds, Code) — Ubersetzt
232 precompileFunCall (FunRoot, Args, FunRoot, 298 % eine Liste lokaler Bindungen.
0, Args, 299 %
233 true). 300 compileBinds(Var, ) var(Var), 1,
234 301 raiseError(freevar).
235 % compileFunCall(Fun, Arity, Args, 302 compileBinds((Bind, Binds),
Resultvar, 303 (BindCode, BindsCode)) 1,
236 % Code) — Ubersetzt die 304 compileBind(Bind, BindCode),
237 % Anwendung von “Fun" auf die 305 compi leBinds(Binds, BindsCode).
Argumente "Args". 306 compileBinds(Bind, BindCode) :-
238 % Anzahl der Argumente ist “Arity". 307 compileBind(Bind, BindCode).
239 % Das Ergebnis der Anwendung wird in 308
240 % ""Code™ an "ResultVar™ gebunden. 309 compileBind(Var, ) var(Var), 1,
241 % 310 raiseError(freeVvar).
242  compileFunCall(FunName, Arity, Args, 311 compileBind(Var = Expr, Code) var(Var), 1,
Resultvar, 312 compi leExpr(Expr, Var, Code).
243 FunCall) :- 313 compileBind(Pattern = Expr,
244 atom(FunName), 314 (Code, Pattern = Resultvar)) L
245 f1_symbols(FunName, DefArity), 315 compi leExpr(Expr, ResultVar, Code).
246 DefArity = Arity, |, 316 compileBind(l1llegalBind, )
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317: raiseError(illegalBinding 355 % geliefert.
(11legalBind)). 356 %
318: 357 fnApply(Fun, Args, Result) :-
319: % Fehlerbehandlung 358 clone(Fun, ClonedFun),
320 % ================ 359 fnApplyNoClone(ClonedFun, Args,
321: Result).
322: raiseError(freevar) - 1, 360
323: showErr(Encountered free 361 fnApplyNoClone(fn([Var], Goal, Resultvar),
variable®). 362 [ArglArgs], Result) - 1,
324: raiseError(illegalCode(ErrCode)) :- I, 363 Var = Arg,
325: showErr("1llegal expression®, 364 call(Goal),
ErrCode). 365 (Args = 1
326: raiseError(illegalFunName(ErrCode)) L 366 -> Result = Resultvar
327: showErr(llllegal fun. name-®, 367 ; fnApply(Resultvar, Args,
ErrCode). Result)).
328: raiseError(illegalBinding(ErrCode)) :- I, 368 fnApplyNoClone(fn([Var|vars], Goal,
329: showErr("1llegal binding", Resultvar),
ErrCode). 369 [Arg]Args], Result) :- 1,
330: raiseError(illegalDef(ErrCode)) :- I, 370 Var = Arg,
331: showErr("1llegal definition”, 371 fnApplyNoClone(fn(Vars, Goal,
ErrCode). Resultvar),
332: raiseError(illegalArith(ErrCode)) :=- I, 372 Args, Result).
333: showErr("1llegal arithmetic 373 fnApplyNoClone(lllegalFun, , ) -
expression”®, 374 raiseError(illegalFunRuntime(lllega
334: ErrCode). 1Fun)).
335: raiseError(illegalFunRuntime(ErrCode)) :=- 1, 375
336: showErr(*"Must be function -, 376 % clone (Term, ClonedTerm) — Macht eine
ErrCode). 377 % Kopie des Terms "Term", die dem
337: Orginalterm
338: showErr(Msg) - 378 % komplett entspricht, allerdings
339: nl, display("»> ), display(Msg), sind alle unterschiedlichen
340: display("!™), nl, nl, 379 % Variablen durch neue
341: abort. 380 % (unterschiedliche) ersetzt worden.
342: 381 %
343: showErr(Msg, Reason) :- 382 clone(Term, ClonedTerm) :-
344: nl, display("»> ¥), display(Msg), 383 asserta(fl clone(Term)),
345: displayC ""), write(Reason), 384 retract(fl clone(ClonedTerm)), L
346: display("™"1*), nl, nl,
347: abort.
348: 1 compile fI(FName) :-
349: % Laufzeitroutinen 2 seeingh(OldIn),
350: % ================ 3 open (Fi'e’ FName)’
351: 4 seeh(File),
352: % fnApply(Fun, Args, Result) — Wendet den 5 processFile,
353: % funktionalen Wert "Fun" auf die 6 seeh(OldIn),
Liste von Argumenten "Arg" an. 7 close (File) .
354: % Das Ergebnis wird in "Result"”

Listing 4: Alternativesfl_compile!l Préadikat (MAXON-Prolog)

VIRTUELLE ATARITT
SPEICHER-
ERWEITERUNG

Wir schreiben die Epoche der Speicherprobleme. Kein Tag vergeht ohne das leidvolle
Klagen der Anwender, deren Computer aus Speichermangel den Dienst versagen oder
die ihr wahres Koénnen bislang nicht zutage bringen konnten.

Doch das ist ab jetzt Geschichte, denn OUTSIDE 1&03t alle Speichergrenzen fallen.
OUTSIDE ermdglicht die virtuelle Speicherverwaltung auf Festplatte und erweitert
den ATARI TT damit um bis zu 128MByte. Programm und Anwender merken davon
nichts, alles lauft wie bisher - nur eben mit schier unbegrenztem Speicher.

OUTSIDE im Detail:

Max. 128 MByte RAM ohne Hardware

L&uft mit allen SCSI-Platten (Fest- und Wechselplatten sowie optischen Medien)
Speichergroflie von Partitionsgrofle abhangig.

Virtuelle Verwaltung mit optimiertem Swap-Verfahren

Einfachste Installation

Problemlose Anwendung n m ¢w*%
Fur alle ATARI TT mit TT-RAM u |vI W a "
(z.B. TT030/6, TT030/8 oder erweiterter TT030) unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn « Deutschland ¢ Tel 06196/481811 « FAX 06196/ 41885
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Maulwurf

E s muBte also eine Routine her mit
derman die Eintrdge eines Archivs
anderweitig verarbeiten konnte,

z.B. Aufbereitung fur ein Datenbankpro-

gramm, Eintrdge auszudrucken oder eine

eigene Shell, die eine leichtere Auswahl
der Eintrage zulaft.

Aufbau

Um die Eintrdge eines Archivs anderwei-
tig verarbeiten zu kénnen missen wir uns
erst den Aufbau eines Archivs genauer
betrachten. Uns soll hier nicht die Art und
Weise der Packmethode interessieren, dar-
auf wurde schon an anderer Stelle ndher
eingegangen. Hier geht es nunmehr um
den grundséatzlichen Aufbau.

Den Anfang eines Archivs bildet ein
sog. Header. Dem anschlieBend folgen die
archivierten Programme oder Dateien,
unterteilt in Directory-Eintrdgen mit den
dazu gehdrigen, gepackten File-Daten. Ein
komplettes Archiv setzt sich also zusam-
men aus Header, Directory-Eintrag, File-
Daten, Directory-Eintrag, File-Daten usw.

Der Header

Soweit der globale Uberblick iiber die
Struktur eines ZOO-Archivs. An dieser
Stelle mochte ich daraufhinweisen das im
Text nicht alle Eintrdge besprochen wer-
den, da einige flr sich selbst sprechen und
sich in Tabellen besser machen. Desweite-
ren findet man Eintrage deren Zweck bzw.
Inhalte ich nicht entschlisseln konnte.
Darauf komme ich aber nochmal zuriick.

Betrachten wir zundchst einmal den
Header (Tabelle 1), der eine Lange von 42
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Struktur

eines

Z00-Archivs

Das Auflisten sowie das Entpacken der archivierten

Dateien eines Zoo Archivsist mittels den beigefiigten

Shells nicht sehr komfortabel. Da ich aber nunmal

mit dem Programm arbeite, suchte ich nach einer

etwas angenehmeren Lodsung.

Bytes belegt. In den ersten 20 Bytes eines
Archivs befindet sich ein Headertext, der
sich in der aktuellen Version ,,ZO0O 2.00
Archive® nennt. Der Text selbst hat fur die
Archive keine Bedeutung, sondern bezieht
sich nur auf die verwendete Programm-
version mit der das Archiv bearbeitet wur-
de. Die minimale Version, die erforderlich
ist um ein File zu entpacken, findet man
ein paar Bytes weiter (Byte 32-33).

W ichtiger ist der in den Bytes 20-23
befindliche TAG (was soviel wie Schild-
chen oder Etikett bedeutet). Dieser TAG,
mit dem Wert FDC4A7DC, dient zur ei-
gentlichen Identifizierung des Archivs und
findetsich auch nachherin allen Directory-
Eintragen wieder.

Interessant fur unser weiter Vorgehen
sind die Bytes 24-27, denn die enthalten
eine Zeigeraufdie eigentlichen Archivda-
ten. Lesen wir diesen Wert aus so erhélt
man die Position des ersten Directorys mit
Informationen tberdie erste Archivierung.

Apropos Werte auslesen - dazu muB
gesagt werden das alle Eintrage die mehr
als ein Byte belegen im 8086er Format
gespeichert sind. Diese mussen, bevor sie
die richtigen Informationen liefern, erst
umgedreht werden. So wird z.b. aus dem
Wert DC A7 der Wert A7 DC.

Ein Blick
auf die Directories

Diese sind vom Aufbau alle identisch. Sie
unterscheiden sich nur durch eine unter-
schiedliche Lange aufgrund des Pfadna-
mens, wenn vorhanden. Dadurch ist es
maoglich die Routine in einer Schleife lau-
fen zu lassen.

Im Header haben wir die Position des
ersten Directoryeintrags ermittelt (Tabel-
le 2). Auf den ersten 4 Bytes treffen wir
wieder auf den TAG , dessen Funktion ja
nun bekannt sein durfte. In dem Langwort
ab Byte 6 finden wir einen Zeiger der auf
den néchsten Directory-Eintrag des Ar-
chivs weist. Man findet denmach im Hea-
der wie auch in jedem Directory-Eintrag
einen Zeiger auf das jeweils nédchste Ar-
chiv-Directory. Die Eintrdge in den Bytes
14-15 sowie 16-17 enthalten Datum und
Uhrzeit des archivierten Programmes und
sind im DOS-Format gespeichert (Tabelle
3). Die Inhalte dieser Eintrdge entspre-
chen denen des Desktops. Das auslesen
der Werte geschieht wegen des DOS-For-
mats Uber Bit-Kombinationen (Listing 2).

Kommen wir nun zu den Kommentaren
eines Archiveintrags. Diese sind nichtun-

BVTES INHALTE

0-19 Header Text:

20 - 23 sogen. TAG FDC4A7DC
24 - 27 Startadr. der Archivdaten
28 - 31 Inv. Wert von Startadr.

32 - 33 «in. Uers. zun entpacken der Files

34 Tup Archivhe-adersr Clnh-alt 1.J

35 - 38 Zeiger a. Arehivkonnentar

39 - 40 Lange des Konnentars Tabelle 1:
41 enderber durch Sen. £init Inhalte

des Headers



bedingt ein Teil des Directorys, da der
Inhalt der Kommentare nicht in N&he des
archivierten Files stehen muB. Was im
Directory-Eintrag zu finden ist sind die
Position und Lange des Kommentars. Ist
kein Kommentar vorhanden ist der Inhalt
beider Eintrage gleich Null.

Nachfolgend zu den Kommentarinfos,
also ab Byte 38, finden wirden Filenamen
des archivierten Programmes mit einer
festen Léange von 13 Bytes. Und zwar
ohne Pfad, der folgt spater. Damit kom-
men wir zum variablen Teil eines Di-
rectorys, wie oben schon erwdhnt durch
verschieden lange Pfadnamen. Dadurch
verschieben sich natiirlich auch die Posi-
tionen der nachfolgenden Eintrage. Die
Lange des Pfades finden wir in Byte 57,
den Pfadnamen ab Byte 58 bis ermittelte
Lange. Wird ein Programm ohne Pfadna-
men archiviert so hat die ermittelte Lange
den Wert 2. Die max. Lange des Pfadna-
mens betrdgt 256 Bytes. Der Filename
sowie Pfadname sind reine ASCII-Daten
und kénnen somitohne weitere Umwand-
lung verarbeitet werden.

Ich mdchte noch erwédhnen das sich die
Bytepositionen in der Tabelle 2 auf den
jeweils ermittelten Zeiger beziehen. So
errechnen sich die Positionen der Eintrage
durch den im voherigen Directory bzw.
Header ermittelten Wert plus Anzahl der
Bytes. Das ist im Listing nicht immer der
Fall. Dort werden die meisten Eintrége
relativ zur Position des Datenzeigers er-
mittelt, weil es schneller ist.

»Fragezeichen
Eintrage...

.. sind die Eintrdge die in den Tabellen
kursiv dargestellt sind und nur der Voll-
standigkeit halber aufgefuhrt sind. Zum
einen sind die Funktionen der Bytes selbst
in der ZOO Dokumentation nicht genau
erklart, zum anderen war auch nach ver-
schiedenen Archivierversuchen keine An-
derung der Inhalte bzw. andere Werte als
Null enthalten. Mit Ausnahme der Bytes
41 im Header sowie des Version Flag Bits
im Directory, welche auf Anderung des
Generation Limits eines Archiv reagieren
(dessen Zweck ich aber auch noch nicht
begreife). Deswegen kann zu diesen Ein-
trdgen, welche Funktion sie auch immer
haben mdgen, keine weiteren Angaben
machen (die Funktion von den Fileattribu-
ten dirfte wohl klar sein, aber auch hier
sind keine Inhalte zu vermelden). Aller-
dings haben diese Eintrdge keinen Einflul}
auf unsere Routine.

GRUNDLAGEN

BVTES INHALTE
0-3 TAG s. Header
4 Tshp des B ire c to ry s 01nbelt 03
5 Packnethode 0=N0/1=LZM
S -9 Zeiger auf nachstes Directory
10 - 13 Position dieses Directory
14 - 15 Datun
16 - 17 Zeit beide DOS Fornat
18 - 19 CRC Prifsunne
20 - 23 Originalgrolle des Files
24 - 27 gepackte GroRe des Files
28 - 29 nin. Uers. zun entpacken der Files
30 File geldscht O=Nein/lI=Ja
31 F ile s tm ic ttir ClInh-a 1 03
32 - 35 Zeiger auf Konnentar
36 - 37 Lange des Konnentars
38 - 50 Filenane 13 Bytes
g% - 52 Lange des Variablen Teils
gg - 55 CRC des Directorys
In b -a It 0
57 Lange des Pfadnanens
58 Pfadnane lange s. Byte 57
nach F iles & sten 10 003
Pfad- F ile o ttrib u te 24 B its 003
nanen V e rs . Fl-asr B it 0S en . L in it3 Tabe”ez
F ile V e rsion M anner 003 Inhaltee'nes
Directory-Eintrags
DATUM
in bi > HELE T
it 5- Monat
Ein biRchen DOS~ Bt 58 Monat oo
Nach soviel T.he?rle sollten wir ZEIT
nun zur Praxis Ubergehen. Be- _
vor wir jedoch zur eigentlichen E:% g:io l\ﬁpilrﬁu?:grﬁ 2 Tabelle 3:
Routine kommen noch ein paar Bit 11-15 Stunden Datum und Zeit
Format

Worte zum Listing 2. Da die

Datum- und Zeiteintrdge im
DOS-Formatgespeichertsind missen die-
se Bitorientiertgelesen werden. Der Proce-
dure werden fir den zu ermittelten Wert
jeweils das erste und letzte Bit sowie der
Wert aus dem die Bitfolgen entnommen
werden sollen Gbergeben. Im Falle eines
gesetzten Bits wird dieses mit der entspre-
chenden Wertigkeit multipliziert. Zurlick
erhalten wir das daraus resultierende Er-
gebnis. Diese Routine wird fir Datum und
Zeitje dreimal aufgerufen. Zu beachten ist
das das Jahr mit 80 addiert und die ermit-
telten Sekunden mit 2 multipliziert wer-
den.

Nur richtig positionieren

Die Routine besteht im Grunde nur aus
dem richtigen Positionieren des Datenzei-
gers und dem anschlieBendem auslesen
der Inhalte. Wie setzen daher den Daten-
zeiger aus das 24 Byte im Header und
lesen den Inhalt der 4 Bytes mittels dem
Befehl INSTR aus. Nach entsprechender
Umwandlung, welchedie Procedure CON-
VERT dbernimmt, erhalten wir in der
Variablen ZOOSTART die Position des
ersten Directoryeintrags. Nachdem nun
die erste Position bekannt ist schieben wir
den Datenzeiger auf das Byte 6 in Abhén-
gigkeit des voher ermittelten Wertes und
erhalten den Zeiger auf das nédchste Di-

rectory, der in ZOONEXT gespeichert
wird. Die restl. Eintrdge werden dann mit
RELSEEK d.h. relativ zur Position des
Datenzeigers, eingelesen. Das bringt Ge-
schwindigkeitsvorteile. Nach einiesen al-
ler bendtigten Eintrage des aktuellen Di-
rectorys weisen wir der Variablen ZOO-
START den Inhaltvon ZOONEXT zu und
befinden uns dann im néchsten Directory.
Die Schleife wird solange durchlaufen bis
derZeigeraufdas nachste Directory gleich
null ist. Das bedeutet das kein weiter Ein-
trag mehr vorhanden ist.

Wi e die Ausgabe im einzelnen zu erfolgen
hat muB halt noch programmiert werden.
Ich denke, einem guten Menu zum entpak-
ken der Programme liefRe sich, mehr oder
weniger, leicht realisieren.

Fehler im Programm

Bei dieser Gelegenheit mdchte ich auf
einen Fehler hinweisen den ich, beim
schreiben dieser Routine, zu spiiren be-
kam. Ich arbeite mitdem ZOO Programm
ausderPD-Serie der ST Computer und der
Shell namens ZOOBOY. Einerdieser bei-
den Programme l8scht den Filenamen bei
Verwendung von Wildcards, insbesonde-
re *.*, nichtrichtig. Istz.b. beim archivie-
ren mitdieser Wildcard der Filename kiir-
zer als der voherige so wird ein Rest des
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voherigen File-Namens an den aktuellen angehéngt. Es ist umso 72 -
unverstandlicher da dieses von ZOO nicht erkannt wird. Wurde 73 " ===> LANGE DES KOMMENTARS
also ein Archiv mit Wildcards angelegt kann es sein das, bei L RELSEEK #1,0
. . . 75 com_len$=INPUT$(2,#1)
Verwendung dieser Routine, mehr an den File-Namen ,dran- 76 @convert(com len$,com len)
hangt“ als eigentlich soll. Ich hoffe das diese Routine dem einen 7 -
i : : H 78 1 ===> FILENAME
oder anderen nitzlich sein wird. 7 RELSEEK #1.0
Michael Weber g{i flname$:|NPUT$(13,#1)
Quellennachweis: 82 " ===> PFAD DES FILES
ST-PD 345 83 - SEEK #1,zoo0 start+57
84 RELSEEK #1,6
85 pfad length=INP#L)
86 RELSEEK #1,0
X DIM a® 87 pfad$=INPUT$(pfad length,#1)
2 byte=256 88
3  word=65535 89 1 Das auslesen des Kommentars sollte hier
4 cF5 90 1 geschehen, da ein SEEK Befehl hier besser
5 CLR zoo start 91 " ist als ein RELSEEK.
6 CLR zoo next R
7 " 93 ©ausgabe
8 OPEN "fi"",#1,"A:demo.zoo™ 94 "
9  length=LOF#1) 9% SWAP zoo start,zoo next
10 " 96 ENDIF
11 " Lesen des Header Textes 97 LOOP UNTIL zoo start=0 OR zoo next=0
12 " 98 CLOSE #1
13 header$=INPUT$(0, #1) 99  RETURN
14 PRINT header$ 100 PROCEDURE ausgabe
15 - 101 PRINT AT(,3) ;" CRC | Orig Size | Pack Size";
16 " zeiger auf Start der Archivdaten 102 PRINT ** | Del | Filename | Pfad”;
17 1 103 PRINT AT (1,4);STRING$(80,"-"");
18  SEEK #1,24 104 PRINT AT(1,c|);HEX$(crc,4);
19  zoo_start$=INPUT$(, #1) 105 PRINT AT(9,c|);org size;
20  @convert(zoo start$,zoo start) 106 PRINT AT (23,c]);pac_size;
21 SEEK #l,zoo start 107 IF deletO0
22 @zoo_list 108 PRINT AT (32,c|);"Yes";
23 109 ELSE
24 -INP 110 PRINT AT (32,c]);"No";
25 END 111 ENDIF
26 - 112 PRINT AT (38,c|);fnames$;
27  PROCEDURE zoo list 113 PRINT AT (52,c|);pfads$;
28 DO 114 INC c|
29 1 115  RETURN
30 ® Zeiger auf nachsten Directory Eintrag 116  PROCEDURE convert(VAR convert$,convert)
31 1 117
32 SEEK #1,z00 start+6 118 " variable:
33 in$=INPUT$(4,#1) 119 a0 = Array fiUrs richtige Format
4 Oconvert(in$,zoo next) 120 " byte = Faktor 256 fir Word Format
35 - 121 " Word = Faktor 65535 fiur Longword Format
36 - 122
37 IF zoo next>0 123 " Ruckgabe
38 - 124 1 convert = wert im gewandelten Format
39 " ===> DATUM 125
40 RELSEEK #1,4 126 1g=LEN(convert$)
41 in$=INPUTS$(2,#1) 127 CLR 1]
42 " Obit 128 REPEAT
43 | 129 " ==> String in Bytes aufteilen
a4 " ===> ZEIT 130 a(i])=AsC(MID$(convert$,i|+1))
45 RELSEEK #1,0 131 INC i]
46 in$=INPUT$(2,#1) 132 UNTIL i]=Ig
47 1 6bit 133 "
48 " 134 ® ==> errechnen des Wertes
49 " ===>CRC PRUFSUMME 135 h_byte=a(0)+byte*a(D)
50 RELSEEK #1,0 136 I_byte=a(2)+byte*a®)
51 in$=INPUT$(2,#1) 137 convert=h_byte+word*l byte+l byte
52 Oconvert(in$,crc) 138  RETURN
53 .
54 " ===> ORIGINALGRORE
55 RELSEEK #1,0
56 org_size$=INPUT$ (@, #1)
57 ©convert(org size$,org size) 1 ©bit(0,4,datum,tag)
58 ) ) 2 ©obit(5,8,datum,monat)
59 " ===> GEPACKTE GRORE 3 ©bit (9,15, datum, jahr)
60 RELSEEK #1,0 4 ADD jahr,80
61 now_size$=INPUT$S(4,#1) 5 PRINT tag,monat, jahr
62 ©convert(now size$,pac size) 6 "
63 ) i 7  PROCEDURE bit(a,b,x,VAR value)
64 " ===> FILE GELOSCHT 8 CLR value,n
65 RELSEEK #1,2 9 FOR i=a TO b
66 delet=INP@D) 10 IF BTST(X, i)=TRUE
67 " 1 value=value+I*2An
68 " ===> ZEIGER AUF KOMMENTAR 12 ENDIF
69 RELSEEK #1,1 13 INC n
70 com_pointer$=INPUT$, #1) 14 NEXT i
71 ©convert(com_pointer$,com _pointer) 15  RETURN
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Nachgemessen

Festplanen-

laufwerke am Atar ST

Da sich die Festplattensubsysteme fiir den Atari ST immer mehr in der

Ausstattung ahneln, missen die Hersteller ganz schon strampeln, um

sich vom Hauptfeld der Konkurrenten abzusetzen. Gerne wirft man

daher in der Werbung mit Zahlen um sich, die von der Geschwindigkeit

der verwendeten Laufwerke kiinden. Doch weil man selten, wie diese

Zahlen erhoben wurden - und so bleibt dem Kunden oft nur der Weg zu

einem Plattenguru in der Bekanntschaft oder die Zuflucht zur schwar-

zen Magie, um sich ein Bild von der relativen Leistungsfahigkeit zweier

Platten zu machen. Um ein einheitliches MeRverfahren zu schaffen und

es allen ST-Anwendern zugénglich zu machen, entstand CHECKHD.

HECKHD war und istein Teil der

Diskette zu [1]. Aus den oben ge-

nannten Grinden ist CHECKHD
aber auch auf der PD-Diskette 217 der
»ST-Computer” bzw. inderneuesten Ver-
sion auf Diskette 454 zu finden. Aufer-
dem wird CHECKHD auch von einigen
Plattenherstellem aufderen Systemdiskette
in Lizenz mitgeliefert. Dadurch hat
CHECKHD eine gewisse Verbreitung er-
fahren. Inder Dokumentation zu CHECK-
HD bitte ich darum, mir MelRergebnisse zu
schicken, damit ich sie sammeln kann.
Nicht wenige Leser haben das auch getan,
und so hatsich im Laufe der Zeiteine Liste
von MefRdaten flirdie verschiedensten Plat-
ten entwickelt. Diese Liste kann fir die
Kaufentscheidung natirlich wichtig wer-
den, stellt sie doch einen halbwegs fairen
Vergleich von Leistungsdaten dar. Aus
diesem Grund haben wir unsentschlossen,
die Liste in der ,,ST-Computer* zu verof-
fentlichen.

Schneller ist nicht
gleich besser
Damit nun kein Aufruhr entsteht: Ge-

schwindigkeit ist bei weitem nicht alles.
Viele andere Faktoren spielen beider Kauf-
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entscheidung fureine Festplatte eine wich-
tige Rolle: solider Aufbau, verwendeter
Host-Adapter, AnschluBmadglichkeiten,
Laufgerdusch, Kapazitat, Preis, mitgelie-
ferte Software und vieles mehr. Unsere
Liste soll Ihnen die Entscheidung leichter
machen, wenn Sie entweder von den wi-
dersprichlichen Herstellerangaben zur
Geschwindigkeit verwirrt sind, oder wenn
Sie zwischen zwei ansonsten gleich gut
scheinenden Platten entscheiden missen.
Sie liefert hingegen keinen absoluten Ver-
gleichsmafstab fiir Festplatten. Wenn Sie
sich flr eine Festplatte interessieren, stu-
dieren Sie bitte grundsatzlich auch die
Tests inden Fachzeitschriften, oder fragen
Sie Bekannte nach ihren Erfahrungen.
Wenn Sie bei Ihrem Héndler kaufen, las-
sen Sie sich beraten. Beim Versandhand-
ler sollten Sie vorher anrufen, wenn lhnen
etwas nicht klar ist. Dabei gewinnen Sie
dannauch gleich einen Eindruck vom Kun-
denservice, derja im Versandgeschéftnicht
immer so leicht im voraus zu beurteilen
ist.

Bevor ich Sie in die Tabelle entlasse,
missen allerdings noch ein paar Worte zu
den Mefmethoden fallen. Die dahinterste-
henden Uberlegungen sind in fl] und [2]
zwar bereits dokumentiert, doch sollen sie
hier in Kiirze wiederholt werden.

Was mifit CHECKHD?

Zwei Uberlegungen
CHECKHD:

- CHECKHD ist ein hardwarenahes Pro-
gramm. Es mift nicht, wie andere Pro-
gramme, uber das BIOS (und damituber
den installierten Plattentreiber), sondern
greift mit eigenen Routinen auf den
ACSI-Port zu. Damit werden Software-
Einflusse auf das MefRergebnis weitest-
gehend ausgeschaltet. Das bedeutet aber
auch, daB CHECKHD nicht erfalt, ob
ein geschickt programmierter Treiber
oder Software-Caches den Alltagsbetrieb
deutlich beschleunigen.

CHECKHD verwendet die géngigen
Standardtests der Laufwerkshersteller.
SchlieBlich sind diese Testmethoden
nichtvom Himmel gefallen, sondern ver-
danken ihre Existenz verniinftigen Uber-
legungen. AuBerdem kann man die per
CHECKHD ermittelten Werte mit den
offiziellen Angaben vergleichen.
CHECKHD istalso geistesverwandt mit
Programmen wie Coretest, einem auf
PC-Kompatiblen sehrverbreiteten Mel3-
programm fur Festplatten. In einem ge-
wissen Male kann man sogar die Me-
Bergebnisse dieser beiden Programme
vergleichen und so herausfinden, ob be-
stimmte Hardware-Konfigurationen ein
Laufwerk langsamer machen, als es sein
mufRte.

stecken hinter

Die Zugriffszeiten

Unter der Zugriffszeit einer ausgewahlten
Platte versteht man die Zeit, die die Lese-
képfe des Laufwerks brauchen, um zu
bestimmten Spuren zu gelangen. Je schnel-
ler das geht, desto flotter kénnen Sie mit
Ihrer Platte arbeiten.

Die meisten Hersteller geben minde-
stens die mittlere Zugriffszeit an; das ist
die Zeit, die im Mittel fur den Zugriff auf
eine Spur bendtigt wird. Die Hersteller
arbeiten dabei oft mit dem Zwei-Drittel-
Tesf, dabei werden die Lesekopfe uber
eine konstante Strecke hin- und herbe-
wegt, die etwa zwei Drittel der gesamten
Plattenoberflache ausmacht. Eine andere
MeRmethode fiir die mittlere Zugriffszeit
1aRt den Kopfaufzufdllig bestimmte Spu-
ren fahren und berechnetdann einen Durch-
schnittswert. Beide Varianten wendet
CHECKHD an; sie liefern bei den aller-
meisten Platten dhnliche Ergebnisse.

CHECKHD liefert auBerdem die mini-
male Zugriffszeit (die Zeit, die beim Wech-
sel von Zylinder n auf Zylinder n+1 ver-
streicht) und eine maximale Zugriffszeit,
die Zeit, die vergeht, wenn der Kopf zwi-
schen hdochstem und niedrigstem Zylinder
hin- und herbewegt wird.



Beim Messen der Zu-
griffszeitenper CHECKHD
entsteht ein kleiner MeR-
Overhead. Wenn also der
Wert fir die mittlere Zu-
griffszeitum 1bis2 ms tber
deroffiziellen Angabe liegt,
hat das noch nichts zu be-
deuten.

Die mittlere Zugriffszeit
hat im t&glichen Umgang
mitderPlatte vorallem Ein-
fluR auf Operationen wie
das Anlegen oder Suchen
von Dateien. Da bei diesen
Operationen die Kosten der
Dateiverwaltung unter
GEMDOS aber besonders
hoch sind, wird sich eine
nur halb so grofle Zugriffs-
zeit sicher nicht in der dop-
pelten Suchgeschwindig-
keit niederschlagen. Dies
gilt inshesondere fur TOS-
Versionen vor TOS 1.04.
Nebenbei: Wer eine Platte
am ST unter TOS 1.00 oder
1.02 betreibt, ist selbst
schuld. Die typischen Plat-
tenoperationen sindab TOS
1.04 erheblich schneller als
in den alten Versionen.

Die Transferrate

Neben den Zugriffszeiten
bestimmt die Transferrate
einer Platte die Geschwin-
digkeit im téglichen Ge-
brauch. Was Transferrate
heilt? Dazu gibt es verwir-
rend viele Definitionen.
Viele Laufwerksherstel-
ler geben als maximale
Transferrate utopische
»Burst-“oder ,,Bustransfer-
raten*“ an. Diese Zahlen zei-
gen, welche maximale Trans-
ferrate der Controller einer
Platte erreichen kodnnte,
wenn er nie auf die Daten
vom Laufwerk warten miR-
te, der Datentransfer vom
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CHECKHD-Ergebnisse

Laufwerk

Fujitsu M2611S

Fujitsu M2612S

Maxtor LXT213S

Quantum P40S

Quantum P105S

Quantum LPS52

Rodime R03000T

Seagate ST125-0

Seagate ST138N

Seagate ST157N-1

Seagate ST296N

Seagate ST296N

Seagate ST1096N

Seagate ST1201N

Seagate ST251-1

Seagate ST277R-1

Syquest SQ555

Vortex HDplus 31

Vortex HDplus 60
VBIOS 1.11

Host-Adapter/  Kapa- Cyl, Spt, Hd
Controller zitat

GE-Soft 43 MB 1336, 34, 2
Vortex Datajet 86.6 MB 1336, 34,4
Atari 200mMB 7

MAXON 40 MB 834, 28/35, 3
ICD 100.1 MB 1019, 28/35,6
c't 49.9 MB 1219, 49,2
Atari 200.3 MB 1216, 41, 9
protar 20.5 MB 407, 26, 4
protar 30.7 MB 613, 26, 4
ICD 46.3 MB 613, 26, 6
protar

SH204-HA 81 MB 817, 34,6
(interleave 2)

c't 81 MB 817, 34,6
(Interleave 1)

c't 80 MB 906, 26, 7
Atari 164 MB 1068, 36, 9
SH205 40.8 MB 820, 17, 6
Atari 62.5 MB 820, 26, 6
MAXON 42.3 MB 1275, 34, 2
OMTI 8251 31 MB 615, 26,4
(nachgerustet)

Vortex HDplus 62.3 MB 613, 26, 8

Laufwerk zum Controller also unendlich
schnell wére. Mitder Wirklichkeit hat das
wenig zu tun.

Andere, seridsere Hersteller geben ma-
ximale Bit-Transferraten an. Diese korre-
spondiert in etwa zur FluBwechseldichte,
also zur Anzahl zur Bits auf einer Spur,
und bezieht auBerdem die Umdrehungs-
geschwindigkeit des Laufwerks mit ein.
Laufwerke mit 3600 Umdrehungen pro
Minute kommen bei MFM-Aufzeichnung
beispielsweise auf eine Bit-Transferrate

von 625 kB/s, bei RLL-Aufzeichnung auf
937 kBl/s.

Aber auch diese Zahlen sind Blend-
werk, denn neben den eigentlichen Nutz-
daten befinden sich auf einer Spur noch
Verwaltungsinformationen; die Nutzda-
ten belegen meist weniger als 80 Prozent
einer Spur. Selbst wenn man dies beriick-
sichtigt, hat man noch nicht alle Eventua-
litaten erfalt: Wenn eine Spur komplett
gelesen ist, wird auf den ndachsten Kopf
des aktuellen Zylinders umgeschaltet, um

zufall. mittl. Transfer Transfer
Wechsel  zugriff 1 Il
23 26 490 657
24.5 25.3 560 660
16.4 17.3 1090 1270
23.5 22 794 794
26 756 860
18.5 19.7 883 1000
18.7 19.2 717 847
255 27.3 606 755
30.7 29.8 606 755
36.5 33.5 655 764
31.4 30.9 655 764
31.3 32.3 465 503
34.6 30.3 752 1000
23.2 24.6 678 775
15.2 15.5 763 763
30.4 30.8 437 510
35 668 780
35.6 25.6 456 913
72.4 72.6 390 445
34.5 35.1 250 271

die né&chste Spur zu lesen. Dieses Um-
schalten kostet eventuell Zeit, wodurch
Plattenumdrehungen nutzlos verlorenge-
hen kdnnen; auch beim Wechsel zwischen
zwei Zylindern kdnnen zusétzliche Um-
drehungen eingelegt werden, wdahrend
derer keine Daten (bertragen werden.
CHECKHD versucht, solche Totzeiten zu
erfassen. Dazu werden zwei leicht ver-
schiedene Transfertests durchgefihrt: Der
erste (Transfer /, ,mit Zylinderwechsel*)
liest mehrfach alle Sektoren eines Zylin-
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ders und errechnet aus der dafir ben6tig-
ten Zeit eine Transferrate. Bei diesem Test
geht meistens eine Umdrehung am Ende
des Zylinders verloren, weil nicht fix ge-
nug vom letzten Sektor des Zylinders auf
den ersten umgeschaltet werden kann
(Kopfumschaltzeiten). Der zweite Trans-
fertest (Transfer I, ,,ohne Zylinderwech-
sel”) versucht, diese Totzeit durch einen
kleinen Trick zu eliminieren; dadurch er-
halt man die maximale Transferrate inner-
halb eines Zylinders.

Anders als die Zugriffsgeschwindigkeit
schldagt die Transferrate einer Platte bei
bestimmten Alltagsoperationen - insbe-
sondere beim Lesen und Schreiben von
langeren Dateien - sehr direkt (fast propor-
tional) durch.

Schlanker
als vermutet

Nun mag man vielleicht noch einsehen,
dal Geschwindigkeitsdaten einer Festplat-
te von der MelBmethode abhéngen und
jeder seine eigenen MeRmethoden anwen-
det. Inzwischen sind allerdings nicht ein-
mal mehr die Kapazitatsangaben von Fest-
platten vergleichbar. Warum? Zum einen
wird oft die Kapazitét einer Festplatte im
unformatierten Zustand angegeben. Eine
solche Information nutzt dem Anwender
wenig. Je nach Art der Formatierung wer-
den verschieden grofRe Teile der Platten-
kapazitat fir Verwaltungsdaten verwen-
det, wodurch man fiir die Daten letztlich
deutlich weniger Platz hat. Glicklicher-
weise geben alle Laufwerkshersteller ne-
ben der Kapazitat im unformatierten Zu-
stand auch das Fassungsvermdgen im for-
matierten Zustand an. Trotzdem wird durch
diese beiden Angaben gerade bei unerfah-
renen Anwendern viel Verwirrung gestif-
tet.

Tuckischer ist fur den Anwender die
Definition einiger Hersteller fir Mega-
byte. Ich verstehe unter einem Megabyte
1024 Kilobyte und unter einem Kilobyte
1024 Bytes - so werden auch Hauptspei-
cherkapazitdten in Rechnern angegeben.
Uber den Sinn dieser nur im Computerbe-
reich bekannten Interpretationvon ,,Mega“
mag man streiten; wichtig ist, daB dies die
Ubliche Interpretation ist. Einige Lauf-
werkshersteller meinen aber nicht etwa
1024*1024 = 1048576 Bytes, wenn sie
~.MB*“ sagen, sondern 1000*1000 =
1000000 Bytes.

So werden beispielsweise aus den 46.3
echten MB, die das Laufwerk Seagate
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ST157N bietet, in der Herstellerangabe
plétzlich 48 MB. In einem dem Autor
bekannten Fall lie sich der Hersteller
eines Plattensubsystems fiir den ST von
solchen irreflihrenden Zahlen blenden und
gab seinem Produkt grof3ziigig einen Na-
men wie Werner Speedy 50 (,,Istja nur ein
biRchen aufgerundet.”). Und so werden
aus 46.3 MB in der Werbung plétzlich 50
MB, immerhin ein Unterschied von 8 Pro-
zent. Auch Atari ibernimmtbei dem Lauf-
werk ST157N-1, das fir den MegaSTE
und den TT verwendet wird, die Herstelle-
rangabe von 48 MB. Folgte man diesem
Usus auch bei den Hauptspeicherangaben,
hieBe der TT/8 nicht TT/8, sondern TT/
8.388...

Tabellarischer
Plattenlebenslauf

Nach soviel Theorie seien Sie hiermit in
die Praxis entlassen. Der Tabelle 1kénnen
Sie die diskutierten MeRwerte entnehmen.

Die Spurwechselzeiten sind in Millise-
kunden angegeben, die Transferraten in
kB/s. Unter ,,Cyl, Spt, Hd*“ stehen die
Anzahl der Zylinder, der Sektoren pro
Spur und der Kopfe des jeweiligen Lauf-
werks.

Fir das Laufwerk Seagate ST157N-1
haben wir wegen seiner Verbreitung sehr
Viele MeRwerte bekommen; daher habe
ich hier die besten und die schlechtesten
Ergebnisse bei den Zugriffszeiten angege-
ben. Es scheint, dal? es bei Plattenlaufwer-
ken doch recht deutliche Schwankungen
in der Zugriffszeit auch innerhalb eines
einzelnen Plattentyps gibt.

Die mittlere Zugriffszeit hat lbrigens
nichts mit der Wahl des Host-Adapters zu
tun. Fir die Transferrate gelten andere
Gesetze: Bei der ST296N von Seagate
beispielsweise istes wichtig, den richtigen
Host-Adapter zu haben. Dieses Laufwerk
hat 34 Sektoren pro Spur, aber nur einen
internen Sektorpuffervon 4 kB.Damitalle
Sektoren einer Spur innerhalb einer Um-
drehung gelesen werden kdnnen (Inter-
leave 1), muR der Host-Adapter so schnell
sein, dal der knappe Sektorpuffer der
ST296N nicht Uberlduft. Schafft er das
nicht, legt die ST296N unniitze Warteum-
drehungen ein - man kann sich dann nur
behelfen, indem man das Laufwerk mit
Interleave 2 formatiert, so dal eine Spur
innerhalb von zwei Umdrehungen einge-
lesen wird; dann ist auch der langsamste
Host-Adapter schnell genug. Allerdings
bedeutet dies, daR sich die Transferrate
fast halbiert!

Frommer
Wunsch

Ich hoffe, daR Ihnen die Daten bei lhrer
Kaufentscheidung ein wenig weiterhel-
fen. Trotz unserer Bemihungen, CHECK-
HD zu verbreiten, haben wir bisher aller-
dings nur von relativ wenigen Plattenty-
pen genaue Daten. Das liegt einerseits
daran, daR wir wohl zu wenig die Werbe-
trommel geschlagen haben, andererseits
aber auch daran, dal immer wieder die
gleichen Laufwerke in verschiedenen Plat-
ten flir den ST auftauchen.

Um diesen Service fiir Sie, die Leser der
.ST-Computer®, aufrechterhalten und die
Liste erweitern zu konnen, brauchen wir
lhre Mithilfe. Wenn Sie CHECKHD be-
sitzen und ein Laufwerk betreiben, das
nicht in der Tabelle auftaucht, messen Sie
dessen Kenndaten und schicken Sie sie an
die folgende Adresse:

Claus Brod
Am Felsenkeller 2
8772 Marktheidenfeld

Bitte beachten Sie, daR CHECKHD vor
der Version 7.0 nicht fur Platten der HD-
plus-Reihe von Vortex geeignet ist. Eine
spezielle Version fir Platten, die mittels
derc’t-Billiglésung an den ST angeschlos-
sen sind, ist ber den Autor zu erhalten.
Ein Leser des SCHEIBENKLEISTERS,
Walter Marquardt, hat sich bei der Anpas-
sung von CHECKHD fiir solche Gespan-
ne gehdrig mit Ruhm bekleckert.

Wenn geniligend neue Daten einlaufen,
werden wir von Zeit zu Zeit weitere Uber-
sichten verdffentlichen. Damit méglichst
viele Anwender und nicht nur die Leser
des SCHEIBENKLEISTERS an CHECK-
HD herankommen, werden aktuelle Ver-
sionen inder PD-Sammlung der,,ST-Com-
puter” erscheinen (neueste Version auf
ST-PD 454). AuBerdem ist CHECKHD in
einigen Mailboxen zu haben, unter ande-
rem im Mausnetz und auf ftp-Servern des
Internet.

cB
Literatur:
[1] Brod, Stepper: SCHEIBENKLEISTER I,
MAXON Computer, Eschhorn 1991

[2] Brod: ,,Reichlich vermessen*, ST-Computer
6/89, S. 52jf



RLEKIN H

HARLEKIN Il ist ein Multifunktionsprogramm, das sich
aus zahlreichen fantastischen Modulen zusammensetzt.
HARLEKIN Il steht jederzeit zur Verfugung, lost die
Aufgaben das taglichen Lebens schnell und bequem und
bietet den Komfort und Luxus, den man schon bald nicht
mehr missen mdchte.

Heute: HARLEKIN Il als

Termin- und Datenmanager
Wichtige Daten und Termine sollten immer griff-
bereit sein - kein Problem fir HARLEKIN II. Die

GEM-Editor

Terminmanager

KONTROLL . .
neuartige, grafisch gesteuerte Datenverwaltung
erlaubt flexibelsten, maskenlosen Zugriff auf be- ~ Patenverwaltung Bee.
VERSON liebiggroRe Dateneintrage. Dadurch kénnen nicht Terminalprogramm
P o aonense nur Adressen, sondern auch Notizen, Gedichte,
Berichte, Rezepte oder Projektplanungen verwal- ~ Patenmonitor
; tet Werd'en - und das in einer Dat.el. biskmonitor X0 X 5
Die 22 Jan 1991 Woche 4 Zur optischen Trennung verschie-

dener Eintragsarten, vergibt man Speichermonitor

Symbole, die nach eigenem Ge-
Taschenrechner

schmack und Bedurfnissen erstellt

werden. Schnellste Textsuche und ASCll-Tabelle
logische Verknupfungen listen inSe-

. i Kontrollfeld
kundenbruchteilen die gewtlnsch-
ten Eintréage auf. Fonteditor
HARLEKIN Il verwaltet Termi- \lettiniir

) ) Tastatureditor
ne, erinnert daran oder wiederholt

sieautomatisch. DieTages, Monats- Maus-Speeder OSDANKI *% Ej.ll
und Jahreslbersichten geben Auf- 1/ SisSm)
schlu3 Gber die Terminlage, -inhalt Bildschoner
und -dauer. Da HARLEKIN Il standig
zur Verfugung steht und perTasten-
druck in Erscheinung tritt, erreichen
Sie lhre Daten und Termine blitz- Fileselector
schnell ausjedem GEM-Programm -
ohne dieses erst verlassen zu mus-

Pfad-History
(5 ai! Ha EjS 2D2E] 33

33

“F0U“)| SXs3am a 3333

; FCEUFB  J-imi-, U3 1
Druckerfilter '

Mit diesem neuartigen Konzept bietet sich HARLEKIN Il an, Ihr neuer, prucker-Spooler

personlicher Manager zu werden.

sen. RAM-Disk

-85

Drucker- AR POkl

konfiguration ? =i o» {55.

HARLEKIN Il fur alle ST/STE/TT [ T
und alle Grafikauflésungen Rs 232-kontig. 1 H «©0.JL
Wecker
DM 159 - Tastaturmakros
Modul-
unverbindliche Preisempfehlung
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse Schnittstelle

Der persdnliche Manager
far anspruchsvolle User

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn

Tel.: 061 96/481811 « Fax: 061 96/41885 compu ter g



HARDWARE

Doppelt gemoppelt...

Es gibt viele Situationen, in denen
zwei Leute gemeinsam und
gleichberechtigt einen Rechner
benutzen. Dies kann beim Pro-
grammieren, beim Testen neuer
Software oder auch im normalen
Betrieb der Fall sein (CAD-
Programme, Simulationen,
Kursanalysen). Auch im Fachge-
schaft sitzen oft Handler und
Kunde gleichzeitig vor dem
Computer. Durch die GEM-
Oberflache ist die Maus das
meistgebrauchte Eingabemedium;
die Tastatur wird (aul3er zur
Texteingabe) nur gelegentlich
genutzt. Nun kénnen zwar beide
gut die Tastatur erreichen, doch
die Maus ist entweder rechts oder
links, und ,,wer die Maus hat, hat
das Sagen*. Also muR die Maus
hertbergereicht werden; man
greift nach der Maus und ver-
sperrt dem anderen die Sicht auf
den Monitor etc. Das ist umstand-
lich und stérend fur fltssiges und
kreatives Arbeiten.

AEQYYigSEp
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Der MausMixer

D Informationen von zwei Mausen
zusammen und gibt die Summe an
den Computer weiter. Man hat also

nichtetwazwei Mauszeiger, sondern kann

den gewohnten Zeiger mit zwei M&usen
steuern und dies simultan, ohne Umschal-
ten. Es gibt kein ,,Ruckein®, man kann die

Bewegungen auch gegenseitig aufheben

(wenn der Tisch grofR genug ist). So kann

man auch noch eingreifen, wenn der Nach-

bar den Mauszeiger auf den Weg zu ge-
fahrlichen Menupunkten (,,Alles beenden®,

,Datei ldschen, ,,Formatieren®) schickt.

Ubrigens kann man so auch einen Track-

ball parallel zur Maus betreiben.

Die Maus

Uber die Funktionsweise der Maus ist
schon viel geschrieben worden. Eine mit
Gummi Uberzogene Stahlkugel rollt Uber
die Grundflache. Zwei senkrecht zueinan-
der stehende Metallrddchen tasten die
Kugel ab und zerlegen die Bewegung in
die x- und y-Richtung. Jedes Stahlrddchen
sitzt auf einer Welle mit einer Scheibe aus
schwarzem Kunststoff, die kleine Schlitze
aufweist. Zwei Lichtschranken tasten die
Bewegung der Scheibe ab. Nach etwas
Verstarkung gelangen diese Daten zum
Tastaturprozessor, der die aktuelle Cur-
sor-Position berechnet.

Wie funktioniert das?

Normalerweise entstehen bei der Mischung
(Multiplikation) zweier Frequenzen im-

mer Summen- und Differenzfrequenz
gleichzeitig. Im analogen Bereich kann
man dies durch die Erzeugung von um 90°
verschobenen Signalen, getrennte Multi-
plikation der 0°- und 90°-Anteile und an-
schlieBende Addition erzielen (Stichwort:
Frequenz-Shifter, Gerét gegen akustische
Rickkopplung). Im Digitalen bietet sich
das Prinzip des ,,Phasensteppers“ an. Aus
den verschobenen Impulsfolgen der Maus
werden durch Invertierung vier Signale
erzeugt, die jeweils eine viertel Periode
einander nacheilen. Zwei aufeinanderfol-
gende Signale beinhalten die notwendige
Bewegungsinformation. Wenn man (mit
einem Schalter mit vier Kontakten und
zwei Ebenen) auf eine vor- oder nachei-
lende Impulsfolge umschaltet, hat man
einen Bewegungsimpuls hinzugefugt oder
unterdriickt. Nichts anderes machen die
Multiplexer! Zu beachten ist, daB die vier
Signale nichtin ihrer eigentlichen Reihen-
folge am Multiplexer anliegen. Die Maus
zéhlt an den Selektionseingdngen A und B
nicht von Null bis drei hoch (runter), son-
dern in der Folge 0-1-3-2-0-1-3-...
Ubrigens gibt es noch einen anderen
Ansatz, der zu einer funktionell gleichen
Losung fiihrt. Wenn man die phasenver-
schobenen Impulsfolgen an X 1und X2 als
Binarzahlen auffaflt, so zahlt die Maus bei
einer Bewegung die Folge 0-1-3-2-0-1-3-
2-... durch. Bei einer Umkehr der Bewe-
gungsrichtung wird 3-1-0-2-3-1-0-2-...
durchgezéhlt. Durch eine XOR-Verknip-
fung kann man dies in die Z&hlfolge 0-1 -2-
3-0-1-2-... umwandeln. Diese Zahlfolgen



von Maus A und Maus B gibt man auf
einen 2-Bit-Addierer. Dessen Ausgang
flhrt nun die Summe der Bewegungen,
und mit einem weiteren XOR-Gatter wird
wieder die Folge 0-1-3-2-0-1-3-2-... ge-
bildet, die der Tastaturprozessor im ST
entsprechend auswertet. Da man fiir diese
Losung aber mehr ICs braucht, habe ich
diesen Ansatz nicht verwirklicht.

Ich habe einen Logikschaltplan fiir eine
Koordinate (z.B. x-Achse) beigelegt. XI
und X2 sind dann Pin 3 und 4 bei Maus A;
X3 und X4 entsprechend Pin 3 und 4 bei
Maus B. X5 und X6 kommen zum Com-
puter an Pin 3 und 4. Die beiden X-Mul-
tiplexer sind im linken 4052; die Y-Mul-
tiplexer sind im rechten IC. Die X-Inverter
sind in der linken Halfte vom 4049; die fir
Y in der rechten; die beiden mittleren sind
unbenutzt. Ohne die Pull-up-Widerstande
gibt es Schwierigkeiten, wenn nur eine
Maus angeschlossen ist. Die Pins 6,7,8,9
sind durchverbunden. Anstelle des Ana-
log-Schalters 4052 hatte ich zuerst einen
Digital-Multiplexer 4539 eingesetzt. Die-
ser ist aber nicht tGberall erhéltlich; daher
ist der 4052 vorzuziehen.

Die Umsetzung in eine ,richtige” Plati-
ne ist nicht besonders schwierig; sollte
aber erst nach Auswahl eines geeigneten
Gehduses erfolgen, da die mechanischen
Probleme (Befestigung der Buchsen im
Gehduse und entsprechende Positionie-
rung auf der Platine) groBer sind als die
elektronischen.

Der Stecker mit der Flachbandleitung
kommt in die Mausbuchse; die Mduse
werden an die beiden Buchsen angeschlos-
sen. Die Schaltung arbeitet auch mit nur
einer Maus.

Dann sollte alles funktionieren. Es gibt
aber eine Hartepriifung: Sie stellen beide
Mause nebeneinander, drehen eine um 180~
und greifen beide zugleich. Eigentlich soll-
te der Mauszeiger nun ruhig bleiben; er
wird sich aber dennoch bewegen. Dies hat
mehrere Griinde. So ist meistens die Uber-
setzung der Mé&use nicht gleich, da u.a. die
Kugeln etwas rutschen. Vor allem aber
liegt dies an der fast Deckungsgleichheit
der Impulsfolgen fir ,,vorwérts* und ,,riick-
waérts“. Die Impulse des MausMixers wer-
den dann extrem kurz, und der Tastatur-
prozessor kann diesen nicht mehr folgen.
Normalerweise sind die Bewegungen aber
ungleich, so daB dieser Effekt nicht auf-
tritt.

Klaus Schonhoff

HARDWARE

uf*
Mans2 "Mlckeys"

Ansgang X Ph1l

Ph2

"Mickeys"

Ausgang X
korrigiert

Ph2

zum Mausport

Die Kom-
bination
zweier
gegenlaufiger
Mausbewe-
gungen

Das Schaltbild
von Mausmixer

Der Verdrah-
tungsplan von
Mausmixer
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Viele Geréte werden heutzuta-
ge nicht nur mit einer Fernbe-
dienung geliefert, einige
besitzen sogar einen Fernbe-
dienungseingang. Der Control-
S-Bus von Sony (auch SIRCS
genannt) ist ein TTL-kompa-
tibler Bus, d.h. er arbeitet mit
Signalen von 0 und 5 Volt.
Damit ist er sehr einfach mit
einem Computer steuerbar.
Dieser Artikel beschreibt das
Format eines Control-S-

Befehls samt zugehdriger

Sony-Gerate selbstgesteuert

HARDWARE

Der SIRCS-Bus

Steuer-Software. Damit IRt
sich der ST z.B. als Schnitt-
computer oder als kom-
fortabler Timer fur die
néchsten 100 Jahre benut-
zen, obwohl das Gerat dann
wahrscheinlich veraltet ist.

D abei ist der Hardware-Aufwand
minimal, mit weniger als 10 Mark
ist man dabei. Natirlich ist bei

solchen Basteleien entsprechend vorsich-
tig vorzugehen, und wir kdnnen weder
garantieren, daf das vorgestellte Programm
mit Ihrem Gerét zusammenarbeitet, noch
ob es Rechner oder Videorekorder be-
schédigt!

Allerdings lauft bei mir die Schaltung
einwandfrei, und ein Widerstand sorgt
dafir, daf z.B. bei Kurzschluf nach dem
Ohmschen Gesetz der Port im ST mit nur

I=U/R =5V /5600 Q=0.9 mA

belastet wird. Damit geht’s schon an die
Hardware. Aufder Seite des zu steuernden
Gerates braucht man nur einen 3.5mm-
Mono-Klinkenstecker, auf der Seite des
ST einen 25pol. Sub-D-Stecker, sofern
man das Gerdat mit dem Centronicsport
steuern méchte.

Natirlich kann man dazu auch irgendei-
nen anderen Port benutzen, in der Steuer-
Software mussen dann nur die beiden Rou-
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tinen set one und set_zero am Ende des
Assemblerlistings gedndert werden.

Als Steuerleitung kann ein beliebiges
zweipoliges Kabel benutzt werden, besser
ist allerdings ein abgeschirmtes Monoka-
bel. Die Abschirmung wird dabei an eine
der Masseleitungen am Sub-D-Stecker
gelétet (AnschluB 18-25). Der5.6Ki2-Wi-
derstand wird an Daten-Bit 0 des Drucker-
Ports gelegt (Anschluf 2). AnschlieRend
muf die innere Leitung des Kabels an das
andere Ende des Widerstandes geldtet
werden. Damit sind die Arbeiten auf der
Rechnerseite des Kabels beendet. Am an-
deren Ende wird das Innere des Kabels an
den inneren Anschluf des Klinkcnstek-
kers geldtet, die Abschirmung kommt an
den &uBeren Anschluf3 des Steckers. Und
das war’s.

Dieser Klinkenstecker kommt in die
CONTROL-S-IN-Buchse des zu steuern-
den Gerates, NICHT an die CONTROL-
S-OUT-Buchse!

Daim Gerdtder CONTROL-S-Eingang
und der Fembedienungssensor auf eine
Leitung verodert sind, ist die Fernbedie-
nung wirkungslos, wenn der Drucker-Port
dauerhaft auf High geschaltet wird! Aber
nach dem Reset schaltet der ST den Druk-
ker-Port ohnehin auf Low. Und Schaden
wirde das Gerat dabei sowieso nicht neh-
men (hat es bei mir zumindest nicht ge-
tan), also keine Bange.

Wie geht’s?

Hier nun eine Beschreibung des Sony-
Control-S-Formats. Keine Angst, wenn
nichtalles verstanden wird, das Programm

Kommunikation
zwischen Sony
und Atari

lauft auch so. Die Routine send_sony()
Ubernimmt die ganze Arbeit und kann zu
eigenen Programmen dazugebunden wer-
den. In Tabelle 1stehen die Geratecodes
und in Tabelle 2 die mir bekannten Befeh-
le. Ein Teil dieser Befehle stammt aus den
Sony-Control-S-Protocol-Specifications
von Scott Coleman, den Rest habe ich mit
einem Oszilloskop selbst herausgefunden.
Wenn also der eine oder andere Befehl
hier nicht aufgefuhrt ist, hilft nur: auspro-
bieren. Auch kann ein Befehl auf diesem
oder jenem Gerdat eine andere Bedeutung
haben oder tiberhaupt nicht funktionieren.
Denn sowohl Scott Coleman als auch ich
hatten keine offizielle Sony-Dokumenla-
tion zur Verfligung, alle Angaben beruhen
auf experimentell ermittelten Werten.

Aber jetzt zur Sache. Ein Befehlswort
besteht dabei aus 12 Bits, wovon die ersten
7 Bits den eigentliche Befehl darstellen
und die restlichen 5 Bits das Gerét ange-
ben, fur das der Befehl bestimmt ist. Damit
kénnen 128 Befehle an 32 Geréte ver-
schickt werden, wobei ja Befehlscodes fiir
verschiedene Geréte auch unterschiedli-
che Bedeutung haben kénnen. Nun wer-
den diese 12 Bits aber nicht einfach so
verschickt, sondern werden codiert. Zu-
néchst geht das Signal fur 2.4 ms auf High,
dann fiir 0.6 ms auf Low. Das war sozusa-
gen das ,,Start-Bit“. Jetzt werden die 12
Bits des Befehls-/Gerédtecodes gesendet,
jeweils das niederwertigste Bit zuerst. Ein
Bit ist dabei folgendermaRen codiert:

0: 0.6ms High, 0.6ms Low
1:1.2ms High, 0.6ms Low
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kMultiscan H

W erten Sie lhren SM-124 auf !
Inr SM 124 ist nach der fachgerechten Umriistung in der Lage :

- in allen 3 ST-Auflosungen zu arbeiten (gering, mittel und hoch)

- die Farben in Graustufen umzurechnen und darzustellen

- die hohe Auflésung durch den Umbau nichts an ihrer Brillianz verlieren
zu lalken

- durch die reine Hardwarel6sung die volle Softwarekompatibilitat zu er-
halten (jetzt in moderner SMD-Technik)

- Hilfsprogramme werden auf einer Diskette mitgeliefert (50-60 Hz Um-
schaltung)

- sehr betriebssicher, da in bester Industriequalitat gefertigt.
- ausfuhrliche deutsche Anleitung liegt dem Multiscan Il bei

GRS A AR SR A g Morer

SM-124 Multiscan Il (Komplettgerat) 549,- DM
Bausatz komplett bestlckt 169,- DM
Hotline: Vertrieb: Heim Verlag
In der Au 22 Heidelberger-Land-Str.194
7516 Karlsbad 4 6100 Darmstadt

Tel.. 06151/5 60 57

Bitte senden Sie mir zuziiglich 6,—DM Ver- in Osterreich

. — Reinhart Temmel
. SM-124 Multiscan Il (Komplett 549,- DM  Sandkosten (Ausland 10,
Heim vertag (Komplett) o) GmbH & Co.KG
Bausatz komplett besttcktl 169,- DM StJulienstr. 4a
i abha der be- A-5020 Salzburg
Heidelberger-Landstr. 194 Name, Vorname seiten Stdant _
6100 Darmstadt-Eberstadt Strace IST;ieEr) :;:h%/\r/::ize -
Prei ind bindlich
Telefon 0 6L 51/ 5 60 57 emploniens Verkautspreise  LandstraRe 1

Telefax 0 6L 51/ 5 60 59 PLZ,Ort CH-5415 Rieden-Baden

1171991 /1 -



TV 1
VTR1 2
VTR2 4
VTR2 7
VTR3

Betamax
Betamax
Video 8
11 VHS

Tabelle 1: Geréatecodes

Damit wird sichergestellt, da der Code
gleichstromfrei ist, das Signal muf also
nach spatestens 1.2ms seinen Zustand an-
dern.

Bevorder Befehlscode noch einmal bzw.
ein anderer Befehlscode gesendet werden
darf, mufl zunédchst gewartet werden, bis
45ms vergangen sind, seit das Signal beim
Start-Bit zum ersten Mal auf High gegan-
gen ist.

Damitein Code vom Geraterkanntwird,
mufB mindestens 3mal das gleiche Befehls-
wort erkannt werden, sonst wird von ei-
nem Ubertragungsfehler ausgegangen.

Die Software

Der Routine send_sony() wird nur tiberge-
ben, welches Gerat welchen Befehl wie oft
erhalten soll. Das Beispielprogramm steu-
ertdie wichtigsten Funktionen eines Video-
rekorders und ist als Accessory oder als
Programm lauffdhig. Unter Verwendung
der Projektdatei und des Turbo-C Compi-
lers 2.0 sollte es kein Problem sein, das
Programm zum Laufen zu bringen. Gege-
benenfalls muf nur die Zeile

#define VTR VTR3

im SONY.C-Listing auf das entsprechen-
de System angepaft werden.

Oliver Scholz

Literatur:
Sony-Control-S-Protocol-Specifications
by Scott Coleman

1: SONY .PRG

2:

3 =

4:

5: TCSTART.O

6: SONY.C

7: SEND.S

8:

9: TCSTDLIB.LIB

10: TCGEMLIB.LIB

1: #define DIALOG O /* TREE */

2: #define POWER 1 /* OBJECT in TREE
3: #define PAUSE 3 /* OBJECT in TREE
4: #define PLAY 4 /* OBJECT in TREE
5: #define REC 5 /* OBJECT in TREE
6: #define REW 6 /* OBJECT in TREE
7: #define STOP 7 /* OBJECT in TREE
8: #define FF 8 /* OBJECT in TREE
9: #define EJECT 9 /* OBJECT in TREE
10: #define FERTIG 10 /* OBJECT in TREE
11: #define PRGUP 11 /* OBJECT in TREE
12: #define PRGDOWN 12 ;* OBJECT in TREE
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HARDWARE

Taste 1

Taste 2

Taste 3

Taste 4

Taste 5

Taste 6

Taste 7

Taste 8

Taste 9

Taste 10/Taste 0

Taste -/—, Taste 11, Taste *
Taste 12, Taste CH/Enter/#
Taste 13, Taste 1-

Taste 14, Taste 2-
Programm +

Programm -

Lautstarke +

Lautstarke -

Zeitraffer X 2/ X3

Power

Eject

Audio Monitor (L-CH/R-CH/Stereo)
Stop

Pause

Play

Rewind

FF

Record

Freeze Frame >|<

X 1/10 play

X 1/5 play

High Double Speed ( X7 ~ X15X)
Review (Ricklauf mit Bild)
Cue (Vorlauf mit Bild)
TVIVTR

VTR from TV (ANT-VTR)
Power on

Power off

Einzelbild ruckwarts/langsame
Ruckwartswiedergabe

Tabelle 2: Befehlscodes

49

51
58
60
61
62
64
66
67
70
71
72
73
74
75
77
78
79
81
83
85
88
89
90
91
92
97
98
99
100
104
105
106
107
108
110
111
116
119

Einzelbild vorwarts/langsame Vorwaérts-
wiedergabe

X1

Zuruckspulen, dann Play
aux

Zeitlupe +

Zeitlupe -

Function Memory
Cursor auf

Cursor ab

Zahler Reset

Counter Memory on/off
Index write

Index erase

Shuttle >

Shuttle <

Menu

TVIVTR (ANT-TV)

Input Select

Execute

index (scan)

Edit Monitor

Rec Mode (SP/LP)

Tape return

Data Screen / Display on/off
Open/Close

Timer on screen

Cursor rechts

Cursor links

Timer I6schen

Timer check

Audio Insert

Video Insert

edit play (Assemble)
mark

Start

PiPoff

PiP shift

TV scan

Picture in picture (PiP) on

1 OBJECT rs_object[] = {

2 -1, 1, 13, G BOX, NONE, OUTLINED,

3 0x21100L, 0,0, 34,12,

4 2, -1, <1, G_BUTTON, Ox5, NORMAL,

5 (long) "POWER", 2,1, 8,1,

6 3, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,

7 (long) ""SIRCS-Fernbedienung™, 13,1, 19,
Xr

8 4, -1, -1, G_BUTTON, Ox5, NORMAL,

9 (long) "PAUSE", 3,4, 8,1,

10 5, -1, -1, G_BUTTON, Ox5, NORMAL,

11 (long) "PLAY", 13,4, 8,1,

12 6, -1, -1, G_BUTTON, O0x5, NORMAL,

13 (long) "REC", 23,4, 8,1,

14 7, -1, -1, G BUTTON, TOUCHEXIT, NORMAL,

15 (long) “REW", 3,6, 8,1,

16 8, -1, -1, G_BUTTON, Ox5, NORMAL,

17 (long) ""STOP", 13,6, 8,1,

18 9, -1, -1, G BUTTON, TOUCHEXIT, NORMAL,

19 (long) "FF', 23,6, 8,1,

20 10, -1, -1, G_BUTTON, Ox5, NORMAL,

21 (long) "EJECT", 3,8, 8,1,

22 11, -1, -1, G_BUTTON, Ox7, NORMAL,

23 (long) "FERTIG", 13,10, 8,1,

24 12, -1, -1, G_BUTTON, TOUCHEXIT, NORMAL,
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14

56

57 :

59:

61:
62 :

(long) 29,8, 2,1,

13, -1, -1, G_BUTTON, TOUCHEXIT, NORMAL,
(long)"-", 29,10, 2,1,

0, -1, -1, G_STRING, LASTOB, NORMAL,
(long)"Programm:*, 19,8, 9,1);

LONG rs trindex[] = {

0L):

struct foobar {

WORD dummy ;

WORD *image;

} rs imdope[] = {

0};

#define NUM_OBS 14

#define NUM_TREE 1

Senden eines Befehls an ein Gerat mit
Sony SIRCS (Control-S) Anschlul

von Oliver Scholz

(© MAXON Computer 1991

LN

MFP equ $FFFFFAOL
INT_ENA_A  equ MFP+$6
INT_PEND_A equ MFP+$A
INT_MASK_A equ MFP+$12

TA_CTRL equ MFP+$18
TA _DATA equ MFP+$1E
SOUND equ $FFFF8800

* C-Deklaration:

* VOID send_sony(WORD device,
* WORD times)
*

globl send sony
send sony:
move dO,device
move dl,command
move d2,times
movem.l d2-d7/a2-a6,-(sp)
send loop:
tst times ;entsprechend oft
senden
beq done
pea do_send
move #38,-(sp) ;im Supervisormodus
trap #14 ;ausfuhren
addq.1 #6, sp
sub #1,times
bra send loop
done:
movem.l (sp)+,d2-d7/a2-a6
rts
.super
do_send:
move sr, - (sp)
ori #3$700,sr ; Interrupts
sperren
clr.b TA_CTRL ; Timer
anhalten
beclr.b  #5,INT_ENA A ; Interrupt
disablen
bclr.b #5, INT_MASK_A ; Interrupt
maskieren
bset.b #5,INT_ENA_A ; Interrupt
enablen
move (sp)+,sr ; Interrupts
frei!
* Sony SIRCS Wort senden
clr counter ; Zeitzadhler

WORD command,

HARDWARE

115
116 :
117 :

118 :
119
120 :

121 :
122 :
123

125 :
126 :

127
128 :
129
130 :
131 :
132 :
133 :
134
135
136 :
137 :
138 :
139 :

16schen

bsr set__one ; Ausgang auf
High

bsr waitO_6 ; 2.4 ms warten

bsr waito 6

bsr waito 6

bsr waito 6

bsr set_zero ; und auf Low:

bsr wait0_6 ; das war der
Startschufl

move command ,dO ; Kommando
senden

move #6,dl ; 7 Bits

bsr cmd loop

move device,dO ; Zielgeréatecode

move #4, dl ; senden (G Bits)

bsr cmd_loop

fill:

bsr waito 6

cmp #75,counter ; auffillen,
bis 45ms

bit fill

rts

Bits an Gerat senden
Anzahl
Die Bits selbst in DO.w

der Bits minus 1 in Dl.w

fir Null-Bits nur 0.6ms auf High

danach 0. 6ms auf Low

cmd loop:
bsr set one
bsr waito 6
btst #0,d0
beq cmd zero
bsr waito 6
cmd zero:
bsr set zero
bsr wait0 6
Isr #1, dO
dbf dl,cmd loop
rts

* 0.6 ms warten

wait0_6:
move b
move b
move .b

#$DF, INT_PEND_A
#92,TA DATA
#3,TA_CTRL

wait:
btst.b #5, INT_PEND_A

beq wait

clr.b TA CTRL
add #1,counter

rts
erhéhen

: * Leitung auf eins setzen

set one:
move b  #$F,SOUND
move b #1,SOUND+2
rts
set zero:
move b #$F,SOUND
move.b #0,SOUND+2
rts
-bss
counter: dsw 1
device: ds .w 1
command: dsw 1
times: ds w 1

*
*
*
* Leitung fir jedes 1-Bit 1.2ms auf High,
*
*

; Leitung auf high

; unterstes Bit
; Bit ist Null

Flag l6schen
Timer setzen

; und

einschalten

Warten, bis
Flag

gesetzt

Timer wieder
stop

bisher
gewartete
Intervalle:

Port B
schreiben
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/*
* Control-S-Steuerprograinm fir
Videorekorder
* von Oliver Scholz
* (© 1991 MAXON Computer 1991
*/

#include "portab.h"
#include "aes.h"
#include "stdlib.h"
#include ''sony.h"
#include "sony.rsh"

#define TV 1
#define VTR1 2
#define VTR2 7
#define VTR3 11

/* VIR1 fur Betamax */
/* VTR2 fur Video 8 */
/* VIR3 flr VHS */
#define VTR VTR3

#define TRUE 1
#define FALSE 0

VOID send sony(WORD device, WORD command,
WORD times);

OBJECT *get traddr(WORD tree index);

VOID do_dialog(OBJECT *dial);

VOID redo obj(OBJECT *tree, WORD index);

extern  app;

VOID main(VOID)

t OBJECT *dialog;
WORD i ,dummy;
WORD event;

WORD msgbuff[8];
WORD ap id, mn id;

/* Programm initialisieren */
ap id = appl initQ;
if(@ap_id == -1) exit(-1);

/* Dialogadresse berechnen */

for (1=0; i<NUM_OBS; 1i++)
rsrc_obfix(rs object,i);

dialog=get traddr(DIALOG);

if(app)

/* Applikation */
grafjmouse (ARROW,0L);
do dialog(dialog);

else
{ /* Accessory */
mn_id = menu register(ap id,
" Fernbedienung" );

/* keine Touchexit Knopfe... */
dialog[REW] ob flags=
SELECTABLE|EXIT;
dialog[FF] ob flags=
SELECTABLE]EXIT;
dialog[PRGUP],ob_flags=
SELECTABLEEXIT;
dialog(PRGDOWN] .ob flags=
SELECTABLE]EXIT;

do
{ ]
event = evnt multi(MU MESAG,
0, 0, O,
0, 0, 0, O, O,
0, 0, 0O, 0, O,
msgbuff,
0, O,
&dummy, &dummy,
&dummy ,
&dummy, &dummy,
Sdummy );
if(event & MU_MESAG)
i F((msgbuff[0] == AC OPEN)
&&
(msgbuff[4] == mn id))
do dialog(dialog);
3
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HARDWARE

108
109

110
111
112

113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143

145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158

160

161

163
164
165
166
167
168
169
170
171

}

while (TRUE);

gppl exitQ;
exit (0);

/* Adresse eines Baumes ermitteln */

OBJECT *get traddr(WORD tree index)

{ .
WORD 1i,j;
for (i=0,j=0; i<=tree index; i+)
while (rs cbject[j++]-0ob next!=-1);
return (Srs object[- j]):
}
VOID do dialog(OBJECT *dial)

>

WORD cx,cy,cw,ch;
WORD xflag, exitobj;

form center(dial,&cx,&cy,Sew,&ch);

form dial(FMD START,cx,cy,cw,ch,cx,cy,cw,

ch) ;

xflag = FALSE;

objc draw(dial ,RO0T,MAX DEPTH,cx,cy,cw,

do

{

ch ;

exitobj = form do(dial,0) & Ox7fff;

dial[exitobj].ob state &= ~SELECTED;
switch(exitobj)

case FERTIG:
xflag = TRUE;
break;

case POWER:
send sony(VTR,21,3);
break;

case PAUSE:
send sony(VTR,25,3);
break;

case PLAY:
send sony(VTR,26,3);
break;

case REC:
send sony(VTR,29,3);
break;

case REW:
send sony(VTR,27,3);
break;

case STOP:
send sony(VTR,24,3);
break;

case EJECT:
send sony(VTR,22,3);
break;

case FF:
send sony(VTR,28,3);
break;

case PRGUP:
send sony(VTR,16,3);
break;

case PRGDOWN:
send sony(VTR,17,3);
break;

¥
redo_obj(dial, exitobj);

¥} while(!xflag);

form_dial (FMD FINISH,cx,cy,cw,ch,cx,cy,

cw,ch);

VOID redo obj(OBJECT *tree, WORD index)
{ WORD x,y,w,h;

}

objc_offset(tree, index,&x,&y);

w
h

tree[index].ob width;
tree[index] .ob height;

objc draw(tree,ROOT,MAX DEPTH,X,y,w,h);



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fur
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergeréat

fur die Realisierung logischer Schal-

tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-

ter) mit den géngigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die menugesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat.........cccovvrveeriennns DM 229,-*
Bestellnr.: 890901 Platine, Software.................. DM 129,-*

Mach 16
16 MHz fur alle ST

Sollte Ihnen lhr ST zu langsam sein, kdnnen Sie lhn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST, 520ST, 520ST+,
1040ST sowie alle Mega
STs maoglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat........c.cceeeveeiveennen. DM 629,-*

HINTERM HORIZONT GEHT’S WEI

Junior Prommer

EPROM-Programmier-
gerat

\?2.\
Programmiert alle gangi- iiiiHIBt

gen EPROM-Typen und

deren CMOS-Typen (2716-

27011). Komfortable Soft-

ware mit Zerlegung in

High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Béanken durch Software-Unterstiitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMSs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-
nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat..........cccceceenns DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software.. ..DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehause...........ccccoceee. DM 39,90*
Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

DPE

Drucker-Port-Expander

Vielseitige Erweiterungsschaltung fir

den Drucker-Port des ATARI ST. Mit

ihm 1aRt sich elektronisch zwischen 3

verschiedenen Geréten umschalten.

Zwei zusétzliche Joystick-Buchsen

zur Stromversorgung externer Ge-
rate/z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kdnnen auch Geréte in gréRerer Entfernung ange-
schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kiimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Stralle 52 « W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885

MSA
SCSI-Adapter

Schneller SCSI-Adapter zum Anschlufl? von SCSI-Geréaten
an den Atari ST. Hohe Ubertragungsraten, macht das ange-
schlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt bootfahig, kom-
patibel zu den meisten er-

héltlichen SCSI-Festplat-

ten (z.B. Seagate ST157N,

Ouantum Pro80, Syquest

SG555 usw.), unterstitzt

alle SCSI-Kommandogrup-

pen, gepufferter DMA-Bus,

AbschluB max. 4 SCSI-Ge-

raten, Hardware-Schrelb-

schutz, Inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat............cccevvenene
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs, Software

DM 259,-*
DM 149,-*

Board 20
68020-Accelerator

Mit dieser
gungskarte wird lhr ST zur
32-Blt-Workstation. Pro-
zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, héchste Kompati-
bilitéat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung

Beschleuni-

im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat........ccccvvervvens DM 1498,-*

‘Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen

Versandkosten Inland: DM 7,50
Versandkosten Ausland DM 15,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

JMAXO

1 Computer grr



GRUNDLAGEN

oder: WYGIAYN
(What You Get
Is All You Need)

Oft handelt es sich bei der Schreibarbeit am Computer um die Erstellung langerer Dokumente, die evtl. sogar

veroffentlicht werden sollen. Da hierbei einiges bendétigt wird, was eine normale Textverarbeitung nicht bereit-

stellt, 16st man solche Aufgaben am besten mit sog. Textsatz- oder Formatierungsprogrammen.

E ines der wohl leistungsfahigsten
Programme dieser Art ist TeX. Es
ex istiert fiir die unterschiedlichsten

Computersysteme und arbeitet nach dem

Prinzip eines Compilers. Man erzeugt mit

seinem Lieblingseditoreinen ASCII-Text,

dervon TeX dann zu einem perfektgesetz-
ten Dokument bersetzt wird.

Die Arbeit zur Erzeugung von Inhalts-,
Literatur- und Abbildungsverzeichnissen
oder zur Erstellung von Seiten- und For-
melnummerbeziigen wird dabei vom Pro-
gramm selbstandig erledigt. Dabei beriick-
sichtigt TeX Regeln, die seit Gutenberg
von professionellen Layoutern verfeinert
und festgelegt wurden. TeX ist also nicht
mit einer Schreibmaschine, sondern eher
mit einer Druckerei zu vergleichen.

Naturwissenschaftler, die Studien-, Di-
plom- oder Promotionsarbeiten zu erstel-
len haben, wissen ein Lied davon zu sin-
gen, wie arbeitsintensiv die Erstellung von
Formeln innerhalb eines Textes sein kann.
Entweder man benutzt seine Lieblings-
textverarbeitung und trdgt die Formeln
nachtréglich mit Hilfe einer Schablone
ein, oder man investiert einiges an Zeit,
um mit dem WYSIWYG-Verfahren das
Gewdinschte zu erzeugen. Nach Murphy’s
Law wird Ubrigens beim Seitenumbruch
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diese Arbeit wieder zunichte gemacht, da
die Seite genau auf dem Bruchstrich ge-
trennt wird. An eben dieser Stelle beweist
TeX eine seiner Stadrken. Mathematische
Formeln kdénnen nicht nur perfekt gesetzt
werden, sondern TeX weil} auch, dal die-
se Gebilde beim Seitenumbruch gesondert
behandelt werden miussen. Durch diese
und viele andere Fé&higkeiten ist TeX ein
optimales Instrument zur Erstellung von
langeren Texten.

Um diejenigen, die TeX noch nicht ken-
nen, neugierig zu machen, méchte ich
anhand einiger Beispiele auf eine beson-
dere Stdrke des Programmes hinweisen.

Formelsatz

Wie schon erwahnt, erstellt man seinen
Text im ASCII-Format und laRt ihn dann
von TeX in das gewinschte Dokument
Ubersetzen. Um dem Programm mitzutei-
len, welche Textabschnitte als Formel ge-
setzt werden sollen, schlieBt man sie in
sog. Umgebungen ein. Dies erreicht man
z.B. mit den Befehlen:

\begin {disploymath}
Formeltext
\end{displaymath}

was eine vom Text abgesetzte Formel er-
gibt, oder mit den Befehlen

\begin {mathj
Formeltext
\end{math}

welche dafur sorgen, daB die Formel in-
nerhalb der laufenden Textzeile gesetzt
wird.
Wer seine Formeln fortlaufend numerie-
ren mdchte, erreicht dies mit der Umge-
bung:

\begin {equation}
Formeltext
\end{equation}

Gibt man seiner Formel mit\label{Name}
einen Namen, kann man im laufenden
Text mit \ref{Name} Bezlige auf die ent-
sprechende Formelnummer herstellen,
ohne sie vorher zu kennen. Dies ist eine
groRe Arbeitserleichterung beim nachtrag-
lichen Einfiigen von Formeln, da TeX
selbstdndig sémtliche Nummern und Num-
mernbezlge andert.

Wer jetzt allerdings enttauscht ist tber
die Notwendigkeit, Befehle lernen zu
missen, sollte trotzdem weiterlesen, da



man die Tipparbeit auch verkiirzen kann.
Zum einen hélt das zu TeX gehoérende
Makropaket LaTeX einige Abkirzungen
bereit, zum anderen kann manja die Funk-
tionstasten seines Editors mit den wichtig-
sten Befehlen belegen.

Weitere sehr niitzliche Tips dazu stehen
tbrigens in der ST-Computer 4/91 “Tem-
pus fiir TeX und Fortran’.

Wer mit den Abkiirzungen $ 3+b=5 $
eine Textformel, oder mit $$ x-y=5 $$
eine abgesetzte Formel erzeugt, wird
schnell feststellen, daf TeX bzw. LaTeX
Zahlen (Konstanten) in der Schriftart To-
man’ und Buchstaben (Variablen) in der
Schriftart ‘italic’ setzt, was ubrigens ei-
nem weltweiten Standard entspricht.

Mathematisches

Selbstverstandlich 14kt sich mit TeX eine
Vielzahl von Sonderzeichen darstellen.
Befindet man sich innerhalb einer mathe-
matischen Umgebung, erhélt man z.B. das
griechische Alphabet durch Ausschreiben
der gewlinschten Symbole, miteinem vor-
angestellten vV (\alpha, \beta, \gamma
usw.).

Beginnt der Symbolname mit einem
GroRRbuchstaben, erhdlt man den entspre-
chenden griechischen GroRRbuchstaben
(\Delta,\Theta, \Omega usw.).

Hoch- und Tiefstellungen fir jeweils
ein Zeichen erreicht man durch Voranstel-
len von ‘A’ und Dabei werden Expo-
nenten durch ‘A’ und Indizes mit er-
zeugt. Mochte man mehrere Zeichen hoch-
oder tiefstellen, setzt man das Gewiinschte
in geschwungene Klammern *_{max}\

Die eigentlichen Starken des Formelsat-
zes werden aber beim Erzeugen von Bri-
chen oder Wurzeln deutlich. TeX weil}
selbst, wie lang der Bruchstrich sein muR
bzw. wie das Wurzelzeichen zu dimensio-
nieren ist. Kurze Briiche, die innerhalb
einer Textzeile gesetzt werden sollen,
trennt man einfach miteinem “/’, bei abge-
setzten Briichen dagegen verwendet man
den Befehl:

\frac{ Zahler}{ Nenner}

Hat man eine Funktionstaste mit dem Be-
fehl belegt, muR man nur noch die Klam-
mern flr den Z&hler und den Nenner aus-
flllen. Dabei istes TeX egal, ob manjedes
Zeichen in eine Zeile schreibt oder uber-
haupt keine Leerzeichen verwendet (siehe
Beispiel 1).

Das Erzeugen von Wurzeln in der rich-
tigen GroRe ist dhnlich einfach. Fur eine
Quadratwurzel bendétigt man lediglich den
Befehl:

\sqrt{ }

GRUNDLAGEN

\begin {displaymath}

\frac{aR +b_1H{y A {min}}=mA{n_I}

\end{ displaymath)

vmm

$$
\sqrt[3] {
Yfrac

Beispiel 1

\frac {a+b}{a-b) +\frac {c+d){d-e} }

\sqrt{ x_iA2 +\sqrt{3) } )

$$

q+5 | c+d
3 a-5 ' d-e

\fxf + x/B

\begin{ equation}
\int Ab _a f(x)dx

- \int\limits _{a=0) A{b=1}f(x)dx

Beispiel 2

\approx \sum _{i=1}A{n}f(x_i)\cdot\Delta x_i

\end{ equation)

5=1
f f(x)dx =
Ja alo

$$
\underline{ \underline{ A }} =
\left(
\begin {array){ccc ]
a{ll) &a {12} &a {13} \\
a {21} &al2,2} &a_{2,3}\\
a_{3,1} & a_{3,2} &a_{3,3}
\end {array}
Vight)
$$

(au
A = «1 «2,2 «2,3
( «31 «32 «33

Wurzeln héherer (n-ter) Ordnung erhdlt
man durch:

\sqrt[n]{}

Richtig interessant wird es aber, wenn
man die Befehle fiir Briiche und Wurzeln
in beliebige Tiefe schachtelt (siehe Bei-
spiel 2).

Man beachte, daR TeX fiir die Briiche im
Zahler des Hauplbruches eine kleinere
Schriftart wahit.

«i® 0,3\

/ f(x)dx » V fix,) mAxt
=1

Beispiel 3

Beispiel 4

Summen- und
Integralzeichen

Die Befehle fir ein Summen- oder Inte-
gralzeichen sind leicht zu merken, sie lau-
ten:

\sum bzw. \int

Madchte man die Summations- bzw. Inte-
grationsgrenzen dazuschreiben, benutzt
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C omB ase

Standard

[ Variables Datenbanksystem

I Schneller Zugriff auch auf grofe Datenmengen

| Parallelbetrieb von Datenbanken, Masken,
Listen und Zusatzprogrammen (Multitasking)

! Multiuserbetrieb in Netzen (z.B. Bionet, ATARI

Net, PamNet)

Mehrfachsortierung auf 4 Ebenen

Programmierbar in drei Stufen

Leistungsfahige Wahl- und Rechendefinitionen

Frei definierbare Masken mit grafischen

Elementen

~— — —

Der Unterschied

Schnelles, ausbaufahiges Multitasking Datenbank-
system ComBase in einer leicht zu bedienenden
Fensterumgebung. Dabei kann man jederzeit von
einer Aufgabe zur néchsten umschalten (sog. Multi-
tasking). Man muf} also nicht erst eine Maske
vollstandig ausfillen und abspeichern, bevor man
etwas anderes tun kann, z.B. schnell nach einer
Telefonnummer suchen. So lassen sich spezielle
Anwendungsprogramme einfach in das ComBase-
System integrieren und sind jederzeit verfigbar.

Einfache Bedienung

Durch die grafische Bedienung erlernt man das
Datenbanksystem in kurzer Zeit. Funktionen lassen
sich auch mit Tastaturkommandos aufrufen.

Geschwindigkeit

ComBase ist schnell. Selbst bei groten Daten-
mengen wird eine hohe Geschwindigkeit erreicht.
Dies geschieht z.B. durch die Verwendung von
sogenannten Schablonendateien.

Daten

Datenbankkern: FlashAccess

Bis zu 40 Datenbanken (Netzwerk 400)
Max. Datensatzgrofle 2 GigaByte

Max. 65536 Indizierungen pro Datei

Max. 2 Milliarden Datensétze pro Datei
Index-Cache (nur durch Speicher begrenzt)
Multiple Record-Locking

Programmierbar in 2 Stufen:

1 Durch Algorithmen, einer Programmierweise,
mit dBASE ahnlichen Befehlen, die in das
ComBase System homogen eingebunden wurde.
Diese werden durch Funktionstasten in
Masken oder automatisch gestartet (z.B. als
Rechenfunktion)

Ideal fur alle herkdmmlichen Datenbank-
anwendungen, Branchenprogramme,
individuelle Lésungen,...

2. Nachladen von SPC Modula-2 Programmen, die
das gesamte ComBase System mitbenutzen
kénnen und ‘'multitaskend’ neben den
Standardwerkzeugen laufen! Komplexe externe
Spezialprogramme (Bildbearbeitung, Geréate-
steuerung) die auf ComBase aufbauen.

Frei definierbare Masken (Init)
Titel fur Uberschriften
Felder vom Typ Text, Zahl, Datum, Zeit, Geld,
Radio Button, Check-Box, Logisch und Extern
(z.B. Bilder oder andere Objekte)
Grafikelemente - Linien Rahmen, Fllung,
Makro-Taste, um einen Text auf einen Button
zu legen (z.B. »Sehr geehrter Herr« auf den
Button [HerrJ)
Frei belegbare Funktionselemente, die durch
Maus- und Funktionstasten bedient werden
kénnen. Mit diesen Buttons werden auch evtl.
definierte Algorithmen ausgeldst.

Alle Texte kénnen in verschiedenen Font-
gréfRen (7-20 Punkt und, falls vorhanden auch
GEM-Fonts) sowie in verschiedenen Farben
dargestellt werden.

Alle Objekte sind frei plazierbar, Masken
beliebig groB (Fenster), Definition von
Reihenfolge und Sichtbarkeit, virtuelle
Felder, geschliisselte Mehrfachfelder,
Verbundmasken, die aus Elementen
mehrerer Dateimasken zu-

sammengesetzt sind.

Datenbank Persdnlich
Dateien, Verbinde, Algorithmen
und alle personlichen
Einstellungen werden zu einem
»Worksheet« zusammen-
gefal3t. So kann fur jeden
Anwender ein persdnliches
Worksheet zusammen-

gestellt werden (fur
Sekretdrin, Mitarbeiter,

Chef). Dies ist bei Multi-
userbetrieb besonders

wichtig.

Worksheets/Relationen
Jede Datei kann beliebig
oft mit anderen Dateien in
verschiedenen Zusammen-
hangen verwendet werden.
Komfortable 'REL’ Funk-
tion erlaubt durch ein-
faches Ziehen von Ver-
bindungen beliebige Ver-
knipfungen von Dateien.
Exportrelationen erlauben
das Ubertragen von Daten
zwischen Dateien (z.B. aus
"Lager" in "Bestell™)

Listen und Masken

Zu jeder Datei gehort

mindestens ein Maskenfenster

und ein Listenfenster, das die
Daten editierbar in Listenform
darstellen kann (BROWSE). Jede
Datei hat ein eigenes Clipboard, um
Datensédtze zusammenzustellen.

Datensicherheit

Eine "Mirrordatei" wird auf Wunsch
automatisch mitgefiihrt, um nach jeder
Datenbankanderung ein Spiegelbild der
aktuellen Datei auf einer anderen Partition zu
haben.

Datenaustausch

Zwischen Dateien. Daten kdénnen aus der Adress-
und Lagerdatei automatisch in eine Rechnungsdatei
Ubertragen werden, um Rechnungsformulare
auszufullen. Diese Funktionen lassen sich auch mit
Algorithmen programmieren.

Export

ASCII IM- und Export in allen denkbaren Formaten
(Adimens, dBase). Formate auch selbst definierbar.
Listen und Serienbriefexport an Textverarbeitung
wie That’s Write. Dort sind komplexe Gestaltungen
oder Ausgabe z.B. an PostScript mdglich.

Bis zum 31 December 1991 398,- DM*
~Nhverbirdich enpfohlene \erlaufspreis



CompoScript

Bringen Sie jetzt einfach lhrem
Drucker PostScript bei

Mehr und mehr Programme verfligen heute Uber die
Mdglichkeit als PostScript Datei zu drucken.

Warum?

Einheitliche Treiber - ein gemeinsamer Treiber
fur alle PostScript Geréte.

Systemunabhangig - egal ob ATARI, Mac, PC,
Unix, Acorn oder Amiga. Eine PostScript Datei kann
auf allen Druckern gedruckt werden. Mit gleichem
Aussehen.

Aufldsungsunabhangig - egal ob Sie mit 120-dpi
auf einem 9-Nadeldrucker oder mit 2540 dpi auf
einen Fotosatz- oder Diabelichter ausgeben, die
Datei oder den Treiber brauchen Sie nicht zu
andern.

Belichtung flir Fotosatz - Selbst wenn Sie kein
Fotosatzgerat haben. Es gibt tUberall im Land
Belichtunsstudios, die PostScriptdateien in extrem
hohe Qualiteit auf Film belichten kénnen.
Fontvielfalt - Haben Sie sich schon einmal gefragt,
warum Sie sich einen so teuren Laserdrucker oder
Matrixdrucker gekauft haben, obwohl dieser nur mit
ein paar Schriftarten ausgerustet ist?

Mit CompoScript kdnnen Sie lhren Ausdrucken zu
einem professionellen Aussehen verhelfen, in dem
Sie auf die volle Leistungsfahigkeit der PostScript
Sprache zugreifen.

Emulatoren (PC/Mac/...) - Ausgabe von
Programmen, die unter PC/AT-Speed, Spectre, und
adhnlichen Emulatoren laufen auf den Atari
Laserdrucker: einfach unter PostScript ausgeben
und Uber CompoScript drucken.

Fontfamilien
Alle 35 Grundfonts in Type | Format im
Lieferumfang. Der Vorteil dieser Schriften ist die

hohe Qualitat auch bei niedrigen Auflésungen und
kleinen Schriftgraden.

Standard

! Ausgabe von PostScript Dateien auf
herkémmlichen Druckern

/' Umwandlung von PS/EPS in IMG

/' Komfortable und einfache Bedienung

/ Hohe Qualitat auch bei kleinen Schriften

[/ Optimierte Vektorfonts frei skalierbar

[/ Druckt serienméaRig alle 35 Grundfonts

[/ Verwendung von TYPE 1 Fonts (mit Hints)

[/ Fur Programme mit PostScript Ausgabe wie
That’s Write PS, PPM, TimeWorks Publisher,
TechnoCad, SciGraph oder anderen

/ Auch PC’ und 'Mac’ Dateien werden gedruckt

[ Viele Druckertreiber

/ PreView zeigt fertige Seite ,ohne zu drucken

/ Direktmodus fur PostScript Programmierer

Inklusiv 35 Fonts 598,- DM*

*Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Bitstream Fonts

Die Firma Bitstream ist seit Jahren fur lhre
Schriften bekannt. Bekannte Fontdesigner stehen
bei Bistream unter Vertrag, um professionelle,
moderne Fonts fur unterschiedliche
Verwendungszwecke zu entwickeln.

Qualitat

Selbstverstandlich verfliigen diese Fonts sowohl Uber
Hints, als auch Uber internationale Sonderzeichen.
Speziell fur Atari bietet COMPO Software die
komplette Palette von Bitstream Fonts an.

Format und Verwendung

Diese sind im Type 1 Format erhaltlich und kénnen
so mit DTP Programmen, wie Publishing Partner
Master, CompoScript, Didot und Didot Professional
eingesetzt werden.

Fordern Sie nahere Informationen zu
Fonts an. Einige Beispiele:

ITC Century Light
Nullum fere illius hiemis tempus intercessit, quin Caesar
aliquem de tumultu Gallorum nuntium

Dutch 801 Roman (Bitstream's Version von Times)
cum Eburonum equitatu in Nervios profiscitur hortaturque
€0s, ne sui in perpetuum liberandi

Humanist 52 | L|ght (Bitstream’s Version von Gill Sans)
tumultu Gallorum nuntium acciperet. Diebus paucis post, quam
Cicero legatus cum una legione in

Square 721 (Bitstream’s Version von Eurostile)
oritur. Qui cum Eburonum equitatu in Nervios
proficiscitur hortaturque eos, ne

ITC Tiffany Heavy
oritur. Qui cunt Eburonum equitatu in
hervios proficiscitur hortaturque eos, ne

ITC Cheltenham Ultra
tumultu Gallorum nuntium acciperet. Diebus
paucis post, quam Cicero legatus cum una

Zapf Humanist 601 (Bitstream's Version von Optima)
cum Eburonum equitatu in Nervios profiscitur hortaturque
€os, ne sui in perpetuum liberandi

8l11«I1€I1H
HILLVN Fete ILLIiS IHCNI9 TCMMIS
HTeieessiT, m | etesti ALieven se

Copperplate Gothic
tumultu Gallorum nuntium acciperet. Diebus

paucis post,quam Cicero legatus cum una

Futura Light
tumultu Gallorum nuntium acciperet. Diebus paucis post,
quam Cicero legatus cum una

SWiSS 721 Roman Condensed (Bitstream's Version von Helvetica)
cum Eburonum equitatu in Nervios profiscitur
hortaturque eos, ne sui in perpetuum liberandi

SWiSS 721 nght (Bitstream’s Version von Helvetica)
cum Eburonum equitatu in Nervios profiscitur
hortaturque eos, ne sui in perpetuum liberandi

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, LandstralRe 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
Info: COMPO Software GmbH, RitzstralBe 13, 5540 Priim, Telefon 06551-6266, Fax 06551-6339.



man wieder ‘A’ flir die obere und  flrdie
untere Grenze. Fir Hoch- und Tiefstellun-
gen mehrerer Zeichen gilt das gleiche wie
bei langeren Exponenten oder Indizes.
Bei der Plazierung der Grenzen ist je-
doch folgendes zu beachten. Handelt es
sich um eine Textformel, werden die Gren-
zen rechts neben das jeweilige Symbol
geschrieben. Handelt es sich um eine ab-
gesetzte Formel, landen die Grenzen uber
und unter dem Summenzeichen, jedoch
ebenfalls rechts vom Integralzeichen.
Mdochte man dies andern, verwendet man
fur die Integrationsgrenzen den Befehl:

\int\limitsAb_a

Wer jetzt verwirrt ist, kann sich anhand
von Beispiel 3 Klarheit verschaffen.

Es wirde den Rahmen dieses Artikels
sprengen alle von TeX bzw. LaTeX bereit-
gestellten Symbole und Formatierungs-
moglichkeiten aufzuz&hlen. Denjenigen,
die mit allen Maéglichkeiten dieses Pro-
grammes richtig arbeiten wollen, empfeh-
le ich das Buch von Helmut Kopka 11]
oder die Kurzbeschreibung von Hubert
Parti, diejeder TeX-Version beiliegen soll-
te.

Matrizen und Vektoren

Wie ich schon gezeigt habe, lassen sich die
Befehle zur Erzeugung von Briichen und
Wurzeln beliebig schachteln. Eine weitere
Spezialitdt von TeX ist die Formatierungs-
hilfe fur Tabellen. Diese wird in der ma-
thematischen Umgebung zum leichten
Setzen von Vektoren oder Matrizen be-
nutzt.

Man teilt TeX dazu lediglich mit, wie-
viel Spalten die Matrix bekommen soll
und wie die Zeichen innerhalb der Spalten
angeordnet werden sollen (Llinksbindig, r
rechtshiindig, ¢ zentriert),

Um drei Spalten zu bekommen, in de-
nen zentriert angeordnet wird, bendtigt
man innerhalb einer mathematischen
Umgebung lediglich den Befehl:

\begin{arrayj{ccc}

Die notwendige Spaltenbreite ermittelt
TeX anhand des breitesten Spalteneintra-
ges selbstandig. Von Spalte zu Spalte ge-
langt man mit ‘&’ und eine Zeile wird mit
AY abgeschlossen. Die letzte Zeile der
Matrix wird allerdings nicht mit AY abge-
schlossen, sondern mit

\end{armys}
OK, hier wird es jetzt etwas schwieriger,
aber Beispiel 4 sollte fiir Durchblick sor-

gen.
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$$
\begin {array}{ccccc}

Yleft(

\begin{ array }{c }
v_Il(p)W
v_2(p)\

\vdots V
v_n(p) \\
\end{ array}
\right)&

= &

\left(
\begin {array}{c }
p_I(x)\\
p_2(x) V
\vdots \\
P_n(x)V
\end {array}
\right)&

\cdot &

\left(
\begin {array}{cccc}
d{11} &d {12} &\ldots& dJIl,n}\\
d {21} &d_{2,2} &\ldots & d_{2,n}\
\vdots &\vdots &\ddots &\vdots V
d{n 1} &d{n,2}&\ldots & d_{n,n}\

\end{ array}
\right)
\end {array}
$$
( pi(p) (Pi{x) |\ (A 12 el A
Hop) B> () ¢21  ¢2,2 ees 42N
\ «»fr) v Po(x) ) Ven,d ¢n2 enon |/

Beispiel 5

Siehe Gleichung \ref{test}).

\begin {egnarray}

hA3\:-\:

\underbrace{\frac{12\cdot\bar U\cdot\eta}{dp/dx}} { p’}Vdot hY+Y

\underbrace{\frac{ 12\cdot\bar UXcdot\eta\cdot h_0}dp/dx}} { q' }Y=YO
\label {test}

\end {eqgnarray}

Siehe Gleichung (2)

70 12 «U +7)
* dp/dx "1+

12 «U erj mho .,
d~Jdx = U 2
P <

Beispiel 6



In Beispiel 5 mdchte ich noch zeigen,
wozu eine geschachtelte ‘array’-Umge-
bung in der Lage ist. Die Befehle Aleft(*
und Aright)’ sorgen Gbrigens fir die run-
den Klammern in der richtigen GroRe.

Wie schon gezeigt, bestimmt TeX die
Lange von Bruchstrichen und Wurzeln
selbstdndig. DaR die GroRBe von Klam-
mern von TeX ebenfalls selbstidndig er-
mittelt wird, wird anhand der Beispiele 7
und 8deutlich, indenen die Befehle “\left{f
und ‘\right)' fiir unterschiedlich groRRe
Klammern sorgen.

Die Fahigkeit, Langen selbstdndig zu
ermitteln kommt auch bei dem Befehl
Nunderbrace{ Bereich }_{ Name }' zum
Einsatz. Mit ihm kann man einen Bereich
mit einer Klammer unterlegen und ihm
einen Namen zuweisen.

In Beispiel 6 wird auch deutlich, was
notwendig ist, um Formelbeziige zu er-
stellen.

Aufeinige Besonderheiten in Beispiel 8
sollte ich noch hinweisen. Die Befehle fiir
eine linke und eine rechte Klammer mus-
sen immer paarweise erfolgen. Da die lin-
ke Klammer in Beispiel 8 allein innerhalb
einer Formatspalte steht, kann man sich
mit Aleft.” und i\right{i helfen, da durch
‘Meft." kein Zeichen gesetzt wird.

Mit dem Befehl A\displaystyle' wird in-
nerhalb einer Formelumgebung eine gro-
Rere Schriftart gewdhlt, und die Befehle
‘‘quad' sowie sorgen fir zusatzliche
Abstédnde zwischen den Zeichen.

Abschlielend bleibt mir noch zu sagen,
daR dies natirlich nur ein kurzer Einblick
in die Mdglichkeiten der Text- und For-
melgestaltung mit TeX war. Neben dem
leistungsstarken Formelsatz hat das Pro-
gramm noch viele andere F&higkeiten. Evtl.
sind ja einige Leser neugierig geworden
und fragen sich, warum sie dieses Pro-
gramm noch nicht besitzen, und was es
wohl kosten mag.

GRUNDLAGEN

\psi =\arccos \left(

\frac{ -\frac{ q’ }H{ 2 } FH\sqrt{\left(\frac{lp’I}{3}\right)A3 } Hright)

ij) — arccos

Beispiel 7

\begin{eqgnarray}
\begin {array }{11}

\displaystyle\int\limits _a Ab f(x) dx \approx \quad

\displaystyle\left. \frac{ b - a }{6\cdot n F\cdot \right( f(a) + f(b)
&\displaystyle + 2\cdot\sum _{k=1 JA{n-1}f(2k\cdot \Delta x)\\
&\left. Vlisplaystyle + 4\cdot\sum _{k=1 }An f ( (2k-I)\cdot\Delta x)

\right)
\end {array}
\end {eqnarray}

\

dx »

I
St b “71 \

Beispiel 8

Indiesem Fall gibtes noch die unglaublich
gute Nachricht, daB TeX als Public Do-
main- bzw. Shareware-Programm zu er-
halten ist und somit den Geldbeutel nicht
beutelt. Eine Version gibt es gleich ein
paar Seiten weiter in der PD-Abteilung
und eine bei Stefan Lindner [2L

Wer erst einmal etwas vertraut gewor-
den ist mit TeX, wird sich ganz leicht von

(f(a) + f(b) +2 *J2 f(2k “‘Ax)

*=j
n

~*).

seiner WYSIAYG (What You See Is All
You Get)-Textverarbeitung trennen kon-
nen.

Uwe Reusche

Literatur:
[11 Helmut Kopka, ,,LaTeX - Eine Einfiihrung ",

Adclison-Wesley, ISBN 3-89319-199-2
i2] Stefan Linclner, lltisstraRe 3, W-8510 Fiirth
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Das Zerberus

Netz

Fur Anfanger und DFU-Profis

In der vergangenen Folge unserer
DFU-Ecke haben wir ein wenig in die
Mailbox-Welt hineingeschnuppert -
nun wollen wir die Sache etwas
vertiefen: Wir beschéftigen uns in
dieser Ausgabe und den folgenden
Nummern der ,,ST Computer* mit
den Mailbox-Netzen, die weit verbrei-
tet sind und einheitlich bedient
werden.
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Z unéchst wollen wir uns dem Zer-
berus-Mailbox-Verbund zuwen-
den: In diesem Netz finden sich

Anfanger schnell zurecht, aber auch die

DFU-Profis haben dort ihre Heimat. Die

Bedienung der Programme ist Uberall

gleich, und auch der Aufbau der ganzen

Mailbox ist festgelegt. Anfanger werden

sich besonders lber die deutsche Bedie-

nungsfihrung freuen, denn schlieRlich ist
nicht jeder ein Sprachgenie.

Warum Utberhaupt
Netzwerke?

Eine Mailbox mufl man sich als tberdi-
mensionales elektronisches schwarzes
Brett vorstellen, auf dem man herumsto-
bern kann. Daneben bietet eine Mailbox
aber auch die Mgl ichkeit, Briefe an ande-
re Teilnehmer zu schicken. Die Bretter
kann jeder lesen, die Briefe sind eine per-
sdnliche Sache. Dies allein kann schon
sehr informativ und unterhaltsam sein:
Computer-Einsamkeit ade! Wenn die Box
aber nicht vernetzt ist, ist es mit dem
Informationsaustausch nicht so weit her.
Die Mailbox kann in der Regel nur einen
Benutzer gleichzeitig vertragen. Schon das
schrankt den Leserkreis der Bretter ein.
AuBerdem wird es flr denjenigen, der mit
Gleichgesinnten auch in weiter Ferne in
Kontakt treten will, recht teuer.

Die Betreiber der Mailboxen haben das
natdrlich eingesehen und nach einem Aus-
weg gesucht. Die Lésung: Die einzelnen

Mailbox-Programme werden untereinan-
der vernetzt, dazu haben sich die DFU-
Profis ein Schema ausgedacht, wie man
sich am besten die Daten untereinander
zusendet. Sie mufBten sich nicht nur auf
das Format der Daten, sondern auch auf
eine einheitliche logische Struktur der
Bretter einigen.

Der Z-Netz-Verbund

Manche Netzwerke treten zwar nach au-
Ren als einheitlicher Verbund auf, in den
verschiedenen Boxen trifft man aber auf
unterschiedliche Benutzeroberflachen. Das
kann man mit der Entstehungsgeschichte
der Netze erklaren. Irgendwann hatten sich
die SysOps auf ein einheitliches Format
der Nachrichten und persénlichen Mails
geeinigt und fingen als kleines Netz an.
Andere Mailbox-Betreiber sind dann qua-
si auf den fahrenden Zug aufgesprungen
und haben ihre eigenen Mailbox-Program-
me fur diesen Netzbetrieb umgebaut. Lei-
der hat das dazu gefiihrt, dal die User mit
ganz verschiedenen Benutzeroberflachen
zurechtkommen missen, obwohl die ver-
schiedenen Boxen im gleichen Verbund
sind. Die User kommen zwar an die Daten
ran, aber sie miissen sich furjede Box eine
andere Prozedur merken. AuBerdem sind
nicht alle Bretter auch tberall verfiigbar.

Das ganze hat man bei Zerberus erfolg-
reich zu vermeiden versucht, denn es gab
in der Anfangszeit eben nur dieses Pro-
gramm, das in Versionen fur MS-DOS
und den Atari ST verfiigbar war. Spéter
kamen dann auch Eigenentwicklungen von



Schon das ganze Jahr uber hat man von
nichts anderem gesprochen als von NVDI.
Und als man dachte, jetzt hat sich wohl alles
beruhigt, fangt das ganze wieder von vorne
an.NVDI hat wieder etwas von sich hoéren
lassen. Es kommt wie renoviert aus einer
Kur. Mit hdherer Leistung (ist das Uberhaupt
mdoglich?) und jetzt farbenpréachtiger denn
je. Abjetzt kann NVDI namlich auch die Farbe
der gesamten ATARI-Familie unterstitzen.
Egal welcher, ob ST, STE oder TT - NVDI kann
mit allen.Aber fur alle, die noch die Nostalgie
des zweifarbigen Monitors bevorzugen, hat
sich ebenfalls vieles getan. Vieles bedeutet
bei NVDI schneller zu werden, und genau das
ist eben auch passiert bei NVDI 2.0.Wie wir
bereits versprochen haben, wird weiterhin an
der Kompatibilitdit mit anderen Programmen
gearbeitet. Und es gelingt uns auch immer
wieder. Jetzt passen sich aber auch andere
Programme an NVDI an.Das einzige, was sich
an NVDI 2.0 nicht geandert hat, ist der Preis.
Es kostet immer noch DM 99.-, die Farbe
inklusiv (sofern Sie - wie immer - einen
Farbmonitor haben).... Wie gesagt, NVDI ist
immer ein Gesprach wert.

aldo

wir haben uns vor einiger Zeit Sorgen
um lhre Finanzen gemacht und deswe-
gen SALDO fir Sie entwickelt. Weil aber
die Anforderungen wachsen - und wir
damit auch - bringen wir etwas Neues:
namlich SALDO, aber jetzt in der Version 2. Dal} dies eine
ehrwirdige Erweiterung der alten Version ist, kénnen und wol-
len wir nicht verschweigen. Dal SALDO 2 ein besserer Finanz-
wachter ist, auch nicht.Alle denkbaren Vorgange, die fiir Sie und

Rememb e

Es gibt Momente, wo nur die Funktionalitat gefragt ist.

Keine uberflussige Verzierung, sondern reines Tun U

wird erwartet. Es gibt Programme, die dieser Erwar- %

tung entsprechen. REMEMBER weil3, da3 es Daten gut

bewahren kann und nicht mehr.

REMEMBER moéchte auch nichts anderes machen. REMEMBER tut das,
was es tut, auf viele Arten - aber jedes Mal richtig. REMEMBER ist ein
Backup-Programm, das nur auf Funktionalitdtausgerichtet ist REMEMBER
tut nur das Notwendige: |hre Daten sichern - aber das grindlich. Das
Restliche Uberlalt REMEMBER dem Rest. Wenn Sie nur Funktionalitat
wollen, Sie kbnnen sie haben: fir DM 79.-.

Standards werden in der Regel langweilig. Ein-
fach jeder hat sie. Und wer nicht, besorgt sie sich
sehr schnell, denn ohne Standard lebt man nicht.
Oder zumindest nicht gut.
XBOOT wird mit der Zeit sehr langweilig, weil es nicht mehr wegzudenken
ist. Egal wo: Bei der Layout-Arbeit, der Arbeit im Biro, fur den Programmie-
rer und sogar fur den Béacker ist XBOOT unentbehrlich. Und das, weil
XBOOT zum Standard geworden ist - ein Standard, den man tatsachlich
jeden Tag benutzt und vielleicht auch jede Stunde. Das kommt auf Sie
selbst an.Holen Sie sich diesen Standard fur nur DM 79.- und Ihnen wird
langweilig, weil Sie nichts mehr zu tun haben.

> .ty pe

Sie werden es bereuen, wenn Sie weiterhin mit zwei
/ Fingern auf lhrem Computer ‘rumtippen. Sie werden es
( ) spéatestens dann bereuen, wenn Sie bemerken, dal3 Sie
ehr Zeit investiert haben, um zu suchen, wo der
inger hin muR, als zu tippen, was der Kopf gedacht
at. Aber daR Sie viel zu viel Zeit damit vergeudet
haben, werden Sie erst wissen, wenn Sie das 10-
inger-System unseres Lehrmeisters EASYTYPE er-
rnt haben.EASYTYPE ist der perfekte und konse-
uente Lehrer fur alle, die das schnelle und flussige
Tippen immer noch nicht beherrschen. Holen Sie sich
einen Lehrmeister far nur DM 79.- direkt ins Haus.

lhre heimischen (aber auch kleinbetrieblichen) Finanzen not-

wendig sind, werden von SALDO 2 iilbernommen und glanzend
erledigt. Mochte man z.B. dem Freund (oder der Freundin) einen
Uberblick Giber Soll und Haben geben, l4sst sich, falls ein GDOS
installiert ist (z.B. NVDI), alles wunderbar schnell in einer Grafik

Denken Sie bei Ihrer Bestel-
lung bitte daran, daf3 bei jeder
Lieferung auf Verpackung und
Porto zusatzlich DM 5.- entfal-
len. Falls die Lieferung als
Nachnahme erfolgen soll, ent-
stehen zusétzlich noch Kosten
in Hohe von DM 4,80.

und Sie als Programmierer werden sich sehr schnell anfreunden, weil ROGER Ihnen namlich
eine ganze Menge seines Wissens verraten wird. So werden Ihre Programme besser und
werden ebenfalls schéner aussehen.ROGER ist sehr vielfaltig und kann Ihnen bei lhrer
BASIC-Programmierung (und leider nur dann) in fast allen Bereichen sehr hilfreich sein. Sie
werden mit ROGER die Geheimnisse der Resourcen erforschen und ihren Nutzen kennen-
lernen, Bilderwird er lhnen zeigen und wie man sie in eigenen Programmen verwenden kann,

beim Umgang mit dem Compiler wird ROGER Ihnen ebenfalls den Weg weisen und Ihnen
eine Library fur Dialoge zur Verfugung stellen, die Sie immer gebrauchen werden
kénnen.ROGER ist ein Freund, den man - wie alle echten Freunde - nicht missen méchte.

BE

Und ROGER ist fir sehr wenig zu bekommen, fiir nur DM 59.-.

BELA Computer Layout und Vertrieb GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930
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SysOps dazu - allerdings war dort die
Bedienung fast identisch: Es wurden die
selben Befehle verwendet. Unterschiede
tauchten dann meist nur in den Erweite-
rungsmaoglichkeiten auf. Folge: ImZ-Netz-
Verbund kann man mit denselben Befeh-
len jede Mailbox gleich bedienen.

Die 6ffentlichen Bretter wurden in einer
logischen Verzeichnisstruktur gegliedert,
wie man sie vom Dateisystem im Rechner
kennt. Es gibtein Verzeichnis,,/Z-NETZ*,
unter dem alle Bretterdes Z-Netzes geord-
net sind. Entweder folgt dann das einzelne
Brett oder wieder ein Oberbegriff. So sind
beispielsweise die Bretter, die sich mit
verschiedenen Computertypen befassen,
in dem Unterverzeichnis ,,/RECHNER*
geordnet. Die verschiedenen Themen zu
Atari-Rechnern sind wiederum in einem
Unterbrett,,/ATARI“ gegliedert. Um etwa
zum Brett mit den allgemeinen Nachrich-
ten zum Atari zu kommen, mufl man den
Riesenbefehl ,, BRETT Z-NETZ/RECH-
NER/ATARI/ALLGEMEIN* eingeben.
Wie man den langen Weg abkiirzen kann,
wollen wir spater erortern.

Die Bedienung

Doch nun zu den praktischen Dingen fir
den Einstieg in das Z-Netz. Hat man erst-
mal eine Nummer einer der mittlerweile
Uber 200 Z-Netz-Boxen erwischt (etwa
die Nummer der Fulmin-Box 066567874)
und hat angerufen, steht nach dem Con-
nect erstmal ,,Usemame :“. Einen User-
Namen mufl man sich aber erstmal erbit-
ten, deshalb gibt man hier ,,GAST" ein -
und als PaBwort wieder ,,GAST*. Bei fast
allen Z-Netz-Boxen funktioniert dieser
Weg - oderes gibt einen anderen Weg, der
aber in der Start-Mcssagc der Box be-
schrieben ist.

So - wir haben es geschafft und sind in
der Box drin. Nun haben wir es mit einer
Art Shell.zu tun, in der man verschiedene
Befehle zur Verfligung hat. Diese Befehle
kann man auflisten: Mit,,?* oder,,HILFE“
bekommt man Hilfe oder eine Liste der
vorhandenen Befehle. Um dauerhaft Be-
nutzer der Box zu werden und alle M&g-
lichkeiten des Mailbox-Systems nutzen zu
konnen, sollte man sich mit dem Befehl
~ANTRAG" oder ,EINTRAG" beim Be-
treiber der Mailbox anmelden und nach
einem User-Eintrag nachfragen. Man be-
kommt dann ein kleines Formular, wo
man seinen User-Namen auswéahlen kann,
sich ein PaBwort ausdenken muf. Weiter-
hin wollen die Z-Netz-Betreiber einige
persdénliche Daten der neuen User wissen
(Vorname, Name, Anschrift, Telefonnum-
mer). Diese Daten werden vertraulich be-
handelt. Viele neue Mailbox-Benutzer
wollen sich miteinem Pseudonym als User-
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Namen eintragen. Im Z-Netz sind solche
Phantasienamen wie Dr.Hack weit ver-
breitet. Manche Mailbox-Betreiber beste-
hen aber darauf, dall der User-Name dem
personlichen Namen des Users entspricht
und lehnen Pseudonyme ab. Darauf wird
dann aber beim Antrag oder bei der Start-
meldung der Box hingewiesen.

Ist der Antrag gestellt, ist zundchstmal
Warten angesagt: In manchen Féllen wird
der Antrag automatisch gewahrt, und der
User hat beim ndchsten Anruf schon Zu-
gang zu allen Brettern der Box. Bei den
meisten Z-Netz-Boxen mufl man aber erst
warten, bis der SysOp die Daten uberpriift
und den neuen Benutzer als User eingetra-
gen hat. Nun zum heiklen Thema Geld:
Das Z-Netz ist ein nichtkommerzielles
System, aber manche Mailbox-Betreiber
verlangen von ihren Usern einen kleinen
Beitrag, um die eigenen Kosten abzufan-
gen. User, die nicht sofort zahlen wollen,
haben zumeistdie Mdglichkeit, in der Box
herumzuschnuppem. Sie kénnen die Mail-
box dann entweder nur eingeschrankt nut-
zen oder nur fir einen bestimmten Zeit-
raum. Den Forderungen der Mailbox-Be-
treiber, etwa zehn oder zwanzig Mark,
sollte man mit Verstandnis begegnen, denn
durch den Netzbetrieb entstehen immense
Kosten, die der SysOp eben nicht voll
selbst tragen will - und das ist kein spezi-
elles Problem des Z-Netzes. Die einge-
zahlte Summe landet auf den Benutzer-
konto des Users. Fir bestimmte Dienstlei-
stungen, etwa das Verschicken von Mails,
werden Pfennig-Betrdge abgebucht.

Wenn die ersten Hirden tberwunden
sind, kann es richtig losgehen. Viele Mail-
boxen haben kleine Infotexte, die auch auf
die Besonderheiten der eigenen Box hin-

weisen zu jedem Befehl gibt es meist
auch nochmal einen eigenen Hilfstext. Im
Zweifelsfalle kann man sich einfach mit
.7 die Befehlsliste ausgeben lassen. Mit
dem Befehl ,,HILFE" plus dem einzelnen
Befehl, etwa ,,HILFE LESEN*, kann man
eine ausfihrliche Hilfestellung zum je-
weiligen Befehl bekommen. Deshalb wol-
len wir uns hier aufdie wichtigsten Befeh-
le und die grundsétzlichen Strategien be-
schranken.

Beim Anruf landet man automatisch im
obersten, dem persdnlichen Brett, das fur
persdnliche Nachrichten reserviert und
auch nur fir den jeweiligen User zugéng-
lich ist. Das Brett heit immer ,,/“, egal
welcher User sich eingeloggt hat. Das per-
sonliche Brett ist die Wurzel des Bretter-
baumes, von der aus man auf Entdeckung-
stour gehen kann.

Der erste Schritt ins Z-Netz fihrt zur
Verzeichnisstruktur ,,/Z-Netz*, man soll-
te sich abervorhermitdem Befehl ,,BRETT
*“ vergewissern, ob es dieses Brett (iber-
haupt gibt. In das Brett ,,/Z-NETZ"“ ge-
langtman eben mitdiesem Befehl: einfach
»BRETT Z-NETZ"“ eingeben, und man
befindet sich dort. Gibt man hier wieder
»BRETT" ein, erschient etwa der Inhalt
von Bild 1auf dem Bildschirm.

Dies sind die Z-Netz-Bretter. Nun gibt
es Bretter, bei denen vermerkt ist: ,,Weite-
re Bretter folgen“. Hier gibt es eine weite-
re Ebene. In manchen Z-Netz-Boxen steht
hinter den Brettnamen auch nur ein einfa-
cher Schrégstrich (/). Will man jetzt zum
Brett ,,Rechner* kommen, muf man den
Befehl ,BRETT RECHNER*" eingeben.
Hier gibt es wieder mehrere Unterbretter,
die man sich mit ,BRETT ** anzeigen
lassen kann (s. Bild 2).

BILDUNG »> Weitere Bretter folgen!
DATENSCHUTZ »> Weitere Bretter folgen!
DISKUSSION Diskussionen ueber Gott und die Welt

FAHRSCHULE Kleiner Rundgang durch Zerberus
FRAGEN+ANTWORTEN  Auf jede Frage eine Antwort, oder?
FREIZEIT »> Weitere Bretter folgen!

JURA »> Weitere Bretter folgen!
MAGAZINE »> Weitere Bretter folgen!

MEDIZIN Alles rund um die Medizin
MITEINANDER »> Weitere Bretter folgen!

NEWS Alles, was irgendwie neu ist
POLITIK Politik von vorne bis hinten
RECHNER »> Weitere Bretter folgen!
RELIGION Diskussion ueber religioese
DingeSPRACHEN »> Weitere Bretter folgen!

TELECOM »> Weitere Bretter folgen!
UMWELTSCHUTZ Informationen zum Umweltschutz

VERBRAUCHERTIPS
VERKEHR

Hinweise zu diesem und jenem
Wie loesen wir die Verkehrsprobleme?

Bild 1: Eine Beispielsiibersicht iber die Bretter einer Zerberus-Box

APPLE »> Weitere Bretter folgen!
ATARI »> Weitere Bretter folgen!
1BM »> Weitere Bretter folgen!
UNIX Alles Unix, oder was?

Bild 2: Die Unterbretter des Bretts RECHNER



Weiter geht es in Richtung Atari mit
~BRETT ATARI* - dort gibt es wieder
Unterbretter (wieder Befehl ,BRETT **
zeigt sie an, s. Bild 3).

Nun fehlt der Hinweis ,,Weitere Bretter
folgen“,bzw. hinter den Bretternamen sind
keine Schréagstriche mehr zu sehen - man
befindet sich also auf der untersten Ebene
dieses Baumes und kann jetzt das Brett
direkt auswdéhlen (wieder mit ,BRETT
ALLGEMEIN®) - ein weiterer Versuch,
sich Unterbretter mitdem Befehl ,BRETT
*“ anzeigen zu lassen, muflte jetzt zu gar
keinem Ergebnis oder einen Hinweis fih-
ren, dal es weiter nicht mehr geht.

Die ganze Prozedur erscheint ziemlich
aufwendig, denn wir haben vier Befehle
bendétigt, um endlich in dem Brett mit den
allgemeinen Atari-News zu landen. Und
wehe, man hat sich vertippt - dann muf
man den langen Brettnamen nochmals ein-
tippen. Doch da gibt es einen Schleich-
weg: Den Befehl ,BRETT“ kann man
abkirzen - soweit es eindeutig bleibt - auf
,BR* oder sogar ,,B“, bei den Brettnamen
ist es genauso. Gibt es nur ein Brett, das
mit ,,Z* anfangt, kénnen wir also anstelle
LBRETT Z-NETZ* auch einfach ,B Z“
eingeben. So kann man es mit jedem wei-
teren Unterbrett machen. Um etwa direkt
in das Atari-Brett zu gelangen, kann man
die Langfassung des Befehls ,BRETT /Z-
NETZ/RECHNER/ATARI/ALLGE-
MEIN“eingeben. Abgekirztgehtdasauch
mit : ,B /Z/IREC/AT/A* - das ist doch
schonein Unterschied. Bedenken muff man
naturlich, dal die Abklrzung immer ein-
deutig sein muR - so kann man mit ,,B/Z/
R*“ auch im Religions-Brett oder mit ,,B /
Z/REC/A*“ bei den Amiga-Freaks landen.

Landet man einmal in einem ungewoll-
ten Brett, geht es naturlich auch wieder
zuriick -entweder eine Stufe mit ,,BRETT
.. (&hnlich einem ,,CD ..“ bei MS-DOS
oder Unix) oderdirekt in sein persdnliches
Brett zuriick mit ,BRETT /* (,,/* ist ja
immer das personliche Brett). Vorsichtig
sollte man mitder Verwendung des Schrag-
striches sein. Ein ,,/“ am Anfang bedeutet
immer, dalk man von der Wurzel des Brett-
baumes ausgeht - will man nur eine Stufe
weiter, braucht man diesen Schragstrich
nicht. Alle Bretter werden ubrigens mit
»BRETT **“ aufgelistet; wenn man sich
nur die Bretter anzeigen lassen will, die ab
dem Zweig existieren, in dem man sich
gerade befindet, geht das mit ,,BR

Nun - wir sind jetzt im gewinschten
Brett gelandet - aber wie kommt man an
die Nachrichten ran? Zunéchst kann man
sie sich auflisten lassen - das funktioniert
mit dem Befehl ,INHALT* (s. Bild 4).

Alle Nachrichten sind also durchnume-
riert, um sie zu kennzeichnen. Mit ,,IN-
HALT“ bekommt man Gbrigens nur die
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(/Z-NETZ/RECHNER/ATARI) Befehl:brett *

ALLGEMEIN Alles moegliche zum Atari
STBINAER Binaerdateien fuer den

STHARDWARE Auch beim ST braucht mensch Chips
PROGRAMMIEREN

Bild 3: Ein Atari-Brett in einer Zerberus-Box

Neue Nachrichten:

Nr. Kb Typ Datum Absenderin Betreff

Tips und Tricks fuer Programmiererinnen

98 1>TE> 28.08 B RUETEROCOPS.ZER TOS 1.4 & Ist Word+
97 1>TE> 28.08 DIRK MEYEROASCO.ZE Re: ARJ-Files

96 1>TE> 28.08 UFONAUTOCROSS.ZER Re: ARJ-Files

95 1>TE> 27.08 GERDIOUMS.ZER re: Z-Point 1.9

94 1>TE> 26.08 GOETZ_WEGNEROSMS-2 re:
93 2>TE> 26.08 H .SKOLAUTOLINK-M.Z Neue Atari-Box

Hilfe zu ST-EMACS52.TTP gesucht

im Muenchner Ortstarif

92 5>TE> 26.08 ROLF_KOTZIAN%HSPOP Messebericht

91 8 >TE> 26.08 OBI_WANOELOI .ZER We:

Impressionen zur Atari-Messe
90 1>TE> 26.08 H-MAILEROBYTEBANK.RE: Kaos VI .42

lieferbar?

89 1>TE> 26.08 H-MAILEROBYTEBANK. RE: NVDI

88 1>TE> 26.08 SYSOPODATA-HH.ZER Re:

LHarc 2.0ld

87 1>TE> 25.08 SANSIBAR%BIOOMAGIC ARJ-Files
86 2>TE> 25.08 OBI_WANOELOI.ZER Re: Warnung vor LaufwerkM M
85 1>TE> 24.08 LPOSHLINK.ZER Re~l: Hilfe zu ST-EMACS52.TTP gesucht

Bild 4: Der Inhalt eines Brettes

neusten Nachrichten. Wenn also eine Feh-
lermeldung auftaucht, daB es keine neuen
Nachrichten gibt, kann man sich mit ,,IN-
HALT ** auch die alten wieder vorlegen
lassen.Wenn wir die einzelnen Nachrich-
ten auf den Bildschirm holen wollen, ge-
ben wir den Befehl ,LESEN® und die
Nummer ein, die vor der Nachricht steht.
Wie beim Befehl ,,INHALT* kann man
einen Bereich angeben und sich somit
mehrere Nachrichten ansehen. Will man
gleich alle Nachrichten anschauen, lautet
der Befehl ,,LESEN bei den neuen
Nachrichten ,,LESEN * N“. Die Syntax ist
bei den einzelnen Z-Netz-Boxen leicht
unterschiedlich. Im Zweifelsfall hilft der
HILFE-Befehl.

Schreiben kann man, wenn der SysOp
das erlaubt, einfach mit dem Befehl
»,SCHREIBEN®. Man muB sich dazu in
dem entsprechenden Brett befinden, in
dem die Nachricht landen soll. Dann gibt
man den Befehl ,,SCHREIBEN" ein und
wird nach dem Betreff (einer kurzen Zu-
sammenfassung oder Uberschrift zum
Text) gefragt. Die Nachricht kann man
jetztentweder mitdem eingebauten Editor
der Box selbst schreiben, einen offline-
geschriebenen Text oder eine Binérdatei
hochladen.

Was passiert mit der
Nachricht?

Die Nachrichten werden dann unter den
einzelnen Boxen ausgetauscht und weiter-
verteilt. Wenn man in seiner Z-Netz-Box
eine neue Nachricht absetzt, wird diese
Message auch fir die anderen Boxen hin-
terlegt. Irgendwann in der Nacht oder am

frihen Morgen rufen sich die Boxen ge-
genseitig an, um die Daten und Nachrich-
ten auszutauschen. Damit sich nicht alle
200 Z-Netz-Boxen gegenseitig anrufen
mussen, ist das Netz hierachisch geglie-
dert. So lauft erst der Datenaustausch in-
nerhalb einer Region, dann werden die
Daten Uber ,,Knoten“-Boxen {iberregional
ausgetauscht.

Personliche Nachrichten

Aufdiesem Wege wird auch die personli-
che Post verteilt - einmal abgeschickt,
sucht sie sich den direkten Weg zum Be-
stimmungsort. Wie wird aber ein anderer
Benutzer adressiert? Innerhalb des Z-Net-
zes weil} jede Mailbox genau, welche an-
deren Mailboxen es in dem Netz gibt. Hat
man sich bei der Zielbox vertippt, merkt
die Z-Netz-Box dies und gibt dem User
den Hinweis, dall es diese Z-Netz-Box
nicht gibt. Eine Adresse im Z-Netz sieht
folgendermafen aus : USER@MAIL-
BOX.ZER - das Kiirzel ,,.ZER" am Ende
kann man sich aber schenken, man befin-
detsich ja im Z-Netz. (Die Autoren dieser
Serie sind Ubrigens unter den Adressen
horke @ fulmin.zer und c,dernbach@ link-
hh.zer zu erreichen.)

So - nun winschen wir viel SpaB beim
Ausprobieren des Z-Netzes. In den kom-
menden Folgen schauen wir uns an, wel-
che Themen neben der Computerei in den
Z-Netz-Boxen vertreten sind. Da hat sich
besonders im Bereich Umweltschutz eine
Menge getan. Dann werden wird andere
leistungsstrake Netze vorstellen, etwa das
Fido-Netz oder das Maus-Netz.

Christoph Dernbach!Bernhard Krénung
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RIEMANN 11 259,-
MegaPlot 189,--  Is7 Base neu 19—
Der Werteplotter Phoenix neu A. Iohml a.A.

1st Card 278,—
sig'nu'm! 2* s’c'ript V+'li ' 1ST fibuMan 136,—
STAD 1.3+; Piccolo fibuMAN e 309,—
SDO PreView, etc MUultiGEM 136,—
That's Write 2.x NeoDesk 3 109,—
TEMPUS-WORD Harlekin 1l 136,—
CALAMUS SL 1 Mortimer/Mort. plus a.A.
CALAMUS 1.09N CodeKeys oy, —
Publ.Part.Mast. V.2. MegaPaint Il prof. 249,—
TeX 13 Disketten Arabesque Pro 298,—

GFA-BASIC 3.5
GFA-BASIC 3.6 TT
GFA-ASSEMBLER
ST Pascal Plus
MAXON PASCAL
Pure C ne a.A.
K-SPREAD 4 A. lohnt! aA4
TEMPUS V.2.xx 9,—
Anti Viren Kit 3 79,—
Kobold 75,—

PD*» nur auf Fuji MF2DD;
P-,8-,3-V-T-,D«-8»ri»
lieferbar; Preie je Disk.:

1-4 DM 5,—; 5-8 DM 4,50
»> ab 9 DM 4,— «<
Vork. portofrei; NN DM6,—
Pixel Wonder neu 135,—
Channel Videodat De. 369,—
Herberg, FSE, etc. Prod. a.A.

That's a Mouse 69,
NVDI, CRYPTON je 83,— ReproSt.j. + Scanman 509 —
Diskus V. 2.x 136,— ATonce-386SX NeU 698,—
XBoot  Vers. 2.5X 68,— ATonce-Plis 4 5—
- AT-Speed C16

DATA light neu IIT CoProc. fir C16 175.—
OXYD2 Buch + Disk. 60,- Supercharger V.I.5 569,—
Preise in DM; vorbehaltlich Irrtimer und Preisdanderungen.
Bei Vorkasse © Skonto, zuzUal. DM 5,50 Versand-
kostenanteil; bei Nachnahme kein Skonto, zuzligl. DM9,50
Versandkostenanteil. Kein Ladenverkauf!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1- Tel. 0421/75116'

Deluxe CNC Animate Drehen

Dersuper CNC-Drehsimulator. Er enthalt alle wichtigen
Zyklen, G- und M-Funktionen und alle Editoren. Simulation
wie eine Maschine, mit deutscher Anleitung. Nach DIN-ISO!
Testin ST-MAGAZIN 7/91, jetzt stark verbessert (V2.0)!l

Neu V2.0 > > Preis: nur 120.- DM < < V2.0 NEU

Deluxe CNC Animate Fréasen

DELUXE CNC Animate Frasen simuliert eine 3D-Frés-
maschine nach DIN-ISO. Er enthalt alle Wegbefehle, alle
Zyklen, alle M- und tiber 50 G-Funktionen. Mit deutscher
Anleitung und Programmierkurs. Test in ST-MAGAZIN
7/91, jetzt stark verbessert (Version 3.2)!!

Neu V3.2 > > Preis: nur 120.- DM < < V3.2 NEU

Prof! Rechnung V2.0

Das top Rechnungsprogramm mit Kunden und Artikeldatei.
Erstellt auf leichteste Welse Rechnungen, usw. |
NEU > > Preis: nur 50.-DM < < Neu

DELUXE Auftrag

Bas top Auftragsverwaltungsprg. mit Kunden-, Artikel-,
I"ager- und Auftragsdatel! Mit grafischer Auswertung, usw.!
NEU > > Preis: nur 100,-DM < < NEU

10 St. 3.5 * Disk DD 10,- DM, 10 St. 3.5 * Disk HD 16,- DM
10 St. 5.25 1Disk DD 6,-DM, 10 St. 5.25 ' Disk HD 10,-DM
GFA Basic EWS 3.6 268,- DM, GFA-Assembler 149,- DM ’

A.F.S. Software

Inh. Anna Rehbein
RoRbachstraBe 17 D-W-6434 Niederaula 3
Tel.: 0 66 25 /56 58 FAX.: 066 25/57 30 je 24 Stunden

Alle Prag. fir. ATARI ST, AMIGA, PC, XT, AT(Pr.a.An.) lieferbar!
Handleranfragen erwiinscht! Demo ie 6,-DM, Info’'s kostenlos!
Versandkosten: Nachnahme 11,-DM Vorkasse 5,-DM

~G~ Schneidplottertaugliche
IFa t®®

fettere
Designer-Set zur c”™Nan
Erstellung sehr R
ansprechender privater, vl A )
Drucksachen. 40 CVG-VUuorgrafikery
Uber 2 MB CVG- | 2Disk 79.-DM

Vektorgrafik und
folgende CFN-Fonts:

rx festival

PzurC

mHome Hctipt
30 Vektorgrafik-Zierrahmen
fir Speisekarten
1Diskette DM 59-

4 Disketten und K I ford |
Prasentationsmappe G H%}]iogg Sﬁcgdrnbe}xr:ﬂ b

DM199.- 7778 Markdorf

rW fe 07344/72397
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PUBLIC DOMAIN
CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3*Zoll-Disk zum Superpreis:

1.50«

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofortl

Tel.: 02304/6 18 92

Auszug aus unserem Angebot

Calamus SL 1298.- ST Stalislik Profi 229,-
Upgrade 1.09N auf SL 758.- ST Kassenbuch 139,-
Publishing P.Master 2.0 799.- BTX-Manager 4.0 209,-
Tempus Word 539,- Riemann 2.0 279,

That's Write 2.0 289, Sl Geo 89,-
That's Write PS Rus 839,- Syntex 239,

Cypress 279,- Harlekin Il 139,-
Script Il 279.- Maxon Pascal 239

Adimens3.1 289,  Kobold 81,-
Phoenix aA.  Diskus 2.0 149,-
K-Sproad 4 248,- CodeKeys 94,-
LDW-Power-Calc 2.0 349.  Pure C aA.
Picollo 94- SDO-Ulililles aA.
Design 139.- Chemplot 2.0 129,-
Lavadraw 119. Chemograph Plus 3D 680.-
Vernissage 799.- Chemotech 1.2 139,-
Star Designer 129. Krislallotech 79, -
Outline An 349- Chemie-Arl-Disk 1-5je 15-
tms Cranach 549.- Bio-Art-Disk je 15,-
Megapami 149.- CH49MB 28ms SCSI 1099.

Megapaint Prof.+ 719- CHB80MB 24ms SCSI 1279,-
Arabesque Protess. 348.- Handy Scanner ab 479,-
Avant Veklor 659.-  Prof. Scanner 1899.

Avant Veklor plot 1379.- ProScreenTT 19" 1799,-
Repro Studio ST 469,- ATonce 386SX NEU)! 719,-
Repro Studio Pro 916.- AT-Speed C16 449,-
Skyplot Rus 3d ab 189.  Coprozessor hierliir 189,

CoCom 139- Speichereaveiter. 2MB ab 220.-

Versandkosten (Sollware) 7DM 1[Nachnahme + 6DM) Bei Vorauskasse erhalten Sie

2% Raball Preisliste gratis Preiseandeningen & Irrlumer Vorbehalten.

CALAMUS

ft

in ft
| Repro-Qualitat J
""5 - auf 3

“ Linotronic 300 |1¥t

0

‘Iss4 ? H;!Jg
H
*0
CI5

\Gd\id

yylculdxc*" (Qcc cietv

JtD'icCowiylecckr!

Roman Modern - --
Komplette und umfangreiche Schriftfamilie fur Signum
oder Script in fiinf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fiir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Italic
Roman Modern Bold Italic
Roman Modern Caps
Jeder Schnitt liegt in sieben GréRen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14,16pt), verflugt tber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GréBe mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so
daB nun auch Signum-Anwender eine ahnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitat erzielen kénnen.
Roman Modern fiir Signum 130,- DM
Roman Modern fur Script 100,- DM
(speziell angepafit, ohne 16pt Fonts!)

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Riick-Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 7 01 64 92

Disketten MF 2 DD, 10 Stck........ 9,95
3,5" Diskbox 80.. .12,95
5,25" Diskbox 100.. ..12,95

Wir bieten Ihnen
einen ATARI PD Service
nur vom Feinsten.

ATARI PD
fur nur 1,60 DM pro Disk
monatliches Abo DM 1,50
Disketten von Euch 0,50 DM
Katalog 2,- DM

PDS-Service
Mike Nowroth
Riedweg 4
4270 Dorsten
Tel. 02362/64791

aim ft<dlAsws s (KemnflL

eers

BISMARCKSTR.84 1000 BERLIN 12 Tel:030-316779

1250
und immer mehr
Original
MXDBVTCJSIC
Collection

> Professional Musician Quality <

SequencerSongs

vonRock hisk lassik
25 .- DM/Titel

IstTRACK Sequencer 99 .-
NEU: Version 2.2 mit Tempo-Events.
Héchste Auflésung 1/1536 Int./ext. Synchronisation
Sysex-fahig. Midifile-Format. StepInput. Editor & Toolbox
8 polyphone Midimusikinstrumente in EINEM:

MIDIBOX MDX 1000

PreisHit: 4-4-8 .-«
Mit 100 Sounds und elf 16bit drum samples erhalten
Sie eine 16 stimmmige Band mit 20 - 20.000 Hertz,
in Stereo. Natirlich komplett Uber den ST steuerbar.
Ca. 50 MIDI-Programme standig am Lager.
GEERDES midisystems - Alles mit System. Infos:3,-Pwz.



PICON

der Grafik-Konverter

Der Preishit unter den
Platineniayout-Pro-
grammen auf dem

Konvertiert Grafikformate
PAC. PI2. IMG. PCX. TIF.
BMP und viele andere ...

Wir machen mehr aus Ihrem

* % * ATAR| * * * Atari ST/ITT: Lauft als PRG oder ACC
ConnectiCAD 1.2 fur
nur 169 PM! GroBbildschirmfahifs

OK, was wird so ein Programm denn schon
konnen. EINE GANZE MENGE!

« Vektororientiert, 4 Layer, alle 4 sichtbar

« voll SMD-Tauglich. Symbolbibliothek

« 5 Leiterbahnstarken; nachtraglich variierbar

« 5 Létaugentapen, editierbar bis 4*4 mm

« KurzschluBprifiing, Objekte drehen und spiegeln

« Objekte nachtraglich andern und verschieben

« Arbeit im Inch oder rhm-Raster bis 1/64000"

« Ausgabe DXF1IMG,HPGL,9,24 Nadel.HP- und Atarilaser
und viele weitere Features. Umfangreiche Objektmanipula-
tionen, Lupen- und Zoomeinstellungen und und und...
Ubrigens: fiir 10 DM gibts eine Demodisk.

ConnectiCAD- fur den Hobbyisten und den Profi!

Q u a n t a f Farbkonvertierung
Festplatten

zB, SCSl-Seagate 85 MB, 24 ms 1199 DM

SCSlWechselpl. 44 MB. 20 ms 1299 DM
Speicher

1MB inci. 120 DM

3 MB SiSu 370 DM

4 MB 2. Garantle ab 560 DM
Nicht zu fassenl!

HL Computer  Birkenstr.il 3585 NEUENTAL 1
Telefon 06693674 Fax 06693/8128

24-h-Bestellannahme Tel. Beratung nach 17 h.

PICON vertragt auch IMG-Bilder <> 640x400 Bildpunkte

Versandtosten
Vorkasse: keine
Nachnahme: DM 7.-
Ausland DM 10-

DM 89.

SOFTW ORLD
Stettener Weg 8
W-8221 Teisendorf

G alactic Julienstr. 7 « 4300 Essen 1Tel. 0201/79 20 81 performance - PIOON setzt den Standard

PUBLIC DOMAIN

SPIELE TOTAL

PUBLIC-DOMAIN

HASCS-II Prof. DM139- \
CyPress DM 285 - \ \

Hausverwaltung

SPIELE TOTAL

B4 30,-

Al 30,- A4 30,- Bl 30,- Erprobte Branchenlosung fur MultiTerm pro (14) DM 13972-AN \
A2 30,- A5 30,- B2 30,- BS5 30,-
A3 30 18 S0 BEE0e B S0 Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte
Al-A6 mar B1-B6 175 -
’ gesetzl. Nebenkostenabrechnung

[EBOTIKTOTAL ~ GRAFIK TOTAL Netzwerkversion verfugbar!

Flc 30,- F4c 30,-
F2m 30,- F5m 30,-
F3m 30,- F6c 30,- : ' 50

Hlca 7s0pac ewer 30,- kleine Version 398,00 DM
K1 craffckatalog zuHI -~ 49, . J
H2 casoopacgkier 30,- bis 40.000 ME 1698,00 DM

1(» . K2 Gratkkatalog zuH? 49, + Nebenkostenabrechnung 298,00 DM Leerdisketten
F1-F6 hi ) . = H+K 149’_ umweltfreundlicher Versand DM 49 -

innerhalb 48-Std.

gﬁ{e"'f'srhugfn"ZTewn'L?ﬁi'éXli'Tni"e'r;? Pakete bzw. PD-Software im Programm I[Y/g pc |ndll_\ggtjjs||§n Cé)nnqgater- | Tel./BTX 0201/73 3497

Giinstige Preise, schnole Lioforung und gutor Sorvico. Sio worden staunen. g .

Die Versandkosten betragen bei Vorkasse 4.50 DM bei Nachnahme 850 DM, .

B e s ™™ WaidmannstraBe 12; 2000 Hamburg SO | Martin Koch

Josef Eberle * Hagsfelder Allee 5d * 7500 Karlsruhe 1 Tél.: 040/85 50 66' Fax: 040/ 850 18 58

Moltkestr.48a 4300 Essen 1

0721 / 697483

Professionelle Schon-Schrift

fir Signum+Laser-/24-/9-Nadetdrucker
(Sonderversion fur ,script" u. ,CyPress")

* Modernes, optimal lesbares Schriftbild

> ATAR ST <

Anwendersoftware  Spi eie software

e in den GréRen 8. 10. 12 und 15 Punkt. CCD Zak McKracken 59,-
e neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett). STPascal + V2.0x 220 Manac Mansions 59,
« einschlieRlich unproportionaler Ziffern Tempus Editor 2.1x 100~ Spherical o 53~
. Tempus Word a.A. Sleeping Gods Lie  55,-
* normal "und fett, und dazu ZYVEI scblau Assembler Tutorial 90,- Populous 55,-
* ausgetuftelte ,SONDER-Zeichensatze GEA Rick Dangerous 59,-
B . . i - RVF Hond. 69,-
mit griechischem Alphabet (A, S Dasics s (1+C) 240, onda
A 6,.... Q, <mromischen Oomi krén -
IV,. X,... MCMLXXXXRA~nieffftS »~ I Kron. Pure C (Turbo C) 380,-
Omikron Basic Comp. 225,-
G 2 0 N - Supercharger 1MB 590,-
(A ac, ‘. . Mortimer, Utility 75,-
sehen (£ Zei- Appl Syst Coprozessor f. Sc. 285,-
chen (00 = X, Signumiz 418, Turbo Pascal (PC) 350,-
VX, < usw.) unw"elem mehr (d, 9 @ ©, Scarabus 90,-
©, =®, ®, D fur Signum Revers Acc. 90,-  Traktrix 80,-
die unterschledllchsten Elnsatzberelche Protos 64,-  Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar far simtl. Fkttypen

Porto: Vorkasse 4,- Nachnahme 7,- OM

Ausfihrliche Info mit Schriftprobe

m fir 3.- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Munchen 80, Tel. (089) 4 36 22 31.

Gesamtkatalog mit vielen interessanten Angeboten
(PD-Softwéire: alle groRen Serien, viele tolle
PD-Pakcte, eigene Serien (eciinnmmaahhlliigg!t);
Soft- und I lardwarc, Disketterlaufwerke, Monitorc,
Drucker, Méuse...) gegen DM 4.- in Briefmarken
oder mit der 1 Bestellung.

Ringordner. Fir lappische

Computerversand G. Thobe
PF. 1303 -

Tel.: (05431) 5251

1171991 /7 V
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DATENBANK-LOSUNGEN

auf Adimens ST/STI—Rasis, z.B. fir Handwerker (qualifizierte
Mengenerfassung), fiir Arzte, Labors etc., im Handel/Vertrieb/
Verlag, in der Vereinsverwaltung, im Archiv und...

NEU: AUFTRAG PLUS (APL) mehr als eine Auftrags—
bearbeitung: Eine vollstindige Benutzeroberflache erleichtert
die Bedienung und bietet z.B. Auswahlfenster und Hilfstexte an.
Beliebige Aufgaben konnen eingebunden werden (DATEV-
und DATAUS-Schnittstellen in Vorbereitung). APL ist sehr
schnell und ermdéglicht so auch den Kassenbetrieb.

ADIMENS ST (TALK/PROG/GT/ST1 auf Anfrage) 349,-

GESCHAFT umfangreiche Standard-Anwendung 349,-
BUCHUNGEN Buchftihrung mit Haben—und Soll 79,-
DISKARCHLV Auslesen, Listen und Archivieren 89,-
APL AUFTRAG PLUS komplett ab 1200,-
APL individuelles Programm, ohne FiBu, ab 600,-
APL Demo-Diskette, funktionsfahig 50,-

Versand nur gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus
DM 6,-, Ausland DM 12,—). Ausfiihrliche Infos kostenlos!

GUNTERBERG CcOMPUTERTECHNIK

Telefon 02449-7825
Telefax 02449-7824

Mihlenweg 11
5378 Blankenheim

Mehr RAM

2.0-4.0 MB fir alle ATARI ST's

Bausatz mit 2-seitiger Platine
(Lotstoplack), ohne RAM's

Sockel mit gedrehten, vergoldeten
Kontakten und Kondensatoren

Kompletter Kabelsatz
20-seitige Einbauanleitung fur jeden Typ.
Auch fur SMD-MMU's geeignet.

DM: . , -

Vfeisand: DM 5 ,- NN: zuziigl. DM 7,50. RAMs giinstig zu Tagespreisen.
Einbau moglich. Fordern Sie ausfiihrlichere, kostenlose Infos an.

THOMAS HUER

SPEICHERERWEITERUNG

Gorch-Fock—StraBe 33 « 2000 Schenefeld
Tel: 040 /8393 1001 -02-(FAX)07
BTX: *HEIER#

Die Datenbank mit Klasse
HEISST PHOENIX

PHOENIX 1.0 kostet 358 DM, eine Demoversion erhalten Sie gratis! Sch-
icken Sie uns einfach eine formatierte Diskette (2DD) und einen ausreich-
end frankierten Rickumschlag. PICCOLO kostet 90 DM. ESPRIT gibt's
schon fiir 59,90 MAUSE. Apropos Méuse, fur Ihren Rechner haben wir
glinstige Alternativen zur Atari Maus schon ab 9,95. Ataris LYNX, Com-
lynxkabel + Blue Lightning Demo 199,95. GAME CARDS ab 69.- Dar
Versand ««folgtsofort nach Bngang Ihrer Bestellung! Lieferung nur
per NN zzgl. 7,80 DM. Ausland nur Vorkasse (Bat/EC Scheck) zzgl.
10,30 DM oder an:

$IBmlicro Robert

R. Kolossa, Kemerstralie 5, 6924 Neckarbischofsheim,

Tel. 07263 / 6 45 52

176 /T~ 1171911

ATARI ST Anwendungssoftware

Kl und Di ST-AUFTRAG bietet e

Demodiskette (DM 20.-  gegen Vorauskasse) anforder.

ST-BOOKKEEPER DM 248.-
Komfortables  Buchfhrungsprogramm _der neusten Generation fir Gewerbe und
Freie (mit g: be der Ust-Satze und Ausgaben:
i Gu Jst: usw. Deutsches

Journal,

ST-UBERWEISUNGSDRUCK

sind speicherbar

DATENBANKANWENDUNGEN
9 fertig benutzbare Anwendungen fir Adimens ST, u
i Bibliothek KFZ

ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-

Mit diesem Programm arbeitet Ihr Atari ST mit Matrix- (oder Typenrad)drucker wie eine

Schreibmaschine. Sehr_gut geeignet zum Ausfiillen von amtlichen Formularen und zum

Schreiben von kurzen Briefen. Ausdruck entweder direkt Zeichen fiir Zeichen oder {iber
Display. 10 D deutsche

Anleitung.

ST-ETIKETT DM 59.

Bedruckt alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander). Ausgabebild kann

Anwender frei definiert werden (mit Ist Word Plus). Mit Seriennummerngenerator und

Wiederholfunktion.

Grundrechenarten, Bruchrechnen. Kiirzen, Erweitern, Potenzieren, Radizieren. Langen-

AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfuihrung)
ST-FIRMENBUCH (Buchfiihrung fiir Gewerbetreibende)

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zusatzlichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650
Versandkosten). Demodisketten nur gegen Vorauskasse.

AS-DATENTECHNIK
Mainzer Str, 69 * D-6096 RAUNHEIM
Telefon: 061421226 77 * Fax/Blx: 06142/2 33 79

Sie sind auf der Suche
nach einer integrierten
Geschaftssoftware?

Dann sollten Sie sich

auf jeden Fall
betrachten!!!

ST-AUFTRAG mit Handbuch im Ringordner kostet DM 498- .
Demodiskette DM 10.-, Handbuch mit Demodiskette
DM 60- (nur per Vorauskasse. Preise werden bei Kaut
angerechnet). Fordern Sie gleich telefonisch unverbindlich
eine kostenlose Informationsbroschiire an!

TN

auemcHNK

AS-DATENTECHNIK mMainzer Str. 69
D-6096 RAUNHEIM
Telefon. 06142/2 26 77 * Fax/Blx; 06142/2 33 79

CALAVIS ™

QUALITAT

WILHELM
iUHUIINNN,
DTP+SATZSERVICE

Richter’s Center
Rilkestrale 8 4445 Neuenkirchen
Tel./BTX.: 05973 / 5157

Ein Programm zum Bearbeiten von Fonts fir Calamus©
Bearbeituhgsmoglichkeiten zb.
Condensed - 8/ 10tel-6/9tel
Down - 8/10tel/6/9tel
Klein - 8/10tel 6/9tel
Spiegeln - x/y Achse
Drehen - links/rechts
Perspektive - links/rechts
Italic - stark schwach links, rechts
Zerren Breiter usw .

¢rH 0*A ~ ft."
Oet"

Es kann Wahlweise der ganze Font, gro3e
Buchstaben, kleine Buchstaben oder nur einzelne
Zeichen verandert werden! Siehe auch Test in TOS

Antiqua OCdic

Tatroa F ing IniFH
Kann New Memphis MDULRR
?2K»>9 Pult

Quader Tymwitr Verona
Pissr (1Jad roman

javcun S erif Stand
E Iilt e Krelio_n Temmel
Antiqua OCcfic Neujazz

Einzeidisk DM 39,- Einzelfonts DM 9 ,-
220 Vektorfonts (kompl.) DM 239,-

VEKTORGRAFIKEN

Vektor-Rahmen

Info gratis

Komplett (11 Disketten) DM 79 ,-

Public Domain Pakete

Die Bibel (7 Disk’s Ascii) DM 34,-
incl. Fish die elektronische Wordkondordanz.
ATARI TT (8 Disks) DM 27,-

zB. GemKey.Magic Pain. Slideshow. TT Wars. ED. Icons

TeX System (11 Disk’s) DM 34,-
Text Satzsystem der Spitzenklasse
MUSIK (8Disk’s) DM 27,-

2.B.150 Songs. Score Perfect. Midi Musik. 32 Track. KMP

FINANZEN (8 Disk’s) DM 27,-

z.B. Bauspar. Haushalt. Fidu. Aktien. Calc. Fihrerschein.

SPIELE farbe o. sw. (je 10 Disk s) DM 34,-
z B Pauk. World. Vokabel. Wordtrainer. Lehrer. Kopfrechnen

Weitere PD Pakete: * Datei DM 27- Wissenschaft
DM 20.- * Lernprogramme DM 24- * Drucker DM 17-
* Grafik DM 34.- * Astro DM 20.- * Acc's DM 23-

Info gratis

Telefonische Bestellannahme 24h.
Versand gegen Bar  V-Scheck  Uberweisung auf
Postgiro Dtmd BLZ 440 100 46 Kto. 230583-466

0. Per Nachnahme +DM 3 - Versandkosten DM 3.-



) Atari
Speichererweiterungen

Super Service fiir die Region
Wir bauen lhre Speichererweiternng
nach \branmeldung sofort ein U!
- Kosten und Zeiten fur Postversender -
2 Tagezu uns - Einbau- 2 Tagezuriick DM 13.90
Eitversand, Sie sparen 2 Tage IM 18.90

fir Atari ST260/520/1040/MegaSTI/MegaST2
auf 2.5 Mh, 4 Rains erwJbarauf4 Mb DM 288.—

auf 4.0 Megabyte 8 Rams DM 488.—
Bausatz komplett ohne Rams DM 76.—
Rams Fir Speichererweitening Stick IM ~ 46.—
Einbaukosten DM 50.—
1040STE auf 2 Megabyte DM 218.—

Speicher IC?*, Moduls, Uhren, Festplatten uiw . auf Anfrage

Jetztm it Ladengeschaftund Reparatur - Schnellservice

H CS electronic Haustein
Gomaringer Str. 24 B 7000 Stuttgart 70
Tel.: 07117623 79 Fax: 0711 76 05 92

DIGITAL SVSTCmS

Rheinstr. 15 « D - 5253 Lindlar
Tel. 02266 / 4114 Fax 02266 /4083

TT-TOUJBR UJORKSTRTIOAf

m MATRIX- Grafikkarten

m bis 32 MByte Speicher

m bis 1 GigaByte Fest;

m EIZO +

m Farbscanner

m Laserdrucker

m SPECTRA STAR Farbdrucker

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw - Monitor Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewéhrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen damit
Sie sich Ilhren padagogischen
Aufgaben widmen kdnnen. Auch
fir die Schweiz geeignet !

Ausfihrliche
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:
M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27
7032 Sindelfinge

U Itim

[ icl
‘111

vektororientiertes CAD

WYSIWYG-Darstellung

PlatinengrofRe bis 1.6 x 1.6 m*

20 Layer. Multilayerplatinen

bis 11Lagen

* Auflésung 1/1000 Zoll

Feinleitertechnik

beidseitige SMD-Bestiik-

kung

* 4 Lolaugenformen. AuRRen-
und Bohrdurchmesser frei
wahlbar

« beliebige Leiterbahnbreiten

* Zoll- oder mm-Raster

« stufenloses Zoom

« umfangreiche Bauteil biblio—
theken, leicht erweiterbar

*« Gummibandtechnik

tlr Atari ST 1MB. SM124.720kB-LW

Vollversion DM 249,-
HK-Datentechnik

ade-P CB

Professionelles I'lalinenlayout
Layout-Editor mit Autorouter

»Netzlistenibernahme aus
Schaltplanprogrammen magl.
«Luftlinien-, Signalverwaltung
»Online Design-Rule-Check
mintegr. MehrpaR-Autorouter
«Vorzugsrichtungen, 45/90°
>autom. Durchkontaktierung
>variable Router-Bereiche
»Treiber fir 9- und 24-
Nadeldrucker. Laserdrucker
und GEM-Metafile
« Treiber fir HPGL-Plotter.
Gerber-Fotoplotter,
Excellon-Bohrautomat
>Ausgabe von Platinenlayout.
Bestlickungsplan. Lotstopp-
maske. Bohrplan
>Ausgabemal3stab 0.1 bis 10
>deutsches Handbuch

Demodiskette DM 5,-
(in Briefmarken)

H. Kahlcrt « Heerstrale 44 « 4047 Dormagen 11+ Tel 02106/ 9 12 44

Scope ST

DM 449 .-

Universelles MeR- und Analysegerét fir den Atari ST

Mit Scope ST lassen sich schnei und einfach Analogsignale aulnehmen, speichern und

auswerten Die Bedienung erfdgt wie bei einem herkémmichen Oszioskop

(Eingangsspannungsleier. ~ Zeitbase. AC/DC-Schalter. Offsetpoti ~ Tnggere”ste*ung).
i zir zur

zusitzlich stehen jedoch
Verfugung.

Scope ST tastet das Eingangssigna] bis zu 670000 mal in der Sekunde ab bei einer
AuflsLng bis zu 3 mV Zusatzich steht en programmierbarer Analogausgang rrit den sefcen

technischen Daten zur Verfiigung
Ehe unfangreche Software fiir de

von bietet zur

und Analyse

FFT) von Sprache ixid Mus*.

Jetzt neu: Auch als Analog- und Digitalvoltmeter einsetztbar!

Meiose

V2.0

1 Rosiiv

Dotentechnk

Die Fortsetzung des Public Domain Erfolges Meiose.
Ein Lemprogramm zum Thema Genelik.

Autbau der DNA

Wo Meiose (PD) aufhért, da macht Meiose V2.0 weiter.

Neue Themen: Mendelsche Regeln

Mutanten

Genlokalisation i o
DNA/RNA (Aufbau. Funktion. Replikation)
Proteinbiosynthese !

Genetischer Code

Fir: Atari ST mit mind. 520 KB RAM und S/W-Monitor.
Der Preis: 35- DM Kostenlos gibt es Meiose (PD) dazu.

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme bei:

Amin Balzelt. Zum

abenbruch 2. 5000 Kdéin 9L

A ATARI ST Astrol. Kosmogramm

Auf Namen, Geb.Zcit+Ort (Koordinaten) werden erreeh-
net: Sternzeit, Aszendent, MC, 11 Objekt-Positionen,
Radianten, Aspekte im Tierkreis (Planeten,Sonne,Mond
Mondknoten), Koch/Schaeck-Hauser - Minutengenau mit
Sommerzeiten u. Einlesung vieler Ortskkordinaten *
Allgem. Personlichk.Analyse m.ldeal-Partner-Skala,Ho
roskop-Diagramm - Schirm-/Drucker 3DINA4 S. DM 75.-

BIOKURVEN A ATARI ST

Wissensch, Trendbestimmung d.Kérper-Seele-Geist-Rhyth
mik, auf Schirm monatlich vor+zurlick, Drucker belie-
biR lanR m.Tagesanal.vse und krit.Zeiten DM  56.-

AATARI ST Kalorien-Polizei

Tatigk.+Verbrauch - Aufst.v.Di&tplénen

Casino-ROULETT A ATARI ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Haufigkeitsanaly
se, Kassenfiihrung,Setzen m.Maus a.Tischgrafik  68.-

A ATARI ST VEREIN

System von 7 PRG: Grunddaten-Editor, Mitgliederdatei
m.Beitragsubers., Listen, Etiketten, Runaschrb.-Ein-
druck - Mahnung - Lieferanten-Bestellung -Freunde-
Turniergegner- +Termine-Datei *Moglichk.wie vor-In-
ventar/-tur - Kasse m.Belegdruck +_ Protokoll auf Disk
und Drucker - Einnahme-/Ausgabe-Bilanz M 196

Globaler Sternenhimmel A ATARI ST

Zeigt den aktuellen Sternenhimmel fir Zeit+Ort nach
Eingabe - Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus-Pla-
neten, Sterne, Sternbilder blinkend/verbunden - Tele
skop zeigt vergroRerte Himmelsausschnitte - Wandern
simuliert geogr,/zeitliche Schnellbewegung DM 89.-

Programe RrdESTMHle - Bellet inSnkiLr, Qafik, Sud
Alle in Deutsch, S/W und Farbe

DM 56.-

A ATARI ST Registrierkasse

bl+Urucker - Beleg bchmal-o.Normaldruck,auch tur Be-
leg-Drucker_ - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk o.Hand - Firmendaten - Wer-
beslogan - Kassenstand - Kassierermarke DM 146.-

GESCHXFT A ATARI ST

Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- +Dienstlei-
stungsdateien - Angebot/Voranschlag,, Auftr.Bestatji-
gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung, Liefersch., Mah-
nung - Eingabe Hand o.Datei - Durchrechnung U. Menge
Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto usw. - Ver-
Dackung-/Versand-Angaben - Editor fur Textfeld - Kei
Datenverbund mit Lager-/Finanz-Buchhaltung DM 196.-

A ATARI ST Inventur, Flbu-gerecht
Ko% uierl. Lager-Bestandsverwaltung m.Bild-Moment-
u. istenaugwertung - Tages- bis _Janres-Neulnventur
d. St n. inzu Gruppenauszi”~e” nach
Code - Bis 3000 Positionen

Provisionsabrechnung A ATARI ST

Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Eirmen-Dateien - Ein-
gabe von Hand/Datei - Prov.Satz -99.99% -Storno+Spe-
Sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck DM .116.-

A ATARI ST TYPIST

DerST+Drucker _als Elektronik-Schreibmaschine - Aus-
druck zeilenweise - 15 Zeilen Bildschirm-Display -
Korrektur - Je nach _Drucker bis zu 30 Schriften-Ab-
lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 86.-

Etikettendruck A ATARI ST
Druckt Auflagen_von 40 gangigen Lochrand-Haftetiket-
ten-Formaten - Texteingabe  in jeweils passende Bild-
schirmmaske - Ablage auf Disk Tur Aederzeltl%e Neu-
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Handbuch M 89.

A ATARI ST BACKGAMMON

Das Strategiet+Gliick-Spiel - Bestechende Grafik - Tn
Schwarz/Wei und Farbe - Ausf. Anleitung M 58.-

A ATARI ST GELD

30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
gensbildung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
Lasten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv

Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl,Tilgungsplane Bild/Druck DM 96,-»
DATEIVERWALTUNG A ATARI ST

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
tei max.3000 - Suchcode von _max.33 Zeichen, mit
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen
Code, Nummer, alle. latt vor/zuriick, Streichen,
Andernfzeilenweise). Hinzufigen - Druck: 80-Zei-
chen-/Blockliste, Seitenvorschub, Etiketten, Da-
cznfe!d—Ma_ske - Gezielte Aufgaben, superschnell-
ersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert

Adressen 66,- Noten (Musik) 116,-
Bibliothek 116,-Lager 116,-
Briefmarken 116,-Personal 116,-
Diskothek 76,-Stammbaum 116,-
Exponate 116,-Videothek 76,-
DEFINDATA zum Selbstdefinieren

DER ERFASSTEN DATE I-DATEN DM 146.-

Versandkosien pro Sendung:
Nachnahme DM 6,70. Ausland
DM 20.-. Vorkasse DM 3..-
Liste gegen adressierten
Fretumschtag DIN-AS/DM 1-
Handter sehr enwiinscht
I. DINKLER

Am Schneiderhaus 7
Tel 02932/3294? FAX 32654 D-5760 ARNSBERG 1

1171991 /1T 177



DUCK TALES
g ,

aber eine Wirtschaftssimualtion
ist ,Duck Tales“ nicht. Vielmehr
handelt es sich um ein action-

gapgaJjjQ o .
Grafik durchsetztes Strategiespiel mit
’;:ujniu i abenteuerlichem Touch. Zwei
3333333 ausgebuffte Kapitalisten sind
Motivation

mit von der Partie: Dagobert
Duck und Mac Moneysac. Die beiden Geldhaie
tragen im Disneyspiel ,Duck Tales" einen Zwei-
kampf ganz besonderer Art aus. Innerhalb von
30 Tagen wollen sie einander im Geldscheffeln
ubertrumpfen. Dabei lockt sie nicht nur der
Mammon an sich, sondern auRerdem die Aus-
sicht auf den Titel ,Ente des Monats". Der Ge-
winner des Titels wird in dem renommierten
Finanzblatt ,Dime Magazin“ abgebildet. Je nach-
dem, wie risikofreudig der Spieler ist, wahlt er
den Schwierigkeitsgrad ,easy money“, ,Stan-
dard wages" oder ,hard earned money“. Und
dann taught der Mensch vorm Computer in
Disneys bunte, wunderschdneZeichentrickfilm-
welt ein. Darin sehen Dagobert und seine weni-
ger geldgeilen gefiederten Familienmitglieder
ganz vertraut aus - eben genauso wie im Film
oder Comic. Jede Spielsequenz ist durch eine
eigene Musik untermalt. Onkel Dagobert z&hlt
zur Abwechslung mal gerade nicht sein Geld,
sondern sitzt im Biro. Hier taucht Mac Money-
sac auf, der in jeder Beziehung ein echter See-
lenverwandter der geizigen Ente ist. Er fordert
Dagobert heraus, und der ist natirlich sofort
Feuer und Flamme. Von da an - bis eben war's
eine Trickfilmsequenz - wird es interaktiv. Es
stellt sich die Frage, wo sich Onkel Dagobert die
Moneten beschaffen soll. Drei Mdglichkeiten
gibt es: an der Borse, beim ,Geldtauchen“ oder
auf Schatzsuche. Wenn Dagobert ins Wertpa-
piergeschétft einsteigt, verbringt er seine Zeit im
wesentlichen damit, Kurse zu vergleichen und

178 FIT** 1171001
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vielversprechende Aktien aufzukaufen. Nach
einem Kursanstieg stoRt er sie ab. Die Differenz
zwischen An- und Verkaufwird auf seinem Kon-
to gutgeschrieben oder erneut investiert. Aller-
dings erscheint die Spekuliererei etwas eintdnig
im Vergleich zu den anderen Verdienstarten.
Eher sportliche Naturen verdienen sich beim
Tauchen im Geldspeicher dumm und damlich.
Da produziert Dagobert sich im kecken Enten-
badeanzug auf dem Sprungbrett. Mit elegantem
LKorper® bohrt er sich in die kilhlen Metallwo-
gen. Netterweise verhélt sich der Geldsee wie
ein wirklicher See, so dal Dagobert mit dem
Schnabel voller Goldstiicke an die Oberflache
kommt und sie wieeinen Schluck Wasserauspru-
stet. Diese witzige, meisterhaft ausgefuihrte Ani-
mation an sich bringt noch kein Geld. Nur wenn
Dagobert es schafft, ausgerechnet auf einem
ungewdhnlichen, besonders wertvollen Geld-
stiick aufzutreffen, fillt sich das Konto. Aber die
Konkurrenz, in Person des gewinnstichtigen Mo-
neysacs, schlaft nicht. Deshalb sollte man die
schnelle Mark ruhig als Schatzsucher (besser
noch: als Schatzfinder) machen. Diese schonste
und abenteuerlichste Art des Reichwerdens
beginnt mit einer Codeabfrage (als gehéssiges
JAtsch!* an alle Raubkopierer). Erst dann wird
die Welt-Schatz-Karte eingeblendet. Darauffahrt
man munter mit dem Cursor umher und klickt
sich Auskinfte Uber diesen oder jenen verbud-
delten Schatz herbei. Diese tolle Karte spuckt
freimitig Einzelheiten UberWert, Lage und Ent-

fernung aus. Da ja nur 30 Tage Zeit bis zur
Auswertung bleiben, sollte man sich genaue-
stens Uberlegen, ob die Anzahl der Reisetage
und der Wert des Schatzes im Verhéltnis ste-
hen. Mit dem Flugzeug (entsprechendes Icon
anklicken) fliegen die drei Neffen in die Nahe
des Schatzes - sofern der Spieler mit der
etwas fisseligen Steuerung zurechtkommt.
Aber vor die Hebung des Zasters haben die
Gotter in diesem Falle die Action-Sequenz
gestellt. Liegt der Schatz im Himalaya oder in
den Kordilleren, dann klettert die Ente, angeseilt
und mit einer Art Enterhaken ausgestattet, brék-
kelige Hange empor. Glucklicherweise fihren
auch Hohlengéange in die gleiche Richtung. In
einer separaten Hohlensequenz lauft man Ge-
fahr, sich im unterirdischen Réhrensystem zu
verirren und den Ausgang zu verpassen. Im
Urwald steuert der Spieler die durchtriebenen
Entenkinder Tick, Trick und Track. Horden
halbstarker Affen spielen gleichzeitig Entenab-
schieBen mit Kokosniissen. Genauso geféahrlich
sind gewisse Dschungelvégel, die die Eindring-
linge von Baumen und Abhangen stirzen wol-
len. Aber Tick, Trick und Track sausen kihner
als Tarzan an Lianen durch die Luft, lassen sich
auf dem Rucken von Nilpferden durch Flisse
schippern und federn in den Baumkronen von
Ast zu Ast, als seien es Trampoline. Auf Ziel-
genauigkeit kommt es in der Safarisequenz an.
Hier soll man méglichst viele Tiere fotografieren.
Und dann ist die Frist abgelaufen. Schlu3 mit
Spekulieren, Geldtauchen und Schatzeausbud-
deln! Am Tag der Wahrheit wird der Erfolg ganz
einfach am Gewicht bemessen. Der, der den
meisten Zaster in die Waagschale legen kann,
wird Ente des Jahres und schaut sich statt im
Spiegel jetzt in der Zeitung an. ,Duck Tales" ist
eine grafische Augenweide. Mit einer besseren
Steuerung, weniger Diskettenwechseln und kir-
zeren Ladezeiten hatte Disneys Abenteuerspiel-

chen ein echter Hit werden kénnen.
CBO



LIFE AND
DEATH

Einmal den Halbgéttern in Weil3
8 nacheifern, selbst Patienten

untersuchen und, wenn es sein
muf3, auch zu Tupfer und Skal-

u_u_odl
Grafik pell greifen. In Software Tool-
dod . :
Sound works Hospital werden derlei
SEREFRIR Wunschvorstellungen Wirklich-
Motivation

keit - leben und sterben lassen
hautnah vor dem Monitor. Zu Beginn meldet
man sich als Hobby-Chirurg an der Rezeption,
wo einem eine freundlich grinsende Arzthelferin
ein Datenblatt entgegenhélt. Schnell den Na-
men eintippen, dann geht es auch schon los.
Wer die Tur zum Vorlesungsraum anklickt, er-
fahrt in seitenlangem Text Grundlegendes uber
den stets gleichen Ablauf einer Untersuchung
oderwie man wehleidige Patienten zum Schwei-
gen bringt. Die Kranken erwarten den Onkel
Doktor in einem von drei Behandlungszimmern.
Aus dem Datenblatt des Patienten erfahrt man
neben Namen, Alter und Beruf auch die Symp-
tome der Krankheit. Bei ihrer Einlieferung klagen
die Opferinden meisten Fallen Giber allgemeines
Unwohlsein, Verdauungsstérungen und starke
Bauchschmerzen. Dazu sei gesagt, daB in Soft-
ware Toolworks digitaler Klinik ausschlief3lich
Unterleibsbeschwerden auftreten. Obwohl die
Anzeichen den Lapsus bereits erahnen lassen,
kommt man um eine Untersuchung nicht herum,
der vorgeschriebene BehandlungsprozeR3 will
es so. Also geht man mit dem Mauspfeil auf
Tuchfihlung mit dem Schmerzzentrum. Die
Bauchregion erscheint als ganzseitige Grafik,

CRUISE FOR
A CORPSE

Dem Erfolg von ,Future Wars"

und ,Operation Stealth* fol-
gend, prasentiert DELPHINE ein
weiteres Adventure aus Frank-
Grafik reich. Cruise for a Corpse wird

EEEEID komplett per Maus gesteuert.
Die Benutzermenis erscheinen
Motivation

durch Anklicken bestimmter
Objekte und geben dann eine Auswahl an Ak-
tionsmdoglichkeiten aus, die speziell auf dieses
Objekt zugeschnitten sind. Klickt man auf eine
Kommode, erscheint ,examine, open“, oder bei
einem Bett wird ,look blanket, examine pillows*
etc. ausgegeben. Cruise for a Corpse ist ein
Adventure mit kriminalistischem Hintergrund.
Die detaillierte Grafik mit extrem gro3en Sprites
und der gut gelungene Sound sorgen dafir, dafy
so schnell keine Langeweile aufkommt. Der
Spieler kommuniziert mit vielen Charakteren,
denen er im Laufe des Spiels begegnet. Das

RELAX

der Cursorfihltden Beschwerden aufden Zahn.
Digitalisierte ,Ahs"“ und ,Ohs" samt kurzer Kom-
mentare beschreiben die Reaktionen des Pati-
enten. Ist diese Prozedur abgeschlossen, bietet
ein Menl weitere Schritte an: Wer sich’s leicht
machen mochte, verschreibt Medikamente oder
Uiberweist zum Spezialisten. Zeichnet sich ein
schwerer Fall ab, kommen Ultraschall und Ront-
genstrahlen ins Spiel. Automatisch erstellt das
Programm die notwendigen Aufnahmen der Un-
terleibsgegend, ihre Interpretation liegt ganz beim
Doktor. Entweder man erklart den Patienten fir
kerngesund, und die Sache hat sich erledigt,
oder es geht schnurstracks in den OP. Bei der
Schnippelei stehen einem die Oberschwester
und ein Assistenzarzt zur Seite, die aus einer
Vielzahl von unterschiedlich erfahrenen Bewer-
bern herausgepickt werden kénnen. Erfahrene
Gehilfen weisen selbstédndig auf kommende
Komplikationen hin, weniger qualifiziertes Per-
sonal bleibt stumm und erhdht so den Schwie-
rigkeitsgrad. Wahrend des chirurgischen Ein-
griffs fillt ein Menl mit Injektionsspritzen und
Instrumenten den linken Bildschirmausschnitt,

Ganze spielt an Bord eines Schiffes. Eine per-
manent eingeblendete Uhr gibt Auskunft Uber
die bislang verstrichene Zeit. Man spielt aus der
Sicht des Privatdetektivs Raoul Dusentier. Die-
serwurde auf die Yacht von Niklos Karaboudjan
zu einer Spritztour eingeladen. Als Raoul an-
kommt, findet er den Eigner tot auf dem Boden
seines Arbeitszimmers. Ziel ist es natlrlich, den
Mérder zu entlarven. Beim Durchsuchen der
Yachtfindet man eine Reihe von Gegenstanden,
bei denen jeder nutzlich zur Aufklarung des

rechts erscheinen die Or-

gane in der Draufsicht. Es

genugt, ein Handwerks-

zeug mit der Maus auszu-

wahlen und dann an der

gewiinschten Kdrperstelle

durch Klicken einzusetzen.

EKG und Pulsmesser ge-

ben Auskunft iber den Ver-

lauf des Eingriffs, fallt der

Pulsschlag unter einen

Wert von 85, werden Injek-

tionen notwendig, die auf

Knopfdruck erfolgen. Am

Anfang sind Kunstfehler mit

tddlichen Folgen an der Tagesordnung. Nach

jedem Exitus muB der unfreiwillige Sterbehelfer

im Seminarraum nachsitzen, wo er sich bei der

Lektire seiner Nachlassigkeiten weiterbildet. Ein

Rausschmif? droht ihm nicht, Life and Death

kennt kein ,Game Over“, selbst wenn scharen-

weise Patienten unterdem Skalpell wegsterben.

Auch sonst unterscheidet sich Life and Death

von anderen Simulationen. Elementare biologi-

sche Zusammenhénge wurden geschickt ver-

packt, der Spieler lernt quasi nebenbei, vdllig

ohne Druck. InVerbindung mit der sehr ausfiihr-

lichen englischen Anleitung und netten Pak-

kungsbeilagen (Handschuhe, Mundschutz)

macht ,Life and Death” eine Menge SpaR. Auf

Dauer bietet der Unterleib, zumindest aus medi-

zinischer Sicht, kein zu grof3es Betatigungsfeld.

Die Symptome gleichen sich nach geraumer

Zeit, Routine schleicht sich ein. Diesen Mangel

haben die Programmierer skalpell-scharferkannt

und deshalb auf dem PC bereits eine Fortset-

zung nachgeschoben: ,Life and Death Il - The

Brain“. Hoffentlich heil3t es auch auf dem ST
bald: GroRhirn, wir kommen!

CBO

Verbrechens sein konnte.

Durch die clevere Me-

nitechnik kann man diese

Gegenstande auch ent-

sprechend benutzen. Zu-

nachst sollte man das Ar-

beitszimmers grundlich

durchsuchen. Neben dem

Aschenbecher auf dem

FuBboden findet sich ein

m zerknllltes Stiick Papier mit

dem ersten Hinweis. Die

Umsetzung dieses Spiel ist

sowohl technisch als auch

hinsichtlich der Idee her-

vorragend gelungen und z&hlt wohl mit zu den

besten Kriminal-Adventures fir den Atari ST.

Die durchdachte Benutzerfuhrung macht es

selbst Anfangern leicht sich schnell mit der

Umgebung vertraut zu machen. Wer einmal an-

gefangen hat, die Hintergriinde des Mordes in

Cruise for a Corpse zu durchleuchten, wird so
schnell nicht vom Bildschirm wegkommen.

ddf/ICM
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OXYD2

Monochrome Spiele haben auf
dem Atari ST immer eine Son-
derstellung gehabt. Zum einen,
weil sie langst nicht so verbrei-

11131131113

G rafik tet sind, zum anderen, weil sie
;janJd“J meist eine andere Zielgruppe
13333333 angesprochen haben als die
Motivation

Uiblichen Farbspiele. Wer OXYD
1 kennt, wird sich gleich wieder wie zu Hause
fuhlen. Oberflachlich hat sich kaum etwas ver-
andert. Das Spielprinzip ist auch gleich geblie-
ben. Der Spieler muf eine schwarze Glaskugel
durch insgesamt 100 verschiedene Landschaf-
ten steuern und, ahnlich wie beim bekannten
Gesellschaftsspiel Memory, Steine mit gleichen
Symbolen aufdecken. Die Kugel folgt dabei ex-
akt den physikalischen Gesetzen. Beschleuni-
gung, Tragheit, Schwerkraft oder Magnetismus
beeinflussen den Lauf der Kugel teilweise er-
heblich, so daR der Spieler alle Hande voll zu tun
hat, um die sogenannten OXYD-Steine anzu-
steuern. Neben 100 véllig neu gestalteten Le-
vels sind auch einige neue Effekt-Steine hinzu-
gekommen. Es gibt z.B. Drehkreuze oder Ta-
stersteine, die beim Daruiberrollen eine bestimm-
te Funktion auslésen. Neu sind auch die Bolder-
steine; werden sie von der Kugel beriihrt, setzen
sie sich in Bewegung und kénnen teilweise
sogar Wande durchbrechen. Auch eine etwas
unangenehme Gattung von Steinen ist hinzuge-
kommen. Die Rede ist von den Stinksteinen.
Diese verursachen uniuberhodrbare Geréusche,
die normalerweise mit einem nicht gerade ange-
nehmen Geruch verbunden sind. Laut Beschrei-
bung im OXYD2-Handbuch sollten diese Steine
unbedingt entfernt werden. Als besonders ef-

ROBIN HOOD

Millennuim Produkte werden zur
Zeit brennend erwartet und man
héatte sich keinen populéareren
Volkshelden zum Thema eines

11111111

Grafik Spiels aussuchen kénnen als
JJJJJiJil .
Sound den sagenumwobenen Robin
33333333 Hood - gerade zu einem Zeit-
Motivation

punkt, wo wieder ein gleichna-
miger Film inunseren Kinos Furore macht. Trotz-
dem ist es wichtig zu wissen, dal} das Spiel in
keiner Weise eine Verbindung zu dem Film auf-
weist. Es erweckt die Umgebung des Sherwood
Forest mit all seinen téglichen Begebenheiten
aufs neue zum Leben. Wé&hrend man Robin
steuert, finden viele verschiedene Aktionen
gleichzeitig statt, die den Spielverlauf beeinflus-
sen, die aber nicht sofort sichtbar sind. Uber 40
Objekte inklusive Tiere und Menschen agieren
wahrend des Spiels ohne Zutun des Spielers. So
wird das Spiel jedesmal komplett anders. Natir-
lich kann Robin in den Verlauf eingreifen. Er kann
zu den Leuten sprechen (wobei wie im Comic
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fektvollen Gag gibt es in einigen Levels Gummi-
bander. Teilweise hangt die Glaskugel an einem
solchen, inandern Levels ist sie perGummiband
mit einer runden Scheibe verbunden, mit der
man die OXYD-Steine beriihren muf3. Der Spie-
ler sollte versuchen, alle diese Méglichkeiten zu
durchschauen und sie zu seinem Vorteil einzu-
setzen. Manche Landschaften sind wirklich sehr
knifflig, und es gibt nur einen einzigen Lésungs-
weg. Zum Gliick wird in OXYD2 fur jede Land-
schaft eine Geheimzahl angegeben, mitder man
dieses Level immer wieder spielen kann, ohne
ganz von vorn anfangen zu missen. Eine weite-
re Neuigkeitist die Zeitspieloption. Hat man eine
Landschaft einmal geldst, kann man diese auch
aufZeit, also gegen die Uhr spielen. Die Bestzei-
ten werden dabei in einer Highscore-Tabelle
dauerhaft gespeichert.

Eigentlich sind in OXYD2, wie auch schon in
OXYD1,200 verschiedene Levels enthalten. 100
Einzel- und 100 Zwei-Spieler-Levels. Um die
Zwei-Spieler-Levels zu lésen, braucht man na-
turlich zwei Atari-Computer, die miteinanderver-

Sprechblasen erscheinen) und selbst Geréau-
sche aus weiter Ferne vernehmen. Diese le-
bensnahe Umgebung bietet unzahlige Méglich-
keiten fur den Spieler. Bei wichtigen Ereignissen
erscheinen zwischendurch animierte Sequen-
zen, die den Spieler unterrichten. Ebenso kann
eine umfangreiche Ubersichtskarte der Umge-
bung angefordert werden. Alle Aktionen lassen
sich bequem per Maus ausldsen. Dazu ist eine
Reihe von leicht versténdlichen Icons vorhan-

bunden werden. Dazu
steht neben der MIDI-
Schnittstelle nun auch
der RS-232-Port des
Atari zur Verfigung. Mit
dieser Option istesjetzt
auch maoglich, OXYD2
per Datenfernibertra-
gung Uber Modem zu
spielen. Das ergibt ein
ganz neues Spielgefiihl,
da der Partner nicht
gleich nebenan sitzt,
sondern evtl. kilometer-
weit entfernt. Gerade
bei den Landschaften,
die nur mit gegenseitiger Hilfe zu l6sen sind,
wirft dies unter Umstdnden Kommunikations-
probleme auf. Aber auch hierfir ist gesorgt. Die
Spieler kdnnen sich Uber die Tastatur Nachrich-
ten zukommen lassen und so bei schwierigen
Levels Beratungen abhalten.

OXYD2 wird seinen Erwartungen voll gerecht.
Der Autor, Meinolf Schneider, hat wieder all
seine |deen beigesteuert, um dem Spiel diesel-
be Suchtgefahr zu geben, wie sie schon die
Vorgéangerversionen hatten. BesondersdieZwei-
Spieler-Levels sorgen dafur, daB so manche
Nacht nicht mit Schlaf verbracht wird, und die
neue Modem-Option wird sicherlich einen nicht
unerheblichen Teil dazu beitragen, daf die Post
wieder Riesengewinne im Telekom-Bereich ver-
buchen wird. OXYD2 - das Spiel ist in PD-
SammlungderST-Computererhaltlich (Nr. 461),
wer Uber Level 11 hinaus spielen will (wer wird
das nicht wollen?), mul? sich das OXYD2-Buch,
das die notwendigen Codenummern enthéalt,
direkt beim Autor bestellen. Es kostet 60,- DM.

CM

den, wiez.B. ein Waldhorn,
mit dem man seine Freun-
de zusammenrufen kann,
oder eine offene und ge-
schlossene Hand, die die
Aktion ,nehmen/geben®

auslost.
Die Hauptaufgabe des
Spielers besteht darin, Ro-
bin zu fihren und ihm zu
helfen, sein SchloB zurtick-
zubekommen. Um dies zu
erreichen, kann Robin auch
kampfen. Er benutzt dazu
natirlich seine Paradewaf-
fe ,Pfeil und Bogen“. So weit ein Echtzeit-Ad-
venture an Komplexitat gehen kann, mit Robin
Hood sind die Grenzen des Machbaren wohl so
ziemlich erreicht. Auch wenn der Start wegen
der verwirrend vielfaltigen Moglichkeiten etwas
schwerfallt, mit Hilfe des umfangreichen Hand-
buches findet man sich bald zurecht. Robin
Hood ist ein Spiel, das es wert ist, sich langer

damit zu beschaftigen.

ddf/ICM



r Atari ST

1040 STE1MB.... 798.-

1040 STE 2 MB.... 898.-

1040 STE 4 MB.... 1198.-

Aufpreis AT-Speed, eingebaut.... 300.-
Mega STE, 1MB, 48 MB Harddisk.... 1998.-
Mega STE, 1MB, 80 MB Harddisk .... 2789.-
1MB RAM fir alle STE ___ 99.-
SM124.... 248.-

SC1435..... 598.-

Zubehor

Megafile 30.... 698.-
Megafile 60.... 998.-
Megafile 44  1298.-
Protar 80..... 1298.-
Opto-Maus.... 79.-
Infrarot-Maus.... 198.-
Trackball.... 198.-
AT-Speed ,,.. 298-
AT-Speed C16.... 448.-
Supercharger.... 555.-
Disketten.... 9.-
Scanner... a.A.

Drucker S

NEC P20.... 698.-
NEC P30.... 998.-
NEC P60.... 1298.-

'fo'ffiHim n *

Software N

1st Word plus 3.15.... 99.-
That’s write 2.0 .... 248.-
Calamus 1.09N.... 398.-
K-Spread 4... 228.-

f IM AGINE

das modulare G rafiksystem

IMAGENE-Adapter MegaST
incl. Updategarantie auf VM E

498.-

SuperVGA-Karte 256 Farben ... 398.-
BeyondVGA-Karte 32768 Farben ...1298.-
IMACHNE VME 256 Faiben ... 998.-

TMS Paint.... 398.-

TMS Paint im Paket mit IMAGINE.... 99.-
NEC Multisync 3D .... 1398.-

NEC Multisync 5D .... 4998.-

NoName Multiscan.... 998.-

Foidern Sie Informationsmaterial an.
Jiandleranfragen willkommen.

NeXT

Wir sind NfeXT)jartner.
Bitte fordern Sie
Informationsmaterial an.

Portfolio

Portfolio 398.-
Speichererweiterung 256K.... 298.-
RAM Karte 64k .... 148.-

RAM Karte 128Kk.... 248.-
Parallel-Interface.... 89-
Seriell-Interface.... 148.-

NEC P70.... 1598- Arabesque pro 378.- Netzteil.... 19-
Atari Laser SLM 605.... 2498.- PureC... 378.- Kartenlaufwerk fiir PCs.... 198.-
Book one.... 29.-

Toner fir SLM 605.... 99.-

FolioLinkST.... 138.-

Trommel fir SLM 605.... 298.-
Toner flir SLM 804 .... 99.-
Toner flir SLM 804 ....398.-

HP Des

Adimens ST plus 3.1... 128.-
Aditalk ST plus 3.1... 128.-
Adiprog C .... 128.-

Powerpack.... 33.-

Barcode-Interface 148.-
Barcode-Lesestift.... 328.-
Barcode-Sofware.... 198.-
Swift-Basic  248.-

A V/~chachprogramm.... 78.-

Kjet.... 998.-

Bitte erfragen Sie bei Software Versionsnummer und genauen Liderumfimg.

WITTICH COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16

Als Vertragshandler fur A3XRI & NeXT Computer filhren wir weit mehr Produkte, als wir in
dieser Anzeige auffihren kdnnen. Bitte besuchen Sie uns in Regensburg oder rufen Sie uns an.

LADENVERKAUF
Luitpoldstr. 2 8400 Regensburg
Tel 0941 562530 Fax 0941 562510

VERSANDZENTRALE
8423 Abensberg
Tel & Fax 09443 453

1171991 /1

181



DIE RALF
GLAU-EDITION

Drei Handelssimulationen auf

einen Streich, das klingt vielver-
sprechend. Vor allem dann,
wenn es sich um Klassiker wie

uu
Grafik Hanse, Vermeer und Yuppi's
O ) )
Sound Revenge handelt. Liibeck im 14.
JI0333 Jahrhundert: Als junger Unter-
Motivation

nehmer versucht der Spieler in
Hanse durch geschickten Handel mit Rohstof-
fen die Macht innerhalb der Standeverbindun-
gen an sich zu reiBen. Spekulationen an der
noch jungen Warenbdrse gehdren genauso zu
seinem Geschéft wie Seeschlachten mit feindli-
chen Kaufleuten. In Vermer ist kriminalistischer
Spirsinn gefragt. Wahrend des ersten Welt-
kriegs wird eine wertvolle Gemaldesammlung
gestohlen. Alles dreht sich darum, die vierzig
Meisterwerke auf den zahlreichen Auktionen
zurlickzuersteigern. Das nétige Kleingeld dafur

CRYSTALS
OF ARBOREA

Hibsche Grafiken pragen

Silmarils’ neues Rollenspiel. Vie-
le Bilder sind dreidimensional
und auBerdem nahezu bild-
Grafik schirmflllend. Die Story ist mal

Cr . .

sound wieder haarstraubend banal: der
U333 Weltuntergang steht kurz bevor
Motivation

- nur einer kann ihn verhindern,
indem er die Bruchsticke eines machtvollen
Kristalls findet. Naturlich sind auch ein paar
dunkle Gegenspieler vorhanden, die die Steine
auch gern héatten. In ,Crystals of Arborea”“ sind
Prinz Jarel und seine sechs kilhnen Knappen die
Guten, Morgoth und seine schwarzen Elfen die
Bosen. Der Spieler kann nicht wéahlen: er muR3
die sieben Musterknaben steuern. Wie die edlen
Mannen heiRen, steht bereits fest. Ihre Charak-
tereigenschaften lassen sich beim Verteilen der

W ir suchen noch

Autoren wie Sie
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muf aber erst durch clevere Ausbeutung der
Kolonien und taktisch kluges Verschachern von
Aktien hereingeholt werden. Zu allem UberfluR
befinden sich auch noch einige Féalschungen im
Umlauf... In die Welt der Hochfinanz entfiihrt
Yuppi’'s Revenge. Als frischgebackener Har-
vard-Absolvent macht sich der karrieregeile Spe-
kulant an die Sanierung eines maroden Olkon-
zerns. Ein Tankschiff sowie 1 Million Dollar ste-
hen ihm dafur zur Verfigung. Frachtauftrage

Punkte variieren. Und durch die Wahl der Gar-
derobe wird bestimmt, welche spezielle F&hig-
keit jede Spielfigur hat. Ein Mann wird durch die
Rustung zum Krieger und durch den Zauber-
mantel zum Magier. Wenn er gew6hnliche Klei-
dung tréagt, ist es sein Job, Land und Leute
auszukundschaften. UberTastatur, Joystick oder
Maus schickt der Spieler seine sieben Helden
auf die Suche. Dabei wird jede Aktion ganz

Haben Sic eine gute Programm-
idcc und wollen ein Buch
schreiben und mitgcstalten.
Kennen Sic eine Menge

Tips und Tricks.

Méchten Sic lhre
Erfahrungen

wcitcrgchen.

Heimverlag Kennwort: Autor

Heidelberger Landstr. 194

und Termingeschéfte sind

sein taglich Brot. Man

merkt den drei Program-

men deutlich an, daR sie

schon mehrere Jahre auf

dem Buckel haben: Wé&h-

rend Konkurrenzprodukte

wie beispielsweise Oil Im-

perium mit starker Grafik

glanzen, stehen bei Ralf

Glau nichterne Tabellen

und schlichte Pull-Down-

Menus im Vordergrund. In

puncto Komplexitat hat die

Zeit ebenfalls ihre Spuren

hinterlassen: Mit Oil Imperium, Transworld oder

gar Railroad Tycoon kdénnen es die alle nach

demselben Strickmuster aufgebauten Simula-

tionen nicht mehr aufnehmen. Pro Spielzug ste-

hen knapp ein Dutzend Aktionen zur Verfiigung,

die, richtig kombiniert, den Rubel schnell zum

Rollen bringen. NurflirEinsteigeristdieseCom-
pilation eine empfehlenswerte Anschaffung.

CBO

bequem Uber eine Icon-

Leiste gesteuert. Nachtei-

lig: es gibt nur relativ weni-

ge Aktionen. Dadurch wird

die Kristallsuche langweili-

ger als sie sein mif3te. Un-

vermutet greifen hin und

wieder Morgoths finstere

Bestien und Ritter mit ihren

furchterlichen Waffen an.

Mit der Zeit nehmen die

Angriffestetszu. Sollte man

sein Heil nicht in der Flucht

suchen, so erscheint ein

Kampf-Screen - aus der

Vogelperspektive betrachtet. Grafisch zeigt sich

das Kampfgeschehen nicht von der besten Sei-

te, obwohl doch die sonstige Umgebung so

phantasievoll und detailliert gemalt ist. Sogar

den Wechsel zwischen Tag und Nacht erlebt der

Spieler live mit. Bei ,Crystals of Arborea“ stehen

Spielspannung und Grafikqualitat leider im Mif3-

verhéltnis. Ein Rollenspieler will eben mehr han-
deln als schauen.

CBO

/ Wi ir bieten Ihnen unsere Erfah-

rung und unterstiitzen Ilhre

Ideen. Als leistungsstarker

Verlag freuen wir uns

bald von Ihnen zu
horen.

BBfe.

6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057



Das Atari Journal gibt's auch
im Abo. Sie verpassen kein
Heft und zahlen auRerdem
flr 11 Ausgaben nur DM 60,-.
Einfach den Coupon ausfl-
len und absenden an:

Heim Verlag
Heidelberger Landstralle 194
W6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 6 Tagen beim
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Q-TIPS

Klare Sichtaufdem TT

Bei dem Farbmonitor ATARI
PTC 1426, der mitdem ATARI
TT ausgeliefert wird, treten oft
starke Verfarbungen auf, die
durch eine Magnetisierung der
Bildrohre entstehen. Abhilfe
schafft hier ein Entmagneti-
sierungsgerét, das man fir we-
nig Geld erwerben kann (ca. 15
DM). Bevor es eingeschaltet
wird, sollten jedoch folgende
Ratschldge beherzigt werden :

1. Der Monitor mufl ausge-
schaltet sein.

2. Es rette die Datentrager,
wer kann!

3. Das Gerét sollte mdglichst
weit vom Monitor entfernt
sein.

Nachdem man es eingeschaltet
hat, muB man es langsam krei-
send auf den Monitor zu und
dann mehrfach um die Bildroh-
re bewegen. Beim Ausschalten
geht man umgekehrt vor. Nach
dieser Prozedur miRten die
Verfarbungen verschwunden
sein. Viel Erfolg!

Jochen Fischer,
W-5J20 Herzogenrath

Haben auch Sie einen
Quick-Tip 2

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber
schier unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall
bekamen Sie einen Tip und schon war es gel6st.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie,
liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen
weiter, egal, ob es um Anwendungen, Programmie-

ren 0.4. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie
ggf. in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:

maxon Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn
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Kombinierter Draft-/Grafikdruck

bei Script

Die Textverarbeitung Script
bietetdie Mdglichkeit, auch mit
Grafik-Fonts erstellte Texte
Uber die druckereigenen Fonts
ausgeben zu lassen - im Script-
Druckermenii als Draft bzw.
Proportional Draft-Druckart
bezeichnet. Eine solche Aus-
gabebietetim wesentlichen den
Vorteil, sehr viel schneller Er-
gebnisse zu Papier zu bringen,
als das uber den Umweg der
rechen- und druckintensiven
Grafikausgabe maglich ist. Je-
mand, der einen Entwurfsdruck
einer Diplomarbeit zum Korri-
gieren brauchte oder innerhalb
eines Abends einen zweisei-
tigen Serienbrief an vierzig
Personen aufeinem Nadeldruk-
ker erstellen wollte, wird sich
bestimmt gerne dieser Funk-
tion erinnert haben.

Geht es aber nun nicht dar-
um, nur einen quick-and-dirty-
Ausdruck fiir den Eigenbedarf,
sondern ein etwas anspruchs-
volleres Druckergebnis - bei
beschréankter Zeit und/oder
Nerven - zu erlangen, wiinscht
man sich schnell, bestimmte
Teile, zum Beispiel den liebe-
voll erstellten Briefkopf, in der
gewohnten Grafikqualitat zu
drucken und den Rest gewis-
sermalien z.B. inderdruckerei-
genen LQ-Schrift.

Um dieses zu erreichen, sind
nun nicht etwa zwei Druckgan-
ge erforderlich; man machtsich

Berichtigung

Leider hat sich im Quick-Tip
»Ermittlung des durch Dimen-
sionierung belegten Speichers*
in der Ausgabe 9/91 ein Druck-
fehlereingeschlichen. Die For-
mel fir zweidimensionale Ar-
rays muf} heifen:

Belegter_speicher=(14+(x*6))
+((6+(x*6))"y).

Dies gilt auch nur fir GFA-
BASIC Version 2.x. Ab Ver-

besser die Unfdhigkeit von
Script zunutze, Drucker-Fonts
und Grafikdruck in einer Zeile
unterzubringen. Alle Zeilen
nédmlich, in denen eine Grafik
enthalten ist, werden vollstén-
dig grafisch erstellt und ge-
druckt, also auch mitden Script-
Grafik-Fonts. Mdchte man kei-
ne Grafik in den zu druckenden
Zeilen unterbringen, wahltman
aus einem beliebigen Bild ei-
nen weillen Ausschnitt. Dies
kann im gunstigsten Fall ein
einziger Punkt sein, der durch
die Anderung der Auflésung
entsprechend vergréRert wird;
je kleiner n&mlich der Aus-
schnitt, desto weniger Speicher-
platz beansprucht auch das
,Bild“.

Script I-Benutzer/Innen ms-
sen insofern etwas aufpassen,
als daB bei Script | eine Uber-
lappung von Text und Grafik
nicht méglich ist, fur die Alibi-
Grafik muB also Mdglichkeit
sein, Platz zu beanspruchen,
was bei Blocksatztexten nurmit
Linealkorrekturen maglich ist.
Scriptl1-Benutzer/Innen haben
es daeinfacher, hierbrauchtim
Grafikmenl nur Transparent
angewahlt zu werden, dann ist
auch ein ,,Hineinschrcibcn® des
Textes in die Grafik mdglich.

Sebastian Lovens,
W-4100 Duisburg

sion 3.x mufRten die Formeln
wie folgt lauten:

Eindimensionale Arrays:
Belegter_speicher=(x*8)+20
Zweidimensionale Arrays:
Belegter_speicher=(24+(x*8))
+((8+(x*8))*Y)
Dreidimensionale Arrays:
Belegter_speicher=

(((24+y*8)+((8+y*8)*2))
*(X+1)-((x+(x-1))*4))-8*x



Software

ST Textverarbeitung
That's Write 1.4 145,-
1 st Word plus 148,-
Word Perfekt 98,-
Elfe 99.-
Lektorat 149,-
Script 1 149,-
Signum 398,-
Cypress 298,-
Tempus Word 548,-
Arabesque 278,-
Artworks Business  398,-
STAD 179,-
Creator (Application) 249,-
DRAW 3.0 (Omikron) 129,-
SCI Graphv.2.1 599,-
Megapaint Il Pro. 298,-
MegapalntTT Modul  199,-
Steve 3.2 Z 498,
Becker Design 99,-
PICCOLO 99,-

Calamus DTP
Outline Art 1.0 249,-
Vektor Font E. DMC 99,-
Font Editor Didot 199,-
Calamus 598,
Calamua SL 1498,-
Repro Studio Junior 248,
Retouche 399,-

Datenbanken
Adimens st Pius 3.1 298,-
Adimens 2.3 149,-
DBman 5.2 + Comp. 998,-
Easy Base 218,-
Themadat 248,-

Tabellenkalkulationen

VIP Prof.
LDW Powercalc 2.0

149,-
349,-

Buchhaltung /Fakt

BS Handel

BS Fibu 3
fibuMAN e
fibuMAN f

1 ST fibuMAN

1040 STE mit SM 124
1040 STE mit SC1224 ...

1040 STE
1040 STEmit2 M B

648,-
798,-
428,-
798,-
178,-

SM124 Mono MoOnNitor......

SC1224 ColorMonitor.
Protar 19" MonitorT T

MEGA File 30 ...

MEGA File 60 .....cccc....

Mega File 44 Wechselpl
ST 354 Laufwerk einseitig
Laufwerk SF314 org. Atari........
Protar Festplatten..........
MEGA STE Coprozessor
Lighthouse Laufwerk....

AT Speed
AT Speed C 16..

o g w N

Lernprogramm Liste bitte anfordem

plus

1498,—

fibuSTAT 3985 pys write
K Fakt ST 398-
Hartdel Direkt 698,- Programmiersprachen |
Utilities GFA EWS 2.0 49-
) GFA EWS 3.5 198,-
FlexDisk 69~ GFAEWS3.6TTV. 318,
Hardqlsk Utility V3 69,- GFA Assembler 149-
Boot-iT 69.- | attice c comp 298,-
Sleepy Joe 89,5 \egamax Modula2 398,-
HD-Sentry 189,- Mcc pascal 298,
HD-Accelerator 98, Cicero PBO C Konvert 189,-
Neodesk 3 98, Omikron Com. Jun. 99,-
Roger 59 Omikron Com.35 229,
Easy Type 79 Omikron Com.4.0TT  698,-
Mortimer 79 Ass+DebfurT.C20 198,
Mortimer plus 129-
Fast File Mover 59,- ZubehorsST
Overscan 120,- Weide Produkte
M 124 TT E . 9,-
S mu 99, Echtzeituhr 99,-
Revolver 79,-
512KB Erw. Steckbar 198,-
Stop 129,-
2/4 MB mit2 MB best. 448 ,-
saldo 79 4 MB mita MB best 648
X Boot 79,- m es '
NVDI 2.0 99,- Diverses
Remember Backup P, 89,- BTX Manager 4.0 149,-
Harlekin Il 159,- RTS Tastensatz
Multigem 159, Baureihe 1040 ST  139,-
Midi ! Musik Baureihe MEGA 130,-
Mouse Switch 79,-
Cubase 2.0 980,- ) ) '
o ) Logimouse Pilot 79,-
Midi-Library (Omikron) 7 9 - B
N : Monitorumschalter 59,-
Sampler Il Maxi 8 Bit 298,- ,
Sarrpler Il 16 Bit 598 That's Mouse 99
arrpter 11l 16 B " AtariTOS 1.4 (2/6er) 198,-
Soundmachine I 199,-
Steinberg Twelve 99 Stop 129.-
Twent fo?Jr30 490' Atari ST an Scart 39,-
enty : ' HE Modulator 189,-
Lernprogramme Tastaturk. Mega ST 29,90
Geographie (Omikron) 39 ,- Junior Prommer Plat 59,-
Learn ST plus 59,- Drucker-Port Exp. 49,-
dto Zusatzdisks je 20,-- ATARI-Schaltplane
Verschiedenes Fir Rechner je 29,80
Syntex 248,- Fur Monitore je 19,80
Sherluck 185,- Fir Drucker je 19,80
Kuma Resource I 129,- Abdeckhauben
fal"“f’“'o 13?" fiir 520/1040/MEGA 24,80
An f‘r'aceK'tGDATA 98‘7 fir Monitore 29,80
P;;"':d’_‘ ! 1o fur MEGA & SM124 39,80
N ) " fir MEGA Tast/SF314 14,80
PKS Shell + Edit 248,- fiir Mega STE Konsole 24,80
PKS Shell 168,- 9 '
........... 1.146,-

Musik-Komplett-Paket
zum Mini Preis 111111
ATAR11040 STE
Keyboard KAWAI MS710
plus Atari Monitor SM 124
plus  Midi Software
plus 2 Midi Kabel

Wir tUber uns!!!

. ATARI Vertragshéandler

. Trackball Distributor in der BRD

. Eigene Werkstatt. Sehr wichtig !

. Laden und Versandgeschaft

. Eigene Entwicklungsabteilung

. Alle Angebote solange Vorratreicht

irrtim er Vorbehalten.

DESKTOP PUBLISHING

ENTWURF « REALISATION
LAYOUTSATZ « LAYOUT « ILLUSTRATION
VEKTORGRAPHIKEN

COMPUTERGESCHNITTENE

wT $Emm

SCHRIFTEN,

SCHAUFENSTER,

WERBETAFELN,

SCHILDER ...

LOGOS,
PIKTOGRAMME UND
GRAPHIKEN AUF
SELBSTKLEBEFOLIE FUR

AUTO,

* TYPOGRAFIE
« CARTOON

A T E L | E R

KUCUK - v. GRUENEWALDT

WALRAMSTRASSE 35
6200 WIESBADEN
TELEFON (06 11) 40 61 46
TELEFAX (06 11) 45 15 50

iL D-7T50 Backnang

j| Kreissparkasse Backnang mBLZ (60250020)
S. 74397 - Ptgiro Stuttgart. 83326-707

I

Marconi Trackball DM198,-

Die Maus ist tot, es lebe der Trackball. Exaktere
Cursorpositionierung, platzsparend, hohe Lebens-
dauer.... einfach professioneller!

(Laut TOS 11/90 "empfehlenswert").

Marconi Trackball Lynx DM 98,

Taiwan Import in glnstiger Preisklasse, eine
billige Alternative.

PureC DM 398,-

C-Entwicklungssystem mit GEM-Editor, Compiler
(ANSI-StD.), Assembler, Linker und Debugger fur
alle Atari ST/TT/STE.

Phoenix: NeuV 1,5 DM 448,—-

Relationales Dalenbanksystem mit ProzeR-
verwaltung (bis zu 8 Arbeitsvorgange parallel),
ausgefeiltem Abfragesystem, Reportsystem...
Programmierschnittstell fir Pure C.

Handy Scanner Typ 10 DM498—

Cameron! (400 dpi), 16 Graustufen mit
Grafiksoftware, 105 mm Breite.

Typ 10 mit Texterkennung DM 648,-
Superchargerl.5 DIM555,-

DOS-Emulator, einfach extern anzuschlieRen 1!
Im Lieferumfang enthalten: MS-DOS 4.01 «1MB
RAM +« Handbuch und Toolbox.

Tabellenkalkulationen

* Arbeitsblatt mit 256 Spalten und 8192 Zeilen
+ Zwei oder dreidimensionale Grafikdarstellung
« Torten-, Balken-, Liniengrafik

* Machtige Makromdéglichkeiten

« Ubernahme von Lotus 123 Dateien

+ Beeindruckende Geschwindigkeit

FSPREAD 4

K-Spread 4 (Marktfilhrerin England)  248,-
LDW Power-Calc 2.0 (Neue Version) ..349,-
Super Utilities von ScilLab

BigScreen 2 99,-

Grof3bildschirmsimulator + Druckerspooler
Crypton U tilities .. ..89,-
Zuverlassige Harddlskoptlmlerung Retten
von geldschten Files.

Argon Backup.
Schnelles File- orlentlertes Backupsystem mit
dreyjffizjent®

Interessiert an weiterem Info-
Material ? Bitte ankreuzen !

~Karl-Heinz Weeske
¢l Potsdamer Ring 10

O Software + Hardware Atari ST
O Public Domain Liste (DM 2,50)
Spezielle Info auf Anfrage !!

W B E S k E
COOPUTER-ELEKTRONIK

Zahlung per Nachnahme oderVorauskasse.
Inland DM7,80

Vorname, Name:
StraRe, Haus-Nr:

;i Versandkostenpauschale:
(Ausland 19,80)

PLZ, Ort:

Tetefon-Nr, Datum:
Tel.:07191-1528(29), 60076

Mein Computersystem:

Fax:07191-60077 BTX:*weeske#

COMPTABLE ST Buchfihrun

DM 198,
Buchfiihrungsprogramm fiir Geschaft/Privat. 500 KonlegL) 10 Steuersatze, max. 10000 Buchungen. Vorgabe der Steuersatze/

r bei Monat, bei
fuckeranpassung 60- semges Handbuch (mit Ausdruckbetspfelen) im Ringordner!

T-FIBU ST &Klelne Flnanzbuchhaltung) DM
Leelungen wie COI Si zusatzlich Bianz. erweilSle Umsatzsleuerrtalen-Auswertung _und Moriiischniltsielle ~fur
Buchumsitmort (zB von K-FAKT ST) DEMO-OBKETTE DM 20.—. HANDBUCH VORAB™ DM 50.— (Handbuch wird

angerecnnef)
K-E\K éProfessmnelles Fakturlerungssystem) 398.00
Adress- Amkel und rwalluno. rei Wahbare” Indexleider. Erstelung von Angebot. Aultr.-Best.
Lielerscben. Ftechnung. Stano. GutscinIT. Matnung Anlrage, Bestellun Eingangsbetegt Aufmaliberechnungen Ale Arten von
Fisten und Formularen Anbindung an Ist Wad Plus Universeler Druckertreiber (00- -seitiges Handbuch mit xahFerchen
lllustrationen  DEMO-VERSION DM 20.-- HANDBUCH VORAB DM 50.- (wird angerechnet Iy
59.00
en Umrechnung von Gewichten'und Langenmalf3en, im

T-MATHETRAINERII Lern rammz
Fir 1.-6. Schuljahr. 1x1 und Mischrechnen mit wi llbaren 0 zah\enwe

Schwierigkeitsgrad durch eingebaute Editierfunktion frei an den Lernbedarf bzw den Scnubuchstoff anzupassen. Mit Benotung
und Protokoll vol n GEM eingebunden!

ST-RECHTSCHREIBEN Il mpro ramm) DM 59.00
Fur 1-6. Schuljahr. Worter in Satze einfuger ubr und Plural. Kommara setzen Im Schwierigkeitsgrad durch
Editierfunktion frei an den Lernbedarf bzw »Stoff anzupassen. Mit Benotung und Protokoll, voll in

deutscher Bedienungsanleitung

TKC-VIDEO >SVerwal’[ung von bis zu 5000 Videofilmen) DM 79.00
TKC- MUSIC 7fur bis zu 1500 MCs/LPs/CDs 79.00
TKC-TR (Tralnlngsprogramm nach Kartelkastenpnnu ) DM 99.00
TKC- BANKMAN ER_ (fUrueschaft - mit Sammler- Ausdruck? 99.00
ST-GIRO PLUS (fur Privat) 00

49.
**** genauere Beschrelbungen in unserer Info—Broschure Fxxk

TK COMPUTER TECHN'K Thomas Kaschadt

Bischofsheimer StraBe 17 * Postfach 60 * D-6097 Trebur-Astheim
Fernruf : (06147) 3550 * FW (06147) 3555 * Bt\. 06147-3555
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Q-TIPS

Keine Probleme mit 2.5 MByte

beim STE

Beim Atari 1040 STE ist die
Speicheraufriistung von lauf2
MByte durch die leicht zu wech-
selnden SIMM-Karten kein
Problem. Die vorhandenen vier
512 KB-Karten werden durch
zwei 1-MByte-Karten ersetzt,
wobei zwei Steckplatze frei
bleiben. Nichts liegt naher, als
hier zwei alte 512er-Karten ein-
zusetzen und damit 2.5 MByte
zur Verfiigung zu haben. Im
Gegensatz zu 2 MByte wird
das im Memory-Configuration-
Register auf Adresse $FF8001
auch vollkommen korrekt dar-
gestellt. Das Betriebssystem
allerdings ist der Meinung, 4
MByte zur Verfiigung zu ha-
ben, woraus sich schwerwie-
gende Problemeergeben. S&mt-
liche Systemvariablen, die mit
dem oberen Speicherbereich zu
tun haben, tragen falsche Wer-
te {phystop, memtop, _v_bas_-
ad). Selbst im Shifter sind hor-
rende Adressen zu finden. Folg-
lich lauft auch einige Software
nicht, z.B. BIT36, MAXI-DISK
und BUGABOO. Die Lésung
des Problems ist vollkommen
softwareméRig mdglich. Das
Programm vergleicht die aus
$FF8001 bestimmte, maximal
maogliche Adresse mit der in
der Baspage Ubergebenen hit-
pa. Ist die hitpa kleiner oder
gleich, ist alles in Ordnung.
Wenn nicht, befindet sich das

Betriebssystem im Irrtum und
muf korrigiert werden. Sollte
jemand ein &hnliches Problem
haben, das sich so nicht l6sen
14Rt, z.B. mit 3 MByte Speicher
die im genannten Register nicht
korrektdargestel Itwerden, muR
die Speicherendadresse selbst
ausgerechnet und dann in D4
eingetragen werden. Danach
wird zunéchst der Speicher ab
der berechneten Screen-Adres-
se durch Mshrink freigegeben
und sofort durch Malloc geson-
dert wieder belegt. Dieses ist
genau der Bereich, der phy-
sisch nicht vorhanden ist sowie
der Platz fuir den Videobereich.
Anschliefend werden der Bild-
schirmspeicher, phystop und
memtop umgesetzt. Vom Pro-
gramm wird nur die Baspage
zur ldentifizierung resident ge-
halten und damitauch der blok-
kierte, nicht vorhandene Spei-
cher. Die Losung ist resetfest,
da nach einem Warmstart die
Speicherkonfiguration nicht
gedndert wird. Bei mir funktio-
niert die Lésung ohne Proble-
me, das heilt, alle Software
lauft tadellos. Anzumerken ist
noch, dal das Programm még-
lichst frih im Autoordner lau-
fen sollte, bevor ein anderes
den Speicher zu sehr manipu-
liert.

J.Starynski, 0-2500 Rostock

1: ;TOS-error bei 2.5 MByte Speicher und &hnlichen
Problemen
2: ausraumen
3: ;von J.Starzynski 1991
4z ;(©)1991 by MAXON-Computer GmbH
5 ;
6: ; (TURBO-ASS 1.7)
7
8: OUTPUT ™ :\2_5MBYTE.PRG"
9: OPT D-,F+,0+
10:
11: ;keine Symboltabelle, Fastload, Optimierungen an
12:
13: DEFAULT 5 ;Fastloadprogram als
14: ;Standardoutput
15:
16: start: movea.l SP,A6
17: pea 0.w
18: move w #$20,-(SP)
19: trap #1 ;Super
20: move.l DO,D6 ;ssp sichern
21: moveq #0,D5
22:
23: lea memtab(PC) ,A5 ;Belegungstabelle
AWoroni—H
186 / 1 11/1991

24:
25:
26:
27:

29:

31:
32:

36:
37:
33:

41:

B&8

5388

49:

51:

BIALER

59:

61:

ERARR

70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77z
78:
79:

81:
82:

101:
102:
103:

korr:

move b
and.b

Isl.b
move .l

move b
and.b
add. 1

sub.1

move .l

cmp.1l

bcs.s

move .l

move w
trap
pea

move .w
trap
clr.w
trap

move .
move
addi .
move .
move .
move .
move .
trap

sub.1

shbhbEsbPkP

move .1
pea
pea
trap

pea
move w

trap
move .l
trap

move .l
move w
trap
pea

move w
trap

pea

pea
trap

$FFFF8001 .w,D5
#%11,D5

#2,D5
0 (A5,D5.w),D4

$FFFF8001.w,D5
##%1100,D5
0 (A5,D5.w) ,D4

#$8000,D4

;des mem-conf-
;Registers
;Register holen
;Bank 0
;selektieren

;mal 4 wegen Longs
;Speichergrofle
sholen

;Bank 1 mal 4
;gesamte
;Speichergrofiie
;Screenléange
;abziehen

start-256+4(PC),D1 ;hitpa aus

D1,D4

korr

D6, - (P

#3$20, -(SP)
#1
ok(PC)

#, -
#1

(€D

#1

D4,$0436.w

D4 ,$042E w
#$8000, $042E .
#-1,-(SP)
D4,-(P)

D4,- (P

#, - (P

#14

4 (A6),D4

D4,-&P
start-256(PC)
$4A0000

#1

-1.w
#$48,-(SP)

#
D0,2 (P)
#

D6,- (&P
#$20,-(SP)
#1

err(PC)

#9,- ()
#1

$01000000

$310000
#1

;Baspage

;freier Speicher
;groer als
;Maximaler?

;Ja, Korrektur
;notig

shein, zurick in
;usermodus

;a littel
;messetsch

;und raus

;memtop
;phystop
;hinter Screen
;res Constant
;logischer

;und phys.
;Schirm
;setscreen
;heue lange vor
smemtop

;Mshrink

;Speicher hinter
;Screen freigeben
;Malloc -1 fur
;gesamten Speicher
;ab Screen

;uberzahligen
;Speicher
;reservieren
;zurick in user

Mitteilung, daR}
;ich fleillig war

;Baspage resident
;halten

;bye, bye
;Ptermres

memtab: DC.L 128*1024,512*1024,2*1024*1024

;bedeutung des memory-configuration-register

ok:

err:

DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
END

13,10, Speicher war in Ordnung"
13,10,0
13,10, " Speicherkonfiguration ,,
,korrigiert'”, 13,10, O



Signuml-Patch
fur EPSON-
Drucker

Besitzer von EPSON-24-Na-
deldruckern haben sich sicher-
lich schon oft gedrgert, dall sie
mit dem 24-Nadeldruckpro-
gramm welches Signum! bei-
liegt, nicht in der hohen Auflo-
sung von 360*360dpi drucken
koénnen. DasProblem liegtganz
einfach darin, dal EPSON ei-
nen anderen Steuercode fiir den
n/360tel-Zeilenvorschub ver-
wendet als NEC- oder IBM-
kompatible Drucker.

Das nachfolgende Listing fur
GFA-BAS1C ab Version 3.x
patcht das Druckprogramm
dahingehend, dal es eben die-
sen Steuercode gegen den bei
EPSON (blichen austauscht.
Durch Anderung der Variablen
cl und c2 kann das Programm
auch fur andere Druckertypen
eingesetzt werden. Der Patch
braucht nur einmal an dem
Druckprogramm durchgefiihrt
zu werden und ist jederzeit
durch nochmaligen Aufruf mit
dem Patch-Programm riickgan-
gig zu machen.

Uwe Schuster, W-8960 Kempten

Q-TIPS

"LQ550,LQ850,L01050 u.a

cl=27 1 =Escapebefehl
c2=43 ! =Code n/360stel
FILESELECT

IF datei$=""" THEN
10 END

11 ENDIF

12 OPEN "U",#1,datei$
13 1=LOF (#D)

14  F$=SPACE$()

15 BGET #1,VARPTR(F$),1
16 CLOSE

©o~NOO O WNPEF

"(c)1991 by MAXON-Computer

"SIGNUM!I- Patchprogramm fur PR24N.PRG

"n/360 Zoll Vorschub bei EPSON-

Vorschub
""PR24N PRG" ,datei$

17 such$=MKL$(&H33600000)+MKLS(&H743F3C00)

18 sI=INSTR(F$,such$)+8
19 IF sI=8 THEN

20 ALERT 3, "Unbekanntes Programm!®, 1,

""ABRUCH",r
21 RUN
22 ENDIF
23 s2=sl+10
24  sI$=MID$(f$,sl,D)
25 s2$=MID$(Ff$,s2,D)

26 IF s1$0CHR$ (28) OR s2$0CHR$ (51) THEN
27 IF sI$=CHR$(cl) AND s2%$=CHR$(c2) THEN
28 ALERT 2,"Das Programm ist gepatcht

1 (Ruckgéangig machen?",2,"JAINEIN",r

29 IF r=1 THEN

30 cl=28

31 c2=51

32 ELSE

33 RUN

34 ENDIF

35 ELSE

36 ALERT 2,"Das Programm

enthalt]unbekannte Steuercodes
1|Trotzdem patchen 211”2 “"JAINEIN”,r

37 IF r=2 THEN
38 RUN

39 ENDIF

40 ENDIF

41 ENDIF

42 OPEN "U",#1,datei$

43 SEEK #l1,sl-1

44  OUT #l1,cl

45 SEEK #1,s2-1

46 OUT #1,c2

47 CLOSE

48 ALERT 1,"Patch beendet
49 END

Jumper bei TEAC-FD 235 HF

TEAC liefert seit kurzer Zeit
die bekannten 3.5"-HD-Disket-
tenlaufwerke mit der Bezeich-
nung FD-235-HF-3291-U aus.
Bei diesen Laufwerken hatsich
das Jumper-Feld zum Konfi-
gurieren gegeniiber den Vor-
gangermodellen geandert. Das
neue Laufwerk wird mit Hilfe
einesrechteckigen Jumper-Fel-
des, welches aus 7 Reihen und
4 Spalten besteht, konfiguriert.
Die Reihen sind mit A bis G,
die Spalten mit 1bis 4 bezeich-
net. Die Konfiguration zum
Betrieb am ATARI ST muB
wie folgt lauten:

A4-B4, A3-B3, Al-B1, C3-D3,
E3-E4

So konfiguriert, gibt das Lauf-
werk ein TTL-High bei HD-
Disks und ein TTL-Low bei
DD-Disks an PIN-2 des Shu-
gart-Busses aus.

Hier noch die Bedeutung der
einzelnen Jumper:

A4-B4 Ready-Signal aufPIN-
34 des Shugart-Busses

A3-B3 Densitiy set automa-
ticly

1",1,"0.K.",r

A 1-B1 Drive-Select-0 auf
PIN-10 (alternativ
BI-Cl: DS-Oauf
PIN-12) des Shugart-
Busses

C3-D3 1ID-Out auf PIN-2
(alternativ D3-D4:
HD-Out auf PIN-4)
des Shugart-Busses

E3-E4 Dual mode, sowohl
DD als auch HD (muR
laut TEAC immer
gesetzt sein)

Jorg Wiedner, W-5000 KéIn 91

TURBO 030

32bit-Expansion-Kit

- 40/50M Hz Taktfrequen/.

- 32KByte Cache

- mc68000/8MHz on Board

- EOS/30 Betriebssystem

Optionen

- mc68882/33..60MHz

- 4/16MByte TURBO RAM

ab DM 2498,00

TURBO 20

ATARI ST Beschleuniger
- 20//25MHz Taktfrequenz

- 32KByte Cache

- mc68000/* Prozesssor

- echte 8MHz-Umschaltung
- Video Caching

- FPU High Speed Acces
Optionen

- FOS/20 Betriebssystem

- mc68881/24MHz FPU

ab DM 698,00

D.E.K.A.

IBM -PC-Tastaturadapter
fur alle ATARI ST, STE, TT
- eigener mc-Prozessor
- Maus- und Joystickport
- einfache Installation
- keine Treiber nétig
Optionen
- Barcodcleser-AnschluB
- batt. gepuf. Uhr

ab DM 198,00

BEST
Trackball

far alle ATARI ST STE, TT

- nur zweimal so groR wie ATARI
Maus

- optomechanische Abtastung /
200dpi

- héchste Préazision

- hochwertige Microschalter

- breite Tastenkappen

-47,5mm Trackballdurchmesser

-1,5m AnschluBkabel

- direkter Mausersatz

DM 128,00

ISAC
Graphikkarte

far alle MEGA ST. SIE
- 1024x768 16/2 Farben
- 70Hz Bildwiederholfrequenz
- kein VDI- Treiber erforderlich
- groRte Kompatibilitat
- Auflésung umschaltbar
800 x 600
- fir SUPER VGA oder
Multisync Monitore

Avic t'rcisc sind anverb. em|V/VMkaufsprcisc
Weitere Informationen erhalten Sie direkt
von:

MAKRO C.D.E.
Schillerring 19
D-8751 GroRwallstadt
Tel. 06022 - 252 33
FAX 06022 ~2 18 47

1171991 187



188 JlI

LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

In den Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir immer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu verdffentlichen, da wir der Meinung waren, daf die jeweilige Thematik auch
einen grof3eren Leserkreis Interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttauscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1 Leider gehen immer wieder Briefe mitdem Wunsch ein, ein Produkt fur diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beztglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
méglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nichtjede Textverarbeltung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits dréangen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tiber bestimmte Handler, Soft-
warehé&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daf wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veréffentlichen. Wiirden wir dies indie Tat umsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1 Wenn Sie ein Problem bezuglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an lhren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daf3 Innen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, da3 wir lhnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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Von 2400 auf
9600 Baud?

Durch Zufall habe ich einmal
gehort, das Modern Discovery
2400c lieRe sich durch einen
Trick dazu Uberreden, statt der
tiblichen 2400 Baud stattliche
9600 zu (bertragen. Es soll
sogar einmal einen Artikel in
einer Computerzeitschrift dar-
liber gegeben haben. Kdnnen
Sie mir bei der Suche behilf-
lich sein?

R. Zimmer, Hamburg

Red.: Es wére wirklich toll,
wenn man durch einfachen
Umbau die Ubertragungsra-
te vervierfachen konnte, aber
uns ist kein entsprechendes Er-
satzteil bekannt. Deshalb ha-
ben wir alle April-Ausgaben
uns vorliegender Computer-
zeitschriften durchgeblattert
und keinen entsprechenden
Scherz-Artikel gefunden. Lei-
der - es wird nicht funktionie-
ren!

GFA-Bomben

Leider sind im Handbuch zum
GFA-BASIC 3.07 die Fehler-
meldungen mit Bomben nur
summarisch aufgelistet. Da-
durch kann ich die Fehlerquelle
leider nicht eingrenzen. Dabei
tauchen die Fehler vollig un-
berechenbarauf. Beispielswei-
se arbeite ich im Listing an der
einen Stelle, wobei nach dem
Abspeichern eine andere Li-
sting-Position verdndert wur-
de. Eine Fehlermeldung gibt
GFA aber nicht aus, und diese
Fehlerstellen kann ich so nicht
finden. Seit ich nun Neodesk3
benutze, erhalte ich Fehler-
meldungen mitCPU-Register-
ausdruck. Kann es auch ein
Hardware-Fehler (PC-Speed)
sein?

R. Junker, Kupferzeit

Red.: Wer &hnliche Erfahrun-
gen mit GFA-BASIC gemacht
hat, kann mdgliche Lésungs-
wege gerne als QUICKTIP an
die Zeitschrift ST-COMPU-
TER schicken.

Von ST zu ST

Ich habe vor, zwei Atari ST
Uber die RS232-Schnittstelle
miteinanderzu verbinden. Lei-
der weill ich nicht, welche
Buchse ich mit welcher ver-

binden muB.
0. Kunze, Troisdorf

Red.: Verwechseln kann man
die genormte RS232-Schnitt-
stelle glicklicherweise nicht:
Sie hat sogenannte Cannon-
DP25-Steckeran der Gehause-
rickwand, die aus 25 Stiften
bestehen. Um nun beide Rech-
ner miteinander verbinden zu
kénnen, muf ein Kabel geba-
stelt werden, das an beiden
Enden passende Stecker mit
25 Lochern hat. Normalerwei-
sewdirde beim Anschluf zweier
Computer ein sogenanntes
»Nullmodem* funktionieren
(das wurde in unserer Rubrik
DFU-ECKE bereits beschrie-
ben). AuBerdem bendétigen Sie
auf beiden Rechnern ein Trei-
berprogramm, das die Schnitt-
stellen entsprechend ,,bedient*.
Wir werden im Rahmen unse-
rer DFU-ECKE noch einmal
ausfihrlicher zu dem Thema
Stellung nehmen.

Farbe auf dem
SM1247?

Viele Monochrom-Besitzer
klagen Uber den Mangel an
(Monochrom-)Spielen. Der bil-
ligste Ausweg scheint der Um-
bau zu einem Multisync-
SM124 zu sein. Laufen dann
aber alle Farbspiele, und ist die
Bildqualitat ausreichend?

U. Scholle, Warburg

Red.: Grundsatzlich ist der
Umbau eines SM124 in einen
Multisynchronmonitor nichts
Verwerfliches. Man sollte eben
bedenken, ob man wahrhaftig
so oft zwischen den drei még-
lichen Auflésungsstufen des
Atari ST wechseln muR, damit
es sich lohnt. Viel kosten-
glinstiger bei gelegentlichem
Spieltrieb wiirde ein sogenann-



Uber 2000 PD-Disketten

Wir liefern jede PD-Serie
fur den ATARI ST, STE und TT.
Der Preis pro Diskette betragt nur

3,50 DM

(natlrlich Mengenrabatte)
Im Abo nur 3,00 DM je Diskette

PD-Pakete:
1. Erotik (15 Disks, ab 18)........ 30DM
2. Signumfonts (10 Disks)........ 30 DM
3. Clip Art (11 Disketten)........... 30DM

Fordern Sie unseren ausfiihrlichen Gratiskatalog an:
PD-Service Rees & Gabler
Hauptstral3e 56,8945 Legau
Tel.: 08330/623 (Tag & Nacht)
Fax: 08330/1382

Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse

KICKER

Die ultimative Bundesliga-Simulation fir
den ATARI ST

Bundesliga
- mit Meisterschaft, DFB-Pokal, Supercup, allen 3
Europapokalen und Weltcup
- Kontrolle tber Mannschaftsaufstellung, Trainings-
schwerpunkte, Spielweise und Spielsystem
beliebiger Spielerkauf/-verkauf
mehr als 30 versch. Statistiken
um fassender Finanzteil
umfangreicher Editor fiir eigene Teams und Ligen
Programm und Daten fast 2 MB grof
600 KB Digisound und -grafik
umfangreicher Update-Service
Lieferung auf 3 Disketten
60seitiges Handbuch im Ringordner
- SM 124 und 1 MB RAM erforderlich
Neu! Jetzt mit noch mehr
Anti-Bayern-Fange3angen |
KICKER V 2.23 nur 49,-
Demoversion............ nur 10,-
(auf 2 Spielzeiten beschrankt)
Prospektgratis!

Preise incl. Versandkosten, NN + 4 DM
(SteiraM KiM eir
Mihlgasse 6 m 6991 Igersheim
Tel. (07931)43922 + 44661

tools .

Akademische Agentur GmbH
1080 Berlin-Mitte .
Geschwister-Scholl-Str. 5
Tel./Fax: 00372/2801 329

alle Spieler, Vereine, Stadien und Wappen der 1. und

Freihandzeichnen <

Ultimade-PCB

ici t-'ji

Professionelles Platinenlayout

Mm Layout-Editor mit Autorouter

vektororientiertes CAD
WYSIWYG-Darstellung

20 Layer. Multilayerplatinen
bis 1lLagen

Auflésung 1/1000 Zoll
Feinleitertechnik
beidseitige SMD-Bestik-
kung

* 4 Lotaugenformen. AuRen-
und Bohrdurchmesser frei
wahlbar

beliebige Leiterbahnbreiten
Zoll- oder mm-Raster
stufenloses Zoom
umlangreiche Bauteilbiblio-
theken. leicht erweiterbar

+ Gummibandtechnik

fiir Atari ST 1MB. SM124.720KB-LW

Vollversion DM 249,-
HK-Datentechnik

* Netzlisteniibernahme aus
Schaltplanprogrammen mogl.

PlatinengroRe bis 1.6 x 1.6m2 « Luftlinien-, Signalverwaltung

+ Online Design-Rule-Check

« integr. Mehrpaf3-Autorouter

« Vorzugsrichtungen, 45/90°

« autom. Durchkontaktierung

« variable Router-Bereiche

* Treiber tir9- und 24-
Nadeldrucker. Laserdrucker
und GEM-Metafile

* Treiber fir HPGL-Plotter.
Gerber-Fotoplotter.
Excellon-Bohrautomat

 Ausgabe von Platinenlayout,
Bestuckungsplan. Létstopp-
maske. Bohrplan

« Ausgabemal3stab 0.1 bis 10

« deutsches Handbuch

Demodiskette DM 5,-
(in Briefmarken)

11. Kahlert « Heerstrale 44 « 4047 Dormagen 11« Tel. 02106 / 9 1244

Computer & Electronic & Zubehér HERGES
Obere RischbachstraBe 88 + 6670 Sl. Ingbert
Telelon (06894) 3831 78 / Telefax (06894) 38 2855

Atari-Produkte + Zubehor:
Ataricompuler. Zubehor, usw.
Markendisk. 10eiP.: 2/DD

2/HD=
NoName Disketten 5.25/2HD 10er Pack

AT-Speed C-16, Copr.Sockel.DR00S5.0DM 466-

AT-Speed, 8MHz, Norton 6.7
Das Buch ,PC/AT Speed-Gewulii wie"

Atari ST Chip’s:
DM aA TL-497ACN DM 7-
DM 16- SOUOUYM2149FDM 49-
DM 24, FDC1772:0202 DM aA
DM 15, Tast Proz DM 98-
Co-PrAT-Sp DM198.-
DM344,  Clue-Chip DM 138,
DM 39, MMU-Chip  DM138

-~

Maus. 290 dpi. Microsch., ST/STE/Amiga DM 75, 68000-8 DM 19.90
Tonercarlridge tir SLM-804/605 je DM 89-  68000-16 DM 44.80
Farbtend liir Star LC-24/10 schwarz DM 12 TL-7705 DM 3,90
Rohlaufwerk 3,5-Zoll, 720-KB/1.44-MB DM 155, ~ MFP-68901 DM 29-
JDMA-Chip DM138-
Fur Bastler usw.: Q-Oszi 16MHz OM 8-
Schallnelzteilplaline, fertig aulgebaut + geprift, Port 6850 DM 470
kurrschluBfesl, VOE 0804/0806 TUV Rheinland! PC-900 DM 4,65
L/B/H: 16 cm x 10 cm x 4.5 cm Eing. 110/220-Voll Shifter 0M138,-
Ausg. + 5 V/5 Amp. -12 V/0,5 Amp (max.) DM 76.-  Blitter DM 148,
RP5-C15 DM 28-

Ramerweiter. + Dyn.Ram'’s + Gal's + Eproms:

DRAM 1M B-1.Typ 51.1000-70 ns
Ramsel (16'), bei Plalincrv/Bausatzkaul
2 MB RAM-Erwelterung (0 MB bestiickt)
2 MB RAM-Emeiterung (2 MB bestiickt)
2 MB Bausalz, komplctl (ohne Ram’s)
Nur leerplaline. Inkl. Bestiickungsanleit

Gal 16V8-25L (Sockel tir 16V8 DM -.35) DM
Gal 20V8-25L (Sockel tiir 20V8 DM -.40) DM
E-Prom 27C256-150 ns, Progr.Sp. 12.5V DM
E-Prom 27C256-200 ns. Progr.Sp. 12,5V DM
E-Prom 270512-150 ns. Progr Sp. 125V DM

74F/HC373je DM 181
oM 12 STE-68881.PalDM 99-
DM179- Lleferung erfolgt

DM 98- Inland per Vorkasse

DM 277- oder Posinachnahme
DM 58- Ausland nur Vorkasse,
DM 38- zzgl Porlo/Verpack....1
+*Keine Scheckse+ ¢
Achtung!

Bel Vorkasse Immer
zuerst Preis lir Porto/
Verp. und Lieferzeit der

E-Prom 27C512-200 ns. Progr.Sp. 125V DM~ 9-  Ware ertragen!
E-Prom 27C010-150 ns. Progr.Sp. 125V DM 1880 Infos tber:

E-Prom 27C010-200 ns. Progr Sp. 12.5V DM 18,

Andere E-Proms + IC-Sockel aller Art

Ramerivellerungen a.A
DM aA. Telef./Sprechanlag. a.A.

Nur gegen Termin Selbstabholung ...... Alle Agebote freibleibend -

Durch 4-Tasten-Cursor oder
weitgehender Verzicht auf Tastaturbedienung ¢

Digitalisieren «

LUST AUF..7

exclusive PD-Software9

Die TOP-TEN Power-Pakete:

Fiir nur 25.- DM je Paket (Scheck/bar) erholten Sie
auf 5 2dd Disks die besten PD-Programme der letzten

Jahre portofrei incl. unseren 90-seitigen Katalogl 1
M Nachnahme zzgl. 6 - DM! Autiand 35.- DM /+ Pal

Paket 1,
Actiongetadene TOP-
Spete (IAv)

Paket 6,
Knallharte M»di-&.
Musikprogramme (sM).

Wissenschaft, Cherie.
Mathe. Pysk, vm ().

Paket 2, Paket 7, Paket 12,

Starke Anwender- Erolikschow fir Erwach- Die besten und niitz-
programme (shw). sene ->Alierl (SM+MB). lichsten Utilities (sw)
Paket 3: Paket 8 Paket 13,
Poweroetadene TOP- Spektakulare Farbshows!

Spiele in Farbe (). Enabsoluter Hill (*IMB).

Paket 4, Paket 9,

Der optimale Einstig
fir ST-Nevitnge (ii).
Paket S,
Faszinerende Clip-Arl-
Bikder in TOP-Civalill.

Erolrk-farbshow nur Iir
Erwachsene -»Aller ()

Zeichnen & Dfuckem
Gluikorlen. Poster.. ().
Poketd A,

D>gi-Soonds van Krolt-
werk. Tina Tumer,... (MB).

Signumfi, 348.- PhoenixVI.5.. 398- Outline At  349- Script Il 258-
ASWrite...189- STADV13+.......159-  BTXVTX Manager 40an Modem 23
bzw 229- fir Poslbox  Mega Paml Il Prot ...... 299.- Prccolo  89,-u

Venand: S.- DM bei Vomvskoae und 7,- DM bei Nachnahme,

Ralf Markert

Computer & Software
Balbachtalstr. 71~ 6970 Lauda 1
Tel.: 09343/3854 ' Fax: 09343/8269

BPN Software

Peter Notz
Hans-DencR-Strafe 14a «W-8070 Ingolstadt «Tel./FAX: 0 84 50 /76 69

Lagerartikcl werden sofort ausgelicfert
Versandkostenpauschale DM 6 - plus NN, Vorauskasse DM 3  Ab zwei Artikel frei;
24 Stunden Service; fordern Sie unsere Preisliste an! Preise und Lieferzeit Vorbehalten

Tempus Word 11 Omikron 3.5 Comp.

Steve 3.3 ab .438,-  Basic nach C 175.-. pro.... .359.-
Signum 2.2. nfrage lohnt!  Ist fibuMAN..

Cypress... .248,-  fibuMAN e/fim .

That's Writ .275,-  K-Fibu/K-Faktje - ..339.
Write On.... .119,-  Scigraph 2.1 ab.. .488.-
Tempus 2.1 98,- ReProk 2.06 Euro .545.-
Edison 1.1x . .144,-  Diskus 2.07 . 134,-
PKS-Edit 1.1 . 138,- Moriimer Plu .112,
Publ.-Partne! 69,- Harlekin 1. 132,
Timeworks DTP .245.-  Flfe..... fiQ =
Phoenix 1.5 lohnt!  MultiGEM . Anfrage lohnt!
1ST Card 248.- CoCom . 129,-

aA.  HotWire
.215,-  Neodesk

Easybase
Kuma Spread 4.17 .
LOW Powercalc 2.0
CADja......
ST Persp./Statist, je
Piccolo....
That's Pixel .
Megapoint 4.0 Pro at
AVANT VEKTOR ab

tms Vektor ab .
PureC..

lattice C .. .
Megamax Modula neu
FTLCCD Modula ....
ST Pascal Plus 2.08
Maxon Pascal 1.5
Salix Prolog ab
GFA Basic 3.6 TT

.128,-  Multidesk Deluxe..
.244.- 1ST Lock 1.2
.638,-  Skyplot+ ab.
.189,- MultiTerm BTXpro a 149,
339,- Crazy Dots Mega/VME ab .. 1275,-
aA.  Turbo 20/20MHz ...
.329,-  Vortex ATonce 386SX
258,- MF2 Tast.+Adapter.
.198,.  Laserinterface |1
.215,-  RTS Key-Klick..
69.-,- TeX 2.0 32,-/PD-Pakete 19.-
z.B. ApiSoft Tools etc........ ... a.A.
Lagerartikel werden sofort ausgeliefert

Versandkostenpauschale DM 6, - plus NN, Vorauskasse DM 3 - Ab zwei Qr%ﬁl fi';
24 stunden Service; fordern sie unsere Preisliste an! Preise und Lieferzeit

Objekte ausmessen ¢ Automatisierte Programmsteuerung
und freie Gestaltung von Bedieneroberflachen Injedem GEM-Programm durch Eventrecorder ¢
zusétzliche Tasten auf dem Tablettrand und Befehlsmakros
DOS-Maustreiber Im Lieferumfang

« Vollstandige Dokumentation der internen Befehlscodes und der Datenstromstrukturen, damit an

tritec
Mangoldt-Weidlich GbR .
1034 Berlin-Friedrichshain
Rigaerstr. 2

Tel./Fax: 00372/4399 633

59800DMm

und Fadenkreuzcursor im Lieferumfang o
« Unterstiitzt GroRbildschirme, Turbo- und Grafikerweiterungen, DOS-Emulatoren «

Jetzt auch In DIN AO

jedes System oder Problem anpafRbar ¢ Verwendung des Treibers In eigenen Programmen ¢

Aktive Arbeitsflache frei definierbar bis 320x210mm (gréRer als A4)
Einsatz in allen GEM-Applikationen auf ST,STE,TT

e Auflésung 0.1mm < Stift
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ter Farbernulator auf Software-
Basis kommen, so wie ihn u.a.
auch die Zeitschrift ST-COM-
PUTER unter dem Namen
~PANDA* als Sonderdiskette
anbietet. Ob allerdings alle
Spiele mit einem Multisync-
SM124 laufen, kann man nie
pauschal beantworten. Die
Bildqualitat wird nicht sonder-
lich darunter leiden, wenn ein
Monitor, der urspriinglich die
»bessere* Auflésung mit 640 *
400 Punkten bot, dann nurnoch
640 * 200 oder 320 * 200 brin-
gendarf. Allerdings bringtauch
der Multisync-SM124 in den
niedrigen Auflésungen ,,nur“
50 bzw. 60Hz Bildwechsel-
frequenz.

SPC Modula 2

Vor kurzem schrieb ich an die
Firma ,advanced application
Viczena“ wegen des Pro-
gramms SPC Modula 2 und
bekam den Brief zurlick mit
dem Hinweis >Firma erlo-
schene. Wer Ubernimmt nun
Vertrieb und Wartung dieses

Programms?
M. Mayr, Pasching

Red.: Soweit wir informiert
sind, wird der Support des Pro-
gramms ausgefihrt von der
Firma

Compo Software GmbH
Heidelberger Landstrale 194
W-6100 Darmstadl

Prozessorbus im

10407

Vor etwa 2 Jahren kaufte ich
mir einen 1040 STF und war
noch relativ unbedarft in Sa-
chen Bildschirmauflésung,
Speichererweiterung usw. Bei-
spielsweise verschwieg mir der
Héandler den Vorteil der Mega-
Reihe, ndmlich den zugéng-
lichen Prozessorbus. Deshalb
meine Frage: Ist es irgendwie
maglich, auch im 1040 einen
Prozessorbus einzubauen?

190 /7~ 1171991

LESERBRIEFE

Muf ich mir nun einen neuen
Rechner kaufen und kann ich

den alten in Zahlung geben?
F. Grummt, Firth!Bayern

Red.: Wir glauben nicht, dal
der Héndler absichtlich die
Vorzige des Mega ST ver-
schwiegen hat, schlieRlich wére
sein Umsatz dabei ja groRer
gewesen. Beziglich einer Spei-
chererweiterung ist der Pro-
zessorbus ohnehin véllig un-
wichtig. Wenn Sie Beschleu-
niger-Boards oder MS-DOS-
Emulatoren u.d. einbauen wol-
len, ist der Prozessorbus meist
auch uninteressant, wei 1die alte
CPU entfernt und diese Zu-
satz-Hardware direkt in den
Prozessorsockel eingesteckt
bzw. geldtet wird. Schéner
Nebeneffekt: Dadurch ist der
gesamte Prozessorbus an die-
ser Erweiterungsplatine fur
andere ,,Anbauten” zugénglich
und problemlos abgreifbar.
Trotz allem wiinschen sich vie-
le auch ineinem 10400der520
ST den Prozessorbus des Mega
ST. Wir kdnnen hier auf eine
Hardware-Bastelei verweisen,
die in einer der nachsten Aus-
gaben erscheinen wird. Sie wird
eine solche Erweiterung mit
geringem Aufwand fir jeden
ST-Besitzer ermdglichen.

Quantum will
nicht so recht

Neulich habe ich mir fur mei-
nen Atari 1040 STEeine Quan-
tum-Festplatte (17 ms, 64K
Cache) und ein 80 cm DMA-
Kabel zugelegt. Seitdem wun-
dere ich mich, daB einzelne
Programme nur beim erstmali-
gen Aufruf, andere Uberhaupt
nicht starten, gelegentlich ha-
gelt es 2 oder 4 Bomben. Das
Programm zum 40-Ordner-
Problem brachte keine Abhil-
fe. Ich sandte die Festplatte an
die Handlerfirma, die fir die
Fehler gerne meinen 1040 ver-
antwortlich machen mdchte.
B. Richter, Villingen

Red.: Auch wenn eine Fern-
diagnose sehr unsicher ist, wir
glauben, dal der 1040 auf kei-
nen Fall schuld sein kann,
schlieRlich laufen einige Pro-
gramme klaglos auch mit dem
beriihmten 40-Ordner-Problem
des TOS 1.2 hat das nichts zu
tun. Es sieht eher danach aus,
daR das 80-cm-Kabel aufgrund
der Lange verschiedene Signa-
le ,,verbrat“.Versuchen Sie als
erste Abhilfe von dem Handler
ein kirzeres DMA-Kabel zu
erhalten. Andererseits kdnnte
auch der SCSI-Host-Adapter
in Verbindung mit der Quan-
tum-Festplatte Timing-Proble-
me haben.

Probleme mit
SuperCharger

Ich besitze einen Atari-Mega
STE 2 und einen SuperCharger
mit der neuesten Treiber-Soft-
ware. Das inden Q-Tips 06.91.
beschriebene Problem des ver-
schobenen Bildschirms tritt bei
mir sehr h&ufig auf, wenn ich
Gber die Hotkey-Funktion des
SuperChargers vom MS-DOS
zuriick ins TOS springe. Nach
mehrmaligem Hin- und Her-
schalten istder Fehler weg. Die
Firma Beta-Systems habe ich
bereits angeschrieben, jedoch
keine Antwort erhalten. Viel-
leicht ist es mdglich, ein
AUTO-Ordner-Programm in
der ST-Computer abzudruk-
ken, welches dieses Problem
behebt.

Torsten Méller, Liinen

Red.: Das Problem mit dem
verschobenen Bildschirm beim
Mega-STE ist bekannt. Es tritt
besonders dann auf, wenn ein
Programm die XBIOS-Routi-
ne ,,Setscreen* aufruft, um die
Bildschirmspeicheradresse zu
andern. Diese Routine erm6g-
licht auch das Umschalten der
Bildschirmauflésung, in den
meisten Féllen (so auch hier)
wird diese allerdings beibehal-
ten. Um die Auflésung bei ei-
nem Setscreen beizubehalten,
gibt es zwei Mdoglichkeiten.

Man Ubergibt einfach den zu-
vor mit Getrez (Xbios 4) ermit-
telten Wert der Bildschirmauf-
I6sung oder stattdessen Minus
1 Ersteres fiihrt haufig zu dem
lastigen verschobenen Bild-
schirm. Bei der zweiten Me-
thode tritt dies nicht auf. Es
sieht also so aus, als ob der
Treiber zum SuperCharger er-
stere Methode anwenden wiir-
de. Um dem abzuhelfen, miR-
te man die Software entspre-
chend patchen, was nicht gera-
de einfach ist (und auch nicht
besonders ,sauber®). Besser
ware es, wenn die Entwickler
von Beta-Systems selbst die
entsprechende Routine in ihrer
Source dndern und mit dem
nachsten Update den Usern
zuganglich machen kénnten.
Wiederholte Anfragen bei
Beta-Systems wirden diesen
Vorgang sicherlich beschleu-
nigen.

520 ST zur Wider-
standsmessung

Mit meinem Atari 520 ST, auf
ein Megabyte aufgeristet,
madchte ich gerne externe Wi-
derstandsmessungen (Tempe-
raturmessung u.d.) durchfuh-
ren. Ich kenne mich nun mit
dem Innenleben des Compu-
ters nicht aus und mdchte ger-
ne wissen, mit welcher Schnitt-
stelle, welchen Adressen im
Speicher und welchen Befeh-
len in GFA-BASIC das Pro-
blem zu lésen sein wird.

A. Dango, Siegen

Red.: Ein hervorragend ge-
machtes Buch zu diesem The-
ma halt der Verlag Markt
&Technik bereit: Schmidt/Dr.
Wratil; Atari ST - Messen,
Steuern, Regeln; DM 98,00.
Es erklart nicht nur spezielle
Interface-Techniken, sondern
vermittelt auch Grundlagen
zum Innenleben des ST und
hat Beispielprogramme in
Assembler und GFA-BASIC
3.0.



CoCom

Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop

Disketten- und Festplattenlaufwerke, Miulleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geldschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgultig l6schen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengrofRe, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-lcon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fir Desktop, Fenster
und lcons kdénnen eingestellt werden.

Eigene Icons

Eine grofle Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons fir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fiir viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen kdnnen lIcons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ...

Aktive Icons

Wahlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-lIcons kénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnotiges 6ffnen von Fenstern.

Icons verschiedener Grof3en

Da Icons fast beliebige Gréfle haben dirfen, gibt es
neben den ’kleinen’ auch grof3e Icons fur z.B.
GroBmonitore. Natirlich auch farbig. Die Icondatei
laBt sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Persdnlicher Desktop

Ein MenU erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodal verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils lhren
persénlichen Desktop haben kdnnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialogboxen) kénnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten kénnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien kénnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewdhlt. Backspace schlieRt den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. ldeal z.B. fir 'STACY’ oder Book’
unterwegs ohne Maus.

Script-Dateien

Eine Starke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkdmmlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle Gber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fiir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit kénnen Sie wiederkehrende Ablaufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fir engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-ubergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Menis

Diese beschranken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber PopUp’ an Ort und Stelle:
Unndétige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Menis

CoCom PopUp Menus erkennen lhre Umgebung.
Das bringt Ubersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Menus erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, Uber
Diskcopy, Virenschutz bis Léschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (lcons oder Text, mit/ohne Datum,
Lénge, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natiirlich kénnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflésungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, GroRbildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Handler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Mdglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fur den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Meniis,
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten Uberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und Uberdies vollig uneigennutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Quellcode-
kosmetik
fur Pascal

Mit PPP lassen sich untbersichtli-
che Quelltexte optisch anspre-
chend und ubersichtlich gestalten.

Wenn man anderen Program-
mierern den Quellcode eines Pro-
grammes zugénglich
mochte oder Wochen spater selbst
nicht mehr so ganz mit den Zeilen
vertraut ist, hilft dem Atarianer
ein sauberer, tUbersichtlicher Aus-
druck des Listings oft schnell auf
die Springe. Da die meisten mit-
gelieferten Editoren aufspezielle
Druck- und Formatierungsrouti-
nen verzichten oder diese nicht
tberzeugend sind, hat Michael
Distelrath den PRETTY PRIN-
TER PASCAL entwickelt (ST-PD
# 401). Dieses Programm uber-
nimmt nun einen Teil dieser Ar-
beit.

machen

Handlungsspielraum

Hauptaufgabe ist die optische
Aufbereitung von Pascal-Qucll-
texten durch gezieltes Andern der
Schreibweise von Schliisselwor-
tern. In einer separaten Schlissel-
datei

werden dazu reservierte
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W érter, Kontrollstrukturen, Varia-
blennamen sowie eigene Proze-
dur- und Funktionsbezcichnungen
eingetragen, und definiert, wie sie
manipuliert werden sollen: GroRB-
schrift, Kleinschrift oder vollig
andere Schreibweise. Dabei diir-
fen die Schlusselwdrter allerdings
nichtlédngerals 25 Buchstaben lang
sein und auBer dem Unterstrich
. keine Sonderzeichen enthal-
ten (wie es in Pascal eben so Ub-
lich ist). Durch {3 oder (* *) mar-
kierte Kommentare bleiben selbst-
verstdndlich ebenso unverdndert
wie die Inhalte von String-Zuwei-
sungen in Hochkommata “ *
Beim Ersetzen arbeitet das Pro-
gramm allerdings nicht kontextbe-
zogen. d. h., daR die Direktive C
ebenso wie die Variable C behan-
delt wird. Eine hundertprozentige
Druckaufbereitung findet aber
nichtstatt, denn Uberschriften, Sei-
tenvorschub, Seitenzdhlung, Fett-
druck und so weiter sind bei PPP
nicht vorgesehen. Um den Quell-
code zu verkilrzen, werden dar-
Uber hinaus Uberflissige Leerzei-
chen sowie Tabulatoren am Zeilen-
ende entfernt. Dies spart nicht nur
Platz auf der Festplatte, sondern
verkirztauch die Lade- und Kom-
pilierzeiten (...ein wenig).

Weitergedacht

Sofern man mit der mitgeliefcrten
Ubersetzungsdatei arbeitet, sollte

sich der Quellcode auch weiterhin
laden und kompilieren lassen. Geht
es aber nur um einen sauberen
Ausdruck, kann man natirlich
auch Ersetzungen vornehmen, die
sich als Quelltext nicht mehr ver-
wenden lassen. So kdnnte man
besonders wichtige Begriffe um
Steuercodes fur Fettdruck, Kur-
sivschrift, unterstreichen etc. er-
génzen oder sic mit speziellen
Steuerzeichen fur die Weiterbear-
beitung in einer Textverarbeitung
versehen (ist allerdings nicht im-
mer ganz so einfach). So werden
bei mir die sonst nicht bendtigten
Zeichen ,,>“ und ,<*“ uber die
Zeichensatztauschtabelle bei MI-
NITEXT (ST-PD #230) bzw. iiber
den Druckfilter von HARLEKIN
(MAXON Computer GmbH,
Eschborn) durch die Steuercodes
fur Schragschrift (,kursiv®) oder
Unterstreichen ersetzt. Dies ist
deshalb méglich, da die Ersatzbe-
griffe sehrwohl Sonderzeichen
enthalten diirfen. Dadiese Zweck-
entfremdung nicht ganz im Sinne
des Programmautors ist, plant Di-
stelrath eine ,,saubere® Erweite-
rung seines Programmes in diese
Richtung.

Meiner Meinung nach sollte
aulerdem die allzu enge Anbin-
dung an Pascal zugunsten einer
groBeren Flexibilitat aufgegeben
werden (z. B. Zulassen von Son-
derzeichcn). Dadurch, dal der

Schlissel zum Ganzen inder leicht
&nderbaren Parameterdatei liegt,
kénnte man das Programm auch
gut in Verbindung mit anderen
Programmiersprachen wie BA-
SIC, Forth oder Modula nutzen,
wo teilweise mehr oder andere
Schreibweisen zugelassen sind.
Auch kdnnte ich es mir als spezi-
elle Anwendung in der Textverar-
beitung vorstellen, wo man mit
Hilfe der Tauschtabclle fir eine
einheitliche Schreibweise be-
stimmter Worter sorgen kdnnte,
vor allem dann, wenn es sich um
Texte verschiedener Autoren han-
delt. Allerdings wirde das die Pa-
rameterdatei leider
komplizieren sowie den Program-
mieraufwand ziemlich erschwe-

enorm ver-

ren.
thl
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Multitalent

MULTI.ACC stellt die Funktio-
nen von zwei Klassikern mit eini-
gen nitzlichen Erweiterungen zur
Verfligung.

Solange aufdem Atari kein ech-
tes Multitasking maoglich ist, ms-
sen noch viele kleine ,Zwischen-
durch-Probleme* mit Hilfe von
Accessorys geldst werden. Wéh-
rend man beim groBen Vorbild
Macintosh zahlenmaRig praktisch
keine Einschrankungen hatund ab
System 7.0 von der Flexibilitat her
noch besser dasteht, ist die Anzahl
beim Atari auf sechs Eintrage be-
grenzt. Das isteine Menge, mitder
man hinsichtlich des begrenzten
Speichers und eventueller Wech-
selwirkungen gut leben kann. An-
dererseits gibtes auch einige niitz-
liche Kleinigkeiten, die man eher
als Routine denn als Programm
bezeichnen mdchte. Fir die einen
ganzen Accessory-Platz zur Ver-
figung zu stellen, ware wahrhaft
Verschwendung. Derrechtelegan-
te Kompromifl zwischen Nutzen
und Aufwand nennt sich Mehr-
fach-Accessory.

Mit dem MULTI.ACC hat nun
auch Henrik Alt, bekannt durch
das Virenschutzprogramm SA-
GROTAN, aneinem solchem Pro-
gramm seine Programmierkunst
bewiesen. Das vollstandig in As-
sembler geschriebene Programm
ist nur 5800 Byte lang und bend-
tigt nach dem Start schlappe 8
KByte im RAM-Speicher. Trotz
einer tibersichtlichen Bedienober-
flache kommt es auferdem ohne
RSC-Datei aus. Dabei bietet cs
folgende Funktionen:

- Software-Schreibschutz
- Spurwechselzeiten

- Formatieren

- Mausbcschleuniger

- Druckeranpassung

- Festplatte parken

- Reset

Das Einstellen von Spurwechsel-
zeiten oder das Formatieren von
Disketten hauen einen vor Origi-
nalitat nicht vom Hocker, aber wer
so etwas bendtigt (Benutzer von
5 1/4”- oder HD-Laufwerken),

freut sich, daR er nun ein Pro-
gramm weniger installieren muf.
Auch eine Parkroutine fur Fest-
platten durfte nur fir einen spezi-
ellen Anwenderkreis interessant
sein, denn das automatische hard-
wareméaRige Parken der Schreib-
Lese-Kopfe ist bei den fir Atari
angebotenen Platten beinahe Stan-
dard.

Von allgemeinem Interesse da-
gegen sind der Mausbeschleuni-
gerund eine Reset-Funktion: Wer
noch nicht Gber TOS 1.4 verfugt,
muf gelegentlich schon arge Ver-
renkungen machen, um den be-
rithmten Knopf an der Rickseite
zu erwischen. Hat sich der Rech-
ner nicht total aufgeh&ngt, kann
man Uber einen bequemen Maus-
klick wahlweise einen Kalt- (ent-
spricht Reset-Knopf) oder Warm-
start (wie Computer aus- und wie-
der einschalten) auslésen. - So
schon eine GEM-Oberflache ist,
manchmal ist das Hin- und Herge-
schiebe der Maus ganz schén ner-
vig, vor allem, wenn man nur we-
nig Platz auf seinem Schreibtisch
hat. Mit Hilfe des Mausbeschleu-
nigers kann man die Wege abkiir-
zen, indem sie Uber eine einstell-
bare Geschwindigkeitsverviel-
fachung nun viel schneller als ge-
wohnt tber den Bildschirm rennt.
Dabei I&Rt sich ihr Verhalten fur x-
und y-Achse getrennt regeln. Fer-
nergibteseine variable Ansprech-
schwelle (Trigger), die es bei Fum-
melarbeitcn (z.B. in Malprogram-

men) ermdglicht, daB sich die
Maus dennoch prazise positionie-
ren l&Rt.

Waéahrend die oben genannten
Funktionen ebenfalls schon in an-
deren Programmen verwirklicht
wurden, sind die beiden letzten
recht originell und nitzlich. So
ganz neu sind sie allerdings auch
nicht, denn die Druckeranpassung
und der Schreibschutz sind schon
langer als separate Accessorys
unter den Namen UMLAUT und
PROTECT verfigbar (beide ST-
PD # 237). Ein softwareméaRiger
Schreibschutz kann zwar nicht die
Sicherheit des kleinen Schiebers
an den 3 |/2"-Disketten bieten, ist
aber bei Festplatten und RAM-
Disks besserals garnichts. Es geht
in diesem Zusammenhang weni-
ger um ein versehentliches Uber-
schreiben von Dateien durch eige-
ne Schusseligkeit, als vielmehr um
heimliche Aktionen von Viren.
Einen Schreibzugriff bekommt
man bei den schnellen Medien
aufgrund der hohen Geschwindig-
keit oft nicht mit, bei der Festplat-
te leuchtet nur kurz die Kontroll-
ampe, eine RAM-Disk gibt nach
auBen gar kein Signal. Wenn nun
ein Schreibzugriff stattfindet, er-
scheint bei aktiviertem Schreib-
schutz die gewohnte Dialoghox
»Die Diskette in Laufwerk X: ist
schreibgeschutzt”. Ist der Zugriff
in Ordnung, weil man eine Datei
abspeichern mdchte, kann man den
Schutz nun ausschalten oder-wenn

Accessorys nicht erreichbar sind-
durch wiederholtes Driicken von
weiter trotzdem schreiben. Da das
Speichern gewdhnlich in mehrere
Happchen unterteilt wird,erscheint
das Dialogfenster mehrmals. - Ist
man sich dagegen ganz sicher
(manche Programme machen bei-
spielsweise automatisch Sicher-
heitskopien), daR das Programm
momentan nichts an den Massen-
speichern zu suchen hatte, sollte
man vorsichtig davon ausgehen,
einen Virus im System zu haben!
Neben dem bereits erwé&hnten
SAGROTAN sind auch JAMES
(ST-PD # 356) und CHK-TREE
(ST-PD # 327) dabei zuverléassige
Helfer. Diese Schreibschutzfunk-
tion kann natidrlich nur dann eini-
germaBen sicher funktionieren,
wenn die daflir vorgesehenen Rou-
tinen verwendet werden.

Die Druckeranpassung ist si-
cherlich fiir den deutschen Sprach-
raum eine wichtige Angelegen-
heit. Zwar mutet einem kaum ein
Hersteller noch eine amerikani-
sche Tastatur zu, und auch die
Computerdrucker verfiigen schon
seit Jahren uber einen deutschen
Zeichensatz, aber hinter den Ku-
lissen herrscht immer noch das
Chaos: der Atari hat einen nahezu
vollstdandigen IBM-Zeichensatz,
verwaltet aber ein eignes ,,8“ und
das Paragraphzeichen (8) anders.
Bei IBM wird fernerdreisterweise
das ,8“ zum ,,B“ {beta!} degra-
diert. Bei anderen Systemen muf
man sich zwischen [\], {&} oder
AQU, 460 entscheiden. Die ab-
schaltbare Druckeranpassung bie-
tet nun drei verschiedene Modi,
den gewiinschten Text korrekt zu
Papier zu bringen. Dabei wird ent-
weder stdndig zwischen den lan-
derspezifischen Zeichenséatzen
hin- und hergeschaltet (EPSON)
oder nur der Spezialfall ,,8 und
»,8“ berucksichtigt (NEC). Bei
ganz ausgefallenen d.h. uralten
Druckern (oder umgebauten alten
Fernschreibern) gibt es als Notl6-
sung eine Umwandlung der Um-
laute in die Behelfsschreibweise
ae, oe und ue.

Diese Umwandlung schaltet
sich bei der Ubertragung von Gra-
fikdaten sinnvollerweise automa-
tisch aus. Problematisch wird es
allerdings dann, wenn manche
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Anwenderprogramme selbst eine
vollstdandige oder nur teilweise
Anpassung vornehmen. Dann kann
es passieren, daB die eine Konver-
tierung die andere aufhebt oder
zumindest beeinflut. Leider hilft
dann nur Herumprobieren, und
man muf sich dberlegen, welche
Routine effektiver arbeitet.

Idealer
Textdruck

Sie haben also ein endlos langes
Programm-Listing, die ausfuhrli-
che Anleitung des neuen PD-Pro-
grammes, ein Schachprotokoll, ei-
nen umfangreichen Luftpostbrief,
lhre Telefondatei, oder eine Un-
zahl kurzer Disketteninhaltslisten
wartet darauf, zu Papier gebracht
zu werden? Naja, dann heillt es
Textprogramm starten, Text ein-
laden, Text umformatieren und in
Richtung Drucker schicken.

Und dann ist es auch schon pas-
siert! Der Druckertreiber stimmt
nicht, Papier ist hangengeblieben,
das Programm hat Eigenwilligkeit
entwickelt, das Farbband ist alle,
oder Sie haben nur eine falsche
Option gewahlt?

Wi e wadre es, sich den Ausdruck
vorher, also bevor er zu Papier
geworden ist, anzuschauen? ,WY -
SIWYG* ist die moderne anglo-
amerikanische Wortschépfung fir
das, was man erst auf dem Bild-
schirm sieht, bevores unwiderruf-
lich das Druckerpapier schwarzt.
Dafiirhabenwir IDEALIST -denn
es gehort schon viel ldealismus
dazu, ohne ihn zu arbeiten.

IDEALIST erlaubt also VOR
dem Druck das ‘kalte’ Ausprobie-
ren verschiedener Layouts und
spartdann beim ‘heiflen’ Ausdruk-
ken eine Menge Papier. Ach, Sie
haben gar keinen eigenen Drucker
oder wollen nur mal eben einen
Text mehrspaltig formatieren?
Machtnichts: IDEALIST ‘druckt’
auch auf Diskette oder Platte!

Schauen wir uns doch einmal
die Arbeitsoberflache an. Bestim-
mend fur alle vorzufindenden
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Sicherlich findet sich die eine
oder andere Funktion von MUL-
TI.ACC auch inanderen Program-
men wieder. Hier liegt aber eine
gelungene Kombination von niitz-
lichen Kleinigkeiten vor. Gegen-
tber den é&lteren Einzelprogram-
men hat man hier noch den Vor-
teil, daR man die individuell ein-

gestellten Werte in einer Parame-
terdatei abspeichern kann. Aufer-
dem stehtder geringe Speicherbe-
darf einem Accessory immer gut
zu Gesicht.

thl
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Optionen ist die Druckeranpas-
sungsdatei. Ohne sie lauft nichts.
Sie gibt auch die Parameter vor,
die der Drucker zulaBt, wie z.B.
die SchriftgroRen, Schonschrift
(NLQ) oder Schnelldruck (draft),
Einzelblatt oder Endlospapier. Es
kommen dann noch so Feinheiten
hinzu wie: 1/2/3-spaltig, Verket-
ten mehrerer Dateien zu einem
Ausdruck, beidseitiger Ausdruck
(also erst alle mit ungeraden Sei-
tenzahlen und spéter fiir die Riick-
seiten die geraden), eigene Kopf-
zcilen (fir Kommentare oder Hin-
weise), bestimmte Seiten auslas-
sen und Randeinstellungen. Das
kleine Fensterchen mit dem Pa-
pierblattsymbol zeigt uns dann,
wieviel auf jeweils ein Blatt Pa-
pier pafRt.

Mit der Funktion ,,-> Monitor*
wird die Textdatei entsprechend
den gewé&hlten Parametern zur
Kontrolle ganzseitig auf den Mo-
nitor ausgegeben (‘Preview’). Je-
dem Buchstaben entspricht dabei
ein Bildschirm-Pixel, das ist zwar
zum Lesen viel zu klein, aber man
erhdlt einen Uberblick, wie die
Ausdruckseiten wirklich ausschen.
Falls der Mauszeiger iber der Sei-
tcndarstellung positioniertist, ver-
wandelt er sich in eine Art Zeilen-

ISeite 1 1

Original-
Zeilen:
1 1..194 1

Langste
Zeile:
UHU Zeh.

uberlange
Zeilen:

m

O D

Ausgang

lupe. Die normale Menileiste ver-
schwindet und bringt stattdessen
den Inhalt der angewdahlten Zeile
in lesbarer GréRe auf den Bild-
schirm. Mit ,,Statistik* erhalt man
eine Ubersicht ber die gesamte
Textdatei mit Angaben Uber Byte-
Lange, Seitenanzahl usw. Nach
Ausgabe der letzten Seite wird die
Statistik automatisch angezeigt.
Da kein Drucker mit seinen ein-
gebauten Schriftarten mehr als 20
Zeichen/Zoll schreiben kann (oder
doch?), bietet IDEALIST zusétz-
lich eine eigene, im folgenden
»,NANO* genannte, Schriftart mit
30 Zeichen/Zoll. Zum Vergleich:
Auf eine NANO-Seite (Sspaltig)
passen mehr als siebenmal!) so-
viele Zeichen wie auf eine Stan-
dard-Pica-Seite. Diese Option
funktioniert aber nur mit 24-Na-
deldruckern. Auf 9-Nadlern wére
das Ergebnis wegen der zu groben
Punktaufldsung nicht mehr lesbar!
IDEALIST hélt eine Fulle von
WahImaéglichkeiten bereit, die hier
unmaéglich alle aufgezahltodergar
beschrieben werden kénnen. Um
nur einige zu nennen, waren da:
Eine Mini-Shell verzweigt zu ei-
ner Textverarbeitung oder zu ei-
nem frei wahlbaren Programm.
Alle Bildelemente sind frei auf

MULTI.ACC
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dem Bildschirm verschiebbar. Das
GEM-Clipboard erspart uns das
Merken von Pfaden im Verzeich-
nissystem. Ein automatischer Zei-
lenumbruch bringt alle Gberlan-
gen Zeilen auf ein Normalmag,
was besonders dann wichtig ist,
wenn man aus einem einspaltigen
Text einen mehrspaltigen machen
mochte. In Fallen, in denen man
sich Uiber das spatere Layout noch
nicht im klaren ist, kann man den
Text als FlieRtext definieren, da-
durch werden die Zeilenendeken-
nungen nur noch fur das Absat-
zende vorgesehen, und der Rest ist
jederzeit frei variierbar.
IDEALIST lauft sowohl unter
der mittleren ST-Auflésung (640
*200 Pixel, Farbmonitor) als auch
mit allen hdheren Auflésungen
(schwarzweiB oder farbig), falls
diese miteinem 8* 16-Zeichensatz
arbeiten (ST-High, TT-Mid, TT-
High, OverScan, SM 194, Mat-
Screen etc.). Das Programm beno-
tigt etwa 160 kByte RAM (ohne
geladenen Text). Alle TOS-Vcr-
sionen sind méglich. Es lieRe sich
noch viel mehr iber IDEALIST
schreiben, allein sein Handbuch
als Textfile ist mit allen Teilen ca.
85 kByte lang. Wenn Sie noch
heute mit der Uraltversion von
W ordplus arbeiten (wer kauft sich
denn schon jedes Jahr eine neue
Textverarbeitung?), sollten Sie so
idealistisch sein und mit IDEA-
LIST liebdugeln.
DK
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CSR i, 79
Digital Data............... 202
Digital Systems.....ccccccevvvvrieennnn, 177
Din0l0giCS. .o, 79
Dongleware......ccoceeviiinncennnn, 21,76
Eberle . 175
Edicta..cooveiieieieiiiiiiieeeee, 83
EDV-HOMM oo 11
EDV-Komplett....oooooveoiiineieinnn, 88
Eickmann...........ccoooiiiiinnnnnn. 129
oD - 59
FisSCher..oooo, 95
FSE 41
GalactiC....ooovvvviiiiiieee e, 175
GeerdesS...cooiiiiiiiiiiiieeee e, 174
Geng Tee i .79
GE-SOoftiiiiiiiiiiiieiiiecie 21,53
Gma-Softi.ii s 78
Graphik Design.......ceceeevnnnn. 98,185
Gunterberg....oooceeviiiiiiiens 176
HaasSe oo 141
HCS ... 177
Heber-Knobloch.............ccevee 177
Fleier i 176
Heim 33,50,57,106,121,133,137
................ 145,151,166,167,183,191
Henn.......oooooon 141
Herberg. oo, 124,125
Herges. ..o, 189
HesSSe 1 91
HeYer s 87
HK-Datentechnik  ........... 177
HL-Computer....ooccviiiienninnn. 175
HPS GmbH ..o 135
I[dee GmMbH .......ccooeiiiiiiiii 175
l[dee-Softiiiiiieeee, 177
KOoCh. i 175
KOhIBT i, 189

Kolibri Grafik......cooooovs coeiiiiinnnnn, 78
Kriger-EDV . .coooooiies v, 53
Kuhimann....eeeens vviiieenn, 176
LighthousSe.....oocceiiiin v 9
Lineart. .o e 174
MaKro.oooveeeiiiiiiiis e, 187
Mallmann.......ooooeeeeees i, 135
Markert. s i, 189
Maxon.........coeeeeevvnnnn, 16,38,43,117

147,155,163
MCS . s e, 53
Micro Robert.....ccoover ceveiinnnnnee, 176
Nautilus-Comp....cceees evveeeviinnnenn, 11
Niveau-Comp...cccoriinr vvveeviiiineenns 11
Novoplan....cooocciens v, 7
OMikron...oooooiceviiiins i, 203
OVErSCaN...occcciiiiiiiis i, 7
PaulKe ovvvvveiiiieiiiiiiiees i, 101
PD-EXPressS..cooccies v, 79
PD-POOloiiiiiiiiiiiees i 60,61
PDS it e 174
Print Technik...ooooooovves voivivennn.. 195
Protar....coooccciiiicc i, 111
Public Domain Center ............... 174
P IS coiiiieie s e 76
Rees & Gabler.......c. oo 189
Rhothron.....cococvvec i, 89
Richters DTP coovviiiiiii v, 176
Roskothen & Eckstein ............... 135
SafR-Software.......cceee eeviiiiiinnns 103
Satz + Reprotechnik ................. 174
SChEWE v e, 76
Schlichtu s e, 174
Schlichting.co.ccooovviiens e, 17,135
Schodn. ..o i, 175
Schwarzer......ooooevves v, 13
Seitab..ovviii 101
SEeDASS it e 53
Seidel i 175
Sender. it e, 51
S it 25
SIHUS-COMP i e, 59
Softhansa......cccooois i, 87
SOftWorld .o i, 175
SSD-Software....ccoeeer evvveveeenninns 83
TAS i 83
ThODE e s 175
TK-Computer......oooee vevrvens 98,185
TKR oo e 21
TOM oo 79
Trade jT v e 7
TritzteK. oo 189
Victor GmbH ..o 89
Wacker

prinTV® iechnik

Nikolaistrae 2 - 8000 Miinchen 40
Tel.: 0049-89/34 39 16 Fax: 0049-89/39 97 70

NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS + OCR-
SOFTWARE DM 498, -

VIDEOTEXT-DECODER

neue Software

Zum Anschluf an den ROM-Port. Kann mitjedem
Videosignal betrieben werden, Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen - auto-
matisches Blattern - Seiten halten - Speichern und
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat - Tcxtaus-
druck-Mdéglichkeit Uiber
beliebige Drucker.

Divl 248,*

PROFESSIONAL
SCANNER Il

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT
OCRJunior, selbstlernende Schrifterkennung, 300
x 300,300x 600,600x 600 DPi-Auflosung und 64
Graustufen, diese Scannen:irrheit fir den Indur-
stric- und DTP-Bcreich stellt einen absoluten
Prcishit dar. Mit ihr lassen sich sowohl Halbton als
auch binare Vorlagen scannen und ablegen undmit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
gclicferte Schriftcrkcnnungsprogramm erlaubt das
Umsetzen von Text in ASCII-Zcichensatz und ist
durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz.
NEU: ,NOLIMITS "SUPERSOFTFURST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT/ WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM-
KOMPATIBIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimiert-unkomprimiert-grey /
STAD-MONOSTAR, SCREEN,POSTERPRINT
ISENSATIONELL
Neuer Superprelsf
Neue Software

No Limits Update

DM [*99gj"

DM 198,-

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewéhrten PRO 8900 mit ent-

scheidenden Verbesserungen:

- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unter-

sttzt

-NEU: frei wahlbare Digitalisierbreite und -héhe

bis zu 1024 x 580 Pixel

- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig

-NEU: Gradationskurvc veranderbar zur optima-

len Bildanpassung

- NEU: Abspeichcm in voller Bittiefe und Auf-

l6sung im TIFF-Format

- NEU: Histogramm-Optimierung

-NEU: Softwarefilter wie Scharfen, Verwischen...
- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjct/

Laserjet, NEC-P6, Epsoninverschiedenen Rastern

und GroBen

- bis zu 128 Graustufen

pro Pixel (7Bit/Pixcl) DM 698,“
PR O 8900 firallesT DM 498,-

1171901
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XCONTROL: das neue Kontrollfeld von ATARI.
Erlaubt das Laden von CPX-Modulen und bie-
tet damit eine Alternative zu den beim ST
beschrankten sechs Accessory-Platzen.

ANOTHER CHAOS PLOTTER: Programm
zum Plotten von mathematischen lterationen
nach Barry Martin (Universitat Birmingham).
Verschiedene Darstellungsarten, freie Para-
metereingabe. (s/w)

DJCOLUMN ist ein Programm zum Ausdruck
von ASCII-Texten - besonders von sehr lan-
gen - auf dem HP-Deskjet. Der Druck erfolgt
mit kleinstmdglicher Schrift und in zwei Spal-
ten.

LASSO: Programm fiir die hohe Auflésung
zum Ausschneiden nicht rechteckiger Bildteile
(.Shapes") und Einsetzen in ein beliebiges
Hintergrundbild, (s/w)

uz! (s
oUuiL iTU
nnarri
LiLiiaa m 7j= GZI
OOoOOOOO
Onnrnnnn *

PROM: veranschaulicht die Programmierung
von EPROMs (s/w)

SELECTOR V2.73: ermdglicht, zu Beginn des
Boot-Vorgangs die zu aktivierenden Acces-
sories und AUTO-Programme zu wéhlen. Un-
terstiitzt verschiedene vordefinierte Boot-Ein-
stellungen. (S)

SYSINFO 1.02: Dieses Acc/Prg gibt einen
Einblick in die Hard- und Software des Atari:
Speicheranzeige, CPU, Prozessor-Speed,
GDOS, Schnittstellen, FPU, System, Vektoren,
Cookie und XBRA.

STAMM 2.2: Programm zur Eingabe/Verar-
beitung/Ausgabe von 2er-Stammbaumen
(Ahnentafeln) aller Art. Forschen Sie in Ihrer
Vergangenheit. (S, s/w)

196 11/1991
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KRITZEL 3.9: Malprogramm fur Pixelgrafik mit
zahlreichen Funktionen.(s/w, ST)

LAN'PLAN: praxisorientiertes Stundenplan-
programm zum Ausdrucken des personlichen
Stundenplans. (S, s/w)

MEDIZIN: enthalt Daten zu -500 nicht
verschreibungspflichtigen Arzneimitteln, deren
Wirkung, Dosierung und Anwendung. Unter
Angabe der Beschwerden deutet das Pro-
gramm auf ein passendes Medikament. (S,
1MB, s/w)

SPIELE

Dachkammer: Krimi-Adventure. Sie betrei-
ben eine Privatdetektei, die im Laufe der Zeit
immer merkwiirdigere Félle zu lésen hat. (Deut-
sche) Benutzerfiihrung in Fenstern (Text, Gra-
fik). (s/w)

Die Gemé&uer von Kalawaum: ein verfluchter
Ort, von dem bislang niemand zuriickgekehrte.
Schreie in der Nacht und Spukgeschichten
machen nichtviel Mut, doch trotzdem versucht
ein kiihner Abenteurer sein Gliick. Wird es es
schaffen oder ist eines der frischen Gréber fiir
ihn? Aktionrollenspiel, (s/w)

VIRENSCHUTZ

VIRENDETEKTOR: erkennt zahlreiche Boot-
und Linkviren, immunisiert Disketten und ver-
hindert damit den Neubefall. Das Programm
Uberpriftkomplette Disketten bzw. Festplatten
auf Verseuchung und bildet Priifsummen. Fer-
ner gibt der Autor eine sehr detaillierte Einfiih-
rung indie Virenkunde, die man sich aufkeinen
Fall entgehen lassen sollte. (S, s/w)

WPROTECT: Programm zum Schreibschiitzen
von Laufwerken. (S)

ABC 2.5: Anti Bakterien Kondom. Vorbeuge-
programm gegen Linkvirenbefall durch Ande-
rung der Programmextentions. ABS filhrt das
automatisch und komfortabel durch. (S)

SCRUTINIZER: Boot-Sektor-Checker (ST)

47L LIBS

MIMAMA: eXtended form_do()-Ub. Umfang-
reiche Bibliothek zur Erstellung von Dialogen
mit Buttons, Hotkeys und komfo'tablen Ein-
gabefeldern. Zusétzlich kénnen diese Dialoge
verschoben werden. (S)

ModVers: Versions-Manager fur Modula-2
Programme. Erlaubt es, verschiedene Code-
teile im einem Source zu halten und entspre-
chend zu verwalten. Mit Parameter wie
‘mitTrace’, ‘PC-Version' oder ‘ohneChecks' wird
dann ein entsprechendes Programm erzeugt.

472

SBF - Sportbootfiihrerschein: Len- und Trai-
ningsprogramm fiir die See- und Binnen-
schiffahrt, jeweils Sichtzeichen (Tag und Nacht),
Schall- und Flaggensignale. (ST)

473" MIDI

DX-BUNKER: Datentransfer (Sound-Biblio-
thek) und Verwaltung zwischen YAMAHA-DX7
und ST. Weiterhin sucht das Programm nach
Sounds und Namen. Komfortable Bedienung.

TG33EDI: Editor und Bankmanager fiir den
TG 33. Voices kdnnen ubertragen und vielfal-
tig manipuliert werden. (ST, s/w)

BOSS ME-5: erzeugt heftige Sounds (s/w)

Kawai Soundroboter: Laden, Senden und
Verandern von Sounds (Kawai K4/K4r)

Kawai K 1: Soundverwalter, tibertragt und mixt
Sound-Bibliotheken, (s/w)

i1S ti %

MT 32/D110 Banktanker: tranferiert, analy-
siert, konvertiert und erzeugt Sounds (s/w)

RUCKBLICK

DATENVER-
WALTUNG

H LB W
H.* Hiomtid! K. Hsticrt Sidit. pit 1
tHitr. DF e flae Sud o H i

AMANAGER: Audio Manager. Verwaltungs-
liste fur Audio-/Video-Medien (CD, LP, Kasset-
te...). Komfortables Programm. Es kann z.B.
nach Musiktitel gesucht (Titelliste), die zu-
gehdrenden Alben (Albenliste) ausgegeben
und ein entsprechendes Etikett gedruckt wer-
den. Druckeranpassung vorhanden. (S,STV
TT")

MEDEASY: Konvertierprogramm der Litera-
turverwaltung MEDLINE zu EASYBASE. (ST/

464 UTILITIES

MICROSHELL: die Micro-Shell ist eine kleine
einfache Shell fur den LHARC Packer ab Ver-
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sion 1.13. Ge- und entpackt wird immer mit
kompletter Ordnerstruktur und vor allem auto-
matisch, ‘Anwendung anmelden' und Para-
meteriibergabe wird unterstutzt.

LHARC: aktuelle Version 2.01d des Datei-
packers.

KEY_DESK: Key Desktop ermdglicht die Be-
dienung der Desktop-Menitileiste tber die Ta-
statur. So wird z.B. per Alternate-ABCDE.. ein
Laufwerk geéffnet oder per Control C ein Fen-
ster geschlossen. Ab TOS 1.0.

HP DeskJet" Driver

Paraneter  --—-—-

Device: File 101 Res: ODI'i
End: 1 FF  ICI Dualitu: POLTFOI
I Portrait 10

Her: 91 i]Der: | Center 161
Right
SpeciaT

Ilnfel IExtra | | Cancel 11 Set |

HP DESKJET: Hardcopy-Treiber fur HP-
DeskJet. Zahlreiche Optionen und gelungene
Programmoberflache tberzeugen. Desweite-
ren kénnen Bildinhalte auf Disk als IMG-Datei
abgelegt werden (Clipboard-Unterstiitzung).
Residentes Programm, Auslésung durch Alt-
Help.

POWER HARDCOPY: PRG zum Ausdrucken
von Grafiken auf zahlreichen Druckern: Star
LC 10/20/24-10/24-200, Epson LQ, NEC P&/
P2200/P6+, IBM Pro..., HP-Laserjet II/ll+, HP-
Deskjet, Amstrad LD6000. (S, 1MB, ST')

COOKIE INF: zeigt vorhandene Cookie Jars.

DISKSTAT:zeigt Belegungsgrad angeschlos-
sener Laufwerke. (ST, TT)

FAST CMP: Compiler-Shell fir GFA-BASIC.

465 DIVERSES
i E

ASKME 3.0a: erheblich erweiterte Version.
Es untersttitzt die hierarchische Verkniipfung
von Text und Grafik (Datenblatter), so dal
man z.B. nach Anwahlen einer Taste auf ein
anderes Blatt kommt. So laBt sich z.B. eine
Zeitschrift, ein Quiz oder ein Adventure erstel-
len. Zahlreiche Beispiele (darunter auch das
bekannte ‘Gunter Wallraff bei Wetten, daf3’)
enthalten. Ab V3.0a auch mit Musikunter-
stiitzung und komfortablem Editor zum Selbst-
erstellen der Blétter. (ST)

ABKURZUNGEN

ST =fur ST
TT=furTT
STE = fur STE
ohne Angabe = alle Systeme
1IMB = mindestens 1MB erforderlich
s/w = nur Monochrom (SM 124)
f = nur Farbe (ST-Farbauflosung)
S = Shareware

M achen

Sie Mit!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes
Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben, um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestétigung, daB es von Ihnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten
Dritter ist. Bei Fragen steht Ihnen die Re-
daktion gerne zur Verfiigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD

Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

vG8: Vier Gewinnt gegen den Computer.
Variable Denkzeit bzw. Suchtiefe.

DFU

Q MAIL: Q-Mail-Mini ist eine abgespeckte
Version der bekannten Quark-Mailbox (Maus-
Net). Befehlsgesteuerte, brettorientierte Level-
Struktur. Die Miniversion bietet die wichtigsten
Features der Vollversion, ist allerdings nicht
netzfahig.

WINX: erweitert den ST um bis zu 128 echte
GEM-Fenster. Nie mehr Fensterprobleme
durch dieses geniale Programm, (nur fir TOS
1.4)

ALMA (the alertboxmaker): ein Programmie-
rer-Tool, um die Erstellung von GEM-Alert-
boxen zu vereinfachen.

CHECKHD83: stammtaus dem Buch ,SCHEI-
BENKLEISTER". Es erfaltwichtige Hardware-
Kenndaten von Festplatten fur den ST und
mift Zugriffszeiten und Transferraten.
TIMMY: Multifunktionsuhr mit Kuckuck.

SQ555.ACC: erzeugt Media-Wechsel bei
Wechselplatten

SwWV_VEC: verhindert einen Reset, falls mal
der Stecker des SM124 aus der Buche gezo-
gen wird.

mM3maf

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt DM 10,

Index 1-460

Komplette Liste der
ST-Computer-Public Domain-Serie

alphabetisch s themenorientiert « Einzelnsten
Komplette Liste aller Disketten

unserer ST-Computer-Serie.

Ubersichtlich geordnet

in alphabetischer,

themenorientierter Liste

und als Einzelubersicht.

Uber 3000 Programme
im Griff.

Die Listen kdnnen mit
jedem Textprogramm
gedruckt oder in Daten-
banken importiert werden.

Alles auf 3 Disketten fur nur
DM 25.-

WF-EDIT: komfortabler GEM-Editor, eigener
Desktop, mehr als 7 Fenster, Clipboard, auto-
matische Textauslagerung. WF-Edit bietet alle
nétigen Editorfunktionen und Parameter-
ibergabe.

MINI-OCR: einfache Texterkennung, die ei-
nen Ausschnitt des Bildschirms in ASCI! riick-
wandelt.

SPIEL

SPACOLA: Als intergalaktischer Handelsrei-
sender missen Sie die irdischen Raumsta-
tionen inden Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. Docfi gibt es da noch die
gierigen Piraten, die lhre Schmuggelware
stibitzen. Aufregendes Aktionspiel, tolle Grafik,
Musikunterlegung, préaziser Steuerung. Ohne
Handbuch (Spacola-Sternenatlas) findet man
kaum die Raumstationen, doch kann man sich
auf wilde Feuergefechte mit den Piraten ein-
lassen (Dongleware, ST'/TT").

0XYD 2: Neuer Stoff fiir OXYD-Junkies. Viele
neue Landschaften und vor allem neue Spiel-
elemente. Ferner kann Oxyd 2 im 2-Play.er-
Modus neben MIDI auch iber Modem gespielt
werden. Ohne Handbuch werden 10 Level
unterstiitzt. (Dongleware, ST7TT')

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
'PD-Versand'

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

(Ausland DM 15.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

Tel.: 061 96 / 48 18 11
Fax: 061 96/4 1885
Mo-Fr 9 - 13P° und 14®-17°° Uhr

- (Im Ausland nur Vorauskasse maglich)

- Bei Nachnahme zuziglich
DM 6,- Nachnahmegebihr

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5.

bzw. DM 15.-)

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse: A®

MAXON-Computer GmbH
'PD ST-Computer'

- Der Versand kann aus technischen Griinden

ausschlie3lich gegen Nachnahme oder Voraus-

kasse erfolgen.

Schwalbacher Straf3e 52
W-6236 Eschborn n n
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Immer up to date

Programmname

Adimens ST

Adiprog SPC Modula
Aditalk ST

Adress ST/ Check ST
Afusoft Morse-Tutor
Afusoft Radio-Writer
Afusoft Radiofax plus
AHDI

AIDA

AnsiTerm

Arabesque

Arabesque Professional
Assembler Tutorial
Banktransfer

1st BASIC Tool
BASIC-Konverter nach C
BTX-Bbérsenmanager
BTX/VTX-Manager
Calamus

Calamus SL

Cashflow

Chips At Work

CIS-L&G

CiSystem

Clix-Editor

Convector

Creator

Cubase

CW-Chart

CyPress

dBMAN

Diskus

Easybase

Easytizer

Easy Rider Assembler
Easy Rider Assembler 030
Easy Rider Reassembler
Easy Rider Reassembler 030
Edison

fibuMAN

fibuSTAT

Flexdisk
FM-MeRtechnik

FTL Modula-2

Gadget

GEMinterface ST
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GrafStar

Hénisch Modula-2
H.Modula-2-Runtime-Debugger
H.Modula-2-ONYX-Assembler
H.Modula-2-Window-Library
H.Modula-2-GEMplus-Library
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Sentry

Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility

Harlekin

llluminator

Imagic

Intelligent Spooler
Interlink ST
ISI-Interpreter

Junior Prommer
Kleisterscheibe

Kobold

K-Resource

Label ST

1stLektor

Lektorat

Lern ST

Linkjt GFA

Linkjt Omikron

Mathlib

Maxon PASCAL
Maxon PROLOG
Means V2

Mega Paint Il

Mega Paint Il Professional
Megamax Modula 2
MGE Grafikkarte

MGP GAL-Prommer
Micro C-Shell

MPe Il plus

Mr Print

MT C-Shell

Multidesk

MultiGEM

Version

Daten

N HM
N HM
N HM
NH

N HML
N HML
N HML
N HML
N HM

N HM
N HML
N HML

M

im
M
M

2M
iM

im

M
M
M
M

M

M

Programmname

MultiTerm-pro
Musix32

NeoDesk

Notator

NVDI

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
Outside

PAM’s TERM/4014
PAM'’s TurboDisk
PAM’s NET
PCB-layout
PegaDress
PegaFakt

PegaStic

Phoenix
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

Pure C

Querdruck2
Quick_Dialog
ReProk international
Revolver

Rufus

Saldo 2

Scarabus

SciGraph

Script

Search!

Signum! zwei

Simula

Skylink

Skyplot+
Soundmachine II
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre

1st_Speeder 2

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.91
Steuer-Tax 3.91
Steve

ST-Fax |l

STop

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word

That's Write

Theca Librarian
Themadat

TIM

TIM Il

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST IQ
Turbo C

UIS Il + Hermes
V_Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
WordPerfect

Writer ST

Wordplus

XBoot

Version

14
101
3.0
3.0
2.0
1.86
3.06
3.06
3.03
3.01

Daten

N HM
JH
N HML

N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N H

N HML
N HML

N HML
N HM

N HM
N HML
N HML

M

M

M
M
M

M

M
M
M

M
im
M

M

M

M
2M

M

M

M

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Aufldsung, L = niedrige Aufldsung,
IM = mindestens 1Megabyte, w = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe



Zeichenprogramm als Programm und
Accessory. Jederzeit erreichbar -auch aus
SIGNUM!. SHORTY ist kompakt, schnell
und verfligt Giber zahlreiche Zeichenope-
rationen. So stehen neben den Standard-
operationen umfangreiche Blockbefehle
(Lasso, Kontur, Drehen, Spiegeln, Hell/
Dunkel, Klein/Grof3, Rambo), eine turbo-
schnelle Lupe, Snap, Gitter, Splines und
verschiedene Koordinatensysteme zur
Verfugung. SHORTY verarbeitet div. Bild-
formate, unterstutzt Handyscanner, wobei
esauch erlaubt, ein Bild als Vorlage inden
Hintergrund zu legen, und ladtSIGNUMI-
Fonts (Screen und Drucker). Somit eignet
es sich auch zum schnellen Einfiigen gro-
Rer Uberschriften. Unterstiitzt virtuellen
GroBbildschirm bis 2560* 1600 Punkte.

SHORTY ST/TT1

SD 67 DM 25.-

Public Painter 2

Monochrome Zeichenprogramme gibt es
viele, doch Programme, die voll unter
GEM laufen, nur sehr wenige - Public
Painter ist eines davon. Alleine diese Tat-
sache macht es unverzichtbar fir alle, die
z.B. unter MultiGEM gleichzeitig zeich-
nen und Texte schreiben wollen. Eine
Grafik laBt sich bequem erstellen, und
ohne das Grafikprogramm zu verlassen,
in ein Textprogramm importieren.

Auf dem Bild ist Public Painter auf GrofR3-
bildschirm mit MultiGEM und Script zu
sehen (MultiGEM und Script nicht im Liefer-
umfang enthalten-Serviervorschlag). Doch
auch ohne MultiGEM bietet Public Painter
tberzeugende Funktionen, einige Beispie-
le: BildgréRe frei wahlbar, nur vom
Speicherplatz abhangig < objektartige
Blockoperalionen « GDOS-Font-Unterstit-
zung (auch Proportionalschrift) « 8- und
24- Nadeldrucker mit flexibler Anpassung
« div. geometrische Biegearten « Grau-
verlauf, Schattierungen « Splines, Bezier-
Kurven « flexible Echtzeitlupe « Clipboard-
Unterstiitzung.

Zusatzlich verfugt Public Painter tGber ein
Prasentationsgrafikmodul, das Linien, Ku-
chen- und Balkendiagramme in beliebi-
gen GroBen und Arten erzeugt.
Lauftaufallen ST/STE/TT, mit Grafikkarten
und sogar auf TT-Farbe.

Public Painter 2.0 {ST/TT)
SD 66 DM 35.-

SAM

Sample-Studio

Universelles Sample-Tonstudio. SAM liest
Daten verschiedenster 8-Bit-Sampler in
seinen Sample-Editor ein. Dort bietet er
neben Blockoperalionen zahlreiche
Manipulationsmoglichkeiten, Effekte und
Filter wie Reverse, Echo, Einblenden, Aus-
blenden, VCF, Fuzz, Vocoder, Modulation,
Background, Verstarkunq, Déampfunq,
Scratch, Off-

beatund Cho-

rus. Die bear-

beiteten Sam-

ples werden

nun zu einem

Ablaufplan

zusammengefligt. Somit

gen Samples ein kompletter Song. Zum
professionellen Arbeiten bietet SAM ein
Oszilloskop mitautomatischer Triggerung,
ein Spektralyzer zur Fourieranalyse in Echt-
zeit und einen Funktionsgenerator zur
Klangsynthese. Fur Programmierer sind
Routinen zum Abspielen der Songs vor-
handen. Alles in allem ein ideales Hilfsmit-
tel zum Erzeugen von Sounds und Songs.

SAM V4.0 SP

SD 68 DM 30.-

ARIADNE 3

Ariadne ist ein objektorientiertes Zeichen-
programm, d.h. Grafikobjekte kénnen
auch im Nachhinein beliebig verandert
werden. Es bietet auch die Mdglichkeit,
jedes Grafikobjekt (mit Doppelklick) zu
offnen, worauf eine neue Zeichenebene
bereitgestelltwird. Die Objekte auf dieser
Ebene kénnen dann wiederum geodffnet
werden usw. Diese hierarchiche Struktur
eignet sich besonders zur hierarchisch
zerlegten Darstellung komplizierter Dinge,
z.B. Blockschaltbilder, Schaltungen, Pro-
zel3- und Programmablaufe, Begriffe und
Wissen. Natirlich istAriadne auch nur als
Zeichenprogramm einsetzbar und bietet
durch die Objektorientierfheit ganz ande-
re Moglichkeiten als ein pixelorienliertes
Malprogramm. Ausgabe auch auf 24-
Nadeldrucker und HP-Laser, Disk-Hard-
copy-Routinen. GroBbildschirmfahig.

Ariadne 3 {ST/TT)

SD 08+ DM 30.-

Give Me Drums
MIDI-Rhythmuseditor

Give me Drums ist Programm zum Erstellen
von Drumpattern. Ein Pattern wird per
Maus erstellt, wobei komfortable Kopier-
und Verschiebeoperalionen zurVerfugung
stehen. Die erstellten Drum-Laufe kdnnen
uber ein MIDI-Keyboard abgespielt wer-
den. Eskdnnen 99 verschiedene Pattern in
einer 16lel Auflosung eingegeben und
diese in einer beliebigen Reihenfolge (999
Takte) abgespieltwerden. Das Datenformat
ist kompatibel zu Steinbergs TWELVE.

Give Me Drums (SVI/TT)
SD 64 DM 25.-

MASTER ETIKETT 2

Bedruckt Etiketten aller Art. VHS-Video,
Video 2000, Diskellenaufkleber; nie wie-
der unsauber beschriftete Aufkleber. Alle
Daten werden bequem eingegeben und
kénnen zur spateren Verwendung (Ande-
rung) abgespeichertwerden. Bei Disketten-
aufklebern wird das Directory auf Wunsch
automatisch eingelesen. Jedes Etikett kann
mit verschiedenen Fonts und Grafik-Clips
optisch mit dem persénlichen Flair verse-
hen werden, dazu stehen zusétzlich Funk-
tionen eines Zeichenprogramms zur Verfi-
gung. MasterEtikett nutzt GDOS-Fonts
(auch ohne aktives GDOS) und verfiigt
Gber 8- und 24-Nadeldruckertreiber.

MASTER ETIKETT 2 (SV/TT)
SD 28+ DM 25.-

Special Paint 2

Grafik de Luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen natzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunklionen, Las-
so, superschnelle Lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr- und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstiitzung, umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksatz,
Zeilenumbruch).

Special Paint (SV)

SD 21 DM20.-

TRISTAN

Notensalzsystem

Fur alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Méoglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen lassen
sich bequem mit der Maus edieren. Eben-
falls stehen mehrere Notenschlissel, Sam-
melfahnen, Triller und Bindebdgen zur
Verfigung. Automatische Transponierfunk-
tion. Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
druckern, im 24-Nadelmodus in maximaler
Druckeraufldsung.

TRISTAN (ST/IT)

SD 24 DM 25.-

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelmannchen (jedoch in
3D), behandeltJulia-Mengen, lIterationen
aus der Planzen und Tierwell'und entfiihrt
Sie in dreidimensionale Landschaften.
Steile verschneite Gebirgshdnge im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag? Das Programm
berechnet und stellt sie dar. A.O.F. er-
zeugt Fantasielebewesen und a3t mathe-
matische Pflanzen gedeihen.

Art Of Fractals (SV/TT'J
SD 52 DM 20.-

SPS-Emulator V 5.1

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mil ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichern, &ndern,
ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standort umgesetzt

SPS Emulator V5.1 (ST/TT)
SD 14 DM 25.-
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R2D2

Resource lo C-Source Decompiler

Resource lo C-Source (kurz RSC2CSRC,
noch kiirzer R2D2) erzeugt aus einer vor-
handenen Resource-Datei einen C-
Quelltext, der direkt in das Programm
eingebunden werden kann. Ferner kann
man selbstdefi- 3 tu» N¢o> miMmvW
nierte Knopfe

leicht einbin-

den, wodurch

Programm we-

sentlich profes-

sionellerwirken

(z.B. mit Mac-

intosh-Buttons) und auch eine persénliche
Note bekommt. Enthalten istein Buttoneditor
sowie viele Beispiele, Musterknopfe und
Quell-Codes.R2D2 erzeugt reines ANSI-
C, kann also von jedem Compiler verar-
beitet werden.

R2D2 (ST/TT)

SD 63 DM 25.-

FATSPEED I

Festplattenbeschleuniger

FATSPEEDII beschleunigt Festplatten unter
TOS 1.0 und TOS 1.2 um bis zu 1000%,
und machtdamit jede Platte so schnell wie
unter TOS 1.4. Bei den alten TOS-Versio-
nen wird beim Schreiben auf Platte -
hauptsachlich durch die Organisation der
FAT - Zeit verschwendet, weniger durch
das Schreiben an sich. Gerade bei vollen
Platten (welche Platte ist schon leer?) wur-
den Schreibzugriffe zur Geduldsprobe.
FATSPEED Il optimiert dies und erreicht
somit traumhafte Schreibzeiten. Ein Re-
store-Vorgang fiir Backup-Dateien braucht
z.B. keine 2 Stunden, sondern nur noch
20 Minuten, das Speichern des Desktop-
Infos 2 statt 7 Sekunden, ein voller Ordner
eine statt zehn Minuten, (nur sinnvoll fur
TOS 1.0 oder TOS 1.2)

FATSPEED I (ST)

SD 55 DM 25.-
IstTrenn

vollautomatische Silbentrennung fir
IstWordPlus

Daraufhaben viele schon lange gewartet.
Eine schnelle, automatische und préazise
Silbentrennung fir IstWordPlus. IstTrenn
ersetzt die eingebaute Trennhilfe voéllig,
d.h. wird automatisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10).

arbeitet im FLintergrund (Accessory),
1stWordPlus muB nicht verlassen werden
« schnelle Trennung + wahlweise mit
Bestatigung oder vollautomatisch « hohe
Trefferquote von uber 98% -+« zusétzliche
Autosave-Funktion des aktiven Textes e
lauft auf den deutschsprachigen 1stWord-
Plus Versionen 1.89, 2.02 und 3.15

IstTrenn (ST/TT)

SD 42 DM 25.-
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SONDERDISK

EXDESK

Desktop-Erweilerung

EXDESK erweitert das Desktop um wichti-
ge nitzliche Funktionen:

Ordnerstruktur eines Laufwerkes: Man
bekommt somit einen grafischen Uber-
blick uber das Laufwerk. Per Klick kommt
man in das entsprechende Fenster. -«
Datei suchen: Sucht auf den angewahlten
Laufwerken nach Dateien und o6ffnet das
entsprechende Fenster. Wildcards. -«
Umbenennen von Ordnern und Disknamen
auch unter TOS 1.2 -
Dateiattribute « Namensmaske eines Fen-
sters setzen, z.B. *.PRG zeigt nur noch
alle Programme an. < Dateien verschie-
ben unter TOS 1.2» 'Dateien anzeigen’
mit Vor- und Zuriickscrollen. « einfacher

Andern der

Editor zum Verandern von HEX-Daleien im
Desktop. ¢ Programmstarl per Funktions-
taste. « Retten geloschter Dateien. Nach
Doppelklick auf Miulleimer werden ge-
I6schte Dateien restauriert. « Tastaturkirzel
f. Desktop-Menufunktionen « Anzeige der
Uhrzeit.

EXDESK (TOS 1.2, 1.4 erforderlich) IST)
SD 62 DM 25.-

OPAQUE

Das Desktop mit neuem Gesicht

W ie ware ©s mit einem zweckmafigen
und originellen Desktop? Opaque bietet
die Méoglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes Icon zuzuordnen.
Auch die Laufwerke lassen sich andern.
Weiterhin kann man die Icons mit W ild-
cards definieren. Samt Icon-Editor und
Gber 100 Icons.

OPAQUE 1S1V

SD 22 DM 15.-

ORDNE HDB

Nach héaufigem Schreiben und Ldschen
auf Festplatte sind die zusammengehoren-
den Teile einer Datei (Cluster) oft weit
verstreut, was zu erheblichen Zeitverlusten
fuhrt. Das Programm ordnet die Struktur
vollig neu, so daB alle Cluster einer Datei
unmittelbar beieinander liegen. Weitere
Funktionen: Retten bzw. Regenerieren ge-
Ioschter Dateien, Umstrukturierung der
Directory-Eintrage, FAT-Analyse, Belegen
defekter Sektoren, Ordner-Struktur zeigen,
Namen (Platte/Ordner) &ndern und an-
deres. ORDNE HDB unterstiitztdie Treiber
AHDI, CBHD, ICD, Eickmann und Vortex.

ORDNE HBD (ST4)

SD 51 DM20.-

BBAUM

BBAUM ist ein auBerst leistungsstarkes
Tool fur die Programmdokumentation von
C-, PASCAL- und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung infremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funktions- bzw.
Prozedurabhé&ngigkeiten dargestellt wer-
den. BBAUM untersucht: C-Quelllexte <
PASCAL-Quelltexte « GFA-BASIC-Quell-
texte (2.0, 3.0 und 3.5) « DMP-Dateien
(interne Baumstruktur) « Verzeichnisse (Struk-
tur Ihrer Festplatte/Diskette)

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmfeile und fligt sie cutoma-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Ffauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
System-Library definiertsind (z.B. priitfoder
getchar).

BBAUM (ST/TT)
SD50 DM 25.-

LITTLE SMALLTALK

Lillle Smalltalk ist eine Smalltalk-Implemen-
tierung, basierend auf Little Smalltalk 2
von Timothy Budd von der Oregon State
University. Es eignet sich hervorragend
zum Einstieg in die objektorientierte Pro-
grammierung (Vererbung von Funkt onen),
auf die viele Programmierer warten. Little
Smalltalk hat sie. Smalltalk ist eine Spra-
che, die sich von herkémmlichen stark
unterscheidet, so gibt es keine Datenty-
pen, sondern nur Objekte.

Little Smalltalk-Programme sind portabel
und in dieser Form auf MS-DOS- und
UNIX-Systemen einzusetzen. Der Sprach-
schatz ist die Objektstruktur frei erweiter-
bar und offen. Little Smalltalk beherrschtim
ubrigen die Metaklassen von Smalltalk
80. Ein umfangreiches Handbuch (ASCII
und TeX) beschreibt sdmtliche implemen-
tierten Objekte und Primitive.

Little Smalltalk (ST)

SD 56 DM25.-

KOALA

Der Monochromemulator

KOALA, der Monochromemulator ermég-
licht es, Software, die fur Monochrom-
monitor geschrieben wurde (z.B. SI-
GNUM!), auch auf einem Farbbildschirm
laufen zu lassen.

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wah-
len « Bildaufbau wéahrend Diskellenzugriff
abschaltbar « Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild).

KOALA istkompakt, schnell und fir alle ST-
TOS-Versionen (1.0-1.6).

KOALA2

SD 43 DM 15.-

HELP!
L ] Fomelinterp. j~]Notizblock
a Konprollfeld EJ% edieren

ane
U Oruckereinst. O « 1'rdl
DI Tastatur«!,, O »««elkoBitren
( O »atojsaloctor
(5 R
Shellkaiiando “J Einstellungen
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HELP!

Mulli-Accessory

HELP! besteht aus vielen nitzlichen Ele-
menten, die als Accessory in GEM-Pro-
grammen bereitstehen: Kontrollfeld, Druk-
keranpassung, Druckereinstellung, Datei
kopieren, Editor, Notizblock, Fileselector,
Harddiskpark u.a. Es verfligt Uber eine
erweiterte Hardcopy in verschiedenen
GroRen und wahlweise mit Bildausschnill
(Graustufenkonvertierung bei Farbe).
Ebenso kann der Bildschirminhalt auf Disk
in géangigen Grafikformaten abgelegt
werden. Der HELPI-Fileselector bindet sich
mit Optionen zum Drucken, Formatieren,
Loschen und Umbenennen ins System
ein.Ein Formelinterpreter, auch Taschen-
rechner genannt, ermdglicht die Berech-
nung komplexer Formeln in binéar, octal,
hex und dezimal, verfugt tber Variablen,
logische Verkniipfungen und viele mathe-
matische und trigonometrische Funktionen.
Ein kleiner GEM-Editor in eigenem Fenster
hilft beim schnellen Anzeigen oder Andern
von Texten. Darliber hinaus koénnen alle
Kommandos einer externen Shellvon HELP!
aus aufgerufen werden.

HELP!

SD 54 DM 25.-

HARDCOPY I

Die erste Farb-Hardcopy fur den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W - und
Farb-Hardcopy auf allen Druckern in al-
len GroRRen,Screendump auf Disk, Format-
konvertierung, lauft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitat.

HARDCOPY Il (ST/TT)
SD 15 DM 15.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbauflo-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124,..). Dadurch kann man
auch Farbprogramme laufen lassen, die
sonst einen zweiten Monitor erfordern.

PANDA 1

SD 18 DM 15,-

Dialog Construction Set
fir GFA-BASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFA-BASIC 3.0 enthalten. So ist es
moglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussetzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set (wird bei GFA-
BASIC mitgeliefert) benétigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund-
kenntnisse Uber Dialogboxen und GFA-
BASIC-Programmierung erforderlich.

DCS (STITT)

SD 48 DM 15,-



YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel Mah-Jongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefiillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
zwei zueinander passende und nach be-
stimmten Regeln positionierte Steine ent-
fernt werden diirfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei- und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden.

YINCHENG IST/TTY)
SD 45 DM 20.-

PATIENCE

Das Patiencespiel (patience = franz.: Ge-
duld) stammt aus Frankreich. Es ist ein
Kartengeduldsspiel, das hohe Aufmerk-
samkeit erfordert. Es schult das Denkver-
mogen, fordert die Kombinationsfahig-
keit, entspannt und beruhigt zugleich. Im
Programm sind folgende Patience-
Varianten enthalten: Standard, Eiffelturm,
Zopf, Kleine Harfe, Matriarchat und
Bildergalerie. Patiencen verfolgen das Ziel,
Karten nach bestimmten Regeln sortiert
abzulegen. Sind alle Karten abgelegt, gilt
die Patience als gelost. Das Programm
gibt auf Wunsch Losungsvorschlage. Eine
ausfuihrliche Anleitung zu den Patiencen
fehlt ebenfalls nicht.

Patience (ST'/TT'l

SD 11 DM 15,-

WURFELPOKER

Dasind die Wiirfelzocker gefragt. W irfel-
poker kann man mit mehreren Personen
(auch Computer) spielen. Sinn ist es, seine
W irfe maoglichst geschickt zu verteilen
und gezielt nachzuwirfeln. Neben vielen
Parchen gilt es StraBen oder sonstige
Kombinationen zu erzielen.

WURFELPOKER

SD 30 DM 15.-

Sonderdisk-Bestellung
Sonderdisks konnen Sie telefonisch
oder schriftlich bestellen, oder nut-
zen Sie einfach die Bestellkarte im
Heft. Komplettkatalog erhaltlich.

Bei Nachnahme zzgl. DM 6.- Geblihr,
Versandkosten DM 5.- (Ausland DM 15.-|

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W -6236 Eschborn

y Tel: 06196/481 81 1

ODYSSEUS V4.0

Schachprogromm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm. In Version
4.0 ca. 8-20 mal schneller. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verflgt Uber eine Zeit- und eine Tiefen-
steuerung (bis zu 12 Halbziige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefiig-
te, jederzeit erweiterbare Bibliothek er-
laubt dem Programm den Zugriff auf wich-
tige ZzZuge. Mit ihm kann man Partien
speichern, nachspielen und analysieren
lassen.

ODYSSEUS V4.0 (STY/TT1
SD 41+ DM30,-

DAME 2

Computerumsetzung des beliebten Brett-
spiels, wobei der ST einen spielstarken
Gegner darstellt. Die Figuren werden per
Maus angewéhll, die Ziige protokolliert
und analysiert. Verschiedene Spielstéarken,
Zugvorschlage, Trainingsmodus, sowie
Laden und Speichern einer Partie. Ver-
schiedene Varianten: Deutsche Dame,
Polnische Dame und Draught. Verschiede-
ne FeldgréBen, 6*6, 8*8, 10*10 und
12*12.

DAME 2 (ST/TTj
SD 29+ DM 25,-

SPH.retfO th&aii 5HI BH

Problemschachtrainer

Wie der Name schon sagt, geht es bei
dies'em Spiel um Schachprobleme und
darum sie zu l6sen. Das Programm erlaubt
Schachprobleme einzugeben, auszuge-
ben und nachzuspielen. Es sind alle Ziige
erlaubt, die auch im normalem Schach
erlaubt sind. Also auch en passent-Schla-
gen, Bauernumwandlung und Rochade.
Das Programm enthalt 500 Schach-
probleme sowie einen Figureneditor.

Problemschachtrainer (ST:/TT'l
SD 65 DM20.-

f  nur fir Monochrommonitor \
(SM124=640*400 bzw. 'ST Hoch’)
2 nur fur Farbmonitor
3alle monochrome Auflésungen
nicht lur Mega STE (TOS 2.x| J

GOBANG

Ein Strategiespiel

GOBANG st ein klassisches Brettspiel,
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine in einer Reihe (senkrecht, waagrecht
oderdiagonal) zu plazieren. Der Computer
bietet hier einen spielstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen ist.

Neben dem Laden und Speichern einer
Partie verfiigt Gobang tiber verschiedene
Spielstarken; vom Anfanger bis zum Profi.
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Ist man in
einer schwierigen Lage, hilft der Rechner
gerne mit einen Zugvorschlag aus.

GOBANG (ST/TT!
SD 49 DM 15.-

LEGENDE

Legende ist ein Spiel, bei dem es in erster
Linie darum geht, ein Koénigreich erfolg-
reich zu verwalten, ohne zu vergessen,
daB man den Bewohnern gegeniiber
gewisse Verpflichtungen hat. Unvermeid-
lich sind die militarischen Aktionen gegen
andere Konigreiche. Sie sollten aber auch
das Wirtschaftliche nicht vergessen, denn
nurdamit kdnnen Sie lhre Mitspieler besie-
gen. Am Ende muR namlich ein einziges
Konigreich ubrigbleiben.

LEGENDE?

SD 09 DM 15.-

Fiffikus

Quiz mit 5000 Fragen aus 50 Wissens-
gebieten (Geographie, Sport, Geschich-
te). Ahnlich dem 'GroRen Preis' werden
die Fragen aus einer magischen Tafel
ausgewaéhlt, wobei FIFFIKUS vier mogli-
che Antworten anbietet. Untermischt mit
Risiko-, Glucksfragen bietet FIFFIKUS eine
abwechslungsreiche Reise in die Weltdes
Wissens. Von Zeit zu Zeit kann man seine
Punkte auch durch ein Memory-Spiel ge-
gen den Computer oder durch eine Super-
hirn-Variante aufbessern. FIFFIKUS 2 um-
faBt 5000 Fragen auf 4 Disketten.

1-4 Spieler, 10-88 Jahre, s/w

FIFFIKUS 2 (ST/TTY)
SD58 a/b/c/d DM40.-

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

TAKE!

Denkspiel

Die Regeln von Take_l sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen Leerfelder. Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben. Hier ist
Taktik und W eitblick gefragt. Durch den
integrierten Level-Editor, lassen sich eige-
ne Screens erzeugen.

TAKEJ '

SD 46 DM 15.-

Programmierer
aufgepaflt!!

Haben Sie nichtauch ein Programm
geschrieben, das in diese Serie
paBt? Sonderdisketten enthalten
leistungsstarke Programme aus
allen Bereichen zu gunstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie eine
attraktive Umsatzbeteiligung. Las-
sen Sie doch mal was von sich
héren.

MAXON Computer
Idee Sonderdisk
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

02 RCS ST/ITT 15,-
03 Extended VT52 ST 15,-
04  Lovely Helper STNT 15,-
05 Accessories ST 15,-
06 NIKI ST1 15,-
07  VirusEx ST/TT3 15,-
10 Quinemoc STYTT1 25,-
12 MogicBox ST ST/T. 15.-
13  Robolwar STITT 15,-
16 Easy Adress STITT' 15,-
17 IconDesign STITT' 15,-
19 MAKI STITT' 20.-
20 Der Motor STITT! 15,-
23 Formula ST 20.-
25 ICSIM STITT1 25,-
26 Hauskasse ST 15,-
27 Assozialix (2 Disks) ST 30,-
31 EasySTat STITT 25,-
32  STatiST (2 Disks) sT 30,-
33 Ultra-Disk ST 15,-
34 FuBball STITT" 15,-
35 FastSectorBackup ST/ITT 25,-
36 Datei Logik ST/TT' 20,-
37 Sparrow Text ST/TT' 25,-
38  ST-Himmel ST 20,-
39 Lander der Welt STITT 15,
40  Datisl ST/TT 25,-
44 GemCalc Plus ST/TT 25,-
47 Complex STITT' 20,-
53 Chipcopy STITT 25,-
57 TSCHIDOS STITT3  30,-
59  Steuerlotse 90 sTT 30,-
60  Textractor ST 25,-
61  E-Feld ST/ITT 25,-

m
f SONDERDISK n

Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-
ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-
disks ermdglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Software zu einem kosten-
gunstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist
“eine Beteiligung der Autoren enthalten, y
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,n der Qachsten ST-Computer
esen Sle unter ancerem

MIDI-Schwerpunkt

Nach langerer Zeit wenden wir uns wieder verstarkt den Musikern unter den ST-
Anwendern zu. Die brandheilfen Produkte ,,Session Partner* und ,,Freestyle* missen
beweisen, ob Musikmachen und Arrangieren mit dem ST/TT nun tatséchlich einfacher
und schneller vonstatten geht als je zu vor.

Kampf dem Papierwust - Formular-Programme

Vier Vertreter dieser Spezies der formularverarbeitenden Programme stellen sich
unserem Test. Was fiir Vorteile hat die Bearbeitung von Formularen mitdem Computer?
Wie komfortabel 148t sich das umsetzen? Wir liefern Antworten auf diese Fragen.

Repro-Studio

Scanner gewinnen immer mehr Bedeutung auf dem professionellen ST-Markt. Kaum
einer der zahlreichen DTP-Betreibenden, der nicht mit solchen Geréten arbeitet.
Wichtig ist aber dabei ebenso die Software. Mit Repro-Studio haben wir ein professio-
nelles Produkt zur Nachbearbeitung von gescannten Vorlagen getestet. Lesen Sie,
welche Mdglichkeiten es bietet.

Grundlagen - Mathematischer Coprozessor

Noch fristet der mathematische Coprozessor im TT ein eher stiefmitterliches Dasein.
In unserem Grundlagenbeitrag zu diesem Super-Chip gehen wir seinen Mdglichkeiten
aufden Grund und liefern nitzliche Tips und Tricks zur FPU-Programmierung, damit
lhre Programme ,lichtschnell“ werden.

Die nachste ST-Computer erscheint am Fr., dem 29.11.91.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure eine grof3e Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstdndnis daflr, dalR Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 140-170Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kdnnen.

Natirlich kénnen wir Ihnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhandler. Wir
kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis!
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AT-SPEED C16 ab DM 444.- | Coprozessor dazu; DM 194.-
N = Preisrutsch bei ddd

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
mochten wir die Grunde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette; 2.) doppelt so schnelle Datenubertragung; 3.) IBM-Diskettenformate kénnen
gelesen werden (aulRer mit uraltem TOS); 4.) sehr glinstiges Speichermedium Il

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher.- 6.) sehr
hochwertige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC I) zum ginstigen Preis. Um die HD-

Computer

Mega SIE 1 mit HD-Laufwerk
(720 KB und 1.44 MB. siehe rechts)
fur DM 1750-

Aufpreise:

mit 2 MByte RAM +83.- ; ; B At
mit 4 MByte RAM oo A Option zu nutzen, wird das HD-Modul ben6tigt.
. 3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 139,- K
mit 35 M2 uatte - k 35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 194-
m:t a5 MB Plgttz 1(;;3‘75’_‘ "7JL 3.5" externe HD-Station anschluBfertig DM 222.-
mit 105 MB Platte 1885 X 3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 277.-
h Si | 5.25" HD-Station zum "Einbau" incl. Anleitung DM 159~
Nun rechnen Sie mal... 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 209-
. 5.25' externe HD-Station anschluBfertig DM 244-
Coprozzessor 68881 fur Mega STE 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 294-

ese NUr Nnoch DM 98.- eee

Festplatten

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschlul3fertige externe Festplatte (Bild s.u.). Bei der Entwicklung dieser
Festplattengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt. So verwenden wir
zB. langsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfélliger Schaltnetzteile, erreichen durch gute Kuhlung gerade 25 Grad
Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fir Datensicherheit und Lebensdauer) anstatt 40 oder gar 60 Grad.
verwenden kugelgelagerte Lufter fur leisen Lauf und lange Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauteile zu lhrer
Sicherheit, puffern DMA-In und OUT. haben den SCSI-Bus herausgefuhrt und benutzen einen der schnellsten Controller.
Alles Technik, die man nicht auf den ersten Blick sieht. Design. Gro3e und Farbe passend zur HD-Diskstation.

Dgf Qonfrpller

Speziell fur hdchste Ge-
schwindigkeit entwickelt,
garantieren wir einen Inter-
leave von lund erreichen
Ubertragungsraten bis tber
1500 KByte/s. Integrierter
Hardwareschreibschutz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworter!). Bis zu 7
Festplatten anschlieBbar.
Adressen von auf3en bzw.
durch Software einstellbar
(s.Software) Echtzeituhr
(baugleich dem Mega ST)
nach rustbar.

Pie Software

Der Treiber ist voll Atari AHDI
4.0 kompatibel. Neu: Durch
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
ler I Neu: SoftwareméaRige
Unit-Adresseinstellung (52er
u. 105er). Voll autobootfahig
von jeder Partition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschlief3en, einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 50 mal
schneller).

Die Laufwerke

Zum Einsatz kommen
ausschlieBlich modernste
3.5" SCSI-Drives von
Seagate und Quantum.
Aber Achtung: Quantum ist
nicht gleich Quantum ! Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neuen LPS
Serie mit 1' Bauhohe
aufgrund des geringeren
Laufgerausches und der
héheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
tion. parken Uberflussig.

Die Preise

ddd-MicroDisk 48

mit Seagate ST 157N-1

DM 888, -(666.-) * 5,5
[§)

ddd-MicroDisk 52 . |

mit Quantum LPS52 S &0

DM 999,-(799.-)

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST 1096N
DM 1111,-(888.-) *

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS105 S
DM 1333,-(1111.-) *

So

£2

ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot..

24-Nadel-Drucker, ZB.: FMA 1411, Multiscan 1194- Seagate 32MB. RL 250.-
NEC P20 694- ElZO6500. 21" 2794- Seagate 48MB. SCSI 477 .-
EPSON LQ400 566.- Quantum 52MB LPS SCSI 644-
Star IC 24-200 Color 822.- Computer. zB.: Seagate 85MB, SCSI 696-
Panasonic KXP 1123 594- ATARI 2080 STE(2MB) 999- Quantum 105MB LPS SCS| 944, -
ATARI 4160 STE(4MB) 1194.- SQ 555 Wechselpiatte 777-
Tintendrucker: 386SX. 1IMB, 32er Platte 1444- SQ 400 Medium 44MB 177.-
Canon Bl IOe 666- 486er, 4MB, usw. 4444-
Deskjet 500 COLOR ! 1694.- und vieles mehr, z.B.:
Zusatze zum ST Notebook 386SX. 2MB 3999-
Laserdrucker: MegaScreen I 194.- EPSON Farbscanner GT 4000 3994.-
tber 30 versch. Typen, ab 1694.- Leiser Lufter fur Mega ST 39- Funktelefon Panasonic 9000 BS 777.-
Einschaltverzégerung 49.- Board 386SX-16MHz 399-
Plotter: Atari-Laser-NR-Display-Kil 88.- Agiler Maus fir ST 77-
SR 10-1. A3. 8 Stifte 1494,- HD-Modul 59- Big-Tower-Gehause. 220 Watt  333-
SCSI-Controller. ab 194- Streamer 700 MB 1798-
Monitore:
VGA 1024-768 694.- Festplatten (nackt): und tber IOOO weitere Produkte ...

Warum lange suchen: Sie finden fast alles bei uns Zu unseren bekannt glinstigen Preisen. Fragen Sie nach

Offnungszeiten: MO. - FR von IO - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.



Mit dem Konnen wachsen die Ansprtiche. OMIKRON.

Rechtschreib-

ELFE MORTIMER PLUS

DAS FLEXIBLE
DATENBANKSYSTEM Schlechte Zeiten Wohl dem, der
»Sehr gutes Datenbanksystem fur Fehlerteufel! einen Butler hat!
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprifer fur Vielseitiges
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. Multi-Utility.

OCORsca BAS]|C

QOVPILER 3.5

Der neue Compiler.
Nutzt FPU, arbeitet mit GroRbild-
schirmen, erzeugt TT-Laufféhiges.

129,-*

SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation Ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhé&nge ein,
z.B. Umsatz = Stiickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis andern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch veranderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schaffen »was..wére.. wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur Ihre Planung.

K-Spread 4 lauft
auf allen Atari ST und TT (ab 1 MB). Es un-
terstitzt sogar Farbe und GrofRbildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »hertberziehen« kénnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenbléttern Gbertragen.

K-Spread ist

seit Jahren Marktfiihrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden

dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMIKRON fir deutsche Erfordernisse
maRgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMIKRON.Vertragshandlern oder

direkt bei OMIKRON. * Unverbindliche
Preisempfehlung O 4l *
DM C4 y

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12a ¢« D-7530 Pforzheim
Telefon 07231/356033

XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue derode, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede





