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Von den Goéttern geliebt durfte sieh

der fiihlen, dessen Freund ihm mit den
Worten ..Application Systems Heidelberg"
mehr als nur Erlésung brachte.

Deren Schriftwerk "Das Atari 1x1" In ganz besonders brenzligen Fallen Das Textverarbeitungsprogramm Das Kunstlervolk erhielt mit Papillon
wurde geradezu verschlungen und brachte eine spezielle Hotline ver- Signum!? verhelf Dichtern wie und Piccolo zwei feine Zeichenpro-
versetzte die Leser in einen Zustand zweifelten Seelen binnen weniger Denkern zu neuem Schwung und gramme an die Hand, die sofort fur
héherer Weisheit und Weitsieht. Sekunden die hei3 ersehnte Rettung. niegekonnter Prézision. einiges Aufsehen im lende sorgten.
Alt darauf die Datenbank Phoenix Pure C und Pure Pascal aber schaff- Disk-Utility und Kobold jedoch blieb Auf diese Weise formte Application
Milliarden von Daten ein gestrenger ten sogar das und versetzten den Clan es Vorbehalten, den "Grof3en Frieden" Systems Heidelberg ungezahite
Verwalter wurde, schien gréReres eifriger Programmierer in rauschhafte zwischen Menschen und Computern Computer zu beliebten Mitgliedern
Gluck nicht mehr vorstellbar. Sphéren compilierter Gluckseligkeit. herzustellen. unserer Gesellschaft. Forts, folgt.
1l

HEIDELBERG

Application Syttems Heidelberg Software GmbH Postfach 102646 6900 Heidelberg Telefon: 0 62 21/ 30 00 02 Fex: 0 62 21/ 30 03 89
in der Schweiz: DataTrade AG Landstral’e 1 5415 Rieden/Baden Telefon: 0 56 / 82 18 80 Fex: 0 56/ 82 18 84
in Osterreich: Temmel Ges. m. b. H. & Co. KG Merkt 109 5440 Golling Telefon: 0 62 44/ 79 92 Fex 06 62/ 70 81 13
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EDITORIAL

Messezelt

s ist mal wieder soweit - zwei groBe Messen stehen vor der
Tar: die Musikmesse in Frankfurt (3. - 7. Marz) und die
CeBIT in Hannover (24. -31. Mérz).
Auf der Musikmesse war ATARI durch die Anbieter aus-
gereifter MIDI-Software in den letzten Jahren schon immer
recht gut vertreten. Programme wie Cubase von Steinberg oder
Notator von Emagic (ehemals C-Lab) haben ihren Platz
sowohl im Profi- als auch im Hobbybereich gefunden.
Anders sieht es auf der CeBIT, der groRten Computermesse der Welt, aus.
Hier tummelt sich alles, was in der Computerwelt Rang und Namen hat. Fur
einiges Gerede sorgten dieses Jahr die Absagen einiger Firmen wie z.B.
Novell (Hersteller eines weitverbreiteten PC-Netzes) oder Borland (be-
kannt durch Turbo C und viele andere Software-Produkte). ATARI wird
sich in Hannover in der Halle 7 allerdings einer breiten Konkurrenz stellen.
Aufdem ATARI-Stand selbst zeigen diverse Firmen ihre Produkte rund um
die ATARI-Rechner.

Doch nicht nur auf diesem Stand gibt es Sehenswertes. Man kann sich
allerorten Uber Peripheriegerdte wie Drucker, Festplatten, kurzum alles,
was sich irgendwie an einen Rechner anschlieBen 1&Rt, informieren. Wer
also Ende Mérz in der N&dhe Hannovers ist. durfte einen Besuch der CeBIT
kaum bereuen.

Harald Egel

PS: Sie finden uns Ubrigens wahrend der ersten Halfte der Messe am MAXON -

Stand in der Halle 7, Stand C42. Bis dann!

3/1993
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Konstruieren auf dem ATARI
CAD- und PCB-Programme

In dieser Ausgabe wollen wir lhnen CAD- und PCB-Systeme fir
den ATARI vorstellen. Um herauszufinden, was die fiir den
ATARI erhaltlichen CAD-Systeme leisten kdnnen, wurden zwei
Programme ausder DOS-Welt zum Vergleich herangezogen. Bei
der Platinenentwicklung bietet die ATARI-Welt einen relativ
groRe Anzahl an PCB-Programmen. die durchaus professionell
eingesetzt werden konnen. Mehr dartiber auf den ...

Seiten 20 und 29

Phase-4
Teil 1

Ohne Phasenverschiebung

3D-Konstruktion. -Animation und Raytracing sind einige der
meistbenutzten Schlagworter im (Home-(Computer-Bereich.
SchlieB3lich eignen sich solche Dinge am besten, um den Nach-
barn zu beeindrucken und mit vor Farben strotzenden Bildern,
womaoglich noch fliissig animiert, Neid aufkommen zu lassen. Im
ATARI-Markt fristete diese Art der Anwendung allerdings bis
dato ein eher stiefmutterliches Dasein. Entweder war die Qualitat
nicht ausreichend, oder der Computer rechnete sich an den
einzelnen Bildern fast schwindelig.

Seite 46



Night In Disk-City
Hard Disk Utilities

Hard Disk Utilities gibt es wie Sand am Meer, doch als wirklich
nutzlich erweisen sich meist nur zwei Arten von Programmen:
Backup-Programme und Disk-Optimierer. Um vor einem Da-
tenverlust einigermafen sicher zu sein, legen viele Anwender
Sicherheitskopien aller wichtigen Daten an. Am preiswertesten
kann man dies tun. indem man am Abend alle neuen bzw.
veranderten Dateien auf eine Diskette kopiert, jedoch gibt es
auch komfortablere Méglichkeiten. Um seine Festplatte von
Zeit zu Zeit auch mal grindlich zu reorganisieren, benutzt man
sogenannte Optimierer. Dadurch wird die Platte wieder schnel-
ler und fehlerhafte Sektoren werden erkannt. Mehr dartber ab

Seite 38

Hauptgewinn
Leserumfrage 1993

Es ist mal wieder soweit. W ir starten in der ST-Computer eine
Leserumfrage und hoffen auf eine recht rege Beteiligung von
lhnen, liebe Leserinnen und Leser. Um lhnen die Teilnahme
schmackhaft zu machen, wurden von zahlreichen Firmen Preise
zur Verlosung gestiftet. Der Gesamtwert betragt DM 20.000,-.
Es lohnt sich also, selbst mal seine eigene Meinung kundzutun.

Seite 12

PROGRAMMIERPRAXIS

AND und EventMultiple........coooiiiii 82

Einladen & Abspielen

- Soundsamples fur ATARI STE- und
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PUBLIC DOMAIN

Briefdruck
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- Ein guter Start.........cccoociviinincc s 124
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CrazySounds

,Crazy Sounds" wird vom Her-
steller als das verrickteste, laute-
ste und kreativste Programm be-
zeichnet. das es je gab. Es legt
beliebige digitale Klange (Sam-
ples) auf bestimmte Systemfunk-
tionen, z.B. Fenster auf/zu, Rech-
nerstart. beliebige Tasten. Start be-
stimmter Programme, Alertboxen.
Dialoge. Fileselector und ausge-
wahlte AES-Funktionen. ,Crazy-
Sounds" kann auch aufbestimmte
Textausgaben reagieren, die man
expliziteingrenzen (VD I. Fenster.
Objekt, Alert) und bestimmen
kann. Dabei liest das Programm
beliebige ST-Sample-Formate ein
und konvertiert Samples von an-
deren Rechnersystemen (AM IG A,
Mac, PC). Die Samples werden
bei Bedarf nachgeladen, daher
wird fur die Verwaltung von meh-
reren MB Sample-Daten nur we-
nig RAM-Speicher bendtigt.

Interessant istdie Moglichkeit, fur
ein bestimmtes Ereigniseinen gan-
zen Sample-Ordner anzulegen.
Tritt das Ereignis auf, wahlt ,Cra-
zySounds" per Zufall ein Sample
aus -dadurch kommt nie Lange-
weile auf. ,CrazySounds* ist flur
alle Systeme geeignet. Bei STE/
TT und Falcon()3()sorgtder DM A-
Sound. bei ST-Modellen eine op-
timierte Interrupt-Routine fur das
Abspielen der Sounds im Hinter-
grund. Das Programm bringt Le-
ben in lhren Rechner, er redet
plotzlich, gibt sinnvolle Komen-
tare aus uvm. Im Lieferumfang
von ,CrazySounds* befindet sich
bereitseine gro3e Anzahl Samples.

MAXON Computer GmbH
Industriestr. 26

W-6236 Eschhorn

Tel. 06196/481811

Preis: DM 79.-

Crazy Sound« / Setup

*v Star tiound
Systempiep
Tastaturklick

stort
Oum
Linke Bauitaite
Rechte Rauttos te
|vz Bomben
Hol le Stunde
Uiertel Stunde

ITT tu

.E=m

V OUSCNRUS
v ERROR1
1 1SbOM
0o ™M
V KEUCH
V LRCHEN
v MEDIZIN
V NULLPROB

Neue, alte Adresse

Wiedervereinigung bei MAXON
Computer. Die Eschbomer Firma
hat ihre Verwaltung und ihre
Versandabteilung wieder von der
Schwalbacher StraRe in die Indu-
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striestralle 26 zurlckverlegt. Zu
diesem Zweck wurde neue Biro-
rdume im selben Geb&ude ange-
mietet. DieTelefonnummem wer-
den beibehalten.

Aktuelles
leu Intorn
e Hardu
ktuelles

44-MB-Cartridges lesen und schreiben

Ab Mitte Februar kommen die
neuen 88-MB-Syquest-Wechsel-
platten in den Vertrieb. Diese neu-
en Laufwerke kdnnen sowohl 88-
als auch 44-MB-Cartridges lesen
und schreiben.. Anwender mitver-
schiedenen Laufwerken koénnen

somit ihre Cartridges untereinan-
der austauschen bzw. bei Aufri-
stung weiterbenutzen.

FSEGmbH
Schmiedstr. 11

W-6750 Kaiserslautern
Tel. 0631/36330

Zenonfir Gravieranlagen

V HF Computer stellt erstmals auf
der CeBIT 93 das Programmpa-
ket,Zenon" vor, mitdem die Aus-
gabe von Postscript-Dateien auf
Fras-Bohrplotter und Gravieran-
lagen moglich wird. Damit wer-
den neue Welten in bezug aufdie
Gravur von Zeichnungen, Grafi-
ken und Schriften gedtffnet. Mit
einem DTP-Programm kann man
ein normales Dokument erstellen,
das man als HPGL- oder Post-
script-Datei abspeichert. Die Da-

tei wird von ,,Zenon" mit automat-
sicher Formaterkennung geladen
und kann in einem Preview-Fen-
ster noch einmal betrachtet wer-
den. Natirlich lassen sich diverse
Systemparameter der Werkzeug-
maschinen einstellen. Selbst ein
Laie soll keine Probleme bekom-
men.

VHF Computer GbR
Daimlerstr. 13
W-7036 Schonaich
Tel. 07031/650660

Charly Image V3.0

Plnktlich zur CeBIT 1993 soll
das Bildverarbeitungsprogramm
~Charly Image V3.0" fertiggestellt
sein. Insbesondere der Vektorteil
wurde stark erweitert, so ist bei-
spielsweise ein standiges Arbei-
ten in der Voransicht (Preview)
moglich.eine komfortable Bezicr-
Kurveneditierung ist ebenso hin-
zugekommen wie das Arrangie-
ren von Objekten. Im Lieferum-
fang des ,Charly-Scanners" ist
weiterhin ,Charly Image V2.0"
integriert.

Ferner bietet die Firma ,Wilhelm
Mikroelektronik GmbH” ein Up-
grade der Farbgrafikkarte ,Spek-
trum 1HC" aufeine True-Color-
Karte an.

Wilhelm Mikroelektronik GmbH
Borker Str. 40

W-4670 Liunen

Tel. 02306/750150

Preis:

Charly Image V3.0 DM 248.-
Upgrade Charly Image
V2.0aufv3.0 DM90-
Charly-256-Scanner DM 698.-



PUBLIC DOMAIX PAKETE

Al Spiele Cf) 10 Disketten 27,00 DM
A2 Spiele Cf) 10 Disketten 27.00 DM
A3 Spiele Cf) 10 Disketten 27.00 DM

A4 Spiele Cf) 10Disketten 27.00 DM
A5 Spiele Cf) 10 Disketten 27.00 DM
A6 Spiele Cf) 10 Disketten 27.00 DM
A7 Spiele Cf) 10 Disketten 27.00 DM
B4 Spiele Csiw) 10 Disketten 27.00 DM
B5 Spiele Csiw) 10 Disketten 27,00 DM
B6 Spiele Cs/w) 10 Disketten 27.00 DM
B7 Spiele Csiw) 10 Disketten 27.00 DM
B8 Spiele Cs/w) 10 Disketten 27.00 DM
B9 Spiele Cs/w) 10 Disketten 27.00 DM
C3 Anwendungen 10 Disketten 27.00 DM
X1 Erotika Cf) 20 Disketten 54.00 DM
X2 Erotika Cf) 20 Disketten 54.00 DM
X3 Erotika Cs/w) 20 Disketten 54.00 DM

X4  Erotika Cs/w) 20 Disketten’ 54.00 DM
X5 Erotika Cs/w) 20 Disketten” 54.00 DM
Pl  Grafiken CPAC) 20 Disketten 54.00 DM
P2 Crafiken CPAC) 10Disketten 27.00 DM
P3  Grafiken CIMG) 10Disketten 27.00 DM
11 Programmierspr  14Disketten 39.00 DM

GNU Paket 9 Disketten 27.00 DM
TEX-komplett 14 Disketten 39.00 DM
BETTER BIT x/92 6 Disketten 20.00 DM

PIfOENIX-APPLIKATIONEN

%ﬁ%
H®
BUSINESS 129.00 DM
Kunden-, Artikel und Auftragsverwaftung rmt /ahkechen nit/leben
Features 'Senenbriefe Rechnungen Mahrxngen Arbketbsten etc.)

Ideal fiir ale rte schneiund unkompiziert ale anfalenden Geschafts-
vorgange verwalten wolen Bereits n der Praxis bewahrt*

ARTIX 69.00 DM
Verwaltet Zeitungs und Zeitsehriftenariikel

ADRESSEN 69.00 DM
Komfortabte Artessenverwuiting1

EDIX 39.00 DM

Icon-EdHor frt PHOEMX 15 oder héher Nix ST und STE

PHOENIX 2.0 ¢ AUDIOBOX 498.00 DM
PHOENIX 2.0 ¢ VIDEOBOX 498.00 DM
PHOENIX 2.0 ¢ BUSINESS 498.00 DM
ADRESSEN ¢ ARTIX ¢ EDIX 129.00 DM
MIIII-SONCS
VOL DISCO 129.00 DM
VoL NSTRUMENTAL 79.00 DM
VoL CLASSIC 49.00 DM
VOL POPMUSIC 89.00 DM
VoL OLDES 99.00 DM
VOL SOUNDTRACKS 29.00 DM
VOL. KINDERUEDER 69.00 DM
VOLK) MEDLEYS 59.00 DM
vVOoL.11 DEUTSCHE SCHLAGER 49.00 DM
Liedertexte 1 ASCI-Format 34.00 DM
Liedertexte 2 ASCI Format 34.00 DM
Demodiskette (Songstialen Formaten) 10.00 DM
Demokassette C-60 10.00 b™M
SONGPAKET 160 Songs 490.00DM
TEXTPAKET 59.00 DM

Die Songs kénnen auch einzeln zum Preis von 7.00 DM/Song
bestett werden* Modestabnahme: 3 Songsl!
Ale Songs im Mtdifle 1Format*

Bitte ausfiihrliche Liste anfordern!

SOFTWARE + SPIELE

SIGNUM 3 498.00 PUREC 368.00
PURE PASCAL 36800 SCRIPT 2 26800
STAD 165.00 PHOEMX 20 39800
Omcron BASIC 40 598.00 PICCOLO 94.00
EASY BASE 228.00 K SPREAD 4 22800
CAVE RUNNER Il 50.00 HASCSH 9900
Graffcpaket 1 76.00 Grafikpaket 1 76.00
STRE POKER 3400 HOLYWOODPOKER 34.00
VERSANDKOSTEN

Vorauskasse 5.00 DM * Nachnahme 800 DM NN Gebiihr
Ausland nur Vorauskasse 15.00 DM
Ab 150.00 DM Auftragswert versandkostenfrei

Josef Eberle

Hagsfelder Allee 5d

7500 Karlsruhe 1
K 0721/697483

AMIGA ATARI wms-DOs

Wolfgang Bittner
Wilhelm-von-Ketteler-StraRe 5
Postfach 1209
W-6707 Schifferstadt
Tel. (0 62 35) 10 70

Fax (0 62 35) 74 73

Folgende PD-Serien fur ATARI sind
lieferbar:

ST, Journal, Vision, GW-Basic, 5000-
er, Demos, Signum-Fonts, Pool 2000
(bis einschl. 2330), TT

Ubrigens, bei uns bekommen Sie auch
die Up-Dates fiir die Serien Journal,

Vision und ST.

Jede Diskette kostet
den SUPERPREIS von
DM 1,60%*!

Paketangebote:

01) Spiele 1(s/w)

02) Spiele 2 (s/w)

03) Spiele 3 (s/w)

04) Spiele 4 (s/w)

05) Spiele 1(f)

06) Spiele 2 (f)

07) Spiele 3 (f)

08) Einsteiger

09) Clip-Art 1

10) Clip-Art2

11) Clip-Art 3

12) Erotik 1 (s/w) (ab 18 Jahre)
13) Erotik 2 (s/w) (ab 18 Jahre)
14) Erotik 3 (s/w) (ab 18Jahre)
15) Erotik 1 (f) (ab 18 Jahre)
16) Erotik 2 () (ab 18 Jahre)
17) Erotik 3 (f) (ab 18Jahre)
18) BestofPD

19) ACC-Power

20) Anwender

21) Lern-Programme

22) Hilfs-Programme

23) Graphik
24)  Signum-Fonts
25) TexX 20

26) Finanzen

27)  Druckprogramme
28) Wissenschaft

29) Geschaft

30) Midi

Jedes Paket enthalt 15 Disks -
Preis pro Paket DM 24,-

‘Versandkosten bei Nachnahme + DM 9,-
bei Vorkasse + DM 6,-

Overscan

Overscan ST m120,-

Fur den Atari ST und MegaST. Loterfahrung arfordartich!

Monitor Niedrig Mittel Hoch

Atari SM124 . 672x480 mind.
Atari SM 144/146 704x460 mind.
Atari SC1224 384x260  752x280 -

Multiscan maximal 416x280 816x280  768x480

Sieh# auch Taats in ct. ST-Computar. ST-Magazin. TOS. XEST..

OverScan TT  wumeenon 249, -

AutoSwitch-OverScan fiur Atari TT. Bia zu 61% mehr Auflésung in
allan Farbmodi. Unabhangig vom verwendeten Monitor. Karte fir
den VME-Bus Steckplatz plus drei Kabel zum Motherboard
Testberichte siehe ST-Computer 7-8/92 und ST-Magazin 12/92.

Screenblaster »149 -

Die brandneue Auflosungserweiterung fur Ihren neuen

Falcon: 880*608 Pixel

werden auf handelstiblichen SuperVGA-Monitoren erreicht. Und
das alle ohne Eingriff in lhren Rechner! Einfachste Installation.
Beispiele: Auflosung Bildfrequenz  Pixelzuwacha
880x608 61Hz 74% (s. Bild)
768x496 72Hz 24%
640x480 >80Hz
640x480 61Hz (ohne Screenblaster)
Screenblaster be-
steht aut einer
Hardware, dieein-
fach zwischen
Falcon030 und
Monitor gesteckt
wird. Es kann aus
den verschieden-
sten Auflésun-
gen per Menu
ausgewahlt wer-
den. Passende
Bildschirme s.u.

VRAM 030 DM 149,'

NEU: Die bewahrte virtuelle Speicherverwaltung VRAM gibtes (atzt

auch fir den Falcon030. VRAM 030 arbeitet natirlich weiterhin

auch mit jedem TT Computer, mit oder ohne TT-RAM. Auch ST-

Rechner mit 68030-Beschleunigern werden unterstiitzt. Abhangig
der GroBe der Swap-Partitionen werden bla zu

2 GigaByte RAM

(«<2.000 MegaByte) nur durch Software emuliert. VRAM 030: hohe
Datensicherheit: hochoptimierte Algorithmen; arbeitet mit SCSI-,
ACSI- und IDE-Pletten; automat. Erkennung von speie herresidenten
Programmen; arbeitet mit jedem TOS ab 2.05. Rechner mit TT-RAM
erfahren zusatzlich eine TOS-Beschleunigung um bis zu 35%!

GENLOCK aB99,-

ST-PAL.das Genlockfiir Atari ST und STE. Lauft auch mit OverScan
(Full-Scraen). Das Computar-Bild wird
"eingestanzt" in den Video-Hinter-"

grund. Stanzfarbe Schwarz oder

WeiR. Trigger-Level stufenlos ein-

stellbar. Auch als YC-Version

(S-VHS, Hi-8) zum gleichen

Preis lieferbar. Dem-

nachst gibt et untar

Ganlock auch fir den

FALCON 030!

Overlay, die passende Videotitel-Software

mit Scroll-Effekten und Farb-Dithering kostet: DM 199.-

Auch sehr gut:

NVDI (Neueste Version) DM 119,-
NVDI im Paket mit OvarScan-Produktan DM +99.-
SM124-EmulatOf fur TT mit GroRbildschirm DM  99.-
MM-Graph wissenschaftl. Grafik DM 399.-

Demo-Disketten (MM-Graph oder Overtay) DM 10~
PowerGlove Datenhandschuh (c 19-12/92) DM 159.-

Pogli (PowerGlove-Interface) Fertiggerat DM 240,-
14 Multiscan-Monitor MPRII ab DM 599.-
15" Multiscan-Monitor MPRII digital control! DM 999.-
17" Multiscan-Monitor MPRII DM1799.-

Besuchen Sie uns doch wieder auf der CeBIT in Hannover:
24. bis 31. Mirz 1993, auf dem ATARI-Stand in Halle 7.

Alle Preise zuztiglich Versandkosten. Anderungen Vorbehalten.
Handleranfragen willkommen. **)Tagespreise telefon. erfragen.
OverScan Ingenieurbiro Patrick Jerchel
Santisstr. 166. W-1000 Berlin 48
TEL: 030-721 94 66 (Mo-Fr 14-18 Uhr). Fax: 721 56 92

3/1993 iT ” 7



NEWS

BIG TOWER

In diesen Tagen bringt die Fa.
Scope, Modautal. einen neuarti-
gen Tower-Umbau fur die TOS-
Serie von Atari auf den Markt.
Das Ziel der Entwicklung war, ei-
nen Tower herzustellen, der nach-
traglich fur andere Computer um-
gerustet werden kann. Dazu bietet
Scope eine standig wachsende
Palette guinstiger Umrust-Kits an.
So kann man den Tower z.B. zu-
nachst mit seinem Mega ST/E aus-
statten und diesen zu einem spéate-
ren Zeitpunkt durch einen Falcon
oder andere Rechnersysteme er-
setzen. DerTowerlUberzeugtdurch
sein gelungenes Design und seine
Ausstattung. So verfugt er Uber
sechs 5,25"- und zwei 3,5"-Ein-
schilbe sowie Uber ein 250-Watt-
Netzteil und zwei Lufter. AuRler-
dem sind bei dem Scope-Tower
nach Einbau des Computers wei-
terhin alle Schnittstellen verfug-
bar. Bei Bedarf kann das Gehéuse

durch Einschibe fir Europakar-
ten und Laser-Interface erweitert
werden.

Scope Hard- und Software
Andreas Jéhrling
Siedlungsweg 3

W-6101 Modautal

Preis. DM 69»,-

OKIMICROLINE 520/521

Der intelligente Druckkopfkommt
auch bei den neuen 9-Nadeldruk-
kem MICROLINE 520 (schmal)
und 521 (breit) zum Einssatz. 9-
Nadeldrucker sorgen mittlerweile
fur keine Schlagzeilen mehr, spe-
zielle L6sungen setzen aber eine
durchschlagkraftige Nadler-Spe-
zies voraus. Die Drucker M L 520/
521 sind speziell fur hohe Druck-
durchsétze konzipiert. Acht resi-
dente Barcode-Fonts erlauben den
Einsatzim Kassenbereich oderam
Ticketschalter von Fluggesell-
schaften und Autovermietungen.
Der intelligente Druckkopfbesitzt
zahlreiche Sensoren, die den Ab-
stand zwischen Papier und Druck-
kopfermitteln und ihn optimal ein-
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stellen. Daraus resultiert, daR das
Gerat immer in bestmdglicher
Qualitat und hochster Geschwin-
digkeit druckt. Die Druckge-
schwindigkeit wird mit 433 Zei-
chen/Sekunde (Schnelldruck) und
81 Zeichen/SekundetSchonschrift)
angegeben. Eine parallele Schnitt-
stelle ist serienmagig, eine serielle
optional. Ferner steht eine groRRe
PaletteanZubehoérzurVerfligung.

OKI Systems GmbH
Hansaallee 187

W-4000 Disseldorf 11

Tel. 0211/52660

Preis:

MICROLINE 520: DM 1519,-
MICROLINE 521: DM 1948,-

E-Copy VI.5

Das Tool ,E-Copy“ erleichtertdie
tagliche Arbeit mit Disketten. Das
Formatieren neuer Disketten geht
beispielsweise etwa doppelt so
schnell vonstatten, nebenbei sind
die so formatierten Disketten noch
erheblich schneller, ohne daR ein
Kompatibilitatsverlust festzustel-
len ware. Weiterhin ist ,E-Copy*
in der Lage, zahlreiche unter-
schiedliche Diskettenformate zu
formatieren. Das geht sogar so-

weit. daR firjede Spur ein eigenes
Format bestimmt werden kann.
Mehrfachkopien sind natirlich
auch mdoglich. ,E-Copy* ist voll-
standig in GEM eingebunden und
arbeitet mit Dialogen in modalen
Fenstern.

MW electronic
Postfach 2168

W-5330 Konigswinter |
Tel. 02223/1567

Preis: DM 89,-

ACSpro

Bei der Programmentwicklung
nimmt das Entwerfen einer GEM -
Oberflache und das gesamte Bild -
schirm-Handling einen grol3en
Zeitaufwand in Anspruch. Um Zeit
und Arbeit zu sparen, tritt ACS in
Aktion. Im Gegensatz zu verschie-
denen RCSets kann man nicht nur
die Optik eines Programmes ge-
stalten, sondern auch die Funktion
der Oberflache bestimmen. Lasti-
ge Aufgaben wie Bildschirmre-
staurierung bei FensterUberlage-
rungen, die Verwaltung eines be-
stimmten Desktops, Mends in Fen-
ster uvm. werden von ,ACS*“ be-
reits erledigt. ,ACSpro“ bietet
zusatzlich einen leistungsféhigen
GEM-Texteditor, der in eigene
Programme eingebunden werden
kann. Wenige Mausklicke genu-
gen, und der Editor steht in der
gewinschten Form zurVerfugung.
Interessant ist auch die Textaus-
gabefunktion, die direkt in ein
Fenster gelenkt werden kann. Statt
Lprintf* oder ,writeln" bietet die

>m »CS Ifctlonen Fenster

minclude <ecsh>
minclude <hello.h>

«indou *<|;

61d m » i.create ((HALO);

optl 14 i = HLL) r

Funktion eine effiziente Ausgabe
ineinem scrollbaren Fenster. Eben-
so lassen sich die VDI-Grafikfunk-
tionen in ein eigenes Fenster um-
lenken. Weiterhin bietet . ACSpro*
nachladbare GEM - Module, erwei-
terte objektorientierte ,U serdefs®,
3D-Buttons, Cycle-Buttons, ein
frei konfigurierbares Desktop,
GDOS-Font-Unterstitzung uvm.
LACSpro“ unterstutzt die Pro-
grammiersprachen Turbo C 2.0,
Pure C und Pure Pascal. Besitzer
derbisherigen Version ,ACS 1.05*
(welche auch weiterhin lieferbar
ist) kdnnen bei MAXON das Up-
grade durch Einsendung der Ori-
ginaldiskette und von DM 150,-in
Anspruch nehmen.

MAXON Computer GmbH
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811

Preis:
ACS 1.05: DM199,-
ACSpro: DM399.-

|
»/ Erzeuge Hello World Fenster »/

eturn HIL;
(hl-> open) (MI); /e Offne auch els accessory »/

return mi;

I-LI _y LU LU
IGo [U GOLUI
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So einfach geht das.

Die freundliche Texfverarbeitung fur Afari ST/TT&Falcon

Gewinnen Sie durch features wie: GEM-sauber - nichtmodale Dia-
loge - Arbeiten im bei. Zoom - unzusammenhdngende Bl6cke -
intelligent cut & paste - drag & drop - Fremdformate & RTF lesen, RTF
schreiben - Signum!2-, GEM- & Vektor-Fontfamilien in bei. GroRe
nutzbar - Microspacing - bei grolle Grafiken - Text- & Grafikobjekte

drehbar - Schmuckfarben - Faxanbindung - stéandige Weiterent-
wicklung u.v.a.m.

papyrus

Gewinnen Sie durch Mitgestaltung Ihres Wunsch-DTPZText nehmen Sie durch Abgabe unseres Fragebogens an einem
Programmes. Wir wollen von lhnen wissen, was hineinge- Preisausschreiben teil Es werden
hort, was nicht, was vielleicht. Das Beste davon fliet in verlost. Es lohnt sich also doppelt,

die Entwicklung von papyrus ein. Und noch eine Gewinn-
chance: Damit Ihnen

R.0.M. SOFTWARE,
PAPYRUS-BURO
Bundesallee 56
W-1000 Berlin 31
Tel. 030 - 853 43 50
Fax 030 - 853 30 25

lhre Mitarbeit noch leichter fallt, Rechtsweg ist ausgeschlossen

Party mit papyrus!
besuchen Sie uns auf der SCHLIC
CeBit (24.3.-31.3.)
Atari Stand Halle 7,46 E45

attraktive Sachpreise
fordern Sie gleich die

Teilnahmeunterlagen mit Fragebogen bei uns an! Der

COMPUTERSYSTEME
HTING GMBH+CO KG
Katzbachstralle 8
W-1000 Berlin 61
Tel. 030 - 786 10 96
Fax 030 - 786 19 04



NEWS

Mortimer Deluxe

Das Multi-Utility ,Mortimer" geht
in die dritte Generation. ,Morti-
mer Deluxe" benétigt 95 KB Spei-
cher und erinnert jetzt auch an
Termine, konvertiert Bilder und
durchsucht beispielsweise die gan-
ze Festplatte nach einer bestimm-
ten Zeichenkette. Weiterhin wur-
de die Zahl der Editoren von 4 auf
10 erhoht. Neu ist auch der ,No-
tiz-Editor", der automatisch und
aufWusch verschliusselt abgespei-
chert wird. Zahlreiche weitere An-

derungen und Verbesserungen sind
ebenfalls implementiert.

OMIKRON.SOFT +
Hardware GmbH
Sponheimstr. 12
W-7530 Pforzheim
Tel. 07231/356033
Preis:

Mortimer Dehn:
Upgrades:
Mortimer aufDeluxe: DM 100.-
Mortimer Plus
aufDeluxe:

DM 169.-

DM 50.-

Falcon030-Wechselplattensysteme

Ab sofort sind externe Fest- und
Wechselplattensysteme fiir den
ATARI Falcon03() erhéltlich. Die
Systeme sind komplett anschluB3-
fertig. inkl. Treiber-Software, und
werden an den SCSI-Port ange-
schlossen. Der Treiber unterstutzt
bereits die XHDI-Version 1.01
sowie die eingebaute IDE-Fest-
platte des Falcon030. Die Platten
werden in einer Kapazitat von 85

MBund 1.2GByte, die Wechsel-
platten mit 44 und 88 MB gelie-
fert. Die Systeme haben 2 Jahre
Garantie und und werden mit ei-
nem deutschen Handbuch gelie-
fert.

FSE GmbH
Schmieds!r. |1

W-6750 Kaiserslautern
Tel. 0631/36330

Fakturierungsprogramm Conor

,conor* bestichtdurch seine Funk-
tionalitat und ist in Zusammenar-
beit mit zwei grofen Betrieben
entwickelt worden. Es verfiigt tber
Funktionen, die von kleinen bis
mittelstandische Betrieben beno-
tigt und verlangt werden. Dabei ist
es egal, ob 10 oder |(XXX) Kunden
betreut werden sollen. Besonde-
res Augenmerk wurde dabei auf

MegaFakt 5.0

Die Entwicklung von ,MegaFakt
5.0" ist so gut wie abgeschlossen.
Die Version 5.0 istsauberin GEM
eingebunden und lauft auch unter
MultiTOS. Daruber hinaus sind
zahlreiche neue Funktionen hin-
zugekommen. Die neue Version
wird voraussichtlich nur als Up-
grade fiir 50.- DM angeboten.

novocom
Augustastr. 8
5650 Solingen |
Tel. 0212/202627

die Artikelverwaltung gelegt. Um
alle Features von ,Conor" detail-
liert auffihren zu kénnen, bedurf-
te es mehrerer Seiten.

Neumann-Seidel GbR
Hafenstr. 16

W-2305 Heikendorf
Tel. 0431/241247
Preis: DM 398.-

IRIS 512

Der Renderer und Animator
JLPHONIX 512“ wird ab sofort
unter dem neuen Namen ,IRIS
512 vertrieben. Die Namenséan-
derung wurde notwendig, um Ver-
wechselungen mit einem gleich-
namigen Produkt vorzubeugen.

Richter

Hagener Str. 65
W-5820 Gevelsberg
Tel. 02332/2706

= « Automatisierte Programmesteuerung und freie Gestaltung

TriPad

Das Makro-Pad

tritec & tools

0-1080 Berlin-Mitte, Geschwister-Scholl -Str. S
0-1034 Berlin-Friedrichshain, Rigaerstr. 2

Tel | Fax: (030) 2081 329

ATARI System Center

TT-Special:

TT 4 MB . 2288,-
TT 4 MB, 48 MB Harddisk 2588,-
TT 4+4 M B .o, 2788,-

TT 4+4 MB, 240 MB Harddisk 3488,-

TTM 195 19" Monochrom. .1688,-
Falcon 030:
Falcon 030 4MB/65MB HD a.A.

14" Color VGA strahlungsarm . 598,-

Alle MegaSTE / TT Computer werden von uns mit

termogeregelter Luftersteuerung ausgeliefert II!

CATCH -

Hirschgraben 27
Tel.: 0241 /406513

COMPUTER
5100 Aachen

1031 3/1993

Fax: 406514

von eigenen Bedieneroberllachen auf dem Tablett fur jedes
GEM-Programm <
beliebiger Lange pro Makrodatei = weitgehender Verzicht auf
Tastatur- und Mausbedienung = Verwendung des Treibers in
eigenen Programmen < Arbeitsflache frei definierbar bis
322lcm -
MaRstabsdefinition =
Tastaturpuffer an Tabellenkalkulationen o &.« Stift und Faden-
kreuzkursor im Lieferumfang « Treiber lauft auch als ACC
= Unterstitzt GroRbildschirme und DOS-Emulatoren = «

Eventrecorder fur 5000 Befehlsmakros

Auflésung  0.05mm - numerische
direkte Koordinaten-Ubergabe Uber

Speicher:

Flr 1040 STE /Mega STE
=Speichererweiterung 2 MB, vollsteckbar
=Speichererweiterung 4 MB, vollsteckbar

136,-
272~

Fur alle anderen Ataris (ST, ST+, STF, STFM):

*Meg2ST mit 2MB, teilsteckbar............. 225,-
*Meg4ST mit 4MB, teilsteckbar............. 355,-
*Meg2ST+ mit 2MB, vollsteckbar............ 265,-
*Meg3ST+ auf 3MB, volisteckbar .295,-
*Meg4ST+ mit 4MB, vollsteckbar. 395,-

<Einbau (~1Woche) mit 2 Jahren Garantie  48,-
Alle Spetchererwerterungen komplett anschluBfertig, einzeln gepriift,
mit allen erforderlichen Teilen und ausfihrlicher dt. Embauanleitung.

Meg TT:

FAST-RAM-Karte fur ATARI TT, von 4 bis 128 MB
bestiickbar, Leerkarte....
mit 4 MB FAST-RAM

Mit8 MB FAST-RAM...ccceiiiiiiiiieaaaaiiiiees

Fordern Sie unser kostenloses
Produktinfo “Atari“ an!

Grafiktablett
+ Digitizer
+ Makrorecorder
zusammen

ab DM 199.-

Zubehor:

*Coprozessor fir Mega STE/FALCON........ 78,-

*Termogeregelte Luftersteuerung............ 28,-
fur alle Mega STE/TT, volisteckbarer Einbau !
ONVDI 2.1 98.-

*Autoswitch Overscan ....98,-

*CC-TOS-CARD ohne ROMs. .28.

*Festplatte 48 MB extern fur Atari ST ........ 698,-
incl. aller Kabel, Handbuch, ICD-Software

*Wechselplatte 44 MB ext. fur TT............ 798,-
incl. aller Kabel und 1 Medium
*Medium 44MB fir Wechselplatte............ 138,-

*128 MB Magneto-Optical Laufwerk 2798,-
incl. aller Kabel und 1 Medium, wiederbeschreibbar

+128 MB Medium fir MO Laufwerk.............. 138,-

«ICD The Link, incl. DMA-Kabel..

*NOVA 32K VME

High Color Grafikkarte fur Mega STE/TT

*ZyXEL U1496E Modem bis 16800 Baud . 798,-

Betrieb am Netz der DBP Telekom strafbar.

*HP Laserjet IV / IV M 600dpi/RET ! a.A.

Dies ist natirlich nur ein kleiner
Ausschnitt aus unserem Angebot
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Vectorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstelung fur Calamus* tber 200 Vek
torfonts zum unglaublich gunstigen Preis
von 249.- DM

Fur ale die skeptisch smd und sich von der
Qualitat der Schnften erstmal Gberzeugen
wo*en. hier 16 Fonts fiir nur 29 -DM

A HI *eim U a

RBCDEFGHIKLITINOPQRSTUMNIXVZ
QuroedhoeL il ... Qaweiirictzlty
A3 J3E- J-| ):>JRi"J 1111

AB(IEFCHIJKIHItPORSTIIVWXYZ

f m i m i M i
Signum- Scripttools

Dieses Paket ist fur Anwender von Signum
oder Script zusammengestellt worden Es
enthalt jede Menge Grafiken Zechensatze
und spezielle Tools wie zB Funktion
stastenbelegung grofRe Fonts, gedrehte
Fonts. Lineal.. (6 Disks)

+ Rd@Eh- jeDD M+
Signum/Scriptfonts

Diese Pakete enhalten jeweils ca 100
Signum-  bzw  Script-PD-Zeichensatze
Jeder Zechnsatz liegt fur 9 .24 Nadel und
Laserdrucker bei

-Ooma/

q * Fordern Sie fiur

H 5,- DM in Brief- mg

N marken unseren (fl

0> ausfuhrlichen ge n

5 druckten P.D .-
Katalog an.

/euioO"

DR * 4090 M
DTP * Grafik
HBOOEFGHKL 1SOPORSFUUHYZ

R8CPEFGKIIKLMHOPQR5TULIHXMZ

I 8 [>nk, mit IMG-Grafiken zu den Themen
| Hochzeit und Blumen. AuBerdem 20 Vectorfonts.

Nelkenstr. 2
4053 JUchen 2

* Wirrnzrxhen «kr Firma IAH Walluf

TIU-M Il 1
Vectorfonts

Nochmals 50 Vectorschritten und 301
Vectorgrafiken

Dies ist zum
Beispiel Roman

rr-

Schriften... Schriften

Clyiha Towt>

Vector Fonts

Schiuler

Damit die Schule wieder etwas mehr Spafl
macht, haben wir dieses Paket zusammen
gestellt Notiz. CAD Malen Schuinotenver
waltung. Kurvenplotter. Statistik. Stunden
plan. Vokabelpauker. Analyse. Calculator
und vieles mehr (6 Disks)

n laral * je 290 M
Schule/Lernen

Lernen ist oOde* Folgende Programme
konnen dies andern Vokabeltrainer. Quiz.
Erdkunde. Kopfrechnen. Zahlendomino
Fuhrerschein. IQ Test. Symbolik und vieles
mehr (6 Disk)

fc RdaeG* 0MH 4
Einsteiger

Drucker

Riet 62 * 990 Gt

Alles was Sie fur lhren Drucker brauchen
ist in diesem Paket auf 10 Disketten enthal
ten. Seien es die unterschiedlichsten Trei-
ber. Ausdruckprogramme. Etikettendruck
programme. Posterdruck. Scheckdruck.
Formulardruck

» 1 * 4090 J
DTP * Grafik

ftaCPtFCHIKIWOVQRSTVICVXVZ
ABCDEFGHIfKLMNOPQRSTUVW
C

Lynx * Lynx * Lynx

Fast alla Lynxartikel vorréatig.

Spick ab 69. Lynxkonsole 198~
Lynxtasche 24.90 Lynxt., groB 34,90
l.ynx-Nd/tcil  24.90

Checkered Flag 69,- Hockey 79~
Pinball Jam 69,- BATMAN 79.-

Shadow of the  79,-
beast

Slimc World ~ 69.-

F».1einuvie.m 1
Rahmen/Zierrat

"V A m

0

Graften *n MG. CVG und GEM
Format zur Gestaltung in lhrer
Textverarbeitung oder fur DTP (101
Disketten)

a r

r M in 1 1
TeX - Satzsystem

Die komplette Umsetzung des Satzsy
stems TeX 31 fur den ST Neben TeX
selbst enthalt das Paket alle Druckertreiber
(auch fur Laser und Post Script) Fonts. Me
tafont sowie TeX Draw: Vektorzechenpro
gramm und ZPCAD CAD Programm mit
Schnittstelle zu TeX.

n Hagdt * je 2090 M
Haushalt

Alles was man im Alltag braucht: Autoko
sten. Briefmarken. Heimmanager, Bundesli
gaverwaltung. Terminplaner. Adressverwal
tung. Lohnkontrolle. Uberweisung. Back-
Rezept. Konto und vieles mehr (6 Disk)

Ratfdid * 5590 DM
Portfolio

7 Disketten gefult mit Programmen fur den
Portfolio An cfceser Stele nur em paar
Beispiele Disk Tools mit Backup PRG. Clock.
Fiter. Adressverwaltung. UP91. VDE152.
MMCALC _ Disk Tools 2 mit DBFREAD.
UNITIO. VOK MAN. PORTTOOLS .. / Disk
DFU mit ACOM FT. XTERM1l. XTERM2
PORTFOU / Disk Grafik mit PGEDIT.
PGSHOW.PGCOMP SNATCH /Disk Spiele

t Portris. Tetris, Touch. Spacemen / Disk
Basic mit PBASIC v41 TBASIC VIO / Disk
Programm mit FORTH. SMALL-C.

Zubehor Partfolio:
paralleles Interface
serielles Interface
64KB Memory Card
128KB Memory Card

Scans

10 Disks vollgepackt m it tollen
Scans im Img-Form at.
, Kinder,

Landschaft, Akt, Tiere

Themen: Menschen

Atari System Center
Acorn-Systemfach-

handler (Archimedesl
und stehen lhnen mit folgenden
Ladenlokalen zur Verfugung:

lim Raum

M'gladbach Grevenbroich:
Nelkenstr 2

4053 Jichen 2 - Hochneuklrch
Tel:02164/7898

Dusseldorf:
Irenenstr 76¢ * 4000 Dusseldorf 30
Tel.. 0211/429876

FALCON 030

IPreise, Ausstattung und Ver-

IfGgbarkeit teilen wir Ihnen
Igerne telefonisch mit. Rufen
iSie an!

Musicom 98,- DM |

Nutzt Soundméglichkeiten des Falcon (verschie-
dene Effekte)

Digitape 98,- DM

Mischpult mit bis zu 8 Spuren, Hall, Echo, Vi-
brato, Flanger...

Screenblaster 149,- DM |

Auflosungserweiterung fir FAICON/VGA bis |
zu 880x608 Bildpunkte.

Genlock 699,- DM |

auch fur ST + STE: Mischung von Videobild |
und Computergrafik ..

Overlay

Titelgenerator fir Videos.

199,- DM |

IPhoto CD fir Falcon und TT, cD |
ROM-XA-Laufwerk, SCSI-AnschluB Falcon
oder TT, liest auch Standard

| cd-. 1690,- DM

Atari TT030

TTO030. 4MB. 32MHz und mathematischem
32MHz Coprozessor die Workstation fiir al
le Programme, die hohe Rechenleistung beno
tigen nun zum Superpreis Ubrigens laf3t sich
an diesen Rechner ein GroBbildschirm ohne
zusatzliche Grafikkarte anschlieBen

nur 2.108,- DM

Hard- und Software

Graustufenmonitor far st.|
STE und Falcon, 147,
GS148 329,- DM

Handscanner 32 Graustufen Bildbear
beitungssoftware Repro Studio ST juni-
or 2.0. Vektorisierungsprogramni
Avant-Trace

kom plett nur 498,- DM
Handscanner 256 Graustufen ko m p lett

nur 698,- DM

Phoanix 376,- DM
Signum Il 460,- DM
K-Spread Light 84,- OM
AT-Spood C16 329,- DM
Papillon 189,- DM
Calamus*1.09N 198,-

Fordern Sie bitte unver-
bindlich unseren Gesamt-
katalog an!

Versand. Bitline GmbH mPostfach 30 10 33 m4000 Dusseldorf 30 mTel.: 0211/429876

FAX.: 0211/429876 Versond: Nachnahme m8.-/ Vbfrauskasse - A.- / Ausland (nur Euroscheck) m12- (t* galten umoafo oligometnen GoichoMtoeUingungon Irtumef vofbohotten)



Artifex

ocD
GE-Soft
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und schon

haben Sie

bessere

Chancen
als im
Lotto!

SciLab

Omikron

MW -
Electronic

puter"gefallt. W ir sind in der
Reduktion und im Layout
standig bemiht, die Zeit-
schrift inhaltlich aktuell und
gestalterisch ansprechend Zu
halten. Die Auswertung die-
ser Umfrage wird deshalb di-
rekten Kinfluli auf die Ge-
staltung und den Inhalt der
,ST-Computer‘ nehmen. Sie
haben es also mit Ihrer Mei-
nung und lhrem Geschmack
in der Hand, uns zu sagen, ob
wiretwas andern sollten, und
wenn, was. Nutzen Sie die
Gelegenheit.

Um unseren Lesern noch
einen zusatzlichen Anreiz
zum Mitmachen zu gehen,
haben wir verschiedene Soft-
und Hardware-Hersteller des
ATAKI-Marktes gebeten, ei-
nige ihrer Produkte als Prei-
se zur Verfigung zu stellen.
Preise im Gesamtwert von
ca. 2<vMM),- DM werden un-
ter den Einsendern verlost.
Bei dieser Gelegenheit méch-
ten wir uns noch einmal ganz
herzlich bei allen Spendern
bedanken!



Dazu bekommt der Ge-
winner noch eine brandneue
ScreenBlaster-Grafikerwei-
terung fir den Falcon030.
Damit werden Grafik-Auf-
I6sungen von 880 x 608 Pi-
xeln in 2, 4 oder 16 Farben,
800x608 Pixeln in 256 Far-
ben sowie 480x480 Pixeln in
65536 Farben ermoglicht.
Die Bildwechselfrequenz er-
reicht dabei Werte von bis zu
80Hz. Dieser Preis hat einen
Wertvonca, 1200,-DM. Aber
auch die anderen Preise sind
nicht zu verachten. Machen
Sie also mit, es lohnt sich!

Wir bieten lhnen sozusa-
gen eine 100%ige Gewinn-
chance, denn selbst wenn Sie
keinen der Preise lhr eigen
nennen durfen, profitieren
Sie auf jeden Fall an einer
von lhnen mitgestalteten
"ST-Computer".

W ir haben fur Sie einen
Fragebogen erstellt, den Sie
bitte ausfullen und uns zu-
schicken méchten. Vergessen
Sie bitte lhre genaue An-
schrift nicht. Selbstverstéand-
lich unterliegen Ihre persén-
lichen Daten wie Adresse,
Alter usw. dem Datenschutz
und werden nicht an Dritte
weitergereicht. Der Einsen-
deschlu3 ist der 30,April
1993. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter der
MAXON Computer GmbH
und des Heim-Verlages und
deren Anghorige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.

Dongleware-
Verlag

Purix

AKTUELLES

Page Down

Kaktus

Computer-
ware
G.Sender

OverScan
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Die Gewinne Im Einzelnen:

Artifex
1x Ease
Die "andere" Oberflache

1 x Datadiet
Komprimieren Sie lhre Daten on-line

GCcb

1 x Tempus-Word pro
Textverarbeitung fiir Power-User

1 x Tempus-Word Student
Textverarbeitung fiir den Heimgebrauch

1 x Tempus-Word junior
Textverarbeitung fur Gelegenheitsschreiber

1 x Diskus
Schafft Durchblick auf lhren Laufwerken

GE-Soft

3 x Hypercache
Gibt Ihrem ST die Sporen

Heim-Verlag

1 x Skyplot Plus 4

Der Sternenhimmel in lhrem ATARI
1 x Netzplan I
Projektmanagement mit Ihrem ATARI
1x ergo!

GFA-Shell fur Profis

1x TKC Haushalt Expert

Bringt Ordnung in Ihre Finanzen

1 x Statistik Profi

Statistische Analyse

2 X Mathe STar 2

Mathematik auf dem ATARI

1x The Game

Wie der Name schon sagt!

3 x LDW Power Calc 2-Buch
Einstieg leicht gemacht

3x 1040 STE/Mega STE/TT-Buch
Einstieg leicht gemacht

3 x That's Write 2-Buch
Einstieg leicht gemacht

3 x Signum-Buch
Einstieg leicht gemacht
3 x Falcon030-Buch
Einstieg leicht gemacht
1 x AT-Speed
DOS-Emulator/8 MHz

1x That's a Mouse
Die alternative Maus

H3-Systems

1 x DA’s Vektor
Vektorgrafik mit Animation

1 x Wordflair Il
Textverarbeitung

1 x Timeworks Publisher 2
Desktop Publishing

1 x MGL Video
Videoverwaltung

1x Indexus Il Professional
Dateiverwaltung

Kontrast

1x Karma
Konvertierung von Bildformaten

1x ToXis
Dem Virus auf der Spur

1 x GEM-Library Pure C
1 x GEM-Library Pure Pascal

1 x Unilex
Das universale Lexikon

MAXON Computer

1 x PixelWonder
Die Auflésungserweiterung fur lhren ST

1 x Harlekin 3
Multi-Tool und Termin-Manager

1 x Outside 3
Virtuelle Speicherverwaltung

1 x CrazySounds
Erweckt Ihren ATARI zum Sample-Leben

Application Systems

1 x SignumiDrei color
Die wissentschafliche Textverarbeitung

1 x Papilion
Farbmalprogramm

1 x Pure Pascal

1 x ATARI 1x1-Buch
Lesenswertes rund um den ATARI

1 x Signum!3-Buch
Das Buch zum Programm

OverScan

1 x 15"-Multiscan-Farbmonitor und
Screenblaster Falcon

Die brandneue Auflésungserweiterung
fir den Falcon

Richter

1 x Syntex
Schrifterkennung (OCR)

1 xKVP
Kreditvergleichsprogramm

1xTeil it
Software-Anrufbeantworter

1 x Midi Com
MIDI-Netzwerk

SciLab

3 x X-Act draw
Vektorzeichenprogramm

Omikron.

5 x Omikron.BASIC-Interpreter 3.5
Der BASIC-Klassiker

MW-Electronic

4 x E-Copy
Das Kopierprogramm fiir den grof3en "Durst"
(max.2,88 MB-Disks)

Und jetzt die Kreuzchen**

Shift

2 x Arabesque Pro
Vektor- und Pixel-Malprogramm

2 X Interface
Profi-RCS

2 x Convector Zwei
Vektorisierer

2 x Poison! 2.0
Gibt Viren keine Chance

2 x CyPress
Textverarbeitung

tms

1 x tms Vektor Bambino
Vektorisierer

1 x tms Biladi
Die Bilddatenbank

1 x tms Cranach Paint
Zeichenprogramm

Dongleware-Verlag
2x0Oxyd 1

Der Spiele-Klassiker

2x Oxyd 2
Der Nachfolger

2 x Spacola
Der spielerische Griff zu den Sternen

1 x Oxyd-T-Shirt
100% Baumwolle

Purix

5 x Script3
Die lassige Textverarbeitung

VHF

1 x Platon
Platinenwicklung wie beim Profi

Wilhelm

1 x Handyscanner
256 Graustufen inkl. Charlylmage-Software

Page Down

5 x Midnight
Wenn es Nacht wird auf lhrem Bildschirm

Kaktus

5 x ProList
Listings Ubersichtlich formatiert

5 x Kobold
Der Turbo-Dateikopierer

Computerware G.Sender
5x UIS I
5 x Neodesk 3

** Da die Erfassung der Fragebtdgen von uns per Scanner und OCR erfolgt, machen Sie ihre Kreuzchen bitte deutlich und nicht tiber den Rand der Kreise hinaus.
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Welches Geschlecht?
mannlich
weiblich

Wie alt sind Sie?
junger 15

16 bis 20

21 bis 25

26 bis 30

31 bis 35

alter als 35

Welchen Rechnertyp
nutzen Sie Uberwiegend?

260/520/1040ST
1040 STE
Mega ST
Mega STE
TT
Falcon030
MS-DOS-PC
Amiga
Macintosh
Lynx
Portfolio

Welche TOS-Version
nutzen Sie?

10
1.02(1.2)
1.04(1.4)
1.06(1.6)
2.06

3.06

4.0x

Wieviel RAM steht
lhnen zur Verfigung?

512KB

1MB

2MB

4MB

mehr als 4 MB

Benutzen Sie eine
Festplatte 0.4.?

nein

20 bis 60MB

61 bis 100MB
101 bis 250MB
mehr als 250 MB

Benutzen Sie ein
Modem/Faxmodem?
nein

Modem/1200 bps
Modem/2400 bps
Modem/9600 bps
Modem/14400 bps
FAX

8 Benutzen Sie eine der
folgenden Grafikkarten?
0 nein

o

Low-Cost-
Grafikerweiterung
S/W

Graustufen

256 Farben
32768 Farben
16.7 Mio.

¢ O OO

o

©

Welche dieser Ausgabe-
gerate nutzen Sie?

keines
Nadeldrucker
Tintenstrahldrucker
Laserdrucker
Belichter

0 Farbausgabe

¢ O O O

o

10 Ist Ihr Rechner in ein
Netzwerk eingebunden?

O ja

« nein

11 Benutzen Sie einen
mathemat. Coprozessor?

O ja

0 nein

12 Wie nutzen Sie den
Computer Uberwiegend?

« privat

geschaftlich

(@)

13 welche Anwendung
nutzen Sie vorwiegend?
Textverarbeitung
Datenbanken
(Tabellen-)Kalkulation
DTP-Anwendung
Grafik-Anwendung
EBV-Anwendung
Programmiersprache
MIDI/Musik-Anwendung
Spiele

¢ OO0O

o O o0 0O

14 welche
Programmiersprache
interessiert Sie?

« Assembler

C
« Pascal
0 Modula
« BASIC

15 wie schatzen Sie lhre
ST-Kenntnlsse ein?

O sehr hoch
O hoch

« mittel

O gering

16 welche Hardware planen
Sie anzuschaffen?

Mega-STE
TT

Falcon

PC
Macintosh
Amiga
NeXT

O O o oo O o

17 welche Anwendungen
planen Sie anzuschaffen?

O DTP-Anwendung

O Textverarbeitung

« Datenbanken

O (Tabellen-)Kalkulation

« EBV/Grafik-Anwendung

0 MIDI/Musik-Anwendung

18 Welche Erweiterungen
planen Sie anzuschaffen?
S/W-Grafikkarte
Farbgrafikkarte
Laserdrucker

Netzwerk

Modem

00 00O

19 welche Magazine
lesen Sie?

e ST-Computer
< ST-Magazin

® TOS
- cCc't
O Page

20 Wie oft lesen Sie
die ST-Computer?
Abonnement
regelméaBig

oft

manchmal

Oo0oo0o<Oo

selten

21 wie gefallt Ihnen das
Cover der ST-Computer?

O sehr gut

- gut

O nicht so gut

22 wie gefallt lhnen die
grafische Gestaltung
der ST-Computer?

O sehr gut
- gut
nicht so gut

23 Was interessiert Sie in

cocoocooQO !

O OO O OO

der ST-Computer besonders?
Software-Tests
Hardware-Tests

Kurztests (Hard-/Software)
Programmierpraxis

Listings

Grundlagen
MIDI-/Musikanwendungen
Relax/Spiele

Report
Hardware-Selbstbauprojekte
Quick-Tips

PD-News

News

Marktubersichten
DFU-Anwendungen

Rockus

24 Was interessiert Sie in der

cocoo+ o

OO OO

ST-Computer weniger?
Software-Tests
Hardware-Tests

Kurztests (Hard-/Software)
Programmierpraxis
Listings

Grundlagen
MIDI-/Musikanwendungen
Relax/Spiele

Report
Hardware-Selbstbauprojekte
Quick-Tips

PD-News

News

Marktubersichten
DFU-Anwendungen
Rockus

25 Was sollte am

00000

oo

Erscheinungsbild
geandert werden?
Fotografische Titelseiten
mehr Farbseiten
weniger Farbseiten
mehr Illustrationen
weniger lllustrationen
mehr Fotografien
weniger Fotografien
mehr Listings
weniger Listings

26 Wirden Sie sich gerne

mit Beitragen an der ST-
Computer beteiligen?

Oja

O

vielleicht
nein
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Benzolringe

Sigmiral!3 &

mCas@m3

auf Knopfdruck

Eswareinm alnein, keine Angst, hier wird kein

Marchen erzahlt, sondern nur die Wahrheit, die reine

Wahrheit. Aber dennoch: Es war einmal ein Lehrer,

der in einem Anflug von jugendlichem Leichtsinn die

Féacher Biologie, Chemie und Physik studierte, nicht

6 d

ahnend, was das einmal bedeuten wirde.

3/1993

un, wie das so ist im Le-
N ben, man geht eben Kom-
promisse ein: besagter
Kollege hat zwar Spal3 an seinem
Beruf, aber aufeinige Sklavenar-
beit hatte er doch verzichten kon-
nen. Dazu zahlte u. a. das mihse-
lige Zeichnen von Vorlagen fir
Transparentfolien, Arbeitsblatter
und aicht zuletzt das Abschrei-
ben mehr oder weniger umfang-
reicher physikalischer und che-
mischer Formeln.

Dader schon mehrfach erwahn-
te Lehrer bei Schiilern und Kolle-
gen (womdglich zu Recht?) als
etwas pingelig verrufen ist, ver-
plemperte er einige Zeit mit Tu-
schefillern und Schablonen am
Zeichenbrett. Dann drang das
Geriicht an seine Ohren, es gabe
da Maschinen, die so etwas viel
schneller und schoner koénnten.

Da seine Typenradschreibmaschi-
ne (zuvor sein Stolz!) aus uner-
klarlichen Grinden immer wie-
der falsche Buchstaben lieferte,
rief unser Held einen Kollegen
von der Informatik-Branche zu
Hilfe. Einen ATARI mit Si-
gnum!2 sehen, begeistert sein,
zwei Wochen spéater einen selbst
besitzen, das ging schnell. Das
Typenrad kam in die Ecke und
schamt sich seither, die Tuscheful-
ler wurden gespdlt und verpackt.
Unterrichtsvorbereitungen, Ar-
beitsblatter, Grafiken, das mach-
te richtig Spaf. Nur eines fehlte
noch: die organischen Formeln.
Benzolringe aus dem Grafikpro-
gramm sahen zwar schon aus, aber
das Erstellen dauerte eigentlich
genauso lange wie am Zeichen-
brett (einziger Vorteil: keine
schwarzen Finger.).

Dann kam mChem. Benzolrin-
geaufKnopfdruck?Es ging!Kon-
densierte Heterozyklen? Es tat!
Auf der Tastatur, mitten im
Textprogramm. Die ersten Aus-
drucke wurden naturlich den Kol-
legen vorgelegt, die als stolze PC-
Besitzer bisher den minderbemit-
telten Atari-Spinner immer etwas
mitleidig belachelt hatten. Sie

konnten einen Anflug von Neid
im Gesicht nicht verbergen. ,Ach
die paar Formeln, die mal ich eben
von Hand!“ Das konnte nur je-
mand sagen, der keinen Chemie-
Kurs mit Thema ,Farbstoffe* hat-
te. Besagter Kollege, wir kdnnen
ihn nun schon Signum-Fan nen-
nen, hatte einen. Und er tobte sich
aus. Von Phenolphthalein tber
Azofarbstoffe bis Indigo. Erstaun-
te immer wieder. Uber das Pro-
gramm, daf jemand wirklich an
alles gedacht hatte: Pfeile in alle
Richtungen, griechische Buchsta-
ben, kleine Indizes und Hochzah-
len, Partialladungen und Oxidati-
onszahlen. Er staunte aber vor
allem Uber sich selbst: Zuvor ab-
soluterComputer-Banause. konn-
teerdas! Innerhalb wenigerTage!
Das trug gewaltig zur Starkung
seines Selbstwertgefihles bei.
Dann kam - nein, kein Prinz,
auch keine bodse Schwiegermut-
ter - nein, kein Marchen, dann
kam Signum!Drei. Toll, was das
alles konnte. Aber es mochte
mChem nicht. Schon keimten
Zweifel auf, ob das Geld fir Si-
gnum 3 nicht besser in einem neu-
en Kleid fir seine Frau angelegt
gewesen waren. Denn ohne



High-Speed-Faxmodems

TKR IM-24VF+

300-2.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis
TKR DM-24VF+ 300-2.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis
TKR IM-144VF+ 300-14.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis

TKR IM-144VF +
300-14.400 Bit/'S

MNP + CCITT V.42bis
Effektiv 57.600 Bit/s
Fax Send/Receive
Data/Fax-Erkennung
1200/75 (V.23) Btx
Rom-Update-Service
Deutsches Handbuch

DFU-Einsteiger-Disk

268,-
468,-
548,

Faxsoftware BitFax (DOS) 20~ WinFax (Windows) 30,- Junior Office (Atari) 60,-
Tele Office (Atari) 138- MultiFax professional (Amiga) 138- beim Kauf zusammen

mit einem TKR-Modem.

Der Anschlu® der IM-Modems am Netz der DBP-Telekom ist strafbar,

DM-Modems sind postzugelassen

TKR

Der neue Kay-tzacer Tur alle ST/STK/TT ab 1MB

- Auf einfachste Weise kénnen TRUE COI.OR Bilder auch
auf einem einfachem ATARI ST berechnet werden.

- Gem-Programm fuir alle Auflésungen.

- Lauft sowohl in Farbe als auch in Monochrom.

- Darstellung wahlweise im Gitter, Midden-line. Scanline
oder Raytracing-Modus.

- Materialeigenschaften: Glanz, Spiegelung, Transparenz,
mathematische Texturen. Schatten und Objektinterpolation.

- Unterstutzt die Grafikformate DFG, NEO, IMG. XIMG und
das TifTany-Format TIF fur | chtFarbgrafiken.

- Objekte konnen auf vielfache Weise erzeugt werden:
Korper aus Schablonen. Rotationsohjekte, 3 dimensionale
Funktionen, Spiralformige Kérper. Analytische Grundkorper
und Kérper nach Textdefinition.

Inur 1>Vl 89.-
zzrl \«Tvackooen

IC Sollw i\
1 1nlwukliinu

Kemh.irti 1pp
1kNUNischu jihenM i imil

IMK! HiylclcUl 1 171 (m=>2/701‘L"

Stadtparkweg 2 « wD-2300 Kiel 1
Telefon (0431) 33 78 81 * Fax (0431) 359 84

W illi B .

script 3 —*m —» 233,—
Pspfnis -*e -» 228—
Slgnuml 3 Col. -*m 426,—

< Tr.nnd.t.l 46»,—

_/& Trenndatei » t o __

U Pant Univers 559'"
TYPES-Trenndatei 45,—
Dss Signum! 3 Buch 59 —
Signuml 3 Fonts

sA d L39 ls'§5—
2 —» 71—
2.1 299,—

pre S —
a.A.
CALAMUS 1.09N 176,—
Outlin» Art 1.1 — 176,-

CALAMUS --

CALAMUS Panta fUnetlell!
Typs Art ~ 545,--
InShape 439,—
erael 119,--
8t Psscsl Plus 199,—
MAXON PASCAL 198,—

Purs Q PuraPsacsl ja319,—
QPA Predukte eine A. Iehntl

K SPREAD4 198——
K-8PREAD lieht 85,-
Xact 498 ,—-#Xact F1 a.A.
Xsct-Draw — fr- 169,—
DI 2.1*
NVDI 2 1* »Kobold2 1987
XBaat IIl —fr- 9,—
Ist Lack n 148,7
18T Bsss —fr 190,—
CamBssa 319,—
Phaanl* 2.* —fr 338,—
lat Card —fr 299,--
TWI8T—fr neu » 288,—
IST fibuMan 136,--

flbuMANa/f 318c -/909,—
RaPrak;~Auftrag Pro”

MeaaPakt: atc. eUnetief *'
ARGON 0&,— /CT>-Vrt>6,~
CRYPTON 83,—
Dlekus 136,—

mAlIE MultiDoTkA ja 93—
Harlekin 1l 1f4,—
CoCom / MultiQEM Ja 124,—
QFsl/Pra /CodoK ja 89—

-Ca.; Pra S|—

pol son S
/ Kargna ~ ja53,—
iSlcraan 2 «8PEX 83,—
Arabesque Pro 298,—

m

FALCON 030

4 MB Rom. 62 MB HD a.A.
Fordern Sie Infomaterial an !

TT030/ 4

TT030/ 8/ 200
-4 MB STRAM + Mighty Mic mit P62a4: 1295-
4 MB TTRAM + 200 MB HD

TT High End

-20 MBRAM -540 MB HD
- MATRIX 1208 True Color
- BZ0T660i 20" Color Monitor

DA's Vektor

CASTELL Architekt

fibuMan ab
DMC Produkte
K Spread 4
NVDI 2.x

Vortex AT Once 386 SX (ST)
Mighty Mic 32 Platine
Mighty Mic 64 Platine

HP Tintenpatronen
normal: 35.-- dopp 55.-.- Color:65-

BAHNHOFSTRASSE 40

COMPUTER

SCHWARZER

1

SERVICE

SEC

3FG 14 1295- 4FG 14" 1645-

5FG 17:2845- 6FG 2v:4995-

2295 -
3795 - P20 A4: 645- P30a3: 865-
P72A3: 1495-
COLORSCAN 1895-
EPSON GT 6000 2135-
14.775- EPSONGT 8000 3395-
Crazy Dots 256 775-
Crazy Dots 32k 945-

11029 Preissenkung !

maTrix & 1888 #1998 an.

245 .- 14~VGA Color MPR 1l 695-
17~ VGA Color MPR Il 1695-
a.A. EIZO B60IT 20- Color O.A-
345.- OKIOL400 LED 1345-
a.A. EPSONEPL4000 1645-
215- EPSON BPL4300 1795-
HP Laser Jet IV. 600 dpi 3175-
88- CANON BJC 800 Color 3795-
345- ot HIGH END Produkte erstellen wir
495-  |hnen gerne ein individuelles Angebot
1145- AGFA ARCUS. EXABXTE. Photo CD.

MATRIX True Color. EIZO. HP
ialle Angebote solange Vorrot |

TEL. 06061- 736 01

6120 MICHELSTADT ATARI’ FAX 06061- 73602

W ark

RoproBtJ). »Scsnman 500,--
TOTS 2 06 Eitenalen 139,—
TOS 2 06 Eipanslen 149,—
TOS-Brldgo 2.06 139,—
Piiol Wondor 135,—
Chsnnol Vidoodst Do. 369,—
Hsrdwsroprodukto von
HardlISoft, FSE: TKR; g.A.
protar, verte«: HANotc
epolchororw.it. 4MB 388,—
A.-Switch OvorScsn 99,--
That'a a Mauaa -m» 59,—
Daa Atari 1*1 (Buch) 49,—
Atari Preflbuch ior»—= 79.— 1
Emulataran: alna A. lohnt!!!
« Spiel, au ~uperprelsen «

Unttr PD-Angtbot:
Wir bioton lhnen dio PD-Disk.
aus dom Atari (PD) Journal
“’) PD-PooI (2000/ 5000)
8T- Computar (9),
Vision(V), dioTT- torio (T)
dio konTRAST-Sorio (K) und
dio Domo-Sorio (Do) an. Dio
Proiso (pro Diskottol:

1-4 DM 5,—
5-9 DM 4,50
ab9 DM 4,—

litt, beachten Sje~”~B wir
nur orig | Fuji MP2DD Dia-
kattan liéinﬂa.Vulkwara) vor-
wondorr Das all. Ropran nar
mit "VERIFY" durchaofihrt
wvrdon und dia PD s auf
Viran ubarpruft sind, ist fur
uns salbatvaratandlich.

Ab PD-Pool Disk. 2391 noch
héhoro Programmaqualitat:
nauar Praia fur PD-Pool (P)
Disk (ab 2331) DM 10,—
FD Diskotto. Auch fur PD-
ool-Ditk. (ab 2331) wird
woitorhin hochwertiges Dis-
kotton-Matorial verwandet.
Roino PD-Boatollungon wor-
den bei Vorkasao versand-
kostenfrei und bei Zahlung
psr Nachnahms gagan DM
6,-- Nachnahmogobihron
varschickt. Fur alle andaron
Bestellungen galten dia
unten aufgafiuhrtan Badin-

naon.
|l]J rD-Varsandbadingungon
jeweils Buch e Diskette
OXYD 50,—#0XYD2 60,—
OXYD nee aal. ad. aw. 80,—
OXYD fir IBM; Amlga; BO ..
NaXT ad. Mac

PralaalnDM; vorbahaltlicfi IrrtUmar und Pralsttndarungan.
Bai Vorkassa 2% Skonto, zuzUol. DM 5,50 Versand-
kostanantall; bei Nachnahme Kain Skonto, zuzUgl.
DM 9,50 Veraandkostenantell.

Dies lat nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot-
Oit*rf»u»rb«rgttr. 38, D - 28 00 Brem en 1

W . 0421/3966620; Fm 0421/39MSH; ITX 04217511«

SYSTEM-CENTER

Ingenieurbiro Praefcke

Holzvogtkamp 55 - 2302 Flintbek
Tel.: (043 47)753L FAX:(0 4347)85 66

PCB- Iayout plus

Das bewahrte Pia n

tinenlayoutpro- Jo

gramm mit vielena

neuen Funktio-*

nen:

Bauelementever-

wallung, tber 500f

Bauteile mit ge*“

nauen Pinbeschrei-

bungen im Lie-

ferumfane, Polen-

tialverwahung, Verbindungsliste, sehr schneller und lei-
stungsfahiger Autorouter, automatischer Designcheck,
einfache Bedienung, Schnittstellen zu anderen Program-
men wie z.B. STANED,.... Demodisk fiir 20,* DM

STANED

Leistungsfédhiger Schahplaneditor, hierarchische Planel
viele Hditiermoglichkeiten, Netzlisten fiir PCB-layoutl

und andere Programme, verschiedene Druckertrei |
BIMG und Meta-File, Symboleditor,... fir 249,- DM |

GAE-Ed

omfortable GAL-Entwicklung: Simple-, Complex- undl
Registermode; Gatter setzen, testen und simulieren;
ogiktest, Karnaugh-Dia. Assembler, JEDEC-Dateien,...

Chemograph plus

Vektororientierter 2D/3D-
Struktureditor, umfangreiche

Formelbibliotheken, Gene
rierung dreidimensionaler " r-jj*1
Molekiile aus Atomlagepara- STo/ W ~

metern, Stereobilder,...

G eBIl 23

Besuchen Sie uns vom 24.-31.Mérz auf dem ATARI-Stand
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mChem, nein, das war nichts
Rechtes. Unser schwerenttausch-
ter mChem-Fan schrieb einen
Brief an den Autor, ob er nicht
vielleicht, aber bitte doch recht
bald, sich daran machen koénnte.
Sie konnen sich wohl denken,
woran, sicher nicht den Frosch zu
kissen, eher an das mChem. um
es in mChem3 zu verwandeln. Ich
weill nicht, ob es mit einem Kul}
abging, aberich vermute, esdauer-
te etwas langer. Was heraus kam.
war aber um so marchenhafter.

Ein mChem3 in vollig neuem
Gewande, noch perfekter und
umfangreicher. Und dazu noch
ein Handbuch, das seinen Namen
verdient. Eine echte Arbeitsan-
leitung flr alle gangigen und vie-
le selten gebrauchte Anwendun-
gen. So, jetzt denken Sie. das ist
alles wohl doch nur das ubliche
Reklamegeschwatz. Aber schau-
en Sie doch einmal selbst, wie
einfach es geht:

Erster Schritt: Sie installieren
mChem3. HoOrt sich langwierig
an, geht aber schnell, da kein neu-
es Programm, sondern nur einige
Dateien in Signum !3 geladen und
abgespeichert werden missen.

Zweitens: Sie miussen wissen,
welche Verbindung Sie schrei-
ben wollen. Nehmen wir einmal
an. Sie hatten auch gerade einen
Leistungskurs, Thema Farbstof-
fe. Azofarbstoffe sind doch etwas
Schoénes, oder nicht? Also her mit
den kleinen Formelchen!

Drittens: Sie ziehen sich das
Lineal ,mChem* in den Text und
rufen das Makro 0 auf. Damit sind
bereits alle Einstellungen zum
Schreiben der Formeln getatigt.

Nun tippen Sie die Azo-Grup-
pe. Zum Erstellen einfacher For-
meln stehendrei Zeichensatze zur
Verfiigung. Bei den ersten paar
Ubungen miussen Sie noch die
passenden Zeichen aus den Zei-
chensatzlisten suchen, aber die
géangigen hat man bald im Kopf.
Sie tippen also:

- N = N -
Nun waren die freien Elektronen-
paare zur Garnierung noch ganz
nett. Daflir gibt es schon ein
hilfreiches Makro. Einfach Cur-
sorhinter das Elementsymbol set-
zen und Makro ,RR*“ aufrufen.

18 11 3/1993

/F1

-N@ N -

Dabei bedeutet das Symbol
die Position des Cursors vor Auf-
ruf des Makros.

Das hatten Sie (mit viel Ge-
duld) auch mit einem normalen
Schreibfont geschafft. Aber mit
Benzolringen, da kdnnten Sie
ganz schon ringen! Aber die war-
ten, fix und fertig, als Makros auf
den Einsatz:

IFl | 66

Damit haben Sie sich eine Grund-
struktur erzeugt, an der Sie belie-
big weiterbasteln konnen. Zweck-
maRigerweise speichern Sie sol-
che haufig bendtigten Strukturen
als Baustein ab. Spatere Arbeiten
werden so wesentlich rationeller,
da Sie in zunehmendem Male
von lhrer personlichen ,Vorrats-
kiste* zehren konnen.

Um Substituenten um lhre sché-
nen Benzolringe zu ranken, ste-
hen zwei Moglichkeiten zur Ver-
fugung:

« direktes Ansetzen
(Pos. 1und 4)

« indirektes Ansetzen mit Hilfe
von ,Sprungmakros*. Statt sich
im , Trial-and-error-Verfahren"
miihselig an die richtige Cursor-
Position fiir Substituenten
heranzupirschen, schieben
Sprungmakros den Cursor an
die gewtinschte Stelle.

Far ein Methylorange-Molekdl
reicht schon das erste, einfachere
Verfahren, da ein Makro fir die

N=NA~

_N =N_

(2 mal)

Para-Bindungen zur Verfigung
steht. Auch die Methylgruppen
kdnnen komplett als Makro auf-
gerufen werden (s. Abb. unten).
In dieser Darstellung finden Sie
auch noch weitere haufig beno-
tigte Zeichen wie Pfeile. Ladungs-
symbole. mathematische Sonder-
zeichen und griechische Buchsta-
ben. Und hoffentlich hat Ihr che-
misches Adlerauge auch mit ent-
sprechender Wirdigung wahrge-
nommen, dal Indizes wirklich
kleine Zahlen sind!

Mit der zweiten Mdéglichkeit,
den Sprungmakros, sitzt auf An-
hieb die OH-Gruppe eines Oran-
ge-llI-Molekiils an der richtigen
3-Position. Dabei wird nicht nur
eine Bindung, sondern auch ein
Elementsymbol angefiigt. Das hat
den grof3en Vorteil, daR mit Back-

gelborange

X = 510 nm

IV 44
> K ' X
)0 +
V 31
rot

€ M0

=473 nm



R eportt

space das Zeichen geldscht und
durch ein anderes in korrekter
Positionierung ersetzt werden
kann.

mit Steckmodellen (die der Schi-
ler nicht mit nach Hause nehmen
kann) bieten sich derartige For-
meldarstellungen kopiert zum
Einkleben ins Heft an. Aus einer
eigenen Makrodatei kénnen alle
maoglichen Tetraederteile entnom-

- N - = - ..

HO3S = N N men und aneinandergefugt wer-
den. So wachst eine Alkankette
durch wiederholte Anwendung
von vier Makros (schrage Bin-
dungen nach oben bzw. unten und

Jetzt sagen Sie womoglich: st C-Atome mit zwei Bindungen).
mir immer noch zu kompliziert!“. Aufdiese Weise entsteht z.B. eine
Auch dafir kann lhnen mChem Butanformel:
eine Losung anbieten: die Formel
. H H HH
von Methylorange erhalten Sie \
zusammen mit einer Sammlung \Cr Cr H
weiterer aufwendigerer Formeln
fertig als Bausteine mitgeliefert h c-Y
(einsame Spitze: ein komplettes HV HV
VitaminB12-Molekil!)! Ausden
vorhandenen Bausteinen lassen Sehr wertvoll ist diese Darstel-
sich durch Austausch von Substi- lungsart fur das bei Schulern so
tuenten leicht verwandte Verbin- beliebte Thema ,Spiegelbildiso-
dungen darstellen. merie*:
Zum SchluB aber ein besonde- /1
res Schmankerl fur alle, die nicht | F:l
nur plattgewalzte Molekule dar- .C,
stellen wollen: die ,Keil-Strich- H: V'ci i cry H
Formeln“. Nein, keine altbabylo- R2
nische Keilschrift, sondern Bin-
dungssymbole zur Darstellung der Nun glauben Sie aber bitte nicht.
Raumstruktur. Sie miRten Zuckerformeln aus
Gerade Schuler tun sich ja mit  Tetraederbruchstiicken zusam-
der rdumlichen Vorstellung oft menfieseln. Gegen solche Ublen
sehr schwer. (Ein Kollege ausder  Scherze halt mChem noch eine
Mathematik fuhrt das auf den weitere Makrodatei fir die ,SU-
Verlust der spharischen Trigono- Ben“ bereit: MCHEM_Z. Jede
metrie im Lehrplan zurlick.) Zur Menge Sessel mit und ohne
Erganzung der Unterrichtsarbeit O(hren), groB oder Kklein (fir Po-
Adimens 69 - Fast RAM tur Vortex 69- Maxon Pascal 249- Pae Pascal
Adiprog 69 - Fumdrector 99- Megafile 30 499- Qfax
Adtak 69 - First Lock 149- Megafie 44 999 - RTS Tastenkappen
Antivirenkit 3.0 69- first Track 99- Megapaint 199- Scartkabel
Arabesque 199- first Word Plus 99-  Mdkabel 10- Script
Arabesque Pro 259- Floppystabon 1.44 MB  199- MyityfVfc 499 - Signan2
Artdirector 99- Folotrans 99- Miitiscan Ménita 17 1599- Sgrxm 3
Atari TT ab 1899 - Genius Colascanner 1799- Morntaunschaltbox ab 49- Simm 1MB
Atan 1040 STE 639- Grand Prix 79-  NEC Multisync 4FG 1699- Simm 256k
Atan PTC 1426 799- Handyscamer/Repro 379- NEC Multisync 5FG 2999 - Special Faces
Awesome 79- Harddisk 30 MB 199- KECP60 1199- Starglder
BTX Manager 249- Harddisk 48 MB 299- Neodesk 3 79- Supercharger
Bob Moran 29- Harddsk 100 MB 499- Operation Hongkong 29- Siperbase
Book one 29 - Harddiskkit/Mega STE 149-  Pacific Islands 89- Swift Basic
Calamus 109N 299- Harddiskgehause 299- Papyrus 249 - Swift Link
Canon BJEX10 599 - Harlekin 129-  Patrizier 99 - Syquest 88 fvB
Comint Colection 29- Hastadapter Scpra 199- PKS Edt/Shel 129- Technobox Drafter
Cypress 15 249- IMAGINE Maas 32k/tms. 499 -  Powerpack 4 99.- Tempus Edita
Day ot the Viper 39- IMAGINE VME 32k/tms. 799.- Portfoeéo 299 - Tempus Word
Disketten 3,5' DD 10- IMAGINE VME !6M/tms 999 - Portloio RANKarte ab 149- That's Mouse
Diskettenreinigungsset 19- Interface 79-  Portfolo 256 kB RAM 299 - That's Write 145
Druckerkabel 19- Juriorprommer 199- Portfolo Schach 99 - Thats Write 2.0
Dungeons & Draggons 29- KSpread 4 199- Portloio Paraleknterface 99 - The Game
Easy Base 199- Kawai Keyboard 249- Portfolo Serieinterface  129- Time is Money
Einzefelatt NEC P60 379- Leander 69-  Pnnt Technik Scanner 1299 - TMS Paint
Emzelblatt Star LC 24/10 199- Lynx 199- Protar Profile 40 699 - TMS Cranach Studio
Emanuelte 99 - Lynx Spiele 69-  Protar Proscreen ab 1799- Vroom
Epson GT 6000 1999 - MDesk 79- Publc Domain 5- Vortex 386 SX
Epson LQ 100 599- Mousepad 7- PaeC 299- X-Former

lysaccharide) laden formlich zum
Ausruhen vor dem Bildschirm
ein.:

Stellt sichjetzt langsam bei Ihnen
doch das Gefiihl ein, so etwas
sollte man haben? Dann lassen
Sie sich in diesem Gefuhl noch
bestarken: mChem hilft mit sei-
nen zahlreichen Sonderzeichen
auch beim Schreiben aller natur-
wissenschaftlichen Texte. Pfeile
aller Art (gerade, schrag, gebo-
gen), Relationssymbole, selbstein
Wurzelzeichen, umdas berlhmte
Ubel zu packen, werden angebo-
ten.

Glauben Sie jetzt, dal? besagter
Kollege ohne mChem nicht mehr
auskommt? Ach so, woher ich
das alles so genau wei? Ganz
einfach zu erklaren:

Wenn ich ganz allein vor mei-
nem ATARI sitze und keiner im
Hause ist, der es horen konnte,
unterhalte ich mich 6fters mit ihm,
ganz leise. Und wir kommen im-
mer wieder zu dem gleichen
Schluf3 -drei Dinge braucht ein
Chemie-Lehrer:

ATARI. Signum!, mChem.

Hans Stobinskx
Bezugsadresse:
MSOFT Marlin Frank,
Im Vogelskorb 11
W-6803 Etlingen
Tel. (06203) 82626

299-

99-
29-

199-
439-

99- W I T T 1
COMPt |IR

C H
(MBH

liestcllannahmc
14 0(1 nis 20:00
Postfach 1206
X42.0 \henshitu

Ici und Fax
09443 453
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Konstruieren
auf dem ATARI

CAD-Programme

Im Vergleich

l)er Marktanteil von
professionellen ATARI-
DTP-Systemen liegt bei ca.
funf Prozent. Bei den
ATARI-CAD-Systemen
liegen keine Zahlen vor,
doch daRB die FUnf-Prozent-
Hirde hier nicht genom-
men wird, durfte klar sein.
Warum eigentlich? Gibt es
etwa keine guten CAD-
Systeme fur ATARI-

Computer?

AD-Programme soll man nicht

nach dem Preis-, sondern nach dem

Leistungsniveau auswahlen. Inder
Liste der Anforderungen stehen sicherlich
einfache und schnelle Handhabung sowie
hohe Arbeitsgeschwindigkeit ganz oben.
Zum Austausch vom Zeichnungen zwi-
schen unterschiedlichen Systemen sollten
auch mdglichst viele Import- und Export-
formate beherrscht werden.

Um herauszufinden, was die fur den
ATARI erhaltlichen CAD-Systeme leisten
kénnen, wurden zwei Programme aus der
DOS-Wclt zum Vergleich herangezogen.
Jetzt werden einige sagen: ,Man kann
doch Apfel nicht mit Birnen und ATARIs
nicht mit Dosen vergleichen.“ Man kann.
In der Industrie kosten CAD-Arbeitsplat-
ze nicht selten bis zu 50.000 DM (Hard-
und Software). Wirde diese Summe in
ATARI-Hardware(min. 16MB-TT-RAM.
TC-Grafikkarte, Farbgrof3bildschirm und
Netzwerkanbindung usw.) und geeigneter
Software investiert, kdnnten die gleichen
Leistungen erbracht werden, und auf dem
Zeichenpapier wirde keiner einen Unter-
schied erkennen kénnen. In puncto Bedie-
nung und Handhabung braucht man ei-
gentlich keine positiven Worte Uber ATA-
RI-Software zu verlieren. Deshalb wurde
zum Vergleich der Systeme auch verstarkt



SHIFT

Aus Flensburg
kommen Rum, Sex
und Punkte*

Und Software flr
Ihr bestes Stlck. Zu
fairen Preisen.

2UIFT

SHI FT. ATA RI in

Arabesque ist das Grafikprogramm fiir alle Falle.
Es kombiniert néamlich Raster- und Vektorgrafik in
vorbildlicher Weise. In der Professional-Version ist
es auch fur DTP-Aufgaben geristet.

Zusammen mit Convector Zwei, einem Autotracer
der Extraklasse, haben Sie dann alles zusammen,
was flr ernsthaftes Arbeiten notig ist. Zu Preisen
von 278 bis 378 DM .

CyPress bringt Ihre Texte auf Vordermann. Dank
der kinderleichten Bedienung und dem lesefreund-
lichen Handbuch ist der Einstieg schnell geschafft.

Damit Sie sich aufs wesentliche konzentrieren kon-
zentrieren kdnnen, aufs Schreiben, bietet CyPress
alles was Sie zur Gestaltung lhrer Texte brauchen.
Das Schonste: ein Korrektursystem von Langen-
scheidt befreit Sie von Tippfehlern. Das zweit
Schonste: CyPress kostet nur 348 DM.

Interface ist der Resource-Editor der Referenz-
klasse. Neuerdings kénnen Sie mit ihm sogar Farb-
icons pixeln.

Fur Programmierer liefern wir alles was Sie brau-
chen, um lhren Programmen ein professionelles
Outfit zu verpassen. Neben den ,MyDials* fur
C-Programmierer auch den Source zur Anzeige von
Farbicons in verschiedenen Sprachen. Man hilft ja
wo man kann. Interface kostet 128 DM .

Poison! ist das erste Antivirusprogramm, das eine
Online-Uberprifung auf Bootsektor- und Linkviren
vornimmt. Mehr Schutz bietet keiner.

,MuR man einfach haben* meinte deshalb das
ST-MAGAZIN (ll]92). Dem wollen wir nicht wi-
dersprechen. Etwas wollen wir aber nicht uner-
wéahnt lassen. Registrierte Anwender genieRen €in
Jahr lang einen kostenlosen Update-Service. Der
ist im Preis von 98 DM bereits enthalten.

SHIFT
KOMPAGNIESTRASSE 13
W-2390 FLENSBURG

« (0461) 22828 m 17050

Flensburg

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN STIFTUNG GRUNAU - ERIENSTRASSE 73 8805 RICHTERSWIL * (01) 784 89 47
OSTERREICH!! HIRSCHENGASSE 8 1060 WIEN S (01) 597 3019



auf die Geschwindigkeit der Systeme ge-
achtet. Um fiir alle Systeme mdéglichst
gleiche Voraussetzungen zu haben, wurde
eine Testzeichnung erstellt und mit Hilfe
einer DXF-Datei in die Anwendungen im-
portiert. D XF ist die Abkirzung fir Dra-
wing eXchange File und soll die Aus-
tauschbarkeit von Zeichnungen unter
CAD-Programmen gewahrleisten. Das
1.042.307 Bytes grol3e DXF-File wurde in
vier ATARI-Systeme und zwei DOS-Sy-
steme importiert. Um Geschwindigkeits-
werte zu erhalten, wurden folgende haufig
bendtigten Befehle ausgefihrt und die
dafiir gebrauchte Zeit ermittelt:

Repaint: Neuaufbau der Zeichnung
Zoom in:  VergroRern eines bestimmten
Ausschnittes der Zeichnung
Zoom out: Darstellen der gesamten
Zeichnung aus einem
bestimmten Ausschnitt heraus
Fangen: Selektieren eines bestimmten

Punktes

DOS-System A wurde seit vielen Jahren
kontinuierlich weiterentwickelt und opti-
miert. Bei System B blieb dies leider aus,
was die MeRergebnisse verdeutlichen.

CADja 2.0

CADja 2.0 entstand aus der Version 12
und stellt fir den ATARI-Benutzer ein
leicht erlernbares CAD-Programm dar. Es
ist zwar kein GEM-Programm. aber man
findet sich leicht durch die auf effektives
Arbeiten ausgerichteten Ments. Das un-
terstreicht die Menudarstellung aller wich-
tigen Funktionen in der Mitte des Bild-
schirmes. Sie bietet dem Anwender einen
schnellen Zugriff auf die wichtigsten Be-
fehle. Weniger benétigte Befehle sind in
Unterments angeordnet, aber immer noch
schnell erreichbar. Nach dem Anwéhlen
eines Befehles verschwinden naturlich die
Menis und geben den Blick auf die ge-
samte Zeichnung frei. Die Befehlsauswahl
erfolgt mit der linken Maustaste. Mit der
rechten kommt man wieder zurtick zum
Hauptmend. Die einfache und geniale Ein-
gabelogik lalt die Befehlseingabe wahl-
weise durch Maus oder Tastatur zu.
Beiden Zeichenbefehlen findet man um-
fangreiche Befehle zur Konstruktion von
Kurvenbdgen, wodurch sich eine Nutzung
in Bereichen wie Schiffbau und Architek-
turanbietet. Im Lieferumfang sind diverse
Symbolbibliotheken enthalten, bei denen
der Maschinenbau leider etwas zu kurz
kommt. Negativ auswirken kann sich auch
die, mit 40 Stick, relativ knappe Anzahl
der Ebenen. Als Zusatzanwendungen erhalt
man neben den Druck- und Plot-Program-
men auch Programme fir den File-Trans-

22 /1 3/1993

SOFTWARE

jyiNM'I1B Nowafxu

Die Menis sind hei CADJA immer schnell erreichbar.

Die GEM-Oberflache von DynaCADD

fer und das Bearbeiten (Reorganisieren,
Ausdrucken) der Symbolbibliotheken.

CADja findet nicht nur Einsatz im Be-
reich Schiffbau, Elektronik und Architek-
tur, es kann auch zum Ansteuern von
Schneide-Plottern fiir Beschriftungen ge-
nutzt werden. Eine Besonderheit ist si-
cherlich das CAM-Modul (CAM =Com-
puter Aided Manufacturing). Es ermdg-
licht die Anpassung an verschiedene CNC-
gesteuerte Frasmaschinen. Der Vertrieber
bietet fur diese Falle individuelle Pro-
blemlésungen an.

DynaCADD 2.0

Nach dem Starten von DynaCADD 2.0
erscheint an der linken Seite und oberhalb
der Zeichenflache je eine Icon-Leiste. Mit
Hilfe der oberen Icon-Leiste werden die
Befehle zur Bildschirmdarstellung (diver-
se Zoom-Kommandos, Repaint und Rege-
neration) eingegeben. Die seitliche Icon-
Leiste ist vierfach unterteilt und dient zur
Eingabe der restlichen Befehle. Im ersten
Viertel befinden sich die Grundkomman-
dos. Bei der Selektierung eines Grund-



ATARI-HARDWARE

1040STE/ 1MB 649,-
1040SIE/2 MB 799,-
1040STE/4 MB 949,-
MEGA STE a.A.
TT030 4-266 MBRAM
48-525 MB HD a.A.
Falcon 030 a.A.
1MB SIMM Tagespreise
ATARI TT 030

W ir konfigurieren lhnen individu-
ell jeden ATARI TT 030 mit Fest-
platten, Monitoren, Graphikkar-
ten, Speicherkarten usw.

SCANNER

EPSON GT 8000 SCSI  3399,-
EPSONGT 6500 SCSI 2499 -
EPSON GT 6500 Bidi 2199, -
Colorscan 1499,—

- A4 Flachbettcolorscanner
- SCSI Interface /alle Kabel
- incl. Software 'Scan it

logi Scanman256 699, -
logi Scanman 32 499, -
olle Hondy mit ChogoM H + Avont Troce
Genius Handyscanner 299, -
mit GDPS Treiber, anschluBfertig
LOGI-kompat., 32 Graustufen
400 dpi, ind. 'Scan it' Software
incl. Repro Studio junior

dtp, plus Avant Vektor . 399 -
LOGI FOTOMAN 1299,-
DRUCKER

HP Deskjet 500 799,-
Nachfullpotronen 5 St. 99,-

HP DaskjatSOO Color 939,-

HP Deskjet 550 Color 1299,
HP Laserjet llIP 1899,-
EMULATOREN

ATonce+ 16 MHz 199,-
ATonce 386 SX ab349,-
Copro 80387 SX 199,-
Spectre GCR 529,-
MONITORE

21" EIZO Monltore a.A.

19" ATARITTM 195 1729,-
19" Motrix+KarteST/E ~ 2499,-
17" Multiscan Calor 1599,-
14" ATARI Monitor ~ ab 299,-
14" ATARI SC1435 529,

GRAPHIKKARTEN
Crazy Dots 749,-
Crazy Dots 32 K 929,-
MATRIX TrieColor «Coco  a.A.
Imagine (NOVA)ab 449,-

Cartridge 44 MB 129,-

Quantum

*Bestellungen werden Mo - Frvon 9°° -

ALTERNATE

preiswert —schnell —zuverlassig

*Unsere Preise sind knallhart kalkuliert z.B.:

1. Stereo Aktivsoundboxen (2St.) 79, -
anschluf3fertig incl. Batterien und Adapter fir alle STE
Calamus 1.09N orig. Schriften 179,

VORTEX ATonce 386 SX furST 349,
fir MEGA STE 399,- Windows 3.1, MS-DOS 5.0je 99,-

incl.

HP Deskjet 500 Color 939,-
240 MB Festplatte extern furTT 999, —
alle Kabel, Software
Colorscan A4 SCSI, 16.7 Mio. Farben 1499,-
TT030/2/85 24909 ,-
2 MB STRAM - 85 MB Festplatte Quantum BS

8. TT030/ 8/ 170 3599,-

4 MB ST RAM + 4 MB Fast RAM mit Mighty Mic - Genius Maus
170 MB Festplatte Quantum BS

"Alle Bestellungen werden noch am selben Tag bearbeitet. Wir versen-

den per Rost oder UPS.

‘ (Fast)Alle hier angebotenen Artikel sind standig ab Lager lieferbar.

13“ und 14* -18" personlich
entgegengenommen. Sonstist ein Anrufbeantworter angeschlossen.

Monitor ST147 GS A3 Digitizertablett

14" s/w Monitor fur alle STE - Makropad mit Recorder
- strahlungsarm MPR I - Treibersoftware
- 70 Hz Bildwiederholfrequenz - Fadenkreuzcursor und und und
- Flatscreen, entspiegelt 9 9

- Schwenkfuf3
- Aufpreis Netzteil 99,—

- incl. 2 Aktivsoundboxen !
- incl. Adapter fir alle STE - Aufpreis Avant Vektor 12 ig'

- incl. Batterien 9 #- - Aufpreis Repro Studio j.
' incl. Templates

externe
Festplatten und
Wechselplatten
far alle J
ATARI ST/E, TT & Falcon

Portable Gehause
fur Festplatten
ohne Aufpreis t

Fest- & Wechselplatten

SOFTWARE

Ist Wford+ 3.2 89,-
That’s Write 1.45 69,-
Papyrus 249,-
Signum!3 Color 419,-
Cypress 15 Wordflair I 279,-
Tempus Word pro 489,-

Adimens 31+, Aditalk |e 99,-
Phoenix 2.0 339,-
Twist 259,-
K-Spread 4 219,
LDW Power Calc 2 289,-
Pure C,Pure Pascal je309, -

Chagall Color 649,-
Calamus SL 1199,-
Calamus 1.09 N 179,-
Outline Art 11 179,

Calamus Typeort 539,-
Timeworks 2 329,-
DA sVektor 249,-

Avant Vektor 2.0 629,-
Avant Trace, Poison ie 89,-

X-Act3.0 489, Draw 169—
Megapaint Il pro 249,-

Papillon 169,-

Arabesque Ro>Conv. 2 a.A.
Syntex 149,- Syntex 12 279,-

fibuMANe 349,- f 599-
NVDI2.1 89,-
Kobold 2.0 119,-
X Boot lll, Ease K 79,-
Interface Il 119,-
Harlekin 3,Multigem2 je  149,-
MaglX, Datodiet je 119~
ACS 179- ACSpro 379,—
SONSTIGES

ATARI Maus 39, - logim. 59, -
Genius Maus 39, -
Marconi Trackball 169—
Toner 605 Doppelpack 99, -
lasertrommel 605 289, -
3,5" TEAC 235 HF 99,-

Floppy 3.5" 720/144ext. 159, -
TOS 2.06 Card 139,-
TOS 2.06 (2 Eproms) 89,-
Copro MEGA STE 89, -
Floppy Controller ab  49,-
2 MB ST-RAM Platine 399, -
Mighty MIC 32 fuTT  499,-
Mighty MIC 64 frTT  1149,-
TT- RAM Karten besttickt mit

4-256 MB Tagespreise

SCSI HOSTADAPTER
Kobel,Handbuch,Software

ICD Micro ST 169,-
ICD Advantage 179, -
ICD The UNK 179,-
ICD Advantoge+(Uhr)  199,—

Gehause, Liifter, Netzteil 199,—
Mega STE Festpl.Kit 99,-

Cartridge 88 MB 179, -

Syquest

SCSI Festplatten & Wechselplatten nackt & anschluR3fertig fur ST/E TT & Mac

8 1052 120 1273 170 240 5252 44’
"nackt" 299, 489,- 589, 689,- 639,- 739,- 839,- 1999, 499,-
intern fir Mega ST 629,- 729,- 829,- 779,- 879,- 979,- 2139,-
intern fir Meqga STE 389,- 579,- 679,- 779,- 729,- 829,- 929,- 2089,-
intern fur TT 369,- 559,- 659,- 759,- 709,- 809,- 909,- 2069,-
extern fur TT/MAC 499,- 689,- 789,- 889,- 839,- 939,- 999,- 2199,-
extern fur ST/E 649,- 839,- 939,- 1039,- 989,- 1089,- 1189,- 2349,-
dto.Mega ST Design 699,- 889,- 989,- 1089,- 1039,- 1139~ 1239,- 2399,
=Seagate  =*Quantum LPS = Quantum ELS =Syquest  =incl. Medium

849,-5 999,-5
999,- 5 1149,- 5
10495 1199,-*

88

599,-

zum Einbau in bereits vorhandene
Systeme

incl. Ho»todapter ICO Micro ST, K&

wie komplette» Emboumatenol
ind. orig. ATARI Hostodapter,

Gehouiedeckel und Einbaumateriol

incl. Gehausedeckei und
Einbaumaterial

im externen Gehause
(MAC/TT- Devon), alle Kobel

ind. Hostodapter THE IINK im

externen Gehause, alle Kobel

ind. Hostodapter ICD Advantage im

Alle externen Fest- und Wechselplatten sind bereits von uns formatiert und komplett anschluBfertig eingerichtet (auch die Wechselplattenmedien). Zum Lieferumfang gehoren alle
Kabel, die zum Betrieb am jeweiligen Rechnersystem notwendig sind. W ir verwenden ausschlieBlich die originalen Hostadapter der Fa. ICD, zu deren Lieferumfang auch ausfihr-
liche Handbiicher, sowie die komfortable und bekannte ICD Managersoftware mit Cache und jeder Menge Sonderfunktionen gehért. Die Netzteile sind TUV geprift, die eige-
bauten Lufter superieise. Der SCSI Bus ist herausgefuhrt. SCSI bzw. DMA Bus sind durchgefiihrt. Die ID Adresse ist von auf3en einstellbar.

ALTERNATE Computerversand GmbH

Tel: 0641 / 76565 Fax: 792652

BahnhofstralRe 65

6300 GielRRen

3/1993 JT *
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Hard & Soft

- ATARI SYSTEM CENTER -

Falcon 030

Falcon 030 -4 M&/64 MB Festplane 2298,-
dta ohne Festplatte 1998~
dto. mit 120 MB 2.5" Festplatte

ind. SCSI Tools 4.x 2998,

(og. Preise sind ohne Monitor)

-»12998,-

SCSI Kobel SCSI Il ouf SCSI 1 8.

150 MB optische Festplatte jnd. SCSI Tools 3.x
mit Coche und 1 Medium —

Screen Wonder erhoht die Auflésung des Falcon
bis auf 860 x 600 Pkt. 149,-

Tower Power solange Vorrat reicht

Lighthouse Gehausesysteme werden schon seit
vielen Jahren angeboten und wurden standig
weiterentwickelt. Aufgrund der langen Erfahrung
beinhalten sie das gréBte Know How (vorbildli-
che Testberichte im ST Magazin und TT Journal).

Tower Komplettsystem 1040 298,-
Tower 260/520 ST m. starkem Netzteil 379,-
Tower Komplettsystem Mega STE 298,-
Tower Komplettsystem TT 379,-

STE/TT 1040 Tower

298,-

Octobus isteine intelligente Hardwareerweiterung.
1. Ansteuerung bis zu 4 Disk Drives U. Desktop
2. akustische Anzeige bei Uberhitzung

3. externen Floppyanschluf

4.* zwei parallele Schnittstellen (eine bidirektional)
5. Anschluf3 fur Multisync Monitore

6.* Umschalter Mono/Farbe a GroRbildsch.AGA
7.* zwei frei programmierbare Ausgange

8.* Rechnerfunktionen PalRwort geschiitzt

9.* Bildschirmschoner
soitwomméBig Uber Odobrain ons»ikabar

Octobus + Octobrain

269,-

ST und STE/TT UP Grade Kit

Das ST UP Grade Kitbringt lhren Computer wie-
der auf den neuesten Stand der Atari Technolo-
gie. Es beinhaltet folgende Komponenten:

1. TOSCard 2.06, das neueste Betriebssystem
fur den Atari ST, selbstverstandlich umschaltbar
zwischen altem und neuen Betriebssystem.
Sehr einfacher Einbau und eine ausfihrliche
Anleitung und Dokumentation {ber das TOS
2.06. Hervorragende Testberichte im ST M aga-
zin und TOS Magazin.

48 MB Kit, SCSI Controller

48 MB Festplattensystem bestehend aus

- Festplattenlaufweii ST 157 N-1, 28 ms

-VANTAGE, leistungsfahiger SCSI Controller,
mitDMA Port's und ACSI /SCSI Umschaltung

-50 poliges SCSI und 19 poliges DMA Kabel

- Festplattensoftware SCSI Tools Junior

- umfangreiche deutsche, bebilderte Anleitung

Bestell-Nr.: M-157 449,-

2. HD Interface I, eines der leistungsfahigsten
und zugleich kleinsten, bis zu 3 laufwerke an-
steuerbar, Hardware AUTO Step - hervorra-
gende Testberichte.

3. HD laufwerk TEAC FD 235, hochwertiges
720 KB/1.44 M B laufwerk.

HD Interface Ill ED 79,-
HD Umrist Kit ST 319,-
HD Umrist Kit STE oder TT(orig. Atari) 359,-
HD Umrist Kit STEoder TT(ohne TOS) 279,-

449 ,-

Festplattenzubehor

Festplattengehause Mega ST Design 99,-
Schaltnetzteil 50/65 W att 99,-
SCSI TOOLS Vollversion mitCache 149,-
SCSI Controller VANTAGE 169,-
SCSI Controller VANTAGE MICRO 149,-
(Einbau einer Festplatte in den Mega ST)

48 M B Festplattenlaufwerk ST 157 N-I  349,-

Monitor GS 148

Das gestochen scharfe und kontrastreiche Bild des
Monitor SM 124, der schnelle 68000 Prozessor
und das komfortable GEM waren der Schlissel
zum Erfolg der Atari ST Computer Serie. Ersteres
gibt es leider nicht mehr und auch die bisherigen
14" Nachfolgemodelle (auch nicht mehr lieferbar)
konnten wohl keinen so recht Giberzeugen. Das En-
de des Monitor Drama's? W ie Pilze aus den Bo-
den kommen nun Fremdanbieter mit recht fragwuir-
digen Ersatzgeraten ohne die Qualitat des legen-
déaren SM 124 Monitores nur annéhernd zu errei-

329 ,-

chen. Hard & Soft hat den Monitor GS 148, der
die Tradition des SM 124 mit gestochen scharfem
Kontrast und sauberer Bildgeometrie fortsetzt. Mit
technischen Daten und einer AnschluBfreudigkeit
die Ihn furviele Computer (ST,TT, FAICON imVGA
MODUS + SM 124 Modus und PC) nutzbar
macht. Mit der Darstellbarkeit von Graustufen und
einer Videobandbreite von 45 Mhz gestattet lhnen
dieser Monitor ganz nebenbei eine Auflésung von
bis zu 1024 x 768 Punkten. Auch Sie soliten sich
nicht mit weniger zufrieden geben.

Multimedia Multisync

Danach haben Sie schon lange gesucht. Einen
Monitor mitdem Sie alle Auflésungen des Atari
ST und Falcon 030 wiedergeben kénnen. Ne-
ben der kontrastreichen und verzerrungsfreien
Bildqualitat besticht der Monitor durch die ein-
gebaute Overscan Funktion welche schwarze
Bildschirmrander fast vergessen laBt.

Am Atari FALCON ersetzt dieser Monitor mit
der von uns entwickelten Falcon Multi Switch-
box ganze drei Monitore (SM 124, RGB und
VGA Monitor). Der eingebaute Videoeingang
ermoglicht Ihnen die Darstellung von FBAS Sig-
nalen wie z.B. Videokamera, TV-Tuner, Video-

recorder (Uber das eingebaute Empfangsteil
des Videorecorders kénnen Sie den Monitor als
Fernseher miteiner excellenten Bildqualitat nut-
zen). Der Clou, Sie konnen dieses Videosignal
mit dem RGB Signal der Atari ST/TT/Falcon
Computer tiberlagern. Somitware z.B. erstmals
eine Art Hinterbildkontrolle bei digitaler Bildver-
arbeitung maoglich. Der Monitor 1491 ist der
optimale Multimediamonitor fur lhren ST und TT
Computer. Ebenso ist dieser Monitor die beste
Empfehlung fiir jeden Atari Falcon 030 Besitzer.

1298,-

360 dpi Tintenstrahldrucker

CANON BJ 300

360 dpi Tintenstrahldrucker der Spitzenklasse
Der CANON BJ 300 vereintdie Fahigkeiten ei-
nes laserdruckers (hohe Druckqualitat) mit den
Fahigkeiten des Matrixdruckers (Endlos- und
Einzelblattbetrieb). Die hochste Auflésung von
360 dpi im Grafikmodus, die volle EPSON LQ
850 Kompatibilitat und eine Geschwindigkeit
von bis zu 300 Zeichen pro Sekunden garantiert
Ihnen einen problemlosen Ausdruck mit lhrer

2.5 MB Micro RAM

Ingenieurmagiges Schaltungsdesign, die Fertigung
grofBer Stiickzahlen auf hochmodernen Industrie-
straBen, ausgefeilte MaBnahmen zur Qualitétssi-
cherung setzen einen hohen Qualitatsstandard.
Die geringen Abmessungen (4,5 x 11 cm) ermogli-
chen erstmals das Einstecken der Speicherkarte in
das Shiftergehduse*. MICRO RAM istin zwei Stu-
fen (2.5 MB/4 MB) ausbaubar und als teilsteck-

vorhandenen Software und eine gestochen
scharfe Wiedergabe von Schrift und Grafik.
Dabei verrichtet der BJ 300 Tintenstrahldrucker
seine Arbeit fast gerauschlos.

Sie erhalten einen kostenlosen Ausdruck aus
CALAMUS, SIGNUM und GD Text gegen ei-
nen riickfrankierten Briefumschlag.

Bestell-Nr.:BJ300
NEU: BJ 200

898,
849,-

298,-

bare und vollsteckbare Version lieferbar. Die teil-
steckbare Version ist fur alle, denen das Anléten
von ca. 19 Iétverbindungen keine Probleme berei-
tet, gedacht. An unserer Service-Hotline stehen
Ihnen versierte Techniker zur Verfiigung.

= sowneit «s d« Bauteilbestiickung des Rechneisemmiglicht

2.5/4 MB (teilsteckbar/vollst.) 298,- / 349,-
4 MB (teilsteckbar/vollst.) 449,- / 498,-

Hard & Soft Computerzubehdr GmbH <Obere Minsterstralle 33-35 «D-4620 Castrop-Rauxel
Telefax 02305/32463 eInformations Mail-Box: 02305/1 8042
Beratung/Bestellung <Telefon 02305/1 80 14 mBestellung/Kataloge =Telefon 02305/1 80 16



TT 010 mit

200 MB Festplatte

TT08,68030,32MHZz, 4 MB STRAM, 4 M B Fbst
Rom bis 32 M B erweiterbar -neueste TT Bauserie,

TOS 3.06 und 1.44 MB laufwerk 2998,
dta mit 120 M B Festplatte 3598,-
8 MB ST Romkorte fir TT 898,-
32 MB TT Fast Romkarte mit4 M B 798,-
17" Block Triniton Monitor +

Grofkkarte CRAZY Dot's 2749,-

OO
OO0 * O

Grafikkorte CRAZY Dot's, 1024 x 768 Punkte,
70 Hz, maximal 1280 x 800 Punkte, Super VDI
798,-

Grafikpaket:

bestehend aus 17" Monitor, 100 MHz, 1280 x

1024 Pkt., 0,26 lochmaske, Digital-Control,

Overscan + Grafikkarte CRAZY Dot's
2598,-

Graphiksysteme, Analog/ECL Box

ECL/Analog Wandler mit Umschaltbox

(alle TT Auflésungen an einem Mon. darstellbar)
Sie benoétigen nur unsere Analog/ECL Wandler
Box und einen Monitor miteiner Auflésung von
1280 x 1024 Pkt. (non interlaced) mit 125 MHz.
Das ECL Signal wird in ein Analog Signal ge-
wandelt. Sie kénnen zwischen der hohen Auflo-
sung und der farbigen Auflésung oder zwi-
schen einer Grafikkarte und der hohen Auflo-
sung (1280 x 960 Pkt.) umschalten.

ECL/Analog Wandler mit Umschaltbox 398,-

High-End Grafikpaket:
olle TT Auflésungen darstellbar, bestehend aus
Crazy Dot's und 17" Monitor EIZO 560 i, 125
MHz, 1280 x 1024 Pkt., Sony Trinitron Bildréhre
+ Analog/ECL W andler Umschaltbox

4498,-

TOS Card 2.06 mit AT BUS Controller

Ein gunstiges und bewéahrtes Festplatten-
interface aus dem PC Bereich, der AT-BUS ist
jetztauch furdie ST Modelle fur unter 100,- DM
erhaltlich. Sie finden mitdiesem ~Japter die L6-
sung fiir ein glinstiges AT-BUS Festplatten Sy-
stem. Das dieser Standard keine Insellésung
dorstellt, dafiir sorgen zum einen die neuen
Atari Modelle, die von Hause aus miteiner AT-
BUS Festplatte ausgeristet sind, als auch unser
bewahrter Festplattentreiber SCSI Tools den

32 GS Scanner fl

Ein Scanner eines sehr bekannten Heistellefs (kom-
patibel mit LOG! 32 Graustufen Scanner) und
GDPS Treiber. Mit dem GDPS Treiber konnen Sie
direkt aus vielen Programmen wie Cronoch, Calo-
mus S, Syntex, Repro Studio ST scannen. Sollten
Sie Uber keines dieser Programme verfligen, bieten
wir |hnen zu einem Sonderpreis die Software
REPRO STUDIO lJunior, welche viele Funktionen

r ST

AT-BUS voll unterstitzen und in |hr System inte-
grieren. Beim Einsatz einer 2.5" Festplatte lat
sich das gesamte System in einem 1040 oder
Mega ST integrieren. Das aufdem AT-BUSCon-
troller integrierte neue Betriebssystem TOS 2.06
(gegen Aufpreis) bietet hnen die volle Kompati-
bilitat zu Ihrer vorhandenen Software. Die
Transferrate bei kleinen Blécken isthéherals bei
SCSI Systemen.

AT BUS Controller ob 99,-

298,-

aus der elektronischen Bildverarbeitung beinhaltet,
und den Vektorisierer A/ANT TRACE mit dem Sie
ohne Verluste |hre eingescannten Pixelbilder ver-
groBern und verkleinern kénnen, an.

32 Graustufen Scanner m. GDPS Treiber 298,-
dto. mit RSJ und AVANT TRACE 398,-
PC Soft- und Hardware + 25,-

Wechselplatten
Komplettsystem

Mit dem Hard & Soft Coddy rusten Sie lhren
Mega STE oder TT einfach, preiswert und pro-
fessionell mit einer Wechselplane aus. Die
Wechselplatte wird infauf dos Gehéause des
Mega STE/TT integriert. Der von uns entwickelte
Hostodapter VANTAGE Il ersetzt den leistungs-
schwachen Mega STE Hostodapter. SCSI Tools
mit Cache beschleunigt den Datentransfer und
ermoglichtauch erstmals das lesen und beschrei-
ben PC formatierter Wechselplatten. Das Coddy

Hard& Soft

Computerzubeh6ér GmbH

*849,-

ist kinderleicht einboubar. Die bekannten Wech-
selpiattensysteme fur alle anderen Atari Compu-
ter werden weiterhin von uns ongeboten.

44 MB Coddy f. TT (ohne Medmm) 849,-
88 MB Coddy f. TT (ohne Medium) 949,-
Caddy furden Mega STE m. Vantage Il 4100,-
44 M B Wechselplatte M. ST Design 1198,-
88 MB Wechselplatte M. ST Design 1398,-
dta. als TT System (reines SCSI System) -100,-

Festplattensysteme

Nicht nur technisch bilden diese die Elite unter
den Festplatten, auch das AuRere wurde an die
verschiedenen Rechnertypen angepaBt. Die
Festplattensoftwore SCSI TOOLS stellt lhnen
Funktionen wie z.B. CACHE und PC Medienun-
terstitzung, Shut Down fahren der Festplatte,
booten von jeder Partition, doppelte Sicherung
der Fat, Soft ID Einstellung und vieles mehr. Zu-
satzlich im Lierferumfang sind die Programme
Fast Filé Mover, HDU. D«r SCSI Port mit Um-
schaltung ACSI/SCSI ist herousgeftihrt. Hervor-

698,-

SCSJ Speed Drive 50

150/250 MB Profi

Professioneller STREAMER fir den Atari SVTT mit
einer hervorragenden Software und Hardwore-
ousstattung zu einem vorbildlichen Preis! Der >on
uns angebotene 150/250 M B Streamer ist mit ei-
nem laufwerk vom filhrenden Streamer Hersteller
ARCHIVE ausgestattet. Die Software JET STREAM
ermaoglicht Ihnen das Sichern Ihrer Dateien auf ver-
schiedene Art und Weise. Sichern einer ganzen
Festplatte (Partitions Back UP), Portionen welche
unter einem anderen Betriebssystem erstellt

Modem, FAX, BTX

Modem 300, 1200, 75/1200, 2400 Boud, Telefax
mit 9600 Baud (Senden und Empfangen), NP-5,
COT, V 42 bis  *1)

+ BTX Decoder Software, Darstellung der BTX Sei-
ten mit allen Grafiken, BTX Seite als Textauszug
speicherbar, Download von feiesoftware,

+ FAX SOFTWARE QFAX Light 298,
dta mit FZZ zugelassenen Modem 479,-

ragenden Tesfberichte fihrender Zeitschriften
"Referenzmodell unter den Festplatten”, "Hard
& Soft Festplatten... setzen einen hohen Stan-
dard dem sich andere Anbieter stellen missen”

SCSI Ultra Speed Drive 80, Quantum 998,-
SCSI ULtra Speed Drive 120, Quantum 1198,-
SCSI Ultra Speed Drive 240, Quantum 1749,-
SCSI Ultra Speed Drive 520, Fujitsu 2798,

dto. Einbaufestplatte Mega ST — 350,-

Wechselplatte Ultra Drive 88 1 3 9 8 y

Streamer

wurden (Imoge Set UP), gesamte Festplatte x4
einmal sichern (Unit Bock UP), mit vielfaltigen
Méglichkeiten zur Selektion der zu sichernden Do-
leien (Dateibock up). Auch ein Bock Up im Batch
Betrieb ist moglich. JET STREAM beinhaltet auch
einen GroRBteil der Desktopfunktionen.

150/250 MB Streamer im Coddy fur TT ~ 1398,-
dta fir Mega STE 1498,-
150/250 MB Streamer Mega ST Design 1698,

Software 298,-

High Speed Modem ZyXEL U-1496 E *1)
14400 Boud, V 42 bis, DTE Speed 57500 bps,
Faxen Goss 2 mit 14400 Boud + BTX Decoder
Software + QFAX PRO Senden und Empfangen
von Telefaxen, Foxenals Acc, Foxen aus Cabmus
und Cypress, Deckbbttfunktion, Serienfax

Bestell-Nr.: M-1496 879,-
«1) Der Betrieb ist unter Strafandrohung verboten

Hard & Soft Computerzubehdr GmbH < Obere Minsterstrae 33-35 «D-4620 Castrop-Rauxel
Telefax 023057324 63 eInformations Mail-Box: 02305/1 80 42
Beratung/Bestellung =Telefon 02305/1 80 14 <Bestellung/Kataloge <Telefon 0230571 80 16



kommandos werden im zweiten und drit-
ten Bereich der Icon-Leiste die zugehdri-
gen Unterkommandos aktiviert, und die
bendtigten Parameter kénnen eingegeben
werden. In dem vierten und gleichzeitig
untersten Bereich werden dann die Ob-
jekt- und Positionsauswahl fir das ange-
wahlte Kommando abgefragt. Durch die-
sen Eingabemodus, der wahrend des ge-
samten Programmes beibehalten wird, sind
nur die jeweils bendtigten Icons sichtbar
und die Icon-Leiste bleibt tbersichtlich.
Die Auswahl der Kommandos und Objek-
teerfolgt mitder linken Maustaste, und die
Kommandosequenz wird durch Betatigen
der rechten Maustaste abgeschlossen. Die
Objektauswahl (zum Loschen. Kopieren
usw.) ermoglicht die Selektierung nach
allen nétigen Kriterien. Durch das Betéti-
gen der linken Shift-Taste kdnnen unge-
wollt ausgewahlte Objekte zuriickgenom-
men werden. Die 256 Layer von Dyna-
CADD lassen sich in einer Tabelle akti-
vieren. verriegeln, ausblenden oder umbe-
nennen. DynaCADD 2.0 verfigt als einzi-
ges der vier ATARI-Systeme Uber einem
3D-Teil. Mit seinen umfangreichen Kom-
mandos ist das Programm fir jeden An-
wendungfall bestens geeignet. Schade nur,
da’ DynaCADD 3.0, welches bereits auf
der CeBit 1992 als Beta-Version fur den
ATARI TT zu bewundern war, wahr-
scheinlich nicht weiterentwiekelt wird. Die
Firma CRP. der Vertreiber von Dyna-
CADD. arbeitet mit Hochdruck an der
Erstellung der DOS-Version. Das System
zeigte neben dem konventionellen CAD
auch die Moéglichkeit des photorealisti-
schen Renderings (Umsetzung von Draht-
modelldaten in digitale Bilder) in atembe-
raubender Geschwindigkeit.

Technobox Drafter 2.0

Den Drafter von Technobox hatte man
eher mit dem Adjektiv ,light" versehen
sollen. Als Zielgruppe sind hier Hobby-
zeichner, Schiler oder Studenten ange-
sprochen. Das unterstreicht auch die feh-
lende Mdglichkeit. DXF-Dateien zu ex-
portieren. Die Icons sind fiir einen Grof3-
bildschirm etwas zu klein geraten, da-
durch wirkt die Icon-Leiste unubersicht-
lich. GroRere Icons wirden aber auf dem
SM 124 zu viel Zeichenflache verdecken.
Das zur Verfigung gestellte Befehlsspek-
trum ist sehr sparsam ausgestattet. Die
Trimm-Funktion (Anpassen von Linien-
langen), beim CAD eine sehr wichtige
Funktion, kommt mit einem Befehl aus.
Man sucht unter den Befehlen vergeblich
nach der Méglichkeit, die Ebene der Ele-
mente nachtraglich zu andern. Es ist je-
weils nur eine Ebene aktivierbar. Wurde
ein Zeichnungsdetail auf mehreren Ebe-
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SOFTWARE

Stift 1
sttt Z
Stift |
Sttft 4
Sttft s
Stift (
Stift 7
Stift |
Dicke su tMr
E H IynzHTI
Positiv: J S test

einfache und schnelle Handhabung
kurze Einarbeitungszeit

geniale Eingabelogik
umfangreiche Kurvenbefehle
individuelle CAM-Anpassung

Negativ:

fur komplexe Zeichnungen zu langsam

schneller Bildaufbau bei TT-Version
umfangreiche Anwendungsmdglichkeiten
breites Befehlsspektrum

leistungsstarker 3D-Teil
Postscript-Ausgabe méglich

Negativ:
keine Symbolbibliotheken
langsamer Bildaufbau bei ST-Version



Progamm GroRe Testzeich-
nung nach Import
CADja 2.0 299.765 Bytes

DynaCAAD 2.0 374.691 Bytes

Technobox 134.576 Bytes
Drafter 2.0

Technobox 265.270 Bytes
CAD 2.0

DOS-System A
(ca. DM 9500,-)

293.311 Bytes

DOS-System B 640.144 Bytes

(ca. DM 15000,-)

nen dargestellt, missen heim Kopieren
oder Verschieben des Details alle Ebenen
einzeln selektiert werden. Wenn man dann
nicht genau weil3, auf welcher Ebene die
Elemente liegen, geht die Sucherei los,
denn der Drafter hat 9.999 Ebenen. Beim
Kopieren ober Loschen von Elementen ist
der Benutzeraufzwei Auswahlmodie (ein-
zelnes Element, innerhalb Bereichleinge-
schrankt. Eine Auswahl nach Stift, Li-
nienart oder Ebene ware wiinschenswert.
Die Ricknahme von einmal selektierten
Elementen ist auch nicht mdglich. Er-
schwerend kommt hinzu, daR ein zu selek-
tierendes Element vollstéandig im Bereich
enthalten sein muB. Dieser Umstand fallt
beim Schraffieren erheblich ins Gewicht.
Zur Schraffurerstellung wird die zu schraf-
fierende Kontur auf die Schraffurebene
kopiert und nachbearbeitet. Wenn die
Auswahlmadglichkeiten eines Systems so

Technobox Drafter 2.0w ~ ,~ 1
Positiv: 1 IEST
niedriger Preis

umfangreiche Symbolbibliotheken

Negativ:

eingeschréanktes Befehlsspektrum
langsamer Bildaufbau

kleine Icons

keine DXF-Ausgabe

W LWL

SOFTWARE

System Repaint

ST 46 s

TT 18s

TT (mit NVDI2.0) 9s
ST 145 s

TT 6s

TT (mit NVDI 2.0) 6s
ST 44 s

TT 20s

TT (mit NVDI 2.0) 15s
ST -

TT 8s

TT (mit NVDI 2.0) 7s
486, 33 MHz, 8 MB 5s
386, 33 MHz, 8 MB 17s
486er, 66 MHz, 6s

16 MB-RAM

stark eingeschrankt sind wie beim Drafter,
muf} mit einer zeitraubenden Nacharbeit
der Schraffurkontur gerechnet werden. Die
umfangreichen Symbolbibliotheken (sie-
he Tabelle) kénnen da auch keinen Trost
mehr spenden. Das rund 5(X) Seiten um-
fassende Handbuch enthélt neben der aus-
fuhrlichen Erlauterung der Befehle auch
noch Ubungen zur Handhabung des Pro-
grammes.

Technobox CAD 2.0

Technobox CAD 2.0istder grof3e, neuent-
wickelte Bruder des Drafter. Das erkennt
man schon am auReren Erscheinungsbild.
Aus einer komfortablen Shell heraus las-
sen sich Ausgabe-, Stlicklisten-, und CAD-
Programm aufrufen. Mit Hilfe der Shell
lassen sich die erstellten Zeichnungen in
diverse Formate konvertieren. Die Icons

I M

Positiv:

IM 'M

schneller Bildaufbau
umfangreiche Symbolbibliotheken
viele Exportformate

komfortable Shell

Negativ:
eingeschranktes Befehlsspektrum
oftmals unnétiger Bildneuaufbau

Zoom In Zoomout Objekt

fangen
32s 46 s 30s
14s 18s 9s
10s 9s 9s
52s 138s 10s
4s 6s 2s
4s 6s 2s
15s 44 s 19s
10s 20s 12s
10s 15s 12s
4s 8s 2s
4s 7s 2s

1s 1s

23s 35s 7s
7s 12s 2s

des C AD-Programmes sind grof3 und tber-
sichtlich. Neben diversen Zeichenbefeh-
len stehen vier Trimmbefehle zu Verfu-
gung. Fur die Objektauswahl zum Kopie-
ren und L&schen existieren diverse Aus-
wahlkriterien. Die Ricknahme von selek-
tierten Elementen istauch bei diesem Tech-
nobox-Produkt nicht vorgesehen. Eine
Mdoglichkeit, mehrere Ebenen gleichzei-
tig zu aktivieren, sucht man auch hier
vergeblich. CAD 2.0 von Technobox bie-
tet allerdings die Moglichkeit, vor dem
Ausfuhren einer Schraffur die Schraffur-
kontur auf doppelte Linien oder offene
Linienztige zu testen. Das kann bei kom-
plexen Konturen zeitraubendes Wieder-
holen von Schraffurvorgangen ersparen.
Des weiteren fiel auf. dall das System
nebendem groRen Werkzeug- (Meniileiste)
und dem Zeichnungsfenster auch noch ein
zweites kleineres Werkzeug- und Sym-
bolfenster besitzt. Uber das zweite Werk-
zeugfenster lassen sich die Zoom-, Undo-
Befehle und Befehle zur Umschaltung der
Ebenen erreichen. Eine tolle Sache ist das
Symbolfenster, man kann die Symbole
vorder Plazierung anzeigen lassen. Unter
den mitgelieferten Symbolbibliotheken
(siehe Tabelle) dirfte fur jeden Anwen-
dungsfall etwas zu finden sein. Die um-
fangreichen Informationskommandos am
unteren Ende der Menuleiste dienen nicht
nur zum Abfragen von diversen Element-
informationen, sondern bieten auch die
Méglichkeit zur direkten Anderung der
abgefragten Parameter. Es muf3 noch er-
wahnt werden, daf? das Systemhaus Tech-
nobox seit Juli 1992 die Weiterentwick-
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Name:

Anzahl
der Ebenen:

Exportformate:

Importformate:

Symbolbibliotheken:

Zusatzprogramme:

Drucken der Test-

zeichnung auf DIN A 4:

Anzahl der
installierten Systeme:

Preis:

Bezugsadresse:

CADja

40

DXF, HPGL. GPGL,
IMG. ASCII

DXF, HPGL, ASCII

Elektronik
Innenarchitektur
Pneumatik

Sanitér

Tlren und Fenster

Plotfilekonverter
Druckeransteuerung
DXF-Konvertierung
Symbolreorganisation
Symbolliste drucken
CAM-Modul (Aufpreis!)

150 Sekunden
ca. 600 Stick
(mit Version 1.2)
998 -DM
Michael Rauch
Hauptstralle 5

W-8951 Friesenried
Tel.: (08347) 1094

SOFTWARE

DynaCADD 2.0
256

DXF, PS, EPS, IMG,
HPGL, CMPL, CLPL
DXF

keine

Plotfilekonverter
Fonteditor
Konverter fur Dyna-
CADD-Zeichnungen
von Version 1.5

90s

ca. 500 Stuck
(mit Version 1.5)

1498 -DM

CRP Koruk
Fritz-Arnold-Stralze 23
W-7750 Konstanz
Tel.: (07531) 56265

Technobox Drafter 2.0

9999(f)

HPGL, PS, GEM

DXF

Aussenarchitektur
Elektrotechnik
Elektronik

allg. Maschinenbau
Hydraulik
Pneumatik
Innenarchitektur

Konverter (DXF to Drafter)

Konverter (Drafter to GEM)
Outputprogramm

280 s

ca. 3500 Stiick

298 -DM

Technobox Software GmbH
Kornharpener StralRe 122a
W-4630 Bochum 1
Tel.: (0234) 503060

Technobox CAD 2.0

256

DXF, HPGL, ASCII,
GEM

DXF, HPGL

Aussenarchitektur
Elektrotechnik
Elektronik
allg.Maschinenbau
Hydraulik
Pneumatik
Innenarchitektur

Stucklistengenerator

Outputprogramm
Shell

270s

ca. 1600 Stick

1998.- DM

Technobox Software GmbH
Kornharpener Strale 122a
W-4630 Bochum 1
Tel.: (0234) 503060

lung seiner ATARI-Softwure eingestellt
hat. Die Neuentwicklung Technobox CAD
3.0 istnurnoch fir IBM-kompatible Hard-
ware erhéltlich.

Unterm Strich...

... kann man sagen, dal3 die ATARI-CAD-
Sy steme der zweiten Generation durchaus
in der Lage sind, mit den DOS-Systemen

UEUE&TE JUUfi, UfWtHR
LOSIN UND LftSS /DICH

TRINKEN VON DEINER

6ILbcROUOEEN PRTEN-

der gleichen Generation zu konkurieren.
Alle vorgestellten Systeme zeigen positi-
ve Ansatzpunkte. Von der Geschwindig-
keit liegen CADja 2.0 und der Drafter
hinter dem aktuellen Stand der Technik.
Von Technobox CAD 2.0und DynaCADD

2.0 gibtesTT-Versionen, welche die Hard-

ware optimal nutzen und den Bildaufbau
sehrschnell machen. Die Handhabungund
das Befehlsspektrum von CADja 2.0 und

SO SCHWORE ICH
PEI M M UND

PEUWM M DEN)
ROM...

0 SCHWORE NICHT

DynaCADD 2.0 mussen positiv erwahnt
werden und sollten anderen Systemen ein
Beispiel sein. Schade eigentlich, daf3 die
Weiterentwickelung der ATARI-CAD-
Software zum Stillstand gekommen ist.
Was geschieht, wenn die nachste Genera-
tion von CAD-Systemen auf den Markt
kommt?

Rainer Frohlich

28 JT"
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PCB-Programme auf dem ATARI

Der Meniplan des Electronic Designs (schdnes
neudeutsches Wort fur Entwicklung von
Elektronikschaltungen) wachst auch fur den
Bereich der ATARI-Computer. Er reicht doch
immerhin vom Horsd’oeuvre, den
Schaltungssimulationsprogrammen, his hin zum
Dessert der Platinen-Eayoutsoftware. Da aher wie

bei allem, was gut ist, allzuviel recht ungesund

wirkt, beschranken wir uns hier auf eine Auswahl
von Schaltplan- und Eayout-Programnien. Die
Auswahl der Software reicht jedoch vom Hobby-
bastler- bis zum professionellen Anwendungs-
bereich. In diesem Rahmen bewegt sich auch das
Preisniveau, das von ca. 181),- DM bis hin zu

vierstelligen Summen geht.

3/1993 J T
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ConnectiCAD

Das von den Kosten und vom Umfang
her kleinste Programm der betrachte-
ten Software ist das von (»ALactic ver-
triebene ConnectiCAD. So geniligsam
wie das Layout-Programm vom Preis
her ist, so verhalt es sich auch beim
Anspruch an die Hardware des Rech-
ners. Es lauft auf allen ATARI ST/TT
ah 512 Kit mit einer monochromen
Mindestauflésung von 640*400 Bild-
punkten plus einem 720 KB Disketten-
laufwerk. ConnectiCAD arbeitet voll-
standig vektororientiert mit einer Auf-
l6sung von 1/64000".

Auf einer Arbeitsflache von 300*210
mm kénnen vier Layerdargestellt werden.
Der Bildaufbau braucht mit steigenderOb-

jektzahl immer langer, was ein Wermuts-
tropfen fast aller gangigen vektororien-
tierten Programme ist. Mit einer Auswahl
an Grundelementen wie zum Beispiel ver-
schiedenen Lotaugen oder Leiterbahnen
ist ein interaktives Erstellen von Leiter-
platten-Layouts mdglich. Durch die sehr
feine Auflésung und die ausreichende
Anzahl an Grafikobjekten ist auch die
Darstellung von Bauteilen mit,krummen*
Pin-Abstanden, wie sie z.B. beim ROM-
Port der ST/TT Serie zu finden sind, kein
Problem.

Das im Hintergrund eingeblendete Ra-
ster, dessen Abstandsmalf variabel ist, gibt
beim Verlegen der Leiterbahnen zusam-
men mit der Koordinatenanzeige eine gute
Hilfestellung. Als zusatzliches Hilfsmittel
existiert ein Mausraster, so daf sich die
Mauspositionen nur in den voher selbst
definierten Rasterschritten bewegen las-
sen. Eine quasi stufenlose RastergoiRe O ist
nattrlich auch einstellbar. Loétaugen besit-
zen einen Fangradius, das heif3t: ist ein
Anfangs- oder Endpunkt einer Leiterbahn
in der Nahe eines Lotauges, langt diese
direkt am Auge an. Die Bahn wird sozusa-
gen magnetisch vom Létpad angezogen.
Die vier zur Auswahl stehenden Lotaugen
lassen sich in Grof3e und Form variieren.
Mit einer weiteren Option ,IC erzeugen*
sind fast beliebige zweireihige Lotpunk-
traster erzeugbar, die haufig in Platinen
(z.B. bei ICs) auftreten.

Blocke

Die Ublichen Block und Korrekturmog-
lichkeiten fehlen selbstverstandlich auch
bei diesem Programm nicht. Eine dieser
Korrekturmaoglichkeiten mochte ich. auch
wenn sie vielen CAD-Anwendern als
selbstverstandlich erscheint, noch einmal
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Die Oberflache von ConnecliCAD. Spartanisch, aber tbersichtlich.

gesondert erwahnen. Es handelt sich um
die Fahigkeit, Leiterbahnen zu splitten,
das hei3t: eine zwischen zwei Punkten
bestehende Leiterbahn an einer beiiebigen
Stelle anzuklicken und den Wire (= Draht)
um ein eingefuigtes Hindernis (z.B. neues
Pad) herumzufiihren oder an ein neues
Létauge anzubinden.

Bei der Programmierung von Connecti-
CAD wurde auch an die Beschriftung und
den Platinenaufdruck gedacht. Die recht
variablen TextgréRen und Positionierungs-
maoglichkeiten. wie bis auf 360 Grad ein-
stellbare Textwinkel und Spiegelschrift,
fallen angenehm auf. Nachdem man eine
hiermit gezeichnete Platine auf dem Bild-
schirm sieht, fragt man sich nur: wie krie-
ge ich alles auf Papier oder Film -als Plot,
als Ausdruck, als Gerber-File oder wie
sonst? Auch hier gibt es durchaus einige
Méglichkeiten. Fangen wir bei dem an.
was wohl fast jeder als Ausgabemadglich-
keit zu bieten hat: dem Drucker. Bei allen
Treibern ist die Ausgabeauflésung varia-
bel und eine VergrolRerung zwischen 0.01
und 2 einstellbar. Fur den Bereich der 9-
Nadler werden diejenigen unterstitzt, die
EPSON ESC*“*“-Sequenzen benutzen. Der
24-Nadeltreiber richtet sich nach dem
NEC-Standard mit einer maximalen Auf-
I6sung von 360*360 dpi. Bei der Laser-
druckeremulation stehen zwei Druckerty-
pen zur Verfigung, namlich: ein HP-La-
serjet und ein ATARI-SLM804-Treiber.
Damit durfte wohl der groi3te Teil der User
zu dem gewinschten Ergebnis kommen.
Aber die Moglichkeiten des Programms,
die gezeichneten Daten auszugeben, sind
damit noch nicht erschopft. Als direktes
»ZU Papier bringen" steht zusatzlich eine
Plotterausgabe Uber den HPGL-Standard
zur Verfuigung. Die gezeichneten Layouts
sind auch Uber einige Exportfomate in
andere Programme transferierbar. Wer

gentigend Festspeicherplatz zur Verfigung
hat. kann eine Platine als Bitmap-Datei
schreiben. Etwas genligsamer ist da schon
das IMG-Format. oder, wer die Vektor-
grafik direkt exportieren méchte, dem steht
der Weg uber das von Autocad bekannte
DXF-Format offen.

ConnectiCAD ist im ganzen gesehen
eine gunstige Einsteigermdéglichkeit fur
die Platinen-Layout-Erstellung im Hob-
bybereich. Professionellen Aspriichen
kann das Programm alerdings nicht ganz
gerecht werden.

Karl-Martin Schmult

PCB-Layout plus

Auf einer anderen Philosophie basie-
rend und andere Méglichkeiten bietend
ist ein weiterer Vertreter der PCB-Sze-
ne: das von Praefcke vertriebene PCB-
Layout plus. Statt wie zuvor beschrie-
ben mit Vektoren zu arbeiten, setzt
Praefckeaufeine Segmentorientierung.
Die Segmente haben eine quadratische
Form von 1/20" Kantenlange und kén-
nen in diesem Feld aus dem dafur krei-
erten Font das geforderte /.eichen ah-
bilden. Beispiele aus diesem Font sind:
gerade Leiterbahnen, Kreuzungen, 1.6t-
Pads, Leiterbahnschréagen und eine be-
sondere Leiterbahnstérke.

Aufgrund von Bibliotheken ist PCB zu
umfangreich, um sinnvoll ohne Festplatte
auszukommen. Als weitere Systemanfor-
derungen sollten | MB Hauptspeicher und
eine monochrome Aufldsung zwischen
640*4(X) und 896*640 Punkten vorhan-
den sein. Die normale PCB-layout-plus-
Version arbeitet auf ST. STE und TT mit



zwei Layern fur Leiterbahnen und Lotau-
gen. Weitere Ausbaustufendes Programms
nutzen bis zu 6 Layer und eine groRRere
Bildschirmauflésung. Bei der uns vorlie-
genden normalen plus-Version ist immer-
hin eine doppelte Europlatinengrofie mog-
lich. was Abmessungen von 320*200 mm
entspricht. Die verwendbaren Grundele-
mente sind aus einer Icon-Leiste am lin-
ken Bildschirmrand auswiihlbar.

Mit denzwei Leiterbahnstarken und Lot-
Pad-GroRen lassen sich die meisten nor-
malen Layout-Probleme lésen. Fur kniff-
ligere Falle kann man Uber Symbole aus
einem Icon-Feld auch andere LO6t-Pads
und Leiterbahnen erzeugen. Durch das
JAufziehen" von Lét-Pad Doppelreihen
im 1/10" Format sind IC-Sockel und Pfo-
stenleisten schnell dargestellt. Hilfreich
bei dieser Art von Létaugenplazierung ist
der in einer Informationszeile angezeigte
Kommentar wie zum Beispiel ,DIL14".
Er gibt an. welcher gebrauchlichen Lot-
punktgruppe die momentan sichtbare Lot-
Pad-Darstellung entspricht.

Der Router

Das Zeichnen von Leiterbahnen in dem
bisher beschriebenen Teil des Programms
ist auf verschiedene Art und Weise mdg-
lich - etwa komplett interaktiv mit der
Maus oder mit der Option ,Route" aus der
Icon-Leiste. Durch Anklicken eines An-
fangs- und Endpunktes erzeugt der damit
aufgerufene Router durch mehrere in der
Mendleiste abrufbare Strategien eine Lei-
terbahn zwischen diesen Punkten. Block-
operationen in der bewahrten Cut-und-
Paste-Technik sind im normalen Layout-
Teil von PCB ebenso vorhanden wie das
Beschriften der Platine, In GroRe und At-
tributen sowie der Ausrichtung beim
Schreiben a3t sich der Zeichensatz mani-
pulieren.

Uber das unterste Feld der Icon-Leiste
erreicht man den plus-Teil der Software.
Hier werden Verbindungen und Potentiale
von plazierten Bauteilen definiert. Diese
kdnnen aus einer nicht gerade kleinen Bi-
bliothek ausgewahlt werden. Wie Gum-
mifaden hangen die Verbindungen, die
auch im Calay-Format aus einer Netzliste
entnommen werden kdnnen, an den Pins,
wenn man selbige nachtraglich verschiebt.
Mit dem Verschieben ist auf einfache
Weise eine Korrektur in der Plazierung
und dadurch teilweise auch im Layout
maglich. Nun kann der Auto-Router seine
Arbeit aufnehmen und mit Hilfe des Lee-
Algorithmus und einigen optionalen Ein-
stellungen das Layout erstellen. Obwohl
der Router seine Arbeit sehr gut und zligig
verrichtet, ist das Ergebnis meist nur ein
Vorentwurf, denn alle Probleme einer Lei-
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4 Zweier-Komplement Addierer/Subtrahierer

TTI 74LS

74L.S379
74LS38I
7415382
741.S384
741.S385.
7415386
74L.S39B
7415393
74LS395R
741.S396
74L.S398
74L.S399
741.S448
74L.S441
741L.S442
741.S443

Bauteile lassen sich hei PBC-IMyoutplus direkt aus einer Bibliothek ahrufen.

terplattenentflechtung wie zum Beispiel
die Beeinflussung durch benachbarte Si-
gnale. lassen sich dadurch auch nicht 16-
sen. So ist wie bei jedem Auto-Router
nach dem Routen Handarbeit fir Korrek-
turen und Anderungen gefragt.

SMD-Unterstutzung

In der neusten Version sind auch SMD-
Bauteile weitgehend madglich. Mit zwei
externen Editoren lassen sich die vorhan-
denen Bibliotheken um neue Gehause und
neue Bauteile erweitern. Die einzelnen
Pins werden mit einer Signalbeschriftung
versehen, die nachher beim Arbeiten im
Layout in der Informationszeile angezeigt
werden kdnnen.

Die Ausgabe

Zur Ausgabe des Ergebnisses gibt es di-
verse Wege. Das in ersten Versuchen am
haufigsten benutzte Werkzeug ist auch
hier der Drucker. Mit den vorhandenen
Treibern durften sich wohl auch die mei-
sten Papierschwérzer ansteuern lassen. So
sind furdie Bereiche der9-, 24-Nadel- und
der Laserdrucker gangige Module vorhan-
den. Fur die Plotausgabe ist der HPGL-
Code als Standard implementiert, der rela-
tiv einfach auch an andere Plottersprachen
angepallt werden kann. Die Ausgabeme-
nus erlauben die Auswahl der zu drucken-
den Seite und aus welcher Sichtweise die-
selbe mit dem dazugehérigen Schwar-
zungsgrad und Maf3stab gedruckt werden
soll. Aberdas ist noch nicht alles: Stuckli-
sten. IMG-Bilddatei, Verbindungs- und
Potentialdaten sowie Excellon-Bohrdaten
sind auch im Standardausgabeunifang ent-
halten. Wer das professionelle Gerber-
Format nutzen will, dem steht auch dieses
Modul zur Verfiigung.

Im ganzen kann man PCB als sehr sicher
laufendes Programm auch ftr den profes-
sionellen Bereich ansehen. sofern man mit
einer Auflésung von 1/20" auskommt und
keine UbermaRig grofRen Platinen fertigen
muf. DerGesamtaufbau ist soeinfach und
logisch konzipiert, daf nur eine sehr kurze
Einarbeitungszeit notwendig ist.
Kurl-Martin Schmidt

Routelt/Circult

Koutlt und Circuit sind die néchsten
Gesellen aus dem PCB-Genre. Routelt
istder Teil des von Think! vertriebenen
Software-Duos, der fur den Entwurf
der eigentlichen Leiterplatten zustan-
dig ist, wahrend Circuit sich mit dem
Schaltungs- und Bestickungsentwurf
befallt. Zusammenarbeit wird hierbei
groll geschrieben, denn sofern Circuit
als ACC im Speicher installiert ist und
Kouteltals Applikation lauft, findeteine
rege Datenkomniunikation zwischen
den beiden Programmen statt. Wehmi-
tig ist hierbei einzugestehen, dal} ein
Hauptspeicher von IMB und weniger,
falls beide Programme gleichzeitig im
Speicher genutzt werden, nicht nur
Understatement, sondern sogar fehl am
Platze ist.

Ob ST. TT oder Falcon030 -die Soft-
ware lauft auf allen Systemen die minde-
stens eine Aufldsung von 640*200 Bild-
punkten haben. Der Spruch: ,Manche
mogen's bunt" trifft auf die Think!-Pro-
dukte im Gegensatz zu manch anderen
Bewerbern tatséchlich zu. Besonders beim
Platinen-Layout ist dieses Feature zum
schnellen Zurechtfinden ziemlich ange-
nehm. Aber auch in den normalerweise
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Werkzeugfensler erlauben eine schnelle und unkomplizierte Bedienung von Routelt.

(noch) Ublichen monochromen Aufldsun-
gen ist das ganze lauffahig. Auffallend ist
die sehr konsequente Einbindung in GEM
mit GDOS-Unterstitzung. Man arbeitet
mit drei GEM-Fenstern: einem fir den
Schaltplan selbst, einem weiteren fir Mul-
tiobjekte wie zum Beispiel Mehrfach-OPs
(TL 084) und als drittem einem Icon-
Fenster zum Auswahlen von Werkzeu-
gen. Bei einer Schaltplangrof3e von bis zu
Im* Im ist fast immer alles in einer Zeich-
nung unterzubringen.

Das vektororientierte Circuit kann sich
aus einem grofRem Vorrat von GEM-Vek-
torgrafiken, in dem die Bauteile abgespei-
chert sind, bedienen. Bei Bauteilen, die
aus mehreren gleichen Inhalten bestehen,
wie z.B. vier OPs in einem Gehause (TL
084 als Beispiel IC), kann man die Ver-
starkereinzeln auf dem Schaltplan vertei-
len. Die in Bibliotheken abgelegten Bau-
teile lassen sich mit einem gesonderten
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Library-Editor erweitern und verandern.
Trotzdem werden die Bausteinteile alsein
IC im Bestiickungsplan zusammengefal3t,
und die korrekten Verbindungen kénnen
an Routelt Ubergeben werden. Nicht nurin
einzelnen Vektorlinien, sondern auch in
ganzen Blndeln - sogenannten Bussen -
lassen sich Bauteile untereinander verbin-
den. Letzeres ist ein nitzliches Instrument
zum Erstellen von Schaltungen aus dem
Computer-Bereich, denn hier kbnnen im-
merhin bis zu 32 Signale zu einem Strang
zusammengefal3t werden, was die Arbeit
erleichtert und die Ubersicht des Plans
verbessert. Das Werkzeugfenster ist per
Mausklick auf einen zweiten Icon-Satz
umschaltbar. womit vorhandene Objekte
nachtraglich manipuliert werden koénnen.
Im néachsten Schritt werden die Bauteile
im Bestlickungsplan aufder geplanten Pla-
tine positioniert. Man ist aber nach vollen-
detem Schaltplan samteinem Kurzschluf3-

test nicht daran gebunden, mit Routelt das
Platinen-Layout zu zeichnen denn es exi-
stieren mehrere Exportmdéglichkeiten flr
Netzlisten. Sowohl imThinkj-eigenen, als
auch in Computervision- und Calay-For-
mat kdnnen die zuvor erstellten Netzlisten
des Schaltplans ausgegeben werden. Als
Bonbon ist seit neuestem eine zusétzliche
Schnittstelle zu einem Simulationspro-
gramm fir elektronische Schaltungen und
deren Frequenzverhalten implementiert.
Das auf DOS-PCs und ATARI gleicher-
maf3en existierende Programm heil3t ,.P-
spice”.

Auto-Router

Von der grafischen Ausgabe her arbeitet
die Software mit einem ahnlichen Prinzip
wie PCB-Layout. namlich segmentorien-
tiert. Bei diesem Prinzip bietet sich ein
Auto-Router, der mit dem Lee-Algorith-
mus arbeitet, formlich an. Bei Routelt
findet diese Programmierung Verwen-
dung, wobei der Router in mehreren Durch-
gangen. die durch verschiedene Strategien
gekennzeichnet sind, versucht, aus Bau-
teilepositionierung und Netzliste die Plati-
ne mit Leiterbahnen und Lotaugen zu er-
stellen. Dies gelingt meist bei einem recht
hohen Prozentsatz der zu verlegenden
Bahnen. Die noch nicht erledigten Verbin-
dungen lassen sich vom Rechner heraus-
suchen und interaktiv manuell verlegen.
Dafiir sind auch hier verschiedene Lotau-
gengroRen und -arten sowie Leiterbahn-
breiten auswahlbar. Im Verbindungsmo-
dus kann die Positionierung der Bauteile
nachtraglich noch editiert werden ebenso
wie das Verlegen und Auftrennen von
Verbindungen aus dem Schaltplanteil
Circuit. Ein letzter Editiermodus bezieht
sich auf das Einbinden von Text auf den
verschiedenen Layem der Platine.

Ausgabe

Die Druckerausgabe erfolgt bei beiden
Programmteilen Uber das GDOS. Somit
sind fast alle Drucker ansteuerbar. Bei
Route ist dann ein 1:1- und 2:1-Ausdruck
moglich, wahrend die Skalierung bei
Circuit verstandlicherweise viel variabler
gestaltet ist. Auch fir PostScript. GEM
Metafile und HPGL existieren Ausgabe-
schnittstellen. Fir den professionellen
Anwender steht sogar das Gerber-Format
zur Verfigung.

Im ganzen ist Circuit mit Routelt ein
sehr preiswertes und umfangreiches Soft-
ware-Paket. das die meisten Anspriche
von Anwendern erfullt, denen eine 1/20"
Auflésung ausreicht. Etwas problematisch
sind manchmal der Abstand und der Fih-
rung von Leiterbahnen in der Nahe von
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Loétaugen. Insgesamt gesehen ist durch
das Ineinandergreifen der beiden Pro-
grammteile ein sehr komfortables Arbei-
ten moglich.

Karl-Martin Schmidt

Scooter-PCB

Scooter-PCB arbeitet vektororientiert
mit einer Auflésung von I/KHK) /.oll.
Alle Abmessungen wie Leiterhahnhrei-
ten oder Lo6taugengréBcn kdnnen mit
dieser Auflésung eingestellt werden.
Unterstlitzt werden 20 Layer, von de-
nen bereits 14 eine feste Aufgabe zuge-
wiesen ist. Die restlichen kénnen bei-
spielsweise fur Multilayer-Platinen frei
verwendet werden.

Das Programm unterstitzt Standard-
sow ie SMD-Bauteile in ein- und beidseiti-
ger Bestiickung. In der mitgelieferten Bi-
bliothek befinden sich bereits Uber 500
verschiedene Gehausetypen. Nicht enthal-
tene Bauteile kdnnen leicht selbst erzeugt
werden.

Die unterden Bauteilen herzustellenden
Verbindungen werden durch Luftlininen
symbolisiert, die beim Verschieben der
Bauteile wie Gummibander mitgefiuhrt
werden. Zur Erzeugung dieser Netzlisten
kénnen Schaltplanprogramme wie z. B.
Staned oder auch Texteditoren verwendet
werden.

Beim Routen-, dies kann manuell oder
automatisch mit dem Autorouter gesche-
hen- werden die Luftlinien in das Leiter-
bahnbild Uberfuhrt. Bei der manuellen
Methode verlegt der Anwender die Leiter-
bahnen, wobei stédndig Uberprift wird, ob
mogliche Kurzschliisse mit anderen Si-
gnalen aufgetreten sind. Umfangreiche
Funktionen ermoglichen einfaches Erstel-
len und Editieren des Layouts. Der inte-
grierte Auto-Router ist in vielen Punkten
frei konfigurierbar und hat einen Routing-
Erfolg von ca. 80-90%.

Eine aufwendige automatische Massen-
flachengenerierung gibt der Platine den
letzten Schliff, verbessert die elektrischen
Eigenschaften, spart Atzmittel und schont
nebenbei die U mwelt. W er Prototypen fra-
sen will, kann sich mit der neuen Outline-
Funktion den Frasweg berechnen lassen.

Scooter PCB lauft aufallen TOS-ATA-
Rls mit mindestens 1MB RAM und mo-
nochromen Monitoren ab 640*4(X) Punk-
ten. Der groRe Funktionsumfang des Pro-
grammes wird durch eine Zweiteilung der
Mentus Ubersichtlich und anwenderfreund-
lich gestaltet. Oft bendtigte Funktionen
befinden sich direkt zuganglich neben dem
Fenster. Samtliche Mentpunkte sowie Ta-
stencodes sind vom Anwender frei konfi-
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Scooter wird iiher Klartextmenis am Fensterrand bedient.

Sauberin (IHM eingebunden présentiert sich Staned, der Schaltplan-lavouier.

gurierbar. Dies wird durch eine Befehls-
sprache erreicht, die beim Anklicken eines
Menipunktes interpretiert wird.

Die Bildschirmaufbauzeit ist furein vek-
tororientiertes CAD-Programm sehr
schnell. Damit trotzdem nicht bei jedem
Scrollen des Fensters ein Neuaufbau nétig
wird, wird zusatzlich der freie Speicher als
Video-Cache genutzt. Dadurch kann der
Anwender mit hoher Geschwindigkeit auf
der Platine umherscrollen.

Der mitgelieferte Druckertreiber ist sehr
umfangreich und unterstitzt alle gangigen
Drucker, auch PostScript und Bildformate
wie GEM -IM G oder GEM -Metafile. Best-
mogliche Druckqualitat wird durch viel-
faltige Einstellungsmdoglichkeiten erreicht.
Der Plottertreiber unterstitzt unter ande-
rem HP-GL und die Industriestandards
Gerber-Fotoplotter und Excellon-Bohrau-
tomaten.

Jirgen Piscol

Platon

Die aktuelle Version 2.2 von Platon stellt
ein in sich abgerundetes System zum
Entwurfvon Platinen und Schaltungen
dar. Platon ist ein Musterbeispiel an
GEM-konfornier Programmierung,
dariber hinaus wird die Bedienung
durch logisch aufgebaute Pop-I p-Me-
nis erleichtert (siehe Foto). An der lin-
ken Bildschirmseite sind einige Icons zu
erkennen, auf die wir gleich naher ein-
gehen werden. Der Restder Bildschirm-
flache wird von einem Fenster ausge-
fullt - dem Arbeitsbereich. Je nachdem,
ob eine Platon-Datei die Endung SPL
oder PLT bekommt, kann man in die-
sem Arbeitsbereich einen Sehaltplan
oder eine Platine bearbeiten.



fittin g Cuzues to Daié® 4.0

o Ir'/r3.Urvifi/

D ata ist ein in Weltkoordinaten arbeitendes objektorientiertes
Ausnerti-Programm mit integriertem Vektor-Grafik-Kditor. eigenem
GEM-Desktop mit Windows, lcons und interaktiven Grafiken

AUS7.UO AUS DEN NEUHEITEN: DATA 4.0

Tabellen Editor im GE M Fenster mit eigener und eff ationen. DM 39»
Rechnen mit Tabellen, Laden von Fremdformalen (z.B. '+ D IF\ +iCSV"), Report

Fenster zur Ausgabe von und Neue 28
Kurvenfit mit additiver Segmentierung, FF T (Analyse, Synthese, Spektrum, Phase. DATA 4.0 DM 19»
Reahcil Imaginartcil). Akima und Renner Splincs. neuer GauBfit lortengrafik
Neue unabhangige Achsen (z.B. obere x Achse) Neue Berechnungsfunktionen — und TEST
noch viel mehr; iberzeugen Sie sich...

sTC 04789

c'l Maga/in  07/90
Die grafische Ausgabe erfolgt iber GDOS Device-Treiber in der htchstmdglichen t STC 06/92
Auflosung des jeweiligen Gerétes (z.R Atari Laset, HP Laser Jet. Deskjet 500. NEC P6. | \lari 10/92
oder fur HPGL Plotter). Vektor Grafik ab E M -Metafile. Bilder ab GEM Image. Stad. | r;g>* im

17+

usw. REAL Daten einzeln oder ab komplette Auswertung oder im Layoutsatz |

Dipl.-Phys.-Ing. Ralf Wirtz Kastersir. 30 - 5170 lulich * 02461/1255

Hochstimmung Uber Preistief

Externe SCSI-Festplatten” und SCSI-EinbaukitsAfur Atari ST/TT

MB Hersteller ~ ms intern extern 1) DMA-Port durchgeschleitt.
abschaltbar. SCSI-Port heraus-

49 Seagate 28 598,- 798,- gefuhrt. DMA-ID-Schalter,

85 Quantum 17 748- 948- zweite Festplatte nachriistbar,

127 Quantum 17 848 - 1.048.- deutsche Software, deutsches
L ! : ! Handbuch, als TT-Version

248 Imprimis 12 1298,- 1.498- abziiglich 150 - DM.

525 Quan_tum 12 2298’_ 2'498" 2) Plattenlautwerk. SCSI-Host-

1050 Imprlmls 10 3298 T 3 -498:' adapter. Kabel und Software

88 Syquest 25 998,- 1.198,- im Lieferumfang enthalten.

Einzelteile fur SCSI-Festplattenlésungen

SCSI-Komplettkit (Gehause. Netzteil. SCSI-Hostadapter,

Kabel. Software, VOrmoONtIert)..........cooiieierieieiie e 398,-
SCSI-Hostadapter incl. Software 159,-
SCSl-Hostadapter, Software und Kabel............cccooveiiiiiiiniiiiiiiecee 198,—
Gehause fur HDD... .99,-
Netzleil 50 W

Fast-RAM-Karte fur TT (bis 32 MB besttickbar)

LEEIKAIE ...t 598.-
Karte mit 4 MB
Karte mit 8 MB

[ ] [ ]
Karte mit 16 MB 1698.-
Karte mit 32 MB G 4 LT E C , 2798.-

Alle Preise in OM Datensysteme

Die Lieferung erfolgt per Talstral&g 172 Alle Firmen- und Produkt-

Post Nachnahme oder 7024 Fikterstadi namen sind Warenzeichen
) Tel 0711/7079280 .

Vorauskasse Die Liefer- Fax 0711/7079391 der leweiligen Inhaber und

zeit betragt ca 8 Tage gesetzlich geschitzt

GFA-BASIC ohne

iIstwie Suppe ohne Salz

stellt dem GFA-BASIC Programmierer alles
zur Verfugung, was die tagliche Arbeit
erleichtert

i ft) U j enthaltein universelles Tool zur Programm-
analyse, das logische Fehler und Tippfehler
aufspdart

&f i) Z)i erstellt Ubersichtliche Cross-Referenz-Listen
und grafische Baumdiagramme

&f Z) Z) i bietet in Sekundenschnelle Zugriff auf alle
BASIC-Befehle, ASCII-Tabelle, Grafik-
Parameter, SCAN-Codes, etc.

Uf 2)2)i nhilft bei der Dokumentation Zeit, Papier und
Nerven sparen

B ftjv i istfur Anfanger genauso geeignet wie fir
Profis

Das sagen Presse und Anwender zu

Das Programm ergo! hat die besten Voraussetzungen sich zu einem
Standard-Tool fur GFA-Pragrammierer zu entwickeln.
ATARI-Journal 4/92, Seile 20-22

Ergo! ist jedem, der mit GFA-Basic arbeitet, zu empfehlen und hat das
Zeug, sich zu einer Standard-Umgebung zu entwickeln.
TOS 7/92, seife 28f

Es ist ein Genul3 mit ergo! zu arbeiten.
A. A. Robinson, Niederlande

Mit dieser Shell haben Sie eine sehr angenehme und effektive
Programmierumgebung geschaffen. Kurz gesagt: Das Programmieren
mit GFA-Basic macht wieder Spaf!

Josef Hartei, Osterreich

Was ich erhalten habe Ubertrifft bei weitem meine Erwartungen. Ich darf
Ihnen zu ergo! gratulieren.
M. Binder, Neckarsulm

Neu ab Version 1.5:

O  Noch bequemerer Zugriff auf Cross-Referenz-Informationen durch

automatische Eintragung in den Quelltext (erspart den Umweg

Uber das Accessory oder Druckausgabe).

Auf Wunsch automat. Entfernen von unbenutzten Prozeduren

Verbesserte Speicherausnutzung: Das BASIC-Handbuch kann

nachgeladen und wieder aus dem Speicher entfernt werden

O ,HOTSTART-Funktion" - Ihr Projektwird automatisch tbersetzt und
gebunden

| Name der erzeugten Programmdatei frei wahlbar

0  Zugabe: Liste aller bekannten GFA-Bugs und Tips zur Vermeidung

O  Aufruf externer Programme mit Parameteriibergabe moglich

oo

Preise sind unverbindliche empfohlene Verkaufspreise D M 1 4 8 -

Up-Date DM 10,~

Diese Produkte erhalten Sie bei lhrem ATARI-Fochhandler oder direkt beim Heim Verlag

ergo Version 1.5 a DM  148,-
Update von ergo! 1.4 auf 1.5 a DM 10,-
Name : Einsenden an:

vorname : Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 14

StraBe 6100 Darmstadt-Eberstadt
) Telefon (061 51)94 77-0

piz, Ort Telefax (0 61 51) 94 77-18

Ich zahle:

0O per Scheck Q per Nachnahme

zuziglich DM 6.- Versandkosten (Ausland DM 10.-) unabhéangig von der bestellten Menge
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I’laton bietet alle wichtigen Funktionen In einer separaten Werkzeugleiste an.

Schaltplan

Erstellt man einen Schaltplan, werden die
Icons, die eigentlich zur Auswahl der Pla-
tinenlage benutzt werden, zum Umschal-
ter zwischen mehreren Seiten. Da in der
sehr umfangreichen Bauteilebibliothek die
gebrauchlichsten Schaltzeichen und ICs
vorhanden sind, muf3 man sich nur verein-
zelt Bauteile selbst erstellen (ein
TMS34020 ist beispielsweise nicht vor-
handen, was aber vielen Anwendern auch
gar nicht auffallen wird ...). Die Verbin-
dungen in einem Schaltplan sind dann
einfache Leiterbahnen, wobei man auch
Signale zu einem Bus zusammenfasssen
kann. Der optional erhéltliche Netzlisten-
generator erstellt aus der SPL-Datei eine
standardisierte Netzliste (einfaches ASCII-
File). in der alle Verbindungen. Bauteile
und Pin-Belegungen festgehalten sind.
Diese Netzliste kann nun von einem ande-
ren Layout-Programm oder aber Platon
selbst wieder eingelesen werden.

Platinen-Layout

Legt man bei Platon eine PLT-Datei an.
befindet man sich automatisch im .Leiter-
platten-Modus*. Die Icons dienen zur Aus-
wahl der Lagen (tber I(X) sind mdglich,
also ist eine Multilayer-Platine mit 20 La-
gen in Feinstleitertechnik wirklich pro-
blemlos zu realisieren), verschiedener
Zeichenoperationen (Linie = Leiterbahn.
Kreis-/Ellipsen-Ausschnitt. Rechteck, eine
flexible Textfunktion mit einer Ausrich-
tung in acht verschiedenen Richtungen
usw) und natirlich den wichtigsten Ar-
beitsmodi wie beispielsweise 45°-Ecken.

Man konnte nun einen Schaltplan von
Papier wieder in eine entflochtene Platine
umsetzen. jedoch birgt dies eine weitere
Fehlerquelle. Deshalb sollte man die zu-

vorerstellte Netzliste wiedereinladen und
den Online-Check aktivieren. Er prift nicht
alle, aber die wichtigsten Fehler im Ver-
geich zur Netzliste wahrend des Layout-
Vorgangs. Ein genauer Vergleich wird
mittels des Design Rule Checks als nach-
ladbares Programm vorgenommen. Ist also
der Schaltplan mit Sicherheit korrekt an-
gefertigt worden, wird das Platinen-Lay-
out auch keinerlei technische Fehler auf-
weisen (es sein denn, die Masseleitungen
sind zudiinn 0.4., wobei eine automatische
Generierung der Massefliichen in Arbeit
ist). Im Hauptprogramm von Platon ist ein
interaktiver Autoroutereingebaut, deraber
nur bei vorhandener Netzliste einzusetzen
ist. Wiederum optional erhaltlich ist ein
externer Autorouter, der auf den bekann-
ten Bartels-Algorithmus beruht. Es wird
so ein recht hoher Entflechtungsgrad er-
reicht -was sich allerdings auch im Preis
niederschlagt (Lizenzgebihren).

Platon arbeitet vektororientiert mit na-
hezu frei wahlbaren Rasterabsténden, die
sich jedoch auch abstellen lassen. Somit
hat man Zugriff auf jeden x-beliebigen
Punkt der Platine oder des Schaltplans
(was aber meist gar nicht nétig ist). Zu
Weihnachten winsche ich mir ein Gum-
mipferd. Das Vektorkonzept hat leiderauch
einen kleinen Haken: Man braucht einen
schnellen Rechner. Platon wird bei einer
4lagigen mittelgroRen Platine auf einem
M STE dermal3en langsam, daf3 ein flissi-
ges Arbeiten kaum noch mdglich ist.

Ausgabe

Wie vielleicht schon ein wenig herauszu-
lesen war. ist Platon im Prinzip ein Soft-
ware-Paket. d.h. viele Funktionen sind als
externe Programme entweder gleich im
Lieferumfang enthalten oder muissen se-
parat gekauft werden. So verhalt es sich

auch bei den Ausgabetreibern, deren man
zahlreiche vorfindet: Drucker (auch La-
ser). Plotter, Metafile. PostScript. Gerber,
Bohrdaten. X YZ-Frasanlage (alledrei auch
direkt ansteuerbar, falls man zuféllig ei-
nen Gerber-Plotter sein eigen nennt ...).
Zur Fertigung von Platinen und der u.U.
erforderlichen schriftlichen Dokumenta-
tion eines Projekts sind ausreichend Még-
lichkeiten vorhanden. Diese externen Pro-
gramme kdnnen aber, sofern der Arbeits-
speicher ausreicht, auch direkt aus dem
Platon-Hauptprogramm nachgeladen wer-
den (im Ment .Programme*, im Bild ganz
rechts).

Grenzen...

... sind weniger bei Platon als eher beim
Rechner zu finden, auf dem das Software-
Paket installiert ist. Wie oben schon er-
wahnt. wird Platon selbst auf einen 16
MHz-RechnermitNVDI abeinerbestimm-
ten Komplexitat des Schaltplans bzw. der
Platine recht langsam, was man unseres
Erachtens nicht der Software anlasten kann
-schlieB8lich fallen eine Menge zu verar-
beitende Daten an.

So mul3 man sich Uberlegen, was die
Zielgruppe von Platon sein kann. Vom
Funktionsumfang her kann man das Pro-
gramm zwischen semiprofessionellem und
professionellem Niveau einordnen. Auch
die Verkaufspreise machen dies deutlich,
obwohl u.E. das Preis-/Leistungsverhalt-
nis stimmt. Wer ernsthaft elektronische
Schaltungen mit dem ATARI entwickeln
will und mit Platon liebaugelt, sollte sich
Uber die bendtigte Hardware im klaren
sein: Ein TT sollt’s schon sein, um die 4
M B Festplattenspeicher fur die Komplett-
version und einen 17" Monitor mit einer
Farbgrafikkarte (GroR3e des Monitors hangt
nattrlich vom subjektiven Belieben ab)
bereitstellen zu konnen, damit sich mehre-
re Platinenlagen ubersichtlich anzeigen
lassen (auch wahrend der Entflechtungs-
arbeit). Allerdings mufR hier auch hervor-
gehoben werden, daB fiir die Arbeiten an-
spruchsvoller (nicht nur) Hobbyelektroni-
ker meist ein 16-MHz-ATARI ausreichen
dirfte - so oft wird man dann doch wohl
keine Slagige Platine entflechten missen

Fazit

Platon mausert sich immer mehr zu einem
professionellen Schaltplan- und Layout-
Editor mit einer durchdachten Benutzer-
fihrung. Das Preis-/Leistungsverhaltnis
stimmt, jedoch ist das Programm auch
nicht fir jederman bezahlbar.

Robert Osten
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Hard Disk Utilities gibt es wie Sand am Meer, doch als wirklich natzlich erweisen sich meist nur zwei Arten von

Programmen: Backup-Programme und Diskoptimierer. Um vor einem Datenverlust einigermaRen sicher zu sein,

legen viele Anwender Sicherheitskopien aller wichtigen Daten an. Am preiswertesten kann man dies tun, indem

man am Abend alle neuen bzw. verdnderten Dateien auf eine Diskette kopiert, jedoch gibt es auch komfortablere

Méglichkeiten. Die auf den folgenden Seiten beschriebenen Backup-Programme nehmen viel unnotige Arbeit ab

und Ubernehmen einiges an Routinearbeiten.

enn nach einiger Zeit der Be-

nutzung die Geschwindigkeit

der Harddisk rapide nachlafit,
kommen die Harddisk-Optimierer zum
Zuge. Mit ihrer Hilfe lassen sich die Zu-
griffe auf Dateien wieder beschleunigen,
da die Spriinge innerhalb der Festplatte
beseitigt werden. Dieser Programmgat-
tung ist der zweite Teil des Tests gewid-
met.

BACK-UP-
PPOCPAWWE

Eine Festplatte entwickelt sich immer mehr
zum Standardzubehdr fur ATARI-Com-
puter, doch bereits kurz nach dem Kauf
sorgt das schnelle Speichermedium fir
einige Sorgenfalten: Was wird aus meinen

Daten, wenn doch mal was passiert? Hier
kommt dem versierten Anwender sofort
der Begriff Backup, also eine Sicherheits-
kopie auf einem anderen Datentrager, in
den Sinn. Wir haben uns deshalb einige
Backup-Programme fir jeden Geldbeutel
angesehen.

The Vault

Fangen wir mit der untersten Preisklasse,
den Public-Domain-Programmen an. Hier
gibt es eine nahezu unitiberschaubare An-
zahl an verschiedener Programme, die alle
mehr oder weniger komfortabel die Daten
auf Diskette sichern kdnnen. Aus der Mas-
se sticht dabei ein Programm heraus, das
sich durch seine intuitive Bedienbarkeit
und einen relativ groRen Funktionsum-
fang auszeichnet. Das Programm The Vault
liegt mittlerweile in der Version 3.0 vor

undermdglicht es, ein Filebackupder Platte
anzufertigen. Filebackup bedeutet, daf? hier
jedes File, soes aufdie Diskette palfit, ganz
normal geschrieben wird, und nur die Da-
teien, die die Diskettenkapazitat Uber-
schreiten, in zwei oder mehr Stiicke zer-
legt werden. Der Vorteil dieses Verfah-
rens liegt auf der Hand: Hat man die Dis-
kette mit ,,The Key"“ (dem Programm zum
Rickspielen der Daten) verlegt, kann man
nahezu alle Files auch ohne dessen Hilfe
zurickkopieren. Allerdings birgt dieses
Verfahren auch Nachteile: Eine Kompri-
mierung der Daten ist natirlich so nicht
maoglich, so dal immer die maximale An-
zahl Disketten bendtigt wird. Was die
Geschwindigkeitanbelangt, liegt The Vault
irgendwo am unteren Ende dessen, was
man noch als ertraglich bezeichnen kann:
Das Schreiben erfolgt blockweise, so dal
man dadurch etwas Zeit gegentiber den
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HARLEKIN 3 - das multifunk-
tionale Allround-Talent ist mit
seinen mehr als 30 verschiede-
nen Programm-Modulen jeder-
zeit hilfreich zur Stelle, sei es
zum Schreiben eines Briefes, fur
Notizen oder einen Termin, zum
Kopieren von Dateien, zum
Ubertragen einer Datei per DFU
oder vielem, vielem mehr.
Durch seine speichersparende
Modultechnik laRt er sich an die
personlichen Wiinsche des An-
wenders anpassen.

HARLEKIN 3 lauft als Accessory
auf jedem ST/STE/TT und der
Falcon-Serie.

DM 159,-
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MAXON Computer GmbH « IndustriestraBe 26 « 6236 Eschborn « Tel.:

RLEKIN 3

061 96 /48 1811 + Fax:

HARLEKIN 3 vereinigt u.a.:
Editor, Informationsmanager,
Terminplanung, Terminalarm,
DFU-Terminalprogramm, Bild-
schirmschoner, Disk- und Spei-
chermonitor, Taschenrechner,
Datei-Utility, Formatier- und Ko-
pierprogramm, Makroprozes-
sor, RAM-Disk, intelligenten
Drucker-Spooler, Zeichensatz-
und Tastatureditor, flexiblen
Fileselector, Maus-Speeder,
ASCII-Tabelle, erweitertes Kon-
trollfeld...

Upgrade HARLEKIN 2 auf
Version 3 gegen Einsendung der
Originaldiskette und DM 60.-

If- Conpudask A/S
1f-COU*Unriistung auf Utari ST
.altgenes Program ‘Megaflasterl
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Die Dateiselektion von "The Vault"

normalen Kopierfunktionen gewinnt; beim
Zuruckschreiben halten sich beide Funk-
tionen die Waage, da das Ruckkopieren
dateiweise geschieht.

Argerlich ist, daR das Programm Proble-
me mit ATARIs neuer Hardware hat. Auf
einem Falcon war das Programm nicht
zum Laufen zu bewegen, auf dem TT
stirzte es in unregelmaRigen Abstanden
ab. Die Selektionsmdglichkeiten fir die
Files, die in das Backup aufgenommen
werden sollen, sind aber fir ein PD-Pro-
gramm geradezu luxurids ausgefallen: alle
Dateien ab einer bestimmten Ebene, die
bei Bedarf auch noch einem oder mehre-
ren, evtl. negativen, Kriterien gentigen (z.B.
* PRG fur alle ausfuhrbaren Programme
und '*.B AK, umalle Backup-Dateien nicht
zu selektieren), oder nur die seit dem letz-
ten Backups veranderten Dateien kénnen
selektiert werden, sofern die Backup-Hi-
story des letzten Backup noch vorhanden
ist. Die Dateiattribute des Betriebssystems
kénnen jedoch leider nicht ausgewertet
werden. Ein Handbuch sucht man hierbei
nattrlich vergebens, aber auf der Diskette
befindet sich ein ausfuhrliches, in TeX
gesetztes, Handbuch, das sich der Anwen-
der bei Bedarf selbst ausdrucken kann.
AuRerdem verfiigt The Vault Uber eine
gute Online-Hilfe, die eigentlich alle auf-
kommenden Fragen beantwortet. Aller-
dings sind hierbei gute englische Sprach-
kenntnisse vonnoten, da es zur Zeit keine
deutsche Anpassung gibt.

Hard Disk Toolkit

Wem dies alles nicht reicht, der muf3 zu
einem kommerziell vertriebenen Backup-
Programm greifen. Hier liegen die Betra-
ge. die man anlegen muR3. zwischen 90 und
130 DM. Fiar ungefahr 90 DM bekommt
man z.B. das Hard Disk Toolkit von der
Firma Computerware. Hinter dem doch
etwas verwirrenden Namen verbirgt sich
ein Backup-Programm, das zu den eher

40 IT”
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Hard Disk Toolkit

BACKUP U I.BI

Ziellaufuerk

Suche Laufwerk

(C) Beckeneuer Develoonent

Sicherung auf *1

Eine Grafik informiert iber den Fortgang
des Hackup-Vorgangs bei dem HD-Toolkit.

unbekannten Vertretern dieser Gattung
gehort. Das Hard Disk Toolkit wird mit
einem 45seitigen Handbuch ausgeliefert,
das die Funktionen des Programms im
wesentlichen ausreichend beschreibt. Al-
lerdings kommen beim Lesen des 6fteren
MiRverstandnisse auf: so kann man aus
einer Passage herauslesen, daR das Pro-
gramm durchaus in der Lage sei, mit vor-
formatierten Disketten zu arbeiten, jedoch
wird nirgends darauf hingewiesen, dafl
diese Disketten in einem Spezialformat
(10 Sektoren pro Spur) vorliegen missen.
Da nichtjeder gerade Disketten in diesem
Format zur Verfigung hat, schltigt sich
das dann nétige Formatieren nattrlich in
der Geschwindigkeit nieder: Das Backup
dauert dadurch fast um den Faktor funf
langer als beim schnellsten Konkurrenten.
Die Daten kdnnen entweder unkompri-
miert oder aber in einem komprimierten
Format aufdie Diskette geschrieben wer-
den. Bei der Komprimierung gibt es dabei
zwei verschiedene Methoden, wovon eine
als ,schnell” und eine als
-kompakt" bezeichnet wird.
Es wird jedoch sofort Klar,
dal einzig die ,kompakt'-

Sehr praktisch
ist die Funktion

Backup-Programm eine beachtliche Lei-
stung ist. Weniger schon ist, dal das Hard
Disk Toolkit auch in Zeiten von TT- und
HD-Modulen immer noch nichts mit HD-
Disketten anzufangen weif und ein Back-
up auf HD-Disketten sich anschlieBend
als umsonst erwies: Die Daten waren auf
keinem Weg mehr rekonstruierbar. Arger-
lich ist auch, da die Aufforderung zum
DiskettenWechsel erstdann angezeigt wird,
wenn der Computer bereit zum Schreiben
ist; dadurch gehen die Geschwindigkeits-
vorteile, die das blockorientierte Schrei-
ben und Lesen mit sich bringen, teilweise
wieder verloren. AuBerdem gibt es beim
Restore der Dateien als erstes eine Fehler-
meldung des NVDI-GDOS, mit dem die
Zusammenarbeit bei weitem nicht rei-
bungslos verlauft.

Argon

Ebenfalls fir etwa 90 DM wandert das
Backup-Programm Argon von derSchwei-
zer Firma EDV-Dienstlei-
stungen Uber den Ladentisch.
Hier findet man sich nach dem
Start in einer Benutzerober-

Variante benutzt werden sol = von HDT’ die flache wieder, die in der aktu-
te, da der ,schnell“-Modus Daten des ellsten Version endlich mit
nur wenig Platzersparnis bei Backups mit GEM und Fenstertechnik ar-

einer deutlich verlangerten
Zeit gegenuber dem unge-
packten Backup bringt. Sehr
praktisch dagegen ist die
Funktion, die Daten des
Backups mit den Daten auf

den Daten auf
der Platte noch
einmal zu ver-
gleichen, um

beitet, aber dafir ein wenig
an Ergonomie gegenuber der
GEM-losen Vorversion ein-
gebult hat. Um die Dateien
fur ein Backup zu markieren,
mull man mittels eines Pop-

derPlatte nocheinmal zuver- ~ €iN wirklich Up-Meniis das gewiinschte

gleichen, um ein wirklich  ghsolut sicheres Laufwerk 6ffnen, dessen Di-

absolut smheres_Bac-:kup"zu Backup 7u rectqry |m Hauptffenster an

bekommen, sowie die Mog- gezeigt wird. Dort ist es mog-
bekommen.

lichkeit, ein Backup in eine
Datei zu machen (z.B. auf
einer Wechselplatte). Wenn man hierbei
auf eine Komprimierung verzichtet, ist
das Programm ungefahr halb so schnell
wie der Dateikopierer Kobold, was fir ein

lich, Dateien nach verschie-
denen Kriterien oderauch von
Hand durch Anklicken zu selektieren.
Schade ist allerdings, daR eine Selektion
der Dateien, die sich seitdem letzten Back-
up geandert haben, nur per Batch mdglich
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«4684 Butes in 15 Doteion.

X CUE
C-SOUACE
DFUE
DINERS
DIUEASES
faxpath
INES
PPASCAL
MP.TEXTE
CALAMUS
X SOURCE

X
X
X
X

> > > <

CDA
EFA

31.12.12
4 BE.12
.BE.12
.0E.12
.B1.13
.B6.12
.BE.12
.BE.12
.BE.12
4 BE.12
4.06 12
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Batch-File

Aktuelles
14'008'118
72
6(6
20

Markierte

1'227'388
41

SOFTWARE

Extras AX: BZ16

X SOURCE PAS

X TEXTE U
SNAPSHOT ACC
ATOR5B2  TXT

26.12.12
4.06.12
11,1012
8.18.12

12767
21837

Argon ist Ubersichtlich mil GEM-Eenstern aufgebaut.

ist; gleiches gilt fur ein negatives Markie-
ren. Dafiir mul man den Programmierern
ein Lob fir die Batch-Erstellung ausspre-
chen: Sie ist derart einfach zu bedienen,
dal man in kiirzester Zeit alle grundlegen-
den Dinge verstanden hat. Argon stellt alle
Dateien, sofern ausreichend RAM zur
Verfiigung steht, im Hauptspeicher zu-
sammen und schreibt die Backup-Daten
dann in einem Durchgang aufdie Diskette,
was eine deutliche Zeitersparnis bringt.
Zusatzlich arbeitet Argon weiter, wéhrend
der Benutzer die Diskette wechselt, soda
durch den Disk-Wechsel im Regelfall kei-
ne Zeit verlorengeht. Nattrlich beherrscht
auch Argon eine Datenkomprimierung,
die in drei Stufen eingesetzt werden kann.
Aber auch hier kann man feststellen, dai
sich eigentlich nur die héchste Kompri-
mierung lohnt, wenn man den Zeitverlust,
den dies zwangslaufig mit sich bringt, dem
dadurch gewonnenen Diskettenplatz ge-
genuberstellt. Allerdings ist hier das Ver-
héltnis wesentlich ausgewo-

Inf A\ aaeonN c0 Dpatei U I'11 Markiemung Batch-File Extras AX: BUS
nfo
*1 _ 6:v o S nfo
Loufwerk 44EB4 Butes in 15 Dateien
r Aktuelles Laufnerk
Bytes 11.12.12 .
Ordner |_|((! 118 Butes
Dateien
Disks Backup - Modus wahlen
X DIU
Doteien Datentrager =m Bein Uerlauf
Bytes 212 Dateien # Floppy A luerify Dein Schreiben )
Ordner B Disks Floppy B | “Disk bei anderen Backup" eien
| Meldung bei Disknechsel ks
O Autofornat Floppy wechseln
X U r konpression r Backup-Modus
Daten konprinieren: SNeuen Backup generieren
An bestehenden anh&ngen

1 Miederholte Bytes

2 Nustersuche
J (2) nit Eedachtnis

starten  ~\ | Abbruch”

In dieser Dialogbox werden die diversen Einstellungen fir das Hack-Vp

vorgenommen.

um ist ein Bier besser als eine Frau? -Es
sagt nicht aus SpaB}, es sei schwanger"
zumindest mir sauer auf.

Disk Utility

Von Applications Systems Heidelberg
kommt schlieBlich fir 99 DM das Disk
Utility ins Haus. Hinter diesem Titel ver-
birgt sich eine Sammlung von mehreren
mehr oder weniger nitzlichen Program-
men. die irgendwie mit Disketten und Fest-
platten zu tun haben. Hauptbestandteil
neben der Flexdisk. dem wohl bekannte-
sten Vertreter der Gattung RAM-Disk.
jedoch istdas Hard Disk Utility, das nun in
der Version 4.0 vorliegt. Nach dem Pro-
grammestart befindet man sich in einer Art
Desktop, das fiirjede Festplattenpartition
ein eigenes Icon bereithélt. Ein Doppel-
klick aufeines davon 6ffnet das betreffen-
de Verzeichnis. Man kann nach Herzens-
lust manuell Dateien markieren oder dies

mittels maximal drei Masken

gener. Was die gleichzeitig vom Programm

Argerlich ist jedoch, daR T erledigen lassen. Eine Mar-
Argon die Disketten derart GE‘_SChWII‘IdIg- kierung aller neuen Dateien
manipuliert, daR man sie, um keit angeht, unter Beachtung des Archiv-
sie anderweitig nutzen zu istArgon das Flags ist ebenfalls mdglich;
kdnnen, neu formatieren MaR aller sogar Fehler des Betriebssy-
muB; das Soft-Formatieren . stems (vor TOS 1.04 wurde
durch ein Kopierprogramm DII’IgEZ Im Test das Archiv-Flag falsch her-
(z.B. HCopy) war nicht mehr  erwies sich um verwendet) erkennt das
mdoglich. Was die Geschwin- dieses Pro- Programm von selbst und ver-
digkeit angeht, ist Argon das hélt sich automatisch richtig!
Maf aller Dinge: Im Test er- gramm als das Leiderjedoch istes recht um-
wies sich dieses Programm  Schnellste. standlich, bestimmte Datei-

als das schnellste, und auch

die Komprimierraten wurden nur noch von
speziellen Packprogrammen (STZip.
LHarc) Ubertroffen. Ein leidiges Thema
ist das Handbuch: Zwar ist es umfang-
reich, flott und durchweg verstandlich ge-
schrieben. doch stol3en Passagen wie ,W ar-

typen vom Backup auszu-

schliefen: Dazu mussen vorher erst alle

Dateien selektiert und dann mittels Mas-

ken alle nicht gewiinschten Dateien wie-
der deselektiert werden.

Was die Geschwindigkeit betrifft, ist

das Hard Disk Utility eher im unteren

Bereich der kommerziellen Programme
anzusiedeln. Jede Datei wird einzeln auf
die Diskette geschrieben, was einen merk-
lichen Geschwindigkeitsverlust gegenuber
den blockorientiert schreibenden Program-
men zur Folge hat. Der Komprimiermo-
dus des Hard Disk Utilities ist recht ein-
fach gehalten: hier gibt es keine Wahl-
oder Einstellmoglichkeiten. die erzielbare
Komprimierrate entspricht aber in etwa
der von Argon. Sehr positiv dagegen ist,
da man bestimmte Dateitypen von der
Komprimierung einfach ausschlielen
kann. So werden bereits gepackte Daten
nicht weiter zu packen versucht, sondern
direkt geschrieben, was zur Folge hat. da3
man bei einem hohen Anteil an gepackten
Daten einiges an Geschwindigkeit gewin-
nen kann! Das Handbuch beschreibt kurz
und knapp alle Funktionen des Hard Disk
Utilities, reicht jedoch keinesfalls an die
Qualitaten von Argon heran. Angenehm
fallt auf. dall das Handbuch Uberdurch-
schnittlich viele Bilder anbietet, so daR
man immer weil3, auf welches Menu der
Text bezogen ist. Weniger angenehm ist
allerdings, daf} bei einem Schreibfehler
auf Diskette zuerst die Betriebssystem-
meldung und danach erst die HDU eigene
Fehlerbox angezeigt wird. Dies kann beim
Benutzer unter Umstanden zu einer ge-
wissen Verwirrung fihren.

Argon CD

Der Rolls Royce unter den Backup-Pro-
grammen ist aber ganz eindeutig Argon
CD. Miteinem Preis von 149 DM markiert
das Programm das obere Ende dessen, was
man fur ein Backup-Programm bezahlen
muf3. Argon CD baut auf Argon auf und
bietet demzufolge alle Méglichkeiten die-
ses Programms. Zusatzlich kommen eini-
ge neue Funktionen hinzu: Backup in eine
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HOL' kann seine Ahnlichkeit mit dem GEM-Desktop nicht verheimlichen.

Datei (z.B. aut Wechselplatte), physikali-
scher Vergleich des Backups mit den Ori-
ginaldaten sowie die Méglichkeit, mehre-
re Batches automatisch hintereinander aus-
fuhren zu lassen, um zum Bei-
spiel eine komplette Festplat-
tein einem Backup zu sichern.
AuBerdem ist es mdglich, die
Daten zu codieren, um sie vor
unbefugtem Zugriff zu schiit-
zen. Die Codierung arbeitete
dabei nahezu ohne Zeitver-

Bev
a

Welches
Backup-Pro-
gramm ist nun
zu empfehlen?
Jedes der vier

SOFTWARE

X asee Desk file Dien Sort
jl

RCHIVE
AT

e |

Options NI ZB.il
List Disk Infomition

List FBI Entries Date Tine Httrib
HexDunp File

HexDunp Sector

HexDunp Henory

Search File
Search Sector
Search Nenory
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Welches Backup-Programm ist nun zu
empfehlen? Jedes der vier Programme hat
seine Vor- und Nachteile. Wer mit einem
unkomprimierten Backup leben kann und
auch die nétige Zeit mit-
bringt, ist sicher mit The
Vault recht gut bedient, wenn
das Programm auch auf an-
deren Rechnern als norma-
len STs einige Probleme auf-
weist. Wer nur ein Backup-
Programm sucht, das die

lust. der Unterschied bei ei- prog ramme hochstmdogliche Geschwin-
nem 13-MB-Backup lag im . digkeit und einigen Komfort
Bereich von wenigen Sekun- hat seine zueinem sehrginstigen Preis
den. Argerlich ist, daR beim Vor- und bietet, sollte sich Argon ge-
Backup in ein File eine ele- Nachteile. nauer ansehen. Wer aber auf

mentare Funktion eines Back-
up-Programms verlorengeht:

Ist einmal die maximale Kapazitat des
Mediums, auf dem das Backup gespei-
chert werden soll, erreicht, wird nicht an-
geboten. auf einer anderen Partition fort-
zufahren, sondern lediglich ein ,Schreib-
fehler gemeldet. Es kommt aber noch
schlimmer: Wahlt man in der betreffenden
Dialogbox dann ,Weiter* an, wird die
entsprechende Datei scheinbar klaglos ge-
schrieben; im Backup ist siejedoch defekt.
An dieser Stelle ist dringend eine Nach-
besserung angebracht, damit hier wieder
ein Vorteil gegen ein normales Packpro-
gramm wieden ST-Zipzu verzeichnen ist,
der in ungefahr gleicher Zeit deutlich bes-
ser komprimiert als alle Backup-Program-
me im Test, jedoch nicht die Aufteilung in
mehrere Archive, wie es zum Beispiel der
Packer ARJ fiir den PC bietet, beherrscht.
Fir das Handbuch gilt hier tbrigens das
gleiche wie fur Argon, da es nur ein Hand-
buch fiir beide Programme gibt.
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Geschwindigkeit verzichten

kann und lieber noch ein paar
Utilities dazu haben méchte, ist mit dem
Disk Utility am besten bedient. Es bietet
sicher das beste Preis-Leistungs-Verhélt-
nis der Programme im Test, wenn man
auch Verwendung fuireine R AM-Disk hat.
Argon CD ist schlief3lich fur alle die emp-
fehlenswert, die professionell mit ihrem
ATARI arbeiten und auch mal ein Backup
auf eine Wechselplatte machen wollen.
Auch wenn hier noch kleine Fehler ein
etwas wachsameres Auge aufdie Backup-
Aktion verlangen, ist dieses Programm
klar das machtigste und komfortabelste im
Test.

Das Hard Disk Toolkit fallt bei allem
etwas aus dem Rahmen, wirkt das Pro-
gramm doch etwas Uberaltert und insge-
samt nicht mehr auf der Hohe der Zeit.
Einzig die Méglichkeit, Backups in eine
Datei machen zu kdnnen, macht es flr
diesen Zweck zu einer guinstigen Alterna-
tive zu Argon CD. fiir ein Disketten-Back-
up ist es jedoch nur bedingt zu gebrau-
chen.

Die Dateien werden beiden "ST-Tools"in Haumform dargestellt.

FESTPLATTEN-
OPTTWT/ EP

Wenn man einige Zeit lang mit seiner
Festplatte gearbeitet hat, wird man mit
Erstaunen feststellen, dal} die Arbeitsge-
schwindigkeit immer mehr nachlaf3t. Hier-
fir ist die Organisation der Dateien durch
das Betriebssystem verantwortlich: Die
Dateien werden vom Anfang des Lauf-
werks in den ersten freien Sektoren abge-
legt. Gibt es nun nach dem Ldschen klei-
nerer Dateien Freiraume, werden sie beim
néchsten Sichern wiederverwendet. Ist da-
bei die zu sichernde Datei groRRer als die
geldschte, wird der erste Teil an der Stelle
der geldschten abgelegt, der Rest auf den
néchstfolgenden freien Sektoren. Dadurch
werden die Dateien zerstuckelt, und um
diese zu lesen, mul? der Festplattenkopf
unnétig hin- und herbewegt werden.

ST Tools

Abhilfe versprechen hier die sogenannten
Disk-Optimierer. Auch in diesem Bereich
gibt es verschiedene Alternativen. Am
gunstigsten liegt das Shareware-Programm
»ST Tools" . Dieses Programm stammtaus
Amerika und ist demzufolge vollstéandig
in Englisch gehalten. Bei regelmaRiger
Benutzung muf} man sich beim Autor regi-
strieren lassen; die Gebuhr hierftir betragt
10US-Dollar. Neben der Méglichkeit, ei-
nige Informationen Uber die Partitionen
der Festplatte zu erhalten sowie Files und
Sektoren der Platte nach bestimmten Zei-
chenfolgen zu durchsuchen, findet sich
auch ein Disk-Optimierer in diesem Pro-
gramm. Wird dieserOptimiererangewahlt,
wird als erstes die Struktur der Festplatte
auf Fehler hin untersucht, um sicherzu-
stellen, daB beim anschlieBenden Opti-
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Das neue Programm von Michael Vondung. Unilex ist unser neues
Lexikon-System. Was auch immer Sie wissen wollen, Unilex sagt es Ihnen. Im
Betrieb als Accessory oder als Programm, wie immer Sie wollen. Natirlich lauft
Unilex GEM-konform und auf allen ST/STE/TT und auch Falcon 030. Eine
Demoversion konnen Sie fir DM 5,- bei lhrem Handler anfordern

ur Lexikon-System fiir beliebig viele Nachschlage-Datenbanken

ur Flexible Schlagwort-Suche

M (Beinahe) beliebig viele Eintrage pro Datei

ur Viele Lexika im Lieferumfang: Postleitzahlen, Bankleitzahlen,
KFZ-Kennzeichen, Vorwahlnummern, Drogenlexikon, Deutsch-Englisch-
und Englisch-Deutsch-Lexikon etc.

uv Einfaches erstellen eigener Lexika

ur Multi-Tos-fahige, funktionelle und intuitiv zu bedienende
GEM-Oberflache.

M Lauffahig auf allen ATARI ST/STE/TT/Falcon

ur Drei Disketten mit Handbuch im Ringordner

' Neben der sauberen, multitaskingfahigen Oberflache ist das umfangreiche
Repertoire der mitgelieferten Module ein groRer Pluspunkt. Das Hanbuch [...]
erlautert alle Funktionen und ist reichlich illustriert’ (ST-Magazin 01/93) Q

\Z9rAhkihdi$t4h$'
Cohor. die hette PMurieruh$

Conor ist eine neue Art der Fakturierung.

Ware es nicht sehr praktisch, wenn Sie jederzeit nachsehen kénnten, wieviel
Umsatz Sie erzielt haben? Ware es nicht schon, wenn die Fakturierung es lhnen
melden wirde, wenn von einem Artikel schon langer nichts mehr verkauft wurde?
Dann ist Conor die richtige Fakturierung fir SIEI

ur- Artikel-, Kunden- und Lieferantenstamm mit Aquisemodul

ur Ubersichtliche Umsatzmitfiihrung, natiirlich vollautomatisch

ur Artikelstamm mit Textwarengruppen (fiir besondere Funktionen)

ur PLZ-Datenbank mit Gber 13000(1) Orten und Vorwabhlen ist integriert
ur Anredeverwaltung, damit wir uns gut verstehen!

ur Mitarbeiter/Vertreterverwaltung mit Provisionsabrechnung

ur Integrierte, auf Konten basierende Finanzbuchhaltung

ur ALLE Druckausgaben sind selbst definierbar

ur Barverkauf, damit Sie Conor auch an der Kasse einsetzen kénnen
ur Stucklistenverwaltung - W ir nennen Sie Macroartikel

ur AbschluR der Konten der FiBu nach Belieben pro Monat, Quartal oder Jahr

ur Erhaltlich als Einzelplatzversion oder Netzversion

ur Lauffahig auf allen ST/STE/TT/Falcon mit mindestens 2 MB und Festplatte
Lieferbar ab 01.03.19931
Subskriptionspreis bis zum 01.03.93: DM 298, - Q-

ffrvV«*, der VirchkitUr

Der neue Virenkiller von Hendrik Alt. Unerbittlich jagt er Bootsektor- und Linkviren.

ur Betrieb als Accesory oder Programm
M- Boot- und Linkvirenbibliotheken

ur Analyse auch unbekannter Bootsektoren ur DOS-kompatible Bootsektoren
ur lauffahig auf allen ST/STE/TT/Falcon ur Einfache Installation

ur Umfangreicher Updateservice bis hin zum Update-Abo

m- 3-stufige Linkvirenuberwachung
M- komfortable GEM-Oberflache

"Alles in allem kann man toXis als einen zuverlassigen und gelungenen Viren-
killer bezeichnen [...] erhalt man ein zuverlassig funktionierendes Prgramm,
das einen sicher vor der Virenplage schitzt" (Atari Journal 11/92)

d . dit HCrtry
(Hr PurcPrtcAt und PurcC

Mit GL wird eine neue Ara in der GEM-Programmierung eingeleitet. Komplizierte-
ste GEM-Funktionen sind nun durch einen einzigen Funktionsaufruf méglich! GL
bietet Ihnen z.B. eine komplette Dialogdurchfihrung oder Fensterverwaltung mit
nur einem einzigen Funktionsaufruf. Programmieren in GEM muf nicht schwer sein
... Lauft natiirlich auf ST/STE/TT/Falcon

ur Fliegende Dialoge ir komplette einfache Fensterverwaltung
ur einfache Dialogdurchfuhrung ur erweiterte Alertboxen q
ur modale und nicht-modale Fensterdialoge und vieles mehr...

der 'Pitturekwerter
Der Grafikkonverter fiir tber 100 Formate. Lauft auf ST/STE/TT/Falcon

ur Einfaches konvertieren von Einzelgrafiken, Ordnern, Pfaden oder ganzen
Laufwerken.
ur Automatische Formaterkennung fur tiber 100 Grafikformate von ST, PC,
MAC, Amiga
ur Vektor-Raster-Konvertierung von GEM-Metofiles
ur Farbgrauumrechnung von Farbbildern mit Histogrammausgleich
ur Unterstitzt Zielformate fir Atari, MAC und PC
ur Einfachste Bedienung mit GEM-Oberflache
"Karma ist ein vielversprechendes Programm™ (Atari Journal 11/92)
"Alles in allem ist Karma ein Uberzeugendes Programm und seinen O
Preis von 59 Mark wert." (ST-Magazin 09/92)
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mieren keine Schaden zu befirchten sind.
Befinden sich Fehler in der Dateistruktur,
kénnen sie vom Programm korrigiert wer-
den; jedoch hat dies in der Regel auch
einen gewissen Datenverlust zur Folge, da
das Programm nattrlich nur nach gewis-
sen Regeln die Fehler zu beheben versu-
chen kann. Besonders beim Auftreten von
verlorenen Sektoren ist das Programm
leicht aus der Fassung zu bringen. Sollten
solche aufder Platte zu finden sein, meldet
ST Tools auch willktrliche Fehler in der
Dateistruktur, deren Korrektur allerdings
gar nicht defekte Dateien zer-
stort. Der Optimiervorgang
an sich ist zwar recht lang-
sam, aber relativ sicher, daer
nur bei intakter Datenstruk-
tur in Gang gesetzt werden
kann. Jedoch sollte man, wie
Ubrigens bei allen Program-
men im Test, wahrend des
Optimierens tunlichst den
Finger vom Reset-Schalter
lassen, dadies alle Daten end-
glltig zerstéren wirde. Die
Dokumentation zu ST Tools
liegtin Formeinerenglischen
ASCII-Datei dem Programm bei und fuhrt
nur recht oberfléchlich in das Programm

Ubersicht

*X0000000000000000O00O00000V00IH

mXmXXXmxxmx»»:0M ix<»K

00X XM X0000000000000000000000]

10000000000000O0000000000000000*!

Generell sollte
man wahrend
des Optimierens
tunlichst den
Finger vom
Reset-Schalter
lassen, da dies
alle Daten
endgultig zer-
storen warde.

und dessen Funktionen ein. Ein recht ho-
hes Vorwissen in Sachen Computer wird
dabei vorausgesetzt, so dal dieses Pro-
gramm nur fur fortgeschrittene Benutzer
zu empfehlen ist.

Hard Disk Sentry

Mit dem Hard Disk Sentry nehmen wirdas
mit 129 DM teuerste Programm dieses
Tests unter die Lupe. Doch mit dem ersten
Start wird bereits klar, daR hiereinfach am
GEM vorbeiprogrammiert wurde. Dem
Benutzer prasentiert das Hard
Disk Sentry eine Dialogbox
mit nicht weniger als 21 (1)
Knopfen, die zum Teil nur
kryptisch beschriftet sind (z.B.
ein Button mit dem Buchsta-
ben ,X*“, der den erweiterten
Modus selektiert), so dal} an
dieser Stelle ein erster, lange-
rer Blick ins durchweg or-
dentliche Handbuch vonno-
ten ist. Hat man einmal ent-
deckt, wofur die Schalter im
einzelnen gut sind, kann man
mit der Analyse der Disk-
Struktur beginnen. Ist sie fehlerhaft, wer-
den die Fehler angezeigt, und die davon

betroffenen Dateien kdnnen in einer wei-
teren Dialogbox angezeigt werden. Aller-
dings ist hier Vorsicht geboten -aufeiner
bis aufzwei verlorene Sektoren (Sektoren,
die zu keiner Datei auf dem Laufwerk
gehdren, aber trotzdem als belegt markiert
sind) vollig intakten Partition fand das
Hard Disk Sentry nicht weniger als 20
Fehler, unter anderem in der Dateistruk-
tur, und die angebotene Beseitigung der
angeblichen Fehler endete mit einem Ver-
lust eines kompletten Ordners auf dem
Laufwerk.

Ist das Laufwerk fehlerfrei organisiert,
Uberpruft das Programm, ob eine Optimie-
rung Uberhaupt lohnt, hierbei werden et-
was strengere Mal3stabe angesetzt als bei
den Konkurrenten, so dall man diesem
Urteil in der Regel trauen kann. Zudem
wird die Sektorbelegung des Laufwerks
grafisch dargestellt, so dal man im Zwei-
fel aber auch selbst sehr gut entscheiden
kann, ob eine Optimierung lohnt oder nicht.
Die Geschwindigkeit des anschlielenden
Optimiervorgangs liegt deutlich héher als
bei ST Tools, insgesamt kann sie aber
allenfalls befriedigen. Schon ist dagegen,
dal der Optimiervorgang sich auf dem
Bildschirm nachvollziehen la3t.
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0000060«m m m m X 0 X *X0:
XO0OXC*xcoccooccccoco000S«
X C00000*X00000000CCCOOCOH K
XOCOCCO*:c«o 0 x <ow» w o k *X «
« 00 X Cco0 »CQOfICCWCOQQafICO 0 »
x00cco0*B ooox«am oK «hk
*xoxoe« KOJKwWXCOXv:oo»
im m » jCOCOXC*XOXCO™:#xo0:
X 0000« * >x00C00000CCO000°X0:
«xko» » *X0*:

M xxxram mmmmm m m flfiOlOPBOI20» |MMPfIfM|x m x
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[ Optimierung empfohlen: nein
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Heiter

Sentry gibt die Belegung der Sektoren einer Partition in

grafischer Form aus.
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Die Zeiten des Hard Disk
Toolkit beinhalten das
Formatieren der
Zieldisketten, da ein
Nicht-Standard-Format
verwendet wird

ZeitenfUr ein 13 MB Backup aufDiskette ohne

Komprimierung

Crypton

Der Disk-Optimierer Crypton dagegen ist
der Wirbelwind in diesem Test. Mit nahe-
zuunglaublicherGeschwindigkeit gehtdas
Programm zu Werke, so daf3 man gar nicht
glauben kann, daB dieses Programm die
Daten wirklich auf dem Laufwerk opti-
miert. Auch hier ist man noch nicht bis zu
einer GEM-Oberflache gedrungen, ledig-
lich ein Pseudofenster zeigt an, dal} man
aufdem Weg dorthin ist. Neben der Mog-
lichkeit, die Festplatte zu optimieren, kann
Crypton noch ein paar Dinge. So kénnen
Dateien auf einem ganzen Laufwerk oder
aber in einem bestimmten Ordner nach bis
zu funf verschiedenen Kriterien geléscht
werden. AuBerdem kann das Programm
gelodschten Dateien wieder Leben einhau-
chen, indem es die Dateien wieder in das
Inhaltsverzeichnis und die FAT eintragt.
Das Loschen allerdings ist nicht ganz pro-
blemlos: Dateien mit ungultigen File-Na-
men, die z.B. das Programm Edison er-
zeugt (die Dateinamen der Sicherheitsko-
pien enthalten den Buchstaben ,,8“), kon-
nen nicht geldscht werden. Der Optimie-
rer ist aber der Hauptbestandteil des Pro-
gramms. WahIt man den Meniipunkt ,Info*
an, werden auf Wunsch alle Laufwerke
auf den Grad der Zerstiickelung hin be-
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wertet. Dabei verwendet das System eine
Art von Schulnoten, und ab befriedigend
koénnen die betreffenden Laufwerke dann
nach einer Sicherheitsabfrage optimiert
werden. Crypton konnte als einziges Pro-
gramm im Test auch nicht von fast 4000
verlorenen Sektoren aus der Ruhe gebracht
werden; es gab lediglich eine Warnmel-
dung aus, daf3 diese hohe Zahl der (bewul3t
angelegten) Lost Cluster bedenklich sei,
korrigierte sie aber anstandslos und erfand
auch keine weiteren Fehler hinzu. Uber-
haupt erwies sich das Programm als be-
sonders sicher, da der eigentliche Opti-
miervorgang erst einmal simuliert wird,
bevor wirklich Daten auf der Festplatte
verschoben werden! Argerlich war, daR
Argon auf Partitionen, die ungultige Da-
teinamen enthielten, nicht zum Arbeiten
zu bewegen war. Jedoch trat hierbei kein
Datenverlust auf, Crypton verabschiedete
sich sang- und klanglos wahrend der Ana-
lyse der Dateistruktur. Sehr gelungen da-
furist das Handbuch, das Schritt fur Schritt
in die Bedienung des Programms einfihrt
und auch einige Informationen zum The-
ma Festplatten gibt. Auch auf mdgliche
Risiken, die ein Gebrauch aller Program-
me dieser Art mit sich bringt, wird in
ausreichender Form hingewiesen.

Was fur wen?

Zuerst ein Tip, den jeder, der einen Disk-
Optimiererbenutzen will, beherzigen soll-
te: Unbedingt unmittelbar vorherein Back-
up machen. Sicher arbeiten die hier gete-
steten Programme weitestgehend fehler-
frei, aber ein Stromausfall oder ein Ab-
sturz des Rechners sind nie véllig auszu-
schlieffen. Und wenn man dann kein Back-
up hat, sind alle Daten aufewig im Daten-
himmel verschwunden.

Zuriick zum Thema: Crypton ist der
eindeutige Sieger dieses Tests. Das Pro-
gramm ist absolut gutmitig, schnell, um-
fangreich und hat in der ganzen Testphase
kein einziges Mal zu einem Datenverlust
gefuhrt. Mit einem Preis von 89 DM istes
zudem auch durchaus erschwinglich. ST-
Tools kann man nurdann empfehlen, wenn
man schon einige Erfahrung im Umgang
mit Massenspeichern gesammelt hat und
die Meldung des Programms richtig be-
werten kann. Das Hard Disk Sentry schliel3-
lich ist in der vorliegenden Version etwas
unausgegoren. Zwar bietet es einiges flirs
Auge, ist aber relativ teuer und weist eben-
falls einige Fehler auf, so dad auch hier nur
erfahrene Anwender gut mit einem Kauf
beraten sind.

Dirk Johannwerner

Hard Disk Toolkit
Computerware
Weil3er Stralle 76
W-5000 K6ln SO
Tel.:(0221) 3925X3

Argon/Argon CD
SciLab GmbH
IsestralRe57

W-2000 Hamburg 13

Tel.:(040) 4603702

Hard Disk Sentry
Computerware
Weier Stralle 76
W-5000 Kdln 50
Tel.:(0221) 3925X3

HDV

Application Systems
Heidelberg
Englerstralle 3

W-6900 Heidelberg 1

Tel.:106221) 3IXXX)2

The Vault
Maus-Netz: @K
Robert Fischer
XOKilldeer Road
Hamden.CT06517
E-Mail:
Fischer_Rohert
&cs.yale.edu

ST Tools
Maus-Netz: @K
Stephen Comio
PO-Box 1734
Woobridge, VA22193
E-mail: CompuServe
73637.2527

(10$ Shareware)

3/1903 i |

Crypton

SeiLab GmbH
IsestraRe57

W-2000 Hamburg 13
Tel..1040) 4603702

45



Phase 4

SOFTWARE

Teln

Ohne Phasenverschiebung

3D-Konstruktion, -Animation und Raytracing sind einige der meistbenutzten

Schlagwdrter im (Home-)Computer-Bereich. SchlieBlich eignen sich solche

Dinge am besten, um den Nachbarn zu beeindrucken und mit vor Farben

strotzenden Bildern, womaéglich noch flissig animiert, Neid aufkommen zu

lassen. Im ATARI-Markt fristete diese Art der Anwendung allerdings bis dato

ein eher stiefmitterliches Dasein. Entweder war die Qualitat nicht ausreichend,

oder der Computer rechnete sich an den einzelnen Bildern fast schwindelig. Im

Heft 10/92 hatten wir bereits einen Vorreiter in Sachen Raytracing getestet.

Leider gibt es bislang kein Programm, das diese Bilder schnell genug abspielen

kénnte, um einen ruckfreien Film entstehen zu lassen.

or vier bis finflahren schon gab es

die Cyber-Software-Serie aus den

USA. Sie bestand aus mehreren
kleinen Programmen, wie z.B. Cyber-
Sculpt und CAD 3D 2.0 (getestet in ST-
Computer 11/87). Cyber-Sculpt ist nun
auch Bestandteil eines neuen Software-
Pakets namens Phase 4. Phase 4 ist von der
amerikanischen Firma Lexicor-Software
entwickelt und zusammengestellt worden.
Deutscher Distributor ist die Firma Rich-
ter mit Sitz in Gevelsberg. Das Paket be-
steht aus einer Vielzahl von Programmen.
Die erste Stufe beinhaltet Programme zur
Erstellung oder .Beschaffung" von Objek-
ten. So wird in den USA (Sitz der Firma
Lexicor) ein Utility mit dem Namen ,Ro-
setta” vertrieben. Es ermdglicht die Kon-
vertierung diverser Formate, wie z.B. Au-
toCAD release 10 DXF-Format und die
3D-Formate von Amiga- und Macintosh-
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Sculpt. Da der Konvertierer nicht in Euro-
pa vertrieben wird, mussen sich die User
hierzulande ihre Objekte mit Hilfe des
mitgelieferten ,,Cyber-Sculpt* selbst er-
stellen. Daes sich hierbei um ein sehr altes

Programm handelt, das vielen,Neu-Usem"

deshalb wahrscheinlich unbekannt ist,
wollen wir Cyber-Sculpt noch einmal vor-
stellen und einige Funktionen beschrei-
ben. Man koénnte Cyber-Sculpt also auch
als Phase-1bezeichnen.

Der nachste Schritt (Phase-2) ist dann
die Key-Frame-Animation. Dafirist Chro-
nos-3D zustandig. Es ist sowohl eine ST-
Version als auch ein Programm fiirden TT
vorhanden. Chronos erlaubt, um eseinmal
vorwegzunehmen, eine Verschiebung der
Objekte mit der Maus, was eine schnelle,
komfortable Arbeit erméglicht. Mit Chro-
nos werden also Animationen erstellt.

Mit Prism-Paint. der dritten Phase, kon-
nen die Animationen farblich korrigiert
und Special-Effects eingebaut werden.

In der vierten Phase schlief3lich kommt
der,.Prism-Render"zum Einsatz. Hier kdn-
nen den Objekten der Animation oder des
3D-FilmsTexturen. also Oberflachenstruk-
turen zugeordnet werden.

Ein weiteres Programm, welches in Eu-
ropa leider nicht vertrieben wird, ist,,Vek-
torize*. Hiermit konnen Rastergrafiken
vektorisiert und als Template fur Cyber-
Sculpt und CAD-3D gespeichert werden.
Auch direktes Speichern in CAD-3D-3.0-
Objekten ist damit moéglich. Dadurch ist
einem erlaubt. Texte und Logos schnell
und einfach zu erfassen. Mit ,Genesis",
einem weiteren Programm, werden einige
Weltraumeffekte generiert. Da zu diesem
Zeitpunkt des Testes nicht alle Programm-
teile vorliegen und der Umfang fir eine
Ausgabe bei weitem zu grof3 ware, haben
wir den Test auf zwei Monate verteilt. In
dieser Ausgabe wird Uber Cyber-Sculpt
und Chronos berichtet. In der April-Aus-
gabe wird Giber Prism-Paint und ,Iris-Ren-
der" referiert. Iris-Render soll auch den
Falcon030 untersttitzen (DSP), was wir
untersuchen werden.

Schaffeschaffe’
Hausle baue’

Am Anfang steht der Schweil3; und in
diesem Sinne muR auch im Computerzeit-
alterder User zunachsteinmal eine Grund-
lage schaffen. Starten wir also Cyber-
Sculpt -ein Blick ins Info verrat uns. daf
Tom Hudson es bereits 1988/89 geschaf-
fen hat. Damals wurde es noch von Antic-
Publishing vertrieben. Hierzulande war es
der Markt&Technik-Verlag, der sich des
Vertriebs annahm. Die Version 1.1 war zu
diesem Zeitpunkt aktuell und ist es noch
heute, da das Produkt nicht weiterentwik-
kelt wurde. Tom Hudson hat es aber recht
sauber programmiert, so dal} es sogar auf
einem TT stabil lauft. Allerdings hat Cy-
ber-Sculpt mit den Farbauflésungen eini-
ge Probleme, und man kann nur in ,ST-
Hoch" verniinftig arbeiten.

Unter Tools erreicht man den 3D-Edi-
tor. das eigentliche Herzstlick des Pro-
gramms. Knapp zwei Drittel des Bild-
schirms werden von der Editier-Oberfla-
che beansprucht. Auf der rechten Seite
befinden sich alle verfigbaren Funktionen
des Editors. Mit Hilfe der Drag-Funktio-
nen kann man die vorher aktivierten Ob-
jekte entsprechend verschieben. Das Akti-
vieren geschieht dabei nicht Gber den Ac-
tive-Button. sondern Uber eine Punktaus-
wahl im Selektionsbereich. Mit dem Ac



Software

Papyrus 239-
Papyrus mit 200 Fonts 269 -
Cypress 289-
Cypress m 200 Fonts 309 -
NVDI 2.12 89.
Kobold 2 119.
Papillon 179.-
Fcopy pro 79.-
MultiGEM 2 139 -
MagiX 1109.
XBoot 3 79 -
Harlokin 3 139.-
Cyrpton Harddlskutlllty 84-
Argon Backup 89.-
Argon CD 119-
Sleepy Joe 79.-
Midnight 69.
1st Base 209 -
Teamworks 209-
K-Sproad Light 89.-
Easy Basa light 89.-
Ease 2 79 -
toXis. Virenkiller 59.-

Karma. Bildkonverter 59.-
Unilex, Lexikonsystem 99 -
Phonix 399-
Signum!3 479.-
Signum!3 m 200 Fonts 399 -
Pure C 339 -
Pure Pascal 339 -

GL. die perfekte GEM- Blbllothek
fur Pure Pascal

fur Pure C 149.—
Pure Pascal ¢GL 449.-
Pure C * GL 449-

Hardware

Logitech Pilot Maus 59.-
NCE Maus 39
Simm 1Mbyte 69-
Sang Megavision 300 1049-
Nova 16M VME 849
Nova 32K VME 669 -
Nova 32K f Mega ST 449 -
ICD The Link 179.
Imex 2 Speichererweiterung
24

HBS 210 Beschleuniger 339 -

Dongleware

Oxyd Genral E. 60-
Disk dazu: 3-

(Bitte angeben, fur welchen Rechner.
Es gibt jetzt spezielle Versionen fur
ST Farbe. ST Mono. TT und Falcon

sowie PC.)

Oxyd 2 60-
Spacola 55-
Disk dazu je 3

DTP-Pakete

Calam us* 109N * Original
DMC-Fonts DMC-Vektorgrafi-
ken &Dokumentenbeispiele. Pa-

ketpreis: 199 .-

dto., jedoch mit

O utline- A rt statt Calamus*
1.09N: 199 .-

Hammer-Paket:
DMC-Paket (Calamus* eFonts &
Grafik #Dokumente) * 750 zu-
satzliche Vektorgrafiken 50

Vektorfonts. Nur 299 .-

*Calamus ist eingetragenes Warenzeichen
der Fa. DMC. Walluf

DFU und FAX:

Zyxel IM496E **

High-Speed- Modem (16800

Baud. NMP 4 u. 5. V42bis. 14400
Baud Fax Class 2. Voicemode inkl.
QFax/pPro Faxsoftware: Paketpreis

nurDM 8 4 9 .-

Q P ack Pocket-Fax Modem**.
2400 Baud, 9600 Baud Fax. inkl.
QFax pro. Connect und BTX

Mini-Software nur 3 3 3 .-

Q Fax /Pro Faxsoftware solo.
wenn Sie schon ein Modem haben: nur

75 .-

* Anschlu ans Netz der Telekom ist
strafbar

P D

Pakete

M idi 20 Disketten fur Midi Anwen
der Neben 350 tollen Songs im Stein-
berg Format finden Sie hier noch viele in-
teressante Midi Programme wie Sequen
cer. Soundeditoren. Notensatz etc. nur

49.-

Anwender/Business
20 Disketten vol mit ausgesuchten An
Wendungsprogrammen, von der Textver-
arbeitung Uber Datenbank und Grafik
Programm reicht die Auswahl bis zu Bui
siness Programmen, wie Fakturierung.
Buchfiihrung und Statistik, nur DM 49 .-

Einsteig er Eine wirklich kom
plette Grundausstattung mit Software
Sie bietet starke Utilities vom Kopier
Programm bis zum Virenkiller, eine sinn
volle Auswahl an Anwendungs Program-
men zeigen lhnen vom Start an die ver-
schiedenen Einsatzgebiete ihres Com-
puters. Musik und Grafik Programme er-
ganzen dieses Paket 25 Disketten fir
nur DM 59.-

Spiele-Packs: 40 Disketten
mit Spielen, die Ihnen viele Monate lang
spannende Unterhaltung mit dem Compu
ter garantieren. Durch die groRe Auswahl
an Action. Strategie . Arcade . Gesell
Schafts und Knobelspielen finden Sie
hier fur jeden Geschmack und jede Stirn
mung das richtige Spiel.

40 Disks Spiele f. s/w-Monitor 89.-

40 Disks mit Farb-Spielen nur 89."

TeX Das komplette Satzsystem
auf 13 Disketen Das Paket beinhalten
neben den basis Programmen TeX und
Metafont auch eine Komfortable Shel.

zahlreiche Utilities. Fiir nur DM 29."

Science 20 Disketten fur Wis
senschaftler / Schiller / Lehrer usw. Das
Paket enthélt viele interessante Pro-
gramme aus den Bereichen Mathematik.
Physik. Chemie und Biologie. Darunter
Datensammlungen. Simulationen. Labor
hiBen Lernprogramme. MefRwertanalyse.
Funktionsplotter etc.

komplett nur 49"

STEDem o-Paket 10Dis
ketten mit toten Demos, de das letzte an
Sound und Grafik aus lhrem Rechner her
ausholen Die Fahigkeiten, die in diesem
Rechner stecken werden auf beeindruc-
kende Art und Weise demonstriert nur

DM29.'

Demos 2 Ein weiteres Paket
mit Demos der Sptzenklasse Fetzige Di
gi Sounds, fantastische Grafik Effekte.

10 Disks fir nurDM 29."

M od-Files 10 Disketten mit
4-stimmigen Soundtracker Files Einmah
lige Sound Qualitat auch aut lhrem Atari
Mit Programm zum Bearbeiten und Ab-
spielen. nur DM 29 .~

TT-Pack 7 Disketten mit spezi
eil auf den TT abgestimmter Software
nur DM 24 .-

Bibel Das bekannteste und
meistgelesene Buch der Welt in
praktischer Form auf dem Compu-
ter. nur DM 24.-

Sportprogram m e ob es
um eine FuRballsimulation. Datensamm
lungen, Bundesliga Verwaltung oder auch
einfach um eine Hilfe zur Durchfuhrung
von Wettkampfen geht In diesem Paket
finden Sie Spitzenprogramme zu Thema

Sport. 5 Disks fur nur DM 19.-

CPX-Module Sicher kennen
Sie diese nutzlichen Programme, die TOS
ab der Version 2.0 im Kontrollfeld zur
Verfligung stelt Hier finden Sie eine tole
Sammlung an interessanten nutzlichen
oder einfach mal spaBigen CPX Modulen

2 Disks fiir nur DM 9.*

Fonts

Fur die bekanntesten Textverarbeitungen
haben wir tolle Zeichensatz Pakete fir
Sie zusammengestellt. Je Paket erhalten
200 Fonts mit einer gedruckten
it. Damit hat das endlose suchen
nach dem passenden Font endlich ein En
de! Die Fonts sind fiir ale Drucker geein
get. Alle notwendigen Fonts (Bildschirm
und Druckerzeichensatze) sind vorhan
den Je Paket erhalten Sie 14 Disketten
sowie einen gedruckten Katalog mit
Ubersichten zu Teder Font-Diskette

lieferbar fur

Cypress

Papyrus

Tempus Word

Script 1/2/3

Signum!2 Signum!3
jedes Paket (14 Disks-Ubersichtakatalog)
fur nur oM 49."

Signum /Script utmtyPack
13 Disketten mit 200 Fonts (Wahlweise
fur Laser 24 Nadler oder 9 Nadler bitte
gewilinschtes angeben), sowie vielen in-
teressanten Utilities und einigen schénen
Grafiken zu Signum/Script Mit Font-Ka

talog fur nur DM 39 .-

Vektorgrafik °1
Ein Riesenpaket mit 750 Vektorgralfcen
imCVG oder GFM Format Die grofie
Auswahl an Graliken bieten Ihnen lur
jede Gelegenheit die rchtige Hustration
Mit gedruckter Uberseht zum
Hammerpreis von nur DM 99 (Keine
chneidungen mit den Paketen 34

Vektorgrafik °3
Eri Paket mit 8 Disks mit
Vektor Grafiken, wahlweise im CVG
GEM oder EPS Format Mit gedrucktem
Gralikkatalog nur DM'39 -  *
_T*»l

*r

Vektorgrafik °4
8 Disketten, randvoll mit Spitzen
Vektor Grafiken, wahlweise im CVG.
GEM oder EPS Format Mit gedrucktem
Gratkkatalog nur DM 39/
cC—7?

, £»2

Vektorgrafik °5
Und ein drittes 8 Disk Paket mit
Vektor Grafiken, wahlweise imCVG.
GEM oder EPS Format Mit gedrucktem
Cnalkkatalog nur pM 39

5T

A bstieg - Aufstieg

Umstieg?
Das missen Sie selber wis-
sen. Wir haben den PC dafir:
486SX 33Mhz CPU. 4 Mby-
te RAM, Super VGA-KArte
mit 1Mbyte Speicher, 2*seri-
ell, 1*parallel. Game-Port,

3.5” HD-Dsklaufwerk, 100
Mbyte Festplatte. Harddisk-
Wechselrahmen. Desktop-

Gehduse mit 200 W Metzteil,
TUV-geprift. 14" VGA Farb-
Monitor, strahlungsarm
(MPR2). bis 1024*768 Punk-
te, Systemsoftware MS-Dos
5.0 ¢ Windows 3.1. Maus

komplett nur: 2999 .-

Fonts

Paket VFN1 220 Veektorfonts im
CFN Format. Jede Schritt liegt in meh-
reren Schnitten vor. so dal Sie eine
wirklich gute Ausstattung mit Zeichen-

satzen erhalten nur199 .-

aa”™lemmel Serif Antiqua
Mi)g Cifice Ghat Batd

Headline

%?Z**y’-,,,,, 239 .-

Clip-Art

25 Disketten mit einer Auslese von
ca. 8000 Spitzengrafiken im weit ver
breiteten PAC-Format Dazu ein im
professionellen Offsetdruck erstellter
Grafikkatalog mit Abbildungen aller
Grafiken und ein umfangreiches Stich
Wortverzeichnis  Erganzt wird das
Paket mit einer Grafik-Utility Disk.
komplett (26 Disketten mit Grafikka-

talog) nur DM 149 .-

Versandkosten:

Vorauskasse: DM 5.-
(Scheck oder Bar)
Nachnahme: DM 8 -

Ausland: DM 15 -, nur VK

softwareservice
/ seidel

Softwareservice Seidel
Jan-Hendrik Seidel
Hafenstr. 16
2305 Heikendorf
Tel.: 0431/24 12 47
Fax: 0431/ 24 52 30



Desk File Tools Object
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Cyber-Sculpt mit gedffnetem MhEditor

tive-Button wird ein ganzes Objekt be-
stimmt. an dem Veranderungen und Er-
géanzungen vorgenommen werden kénnen.

Rotationen werden mit der Maus ge-
steuert. wobei in der Menuleiste die aktu-
elle Gradzahl angezeigt wird. Ungewdhn-
lich ist die entgegengesetzte Bewegung
des Rahmens gegeniber der Mausbewe-
gung. Horizontales und vertikales Verdre-
hen sowie Spiegeln und Biegen sind wei-
tere Bearbeitungs-Features. Um Uberhaupt
ein Objekt erstellen zu kénnen, muissen
Scheitelpunkte gesetzt werden, die. mit-
einander verbunden, eine Flache ergeben.
Mehrere Flachen zusammengefiigt erge-
ben folglich ein 3D-Objekt. Um die Linien
und Flichen zu bearbeiten, stehen die Ub-
lichen Vektorgrafikwerkzeuge zur Verfi-
gung. So kann geteilt, getrennt, geloscht,
geklebt und verbunden werden. Hat das
Objekt nicht die gewilinschte GrélRe, kann
es in horizontaler und vertikaler Richtung
skaliert werden. Mdchte man gleichzeitig
beide Richtungen verandern, ist dies mit
der Scale3-Funktion auch mdoglich. Eine

Ein gelungener Rundumhlick

48 1 1 3/1993

SOFTWARE

Active:

Operations
1Active | Drag Hdraa Udrag
n an a Rotate Hsken uskjH
Face Bend Hirror Center
Scale Hscale Uscale Sc«le3
Split

jdae. Const. i-Line

Attach
DeleteEnssm nEsnn
Hagnet

Select ——————-—-—-
All A"nana Une

————————— Optio;
_Snap = nti Coords [Global I

View

freie Verformung mittels Magneten ist
wohl eher fiir die Klinstler unter den Usern
gedacht.

In den ,,Optionen” wird das Gitter ein-
geschaltet. Auf Verlangen kdnnen auch
hier die Koordinaten in der Menuleiste
angezeigt werden. Gesetzt den Fall, man
habe eine schon existierende Papierzeich-
nung von einem Koérper und mdchte diese
nun in Cyber-Sculpt eingeben: dann sollte
man zunachst den Fang auf die Raster-
punkte schalten. VergroéRert man jetzt die
Darstellung auf das 32fache und springt
von Punkt zu Punkt, fallt auf, daR die
Koordinatenanzeige satt um einen Zahler,
immer umden Betrag 8erhdht wird. Mdch-
te man die Koordinaten der Zeichnung
manuell eingeben, wird einem wohl nichts
anderes Ubrigbleiben, als alle Zahlen der
Zeichnung mit acht zu multiplizieren. Aus
einer Kantenlange auf dem Papier von 10
mm werden dann natlrlich 80mm. Die
maximale Arbeitsflache in Cyber-Sculpt
betragt 1408. Der Arbeitsraum gleicht also
einem Wurfel mit der Kantenlange 1408.

Bei einer Genauigkeit von 1mm als klein-
ster Einheit entspricht das einer Kanten-
lange von 1.4 m.

Bei den Sichtoptionen stellt man den
Zoom-Faktor und die Blickrichtung auf
die Arbeitsflache ein. In der 3D-Darstel-
lung laRkt sich das gesamte Bild bei ge-
druckter linker Maustaste rotieren. Auf
einem ST gechieht dies gerade noch mit
akzeptabler Geschwindigkeit. Auf einem
TT ist es dagegen ein Vergnigen, die
Objekte in Echtzeit zu rotieren. Neben
dem 3D-Editor gibt es aber noch drei wei-
tere Punkte in Cyber-Sculpt: der Spin-
Editor dient zur Erstellung von Rotations-
objekten. wie z.B. einem Glas oder einer
Vase. Dazu werden &hnlich wie im 3D-
Editor die Punkte gesetzt und gleichzeitig
mit einer Linie verbunden. Dabei gibt es
allerdings keine Bezier-Kurven. sondern
nur gerade Linien. Zur Bearbeitung die-
nen fast die gleichen Tools wie im 3D-
Editor. Die erstellte Linie wird anschlie-
lend um eine Achse rotiert, wodurch ein
3D-Objekt entsteht. In einer Dialogbox
wird dabei die Anzahl der Rotationsschrit-
te (Segmente - maximal 5(X) Stiick) ange-
geben. Auch eine unvollsténdige Drehung
wird moglich. Wie bekommt man nuneine
Feder, wie sie zum Beispiel in fast jedem
Autooderauch Kugelschreibersitzt, wenn
man nur auf einem Kreis rotiert? Fur Ab-
hilfe sorgt hier der Button ,Use-Path“,
hinter dem sich der 3D-Pfad-Editor ver-
birgt. Hier lait sich ein Pfad eingegeben,
auf dem ein Kreis oder Rechteck rotieren
mufRte, um eine Feder zu erhalten.

Der Extrude-Editor verdreht die Fla-
chen zusétzlich, wenn man sie auf einem
Pfad laufen laRte. Eine Anwendungsmog-
lichkeit dafiir ware ein Schraubengewin-
de. Als Angaben fir so einen Extrudier-
Vorgang (extrudieren =Formstiicke ther-
moplastisch herstellen) braucht man die
Lange, die Anzahl der Segmente und si-
cherlich des 6fteren einen Pfad. Ein recht
kompliziertes Unterfangen also.

T.C.S.0.D.C.P.

Hinter diesem Abklrzungsungetim ver-
birgt sich ,The-Cross-Sectional-Objekt-
Defmition-Control-Panel“ .Es istvom Prin-
zip her dem Extrude-Tool sehr ahnlich,
mit dem Unterschied, daf? hier mehr Hand
angelegt wird. Dadurch lassen sich kom-
pliziertere und individuellere Objekte er-
zeugen. Natirlich bietet Cyber-Sculpt
schon ein paar vorgefertigte Grundkorper
wie Wirfel. Trapez usw. an. Den Objekten
kénnen auch Farben zugeordnet werden,
wobei im Monochrombetrieb 15 Graustu-
fenmuster zur Verfiigung stehen.

So bleibt zum SchluB nur Gbrig den Hut
vor Tom Hudson zu ziehen und neidlos



anzuerkennen, daf er bereits 1989 zu-
kunftsorientierte Programme schreiben
konnte. Der Funktionsumfang und die
Méglichkeiten. 3D-Objekte zu erstellen
und zu verandern, sind auch heute noch
(fast) Stand der Dinge. Schade ist nur. daf
es nicht mehr weiterentwickelt und somit
Uber die Jahre immer weiter ins Hintertref-
fen kommen wird.

Phase-2

Wenn Cyber-Sculpt verlassen wird, sind
alle Objekte fertig, und es geht daran, sie
ins rechte Licht zu ricken. Dazu kommt
Chronos ins Spiel. VorProgrammstart muf3
allerdings erst entschieden werden, auf
welchem Rechner es lauft. Es gibt sowohl
eine ST- als auch eine TT-Version. Wer
einen ST besitzt, wird nicht nur mit lang-
sameren Aktionen bestraft, sondern auch
mitca. 50 KB mehr Speicherbedarfgegen-
Uber der ca. 300 KB grof3en TT-Version.
Raubkopierern wird bei Chronos zur Zeit
keine Chance gegeben. Ein Hardware-Key,
der in den seriellen Port gesteckt werden
mul. verhindert das griindlich. Allerdings
ist fur die nahe Zukunft (vielleicht schon
bei Erscheinen dieses Hefts?) eine Versi-
onangekiindigt, die ohne Hardware-Schutz
lauffahig sein soll. Am TT stellt sich zu-
satzlich das Problem, den 25poligen Key
anden 9poligen Modem-1-Port anzuschlie-
Ben. Ein entsprechender Adapter ist nicht
im Lieferumfang enthalten, muf? also nach-
gekauft werden. Zwar ist der Port durch-
gefuihrt. der Hardware-Key und ein seriel-
les Kabel belasten die Schnittstelle aber
mechanisch ziemlich stark. Zudem ver-
weigerte der Key und somit Chronos die
Arbeit, wenn der Port zuvor (beispielswei-
se mit einem Modem) benutzt wurde.

Das Video-Studio

Chronos ist das Studio, mit dessen Hilfe
wir einen Film mit den schon erstellten
Objekten .drehen' wollen. Key-Frame-
Animation ist hier das Schlagwort. Auf
deutsch ist das nichts anderes als eine
Berechnung von Zwischenpositionen.
Die Ausgangs- und Zielpositionen (Key-
Frames genannt) werden vorgegeben. Die
Zwischenwerte errechnet das Programm
selbsttétig. Aus den Einzelbildern entsteht
danneine Animation. Eine Animation wére
auch schon das Verdunkeln eines Objek-
tes. obwohl sich hier noch nichts bewegt.

Licht und Schatten

Zu einer Animation gehéren drei unver-
zichtbare Dinge: das Objekt, eine Kamera
und das Licht. Das Objekt der Begierde
haben wir in Cyber-Sculpt bereits erstellt
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und importieren es mit der ,Load" -Funk-
tion. Mit ,Open“ wirde Chronos versu-
chen. eine Animation zu laden, und die
haben wir ja noch nicht.

Im Chronos-Window werden die Ka-
mera unddas Licht (das runde Objekt links
neben dem Help-Window) mit dem gela-
denen Objekt dargestellt. An der linken
Seite neben dem Fenster befindet sich eine
Anzahl von Icons. Die oberen beiden die-
nen zur Auswahl der Betrachterposition -
also entweder Regiestuhl, oder man schaut
durch die Kamera. Darunter befinden sich
acht Icons fir die Objektmanipulation.
Mit den letzten sechs kann man wieder
eine Betrachterposition wahlen.

Der Einfachheit halber haben wir die
wichtigen Fenster gedffnet (siehe Chro-
nos-Bild). Ganz rechts sieht man das Ob-
jektfenster. Dort wird, wie in Cyber-Sculpt,
das Objekt selektiert, mit dem gearbeitet
werden soll. Eine Mehrfachselektion ist
nicht moglich. Dies geht nur im Chronos-
Fenster. indem ein Rahmen um die Objek-
te gezogen wird. Links unten ist das
Framc(Rahmen =Einzelbild)-Fenster. Hier
kann jedes einzelne Fenster angewahlt
werden. Dort befindet sich leider auch ein
boser Fehler. Beim Bewegen des Sliders
durch ..Danebenklicken* stlirzt der Rech-
ner ab. Abgesehen davon ist die Anzahl
der mdglichen Rahmen sehr hoch. Es lie-
Ren sich etwas Uber 1,4 Mrd. Rahmen
erzeugen. Bei einer gentigend grof3en Plat-
te und einer Abspielrate von 25 Bildern
pro Sekunde kdnnte man aufeine gesamte
Spielzeit von ca. 652 Tagen kommen!
Dies durfte auch fur Ewig-Norglcr mehr
als genug sein.

file an UB freut Hien an
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Mit dem View-Fenster kann man seinen
Regiestuhl ins ,Irgendwo“ stellen. Alle
Positionen und Neigungen sind einstell-
bar. In der Mitte neben dem Objektfenster
ist das Help-Fenster gedffnet. Dort findet
man zu allem und jedem eine Hilfe. Aller-
dings muR man sich dartiber im klaren
sein, daR alles, ebenso wie die Handbu-
cher. in Englisch geschrieben ist. Aller-
dings ist ein sehr sparliches Vokabular
verwendet worden, so dal? auch Ungeiibte
groRere Passagen ohne Worterbuch lesen
kdénnen. An diesem Punkt sei auch er-
wahnt. da3 die Handbiicher sehr ausfihr-
lich geschrieben sind. Dies mag fur den
einen gut sein, fir den anderen vielleicht
eher ermidend. Aber es ist immer besser,
ein bilichen zuviel zu schreiben als zu
wenig.

Achtung Klappe...

... heiRt esdann im zweiten Teil, in dem die
Aufnahme gestartet wird und ein paar Ef-
fekte die Sache abrunden werden. Des
weiteren kommt natirlich auch die vielzi-
tierte Farbe ins Spiel. Die Animation wird
anschlielend mit Prism-Paint Uberarbei-
tet. und wir hoffen, daR bis dahin auch der
neue Iris-Render eingetroffen ist, um auch
fotorealistische Bilder in kurzer Zeit er-
zeugen zu konnen. Also, bleiben Sie am
Bildschirm und spielen Sie nicht mit der
Fernbedienung. W ir sehen uns dann nach
der Werbung wieder...
Joachim Heller

Bezugsudresse:

Richter Distributor

Hagener Str. 65

W-SH20 Gevelsberg

Tel.:f02.152) 2706
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DA's Vektor

Einer fur alles

Vektororientierte Zeichenprogramme finden

nicht nur ausschlieflich in der grafischen

Gestaltung ihre Anwendung. Uberall dort, wo

illustrierende Grafiken, Diagramme oder

technische Konstruktionszeichnungen fir

verschiedene Aufgaben skaliert oder ergéanzt

werden missen, bedient man sich der Beziers und Polygone. Speicherplatzsparend und vor allem mit ein und

derselben Grafik kann so in allen Modifikationen gearbeitet werden, ohne den Auflésungsverlust, der

pixelorientierte Grafiken inzwischen so diskreditiert zu haben scheint. Mit DA’s Vektor legt die neue Firma

»Digital Arts* nach der Scan-Software ,,Look 2“ nun ein brandneues vektororientiertes Zeichenprogramm vor,

das in durchaus faszinierender und innovativer Weise die meisten Anwendungsbereiche dieser Software-

Gattung abzudecken versteht.

icherlich ist aus dem ,heiligem

Zorn" zwischen konkurrierenden

Firmen schon manch ein gutes
Produkt entstanden. Dal} der Gewinner
solcher Streitereien manchmal auch der
Anwender ist, kann zumindest DA's Vek-
torgleich mit mehreren Argumenten bele-
gen. Die Trennung von 3K Computerbild
(Vertrieb von Didot Professional und Re-
touche CD) und deren ehemaligen Pro-
grammierern mit ihrer neuen Firma ,Digi-
tal Arts AG“ in der Schweiz hat vielleicht
DA’s Vektor Uberhaupt erst moglich ge-
macht. Schlecht bekommen ist dieses aber
zumindest den Didot Professional-Anwen-
dern und dem Programm selbst. Seit nun-
mehr einem Jahr ist es um Didot Pro recht
still geworden, und es hat inzwischen eini-
gen Staub angesetzt. Mag sein, dall da
demnéchst mal einer kraftig pusten muf3.
Far all diejenigen aber, die im grafischen
Bereich mit Vektorobjekten arbeiten, gibt
es DA’s Vektor von ,Digital Arts" schon
jetzt, mit Features, die innerhalb der vek-
tororientierten Arbeit weit tiber das hinaus
gehen, was man bisher von Vektoredito-
ren gewohnt war.
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Arbeit an der Oberflache

Vieles von dem, was in Didot Professional
noch zah und unzulanglich war. erscheint
in DA’s Vektor im neuen Gewand. Vor
allem betrifft dies eine erheblich bessere
Aufteilung der einzelnen Programmfunk-
tionen und eine damit einhergehende bes-
sere Benutzerfihrung. So wird auch fir
Neueinsteiger nach kurzer Einarbeitungs-
zeit der Aufbau des Programms in groben
Ziugen verstandlich.

Nur denjenigen, die bereits mit Soft-
ware aus der Didot-Familie gearbeitet ha-
ben. wird mit Menuleiste und Slidem eine
erste erfreuliche Uberraschung geboten.
Das Bearbeiten gleich mehrerer Doku-
mentenfenster ist jedoch nicht mdglich.
Aufeiner Arbeitsflache von 81,9x81,9cm
wird das eingestellte Seitenformat, in den
meisten Fallen durfte das DIN A4 sein,
durch einen gestrichelten Rahmen ange-
zeigt. Dieser Rahmen dient im wesentli-
chen zur Begrenzung der Druckausgabe
und der Aufzeichnung von Animationen.
Auf der gesamten Arbeitslache kann je-
doch gearbeitet werden; nur die Objekte,

die sich innerhalb dieses Formatrahmens
befinden, kénnen dann auch ausgedruckt
oder animiert werden.

Mit DA’s Vektor kdnnen Sie in jedem
Farbmodus und aufjeder ATARI-Konfi-
guration arbeiten. Unterstitzt werden ne-
ben den neuen Farbaufldsungen des Fal-
con030 alle gangigen Autldsungen von
Monochrom bis TrueColor sowie alle Gra-
fikkarten, die Ubereinen VDI-Treiber ver-
figen. Unabh&ngig von der gewéhlten
Monitordarstellung arbeitet DA’s Vektor
intern immer mit 16,7 Milionen Farben.
Im Farbformular, das von allen Funktio-
nen genutzt wird, die einen Farb- oder
Grauwert anlegen lassen, kdnnen 2 Farbsy-
steme gewahlt werden: das RGB- und das
CYMK-System. Farblisten kdnnen im
NCL-Format, z.B. aus den Programmen
Retouche CD und Didot Professional, zu-
geladen oder auch selbst definiert und fir
zuklnftige Arbeiten gespeichert werden.
Wer mit DA’s Vektor komfortabel arbei-
ten will, sollte neben einer schnellen Fest-
platte auch einen der neueren ATARI-
Rechner sein eigen nennen. Im Animati-
onsteil fallen sehr schnell Datenmengen
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Atari-Computer

Atari Mega STE und Atari TT Computer
in unterschiedlichen Versionen
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Komfortable Software-Entwicklung fir alle 51 -er Mikro-Controller auf PC und ATARI dlem@mﬂtgm@'
SOFTWARE (fur PC und ATARI) HARDWARE (Bausat” SOFTWARE und gﬂm kH-I’TEI’ﬂGTH]@'HJa"ICBSH-
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Sprachsynthesizer, LCD-Display, Sockel, Montagematerial, _&(
Schrittmotor-Steuerung, ) gebranntes EPROM, ...)

(auch einzeln)
Kostenlose Info anfordern!  preise zuz Portoa/ersand NN 9 50 DM.
Jurgen Piscol « Elektrotechnik Vorkasse 600 DM
Rastatter-Str. 144 « W-7500 Karlsruhe 51 « Telefon & Fax: 0721 / 88 68 07
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Die 5 Programmteile im Uberblick: AutotracerJur Farb- und Halbtonbilder, Vektorpfadeditor,
Vektorobjekteditor, Chartgrafik und Animation. Einige weitere Bearbeitungsfelder lassen sich durch

Anwahl von Icons aufrufen.

von einigen 100 KB pro aufgezeichneter
Sekunde an. Geradezu pradestiniert ist
D A’sVektor naturlich furden ATARITT
oder den neuen Falcon030. Hier bekommt
die Software Adlerschwingen, die sie im
gesamten Farb- und Animationsbereich
auch dringend benétigt. Auf alteren Mo-
dellen wie dem 1040er oder Mega ST
bleibt es bei der Arbeit mit komplexen
Farbgrafiken lediglich bei mihsamen Flug-
versuchen. Die Geschwindigkeit ist hier
deutlich zu gering fir ein akzeptables Ar-
beiten.

Die 5 Hauptprogrammteile des Pro-
gramms lassen sich Uber die Menileiste
anwahlen: Vektorisieren, Vektorpfad,
Vektorgrafik, Chartgrafik und Animation.
Hinter jedem dieser Teile steckt jedoch
viel mehr an Funktion, als man auf den
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Die einzelnen Vektorobjekte, aus denen diefarbige Abbildung zuerst
animiert, und dann im ,Zeit-Kaum-Konverter" in ein raumliches
Objekt umgerechnet wurde. Firjede Schicht wurden Kopien des

zuerst gezeichneten Objekts manuell modifiziert.
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ersten Blick erwarten kann. Alle Teilbe-
reiche erganzen sich sinnvoll untereinan-
der. Selbst wann man nur Vektorgrafiken
gestalten mochte, kann der Programmbe-
reich Animation schnell unverzichtbar
werden. Oderauch der MentUpunkt Vekto-
risieren, obwohl man mit dem Autotracer
gerade gar nichts im Sinn hat. Was jetzt
vielleicht noch nach einem réatselhaften
Durcheinander in der Benutzerfiihrung der
Software klingt, wird beim Blick in den
Vektoreditor verstandlicher.

Der Vektoreditor

Kernstiick des Programms ist der Vektor-
editor, in dem grafische Objekte angelegt
oder modifiziert werden kdnnen. Die Kon-
struktion von Vektorobjekten laft sich,
wie in allen Vektor-
editoren Ublich, im-
mer auf 2 unter-
schiedlichen Bear-
beitungsebenen vor-
nehmen. Aufder un-
tersten Ebene, der
Pfadebene, wird ein
Objekt konstruiert,
indem es in seinen
Umrissendurch Vek-
torpfade markiert
wird. ErstaufderOb-
jektebene werden die
Pfade zu Grafikob-
jekten. Hier kbnnen
die einzelnen Objek-
te mit verschiedenen
Zeichenattributen
versehen und zu
komplexen Grafiken
gruppiert werden.

FUr die Kommunikation mit anderen Soft-
ware-Produkten ist es nattrlich wichtig,
daR die wichtigsten Formate auch anderer
Programme gelesen und geschrieben wer-
den kénnen. An Vektorformaten lait sich
dasaufdem AT AR weit verbreitete CVG -
Format (schwarzweil}) ebenso lesen und
schreiben wie das GEM-Metafile-Format
fur die Kommunikation mitanderen Rech-
nerplattformen. Ein Treiber fir das neue
CVG-Farbformat soll nach Auskunft von
Digital Arts in Klrze zur Verfigung ge-
stellt werden, so dal} dann auch komplexe
Farbgrafiken aus D A’sVektorin beispiels-
weise Calamus SL weiterverarbeitet wer-
den kénnen. Im Moment ist ein deratiger
Datentranfer nur Uber das TIFF-Format
maglich.

Beurteilungskriterien fir einen Vekto-
reditor sind in erster Linie sicher die Mog-
lichkeiten, die er zur Bearbeitung und
Manipulation der erzeugten oder fertig
vorliegenden Grafiken bietet, und in wel-
cher Qualitat er dieses zu leisten vermag.
Neben ,Bezier-Netztransformationen“,
mit denen Objekte plastisch verformt wer-
den konnen, und einem ,Rechner* mit
ladbaren und selbst definierbaren Formel-
sammlungen zur Objektprojektion bietet
D A’sVektorauch einige vollig neue Funk-
tionen. die einen durchaus in Erstaunen
versetzen kénnen.

Da ist zum ersten der sogenannte ,3D-
Extruder", mit dem allen Vektorobjekten
eine dreidimensionale Perspektive gege-
ben werden kann. Diesen Effekt kann man
sich in etwa wie die Erzeugung des Schat-
tens eines Objektes vorstellen, vorne liegt
das Original und dahinter, leicht versetzt,
der Schatten. Nun kommt im 3D-Extruder
noch die 3. Dimension hinzu, die eine
raumliche Darstellung des Objekts zeich-
net. Auf unser 2dimensionales Beispiel
Ubertragen heil3t das, da auch noch der
imaginare Zwischenraum zwischen Ori-
ginal und Schatten flachig dargestellt wird.
Bei der Arbeit im 3D-Extruder wird tber
die Abbildung eines dreidimensionalen
Wiirfels die Lage des Objekts im Raum
festgelegt. Die ,Tiefe“ des Objekts wird
Uber Zahlenwerte eingegeben, die Farbe
des Blocks Uber das Farbformular. Ein
kleines Sonnensymbol kann als imaginare
Lichtquelle in diesem Wirfelfeld mit der
Maus frei verschoben werden, wodurch
sich die Licht- und Schattenwirkung des
Blockobjekts festlegen lalt. Das Ergebnis
ist ein 3D-ahnliches Objekt, dessen Tiefe
durch realistisch errechnete Verlaufe dar-
gestellt wird.

Da jedes Vektor-Pfadobjekt immer nur
genau eine Flachenfarbe und ein Linienat-
tribut beinhalten kann, bestehen auch die
von DA’s Vektor erzeugten Farb- und
Graustufenverlaufe in den vom 3D-Extru-



der gezeichneten Rundungen aus vielen
einzelnen Objekten, denen jeweils in fei-
nen Abstufungen eine Farbe oderein Grau-
ton zugeordnet ist. Da sich diese Verlaufe
nicht abstellen lassen, z.B. durch eine
Jransparente Flachenfarbe”, ist die Uber-
nahme dieser 3D-Zeichen in einen Font-
editor oder auch fur eine Ausgabe als sau-
bere Outline-Grafik aufeinen Plotter nicht
maglich.

Apropos ,saubere Outline-Grafik".Ge-
rade in der Entwurfsphase mussen einzel-
ne Objekte haufig ,Ubereinandergezeich-
net‘ werden, umden Laufvon Rundungen
und Kurven exakt anzulegen. Um aus sol-
chen gesttickelten Objekten einen saube-
ren Outline-Zug zu erstellen, bedarf es

langwieriger Handarbeit oder der ,Join* -

Funktion von DA’s Vektor, die diesen
Vorgang automatisiert. Diese Funktion ist
auch dem 3D-Extruder vorgeschaltet, da
ein solches Objekt zur genauen Zeichnung
der Blockkonturen natirlich als Outline-
Objekt vorliegen mufB. Alle sich Uber-
schneidenden Pfade kodnnen also direkt
vor den 3D-Operationen in einem Arbeits-
gang entfernt werden.

Der 3D-Extruder ist eine von insgesamt
3 Generatorfunktionen, die zum Erzeugen
komplexerer Vektorobjekte dienen. Wei-
ter vorhanden sind eine Multikopierfunk-
tion, mit der Objekte bei automatischen
Mehrfachkopien kontinuierlich auch in
Farbgebung und Geometrie geandert wer-
den kdnnen, sowie der sogenannte ,Zeit-
Raum-Konverter“. So futuristisch diese
Funktionsbezeichnung anmuten mag, trifft
sie doch den Kern des Geschehens. Hier
kann der gesamte Ablaufeines im Anima-
tionsteil angelegten Films (die generierten
Einzelbilder im zeitlichen AblauD in ein
grafisches Objekt umgerechnet werden
(also in eine raumliche Darstellung). Es ist
schon fantastisch, was allein mit diesem
Werkzeug realisierbar ist. Die Abbildun-
gen ,Kirsche* und ,Loch in der Banane*
habe ich beispielsweise, bis aufdas Bana-
nenloch. ausnahmslos mit dem Zeit-Raum-
Konverter entwickelt.

Sehr schade, aber sicher auch in dem
dann auftretenden Rechenaufwand begrin-
det, ist, da diese Einzelbilder, wie auch
bei der reinen Animation, immer nur aus
dem gleichen Objekt erstellt sein dirfen.
Mit den gleichen Pfaden, der gleichen
Anzahl von Stitzpunkten, Beziers und
Linien. Im konkreten Fall heif3t das: wird
beispielsweise ein ,A*“ zu einem ,,0“ ani-
miert. muB das ,,0“ aus den vollstéandigen
Pfaden des ,A “ gezeichnet sein. Das geht
ja noch, aber generieren Sie unter diesen
Vorgaben mal aus einem ,A“ ein ,M*“!
Hier hat also die Animation ihre Grenzen,
die sich nur mit eigener Kreativitat und
Arbeitszeit Uberwinden lassen.

SOFTWARE
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,Steigende Population von Ké&nguruhs im Raum Heidelberg". Im Charteditor kénnen neben den
klassischen Ralken- und Tortendiagrammen auch beliebige Vektorobjekte genutzt werden.

Ein Beispiel fur die daraus resultierende
Arbeitsweise zeigt die Abbildung: Die
Banane habe ich fur die Animation in
mehreren ,Schichtenobjekten” gezeichnet,
wobei jede Schicht eine per Hand veran-
derte Kopie der &uReren Form ist. Jede
,Schicht“ bekommt dann noch eine ande-
re Flachen- und Linienfarbe, die diejewei-
ligen Verlaufsend- und Anfangspunkte im
Objekt bilden. Das fertige Objekt wurde
dann, da noch keine Belichterversion ver-
fugbar ist, in DA’s Vektor als TIFF-Bild
(mit 3(Kklpi) gespeichert und Uber Re-
touche CD und Didot Professional bei
LsUhlmann Skript* in Freiburg belichtet.
Hier wurde von Digital Art tbrigens auch
eine ,Support-Box* eingerichtet, die rund
um die Uhr via Modem erreichbar ist.
Neue Updates und Treiber werden von
den Entwicklern in die Box gelegt und
kdnnen sofort von den registrierten An-
wendern ,gesaugt” werden, In dieser M ail-
box befindet sich auch eine Tauschborse

PastfECTOR Datei BcarbcHcn Optionen Hilfe

fur mit DA’s Vektor erstellte Animatio-
nen und Grafiken. Guter Gedanke.

Die ,Multi-Kopierfunktion* istein Werk-
zeug, das in seiner Funktionalitat in direk-
ter Nachbarschaft zum ,Zeit-Raum-Kon-
verter* einzuordnen ist. Erzeugt wird hier
eine beliebige Anzahl von Kopien eines
selektierten Vektorobjektes, wobei sich
Position, GroRRe. Drehwinkel, Fullfarbe und
Linienfarbe der kopierten Objekte veran-
dern lassen. Bei der Anwéhl des entspre-
chenden Icons 6ffnet sich ein kleines For-
mular, das aber sogleich einen ausgiebi-
gen Blick in den Hilfstext erzwingt. Wie
manch andere Funktion im Programm lafit
sich auch die konkrete Anwendung des
Multi-Kopierers nur durch mehrere eige-
ne Versuche erschlieBen. Die einzelnen
anwahlbaren Funktionen verstehen sich
nicht von selbst.

Wahrend im Zeit-Raum-Konverter alle
Farb- oder Grauverlaufe dadurch erzeugt
werden, dal3 zwischen jeweils 2 Objekten

JOB :NONBME

ITT

LOYERjlauer 1
ZZ7Z=

Arbeiten im ,3D-Kxtruder". Das kleine Wurfelsymbolim Bearbeitungsfeld wird in die gewlinschte
raumliche Position gebracht und mit dem Sonnensymbol die Releuchlungsrichtung eingestellt. Aus
einem Vektorobjekt wird dann ein 3D-Veklorobjekt errechnet.
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ProCharts 1.1 verwoltet Aktienkurse und
stellt die erfassten Daten als Chattgrafik dat.
Der Datum-Generator und ein dbersichtiches
Fensteisystem vereinfachen die Bedienung. Pro-
Charts ist komplett in GEM eingebunden. Das
Programm  [&uft in Bildschirmauflésungen ab
640 x 200 Pixeln. Wenn 600S verwendet wird,
kénnen verschiedene Zeichensétze zur Beschrif-
tung der Grafiken gewéhlt werden. In diesem
Fall ist das Speichem im Metafile-Format még-
Sch. ProChorts speichert aulerdem in den gén-
gigen Bildformaten BLK. IMG. XIMG. DOO und
PAC (ST/E/TT ob 640 x 200 Pixel;

Finanz 1.1 ist ein elektronisches Ausgaben-
buch zur Verwaltung regelméftger Belastungen
und laufender Kosten. Separate Kostenerfassung
fir 1-5 Pu.,onen eines Haushalts (s/w, S).
GM - Charts 3.30/B enteilt Prosentati-
onsgrafiken aller Art, z.B. Kuchen-, Sdulen-, Li-
niengrofiken in 2D und 3D (s/w).

FX80 Quer 1.0 erlaubt die Druckerausgabe
beliebiger Textdateien im Querformat, also um
90 Grad gedreht. Das Programm arbeitet mit
Epson FX80 und kompatiblen Druckern, da das
Downlood-RAM des FX80 verwendet wird. Um-
fangreiche Tabellen und Aufstellungen, die fiir
den normalen Ausdruck zu breit sind, konnen
im Querformat (ibeisichtkh dargestellt werden.
Da das Programm in Entwurfsqualitit arbeitet,
wird eine akzeptable Druckgeschwindigkeit er-
reicht. L&uft auch als ACC.

innnnnnnnnnnr
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Drop It 1.0 ist ein anspruchsvolles und gra-
fisch sehr aufwendig gestaltetes Denkspiel, in
dessen Vertouf der Anwender verschiedene Ar-
ten van Sandermiill entsorgen soll. In jeder der
30 Spielebenen sind Fésser verteilt, die je noch
Art des Inhalts unterschiedst gekennzeichnet
sind. Ziel des Spieb bt es, nacheinander alte
Level von Ml zu befreien, indem zB. Fasser
gleichen Inhalts zur Koltsion gebracht werden.
Laserstrahlen und Teleporter helfen bei der
Millbeseitigung (f, MB).

flying Dutchman 1.0 ist ein horizontal
scrollendes Ballerspiel, bei dem der Fliegende
Hollénder sein Schiff durch zahlreiche geféhrli-
che Spielebenen steuern soll. Flegende Dra-
chen, Bienen, Baren, kleine grine Ménnchen
auf Skateboards und viele andere Gegner stel-

len eine stindige Bedrohung fir den Spieler
dar. Mit den Kanonen seines Schiffes konn sich
der Flegende Holldnder zwar gegen die Angrei-
fer zur Wehr setzen, doch zwingt ihn ein Zeitli-
mit zum schnellen Handeln (f).

Train 11 simuliert den Féhrbetrieb einer Bahn-
anlage. Ziel dieser neuen Spielversion ist es,
vom Programm vorgegebene Schienenelemente
zu einem Gleisplan zu verbinden. Auf dieser
Strecke sollen anschlieBend die Ziige von fest-
gelegten Startpunkten aus zum Zielpunkt fah-
ren. Nachdem die Strecke vom Anwender kon-
struiert wurde, prift das Programm, ob die Zi-
ge ihr Ziel enekhen kdnnen. AnschSefiend wer-
den bis zu finf Zige auf die Reise geschickt,
in deren Vertouf auBerdem noch ein Zeitlimit
eingeholten werden muB (ST/E/TT/F, J, s/w).

PacBalls 111 ist ein aufregendes Geschkklkh-
keitsspiel mit 30 Leveln. Die Spielfigur soll Dia-
manten aufsammeln und den vielen gefahrii-
chen Gegnern ous dem Weg gehen (s/w, J).

Kuhix ist ein Denkspiel fiir 2-4 Personen, mit
dem Tk-Toc-Toe, Vier Gewinnt, 3D Vier Gewinnt
und viele andere Varianten gespielt werden
kénnen. Dazu werden einfoch die Spielfeld-Pa-
rameter dem gewiinschten Spiel entsprechend
eingestellt. Am Bildschirm wird ein dreidimen-
sionales Spielfeld gezeigt, auf dem die Spiel-
steine plaziert werden kénnen. Ein Kontrolliild-
schiim zeigt das Spiel in der Draufsicht. Inter-
essant ist auch die Mdgtchkeit, mit Gravitation
zu spielen, wobei die Steine immer an die
tiefste Stelle des Spielfelds fallen (f).
Minenfeld 1.0 ist ein anspruchsvolles Denk-
spiel, bei dem versteckte Minen vom Spieler
erkannt und entscharft werden sollen. 14
Spieler konnen sich an der Suche beteiSgen,
ihnen stehen vier verschieden groRe Minenfel-
der mit vier unterschiedichen Minendichten zur
Auswahl. Im Sinne eines Minensuchgeréts er-
hélt der Spieler von Schritt zu Schritt Angaben
dartiber, wieviele Minen sich in unmitteKxirer
Umgebung des gerade betretenen Feldes befin-
den. Wer hier richtig kalkulert, Nochbarfelder
prift und weitere Daten sammelt, kann die
genaue Loge der Minen ousmachen (f).

Miner 1.0 ist eine Variante des Minenfeld.
Die Spielflache 1aRt sich stufenlos bis auf 35 x
21 Felder erweitern, auBerdem konn eine be-
teilige Anzahl von Minen versteckt werden (f).
Marble Island ist ein Denk- und Geschick-
lichkeitsspiel, bei dem eine Kugel durch 90 Le-
vel gelenkt werden soll. EinbahnstraBen und
gefdhrtche Gegner versuchen dies zu verhin-
dem. Gegenstdnde kdnnen aufgesommelt und
zur Lésung des Ratsels verwendet werden, ge-
legenttch tappt der Spieler dabei jedoch in ei-
ne Falle (f, J).

Genen 4.0 dient der Familien-, Ahnen- und
Nochfahrenforschung. Dos Programm  speichert
persontche Daten von Menschen, die in bete-
iligen Verwandtschaftsverhaltnissen stehen diir-
fen. Zusétzfich werden Daten Uber die verschie-
denen Heiraten der gespeicherten Peisonen ein-

gegeben. Mit der Zeit entsteht auf diese Weise
eine umfangreiche Datenbank, die zur Ahnen-
forschung ausgewertet werden konn. Geneo
stellt die verwondtschaftkhen Verhéltnisse der
Personen in Listen, Ahnentafeln, Stammbéaumen
und  Nachfahrentibersichten dar.  Schnittstelle
zum DTP-Programm (ST/E/TT, s/w, MB).

Ahnenblatt dient dem Genealogen als Hilfs-
mittel zur Ahnenverkartung. Das Programm er-
stellt Familien-, Nachfahren- oder Ahnenlisten,
die entweder sofort gedruckt oder zur Nachbe-
arbeitung in eine Datei geschriehen werden
konnen. Beispieldatei vorhanden (s/w).
Analyse 1.5 effilllt die alte Weisheit Erken-
ne dich selbst' 1Q, Biorythmus, Choracter-,
PSI- und Reaktionstest. AufschluRreicher Sebst-
test. Update, optimiert und korrigiert (s/w).

NnSXDI1Z2Z27Z33323Z;KAUT

5F-3D-Alias 1.1 erstellt digitale Gelandemo-
delle von Bergen und Gipfeln. Im Lieferumfang
ist bereits eine Landschaft enthalten, die vom
Betrachter schrittweise begangen und aus ver-
schiedenen Himmelsrichtungen erforscht werden
kann. Mit dem Editor kdnnen eigene Land-
schaften eingegeben werden. Dazu wird eine
Spezialfote verwendet, die das Ubertragen der
Daten aus der Landkarte wesentich erleichtert.
Handbuch und Editierfofie erhaltlich.

Terra 2.0 erlaubt verschiedene Porameterein-
gaben, aus denen anschfiefend ein dreidimen-
sionales Geldndemodell, bzw. eine Groustufen-
karte errechnet wild. Indem Berghénge, Flisse
und Seen unterschiedlich eingefarbt werden,
wirkt die Landschaft sehr plastisch. Die erstellte
Landschaft kann nachtidgich nach der Erosion
ausgesetzt werden. Ferliggestellte ~ Grafiken
speichert das Programm in Porameterdateien,
bzw. als Monochrombild, zur spateren Weiter-
verarbeitung, z.B. auch zur Einbindung in eige-
ne Programme des Anwenders (s/w).

30 (onstrvction 1.0 hilft beim Erstellen
dreidimensionaler Objekte. Zunéchst wird zwei-
dimensional gearbeitet, wobei die Ansicht van
der XY-zur XZ- oder YZ-Achse gewechselt wer-
den kann. Zur Kontrolle konn immer wieder die
3D-Ansicht gewdhlt werden. Obijekte kdnnen
gedehnt, verschoben, gedreht und mit ondeien
Objekten kombiniert werden (s/w, S).

Abacus ist ein Programm zur Tabellenkakuto-
tion, mit 41 Spalten und 200 Zeilen. Abacus
fuhrt umfangreiche mathematische und statisti-
sche Berechnungen durch, und stellt die Ergeb-
nisse in Fonn von Linien- und Tortengrafiken
dar. Ausdruck unter GDOS mdglich (ST/E, s/w).

Hydrauli ist ein physikaksches Simulationspro-
gramm einer hydraukschen Hebebiihne. Das
Programm wurde fir den Unterricht an einet
Realschule entwickelt und veronschaukht den

Aibeitsablauf der Hebebiihne. Zuséatzkh wird
eine Erkldrung der dabei die Hauptrolle spielen-
den Stempelkraft mit einem einfachen Re-
chenbeispiel geboten. Der  Simulationsverlauf
kann an jeder gewiinschten Stelle mittels der
Leertaste unterbrochen und anschlieend fortge-
setzt werden (ST/E/TT, s/w).

Mit CASD konnen kaltgeformte Druckfedem
nach den Regeln von DIN 2096 fiir einen vor-
gegebenen Bauraum entworfen und vorgegebe-
ne Druckfedem nochgerechnet werden. CASD
erlaubt die flexible Beeinflussung des Berech-
nungsergebnisses durch freie Wahl alter Einga-
beparameter. Dies ist ein unverzichtbares Mull
bei der Entwicklung von Fedem, insbesondere
wenn spezielle Bedingungen erfiillt werden sol-
len. CASO stellt die mdglichen Fedemn in einer
Auswahlfiste vor. Dabei wurden Federn berech-
net, die beim angegebenen Bouraum maximale
Federarbeit leisten kénnen (s/w).

Bemessung 1.0 hilft Bauingenieuren bei der
Dimensionierung von Querschnitten. Bemessung
von Stahbetonquerschnitten, inkl. Nachweis der
Rissebeschrankung,  Spannungsnachweise  von
Stahl oder Holz stiitzen 1.13 dient der Be-
messung von symmetrisch bewehrten Stahlbe-
tonstiitzen mit Schlankheiten Kleiner ab 70.
Primzahlen-Programmpaket ist eine
Sammlung von Programmen, die sich mit der
Suche nach Primzahlen, dem Zerlegen von Zah-
len in Primfaktoren, der Berechnung des Inte-
grallogarithmus, und der Goldbach'chen Vermu-
tung beschéftigen. Mt den Suchprogrammen
konn nach Primzahlen, Primzahizwiltngen, Dop-
pelzwilfingen, dkhtestmdglch aufeinanderfolgen-
den Doppelzwillngen, Primzohlochtem und Dif-
ferenzen zwischen Primzahlen geforscht werden
Das Gokfbochprogramm bietet die Mégtchkeit,
beliebige Beispiele im zuléssigen Integerbereich
zu untersuchen (ST/E, s/w).

Welt 2.4 zeigt neun verschiedene Karten der
Erde, auf denen Stadte, Lander Bundesstaaten
abgefragt werden. Welt hilft beim Erlemen von
Landernamen und den dazugehtrigen Haupt-
stadten. Das Erdkunde-Lemptogramm enthélt
Landkaiten mit alten selbstdndigen Staaten der
Erde. Im Ubungsteil wird der Name eines Lan-
des, bzw. einer Hauptstadt eingeblendet, die
der Lemende nun mit der Maus auswohlen
sali. Wenn Lénder- oder Stadtenamen eingege-
ben werden, durchsucht das Programm alte
Karten nach diesem Begriff und zeigt dann auf
der entsprechenden Karte an, wo es etwos ge-
funden hat. Jetzt mit ehem. Jugoslawen und
der Tschechoslovakei in neuen Grenzen (s/w).
CAB - Simulation von Zirkel und Lineal, objek-
torienriert, mit der Magtchkeit, Makros zu defi-
nieren. Beispiele und Sourcen legen bei (s/w).
[ierkopf eignet sich zum spielerischen Uben
der vier Grundrechenarten fir Schiler der 2.
und 3. Klasse Grundschule (f).

Eieruhr hilft beim spielerischen Eitemen der
Analoguhr (). rvDsto q

Signum Fonts enthalt vier auRergewahntche
Schriftorten  fir - 24-Nodeklruckef: ~ Computer-
schrift, ein besonders groRer griechischer Zei-



chensatz, ein griechischer Unziolzekhensatz, der
sich an dem Aussehen der Handschriften von
Spétontike und Friihmittelalter orientiert und ei-
ne Schrift mit &gyptischen Hieroglyphen.

Ist Image 3.6 Ist Image Ist ein Accessory
zur Bearbeitung von Bilddateien im DOO-, PI3-,
PAC- und IMG-Formot. Als Hilfsprogramm  fiir
WordPlus und andere Textprogramme ist Ist
Image jederzeit erreichbar, wenn Bilder vor der
Einbindung in den Text noch einmal kurz Uber-
arbeitet werden sollen (ST/E/TT, s/w).
Grapher 2.56 ist ein Accessory, das es er-
laubt, grafische Elemente wie Boxen (auch mit
Schatten), Pfeile (mit 'richtigen' Spitzen) und
Tabellenrohmen direkt zu erstellen, d.h. ohne
das aktuelle Programm verlassen zu miissen.
Auch das Vermessen von Texten und Bildem
auf dem Signum-Bildschirm ist mégSch; genau-
so wie das Aufhellen, Invertieren und Spiegeln
von Bildem usw. Bildschirmschoner, Uhrzeit und
FreeRam eingebaut (s/w, MB).

Nightsky zeigt den Stemenhimmel von der
Position des Anwenders, wobei die Ansicht des
Nord-, Siid-, Ost- oder Westhimmels gewtihlt

Ausfiihrikhe Programmbeschreibungen der J-Serie erhalten Sie bei lhrem Pool-Héndler. Die hier vorgestellten Neuerscheinungen konnen Sie sofort mitnehmen!

werden kann. Nightsky zeigt auf Wunsch Linien
und Namen der Sternbilder. Sonne, Mond und
die Planeten Merkur, Venus, Mors, Jupiter und
Satum werden samt Umlaufbahnen dargestellt.
In- 5-mindtigen Abstinden erfolgt ein Update
des Stemenhimmels, damit Bewegungen mit-
verfolgt werden kénnen. In der Teleskopansicht
kénnen die Mondphasen beobachtet und Steme
bis zur I0fochen Vergrélerung sichtbar ge-
macht werden (ST/E, s/w).

Word Puzzle 1.0 hilft beim Erstellen von
Kreuzwortratseln. Das leere Ratselfeld, die Fra-
gen und das geloste Puzzle werden getrennt
ausgedruckt, bzw. in separaten Dateien gespei-
chert, die spater mit Text- oder DTP-Progtom-
men weiterverarbeitet werden kdnnen (s/w).

PD-Pool zahlt 20% Honorar je verkaufter Diskette, ...
fur hochwertige und uneingeschrénkt lauffahige Software, die exklusiv in der 2000er
Serie verdffentlicht wird. Jetzt bewerben, es lohnt sich: Tel. 06151 / 58917

Schwedenratsel bietet eine Ratselvariante
des Word Puzzle (s/w).

fate Master Rollenspiel im Jahre 2636.
Noch der Invasion der Swocki soll der Planet
Tafoi von Truppen der Alliance zuriickerobert
werden. Vor dem Angriff wird Commander
Tsin-Fei ouf Tafoi abgesetzt um sich ein Bild
von der militdrischen Loge des Planeten zu

ken, die in der niedrigen Auflésung mit 16
Farben berechnet wurden. Ein faszinierendes vi-
suelles Erlebnis fir froctol-Fons (f).

Udo's Big-Fant enthdlt vier Fonts im
PI3-Format, die zur Gestaltung von Uberschrif-
ten in Signum! eingesetzt werden (s/w).

MPlayer 1.3 spielt MOD-Dateien im Hinter-
grund ab. DMA-Sound ouf STE/TT. 8 - 20 Khz
Abspielquolitst, Coche Support, sehr schneller
TrockerPlayer. 480Kb Musik liegen bei.
Distort Die Welle im ST. Ein netter Gag!

machen. Nur mit einer Pistole bewaffnet mischt
sich Tsin-Fei unter die fromden Wesen und Be-

stien, die diesen Planeten bevdlkem (f). PaintShop 2.03 Malprogramm (s/w, S).

WordPlus ta ASCII Textkonverter.
Zweispalt 1.0 druckt Texte zweispaltig aus.
Nahrwertanalyse fur Speisen und Rezepte.
OMI-Tool 1.19 fiir Omtkron-Bask.
Bootsei 1.0 Systemkonfiguration.

Alias virtuelle Kopie", bzw. Startprogramm.
(HO IR RSC-Sucher hilft beim Progrommstort.

Die Frattal-Shaw umfaft 21 froctale Grofi- Withlmaus 1.14 Dotei-/Textsucher.

PD-Szene und die vorgestellten Pool-Disketten erhalten Sie exklusiv bei den hier angegebenen Anbietern:

Playsoftstudio Schlichting

buch am wehrhahn 23

Jirgen Okon

Kazedretrele 8 AnVerhon 23 Cicenhaof 7

1000 Balin 61 4000 Dlssddaf 1 4700 Ham 1

030/ 786109 D 7861904 02381 / 59306

DAS INURNATIOHALI BUCH INTASOFT Unbhrerstildtsbuchhandlung
Bowvier NHsr 76 Kanp GriH

Sachedr. 2 4200 Coehoueen 1 AnRdres / Pf 1960
0-1080 Balin 0208 / 809014 nt 809015 4790 Pedabom
WBW-Senrice BlthhoAUinRg Rasking Computer Barn
Carfeuertergsr. 3B Rosdedaiz 83 Bererrattier So. 332

2800 Baren 1 4300 B 5000 kdn 41

0421 / 3968620 nt 3968619 0221 / 418316 im 417158
TUM.-SoMHardware CBS GmbH Buchhandlung Behrendt
Hapsr. 67 Tedderturgerstr. 27 Am HF Ba

2905 Edenedt 4430 Sairfut 5300 Bm 1

04405 / 6809 m 228 02551 / 2555

Schmarl u.v. Seefeld INTASOFT Foxware Computer GmbH
Biridisr. 14 Bodhuner S 45 Kuze S 1

3000 Hrmower 1 4650 Gdsarkirden 1 5600 Wippertal 22

s &D 0209/ 272587

| | Scheck tber DM

| I Per Nachnahme. Nur Inland!

0202 / 640389 nt 6080463

1 1 (zuzuglich DM 8,- Nachnahmegebihr).

1 Bitte senden Sie mir die Zeitschrift PD-Szene, mit Komplettkatalog der

1 1 2000er Serie und Top Tausend PD-Liste. DM 3,00 liegen bei.

F---- 1 oOxyd Buch/Gl) so,-DM.  }---- 1 Oxyd 2 Buch 6 0 ,-DM. 1
\ 1 ZrOddte 56, 56 abr 57. | Vid fir Ddette 2273 bedigt |

Gewiinschte Disketten eintrogen (2000er, )-, V-, S-, T- oder De-Seriej und Bestellschein einsenden.

(01 software MIGABYTt - Karlsruhe

Rauterallee 41 Kaisapessage 1
6100 Damrstack 13 7500 Kalsure
06151 / 58912 m 591050 0721 | 22864

Gemini leonhard Computer

Mdenvertriebs GriH In der Jauch 1-3

Muibussh 5 7600 Ciferfurg Ritter der Liifte 2.0 simuleft Luftimple
6200 Westeckn 0781 / 57974 m 59111 zwschw legendéren Doppel- und Dwdeckem

des ersten Wedknegs Untendwdkhe 1*
stungsmedenole,  «wodynamBehe  Bigenschaf-
ten und Bewaffrung der Fokkef, Cad,
SPAD, Afcotros, St SA und mfer anderet Mo
sdwen moden jeden Luftkampf zu einer
neuen Herausforderung. Kiitische  Treffer, ris-
kante Hugmondver, und P
lotenfehler fuhren nicht seften zum plotzkhen
Ende eines Patrouillenfluges. Wer  keine

Ferber'sche Buchhandlung

Seitersneg 83
6300 Gel¥en 1

Schick CDV-Systeme
Hayptstrale 32a

8542 Rth

09171 / 5058-59 m 5060

Orion Computersysteme GmbH Chemniti Computer

Riedideh 22 Bseweg 73 menschWien Mrtspeier findet, kann nun an

Wams . der Seite computergesteverter Staffekomefo-
6520 09051 Crenmitz den aufsteigen und das Gefecht mit starken
06241 |/ 6757-8 m 6759 003771 / 584583

Computergegner aufnehmen. 1-6 Spieler.

Osterreich: POST - Michael TWRDY

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-

1 1 und versandkostenfrei (Adatdesdknte Bite Brostedk in dyr Ladkssdhurg des Hirdas),

Gemini
Medienvartriess GriH WM'H:;A-.IEV\H]O @22/ 71460
Kiigsh 18 Schweiz:  Bossart-Soft
7000 Sutigart et 5 - Pf 5146 - XD Eiertride 30 0L / 48084
Diskpreis:
Diskeltennummem 2001 - 2330 jeDM 8,- *
bzw. J-, V-, S-, T- und De-Serie @&60,- '/ Sfr8,- "
Diskettennummern 2331 - 2450 jeDM 10,- *

@580,- */ sfr 10- *

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

1 Spacolo Atlas 55 , - DM.

Lieferung an meine Adresse:

Jetzt bestellen:
1J,V,S,T,de und 2000er Serie!
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Ein Vektorpfad besteht aus (nahezu) beliebig vielen
Linienziigen, die aus 6eraden und Bezierkurven zusan-
nengesetzt sind. Zwischen den einzelnen Linien- bzn.
Kurvenziigen konnen Liicken sein; dadurch wird ein Pfad
in Segnente aufgeteilt.

0«'S »EM« Bcfertnrh.ndbuch __

Jeden Vektorpfadsegnent ist eine ‘Drehrichtung’
zugeordnet, die bei Verwendung des ‘Hinding-Hunber-,

Rlgorithnus' fiir die Fillung ineinander liegender bzw.

einander schneidender Flachen relevant ist.

Ein Vektorpfad ist zunachst nichts anderes als eine
UnriPbeschreibung. Erst durch die Zeichenattribute
bekonnt er 'Stoff', wird er zun 6rafikobjekt. Die

SOFTWARE

. OB'S VEKTCR Referenzhandbuch
ta+flitar

Oer Vektorpfad-Editor ist das ZeicheiMerfczeug von OB'S
VEKTOR Er Nird iiber den Hentipunkt 'Vektorpfadl in
OropOoMn-tlenii ‘Bearbeiten' aufgerufen. Hat nan zuvor ein
Pfadobjekt selektiert, so kann nan dieses bearbeiten,
andernfalls kann nan einen neuen Pfad erzeugen.
Rlternativ kann nan auch nit Doppelklick auf ein
Pfadobjekt autonatisch in den Pfad-Editor springen

‘Zeichnen' kann nan durch Setzen von 6eraden und
Bezierkurven sonie ‘Freihand' nit Polggon- und
Bezier-Kurvenziigen. Das Besondere ist die nachtragliche
Bcarbeitungsnoglichkeit der Vektorunrisse: einzelne
Punkte, 6eraden, Bezierkurven, Pfadsegnente oder ganze
Pfade kbnnen verschoben, verfornt, verzerrt, skaliert,
gedreht, zerschnitten und nieder verbunden oder entfernt

m nardfln. Konplexe Funktionen eméglichen das nachtrag-

I» IKK' Mn Pnlytnnrigen in ItilerturM iul«. IN
* von Pfadsegnenten in eigene Pfadobjekte und das
in von (schneidenden) Segnenten zu einen neuen

ad.

lellen Nachbearbeitung von vektorisierten 6rafiken
;in Tracer geladene Hintergrundbild eingeblendet
In Pfad-Editor konnen Sie auf Bibliothek,

itt und Hilleiner zugreifen, in denen Sie aber
Pfadobjekte finden oder ablegen koénnen.

ix: Subnenis, Funktionen und Instrunente

K
nt

Zeichenattribute sind Linienattribute (Farbe, Starke,
Fom, Enden, Ecken) und Flachenattribate (Farbe.

Fllnuster).

iGlobal:

1 SRR A

Ubersicht RIpha-Index Sach-Index Sunbol Index

Im digitalen Handbuch ,DA 's Know How" kann auch geblattert werden. Durch Anklicken von
Stichwértern im Text lassen sich weitere Fenster mit den gesuchten Hilfetexten 6ffnen.

minimale Farb- oder Graudanderungen in
der Flachen- und Linienfarbe erzeugt wer-
den. also in ,geraden Linien“ von einem
Objekt zum nachsten, erméglicht die Mul-
ti-Kopierfunktion auch die Erzeugung
nichtlinearer Objekte. Aus diesem Grund
befindet sich diese Funktion nicht nur im
Vektoreditor, sondern ist auch im Anima-
tionsteil vorhanden, um zwischen den ein-
zelnen Bildern ,runde” Bewegungsablau-
fe realisieren zu konnen.

Textobjekte

Die Nutzung von Text erweitert die Ge-
staltungsmaoglichkeiten gerade in einem
Vektorprogramm natdrlich gewaltig. Hier
werden die Anwendungsbereiche erschlos-
sen, die Uber eine reine ,ich-male-mal-
eben-ein-Bild“ -Arbeit weit hinaus gehen.
D A’s Vektor nutzt als Schriftformate das
inzwischen weitverbreitete CFN-Format
fur Calamus-Fonts, wobei auch seriali-
sierte Fonts genutzt werden kdnnen. Da-
neben kann auch mit PostScript-Fonts im
Type-1-Format aus den DOS- und Apfel-
regionen dieser Welt sowie dem DFN-
Font-Format gearbeitet werden. Fonts im
DFN-Format sind im Handel jedoch nicht
erhéltlich. Benoétigt wird dieses Format
lediglich als Zielformat bei der Konvertie-
rung von Typei-Schriften.

Sollen PostScript-Type-1-Fontsin DA’s
Vektor Verwendung finden, missen sie
vorher also durch einen mitgelieferten
Konverter ins DFN-Format konvertiert
werden. Type 1-Fonts beinhalten spezielle
Zeichenanweisungen (,Hints“ genannt),
um bei der Textausgabe in kleineren
SchriftgréRen Details der Zeichen ohne
einen Verlust an Ausdruckskraft zu opti-
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mieren. Das Resultat ist eine deutlich bes-
sere Schriftqualitat, die gerade in niedri-
gen Auflésungen (z.B. bei der Ausgabe
aufdem Laserdrucker) eine sichtbare W ir-
kung hat, beispielsweise durch einen
gleichmaRigeren Grauwert oder klarere
Konturen. DA’s Vektor wertet diese
»Hints* der PostScript-Fonts erstmalig in
einer ATARI-Software aus.

Wie kann nun aber im Programm mit
Text gearbeitet werden? ,,D A’s Vektor ist
kein Satzprogramm?", dieser Satz wird im
Referenzhandbuch so haufig wiederholt,
da man fast schon wieder zu glauben
geneigt ist, das Gegenteil sei wahr. Und
bis zu einer gewissen Grenze wirde man
damit sogar recht behalten. DA’s Vektor
beinhaltet nattrlich Satzfunktionen, wenn
auch mit den Einschrankungen (und Vor-
teilenleines rein grafisch orientierten Pro-
gramms; und fur ein Programm, das expli-
zit kein Satzprogramm sein will, sind das
eine ganze Menge.

All das, was in den letzten Didot-Pro-
dukten zum Standard der grafisch orien-
tierten Vektortextverarbeitung gehorte, ist
auch in DA’s Vektor vorhanden. So kann
ein Text aufbeliebige Vektorpfade gesetzt
und somit auch der Pfad einer Vektorgra-
fik als Schriftlinie genutzt werden. Kreis-
textistin vielen Varianten moéglich, wobei
auch der Kreisausschnitt genau festgelegt
werden kann, in dem der Text laufen soll.
Text kann zeilenorientiert oderauch mehr-
zeilig mit einstellbarem Zeilenabstand
gesetzt werden. Auch verschiedene For-
matanweisungen wie links/rechtsbindig,
zentriert und Blocksatz sind vorhanden,
wobei sich der letztgenannte aber nur sehr
unzulanglich anwenden lat. Da der ge-
nutzte Text durch das Font-Format be-

dingt immer schon in Vektoren vorliegt,
kénnen auch die typografischen Anlagen
nach dem Satz mit allen Vektorfunktionen
weiterbearbeitet und modifiziert oder ani-
miert werden.

Desktop Publishing?

Standig ging mir bei der Arbeit mit DA’s
Vektor der fur viele Programmtypen in-
zwischen geradezu inflationar verwende-
te Begriff des ,D TP’ durch den Kopf.
,Desktop Publishing“, dieses Pradikat ist
eigentlich den Software-Produkten Vorbe-
halten, die Text und Bildmaterial auch aus
anderen Programmen als Druckvorlage
montieren und auf Filmbelichtern in ho-
hen dpi-Aulésungen auszugeben in der
Lage sind. DA’s Vektor ist nun aber ein
Vektoreditor und keine Layout-Software,
oder doch ? Teilweise zumindest. In man-
chen Bereichen ist die Software ganz gut
geeignet, um auch die Gestaltungen und
Druckvorlagen im Akzidenzsatz-Bereich,
also beispielsweise fiir Visitenkarten,
Handzettel, Anzeigen, Briefbogen usw.
zu erstellen. Die Werkzeuge sind vorhan-
den: Es kann in freien Seitenformaten la-
youtet werden (obwohl natirlich eine Sei-
tenmontage mehrerer Seiten nicht mog-
lich ist), man kann Text setzen und Bild-
material fastjeder Qualitat und Grof3e ein-
binden. Eine manuelle Schmuckfarbense-
paration laRt sich Uber die Layer-Technik
realisieren, bei der die selektierten Objek-
te wie auf mehrere Folien montierte Grup-
pen behandelt und auch einzeln augege-
ben werden kénnen. Nutzenanlagen fir
die Druckvorlagenerstellung sind tber die
Multikopierfunktion halbautomatisch
machbar. Auch hochwertige Druckfilme
kann diese Software ausgeben. Die Be-
lichtung wird dabei von einer DA’s Vek-
tor-Belichterversion Ubernommen, die ab
Anfang Marz lieferbar sein soll. Dieses
Programm, das eigentlich nur fr Service-
Unternehmen interessant ist, soll etwa DM
800.- kosten und auch die Rasterungen der
DA-Dokumente sowie deren Farbsepara-
tionen tbernehmen. Da sich alle Objekte
auch Uber das Druckerformular der ,Nor-
malversion“ alsTIFF-Bilder speichern las-
sen (bis max. 600 dpi sind hier mdglich,
wobei fur Farbbilder im Offsetdruck oft
schon die Halfte ausreicht!), kénnen diese
auch jetzt schon leicht von anderen Lay-
out-Programmen importiert, weiterverar-
beitet und belichtet werden. Man darf sich
aber nicht mit den hier auftretenden Da-
tenmengen verschatzen! Die Abbildun-
gen von ,Banane“ und ,Kirsche* hatten
als Job-Datei eine GréRe von etwas mehr
als 500K. Um die Halfte verkleinert und
als 300dpi-TIFF-Bild gespeichert, wuchs
die Grof3e auf 11 Megabyte!



Far die Druckausgabe selbst benutzt DA’s
Vektor einen eigenen RIP (Rastcr-Image-
Prozessor). Bei komplexen Farbgrafiken
mussen hier jedoch Druckzeiten erwartet
werden, die leicht Uber die 10-Minuten-
grenze hinausgehen (TestaufATARITT)!
Aber auch das Laden und Speichern derar-
tiger Grafikobjekte dauert mehrere Minu-
ten. Hier werden die Programmierer in
nachster Zeit sicher noch einiges optimie-
ren mussen.

Farbig Vektorisieren

Inzwischen schon Standardausstattung
guter Vektoreditoren ist ein ,Autotracer*
zum automatischen Vektorisieren von Bit-
maps. Mit dem Wort ,automatisch* muf
dabei in allen Tracern etwas vorsichtig
umgegangen werden. Die Qualitatsskala
reicht immer nur von ,sehr schlecht" bis
»,ganz gut‘. Sehr gut wird es immer nur
durch manuelles Nachbearbeiten.

Was hat DA’s Vektor hier zu bieten?
Auf den ersten Blick eher Sonderbares.
Als Vektorisierungsvorlagen werden in
den meisten Féllen Schwarzwei3-Scans
im IMG-Format benutzt. Im Tracer, den
D A’s Vektor bietet, ist es nun abererst gar
nicht moglich, 1-Bit-Bilder zu laden. Auch
IMG-Formate konnen also nicht direkt
verarbeitet werden, sondern mussen zur
Vektorisierung erst in ein Halbtonbild
konvertiert und im TIH-Format abgespei-
chert werden. Ein entsprechendes Kon-
vertierprogramm liegt dem Programmpa-
ket bei und kann Uber den Menlpunkt
~Services” direkt aus dem Programm auf-
gerufen werden.

Bei dem Autotracer handelt es sich um
einen Farb-Tracer (!), der Halbton- und
Farbbilder automatisch vektorisiert oder,
besser gesagt, den vom Anwender im Bild
definierten Wertebereich. Um in DA’s
Vektor Farb- und Halbtonbilder zu vekto-
risieren. muf also zuerst einmal eine Farb-
begrenzung eingestellt werden (durch die
Definition einer unteren und oberen Farb-
oder Halbtonschwelle), die dann als eine
Farbe behandelt und vektorisiert wird. Das
Vektorisieren von Farben nach diesen
Schwellwerteinstellungen ist eine reine
Nervensache. Etwas einfacher ist es, die
zu vektorisierenden Farbeckwerte direkt
aus dem Bild zu picken. Besonders in der
Einarbeitungszeit wird der Umgang mit
diesem Programmteil sicher eher unvor-
hersehbar als geplant verlaufen, da der
Farb- oder Grauton. Uber dem sich der
Mauspfeil gerade befindet, nicht in einem
Farbfeld angezeigt wird. Das Picken von
Grau- oder Farbwerten aus gescannten
Fotos wird so zur Pixel-Ubung. Die Resul-
tate konnen sich jedoch sehen lassen. Vor
allem die Ubertragung realistischer Bilder
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in grafische Objekte wird durch dieses
Verfahren groftenteils automatisiert.

FUr die manuelle Vektorisierung kann
das Bild als Hintergrundbild im Pfadedi-
toreingeblendet werden. Ein sehr genaues
Arbeiten ist hier mdglich, da auch bei sehr
grofRen Farbbildern bis auf Pixelgrofe in
das Bild hineingezoomt werden kann.

Noch etwas wirklich Neues findet sich
unter diesem MenUpunkt, das mit dem
automatischen Vektorisieren erst einmal
gar nichts zu tun hat. Als Fullmuster flr
Vektorobjekte werden normalerweise die-
jenigen des Betriebssystems genutzt. In
DA’s Vektor wird nun ein ganz neues
Mittel eingefuhrt, um Vektorflachen zu
gestalten. Als Flllmuster lassen sich be-
liebig grol3e Farb- oder Halbtonbilder ver-
wenden, die dazu auch noch mit den Fla-
chenfarben begrenzt gemischt werden kén-
nen. Werden diese Bilder kleiner als die
durch den Vektorpfad beschriebene Fla-
che eingestellt, multiplizieren sie sich zu
flachenfullenden Mustern.

Diese Funktionen, und noch einige un-
erwahnte mehr beriihren einige der Ar-
beitsweisen, die normalerweise erst in der
elektronischen Bildverarbeitung (EBV) ge-
fordert sind. Das néchste Produkt von Di-
gital Arts wird ,D A’s Picture” heil3en; es
wird sich also zeigen, inwieweit manche
noch ein wenig ,in der Luft* hangenden
Funktionen eher auf zukiinftige DA-Soft-
ware ausgerichtet sind.

Chartgrafik

Uberall dort, wo Zahlentabellen nicht nur
Buchhalterherzen erfreuen sollen, kom-
men die sogenannten ,Business-“ oder
~.Chartdiagramme* zum Einsatz. Sie ha-
ben neben dem schnellen und trotzdem
genauen Uberblick Uber Zahlenverhalt-
nisse den fur Grafiker unschatzbaren Vor-
teil, auch als grafische
Elemente zu wirken
und als solche ins

Layout mit einbezo- neu. ...

gen zu werden.

Eben diese Dia-
gramme kdnnen auch
in DA's Vektor er-
stellt werden, wobei
das Progranvn aber
weniger darauf aus-
gerichtetist, allen sta-
tistischen Mdglich-
keiten in der Prasen-
tation von Zahlenko-
lonnen Ausdruck zu
verleihen. In diesem
Programmteil sind
Zahleneingaben wirk-
lich nur Mittel zum
Zweck dergrafischen

mmm
misim
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D A’s Vektor zurtick.

Arbeit. Und das verstehe ich, manch stati-
stischen Puristen zum Trotz, durchaus
positiv im Sinne einer kreativen grafi-
schen Arbeit. Der Charteditor ist in DA's
Vektor ein grafisches Instrument, nicht
mehr, aber auch nicht weniger.

4 Darstellungsarten bietet das Pro-
gramm: Balken, Torte, Graph und freie
Objekte, wobei noch Modifikationen wie
eine 3D-Darstellung hinzukommen. Wie
im Vektoreditor kann auch hier die fertig
angelegte Chartgrafik raumlich tber ein
Schaubild in Tiefe und Beleuchtung posi-
tioniert werden. Und hier wie dort lassen
sich Uber das Farbformular auch differen-
ziertere Eingaben fur die Farben einzelner
Diagrammelemente, Verlaufe usw. einge-
ben. Zur Beschriftung wird der aktuell
geladene Font verwendet.

Sehr interessant ist fiir eine grafischori-
entierte Arbeit sicher auch die Einbezie-
hung frei definierbarer Objekte in die
Chartgrafik. Dies bedeutet nichts anderes,
als dal} schon vorhandene Vektorobjekte
aus dem Arbeitsfeld gepickt und anstelle
z.B. der Balken des Diagramms die unter-
schiedlichen Zahlenwerte darstellen.

Da Chartgrafiken haufig zur grafischen
Prasentation von Zahlenmaterial bei Dis-
kussionen oder Vortragen herangezogen
werden, also nicht in hohen Auflagen ge-
druckt werden mussen, bietet sich die
Ausgabe aufKleinbilddia odereiner farbi-
gen Overhead-Folie an. Auch diese Aus-
gaben ermdglicht DA’s Vektor. Fiur den
Canon-Farbkopierer CLC 10 liegt ein
Druckertreiber bei. Treiber fur HP-Druk-
ker (550C und Laserjet4) sind in Arbeit, In
den Treibern sind je nach Druckertyp be-
reits Farbkorrektur, Rasterung und, wo
notig, auch Separationsdalen integriert.

imIIM B BIM Bearbellen Hille
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Services:

FlIn abspielen

Pixelgrafik konvertieren

Halbton- oder Farbverlauf anlegen
Farbbild verrauschen

PostScript Type 1 Fonts konvertieren

Lnlerdem Mentleintrag ,Services" lassen sich die exlernen
Programme aufrufen. Nach getaner Arbeitin einem dieser
Programme kehrt man automatisch zur letzten Arbeitsumgehung in
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Animation

Eine grolle Faszination wird fir die mei-
sten sicher der Programmteil ,Animation“
bereithalten. Animationen werdenin DA’s
Vektor, wie sollte es sonst sein, vektorori-
entiert erzeugt. Grundsatzlich kann eine
Animation in zwei Ausfihrungen erzeugt
werden: als aufldosungsunabhangige vek-
tororientierte Animation und als konkreter
Film, der immereine festgelegte Bildgro-
f3e und einen definierten Farbmodus hat.

Die Animationstechnik arbeitet mit
Stitzpunktbildem, die in einem ,Filmst-
reifen” von maximal HXXX) Einzelbildern
verteilt werden. Diese Filmstreifen wer-
den in einem Filmklemmbrett angelegt, in
dem bis zu 1(XXX) numerierte Felder belegt
werden koénnen. Ein Vektorobjekt wird
auf Platz O gelegt, ein weiteres (das aus
dem ersten entwickelt werden muR!) bei-
spielsweise auf Platz 70. Das war’s auch
schon. Wird nun die Animation gestartet,
generiert das Programm aus Startbild und
Zielbild alle Zwischenbilder, wobei Ver-
anderungen der Objektlage im Arbeitsfeld
und Farbanderungen zwischen beiden
Objekten ,flieRend” errechnet werden. Die
Feinheit der Ubergange ist dabei abhangig
von der Anzahl der méglichen Zwischen-
bilder.

Die fertigen Animationen kénnen mit
einer Recorder-Funktion aufgezeichnet
oder mit dem Zeit-Raum-Konverter zu
einer Vektorgruppe animiert werden. Der
Rekorder kann Animationen unabhangig
von der aktuellen Einstellung in neun ver-
schiedenen Farbtiefen (von monochrom
bis 24-BitTrueColor) und beliebigen Bild -
groRen aufzeichnen, wobei auch Filmdau-
er und Bildfrequenz frei bestimmt werden
kénnen. Die derart bewegten Bilder wer-
den Uber ein externes Programm -DA’s
Player -in der Zielauflosung abgespielt,
kénnen aber auch, mit der entsprechenden
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Peripherie, auf Video aufgezeichnet werden.
Computeranimation in Echtzeit verlangt
hohe Rechnerleistungen undeinen schnel-
len Datentransfer von der Festplatte. Es
héngt also immer von der Leistung desje-
nigen Rechners ab, aufdem der Film abge-
spielt werden soll. Die bei der ,Aufnah-
me" anfallenden Datenmengen sind selbst
bei einfachen Animationen betréachtlich.
Wird beispielsweise der Buchstabe ,A*“
aus dem Zeichensatz der ,Optima“ zu ei-
nem ,O*“ animiert, haben die vom Rekor-
der aufgezeichneten Dateien im Mono-
chrommodus eine GroRe von 170K, bei
einer 16-Bit-Aufzeichnung bereits 2,5 MB,
wobei die Filmdauer in beiden Féllen le-
diglich 2 Sekunden betragt.

Man darf naturlich nicht alles von DA’s
Vektor erwarten, und im Animationsteil
zeigt sich, dal3 auch der Begriff Fullmu-
ster* fur Vektorobjekte nicht unbedingt
wortlich zu verstehen ist. Werden derarti-
ge Objekte beispielsweise gedreht, ver-
schiebt sich lediglich das Objekt tiber sein
eigenes Flullmuster. Eine Animation vom
Start- zum Zielobjekt ist mit gescanntem
Material nicht mdglich; das wére aberauch
zu schon ...

Gerade dieser Programmteil bietet im
Gesamtkonzept der Software aber derart
viele Gestaltungsmdglichkeiten, da wir
inder ST Computer sicherdemnéchst noch
gesondert darauf eingehen werden.

Handbuch digital

Bei manch einer Software der vergange-
nen Jahre schien es mir so, als ob das
beiliegende Handbuch die Probleme mit
dem Programm erst schaffen solle, die
man ohne es vielleicht gar nicht hatte! Und
nuraufden ersten Blick scheint sich dieses

auch bei DA’s Vektor fortzusetzen.
Das kleine Begleitbuch, das dem DA-
Paketbeigelegt ist, erlautert lediglich tiber-
greifend die Funktions-

orsvecTor  emt  BuBEtEn Mumm Hift ] ] weisen der einzelnen
F$l SS — Tk TFPEE programmiteile. Trotz-
. TEXTOBJEKTE dem wird hier wichtige
I{ O--I AText-Hinkel : 0.80 °  Zeilenbreite:  20.06 m Hintergrundinformati-
* $ % 2;\?)::22: ESchrifot-gol(’)er:| nScY}JI’O::izT'Je}te BZelfi(;O ' on_gebOter]’ dle daSAr-
& ' ( Font: Opttni Ronan [Font selektieren belten mlt Vektoren'
Versalhohe: 10.08 nn Farben und bewegten

) R Sperrung ® > Schriftbrette! 100 ¥ . .
| Kurstu-Minkel! 0.00* ~ Zeichen-M.: 0.0e"*" Blldern IeIChter ma-
/' 01 ™ Rechts Zentr. 1 Block chen kann. Das Lesen
o MF oreite sperren wird lediglich durch ei-
2 3 4 riiung: nige Fallstricke desLa-
2\ /61& ifl tber- | untereinander sortiert K yOUtS gest('jr‘t, dessen

Cancel

Das Formular zur Vektortexthearheitung. /.eilen-, Pfad- oder Kreistext

Jflachendeckender”
Satz selten durch Ab-
satze und noch selte-
ner von illustrierenden
Bildern unterbrochen

sind hier méglich. \\ehen einigen anderen Textanweisungen kann auch

ein Raster- oder Farhrerlaufvon /.eichen zu /.eichen in diesem

Formular jjher eine Farhtahelle festgelegt werden.

sg | T “
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wird, was den gut in-
formierenden Inhalt

g

Konnen aucn ale typogratiscnen Anlagen

damit nur schlecht transportiert. Das ei-
gentliche ,Handbuch* hei3tin DA’sVek-
tor jedoch ,D A’s Know How* und kann
als eigenstandiges Programm oder ACC
zum Lesen der Hilfedateien und der Ar-
beitsbeispiele des Tutorials genutzt wer-
den. Der eigentliche Handbuchtext liegt
also nicht in gedruckter, sondern in digita-
ler Form fur die Arbeit direkt im Pro-
gramm vor. Liegt der Mauszeiger Uber
einem Icon, und wird die Help-Taste ge-
drickt, erscheint das entsprechende Hand-
buchkapitel mit der Funktionsbeschrei-
bung. Ein Mausklick auf markierte Stich-
worter im Text fuhrt zu erganzenden Tex-
ten, ein weiterer auf die rechte Maustaste
zu Querverweisen des Themas. Per Dop-
pelklick lassen sich die gesuchten Texte
auch in eigenen Fenstern darstellen; man
sieht schon, in diesem ,Handbuch* will
auch das Blattern gelernt sein. Bis Redak-
tionsschluB3 lag das Tutorial leider noch
nicht vor, nach Auskunftder Programmie-
rer soll es aber bis Anfang Marz fertigge-
stellt und nachgeliefert sein.

~Know How* hilft schnell und zuverlas-
sig Uber viele ,was-war-das-nochmal“ -Si-
tuationen hinweg. Man bleibt im gleichen
Medium (dem Rechner), und das ist in
vielen Arbeitssituationen der eigentliche
Vorteil. Zudem kann mitjeder neuen Pro-
grammversion auch eine stets aktuelle und
immer gleich vollstandige Handbuchver-
sion auf Diskette mitgeliefert werden. Da
aber alle Hilfestellungen im Programm
ausschlielich vom ,Know How*“ gelei-
stet werden, fehlt leider auch die sonst
Ubliche Online-Hilfe in der Kopfzeile, die
lediglich die Funktion der gewéhlten Icons
anzeigt. So muB jedesmal ,Know How*
zurate gezogen werden bzw. sich im Spei-
cher befinden, auch wenn man es nach der
Einarbeitungszeit gar nicht mehr in die-
sem Umfang benétigt. Toll ware es sicher
auch, wenn der aufgerufene Hilfstext di-
rekt bei der Arbeit vom Anwender selbst
editiert werden konnte. z.B. fUr erganzen-
de eigene Anmerkungen zu den Funktio-
nen oder einfach als Méglichkeit fir Ar-
beitsnotizen zum Thema. Das wére dann
doch endlich mal ein ,Handbuch“, das
vom Anwender mitgeschrieben wiirde; mit
der Zeit entwickelt man ja auch eigenes
,Know How

Fazit

Nach mehreren Wochen Arbeit in und mit
dem Programm glaube ich fast, da man
sich den Umgang mit DA’s Vektor eher
erspielen als erarbeiten sollte. Die Arbeit
im Programm macht Spal3, ohne Zweifel.
Ohne den Zeitdruck, eine Grafik in weni-
gen Stunden erstellen zu missen, bekommt
DA in manchen Arbeitsphasen sogar das



GEM-Fenster

quietschen heftiger als

das Garagentor

lhr ATARI redet
plotzlich, stohnt und m
schreit

Es klingt wie auf der
Bricke der U.S.S.
Enterprise

Die Kirchturmuhr
schlagt zur vollen
Stunde

...und viel,
viel mehr!

ALF und sogar
der Papst melden
sich zu Wort

CrazySounds

VERRUCKT
UND KREATIV

CrazySounds legt beliebige digitale Klange (Samples) auf
bestimmte Systemfunktionen (z.B. Fenster auf/zu. Rechner-
start, beliebige Tasten, Start bestimmter Programme. Alert-
boxen, Dialoge, Fileselector und ausgewahlte AES-Funktionen.

Nur so ist die durchdringende Wirkung zu erkléren.

Die Kronung ist. daB auch beliebige Texte in Dialog- und
Alertboxen. Fenster-
B itte den gewinschten lent

titeln und sogar die Eingebent
VDI-Textausgabe mit

R: antwortet nicht

b f
Samples belegt werden fberpruien von
|Pindow| 10bJeict 11 B lerT]

kénnen.

CrazySounds wahlt auf

Wunsch ein zufalliges Sample aus. Somit kommt nie Lange-
weile auf.

CrazySounds liest beliebige ST-Sample-Formate (z.B. SMP.
SAM, AVR). Auch Samples von anderen Systemen (Mac,
Amiga, PC. Windows) und sogar beliebige bis dato unbekann-
te Samples konnen geladen, geschnitten und eingebunden

werden. Damit ist der Nahrboden zur Vermehrung vorhanden.

Samples werden bei Bedarf automatisch nachgeladen,

daher benétigt CrazySounds nur wenig Speicher.

Fur alle Systeme geeignet. Bei STE/TT und FALCON sorgt der
DMA-Sound, bei ST-Modellen

fur das Abspielen der Sounds ii

davor sicher.

CrazySounds gibt es samt einer

Sammlung fur DM79, -

»

CrazySounds bringt Leben in lThren ATARI!

MAXON Computer GmbH « Industriestr. 26 »+ 6236 Eschborn =« Tel.: 061 96 /48 1811 « Fax: 061 96/41 885



Flair eines kreativen ,Computerspiels*,
inklusive Suchtgefahr! Wer sich dieses
Ausleben des Spieltriebs und die damit
verbundene Zeit nicht génnen kann, wird
mit DA’sVektorjedoch anfangs auch sei-
ne Probleme haben.

Der Verkaufspreis von DM 298,- ist
sicherlich, bedenkt man die Programm-
vielfalt und deren Qualitaten, eine boden-
lose Untertreibung. Selbst bei einem dop-
pelt so hohen Preis kénnte man noch von
einem guten Preis/Leistungsverhaltnis
sprechen. Dieses Low-Cost-Level sugge-
riert aber auch einen relativ leichten Um-
gang im und mit dem Programm, und dem
ist nun einmal nicht so. Gerade im Zusam-
menspiel zwischen Animation und Vekto-
reditor, in denen die kreativen Mdglich-
keiten der Software in Mengen vorhanden
sind, ist es nicht leicht, nach einer vorhan-
denen Gestaltungsidee auch schnell die
entsprechenden Resultate zu erzielen. Zu
viel steckt in diesem Programm, als dal
sich ein leichtes und vor allem auch intui-
tives Arbeiten schon nach kurzer Zeit ein-
stellte. Manches istim Handling auch noch
etwas sprode, umstandlich oder nicht in
ausreichendem MafRe automatisiert. All
das sind aber genau die Geburtswehen, die
fast schon charakteristisch fir die 10-
Version einer Software sind: manche Funk-
tionen, die gar nicht anwahlbar sein dirf-

SOFTWARE

ten (per Doppelklick aufs Vektorobjekt in
die Pfadebene, bei getffnetem Clipboard),
kénnen beispielsweise betatigt werden,
fihren dann aber auf direktem Weg zur
Betatigung des Reset-Knopfes. Die Bild-
verwaltung arbeitet noch nicht zufrieden-
stellend, und auch die Druckausgabe ist
dringend optimierungsbedurftig (so las-
sen sich auf dem ATARI-Laserdrucker
Fullmuster in bestimmten Bereichen nicht
korrekt ausgeben).

Insgesamt sind die grafischen Werkzeu-
ge Uberzeugend. Es ist die Verwaltung
dieser Werkzeuge, die dem Programm im
Moment noch einige kleine Probleme be-
reitet. Hier fehlen aber auch ganz einfach
gute und mit Bildmaterial dokumentierte
Arbeitsbeispiele, um es beim Gestalten
nicht vollig ins Spielerische abgleiten zu
lassen. Kreativ arbeiten 143t sich da am
besten, wo die Werkzeuge lediglich Mittel
zum Zweck sind. Und genau das wird das
Tutorial leisten muissen, um mitdem Know-
How-Konzept eine gelungene Alternative
zum gedruckten Handbuch bieten zu kén-
nen.

Die in diesem Programm gebotenen
Funktionen, die bereitgestellten Ausga-
bemdglichkeiten aufFilm- und Diabelich-
ter sowie die Nutzbarkeit professioneller
Vektor-Fonts zeigen deutlich, da DA’s
Vektor seine Anwender nicht nurim Low-

Schneller Zugriff

Alle hier angebotenen Produkte sind komplett anschluf3fertig. Auf Systeme
mit Quantum bzw SyQuest-Laufwerken geben wir 2 Jahre Garantie,

Quantum SCSI - Festplatten

andere Produkte, 6 Monate. Preise giiltig ab 15.02.93. Preisanpassungen

bei Irrtimern und gréBeren Wechselkursschwonkungen des US-Dollars
Vorbehalten Eine Vertriebs Hotline, die Sie gerne tiber die Konfiguration
Ilhrer Festplatten bzw. Speichererweiterungen berat, konnen Sie taglich
(Mo-Fr) von 09.00 - 18.00 Uhr in Kaiserslautern, Schmiedstrae 11 unter

Telefonnr: 0031-3033-102 anrufen

TEAC - Diskettenlaufwerke

3.5" 720/1440 kB
5.25" 360/720/1200 kB
HD-Modul Inkl. Backup-Software
und autom. Stepratenurmchaltung

60 J | 3/1993

69.-

85 MB 528.- 525 MB 2298.-
127 MB 688- 700 MB 2698-
170 MB 778- 1,05 GB 3298-
240 MB 1158.- 12 GB 3698.-

Speichererweiterungen

178 -
198 -

2 MB Atari Mega/1040 STE 158.-
2/4 MB alle Atari ST's 288.-
4 MB alle Atari ST's 428.-

Cost-Bereich sucht, wie es der Preis sug-
gerieren mag. DA’s Vektor ist eine Soft-
ware fur Profis, die mit ihren Arbeiten
Geld verdienen missen, zu einem Preis fir
Hobbyzeichner. All denen, die mit Vekto-
ren arbeiten oder einen sehr interessanten
und produktiven Schritt in die Animation
wagen wollen, sei das Programm ans Gra-

fikerherz gelegt. Sehr empfehlenswert.
JF

Bezugsadrses.se:

H3 Systems
Hausserstralle 44
W-6900 Heidelberg
Tel.: (06221) 164031

Positiv:

Programmvielfalt

hochwertige Gestaltungsmdglichkeiten
digitales Handbuch

lauft in allen Auflésungen

Preis

Negativ:

manche Funktionen noch
Uberarbeitungsbedurftig
fehlende Online-Hilfe

«km m m .«

Q Einbaufestplatten Q
Quantum fur MEGA ST Quantum
MB ms kB/s DM
85 12717 950" 658.—
120 10716 1200¢ 878-
127 12717 950 818.-
170 12717 950" 898.-
240 10716 1200” 1258.-
525 10710 1200¢ 2348.-

Q Externe Festplatten Q
Quantum fur ATARI ST Quantum

SCSI-ID Schalter, deutsche Software, deutsches Hand-
buch, 2 Jahre Garantie

MB ms kB/s ST KB/s TT DM
85 12717 950" 950” 898-
120 10716 1200” 1800” 1098-
127 12717 950" 950" 1048-
170 12717 950" 950" 1128-
240 10716 1200* 1800* 1498-
525 10714 1200* 1800* 2498-
1056 10710 1200* 1800“ 3498-
1225 10710 1200* 1800* 3898-
als ATARI TT-Versionen: - 150-
SyQuest - Wechselplatten,
fur ATARI ST
Platte
MB kB/s inkl. Medium Medium
44 500" 1078- 148
88 700" 1278- 198-

Computer-Handels GmbH
SchmiedstraBe 11,6750 Kaiserslautern
Telefon: 0631 /3633-102 Fax: 0631/60697
Ladengeschaft: Richard -Wagner -Str. 10
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Hier finden Sie

Atari

Berlin

COMPUTERSYSTEME

»chlichtin

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUOtO SCHUCHTING
COMPUTER mSOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

MoénchstralRe 8 1000 Berlin 20
030/786 10 96

DATAPLAY

Bundesallee 25 ¢ 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting
...die etwas andere Computerei

COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StralRe 56
030/78610 96

Potsdam

ATARI-Systemcenter
Desktop Publishing
IBM Kompatible Branchensoftware

1034 Berlin, Rigaer Str. 2
direkt am Bersarinplatz
Tel 589 1928 Fax 588 9296

fiih r e r

Ilhren

Fachhandler

Berlin
¢ Isdii Ingenieurbiiro fur
Software 1
N g o ft

0-1035 BERLIN - Proskauerstrale 32 - Tel. 5888285

- ATARI-System-Center - Partner fir Schulen und
- Hardwarevertrieb Universitaten (Rabatte fur
Schiler und Stundenten)

- Installation und Schulung

- Netzwerke
- Softwareentwicklung

PLAYSOFT-STUDIO

chlichtin

die etwas andere Spielerei
PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING

COMPUTER -SOFTWARE -VERSAND GMBH
BERLINS NEUE DIMENSION FUR

COMPUTERSPIELE

KatzbachstralRe 8 1000 Berlin 61
030/78610 96

SR a)kmuters

Neue Anschrift:
Gierkezeile 12
! W-1000 Berlin 10

Néahe U-Bahn Bismarckstrae
8 Tel.:030 342 00 17 Fax:030 341 05 65

l« t«L

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUOtO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE mVERSAND GMBH & CO KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTs NEC FACHHANDEL

KatzbachstrafRe 8 1000 Berlin 61
030/78610 96

Hambur

G.M.A.

Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040/2512 415-7

2mm Hambur[B&jjUfc

3K

Computerbildhaus

Fachwsrkstfctt »Service » Verkauf
PC-KowpfrttsysinHne undZubehor
Eppendorfer Weg 56
2000 Hamburg 20
Tel. 040 1 490 50 70

490 39 37
Fax 040 '491 21 87

2120 Lunebur

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung -Verkauf -Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel 04131/4 6122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-1800 und Sa. 900-1300

2300 Kiel

- Kiels einziges ATARI
Desktop Publishing Center

- ATARI System-Center

« Computerbild Systemhaus

- Calamus Profi-Center
- ATARI Fachwerkstatt

- PSION Vertragshandler

Computer&Service

Gutenbergstralle 2 2300 Kiel 1
Tel.: 0431-569444 Fax 578520

frder Str 83. 2300 Kiel 1
0431/ 1809 75. FAX: 170 80

2800 Bremen

ATARI-DTP Center
CAIAAIUS-Prvfi-Center
3K-Computerbild

Faulenstr. 48-52,

D H T H 2800 Bremen 1

DIE SYSTEM-PROFIS 0421/170577+170169
Hard-u.Software GmbH Fax 0421/12870

K)I5K)-Service
Willi B. Werk

Osterfeuerbergstr. 38
W-2800 Bremen 1

Tel. 0421/39686-20
Fax 0421/39686-19, Btx 042175116
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2905 Edewecht

Soft- & Hardware
Vertriebs- u Handels GbR
Helfers-Jeddeloh
A BTfIRI was sonst

Hauptsfr. 67. 2905 Edewecht
X (04405) 6809 Fax 228

ATARI-System-Center

Hardware - Software - Beratung
Service Werkstatt

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

2950 Leer

Soft- & Hardware
Vertriebs- u Handels GbR
Helfers-Jeddeloh
A BTRRI was sonst

Bremer Str. 23. 2950 Leer
X(0491) 12688 Fax, 13576

ATfIRI-System-Center

Hardware - Software - Beratung

3400 Gottingen

BuUroeinrichtungs-Zentrum

Nederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenslieg 14 - Tel 0551 f3857-0

Beratung <Vertrieb Service

Computertechnik
Rosenplanter «iH

5.3400 Gottingen
TeI :0551-377021 Fax: 377242

LML N

Atarl-System - Center

Rohrdrommel & Radtke
Hannoversche Str. 144

3400 Gottingen 1

Tel. + Fax (0551)37 8149
Publik Domain-Center

Uber 3.000 Programme

IV ...rfu ... ..rfu ...
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3501 Habichtswald

Ihr MIDI-Speziallst: Beratung +Sctxiung +Service

REITMAIER

Musikelektronik
ATABI-Systemtachhandler
TREVINA Computer ~
Musikinstrumente

BUHM-Vertragshandler~
Parkstrale9 <3501 Habichtswad mlel.: 0 56 06/9812

Dusseldorf

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain  Irenenstral3e 76c

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

Karo

Belichtungs-Service-West-GmbH
DTP-Service

Belichtungen Atari, Macintosh, DOS
An- u. Verkauf Atari-Gebrauchtgerate
Reparaturwerkstatt fir Atari u. Macintosh

Neumannstr. 2 (Nahe Metro)
Telefon: 0211/231019 Fax: 0211/235910

4020 Mettmann

GENG

ATARI System Center

Lader**at TeichstraRe 20, W4020 Mettmann
W. 02104/22712 (9“ -1 81 FAX 22936
Offnungszeiten: Mo - Fr 14M0bis 18® Sa 10° bis 13*

Bitte beachten Sie unsere laufenden Anzeigen!

4150 Krefeld

NEERVOORT

Kommanditgesellschaft
Nordwal 96

D-4150 Krefeld 1

Tel 02151-772056
FAX 02151-770995
BIX 02151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- 8 Mehrplatzsysteme
Komplettlésungen

4250 Bottro

Computerspiele
Vermietung

Soft & Sound

Essener Stralle 6 - 4250 Bottrop
Tel. (0 20 41) 21 97 3

4300 Essen

Computerspiele
Vermietung

Soft & Sound

MoltkestraBe 36 - 4300 Essen 1
Tel. (0201)20 76 29

4430 Steinfurt

COMPUTERSYSTEMEI

4430 Stemfurt Tocklenburger StraOe 27
02551/2555 Fax 2537

2 CMC calamus
S 3K Retouche + Didot

< Beskfop PubbhihgCenter

4500 Osnabruck

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 - 4500 Osnabruck

Fax (0541) 586614
Telefon (0541) 586646
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag S 06151/56057 BUE

Dortmund

C Midi &
'AB S Computer Systeme
aroper Bahnhof Str. 53 4600 Dortmund 50
Tel. 0231-759283 Fax. 7504SS
Atari Midi Center - Epson Handler
Hardware - Reparaturwerkstatt - Einbauservice
19" Racksysteme -Wechsel & Festplatten
D - Netz Funktelefon
Zubehor & Einbauservice

cc Computer Studio GmbH

i | - Elisabethstr 5 4600 Dortmund 1

¢ f Beyatung -Service -Verkauf -Schnellversand
ATARI Systemfachhandler

AT-386/486 Peacock Amstrad CGCAT
Drucker NEC Star Brother

Tel 02 31/ 95 20 80 -O Fax 95 20 80 -99



Dortmund

46 DORTMUND 1

A ATARI

Computer « Erweiterung « Zubehor -

Mener & rfacsb

Minsterstrale 141 0231/ 833205

Reperetur

4650 Gelsenkirchen

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

WILHELMINENSTR. 29
4650 GELSENKIRCHEN

TELEFAX (0209)497109
TELEFON (0209) 42011

Schneidplotter 16 MHz
Modem Digitizer Tower\

Handlet

5000 KolIn

lhr Atari Profi
_ A in Kdln
TER TelL0221/4301442

Fax.0221/466515

IU k II1fauM K II
Wir bieten lhnen: giinstige Preise.
Bauteile-Servicc-Werkstatt
Verkauf-Desktop-Drucker

M ~haem o™ AAAAA

A Vertrieb von Computersystemen

A Spezialisiert auf Atari-Computer

A~ und deren Anwendungen

£ Vastersstr 10.5000 KéIn 30 I
A Tel.: 0221-558269. Fax:5504629

A
A Kein Ladenlokal Bitte Termin absprechen

>>> 7

A
A
A

ANPANNNNNNNNNNNNNNANN  ANNN

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5300 Bonn

#1lw

ATARI

Info & Service: 02 28 /65 77 99

ATARI-Systemcent™g

Wir sind lhr autorisierter
ATARI-Systemfachhandler.

Wo? Im Zentrum von Bonn.

Neben ATARI Hard- & Software fiihren wir ein um-
fassendes Peripheriesortiment, wie Monitore, Drucker,
Scanner usw. von Top-Herstellern: z.B. CANON, Pa-
nasonic, EIZO, Epson, NEC, AGFA, Seiko. uvm.I

Fordern Sie kostenlose Preisliste & Info:
Kapuziner Strae 8 « 5300 Bonn 1

r/mmmem
» el

Guter Service.

§2eUmz e

Engagierte Beratung.

WOBECO

Computer & Beratung

(0228) 67 70 21

Wir sind fur Sie da Mo -Fr 15-20Uhr.Sa 9 -12Uhr u n Verenbarung
Bei uns werben bringt

GEW INN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

a n H

Cfmputer Serrite-Center
Vappcrtat-La nycrfccid
foxware
Computer GmbH

Kurze Str. 1/ Ecke Spitzenstr.
5600 Wuppertal 22

Tel ,02 02 - 64 03 89
FAX. 02 02 - 64 65 63

ATARI-Computer. Laptops. Notebooks. PC
DTP-Service. Beschriftungen

_BUF

5650 Solingen

A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenldsungen,

z.B. fir & edd<>f'PJUvVh'tN f

/l/legaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

5800 Hagen

A ATARI

v etk i EMISAC~«{Kftwert

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)73490

5820 Gevelsber

R ichter

HAGENfRSTR. 65 TEL 02332/27 06
5820 GEVELSBERG FAX 02332/27 03

Frankfurt

(eAmann

c~computer

In dar Romerstadt 249/253,6000 Frankfurt am Main 90
Tel069-763409,Fax 069-7681971, MB 069-761083
DTP und MIDI Vorfihrungen, Termine auf Anfrage, ein
gut sortiertes Ladengeschéaft und eine Fachwerkstatt

CALAMUS

PROFI
CENTER

erwarten Sie |

Autorisierter Fachhandler fur:

A ATAR

IA corn *

Panasonic

MS-DOS NEC

tWmMAN.

10 BURO-Programm, das JEDER kann!

Info GRATIS, Hotline HELP 069/838970
j(hHaltung, Rechnung, Adressen, Reisen,
bst. Waren, Etikett, Termin, Notiz: 248,-
GEMA, GVL, Lizenzen, Archiv: a.A.
[ER SOFT, Siegenerstr. 6, 6230 Frankfurt 80 |
TEST: Fochblatt, SC, Keys, Solo, ST Magazin .A.
Endlich Ordnung. SAVE TIME : GOTO FUN

31993 1T “ 63



6100 Darmstadt

Heimvorteil.

6204 Taunusstein

COMPUTER-CENTER COMPUTER =DTP

KEYBOARDS =MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR
EIGENER SERVICE

JR ATARI

IV SYSTEM-CENTER

1 6204 Taunusstem-Neuhof  Industriegebiet Triebgewann
1Georg-Ohm-StraBe |10 Tel 06128/7 30 52 * Fax 730 53

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6457 Maintal

LAINDOLT-COMPUTER Ir
Beratung - Service j-i »
A Verkauf  Leasing
ATAR Finanzierung ™
6457 Mainlal-Domighcim Robcrt-Bosch-StraUc 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Bu *2 98 99#

6520 Worms

Computersysteme

GmbH

6520 Worms  FriedricTistraBe 21

Telefon 0 62 41 767 57 -58

6720 Speyer

a a a a a a m

Computer
A ATARI DesktopPublishing Center

1040 STE. Mega STE, TT. ST Book und Faicon lagermaRig
und vorfuhrbereit auf 5 Anlagen! Komplettes Angebot an
Software. Hardware & Peripherie fur Atari und Apple’

6720 Speyer « Auestr 20

Tel 06232/ 32428 « Fax 41398
Mo Fr 9- 12u 15- 18.30. Sa 9 - 12 Uhr

64 f I 3/1993

6750 Kaiserslautern

EDV - Lésungen

CAD Netzwerke UNIX ]
Telekommunikation ISDN
Schulung

Beratung Computer

Verkauf

Buigstrafic 15- 17
6750 Kaiserslautern
TeL: 0631 - 95152
Fax; 0631 - 95153

ATARI - Fachhéndler

Computer A Software

Mo.-Fr.; 10.00-12.15 ft
14.30-16.45

Neckargemund

Ihr ST/ TT Partner im Rhein- Neckar Raum

Soft- und Hardware, Reparaturservice
Branchenlésungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemund
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

CDallisGr "~ L ~

3 + COlComputer

Marktstr 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7400 Tubingen

Computer?

DON’T PANIC!

<KOentU)
DON’'T PANIC

Computer Komplettlosungen GntbH
PfleghofstroBe 3. 7400 Tubingen
Telefon070 71-9?88-0
FAX 070 71-<7?88 14

Bei uns werben bringt

GEW INN *

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 /56057 BUE

7475 Melstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIfl * PC-CunPUTERNRR'nT

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

5 CHEUTRTETR R

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 » AlemannenstraBe 27 +07431/61280
7500 Karlsruhe

EPSON AATARI

SYSTEMHANDLER

W e rn m

Durl3cher-Allee 30 m7500 Karlsruhe 1
Telefon 0721/696878 . Fax 698064

REARDT: wawigsprac

Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 Tel (0721) 1608-0

7918 lllertissen

gmbh

amselweg 10
7918 illertissen
tel 07303/ 5045
fax 07303 / 5046

8000 Munchen

o8 . .
: jobis
SS
IS
si
unternehmenssupporl

lhr Partner fir BSS Plus & Adimens im Netz

softHansr

...worauf Sie sich verlassen kénnen!

Ladengeschéft und Bestelladresse:
8000 Munchen 90
UntersbergstralRe 22 (U1/U2 Haltestelle)
Tel. 089/697 2206 =Fax 089/69248 30



8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER ~ J

Tolzer StralBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

PANASONIC-PHILIPS JroelJ*” "

TOSHIBA PORTABLE LUCKY QOLOSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regensbur

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941)562530
Fax (0941)562510

8700 Wurzbur

SCHOLL

Hardware « Software
Service ¢ Schulung

Computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931)30808-0

‘Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 /56057 BUF

0-1530 Teltow

OSTERREICH

A-1040 Wien

ATARI & PCS

W ? fHTfan FTTt? B

, wodurch ?

guter Service und glnstige Preise
wo ?

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Com puter-Studio
Websner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien <Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

Computersysteme Gobernatz

O 1530 Tdlow Hobt* Slunwuy 7 * Td/Fax 470723 1

0-6500 Gera

A-1050 Wien
JUNGHANNS nbssine. ¢

0-6500 Gera BESTENS BETREUT

K.-Liebknecht-Str. 79 bei
Telefon: 28994 BOH M Gesm.bH.
Telefax: 28994 Ihr

A  ATARI - Jachfiandkr A ATARI Systemfachhandler

13 Jahre Garantie !
A-2340 Modling, Hauptstr 10
S 02236-46230 - Fax: 25035

[IBTIHTi] DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

SCHWEIZ

OfP'Cv, t c £ 70s0
s ER CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst

Bahnholstrasse 63
CH-4313 Mohlin

0-8027 Dresden

OV Bersng A ATARI
D re S d n e r Installationen NEC
CAD Anlagen )
C O m p u te r Datenpflege #Service Sla
Tel 061 8830 32 FAX 061 88 30 03
Center
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Biete Hardware

> » Katalog '93 anfordern «<
Hardware UHR-ST ab 29,95 DM
Electronic Service
Tel.: 02366/43865 *G

1/0-Interface, AD-Wandler, etc.
Info: Tel.: 07131/161151 *G

Atari 520 STM mit 1 MB RAM,
Monitor SM 124,2 Laufwerke, ein-
gebaute Uhr, Maus, zusammen
fur 400,- DM. Tel.: 0921/81219

Verkaufe wegen Systemwechsel
AT-Speed C16 + SpeedBridge +
Buch ,AT-Speed - gewuR3t wie* +
DR-DOS 5.0 fur Mega STE, alles
erst 8 Wochen alt, fiir 270,- DM.
Tel.: 09857/1099, ab 17 Uhr

Supercharger, 1 MB, 250,- DM,
PC-Tast-Interface 100,- DM; div.
Bucher, 80 MB SCSI-Festplatte
800,- DM. ST, 3 MB, Tower, TOS
2.06, SM 146, 600,- DM. Tel.
05861/7253, moglichst an
Selbsabholer

Mega ST4, TOS 2.06, Grafikkarte
Pixel Wonder, HD EX30L, 1600,-
DM; Papyrus 135,- DM; KSpreat-
Lite 50,- DM; u.a. Tel.. 069/
574788, ab 17 Uhr

Festplatte 52 MB SCSI Hard &
Soft 500,- DM; 5,25"-Laufwerk
360 KByte 50,- DM; Superchar-
ger 1MByte 250,-DM, Tel.: 0431/
391160, ab 18 Uhr

Falcon 030, kaum benutzt, mit 4
MByte RAM, 2,5"-Harddisk, alle
Kabel, fur nur 2600,- DM. Seba-
stian Fahrenbruch, S.-Anhalt,
Tel.: Ost/25005, ab 17 Uhr

Mega ST4, 65 MB Festplatte,
schnell, leise, 2. Laufwerk, SM
144 Monitor, Laser SLM 605, Ver-
schleil3teile neu + Ersatztoner,
Universalscanner DIN-A4, Mo-
dem, Software, Biicher, Zeit-
schriften. Tel.: 05723/1674

Atari 1040 STFM zu verkaufen,
VB 450,- DM. Des weiteren: Me-
gafile 30, VB 450,- DM; MS-DOS-
Emulator SuperCharger 1 MByte,
kein Einbau, nur anschlieRen, VB
400,- DM. Telefon: 06147/8569,
ab 17 Uhr

Flachbettscanner Epson GT-
1000 inkl. Software fir Profi-s/w-
und Farbbildbearbeitung. Format:
74 * 10,5 cm, 200 dpi, 256
Graustufen, Foto und Strich in
Zeitungsqualitat. Girardet, Tel.:
030/8824397
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Verkaufe Scanner mit Software
fir 250,- DM. Tel.: 07833/7164,
ab 18 Uhr, Martin verlangen.

Der Atari wird zum PC-AT! Wegen
Systemwechsel verkaufe ich ori-
ginal PC-Speed (Hardware-DOS-
Emulator) fur nur 99,- DM; Adap-
ter flr Multisync-Monitor an Atari
fur 29,- DM. Tel.: 06657/8250

1040 STFM, 2 MB, TOS 1.4, mit
neuem Laufwerk, Maus, 499,-
DM. Themadat 4.0 49,- DM;
Checkmate 19,- DM; Astrl. Kos-
mogramm 19,- DM; N. Loeblein,
Glashutter Damm 65, 2000 Nor-
derstedt, Tel.: 040/5276448

Atari 1040STFM, 1MB, TOS 1.4,
Maus. 2 Jahre alt, SM 124, VB
550,- DM. Tel.: 09438/804

1040 STF, 3 MB, Vortex ATonce
MS-DOS-Emulator, SM 124 (gu-
tes, grofRes Bild!), Megafile 60,
Citizen 120D Drucker, 1300,- DM
(nur komplett). Tel.: 06033/2112

24-Nadeldrucker NEC P6plus mit
Handbuch, originalverp. VB 555,-
DM. Software zum halben Neu-
preis: CoCom-Oberflache 79,-
DM; Leonardo-CAD 1.33D 49,-
DM; Adimens 3.1+ 149,- DM; Mr.
Print 29,- DM. Tel.: 08166/1046

Vortex ATonce 386SX mit Fast-
RAM 499,- DM; Mega STE4, SM
144, HD-Disklaufwerk, Festplatte
105 MByte, Preis VB. Avant Vek-
tor 2.0, nicht registriert 498,- DM;
TmS Cranach 499,- DM, neu,
nicht registriert. Telefon: 05751/
41140

Atari 1040 STFM, Maus, SM 124,
Megafile 60, PD-Software (u.a.
TeX), alles zusammen 899,- DM.
Tel.: 06441/87150

Mega ST4, Vortex Festplatte 60
MB, Star XB24-10, 2200,- DM
VHB; Software: GFA-Draft+ 250,-
DM; Signum!3 400,- DM; Didot
Professional s/w mit Bitstream-
fonts 600,- DM; Formular Plus
100,- DM; u.v.a. Tel.: 04551/
91362

Atari 1040 STF + SM 124 + div.
Programme + Literatur 600,- DM
VB. Telefon: 02575/2726, ofters
versuchen!

Biete Atari Mega ST1, Monitor SM
124, Maus, 750,- DM; Signum!2
150,- DM. Suche Festplatte bis
150,- DM, Syntex 1.2 bis 100,-
DM. Martin Peth Litzwalchen 27,
8221 NuRdorf, Tel.: 08669/78142

1040 STFM (TOS 1.4), SM 124,
1st Wordplus 3.15, 500,- DM;
Megafile 30 + 12 MByte PD-Soft-
ware, 350,- DM; GFA-BASIC 3.5
+ GrolRes GFA-BASIC 3.5-Buch
150,- DM; weitere Blcher auf
Anfrage. Tel.: 06221/862957

Atari 1040 STF mit separater Ta-
statur, TOS 1.4 + 2.06, gegebe-
nenfalls mit SM 124, Abdeckhau-
be; auch Tausch gegen Mega
(STE) mit Wertausgleich; div. Mu-
sikgerate. Tel.: 0641/74221 Q

Mega ST, 4 MB RAM, Overscan,
RTS-Tastatur, SCSI-Harddisk 50
MByte, AT-Speed DOS-Hardwa-
re-Emulator, Logitech Mouse, FP
2000,- DM. NEC P20 Drucker,
Abdeckhaube, Druckerkabel,
neues Farbband, 1Jahr alt, 500,-I
DM. Tel.: 0541/89238

Megafile 60 VB 550,- DM, Buch
Atari ST Intern 50,- DM und Origi-
nalspiel Populous Il 50,- DM ab-
zug. Tel.: 0751/49582, ab 17 Uhr

VGA Monitor PTC 1426, kaum
gebraucht, 500,- DM VB. Tel.:
0511/691158

SCSI-Hostadapter/Kabel 60-
DM; ST-Tower (echter PC Big-
Tower) 16 MHz, 4 MB, TOS 1.04,
5,25"-Laufwerk, 85 MByte SCSI-
Platte, Pixel-Wonder, Main-Po-
wer, Mega-Tastatur, viel Platz,
Tel.: 04421/85742

Atari 1040 STFM, TOS 1.04, SM
124, Maus, Textprogramm, Zei-
chenprogramm, Tabellenkalkula-
tion, Spiele. VB 600,- DM. Tel.:
09438/804

Atari 1040 ST + Monitor SM 124,
2. Laufwerk 3,5”, div. Software,
VB 600,- DM; Drucker NEC P6 VB
650,- DM - zusammen fiir 1100,-
DM. Soyer, Darmstadterstr. 11,
8000 Munchen 50, Telefon: 089/
154122

*Mega ST1 350,- DM, Mega ST2/4
425,- DM (ohne Tastatur und
Maus); Casio SF4500 100,- DM;
Star LC-20 250,- DM; div. Com-
puterzeitschriften je 2,- DM; TOS
2.06 90,- DM; etc. etc. Tel.:
05271/7549, 19.30 bis 21.00 Uhr

Mega ST2, Blitter, 52 MByte
Quantum-FSE-Festplatte, 14"
Eizo Farb-Multisyncmonitor (mit
Overscan 720 * 480 Pixel), GFA-

BASIC 3.0, BeckerDesign,
NVDI2, Harlekin, Starglider2, viel
PD fur 2200,- DM. Telefon:
06382/6171

Alles istzu teuer!? - nichtverzwei-
feln. umfangreiche Soft- und
Hardware (gebraucht) guinstig ab-
zugeben (Uber 200 Einzelartikel)!
Info bei: C. Meissner, Damasch-
keweg 12, 3550 Marburg - bitte
1,- DM Rickporto beilegen.

Fischertechnik Computing-Expe-
rimental mit Interface und GFA-
BASIC 2.0, 1 Jahr alt, Preis VS.
Tel.: 04706/1711

Atari 1040 STFM, Maus, 2. Lauf-
werk, Monitor SM 124, vorzugs-
weise komplett fur 750,- DM VB
mit reichlich Software abzugeben.
Tel.: 02301/3692

&20 ST, 1 MB, zweiseitiges Laut-
ewerk, 200,- DM - mit SM 124
~350,- DM. Tel.: 06131/228078

Atari 260 ST im Towergehause, 2
MByte RAM, TOS 1.04, 2 Lauf-
werke 3,5", Megafile 60, Logitech
Maus, PC Cherry-Tastatur, s/w-
Monitor SM 124, Preis 1400,- DM
VHS. Tel.: 06202/71591

Megafile 30 (Lagerschaden!,
Jfunktionsfahig“) 150,- DM. Tel.:
089/8508309, ab 18 Uhr

Laptop Stacy 4, wenig gebraucht,
4 MByte RAM, 40 MByte Festplat-
te, VHB 3750,- DM. Mo.-Do. Tel.:
05261/72120, Fr.-So. Telefon:
05151/43371

Portfolio mit 128K-Karte gegen
Gebot zu verkaufen. Telefon:
0611/65559

10404 STFM, TOS 1,04, Megafile
30, Wordplus 3.15, 12 MB PD-
Software, TOS 1.04-Buch, alles
neuwertig fir 1000,- DM VB. Tel.:
06221/862957, ab 18 Uhr

Mega STE, 4 MByte RAM, 105 MB
Festplatte, Monitor SM 124 fiir VB
2100,- DM; Signum!3, Calamus
SL, div. Software; Laserdrucker
SLM 605 VB 1500,- DM. Tel.
06421/83929, ab 18 Uhr

Atari 1040 STFM mit 3 MByte
RAM, Overscan 3.0, Monitor SM
124, RTS-Tastenkappen, Druk-
kerswitchbox, Lindy-Uhr, Scart-
Kabel, fiir 1000,- DM VHB. Kreile,
Tel.: 040/6781648

Farbmonitor SC 1435 fiur 470,-
DM wegen Fehlkauf, Garantie bis
April 1993. Tel.: 02632/492617
(Miller)

*G = Gewerbliche Kleinanzeige



Biete Hardware

CDTV-Amiga 500, 1 MByte, Ta-
statur, 2. Lautwerk, PDs, 4 Caddy
+ 4 CD-ROMs, IR-Trackball, 2
Joysticks, Software, BeckerText
Il, Calc, Scartkarte, Kabel + Zube-
hér. Neu und ungebraucht, NP
3500,- DM, VB 1600,- DM. Tel.:
04562/6208, Kraasch

Lighthouse Towergehause fir
260/520 ST, komplett 250,- DM;
MegaClock fir 260/520/1040 ST,
ungebraucht 50,- DM. Burkhard
Wigge, Dietrich-Bonhoeffer-Str.
72, 5608 Radevormwald

Atari Mega ST2, 2 MByte RAM,
Monitor SM 124, PC-Speed (MS-
DOS-Emulator), externes 5,25"-
Laufwerk, Drucker Star LC10-2,
CAD-Programm Technobox-
Drafter, PD-Joumal, TOS + Disk
ab 01/90. VB 2222,- DM. Tel.:
09332/4841, ab 19 Uhr

Wegen Umbau: einen Festplat-
ten-Controller mit Deckel und Zu-
behor (alles neuwertig) flir Mega
STE gegen 100,- DM abzugeben.
Axel Witaseck, Eythstr. 29, 4000
Dusseldorf, Tel.: 0211/236499

Verkaufe Atari ST, 1 MByte RAM,
SM 124, Color-Monitor, AT-
Speed C16, Drucker, 30 MByte
Festplatte, Gber 200 Disketten, al-
les 100prozentig in Ordnung, 2
Jahre alt, original Software. Info
anfordern, NP 4500,- DM, VP
2000,- DM. Telefon: 04351/
84418, Gerrit

Verkaufe Mega ST2 mit 4 MByte
RAM, SM 124, RS-Speed, Overs-
can, HBS 240, TOS 1.04/2.06,
RTS-Tasten, Drucker-Switchbox,
1500,- DM VB. Tel.. 040/
6781648, Kreile

Atari im PC-Gehause mit 1,44
MByte- und 720 KByte-Disketten-
laufwerk, abgesetzte Tastatur,
TOS 2.06,3 MByte RAM, akkuge-
pufferte Uhr, 30 MByte Festplatte,
24-Nadel-Drucker, Monitor, 35
Originalspiele, etliche Program-
me + Shareware, viel Zubehoér VB
1550,- DM. Tel.: 04642/82536,
von Fr. 16.00 Uhr- So. 18.00 Uhr

Star LC-20 250,- DM; Casio
SF4500 100,- DM; HD-Modul
(ddd), neu! 40,- DM. Tel.: 05271/
7549,19.00 - 21.30 Uhr

TT SCSl-Festplatte Conner CP
30100, 120 MByte, 15 ms, 3,5",
neu, wegen Fehlkauf, fir 600,-
DM. Tel.: 09874/1325

Kleinanzeigen

Atari TTO30, 8 MByte RAM, 48
MByte Festplatte, sowie Farbmo-
nitor PTC 1426, VB 2650,- DM;
NEC P6+ mit vollautomatischem
Einzelblatteinzug VB 750,- DM.
Tel.: 0821/85749, Fr. bis So.

SuperCharger. 1 MByte RAM, V
1.5, DOS-Emulator, Sockel fir
Coprozessor, MS-DOS 4.01, SC
als RAM-Disk fiur TOS. Fir 400,-
DM. Raiko Nitzsche, M.-R.-Ring
21, 2339 Drauske, Tel.: 038331/
8343

Mega ST, 3 MByte RAM, 48
MByte Festplatte, SM 124 Mul-
tisync, PixelWonder, TOS 1.04,
VB 1250,- DM; Megamax Modu-
la-2, neueste Version + MagicLib
fur fliegende Dialoge* FP 290,-
DM. Tel.: 07932/7063

1040 STFM 250,- DM; Geerdes
Softworkstation fir Kawai K4
100,- DM; Omikron Compiler 3.5
120,- DM. O. LeR, Chariottenstr.
£ , 1110 Berlin

Protar VME-Grafikkarte fiir Mega
STE/ProScreen TT und &hnliche
19"-s/w-Monitore. Wegen TT nur
1 Monat benutzt! 450, DM. Tel.:
0421/546038

TT 030, 4 MByte RAM, 42 MByte
Festplatte, PTC 1426VGA-Color-
Monitor, Phoenix Datenbank, di-
verse Spiele, ST-Pascal Plus, VB
2700,- DM. Tel.: 040/6731830

Verkaufe 1040 STFM, TOS 1.2,
Monitor SM 124, externes 3,5"-
Laufwerk, Epson-Drucker LX 400,
div. Disks fur nur 1300,- DM! B.
Kersting, hauptstr. 23, 6334 AR-
lar-Bechlingen, Tel.: 06440/7216

Verkaufe Mega ST2 komplett mit
Monitor, Maus und externem HD-
Laufwerk (1,44 MByte), Preis: VB.
Festplatte 84 MByte Quantum
(noch Garantie), Preis: VB. Soft-
ware: Textverarbeitung Tempus
Word 2.0, NeoDesk, Ist Word-
plus. Diverse Zeitschriften, Bi-
cher zum Atari ST. H. Schneider,
Tel.: 06426/5931 oder 069/
6704259

1040 STF im Lighthouse Tower, 2
MByte RAM, 3,5"-Floppy, 5,25"-
Floppy 40/80 Tracks, Vortex HD-
plus 20 MByte, Seagate 48
MByte, Vantage Controller, RTS-
Tasten, AT-Speed C16, TOS 1.4,
1700,- DM. Tel.: 0212/318573

SC 1224, la-Zustand, VB 350-
DM. Daners, Tel.: 02131/601370,
abends

Biete Software

Spielstarkes Schafkopfpro-
gramm 39,90. SPECTRE SW
089/4314587 *G

Atari ST PD-Software je Disk 1,60
DM im Abo 1,30 DM, alle Serien,
Katalog 3 DM, PD-Service Wak-
ker, Parkstr. 3, 5620 Velbert 1,
Tel.: 02051/53217 o. 61906 *G

Script 3fiir nur288,-DM; Update
ab 99,-; Demo kostenlos; Ist-
Base 199,- DM; Oxyd2 Buch 60,-
DM; Fontdisks ab 99,-. Henke
Versand, Berlin, Stendhalerstr. 7,
1000 Berlin 21, Telefon: 303/
3969798 *G

Signum!3  Color inkl. Types-
Trenndatei und Signum!2 300,-
DM,; Btx-Manager V4.02 und V3.0
inkl. Interface! 100,- DM; Take-
Off Nr. 1-16, professionelle Grafi-
ken auf 50 Disketten inkl. gedruck-
ter Vorlagen NP ca. 500,- DM fir
200,- DM! Fast-FileMover V1.41
schnellster Kopierer 30,- DM, al-
les Originale. Telefon: 04639/
7521, Fax 7574

Lattice C 5.0 unregistriert 270,-
DM; KSpread-4 150,- DM; Pho-
enix 2.0 250,- DM; Harlekin 2.06
mit ext. File 150,- DM. Telefon:
04183/50418

iete PowerPrint 2.0fUr Spectre

iCR fir 110,- DM. Mit der Soft-
ware ist es mdglich, aus Mac-Pro-
grammen auf allen géangigen
Druckern (z.B. Canon, Citizen,
Epson, HP, NEC und kompatible)
auszudrucken. AuBerdem noch
folgende Originalspiele: Lemm-
ings, Rick, Dangerous, Hillsfar,
Chaos strikes back, Populous,
Starlight und Triad 3 (Speedball +
Blood Money + Rocket Ranger) je
25 - DM. Tel.: 08241/7182

~Llwp2word” Konvertierungspro-
gramm 1st Wordplus nach
Microsoft Word und zurtick 30,-
DM; &ltere Demoversion fiir 5,-
DM. R. Schmitt, Perleberger Str.
58,100 Berlin 21

Timeworks DTP 2.0 250,- DM;
Pagestream DTP 2.1 250,- DM,
Touch Up inkl. Handyscanner
250,- DM; Calamus 1.09N 100,-
DM; Repro Studio 150- DM;
Transfile 2.0 100,- DM; FS 2 inkl.
Scenery-Disk 150,- DM; Fibumat
50,- DM; Datamat ST, Turbo ST +
Revolver zusammen 100,- DM;
HP DeskJet 500 inkl. Epson FX
80-Emulation und Spez.-Druk-
kerk. 500,-DM. T.:06131/882581

BeckerPage ST, ST-Fax Il glinstig
zu verkaufen. Tel.: 0561/875823
oder 0161/2921720

Yamaha TG33/SY35 Sound-Edi-
tor Ubersichtliches Layout (z.B.
graf. Editieren von Hiuillkurven),
Zufallsfunktionen, umfangreiche
Disk- und MIDI-Funktionen usw.
lllustr. Handbuch (deutsch) 40,-
DM + Porto. Tel.: 0221/212052

Verschiedenes

Profikurse fiir Calamus SL-An-
wender! Lernen Sie bei uns, lhren
Calamus SL produktiv einzuset-
zen. Gratisinfo: Studio Z, Ocken-
heimer Chaussee 5,6530 Bingen/
Rh., Tel.: 06721/41011 *G

Biete K-Spread 4 mit Handbuch
(original) VB 120,- DM; Suche
Colormonitor fiir 1040 STE, max.
350,- DM. P. Koch, Markische
Alle 156,0-1140 Berlin, Tel.: 030/
5414894

Suche das groRe Calamus Hand-
buch von Data Becker oder eine
Fotokopie. Tel.: 06205/31454,
18-21 Uhr

Wollen Sie bis zu 300000- DM
verdienen? Ein Traum? Nein! Ein-
fach eine Postkarte an: S. Enders,
Am Steinsgraben 24,3400 Gottin-
gen. DiesistkeinTrick oder Witz

Die Mailbox des Pro Atari Com-
puterclubs 300-16800 bps, 24h
online, groRes Angebot an neu-
ester PD-Software fur den ST.
Tel.: 0621/301489

ST-Computer 01/90 - 10/90 zu
verkaufen. Preis VB. Telefon:
0202/723473

Verkaufe HD-Modul 39 DM/25 $;
TEC 80,- DM/50,- $; Casio
SF4500 100,- DM/60,- & Star
LC20 250,- DM/ 150,- $. Tel.:
0527/7549, 19-21.30 Uhr - $ =
US-Dollar!

ST-Computer Heft 1 (01/86) bis
12/91 gegen Gebot zu verkaufen.
Abholung erforderlich. J. Binder,
5030 Hurth, Telefon: 02233/
35696

Abzugeben: Portfolio mit Netzteil
und Literatur fur FP 150,- DM;
Speicherkarte 64 KByte fir FP
80,- DM; Adimens ST-Plus 3.0
mit Literatur fir FP 100,- DM. Te-
lefon: 030/8159422

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Verschiedenes

Scan-Service; Vorlagengestal-
tung;Software: Creator 150,- DM;
Scarabus 50,- DM; Signum!3

400,- DM; Sherlook 300,- DM;
Zeitschriften, Blcher, sehr gin-
stig. Tel.: 04551/91362

Verkaufe AEG-Olympia MQ61,
550,- DM. Tel.: 05271/7549, 19-
21.30 Uhr

Zu verkaufen: fur ST/STE/TT:
Atari Profibuch 10. Auflage von
Sybex 40,- DM; Atari ST Grafik-
buch 30,- DM. Raimund Seibert,
Tel.: 06734/8184

Zu verkaufen: Bucher fir Atari
Arbeiten mit dem Atari 20,- DM
Tips $ Tricks mit Atari 30,- DM
Calamus Buch 20,- DM. PC/AT-
Speed Buch 20,- DM. Raimund
Seibert, Tel.: 06734/8184

Suche das gro3e Atari ST-Druk-
kerbuch von DataBecker inkl.
Disk. Tel.: 0471/414453

Spacola Disk + Buch 40,- DV
Atari ST-Total Buch 30,- DM; Das
grolRe Cubase Handbuch (neu)
50,- DM; Atari Journal ab 1/92 3,-
; diverse TOS- + ST-Computer-
Magazine. Telefon: 06033/2112,
(Frank)

Laserdrucker SLM 605 800,- DM;
5,25"-Laufwerk + 100 Disks 100-
DM; Calamus 1.09N + Schrift
150,-DM; Interlink 1.89 50 ,-DM;
Themadat 3.0 50,- DM. Alles
Preis VB. Tel.: 04248/406

Verkaufe folgende Blicher: GFA-
BASIC Tools & Algorithmen. Das
groRe GFA-BASIC 3.5-Buch, Das
grofRe MIDI-Buch, Atari ST Ist
Wordplus 3.15, C-Know-How.
Preis VB. Telefon: 02942/8007
oder 2474

Das grol3e Atari Druckerbuch,
Das groBe Mega ST Buch, Das
gorBe GFA Programmier Hand-
buch Tools & Algorithmen, Atari
ST Floppy + Harddiskbuch, Der
Schnelleinstieg Phoenix, Luzi ST
(Textverarbeitung + Utility). Alle
Data-Becker). Atari ST GFA-BA-
SIC 3.0 fir Insider (M&T). Biicher
teils mit Disk. Preis VHS. Tel.:
06226/3404

Kontakte

Suche Kontakte zu Anwendern im
Raum MS/OS sowie Grofsraum
BRD. Bodo Zutelgte, Falkenstr.
52,4402 Greuen 2
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MKC-Box: 1200-14400 Bpx, 8-
N-1 24 Std. online, call 08137/
3677. Die MKC-Box ist Mitglied im
Miinchner Mailbox-Verbund
(MMV). Gaste tragen sich bitte mit
,GAST” ein. Jede Menge PD-Soft.

Der Pro Atari Computerclub
sucht Mitglieder. Wir bieten: mo-
natliches Magazin, Treffen, Mail-
box, usw. Kostenlose Info bei:
Andreas Ziegler, Dornheimer
Ring 7, 6800 Mannheim 31

Flr unseren Computer-Club Futu-
re-All e.V. suchen wir noch aktive
Mitglieder fiir Atari und andere
Systeme. C.C.Future-All e.V.,
Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6,
Tel.: 02224/80668, Fax und Mail-
box 02224/89614

Endlich! Die x-man Demo von
Disaster und Nightmare. Disk und
Ruckporto an: Andreas Niemann,
Hindenburgstr. 5, W-2409 Ponitz.

Neue Mailbox des Computer Club
Romerberg e.V. Wir bieten ko-
stenlose Information, Hilfe und
Software! Tel.: 06232/43434; 24h
Online, 300-14400 Bps

Atari TOS Games Club. Wir unter-
stitzen alle Spieler! Info gegen
Leerdisk und 1,- DM in Briefmar-
ken bei: Andreas Knopf, Hecken-
beckerstr. 1c, W-3363 Bad Gan-
dersheim, Tel.: 05382/4875

Atari-Club im Raum Mannheim-
Heidelberg gesucht! Bin 17, habe
ST undviele Fragen. Bitte schreibt
mir: Alexander Langer, Mosba-
cherstr. 5, 6804 llvesheim

Atari TOS Games Club, der Club
fur alle Besitzer eines Computers
mit dem Betriebssystem TOS, die
sich fir Spiele interessieren. Auch
Falcon User erwiinscht, ebenso
wie Anfragen von Verlagen u.a.
Firmen. Info bei: Andreas Knopf,
Heckenbeckerstr. 1c, W-3353
Bad Gandersheim

RTS-Programmer Club sucht
Programmierer. Keine Beitrage.
Kostenloses Clubmagazin auf
Disk. Info gegen Riickporto: Tho-
mas Helbing, Hagenstr. 6, 8505
Wendelstein 2

Der Pro Atari Computerclub sucht
noch Mitglieder. Wir bieten ein
monatliches Magazin, grof3e PD-
Sammlung, eigene Mailbox, User-
Treffen usw. Kostenlose Info bei:
Andreas Ziegler, Dornheimer
Ring 7, 6800 Mannheim 31 oder
DFU: Andreas Ziegler Maus LU

Suche im Raum Oberbayern Ata-
ri-slichtige die Erfahrungen aus-
tauschen wollen, besonders im
DTP- und Graphikbereich. Tel.:
08638/7073, Fax: 72519

Suche Kontakte zu Atari-Usern im
Raum Hannover (List) zwecks Er-
fahrungsaustausch und PD- bzw.
Softwaretausch.  Tel.: 0511/
666257, ab 19 Uhr, Andi

Neue Mailbox in Frankenthal -
24h online, 300 bis 16800 Baud,
Spiderbox - die mit Power. Tel.:
06233/20456

Suche Hardware

Suche Farbmonitor fir STFM (bis
300,- DM). Angebote an Andreas
Heinze, Steinikestr. 12, 2100
Hamburg 90, Telefon: 7657924,
ab 18 Uhr

Kleines Infoblatt sucht billigen,
moglichst kostenlosen A3-Kopie-
rer. Giso Siebert, Sandweg 16,0-
1424 Leegebruch

Maxon Junior Prommer. Automa-
tischer Einzelblatteinzug fir Ep-
son LQ 550. Tel.: 07031/806259

Suche Festplatte 80-150 MB, an-
schluRfertig fur Atari STE. Tel.
0511/86504

Suche Wechselplatte fir Atari
1040 STFM. B. Hadeler, Hagena-
her Str. 8, 2164 Heinbockel, Tel.:
04144/8608

Suche Mega ST Board, CD-ROM
Soft, DIN-A4 Plotter fiir 400,- DM.
Frank, Tel.: 02151/778784

Atari 400 oder 800 (keinen XL
oder XE) mit mindestens 48 KB
RAM und 4 Joystickports. Tel.:
07252/8285, ab 16 Uhr

Suche Steinberg Midex oder Mi-
dex+; biete 16-Kanal Mischpult
mit Effekt und Monitorweg, einge-
bauter Hallspirale und Phantom-
speinung fur 850,- DM. Telefon-
nummer: 02301/3077, nur am
Wochenende

Suche defekte Atari Mega STs,
Tel.: 05374/4373 18-21 Uhr

DRAMs NEC 4164 oder Ver-
gleichstypen (z.B. auch der Firma
Robotron) im Keramikgehause
mit Metalldeckel. Wer kennt Be-
zugsquelle bzw. weil3, wo noch
Bestande lagern? Thomas Mau-
rer, Duisburger Str. 296, W-4200
Oberhausen 1, Tel.: 0208/200883

Suche Motherboard TT zum Aus-
schlachten. Tel.: 0711/771430

Vollautomatischer Einzelblattein-
zug fur Star LC24-10 gesucht.
Angebote bitte an: Martin Diker,
Bohnesmiihlgasse 12, 8700
Wiirzburg

Suche Software

Suche Buch ,,PC/AT-Speed" zum
glnstigen Preis oder Tausch ge-
gen Signum!-Buch. Tel.: 030/
4293070, Dr. Stefan Romisch, O-
1017 Bin, Friedrichsberger Str. 22

Suche deutsche Adventures und
Programm zum Ubersetzen gan-
zer englischer Texte. Uwe Huhn,
Dukatenstr. 9, 0-4070 Halle
Suche bezahlbare CAD-Soft-
ware. Tel.: 04124/5720

ACHTUNG! Neueinsteiger sucht
alle mogliche Software wie Ist
Wordplus, Draw!3, wu.a. Nur
100prozentig  funktionstiichtige
und originale Software mit Hand-
buch. Angebote an Lorenz, Tel.:
030/5415727

Suche Druckertreiber fir Sig-
num!2 mit HP DeskJet 500, der
auch Mehrfach-Ausdruck zulaft.
Tel.: 06131/471112

Kobold 2, Data Diet/Data Light,
Mag!x 1.10. Tel.: 07031/806259

Suche Druckertreiber zum Aus-
druck von Wordplus-Text auf La-
ser und/oder Tintenstrahldrucker.
Tel.: 069/553118

Suche Software-PD: Notenkopie-
ren, -Verarbeitung mit Textverar.
fur Atari STE. Tel.: 0511/863405

Tausch

ST-Games - nur Originale! Nur
mit Verpackung und Anleitung.
Auch Kauf mdglich. Habe tolle Sa-
chen! Tel.: 02735/60565

Suche bzw. tausche CVG-Vektor-
grafiken aller Art. Liste oder Dis-
kette an: Jirgen Rowold, Alexan-
derstral3e 346, 2900 Oldenburg

SC-55 Sound Canvas-User sucht
Kontakte zu Sequenzer-Benut-
zern. Meldet Euch mit Eurer Info-
diskette bei Blacky, Postfach 61,
A-9026 Klagenfurt am Worther-
see. Hallo Heiko!

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Wer Programme schreibt, in denen Texte bzw. Strings in

sndeiner Art und Weise formatiert werden sollen, dem ist

ieser Routinensammlung geholfen. Sie Ubernimmt das
links- und rechtsbindiges Formatieren, Blocksatz etc.



Inladen
& Abspielen

Soundsamples flr
ATARI STE- und
TT-Computer

Die Rechner der ATARI-STE- und TT-Reihe
bieten die einfache Mdglichkeit, digitalisierte
Gerausche oder Musik in verschiedenen (aber
festen) Frequenzlagen abzuspielen. Leiderbie-
tet das Betriebssystem keine entsprechende
Funktion, welche diese Arbeit erledigt, so dal3
man darauf angewiesen ist, selber dafur zu

sorgen.

Marco Feikerl

D ies erledigt die Unit in Listing 1. Sie stellt einfach zu
benutzende Funktionen zum Laden und Abspielen von
Soundsamples bereit. In Listing 2 findet sich ein kurzes

Programm zum Testen der obigen Unit.

Uber Samples ...

Als Samples bezeichnet man im allgemeinen digitalisierte
Gerausche oder Musik. Analoge Signale werden Uber einen
A/D-(Analog-Digital)-Konverter in digitale Signale umgewan-
delt. Da analoge Signale beliebige Amplitudenwerte (Pegel)
besitzen kénnen, missen sie auf ein festes digitales Raster
abgebildet werden.

und ihre Darstellung im ATARI

Im Falle der DMA im ATARI, welche fiir die Verarbeitung der
Samples zustandig ist, wird jedem Analog- ein Digitalwert
zwischen -128 (negative Amplitude) und +127 (positive Am-
plitude) zugeordnet. Allerdings gibt es auch Samples, deren

Il 3/1993

O No A wWwNE

(* Laden und Abspielen von Soundsamples auf
(* Atari STE und TT Computer

(* (W) Marco Feikert (10792) & (1*93)

(* (c) MAXON Computer 1993

<HX*>

UNIT sample;

INTERFACE
USES tos;

CONST
max_samples « 150;

stop = 0;
einmal * 1;
dauernd >3;

mono s 1;
Stereos O;

fr 6 m 0;

fr_12 - 1;

fr 25 * 2;

fr_50 - 3;
VAR

i: INTEGER;
FUNCTION sam_load(name: STRING): INTEGER;
PROCEDURE sam_free(was: INTEGER);
PROCEDURE sam_play(id, wie_oft, frequenz.

mono_stereo: [INTEGER);

IMPLEMENTATION

TYPE
samarr = RECORD
start: POINTER; (* Startadresse *
lIen: LONGINT; (* Léange *)
BND;
VAR

sam: ARRAY[O ..

(* Ladt Sample name, return: Id-Nummer bzw.

(* -1: Datei nicht gefunden.
(* -2: Speicherreservierungsfehler
(* -3: Einladefehler
(* -4: Recordarray vollstandig belegt
FUNCTION sam_load(name: STRING): INTEGER;
VAR
frei, i, fh, return: INTEGER;
amount, len: LONGINT;
p: POINTER;
dat: DTAPtr;
BEGIN
P:*NIL;
len:=0;
return:«-4;
i:=0;
(* Freien Platz suchen ¥*)
REPEAT

IF sam[i].start-NIL THEN
return:si
ELSE
INC(i);
UNTIL (i>max .samples) OR (return<>-4);
IF return«>-4 THEN BEGIN
(* Dateilange bestimmen ¥*)
i :=FSFIRST(name,0);
IF isO THEN BEGIN
dat s»FGETDTA;
len:sdatA.d_length;
END;
(* DateilangesO s> nicht gefunden *)
IF len«0 THEN
return:*-1
ELSE BEGIN
frei:sreturn;
(* Speicherplatz reservieren *)
p :=Malloc(len);
IF psNIL THEN
return:s-2
ELSE BEGIN
return:s-3;
fh:=Fopen(name,FO READ);
IF fh>0 THEN BEGIN
(* Sample einlesen *)
amount:sFread(fh,len,p);
IF amount*len THEN BEGIN
sam [frei] .startup;
sam[frei].len:slen;
return:«frei;

max samples] OF sam_arr;

)
*)
->
->
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ATARI und Schule
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Fachsprachen. In vorgegebenen oder

ATARI COMPUTER

K340STE.1 MBRAM
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richtig erganzt werden Ausdruck ¢

Kontrolle méglich (so TOS 3/92)
Vollveraion 60 DM

bis 57.600 bps Datendurchsatz,

- FAX (G3/CLASSII
+ Faxsoftware

5 2

) senden/empfangen

0 -

CSR-Modems sind 10000-fach im Einsatz |
Weitere Modems lieferbar.
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68030'50*iH/ (MSTE)
TURBO 0808/40/4 2298,00 1269 1162 1470 5125 ST
68030/40*41' 4MT TT-RAM (ST)
TURBO 0808/40/8 2798,00 177 141 143 149
68030/40%4»/ 8*« TT-«AM (ST)
TURBO 0808 40/12 3298,00 1299 1162 1470 9129 IT
68030/40*41//PMB TT-«AM (ST)
TURBO 0308 40/16 3788,00 177 141 143 149 TT
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10FINGER
Der ideolle Kurs zum Erlemen des 10
Finger Systems Orientiert sich an den
Leitlinien gangiger VHS-Kurse Siehe
auch fest AIARI-Journol 3/92
Vollveraion 69 OM
BRUCHRECHNEN
Schablonen zur Darstellung von
Brichen/Bruchrechnungen durch
Kreissektoren mit Arbeitsblattern und
fur logeslichtpraiektor. Tuch - u
Stahltafel auf 9 Disks
ATARI ST
PC/komp.
PO-Schui Pakete
fUr Grundschule (KL1-6)
mit spielerischen Elementen werden
Informationenabgefrogt und vermit
teil Mathe. Deutsch. Erdkunde. Mo
SLP112 Disk.) 10 OM
fUr Realschule/Gymnasium
SLP2 16 Disk.) 30 DM
Organisation/Naturwissenschafton
SLP3 (6 Disk.) 30 DM
Mathe.Chemie.Sprochen. Geographle
Mathe 1(7 Disk) DM
lur die Klassen 10 - 13 und welter

49 DM
69 DM

Chemie 1(6 Disk) SO DM
hilft im Chemieunterricht

Statlstfc/Kalkutetion 30 DM

Sprachen 1(6 Disk) 26 DM

Oben der deutschen- «Fremdsprachen.

ATARI Public Domain

PD- ¢ Sharewareprogramme sind im-
mer noch eine preisglnstigste Alter-
native zu kommerzieller Software Un-

e PD-Bibliolhek umloBI z.Z Uber
2200 Disks und alle gr Serien. Bei
Interesse fordern Sie unseren PD-Ko-
talog mit Diskette « alphabetischem
Suchirtdex fir 6 DM an.

PD-Power-Pakete

Einsteiger (4 Disk) 20 DM
fur den sofortigen Bnstlegl
Business 15 Disk) 26 DM

fur Freiberufliche, kleine- « mittete Ge
Werbebetriebe. Fokin, ritw. tneaivr am

CNpart 116 Disk) 30 DM
Grafiken *MC Format

CNpart 2 (4 Disk) 20 DM
Grafiken *IMG Format

Grefk 1(4 Disk) 20 DM
Zeichnen. GesMten. Layouten

UtRIty 116 Disk) 28 DM

Utltty 2 B Disk) 26 DM

nitzliche HIHPKG« tir lhren ATAR

Slg2 Script 14 Disk) 20 DM
UtBIMes/Fonts/Srallken zu Signum2

TeX 2J0(11 Msk) 60 DM

prot. Salzsystem mit Fonts. Metotont zum
Schrlften erstellen sowie teX-Dtaw (VMt-
toi ZetchenPRG) und ZPCAD (CAD-PRG mit
tOO KBHMimI) Feslptarie etSorderhdw

MM 1(2DIsk) DM
Sequenzer und mehl...

MM 2 (6 Disk) 30 DM
mehr tir ATAR « Musik.

Spiels 1(2 Disk) 10 DM
Adventure/RoSensplete

Spiels 212 Disk) 10 DM
Iraiegte Spiele (siw)

Spiele 3 (2 Disk) 10 DM
rclton Spiels (siw)

e,e 4 (1‘5 [gﬁk 46 DM

7 gp efe-al |jc'§e

Spiels 6 (10 Disk) 45 DM
color Spiele-elle Bereiche

HP DJ/L (3 Disk) 16 DM

Druckertrelber/Hardcopy tOi
DeskJet 500 und LaserJet

4 MB TT-RAM 848DM
(=» Mi beitOcUxs)
2 MB RAM/STE 130 DM
4 MB RAM/SU 276 DM
46 MB Seagate 296 DM
80 MB Quantum 648 DM
120 MB Quantum MB DM
240 MB Quantum 1.249DM
Harddisk-Kit DM
(Scsi-coseoa u ocksk Kiwel)
GSI4B s/w Mon. 319 DM
SC1435 668 DM

ATARI SOFTW ARE
IST Word« 96 DM
ThaTs Write 145 60 DM
ThoTs Write 20 290 OM
Signuma3I Color 4980M
tempus Word 4900M
EasyBase 248 DM
ComBase 346 DM
DeeMapPiMsNng
Calamus S 879DM
Calamus Sl A
Type Art 699DM
Xoct Draw 196 DM
Kobold | 69 DM
Kobold 2 129 DM
CrypSon

ATARI Peripherie
48 MB Haiddisk 746 DM
120 MB Harddisk 1190 DM
44 MB Wechselpi  1.288 DM
88 MB Wechselpl 1648 DM

Drucker

Panasonic KXP-2123 696 DM
Olivetti JPI50 796 DM

TMetnhahlet. H° D komp
Seikosho OP104 1048 DM
laset. 4 Seltor/min
RAMCARQOS (teilsleckbar)
lir 260/520/1040 ST

auf 2/25/3 MB 279 DM
auf 4 MB 389 DM
Einbau durch uns 86 DM
auf 2 MB (steckbar) 296 DM
auf 4 MB (steckbar) 430 DM

Kabel/Zubehor

SCSI-Kabel
Vorlaoenhalter
mH «

Monitor Schwenkarm

Fordern Sie s

neue Fonts fur lhren Calamus

GatscSnap

Floatraictt

metroight X-»GUX

Vektorgrafiken und -Rahmen
Info anfardem |

FALCON 030

4 kB,66 NBHD 2498 DM

T 1M

ATARt-SYSTEM-CENT ER
Versand ¢ Ladestverkauf:
Hauptatr. 67
2906 Edewecht
X (04406) 6809 Fax: 228
Ladenverkauf:
Bremer Sfr. 21
2960 Leer/Ostfrlesland
X (0499 12888 FAX:13676

Mm lat nur «In Auszug unseres liefsr-
progromrm Irrffum/Proiaandorung Vor-
behalten Verkauf solange Vwot reicht
Alle P>el>e zzgl Versondkosten
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binare Darstellung derart Ist, daR das (negative) Minimum bei
0 und das (positive) Maximum bei 255 liegt. Solche Samples
klingen natirlich aufeinem ATARI nicht korrekt, kdnnen aber
durch ein einfaches Programm umgewandelt werden. Es
wird also, in beiden Fallen, jeweils ein Byte (8 Bit) zur
Kodierung verwendet. (Im Gegensatz z.B. zu CD-Playern.
Diese verwenden i.a. 16 Bit.)

Nun missen diese Daten auch wiedergegeben werden
kénnen. Hierzu findet ein zu oben umgekehrter Vorgang
Verwendung. Ein Digital-Analog-Konverter berechnet aus
den (recht wenigen) 255 mdoglichen Pegelwerten wieder das
analoge Signal. Man erhalt also in keinem Fall wieder den
Verlauf des originalen analogen Pegels, sondern nur eine
(mehr oder weniger) gute Annaherung.

Die Geschwindigkeit, mit welcher diese Umrechnung er-
folgt bzw. mit welcher das Sample wiedergegeben wird, laRt
sich einstellen. Sie wird als Sample-Rate bezeichnet. In der
Analog-Digital-Konvertierung gilt folgendes: Je héher die
Sample-Rate ist, desto genauer, d.h. in kleineren, engeren,
Zeitintervallen kann ein analoges Signal abgetastet werden,
um so eine bessere Kopie des originalen Signals zu erhalten.
Bei der Digital-Analog-Konvertierung gibt die Sample-Rate
primar die Abspielgeschwindigkeit des Samples an, wobei
sie natlrlich mit der Sample-Rate der A/D-Konvertierung
identisch sein sollte, um eine originalgetreue Wiedergabe zu
ermdoglichen. Beim ATARI sind dies 6.25,12,25 oder 50 kHz.
Zum Beispiel werden bei 12 kHz 12000 digitale Daten (also
etwa 12 KBytes) in der Sekunde in ein analoges Signal
umgerechnet und wiedergegeben. Dies ist recht viel und
erklart auch, wieso Samples i.a. soviel Speicherplatz bené-
tigen.

Des weiteren gibt es noch die Mdglichkeit, die Daten in
Stereo wiederzugeben. In diesem Fall wird jeweils immer
abwechselnd ein Byte auf dem rechten und dem linken Kanal
ausgegeben. Damit verdoppelt sich natirlich der Speicher-
bedarf flir ein einziges Sample.

Als letztes gibt es noch die Mdglichkeit ein einzelnes
Sample nur ein einziges Mal abzuspielen oder beliebig oft zu
wiederholen.

Implementierung

Funktion samjoad (Dateiname): Ergebnis.
Parameter:
- Dateiname: Radname des zu ladenden Samples
- Ergebnis: negativer Wert: Fehler
positiver Wert:: Referenznummer
des geladenen Samples

Ein Sample wird durch obige Funktion geladen und in einem
Speicherbereich, derangefordert wird, abgelegt. Zur Verwal-
tung aller eingeladenen Samples wird ein Feld-Record be-
nutzt, der jeweils die Lange des Samples und die An-
fangsadresse des reservierten Speicherbereiches enthalt.
Bei erfolgreichem Laden erhalt man ein Handle, mit dem das
Sample referenziert wird. Sollte nicht gentigend Platz fur alle
zu ladenden Samples in dem Record sein, kann die Konstan-
te max_samples, zu finden im Kopf der Unit, entsprechend
hochgesetzt werden.

JT”
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END;
Fclose(fh);
END;
END;
END;
END;
(* Einladefehler, Speicher freigeben *)
IP return*-3 THEN

Mfree(p):
sam_load:=return;
END;
(* Speicherplatz von Samples freigeben *)
(* was: »>so: FUr ein Sample freigeben *)
(& -1: Fuar alle Samples freigeben *)
PROCEDURE sam~free(was: INTEGER);
VAR
i: INTEGER;
BEGIN
IF was>-0 THEN
BEGIN

IF sam[was] .etartoNIL THEN BEGIN
Mfree(sam[was].start);
8am[was] .start:*NIL;
sam[was]-len:*0;

END;

END
ELSE BEGIN
i:*0;
REPEAT

IF sam[i].start<>NIL THEN BEGIN
Mfree(sam[i].start);
sam[i].start:=NIL;
sam[i]-len:*0;

END;

INC(i);

UNTIL i>max_samples;
END;
END;

(» 1 Longint in 4 Bytes aufteilen )
(+ bl: Highbyte b4: Lowbyte )
PROCEDURE split_var(v: LONGINT;
VAR bl, b2, b3, b4:
VAR
p: POINTER;

BEGIN

p:=ADDR(Vv):

b1:»BYTE(pA):

b2:»BYTE(POINTER(LONGINT(p)+1)A);

b3 :»BYTE (POINTER (LONGINT (p)4-2) A);

b4:»BYTE(POINTER(LONGINT(p)+3)A);
END;

(» Sample abspielen

(* id: Samplekennung aus sam_Jload()

(» wie_oft: 0: Stop, 1: Einmal, 3: Endlos

(= frequenz: 0: 6.25 Khz, 1: 12.5 Khz,

(» 2: 25 Khz, 3: 50 Khz

(+ mono stereo: o: Stereo, 1: Mono

(» bzw. Konstantenvereinbarungen aus

(» Programmkopf benutzen

PROCEDURE sam_play(id, wie_oft,
mono stereo:

frequenz.
INTEGER);
VAR
1, Start, ende,
bl, b2, b3, b4:
BEGIN
IF sam[id]-len>0 THEN BEGIN (~
(* Supervisormodus an =)
os:»Super(NIL);
(» Startadresse eintragen -
1:»$FF8902;
start: »LONGINT(samrid) .Start);
split_var(start,bl,b2,b3,b4);
BYTE(POINTER(1*1)+):»b2;
BYTE(POINTER(1*3)A):»b3;
BYTE(POINTER(1+5)*):-b4;
(* Endadresse eintragen ¥*)
1:-$Ff890e;

0S: LONGINT;
BYTE;

Gultige

ende:»LONGINT(sam[id] .start)esam[id] .1

split var(ende,bl,b2,b3,b4);
BYTE(POINTER(1-fI) *) :-b2;
BYTE(POINTER(1*3)A):»b3;
BYTE(POINTER(1*5)A):-b4;

(+ Frequenz eintragen -
1:*$f£8920;
IF mono stereo»l THEN

INC(frequenz,128);

WORD(POINTER(1)A) :»frequenz;

(* Abspielen starten/stoppen +)
1:»$ff8900;
WORD(POINTER(1)A): »wie_oft;

(# Supervisormodus aus *)
Super(POINTER(0S)):

END;

BYTE);

Id

en;
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Data ist ein in YVeltkoordinaten arbeitendes objektorientiertes
Auswerte-PrograMm mit integriertem Vektor-Grafik-Editor. eigenem
GEM-Desktop mit Windows. Icons und interaktiven Grafiken

IHr
Power-Spektrum

0.0E00 2.3E02 4.7E 02 TOE 02 9.4E 02 1.2E 01

AUSZUG AUS DEN NEUHEITEN:

labclicn-Editor im GEM-Fenster mit eigener Menileiste und eff. lastenkombinationen.
Rechnen mit Tabellen, Laden von Fremdformaten (zB. *+.IMF’, *».CSV"), Report-
Fenster zur Ausgabe von Funktionscrgcbnisscn und Hinweisen - Neue Funktionen, z.B
Kurvenfit mit additiver Segmentierung, FFT (Analyse, Synthese, Spektrum, Phase,
Reahcil, Imaginartcil). Akima und Renner- Splincs, neuer GauUfit lortengrafik
Neue unabhangige Achsen (ZB. obere x-Achse) - Neue Bcrechnungsfunktionen — und TEST
noch viel mehr, tiberzeugen Sie sich

DATA 4.0

DATA 4.0 DM 198,

S| (ontpulir 04/89

ct Magazin 07/90
Die grafische Ausgabe erfolgt iiber GDOS-Device-Treiber in der hochstméglichen | ST Computer 06/92
Auflosung des jeweiligen Gerates (2B Atari Laxer. HP User Jet. Doxkjct 500, NEC P6, | Atari Journal - 10/92
oder fir IIPGL Plotter). Vektor (irafik ab GEM Mtafilc Bilder als GEM Image. Stad. 1 Physik in unserer
usw. REAL- Daten einzeln oder als komplette Auswertung oder im Uyoutsatz. o IXF - 03

Dipl.-Phys.-Ing. Ralf Wirtz Kasterstr. 30 - 5170 Jillich * 02461/1255

WAGNER COMPUTER

Computer und Software
Werbeagentur

Beethovenstr 10
W -7938 Oberdischngen
Te» 07305/8325 Fax 07305/23665

GNU C++ Compiler V 231 incl. MiINT 0.95, GNU Libraries
Patchlevel 85, MINT Libraries Patchlevel 25 und deutscher
Installationsanleitung ( ST. STE, TT. Falcon ) .............. 59.-
GNU C++ Compiler V 231 wie oben jedoch mit komplet-
tem Quellcode V0.96 ... 99.-
370 Fonts fir Signum! oder Script (alle Drucker) ...... 75.-
Die Bibel ( Rev Elberfelder incl. Wortkonkordanz ) 35.-
Spielepaket B oder C (10 Disks fir s/w o. Farbe )... 35.-

Bei Vorkasse keine Versandkosten, bei NN ¢ 7 - Ausland nur VK + 10-
Katafogdlak mit Ubr 3000 PP-B—chretbungn gratl« !!

Der breite Drucker per Software
Texte werden, um 90" gedreht,
gedruckt... — 1
P IJ\ ~ ...schnell,
n T | VA sauber, bequem
| 11) 11— 9/24Nadler, Atari-Laser, HP-kompatible.
flr Tabellenkalkulation, Datenbank, Textverarbeitung
TOS 8/91.5.32, ST-Comp. 12/91S.192, AtariJournal 1/92.5.32-DM79.-
Entwicklungsburo Dr. Ackermann
Kanalweg 2, D-W8048 Haimhausen
Tel./Fax 08133/ 1053 Bitte Infos anfordern
Handleranfragen erwiinscht
... und was gibt’s sonst:
Tabellenkalkulation BASICHART mit Vektorgrafik DM 178.00
MEMOHELP2, das Geheimfach in lhrem Rechner DM 59.00
IstM ASK die komfortable Hilfe zu IstADDRESS* DM 69.00

Besuchen Sie uns auf der CeBit '93 in Hannover.
Vom 24.-31. Marz haben Sie Gelegenheit in
Halle 7 auf dem ATARI-Stand D46/E45 die
Leistungsfahigkeit folgender Produkte persén-
lichzutesten.

Die enorm schnellen True Color Grafikkarten
7C1208/1006 sind durch den Grafikprozessor
TMS34020 einzigartig und zukunftsweisend auf
dem ATARI-Markt. Sie werden begeistert sein.

MatDigil wird als Option auf den Matrix True
Color TT-Grafikkarten, und im ROM-Port am
FALCON vorgefihrt. Der ROM-Port Adapter ist
an allen ATARI-Modellen verwendbar.

Bilder aus 3 verschiedenen, gleichzeitig an-
geschlossenen Videoquellen sind in Echtzeit
digitalisierbar.

Fur High-End DTP- und EBV-Anwender stellt
Matrix eine WELTNEUHEIT in Sachen Grafik-
leistung auf ATARI -Systemen vor.

Zahlreiche 'Schnappcherfmachen lhren Messe-
besuch zum lohnenden Ausflug.

/\ 7

| a g g !Blsa Und flir Ungeduldige halten wir schon jetzt eine
interessante Aktionspreisliste bereit.
Bitte sofort anfordern!

/H aTW/X GmbH TalstraBe 16.W-7155 Oppenweiler. Telefon 07191/4088, Fax 4089

* unverbindl. Preisempfehlung

. die bisher einzige Farbgrafikkarte mit automatischer
jngsumschaltung.

Dipl Ing. (FH) (*S6C6SIKg) Cftvfoa? & Dipl. Inf (FH) (XKtPROA) R fefe SP
Zur Limestherme 4 - 8425 Bad Gogging
Telefon (09445) 2752 - Fax (09445) 21289
Mailbox (09445) 2752 von 18.00 - 08.00
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Prozedursam_play(ld, Wie_oft, Frequenz, MonoStereo);

Parameter:

-1d: Referenznummer des abzuspielenden
Samples

- Wie-oft:: Sample stoppen (0), Sample einmal ab-
spielen (1), Sample dauernd abspielen (3)

- Frequenz: 6.25 kHz(0), 12.5 kHz(1), 25 kHz(2), 50 kHz(3)

- Mono_Stereo: Mono (1), Stereo (0)

Die Prozedur tibernimmt das Abspielen der Samples. Ihr
werden aulRer der Referenznummer eines Samples die oben
erwahnten Charakteristika tibergeben (Es empfiehlt sich, die
Konstantenvereinbarungen aus dem Unit-Kopf zu verwen-
den.) Diese Daten werden nun in die entsprechenden DMA-
Register des ATARI Ubertragen. Da die Register in einem
geschitzten Speicherbereich liegen, mul3 der Zugriff im
Supervisormodus erfolgen. Dies erledigt die erste Anwei-
sung in der Prozedur. Sobald alle Daten in die Register
geschrieben wurden, beginnt die DMA mit dem Abspielen
des Samples. Dies geschiehtim Hintergrund und allein durch
die DMA, d.h. der Hauptprozessor wird durch den Vorgang
nicht beeintrachtigt.

Prozedur sam_free(ld);

Parameter:

- Id: Referenznummer des zu entfernenden Samples aus
dem Speicher, bzw. -1: alle Samples werdem aus dem
Speicher entfernt.

Vor Verlassen eines Programmes, in dem die Unit Verwen-
dung findet, sollten die Speicherbereiche, indenen die Samp-
lesabgelegtsind, durch obige Prozedur freigegeben werden.
Andernfalls kénnte man plotzlich einige hundert Kilobyte
RAM-Speicher vermissen.

Listing 2 stellt eine kleine Testumge-
bung fir die Unit dar. Ein Sample kann
ausgewahlt werden, und die Abspiel-

Registeradresse

charakteristika lassen sich einstellen. $ff8900
Klicken auf Abbruch in der Fileselector-
box fiihrt zum Verlassen des Program-
mes.
Die Unit ist recht einfach und modular $ff8920
aufgebaut, und es sollte keine zu gro-
Ren Probleme bereiten, sie fiir andere
Pascal-Versionen oderaufandere Spra-
chen anzupassen.
ggBQOZ
; 8904
DMA-Hardware-Register 8906
Alle in Bild 1 aufgefiihrten Register sind
Wortregister, sie haben also eine Lange $ff890E
von 2 Byte, von denen allerdings immer gffggig
nur das niederwertige Byte (Register-
adresse+1) benutzt wird. $ff8908
$ff890A
$ff890C

NI~ 3/1993

193 : END;
194:
195: BEGIN
196: (* Record initialisieen *)
197: i:«0;
198: REPEAT
199: sam [i].start:«NIL;
200: samji].len:«0;
201: INC(i);
202: UNTIL i>max_samples;
203: END.
1: (* Kurzes Beispielprogram zum Testen *)
2: (* der Sample-Unit *)
3 <$X+)
4: PROGRAM test, sample;
5:
6: USES gem,sample;
7:
8: VAR
9: SI, s2, 83: STRING;
10: len, 1, x: |INTEGER;
11* freq, ms: [INTEGER;
12:
13: BEGIN
14: REPEAT
15: sl:m"";
16: s2:ml";
17: (* Sample ausw&hlen *)
18: fsei input(sl,s2,i);
19: IP (ioC) AND (s2<>"") THEN BEGIN
20: len:«LENGTH(s1);
21: WHILE COPY (sl, len,u o = v DO
22: DEC(len);
23: s2:«COPY(sl,1,len)+s2;
24: (* Laden %)
25: x :=sam load(s2);
26: IP x>«0 THEN BEGIN (* Laden erfolgreich <)
27: (* ACHTUNG: Bei Verwendung von Write®s in der x)
28: (* niedrigen oder mittleren Aufldsung gibt es x)
29: (> einen Runtimeerror in Pure Pascal (Version =x)
30: (* 13.Aug) in Verbindung mit NVDI 2.1 1 *)
31: write(’Frequenz: (0-3):7);
32: readln(freq);
33: write(*Stereo/Mono (0-1):%);
34: readln(m_s);
35: (* und abspielen *)
36: sam_play(x,einmal,freq,m_s);
37* sam_free(x);
38: BND;
39: END;
40: UNTIL (i«0) OR (s2«"");
41: END.
Bit-Belegung Erkléarung
¥ =«BA  A=0, B=0: DMA-Sound ausschalten
A=0, B=1: DMA-Sound einschalten
A=1, B=1: DMA-Sound einschalten,
Sample endlos wiederholen
FREEOFEXCALL scp =0, D=0: Sample-Rate: 6,25 kHz
C=0, D=1: Sample-Rate: 12,50 kHz
C=1, D=0: Sample-Rate: 25,00 kHz
C=1, D=1: Sample-Rate: 50,00 kHz
A=0: Stereo
A=1: mono
Y Liki 00XX XXxx  Sample-Startadresse, Highbyte
XXXX XXXX  Sample-Startadresse, Middlebyte
*kkk  kkkk
XXXX XXXX  Sample-Startadresse, Lowbyte
* kkk%x .
00XX XXXX  Sample-Endadresse, Highbyte
kkkk khkkk H
XXXX XXXX  Sample-Endadresse, Middlebyte
* kkk%x
. XXXX XXXX  Sample-Endadresse, Lowbyte
EREEEEE goxx xxxx  Hier findet sich die aktuelle Position
*kkk Kkk*k . . .
XXXX XXxX im Sample, an welcher sich die DMA
*kkk Kkkk s .
XXXX xxxx  gerade wahrend des Abspielens

befindet. (High-, Middle- und Lowbyte)



ended
ring

ekonnte
Formatierung

Wer Programme schreibt, die Texte bzw. Strings
in irgendeiner Art und Weise formatieren -sei
es nun eine Textverarbeitung oder ein kleiner
Editor, ein Druckprogramm mit integrierter
Textformatierung, oder was auch immer -der
hat sich bestimmt schon einmal gefragt, wie
die ,grofRen“ Programme das anstellen; das
rechts- oder linksblndig formatieren oder den

Blocksatz etc.

Andreas Papula

N un ja, es ist eigentlich ganz einfach, man muR sich halt
nur (sehr) intensiv mit dem Thema auseinandersetzen
und eine Menge Zeit investieren. Aufgaben wie links

biindig formatieren sind noch relativ einfach zu I6sen, schwie-

riger wird es z.B. beim Blocksatz oder beim Zentrieren einer

Textzeile. Die vorliegende Routinensammlung EXTSTR.C

(EXTended STRing) nimmt einem eine Menge Arbeit ab und

erledigt (fast) alle Arbeiten, die bei der Textformatierung so

anfallen kénnen.

Die Funktionen

Die erste zu besprechende Funktion iststr_rjustO. Sie forma-
tiert den Uber Zeiger tGibergebenen String rechtsbiindig, d.h.
das letzte Wort steht am rechten Rand, links wird mit Leer-
zeichen aufgefillt. Die Lange des Strings wird dabei nicht
verandert. Wenn Sie also einen 60 Zeichen langen String
haben, ihn aber mit 68 Zeichen Breite rechtsbiindig formatie-
ren wollen, héngen Sie einfach noch acht Leerzeichen dran;
siewerden dann automatisch anden linken Rand geschoben.

Zuerst wird die Lange des Strings festgestellt, da sie ja nicht
verandert werden soll. Dann werden die Leerzeichen am
rechten Ende mit str_rrmO entfernt und die neue Lange
festgestellt. Nun wird der String an den rechten Rand ,ge-
schoben” und die Differenz der beiden Langen als Leerzei-
chen am linken Rand eingefigt.
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/* EXTSTRLIB.C </
/= Erweiterte Routinen zur Stringbehandlung, *
/
/* u.a. Zentrieren eines Strings, Ab- */
/= schneiden von Leerzeichen am Zeilenanfang *
/
/* und -ende. Links- und/oder Rechtsbindig */
/= machen. Zentrieren und Splitten in */
/* zwei Strings nach einer best. Anzahl von */
/* Zeichen. */
/* Version 1.07 */
/= Datum 17.06.1992 */
/= Autor : Andreas Papula </
/* Copyright 1993 by MAXON Computer GmbH. -/
/* include-Files einbinden. */
«include <portab.h>
#include <stdlib.h>
«include <string.h>
«include “extstr.h”
/* BYTE *str_rjust(BYTE “string) */
/* Justiert einen String rechtsbiundig. */
/* Die Lange des Strings wird dabei nicht
/* veréandert. */
/e Parameter:Ein Zeiger auf den zu */
/* bearbeitenden String. */
/* Ruckgabe :Ein Zeiger auf den String. */
BYTE *str_rjust(BYTE “string)
{
ULONG i - O;
ULONG len 1 * 0;
ULONG len_2 - 0;
ULONG len_diff - 0/
/* Anfangslange feststellen */

/

/

/-

/

len_1 * strlen(8tring);

“ Leerzeichen am Ende entfernen “/
str_rrm(string);

* Neue Stringlange feststellen */
len_2 m strlen(string);

Differenz der L&angen berechnen */
len_diff * len_I - len_2;

* String nach rechts verschieben */
while(len 2) stringl--len_1] =
string[--len_2];

/° Am linken Rand mit Leerzeichen auffillen
/
for(i * 0; i< len_diff; i++) string[i] * *
11
return string;
)
/= BYTE *str_ljust(BYTE “string) */
/* Justiert einen String linksbindig. */
/* die Lange des Strings wird dabei nicht “/
/= verandert. */
/- Parameter:Ein Zeiger auf den zu “/
/= bearbeitenden String. */
/e Ruckgabe :Ein Zeiger auf den String. */
BYTE *str_ljust(BYTE “string)
{
ULONG i - O;
ULONG len_I1 - 0;
ULONG len_2 - 0;

/* Lange des Strings am Anfang */

len_1 * strlen(string);

/* Leerzeichen am Anfang entfernen */
str_lrm(string);

/° Neue Léange in Erfahrung bringen */

len 2 - strlen(string);

/* Und bis zur alten L&nge mit Leerzeichen
auffullen */

for(i s len_2? 1 <

len_I1; i++)string[i] «

return string;
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Die nachste Funktion, strjjustf), formatiert den Glbergebenen
String linksbiindig. Dazu werden einfach alle Leerzeichen am
linken Rand entfernt und am rechten Rand wieder eingefiigt,
so daf die Lange dieselbe bleibt.

Das Zentrieren eines Strings Gbernimmt str_center(). Diese
Funktion bendtigt Speicherplatz fur einen temporaren Ar-
beits-String. Wenn der Speicherplatz mittels strdupO (aus
string.h) nicht reserviert werden kann, wird NULL zuriickge-
geben, ansonsten werden alle Leerzeichen am linken und
rechten Rand entfernt und die neue L&ange des Strings
festgestellt. Daraufhin wird die Differenz der beiden Léngen
(vorher und nachher) durch Zwei geteilt, wobei mit einem
kleinen Trick (Stichwort Modulu-Operator) gewahrleistet wird,
dal3 nur ganze Zahlen geliefert werden. Nun werden zuerst
die Leerzeichen fir den linken Rand in den String hereinko-
piert, dann der eigentliche Text aus dem temporéaren Arbeits-
string und zuletzt die Leerzeichen am rechten Rand. Nun
mufl nur noch der Speicherplatz wieder zuriickgegeben
werden und die Funktion ist mit ihrer Arbeit fertig.

Blocksatz

... ist die sicherlich schwerste Ubung in der Routinensamm-
lung, dadurch aber auch eine der Interessantesten. Was ist
Blocksatz den nun eigentlich? Nun ja, alle Leerzeichen am
Anfang und am Ende des Strings werden entfernt und zwi-
schen den Wértern eingefligt, wobei dabei eine moglichst
zufallige und gleichmaRige Verteilung erreicht werden sollte.
Zuerst missen wir uns wieder die Lange des Strings besor-
gen, da sie nicht verandert werden soll und zum Zahlen der
Worter und Leerzeichen, was danach geschieht, bendétigt
wird. Wenn es weniger als zwei Worter oder ein Leerzeichen
indem String gibt, isteine Weiterverarbeitung unméglich und
die Funktion wird beendet. Nachdem die minimale Anzahl
Leerzeichen berechnet worden ist, wird ein Speicherbereich
beim Betriebssystem angefordert, derden temporaren String
pad enthalten soll. Wenn kein Speicher zur Verfligung steht,
gibt die Funktion NULL zuriick und wird beendet. Ansonsten
wird der String mit der minimalen Anzahl Leerzeichen zwi-
schen den Wortern gefillt. Nun wird die Anzahl der zusétzlich
bendtigten Leerzeichen berechnet und ein String namens
tmp angefordert. Wenn kein Speicher vorhanden ist, wird
NULL zuriickgegeben, andernfalls wird der String mit Einsen
und Nullen geftllt, um zusatzliche Leerzeichen zu kennzei-
chen. Die Reihenfolge der Zeichen in tmp wird dann von
str_shuffleO, einer ebenfalls in EXTSTR.C enthaltenen Funk-
tion, geandert, da man ja eine mdglichst gleichmafige Vertei-
lung der Leerzeichen zwischen den Wértern wiinscht. Nach-
dem dies geschehen ist, wird eine Arbeitskopie des liberge-
benen Strings angefertigt und das erste Wort aus der Arbeits-
kopie in den Ubergebenen String kopiert, dann die minimale
Anzahl Leerzeichen, und, wenn angegeben, ein zusétzliches
Leerzeichen usw., bis kein Wort mehr vorhanden ist. Jetzt
wird schnell nur noch der reservierte Speicherplatz zuriick-
gegeben und die Funktion ist fertig.

Die oben angesprochene Funktion str_shuffle() andert die
Reihenfolge der Zeichen in dem Ubergebenen String. Die
Funktionsweise ist so trivial, so daf3 ich auf eine Beschrei-
bung hier verzichte. Die Funktion wird eigentlich nur fir
str_bjust() bendtigt, ich habe sie aber trotzdem als Funktion
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/* BYTE *str_center(BYTE w»string) */

/* Zentriert einen String. Die urspringliche
Léange wird */

/* dabei nicht veréandert. »/

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. */

/* Ruckgabe: Ein Zeiger auf den String, NULL,
wenn kein Speicherplatz fur den temporéren
Arbeitsstring vorhanden ist. */

BYTE *str_center(BYTE »string)

{
ULONG

len_1 * 0/
ULONG len 2 - 0;
ULONG len_diff = 0O;
ULONG space_r * O;
ULONG space_l » O0;
ULONG i = 0;
ULONG j * 03
BYTE *tmp_str;
/* Anfangslange des Strings ermitteln */
len_1 = strlen(string);
/+ Arbeitskopie des Strings anlegen */
if((tmp_str * strdup(string)) mm
NULL)return NULL;
/» Leerzeichen am Anfang und Ende entfernen */
str_arm(tmp_str);
/» Lange ermitteln */
len 2 * strlen(tmp str);
/* Differrenz der Langen der beiden
Strings
ermitteln */
len_diff * len_l1 - len_2;
/* Anzahl der einzufigenden Leerzeichen
berechnen */
if((len diff \ 2) » 1)
{
space .1 m
space_r *

(len_diff - 1) / 2;
(len_diff +1) 7/ 2;
)
eise space_l * space_r = len_diff / 2;
/* Erst die Leerzeichen am linken Rand */
for(i = 0; i < space_l; string[i] * -
1e¢);

/* Dann der Text */
for(i * space_l, j »0;
len_2;

i < space_l ¢

string[i] = tmp_str[j], les, j++);
/* Und jetzt die Leerzeichen am rechten Rand *

for(i * space_1 ¢ len_2;

len_2 ¢ space_r;

string[i] = ° *, i-n-);
/* Speicherplatz wieder freigeben */

free (tmp__str);

return string;

i < space_l ¢

>

/* BYTE *str_bjust(BYTE »string) */

/* Formatiert einen String im Blocksatz,
d._h.

am Anfang und am */

/* Ende werden alle Leerzeichen entfernt und
zwischen den Woértern */

/* wird der String dann wieder auf die
urspringliche Lénge

/* aufgefullt */

/» Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. */

/» Ruckgabe :Ein Zeiger auf den String oder
NULL, wenn kein */

/* peicherplatz fiur die temporéaren
Arbeitsstrings vorhanden ist. */

BYTE »str bjust(BYTE »String)



»Mit Abstand die beste
Speichererweiterung fur
Atari-ST-Computer, die im Augenblick am
Markt zu haben ist« ST-Magazin 11/92

»Eine echte Alternative fur alle,
die sich eine Beschleunigerkarte mit einem
anderen Prozessortyp nicht leisten kénnen.« ST-Magazin

Unser Hochleistungsmodem

ZyXEL U-14

16.800 Baud Data « 14.400 Baud Fax”"""j
MNP4 « V.42 « MNP5 ¢V .42bis~"""H
Fax nach Class2 « Voicemod""#

nat. QFax/Pro 1V

Faxsoftware fir ST/STE/TT

M egaVision 300

Die True-Color-Grafikkarte von Sang = VME-Bus fiir alle Mega

Or IMEX I

Unsere neue, noch kompak-
tere Speichererweiterung.
2 zusétzliche M B fur jeden
520/1040/Mega ST. Be-
stiickt mit CMOS-Baustei-
nen, gefertigt in modernster
SMD-Bauweise. Verbraucht
mit4 MB weniger Strom als
das 1MB lhres Rechners.

%69 IMEXabove

Erweitert Ihre IMEX Il in we-
nigen Sekunden auf eine
Karte, die mit vollen 4 MB
bestuickt ist. Einfach
aufstecken und fertig!

Unser Kleinster Beschleuniger.
16 MHz und 16 KB Cache,
aber kaum groRer als ein
68000er und daher auch fur
alle 1040 ST geeignet. Ge-
schwindigkeitssteigerung um
ca. 180%. SMD-Technik.

O>r HBS 240

r (0. Abb.| Gleiche Leistungs-
daten wie HBS 210, nur

groRer. Steckplatz tir 68881
x9Q,- FPU Set 240
AnNCoprozessor fur HBS 240.

ans Netzd., Wel(M f

Kaufen Sie direkt
beim SANG-
Fachhéandler

STE/TT = 16,7 Mio. Farben gleichzeitig darstellbar « 100 MHz

Takt = max. 1280 x 1024 Punkte in 256 Farben und uber 70 Hz
Schnelles eigenes VRAM e optionaler Genlock-Anschluf3

%» 9 9 r

SAMPO KDM-1766D
17" -Mehrfrequenz-Farbmonitor Flat Screen

Laserdrucker OP-104
HP-loserjet* Il kompatibel «1,5 M B Druckspeicher

entspiegelt-1024 x 768 Punkte =non-interia- 4 Seiten/Minute <Thick-Paper-Funktion <300 dpi

ced =Horizontalfrequenz: 30-60 KH z «Verti- . .
kalfrequenz: 50-100 Hz =15-pol. Sub D Biologisch abbaubarer Toner schon ab 39,-

Die Angebote sind freibleibend und solange der Vorrat reicht.

079r

i3 r
OPack
QModem* - Pocket-Fax-Modem
2400 Baud Data 9600 Baud Fax sMNP4
V.42+M NP5 «V/.42bis«V.23=Fax Class2
inkl. QFax/Pro, Connect und BTX mini

*Der AnschluR unserer Modems an das Netz der Telekom ist strafbar.

Atari Rechnersysteme

TT 030, 8 MB ST-Ram, o.HD

TT 030, 8 MB ST-Ram, 48 MB HD
TT 030, 8 MB ST-Ram, 120 MB HD
TT 030, 8 MB ST-Rom, 425 MB HD
TT 030, 4 MB ST-Rom, 48 MB HD
TT 030, 4MBST-Rom, I120MBHD

2798,-
2998,-
3698,-
4998,-
2666,-
3333,-

Fest - und Wechselplatten

anschlufifertig fur Atari ST/S
Seagate 48 MB

Quantum 105 M B, 64 KB Cache 1

Quantum 120 M B, 256 KB Cache

Quantum 240 MB, 256 KB Coche 1

Quantum 425 MB, 512KB Cache

Harddisk 1200 MB

Syquest 44 MB inld . Medium

Medium SQ 400, 44 MB

Syquest 88 MB inkl . Medium

Medium SQ 800, 88 MB

Syquest 44 & Seagate 48

Syquest 44 & Quantum 120

Syquest 88 & Seagate 48 1

Syquest 88 & Quantum 120

TE/TT

749,-

111,-

1298,-

899,-

2999,-
5555,-
1255, -

139, -

1499, -
189, -
1699, -
1999, -

949, -

2249, -

Laserdrucker

OP -104, HP It -komp., 0.5 MB 1
OP-104, HP ll-komp., 1.5MB 1
OP-104, HP Il -komp., 2.5 MB 1
OP -108, HP Il -komp., 1.0MB
OP-108, HP Il -komp., 3.0MB
OP-108, HPIlll-komp., 5.0M B
Toner Doppelpack fur 5000 S .
OPC Trommel fur 10000 S .
Postscript Modul

Zweite Papierkassette 300 BI .

649,-
749,-
849,-

2799,-
3099,-
3399,-

58, -

222, -
888, -
333, -

Monitore

14* s/w fur Atari ST7STE

AtariTTM 195, 19's/w 1

Protar PSCTT 19' O2E,s/w 1

PSC 19" + Karte fur ST/STE

EI1ZO FlexScan 6500, 21" s/w

EIZO 90801, 16' color 1024x768
EIZO F550i, 17 'color 1280x1024
EIZOT660i, 20" color Trinitron

348, -

888,-
999,-

2599, -
2698, -
2599, -
2799,-
5999, -

Zubehor

Coprozessor -Set fir Mega STE

AT Speed C16. DOS fur jeden ST
ATonce 386 STE, DOS fur Mega STE
27c256-120
Eproms fur umschaltbares TOS o0 & .
Eproms fur Megabit 27c010-120
TEAC 3. 5* HD Floppylaufwerk, roh

Eproms fur TOS o0 & .

Epson 3.5" HD Floppy fur ST intern
Overscan der gro&ere Bildschirm

noNOISE luferregelung

88, -

499,-
666, -

7,-
9, -
29, -
99, -

149, -
99, -
29, -

MegaVision 300, True-Color -Karte 1159, -

Software
QFax/Pro -DIE Faxsoftware fir Atari 99, -
QFax/Net - |Server, 2 Clients 369, -
ProGEM -C-library fir Profis 149, -
Interface -RSC-Editor 88,-
Pure C -C-Entwicklungsumgebung 333, -
Powerpacket I: ProGEM & Interface 222, -
Powerpacket Il: ProGEM, Interf, PureC 549, -
Pure Pascal , furdie, die kein C mégen 333, -
NVDI -immer die neueste Version 99, -
Papyrus -die (DTP-) Textverarbeitung 299, -
K -Spread light -Tabellenkalkulation 88, -
Ist Base, unsere schnellste Datenbank 199, -
Calamus | 09N -Dos DTP-System 199, -
Arabesque -Vektoren und Pixel 333, -
DotaDiet -Online-Komprimierer 99,-
ProGEM . cem-Bibliothek fir ¢

Dialoge und Menis in Fenstern = MultiTOS* und

MultiGEM* -komp. = Vollaut. Menuverwaltunc”™”

uber Call-Back = fliegende Dialog”™"™"
Autom. Redraw = u.v.m.

~

m A y g

Heyer & Neumann GbR

Promenadenstr. 50 = 5100 Aachen

Tel (0241) 35247 = Fax (0241) 35246

COMPUTER & DESIGN

Oliver Linke & Carsten Kuiot GbR
Eppenhauser Str. 59 « 5800 Hagen

1

(02331) 5898-42 = Fax 54203 = Box 5898-54

Fur Porto und Verpackung berechnen wir DM 15-.



geschrieben und im Beispielprogramm aufgefuhrt, weil man
sie vielleicht mal gebrauchen kann.

Die beiden Funktionen strjrrmO und strJrmO entfernen
jeweils die Leerzeichen am rechten bzw. linken Rand des
Ubergebenen Strings. Die Funktionsweise kann der geneigte
Leser sicherlich am Listing erkennen.

Die Funktion str_armO, die fir str_center bendtigt wird,
macht nur Funktionsaufrufe von strjrmf) und strJrmO, so
dal? man auch sie nicht weiter erklaren mufi3.

Interessanter ist da wieder die Funktion str_split(), die einen
String nach einer zu Gibergebenen Anzahl von Zeichen in zwei
Strings aufteilt. Nutzlich ist das z.B. beim Textumbruch,
wenn eine Zeile nicht mehr als n Zeichen haben soll. Der
Funktionsprototyp lautet wie folgt (siehe auch EXTSTR.H):

BYTE *str_split(BYTE *string_1, BYTE *string_2, WORD n);

Der String Nummer 1 wird nach héchstens n Zeichen umge-
brochen, d.h. nur nach ganzen Worten wird umgebrochen.
Wenn z.B. der String ,Hallo, alle ST-USER" nach n = 15
umgebrochen werden soll, enthalt string_1 nach der Funkti-
on den String ,Hallo, alle* und string_2 enthalt den String
ST-USER", jeweils mit abschlieRendem Null-Byte. Dazu
wird zuerst die Lange des umzubrechenden Strings be-
stimmt, und wenn dieser bereits kurz genug ist, wird das Null-
Byte in den zweiten String geschrieben und die Funktion
beendet. Jetzt wird das letzte Leerzeichen vor der Stelle
gesucht. Wenn keines gefunden wird, kann auch nicht ges-
plittet werden, und das Null-Byte wird in den zweiten String
geschrieben und die Funktion beendet. Ansonsten wird an
dieser Stelle gesplittet und der Rest des ersten Strings, inden
zweiten geschrieben und das zuriickgebliebene Leerzeichen
mit dem Null-Byte lberschrieben und die Funktion beendet.
Die Funktion *strJMQ fullt den ersten String bis zu n Zeichen
mit dem Inhalt von String Nummer 2. Ein Beispiel soll das
verdeutlichen: Der Aufruf von

str_fill(string, ,Hallo ,, 10);

liefert fir string den Inhalt ,Hallo Hall“, plus zusétzlichem,
abschlieendem Null-Byte.

Das Demoprogramm ...

... bedarf eigentlicher keiner Erklarung; es werden nur die
Funktionen aufgerufen und die Ergebnisse invers auf dem
Bildschirm ausgegeben, damit man sieht, ob und wenn ja wie
viele Leerzeichen am String-Ende noch vorhanden sind.

Die Einbindung ...

...iIneigene Programme istganz einfach: EXTSTR.C mitindie
Project-Datei aufnehmen und EXTSTR.H in das Programm
mittels Itinclude einbinden, und schon kénnen Sie die Rou-
tinensammlung benutzen. Ich wiinschen |hnen auf jeden
Fall viel Erfolg bei der Benutzung von EXTSTR.C und schone,
Texte formatierende Programme, die auch anderen Leuten
durch die vielfaltigen Formatierungsmaoglichkeiten positiv
auffallen. Alle Routinen geben lbrigens einen Zeiger auf den
ersten Ubergebenen String zuriick, also ist z.B. folgender
Aufruf von strjcenterf) moglich:

puts(str_center(string));

JT”
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ULONG 1*0 ;
ULONG len - 0;
ULONG spaces = 0;
ULONG words * O0;
ULONG space_flag *
ULONG min_spaces *
ULONG extra.spaces
BYTE *tmp;
BYTE *wrk;
BYTE *pad;

/* Lange des Strings besorgen */
len m strlen(string);

/* Woérter und Leerzeichen zahlen */

1
0;
* 0:

for(i * 0; i < len; i**)
¢
if(string[i] ** < %)
{
spaces**;
space flag * 1;
else if(space_flag)
{
words**;
space_flag * 0;
)

/* Wenn weniger als zwei Worter oder keine
Leerzeichen, Abbruch */
if(words <2 || spaces *m 0)
string;
/* Minimale Anzahl Leerzeichen zwischen den
Wortern berechnen */
min spaces = spaces / (words - 1);
/* String fur die minimale Anzahl Leerzeichen
besorgen */
if((pad * (BYTE *)malloc((min. spaces *
1))) «. NULL)
return NULL;
/* pad-String mit Leerzeichen fullen */
pad[min spaces] * *"\0°;
for(i * 0; i < min_spaces;

return

i**) pad[i] *

/* Anzahl der zusé&tzlichen Leerzeichen
berechnen V
extra_spaces * spaces -
min_spaces;
/* String fur zuséatzliche Leerzeichen
besorgen
*/

(words - 1) =*

if((tmp * (BYTE *)malloc(words)) ** NULL)
return NULL;
/* tmp mit Einsen und Nullern fallen, um
zuséatzliche */
/* Leerzeichen zu kennzeichnen */
tmp[words - 1] = *\0";
for(i * 0; 1 < words - 1; i**)
if(i < extra_spaces) tmp[i] = "17;
eise tmp[i] = "07;
/+ Reihenfolge der Einsen und Nullen zuféallig
“machen® */
str_shuffle(tmp);
/* Arbeitskopie des lUbergebenen Strings
anfertigen */
if((wrk * strdup(string)) m=* NULL)
NULL;
/* Erstes Wort in den String kopieren */
etrcpy(string, strtok(wrk, m m));
/* Rest des Strings zusammenbauen */
for(i * 0; i1 < words - 1; i*¥)

return

/* Minimale Anzahl
hinzufigen */
strcat(string,

Leerzeichen

pad);

/* Zusatzliches Leerzeichen hinzufigen, wenn
angezeigt </
if(tmp[i] - *17)
strcat(string, m ");
/* Nachstes Wort besorgen */
strcat(string, strtok(NULL, ™ ™));
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/= Arbeitsspeicher zurickgeben */
free(wrk);
free(tmp);
free(pad);
return string;

/= BYTE *str_shuffle(BYTE “string) */

/* Andert die Reihenfolge der Zeichen in dem

iibergebenen String. </

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. */

/* Rickgabe :Ein Zeiger auf den String. */

BYTE “str_shuffle(BYTE “string)
{
ULONG
ULONG
ULONG k * O;
ULONG len - O0;
/- Lange des Strings feststellen */
len * 8trlen(string)/
/* Reihenfolge &andern */
for(i = 0; i < len; i++)

{

(S
o

J * rand() % len;
k m (ULONG)string[i];
8tring[i] = string[j];
stringij] = (BYTE)k;

)

return string;

/e BYTE *str_arm(BYTE “string) */

/* Entfernt Leerzeichen am Anfang und am
Ende

eines Strings. */

/* Es werden str_rrm() und str_Irm()
benutzt.

-/

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. </

/* Riuckgabe :Ein Zeiger auf den String. */

BYTE *str_arm(BYTE “string)

{

/= Leerzeichen am Ende entfernen */
str_rrm(string);

/* Leerzeichen am Anfang entfernen */
str_lra(string);
return string;

)

/e BYTE *str_rrm(BYTE “string) */

/* Entfernt Leerzeichen am Ende eines
Strings. */

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. */

/* Ruckgabe :Ein Zeiger auf den String. */

BYTE *str_rrm(BYTE “string)

ULONG len - 0;
/* Lange des Strings feststellen */
len * strlen(string);
/* Leerzeichen am Ende des Strings mit *\0*
Uberschreiben */
while(stringl- len] *m < <) string[len]
"\O":
return string;

/* BYTE *str_Ilrm(@BYTE “string) */

/* Entfernt Leerzeichen am Anfang eines
Strings. */

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String. */

/= Ruckgabe :Bin Zeiger auf den String. */

BYTE “str_lrm(BYTE “string)
{

308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
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348
349
350
351
352

353
354
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357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372

373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383

384
385

UWORD i - O
UWORD j - 0;
ULONG len - 0;

/* Zuerst die Lénge des Strings besorgen */
len * strlen(string);

/* Erstes Zeichen, daB kein Leerzeichen ist.

suchen */
for(i = 0; 1 < len && string[i] ** ~ «;
1ee);

/* Zeichen vertauschen */
for(J = 0; i1 <= len;
string[i++]);
return string;

string[jes] «

/* BYTE *str_split(BYTE *string_I, BYTE
*string_2, WORD n) */

/* Die Punktion splittet den String string_lI
in zwei

/* Teilstrings auf. */

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
splittenden String und ein */

/* Zeiger auf den zweiten String,
Rest des */

/* ersten Strings enthalt und die Anzahl der
Zeichen, */

der den

/* nach, denen spatestens gesplittet werden
soll. </

/* Rickgabe :Ein Zeiger auf den ersten
String. </

BYTE *str_split(BYTE *string_I, BYTE
*string_2, WORD n)
<
ULONG len - O;
/* Lange des Strings besorgen */
len « strlen(string.l);
/* Wenn der String bereits kurz genug ist.
dann zuritckgeben */
if(len <m n)
{
string_2[0] = *"\O0-°;
return string_2;

/* Letztes Leerzeichen vor der Stelle suchen
/

for(;string I[n] '™  1U n; n--)i
/* Wenn kein Leerzeichen gefunden, auch nicht
splitten */

if(In)

string_2[0] m *\0-;
return string_I;

/* Splitten 1| </
strcpy(string_2, &string_I[n+1]);
/* Leerzeichen vom Ende des ersten Strings
entfernen */
while(string_I[n] == * *) string_I[n--] =
*NO*
return string_I;

)

/* BYTE *Str_fill(BYTE *string_l, BYTE
*string_2, WORD n) */

/* Pullt string_Il bis zur Léange len_I mit
den

Zeichen aus string_2 */

/* und hangt das Null-Zeichen an. */

/* Parameter:Ein Zeiger auf den zu
bearbeitenden String und ein */
/* Zeiger auf den Pullstring,
gewinschte Lange */

/* des zu fullenden Strings. */

/* Rickgabe :Ein Zeiger auf den gefillten
String. */

sowie die

BYTE *str_fill(BYTE *string_I, BYTE *string_2.

WORD n)

<
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ULONG i - 0;
ULONG j - 0/
ULONG len_2 « 0;
/* Lange des Fullstrings besorgen */
len_2 * strlen(string_2)/
/* Und jetzt fullen »/
for(i * jJ * 0; 1 < n; lLww
{
string I[i] * string,2][j-f-f];
ifGg » len 2) j « 0;
)
/* Null-Zeichen dranhangen */
string_I[n] = *"\0"/
return string_I;

/* Ende der Datei */

1* BXTSTRLIB.H */
I* Include-Datei zu EXTSTRLIB.C. */

/* Revision: 1 */
/* Datum M 15.06.1992 */
/* Autor : Andreas Papula »/

/* Copyright 1992 by MAXON Computer GmbH. »/
#include <portab.h>

BYTE *8tr_rjust(BYTE “string);

BYTE estr_ljust(BYTE »string)/

BYTE *str_center(BYTE »string);

BYTE *str_bjust(BYTE »string);

BYTE *str_shuffle(BYTE »string);
BYTE *str_arm(BYTE »string);

BYTE *str_lrm(BYTE »string);

BYTE *str_rrm(BYTE »string);

BYTE *str_split(BYTE *string_Il, BYTE
»string_2, WORD n);

BYTE *str_fill(BYTE *string_l, BYTE *string_2#

WORD n);

/» Ende der Datei */

I» STRTEST.C */
I» Testprogramm fir die
EXTended-STRing-Library. */

/*  Version : 1.10 »/
/* Datum :17.06.1992 */
/» Autor : Andreas Papula */

/* Copyright 1992 by MAXON Computer GmbH. */

1* Include-Files einbinden. »/

#include <ext.h>
#include <stdio.h>
tinclude <string.h>
#include "extstr.h"

/* Konstantendeklarationen und Makros */

#define INVERS_ON printf("\33p")
idefine INVERS_OFF printf(”\33q")

/* Das Hauptprogramm. */

int main(void)
{

char string[80] - m Dies ist ein Test

[ *,

char string2[80];

puts("”\33E Demo zu EXTSTR.C von
A.Papula - )

/* urspringlichen String ausgeben */
INVERS_OFF;

IT"~ 3/1993
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puts(”Der urspringliche String:");
INVERS_ON;

puts(string);

strcpy(string2, string);

/* Leerzeichen am linken Rand entfernen

INVERS_OFF;

puts(Leerzeichen am linken Rand
entfernen:");

INVERS_ON;
puts(str_lrm(string2));
strcpy(string2, string);

/* Leerzeichen am rechten Rand entfernen

/

INVERS.OFF;

puts(”Leerzeichen am rechten Rand
entfernen:");

INVERSION;

puts(str_rrm(string2));
strcpy(string2, string);

/* Leerzeichen am Anfang und Ende
entfernen */

INVERS_OFF;

puts(”Leerzeichen am Anfang und Ende

entfernen:");

INVERS_ON;

puts(str arm(string2));
strcpy(string2, string);

/* String linksbindig formatieren
INVERS_OFF;

puts(”String linksbiundig formatieren:");

INVERSION;
puts(str_ljust(string2));
strcpy(string2, string);

/* String rechtsbindig formatieren
INVERS_OFF;

*/

*/

*/

puts(”String rechtsbindig formatieren:");

INVERS_ON;
puts(str_rjust(string2));
strcpy(string2, string);

/» String zentrieren */
INVERS_OFF;

puts("String zentrieren:");
INVERS_ON;
puts(str_center(string2));
strcpy(string2, string);

/* String im Blocksatz formatieren
INVERS_OFF;

»/

puts("String im Blocksatz formatieren:");

INVERS_ON;
puts<str_bjust(string2));
strcpy(string2, string);

/* Reihenfolge der Zeichen andern
INVERS_OFF;

puts("Reihenfolge der Zeichen
veréandern:");

INVERS_ON;

puts(str shuffle(string2));

*/

/* String nach 17 Zeichen splitten */

INVERS_OFF;

puts("String nach 17 Zeichen splitten:");

INVERSION;

puts(str_split(string, string2f 17));

puts(string2);

/* String bis 70 Zeichen mit "hallo

fallen */
INVERS_OFF;

\
fullen:");
INVERS_ON;

puts("String bis 70 Zeichen mit \"hallo

puts(str_fill(string, "hallo ", 70));

/* Invers-Schrift aufheben »/
INVERS_OFF;

/* Auf Taste warten »/
getch();

return O;

)
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und
ventMultiple
In LPR-Modula-2

Das Public Domaln-Modula-2 der Universitat
Munchen hat fast vollstandige AES- und VDI-
Bibliotheken. AuRerdem befinden sich auf
der Diskette noch zwei Module (Application
und WindowBase), die eine recht komfortable
Zwischenschicht zur GEM-Programmierung

bieten.

Jorg Kantel

sichtlichere Abarbeitung von Nachrichten als die allge-

mein in (C-)Programmen (bliche Definition eines Ar-
rays. Nur die Abfrage von EventMulti wird von Application
leider nicht unterstitzt. Bekanntlich kdnnen hier auch meh-
rere Ereignisse gleichzeitig auftreten, die abgefragt werden
mussen. C- und (Pure-)Pascal-Programmierer kdnnen hier
mit AND bitweise vergleichen. Dies ist in LPR-Modula aber
so nicht méglich, da AES.EventMultiple einen Integerwert
zurickliefert, und wegen der strengen Typbindung erlaubt
Modula hierauf kein AND. Dafir bietet es den Standardtyp
BITSET, der gerade fiir solche Operationen gedacht ist. Nur
... wie erledigen wir die Typumwandlung von INTEGER in
BITSET? Den naiven Ansatz tiber den Joker-Datentyp WORD

S o erlaubt der Variante Record messagetype eine tber-

PROCEDURE bitset(a : WORD): WORD;
BEGIN
RETURN BITSET(a);
END bitset;

den z.B. Megamax-Modula-2 erlaubt, weist das LPR-Sy-
stem mitder Meldung ,Incompatible Operand-Type* zurlick.
Eine auch mit dem LPR-Modula funktionierende Lésung hat
R. Tolksdorf in der ST-Computer 11/1990 vorgestellt, die,
von mir etwas erweitert, eine genauso einfache EventMulti-
ple-Abrage wie in C erlaubt. Wir importieren dazu aus dem
Pseudo-Modul SYSTEM die Prozedur VAL, die von Wirth
explizit fir das Type Casting vorgesehen ist. (Doch Vorsicht:
VAL ist in hohem MaRe implementierungsabhéangig, mit
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PROM SYSTEM IMPORT WORD, VAL, ADR;

FROM AES IMPORT BventMultiple, WindowUpdate;
PROM AESBase IMPORT (* nur Konstanten ¥*)
MesageEvent, TimerEvent, ., EndUpdate, Beginupdate,
LA

PROM Application IMPORT messagetype,

PROM WindowBase IMPORT ...;

VAR mBuf : messagetype;

events, flag, mx, my, mbutton, mstate, scancode,

me licks : INTEGER;

flag :m MesageEvent ¢ TimerEvent; (* zum Beispiel *)

(* Event Loop: *)
:m BventMultiple(flag,
0,0,0,
0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,
ADR(mBuf),
10000,0,
mx, my,
mbutton, instate,
scancode, mcliclcs);
WindowUpdate(BeginUpdate);
IP and(events, MesageEvent) THEN

(* Menli- und Pensternachrichten auswerten <)
END;
IP and(events, TimerEvent) THEN

(= Timer-Ereignisse auswerten #)
END;
WindowUpdate(EndUpdate) ;

events

(= Message-Event *)
(= Timer-Event *)

einem anderen Modula-System muf3 es so nicht unbedingt
funktionieren. Daher geht auch kaum ein Modula-Lehrbuch
naher auf VAL ein.) Dann definieren wir die folgende Proze-
dur:

FROM SYSTEM IMPORT WORD, VAL,

PROCEDURE and(a, b : WORD): BOOLEAN,;
VAR c : BITSET;
BEGIN
¢ :=VAL(BITSET, a) * VAL(BITSET, b);
IF ¢ <> 0 THEN RETURN TRUE ELSE RETURN FALSE;
END and;

Der Mengenoperator ,** ist der Durchschnittsoperator, ge-
nau dies entspricht einem arithmetischen ,BitAND“. Nun
wird die Abfrage von EventMultiple genauso einfach wie in C-
Programmen, denn die Konstanten sind alle schon in AES-
Base definiert (s. Listing 1).

Der Einschluf der Ereignisbehandlung in WindowUpdate
(BeginUpdate) und WindowUpdate(EndUpdate) muR3 Gbri-
gens immer erfolgen, auch wenn man aus den Kommentaren
zum Definitionsmodul von Application etwas anders heraus-
lesen kénnte. Und natirlich ist niemand gezwungen, die
Module Application und WindowBase zu benutzen. Man
kann auch alle AES-Funktionen direkt aus dem Modul AES
importieren. Dann funktioniert das gesamte GEM-Handling
wie in den (C-)Lehrbiichern zu GEM beschrieben. Allerdings
muf? man dann auf einige Vorziige dieser Zwischenmodule
(z.B. automatisches Abarbeiten der Rechteckliste) verzichten.
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Datenverluste gehdren leider untrennbar zum Computeralltag. Kaum ein Anwender diurfte diese Erfahrung nicht

bereits gemacht haben. Wurden rechtzeitig Kopien angefertigt, ist man auf der sicheren Seite. Fehlt jedoch ein

Backup, kann es dister aussehen. Aber die Chancen, verlorene Daten zuriickzugewinnen, sind erheblich grofer,

als vielfach angenommen wird.

all Backups wichtiger Daten die

beste Riickversicherung gegen ei-

nen Datenverlust sind, ist eigent-
lich eine Binsenweisheit. Dennoch gibt es
erschreckend viele Anwender, die aufdas
Anfertigen von Sicherungskopien verzich-
ten. Dies mag daran liegen, daf auch nach
jahrelanger Arbeit mitdem Rechner nichts
weiter passiert ist, also eine triigerische
Sicherheit herrscht. Und esistja in derTat
nicht so, daR Datenverluste in schoner
RegelmaRigkeit auftreten. Aber der Fall
des Falles kann jederzeit eintreten und
dessen sollte man sich bewuf3t sein. Vor-
beugung istauch aufdem Computersektor
immer noch die beste Medizin.

Prinzipielles

Ein Backup kann man mit verschiedenen
Methoden anlegen, die nicht zuletzt von
der eigenen Computerausristung abhan-
gen. Prinzipiell sind zwei Arten der Daten-
sicherung denkbar. So lassen sich Dateien
entweder im Rahmen eines Kopiervor-
gangs auf dem Backup-Medium unter-
bringen oder aber es wird ein Backup in
der Art angelegt, daR alle belegten Sekto-
ren eines Laufwerks (meist auf Disketten)
gesichert werden.

84 /1 * * 3/1993

Backups in Form einzelner Dateien haben
den groRen Vorteil, daB die Daten zu ei-
nem spateren Zeitpunkt selektiv zurtck-
geholt werden kdnnen. Nachteilhaft wirkt
es sich aus, dal? der Zeitaufwand fur solche
Backups dann besonders groB ist, wenn
die Daten auf Disketten oder Streamern
untergebracht werden sollen. Besitzer ei-
ner Wechselplatte brauchen sich keine
groRartigen Gedanken Uber den Zeitfaktor
zu machen, denn die Wechselplatte stellt
ein recht schnelles und flexibles Backup-
Medium dar. Datei-Backups werden in
der Regel inkrementell angefertigt, was
besagt, dal? nur diejenigen Dateien neu
gesichert werden, die sich seit dem letzten
Backup geandert haben. Diese Methode
bringt gegeniber einem vollstandigen
Backup eine erhebliche Zeitersparnis mit
sich.

Backup-Verfahren, die nicht datei-ori-
entiert arbeiten, sichern alle belegten Sek-
toren eines Medium unabhangig von de-
ren Zuordnung zu den einzelnen Dateien.
Diese Artdes Backups istdann die schnell-
ste, wenn grofl3e Datenmengen auf Disket-
ten untergebracht werden mussen. Im Fal-
le eines Datenverlustes lassen sich die
gesicherten Daten aber nur in ihrer Ge-
samtheit zurlickspielen. Somit ist dieses

Verfahren weniger flexibel als das Sichern
auf Datei-Ebene, ein inkrementeiles Ar-
beiten ist prinzipbedingt nicht moglich.

Bei beiden Backup-Varianten kdnnen
die Daten komprimiert werden, insbeson-
dere um Disketten zu sparen. Zu kompri-
mierten Backups ist allerdings zu sagen,
daR hier die Datensicherheit insofern zu
winschen Ubrig laRt, als dal beim Auftre-
ten von Fehlem aufden Backup-Disketten
in der Regel mehrere Dateien unwiderruf-
lich verloren sind. Zudem bendtigt das
Komprimieren der Daten Zeit, die man
vielleicht gar nicht investieren will. Bei
den heutigen Preisen fir Disketten ist es
ohnehin eher nebensachlich, wenn ein
Backup zwei oder drei Disketten mehr
verschlingt.

Backup-Strategien

Wie haufig man neue Backups anlegen
sollte, hangt nattrrlich davon ab, wie schnell
sich die jeweiligen Daten andern. AuRRer-
dem wird man einen Kompromif3 zwi-
schen Geschwindigkeit und Haufigkeitdes
Backups schlieBen wollen. Das Sichern
der Daten auf Disketten nimmt naturge-
maR die meiste Zeit in Anspruch und ist
daher verstandlicherweise recht unbeliebt.



M _Board - Die Speichererweiterung

Was ist M_BOARD ?

Das M_BOARD st eine leicht installierbare, preisginstige und
jederzeit auf 4 MB aufriistbare Speichererweiterung fir die
ATARI ST Computer. Durch die Verwendung von SIMM-
Modulen ist die Aufriistung jederzeit durchfiihrbar und einfach
in der Ausfiihrung.

Das Handbuch

Das Handbuch wurde mit grof3er Sorgfalt erstellt und so
ausfuhrlich als méglich gehalten, um jedes notwendige Detail
fur den erfolgreichen Einbau genau zu erlautern. Neben zahl-
reichen Abbildungen enthélt das Handbuch auch viele Tips &
Tricks zum Einbau und Betrieb. Dies isteine Zusammenfassung
der Erfahrungen, die wir im Laufe von tber 1000 erfolgreich
installierten M_BOARDs gesammelt haben.

Lotarbeiten ade ?

Fur die meisten M_BOARD Besitzer fallen keinerlei Lotarbeiten
mehr an, so dal der Einbau auch fir technisch weniger
versierten Anwender - nach dem Durcharbeiten des Hand-
buches - keine Probleme aufwerfen sollte.

Zeitaufwand

FUr den Einbau des M_BOARDs bendtigen Sie ungeféahr eine
Stunde. Um den Verlust von Teilen des M_BOARDS oder |hres
Computers zuvermeiden, istessinnvoll die Installation in einem
Durchgang durchzufihren.

That's a Mouse

Qualitat ist spurbar !

e 290 dpi
Erfahren Sie die Superauflésung. Bei normalem Bild-
schirm genigt eine Flache von 5 cm fir diagonales
Scrollen. Ideal fur Grafik- und DTP-Anwender.

e Mikro-Schalter
Probieren Sie den leichten und exakten Mausklick dank
der Mikro-Schalter.

» Ergonomisch
Spuren Sie, wie gut das ergonomische und elegante
Maus-Design in lhre Hand paf3t.

» Prazisionskugel
Fuhlen Sie, wie leicht und ruhig die Maus-Kugel lauft —und
das auf fast allen Oberflachen.

* Flexibel
Schalten Sie einfach um, von ATARI-ST/STE/TT auf
Commodore AMIGA.

e Garantie
12 Monate Garantie auf die Qualitats-Maus.

DM 79,-

Maoglichkeiten Arbeitsspeicher
Computer M_BOARD  Gesamt
1/2 MB 1/2 MB 1 MB
0O MB 2 MB 2 MB
1/2 MB 2 MB 2,5 MB
2 MB 2 MB 4 MB
0 MB 4 MB 4 MB

Lieferumfang:

M_BOARD Hauptplatine

M_BOARD MMU-Adapterplatine

M_BOARD Video-Shifter-Adapterplatine
Diskette mit Testprogramm fiir den Speicher
ausfuhrliches deutsches Handbuch

unbestickt DM 159,-
bestuckt mit 2 MB DM 298,-
bestiickt mit 4 MB DM 398, -

Multiscan

Drei Auflésungen - ein Monitor

Was Ist Multiscan ?

Multiscan ist eine Hardwarelbsung, die es ermdglicht auf
dem ATARI-Monitor SM124 auch die mittlere und niedrige
Auflésung darzustellen. Dabei werden die Farben durch
Graustufen ersetzt. Diese Hardware-Losung ist zu 100%

softwarekompatibel.

Leistungsdaten:

3 ST-Auflésungen auf einem Monitor

Farben werden in Graustufen dargestellt

100% softwarekompatibel, da Hardwareldsung

Hohe Betriebssicherheit

Diskette mit Hilfsprogrammen im Lieferumfang
Ausfuhrliche, deutsche Einbau- und Bedienungsanleitung

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Diese Produkte erhalten Sie bei lhrem ATARI-Fachhandler oder direkt beim Heim Verlag

Einsenden an: Ja, bitte senden Sie mir

M_BOARD unbestiickt & DM
. M_BOARD mit 2M B a DM
H e im V erlag - -
_  M_BOARD mit4 MB a DM
Heidelberger Landstr. 194 That's a Mouse A DM
6100 Darmstadt-Eberstadt Mult ) oM
Telefon (0 61 51)94 77-0 witiscan ¢
Monitorbaujahi O bis 3/88

Telefax (0 61 51)94 77-18

O ab 4/88

zuziglich DM 6,- Versandkosten (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl.

DM 99,-
Name
159~ Vorname
298,-
398.- Strale
79,- Piz, Ort
99,-
Ich zahle:

0 per beiliegendem Scheck
O per Nachnahme



Glossar

Backup

Als Backup bezeichnet man die Sicherungs-
kopie einer Festplatte oder Diskette. Ein
aktuelles Backup beugt bei einem Datenver-
lust Arger oder groRen Schwierigkeiten vor.

Boot-Sektor

Der Boot-Sektor ist immer das erste Seg-
menteines logischen Laufwerks. Bei Disket-
ten istes Sektor 1 bei Spur 0, bei Festplatten
immer der erste Sektor einer Partition. Im
Boot-Sektor stehen beispielsweise Informa-
tionen Uber die Partitions- und Cluster-Gro-
RRe.

Cluster

Im Gegensatz zu zahlreichen anderen Be-
triebssystemen verwaltet GEMDOS Disket-
ten und Festplatten nicht in Sektoren, son-
dern in Clustern. Normalerweise sind Clu-
ster zwei aufeinanderfolgende Sektoren. Fur
jeden Cluster existiert in der FAT ein freier
Platz (12 Bits oder 3 Nibbles), wo festgehal-
ten wird, ob ein Cluster frei oder belegt ist.
Die Programmierung bzw. Flandhabung ge-
schieht allerdings nicht tber Cluster, son-
dern Uber Sektoren. Vielleicht solite man
noch erwahnen, daR Cluster auch aus mehr
als 2 Sektoren, beispielsweise aus 4 oder 8
bestehen kdnnen.

FAT

File Allocation Table, Datei- bzw. Blockbele-
gungstabelle.

Die FAT existiert auf Disketten oder Fest-
platten jeweils zweimal. In den FATs sind die
Belegung des Speichermediums und die
Verkettung von Dateien abgelegt. Da GEM-
DOS auf Cluster (zwei Sektoren) zurtck-
greift, kann die Belegungstabelle recht kom-
pakt gehalten werden. Allerdings wirkt sich
dieser Vorteil nur bei Disketten grof3er aus,
bei Festplatten ist er eher gering und kann
fast vernachléssigt werden.

Headcrash

Beim Festplattenbetrieb schweben die
Schreib-/Lesekdpfe auf einem Luftpolster
Uber der Magnetscheibe. Durch unsachge-
maRen Transport bzw. durch StéRe wah-
rend des Betriebs kdnnen die Kdpfe auf die
Magnetoberflache schlagen; in diesem Fall
spricht man von einem Fleadcrash, der fata-
le Folgen haben kann, die bis zum komplet-
ten Verlust der abgelegten Daten fiihren
kénnen.

Heads

Kopfe; jedes Medium besitzt eine gewisse
Anzahl von Képfen bzw. Heads. bei ST-
Diskettenlautwerken sind 2 Kopfe mittler-
weile Standard, bei Festplatten existieren in
der Regel wesentlich mehr: 4,6,8 und mehr.
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Die Verwendung von HD- oder gar ED-
Disketten ist empfehlenswert, denn héhe-
re Datendichten bringen nicht nur ein Plus
an Kapazitat, sondern auch an Geschwin-
digkeit. Auf bereits formatierten DD-Dis-
ketten laRt sich in einer Minute ca. 1IMByte
an Daten unterbringen. Fir die gleiche
Datenmenge werden bei HD-Disketten 30,
bei ED-Disketten nur ca. 15 Sekunden
benotigt. Werden die Daten auf einer
Wechselplatte oder einem Streamer gesi-
chert, kann das ohne Zutun des Anwen-
ders geschehen, so daf3 sich hier Backups
in kiirzeren Zeitabstanden empfehlen.
Beim Anlegen von Backups sollte man
darauf achten, die Backup-Medien wech-
selweise einzusetzen. Fur Besitzer einer
Wechselplatte hieRRe das, mit zwei Cartrid-
ges zu arbeiten, die abwechselnd benutzt
werden. SchlieBlich sollte man sich auch
Gedanken Uber dezentralisierte Kopien
machen, besonders dann, wenn es sich um
wirklich wichtige Daten handelt. Denn
was nitzt es, wenn alle Backups im glei-
chen Raum aufbewahrt werden, der durch
einen Unfall (Feuer etc.) zerstort wird?

Vorbeugeuntersuchung

Nun ist es trotz aller guten Vorsatze nicht
auszuschliellen, dal} widrige Umsténde
einen drohenden Datenverlust mit sich
bringen. Auch die Backup-Medien blei-
ben ja von Fehlem nicht verschont. In
solchen Fallen mu3 man noch lange nicht
verzweifeln. Was aufden ersten Blick wie
eine Katastrophe anmutet, kann sich bei
naherer Betrachtung als relativ harmlos
heraussteilen. Aber auch ernsteren Pro-
blemen kann man durchaus mit Erfolg zu
Leibe ricken. Unabdingbare Vorausset-
zung ist aber, dal3 man eines dieser haufig
mit Mi3trauen beaugelten Programme be-
sitzt, die sich Diskmonitor oder Diskdok-
tor schimpfen.

Nicht nur im Ernstfall, sondern auch im
taglichen Gebrauch lai3t sich solche Soft-
ware vorteilhaft einsetzen. Oder kénnen
Sie sich sicher sein, dal auf lhrer Platte
alles im Lot ist und sich nicht schon ir-
gendwelche Probleme anbahnen? Viele
Datenverluste lassen sich durch eine re-
gelmaRige Uberpriifung der Medien ab-
wenden. Dabei geht es nicht nur um die
Frage, inwiefern defekte Sektoren vor-
handen sind. Gravierender sind logische
Fehler, die dazu fihren, dal} Daten in Un-
ordnung geraten und dadurch die Zuord-
nung der Datensektoren zu den einzelnen
Dateien verfalscht wird. Solche Effekte
sind oft Folgen eines Absturzes zum denk-
bar unginstigsten Zeitpunkt, namlich dann,
wenn gerade Daten aufdie Platte geschrie-
ben werden.

Gehort ein Viruskiller zur Standardausri-
stung vieler Computerbesitzer, so findet
man einen Diskmonitor schon seltener.
Dabei sind Datenverluste durch Fehlerauf
Datentragern wohl haufiger als Verluste
durch die Machenschaften von Computer-
viren.

Datenrettung

Ist das Ungliick nun eingetreten, sogilt es,
den Fehler einzukreisen und ihn zu behe-
ben. Klar, das ist leichter gesagt, als getan.
Zumindest was die Fehleranalyse betrifft,
lassen sich jedoch durchaus einige Hin-
weise geben und oft zeigt sich dann, daf
auch eine Fehlerbeseitigung mdglich ist.
Alle im Rahmen dieser Serie vorgestellten
~Rezepte" durften mit einem handelsubli-
chen Disk-Utility realisierbar sein. Als
Mindestvoraussetzung gilt, dal} die be-
nutzte Software in der Lage ist, einzelne
Sektoren zu lesen und zu schreiben. Beim
Arbeiten mit Disketten sollten physikali-
sche Zugriffe unter Angabe von Seite,
Spur und Sektor erlaubt sein. Was die
Festplatte angeht, ist die Moglichkeit zum
absoluten Zugriffwichtig. Hierunterist zu
verstehen, dal man einen Sektor unabhén-
gig von der Unterteilung der Platte in
Partitionen durch seine physikalische Sek-
tomummer ansprechen kann. Nur so ist
ein Bearbeiten von Partitionen denkbar,
die vom Treiber nicht mehr korrekt er-
kannt werden.

Es versteht sich von selbst, dal? neben
geeigneter Software auch die eigenen
Kenntnisse der Materie von Bedeutung
sind. Zwar bieten viele Disk-Utilities Funk-
tionen zur automatischen Datenrettung,
mit denen man in vielen Féllen bereits
einen grofRen Schritt weiterkommt, aber
Grundkenntnisse zum Thema Datentrager
sind bei der Fehlerbeseitigung von gro-
Rem Vorteil. Daher soll es zunachst umdie
Frage gehen, wie Daten auf Disketten und
Festplatten eigentlich organisiert sind.

Grundlagen

Disketten und Festplatten sind erst dann
zur Datenspeicherung geeignet, wenn sie
vorher formatiert wurden. Dabei wird das
Medium in konzentrische Spuren (Tracks)
und Sektoren unterteilt. Bei Festplatten
kommt noch die Partitionierung hinzu, bei
der die Platte in mehrere, voneinander
unabhangige Laufwerke eingeteilt wer-
den kann. Die Kapazitat eines Mediums
hangt direkt von der Zahl der Spuren und
Sektoren ab. wobei letztere die kleinste fur
die Datenspeicherung verwendete Einheit
darstellen. Ein Sektor hat in der Regel eine
GroRe von 512 Bytes. Dies gilt nicht nur
fur den Atari, sondern auch fur viele ande-



HEX 0 1 2 3 4
0 0 1 2 3 4
1 16 17 18 19 20
2 32 33 A 35 36
3 48 49 50 51 52
4 64 65 66 67 68
5 80 8l 82 83 84
6 96 97 98 99 100
7 112 113 114 115 116
8 128 129 130 131 132
9 144 145 146 147 148
A 160 161 162 163 164
B 176 177 178 179 180
C 192 193 194 195 19
D 208 209 210 211 212
E 224 225 226 227 228
F 240 241 242 243 244
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21 22 23 24 25 26
37 38 39 40 Z 42

69 70 71 72 73 74
85 86 87 88 89 90

n 12 13 14 15
27 28 29 30 31

59 60 61 62 63
75 76 77 78 79
91 92 93 7 95

101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 1m1
117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127
133 134 135 .« 136 137 138 139 140 141 142 143
149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159
165 166 167 168 169 170 1 172 173 174 175
181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191
197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207
213 214 215 216 217 218 219 220 22 222 223
229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239
245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255

Tabelle zum Umrechnen von Hexadezimal- aufDezimalzahlen

re Systeme. DaB selbst bei gleicher Sek-
torgroRe Disketten nicht ohne Weiteres
zwischen Computern unterschiedlichen
Typs ausgetauscht werden konnen, hangt
nicht mit der physikalischen Formatie-
rung, sondern mit der logischen Unter-
bringung der Daten zusammen. So erwar-
tetjedes Betriebssystem gewisse Daten an
ganz bestimmten Stellen des Mediums.
Abweichungen sorgen dafir, daB ein Da-
tenaustausch Uber Diskette nicht mdglich
ist. So lassen sich Daten auf HD-Disketten
fur den Apple Macintosh nicht auf dem
Atari oder IBM-kompatiblen Geréaten ein-
iesen und umgekehrt. Die Formatierung
ist in allen Fallen zwar identisch, nicht
aber das logische Datenformat.

Sektoren
zur Datenverwaltung

Genau Angaben Uber die Aufteilung eines
Mediums befinden sich bei DOS-kompa-
tiblen Medien, zu denen auch die vom
Atari verwendeten Disketten zahlen, auf
dem sogenannten Boot-Sektor. Dieser be-
findet sich bei Disketten auf Seite O, Spur
0, Sektor O und bei Festplatten-Partitionen
(hier existiert keine fir den Anwender
erkennbare Unterteilung in Seiten und
Spuren) aufdem ersten Sektor jeder Parti-
tion. Ein fehlerfreier Boot-Sektor ist eine
wichtige Voraussetzung, damit TOS auf
die Daten des Mediums zugreifen kann.
Die Daten im Boot-Sektor machen Aussa-
gen Uber die Organisation der restlichen
Sektoren des Mediums. Hierzu zéhlen die
Diskbelegungstabelle (File Allocation
Table. FAT), das Wurzelverzeichnis und
schlielich die eigentlichen Datensektoren.

Die FAT enthalt Angaben dariber, wel-
che Sektoren zu welcher Datei gehoéren

0000
0010

Bild I: Ein Blick aufden Boot-Seklar

E3 00 4E 4E 4E 4E 4E 4E-3B 40 3C 00 02 02 01 00 0 NNNNNNOHk O8O
02 70 00 00 05 F3 05 00-03 00 02 00 00 00 4E 4E Op

@0 NN

Byte Name Bedeutung
01 Verzweigung auf Bootprogramm
2-7 reserviert
8-10 Seriennummer ($3C4D9B = 3952027)
11-12 BPS Bytes pro Sektor ($0200 = 512)
13 SPC Sektoren pro Cluster ($02 =2)
14-15 RES reservierte Sektoren ($0001 = 1)
16 FAT Anzahl der FATs ($02 =2)
17-18 DIR Zahl der Dateien im Wurzelverzeichnis
($0070 = 112)
19-20 SEC Gesamtzahl der Sektoren ($05A0 = 1440)
21 MEDIA Media Descriptor Byte, von TOS unbenutzt
22-23 SPF Sektoren pro FAT ($0005 =5)
24-25 SPT Sektoren pro Track ($0009 = 9)
26-27 SIDE  Zahl der Seiten ($0002 = 2)
28-29 HIDE  versteckte Sektoren ($0000 = 0)

und ist stets in zwei Ausfertigen vorhan-
den. Das Wurzelverzeichnis enthalt die
Dateieintrage, die als erstes nach dem O ff-
nen eines Verzeichnis-Fensters auf dem
Desktop angezeigt werden. Im Gegensatz
zu Ordnern, die nahezu beliebig viele Da-
teien enthalten konnen, existiert fur das
Wurzelverzeichnis eine Obergrenze. Die-
se liegt bei Disketten haufig bei 144, bei
Festplatten-Partitionen meist bei 256 Da-
teien.

Boot-Sektor, FAT und Wurzelverzeich-
nis enthalten lediglich Informationen, die
zur Verwaltung der eigentlichen Daten
auf den Datensektoren bendtigt werden.
Fehler aufden Verwaltungssektoren eines
Mediums konnen dazu fuhren, daf3 die
Datensektoren nicht mehr korrekt ange-

sprochen werden kénnen. Dabei hei3t das
noch lange nicht, dal} die gespeicherten
Daten endgiltig verloren sind.

Der Boot-Sektor

Sofern Sie die Méglichkeit haben, sehen
Sie sich doch einmal den Boot-Sektor ei-
ner formatierten Diskette mit Ihrem Disk-
monitor naheran. Lesen Sie hierzu einfach
den Sektor O ein. Der Bildschirm wird nun
je nach Programm &hnlich aussehen wie
der Ausschnitt auf Bild |.Ganz links fin-
det sich eine Angabe Uber die Position der
Daten im Sektor. Im mittleren Bereich
sind die Inhalte des Sektors im hexadezi-
malen Format dargestellt. Rechts davon
erscheinen diese Werte zusatzlich im
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Glossar

INTEL-Format

Das TOS-Diskettenformat ist durch das IN-
TEL-Format kompatibel zum MS-DOS-For-
mat. Das hat den Vorteil, daB Speicherme-
dien von beiden Betriebssystemen gelesen
werden konnen. Allerdings erfordert das IN-
TEL-Format ein Umdenken, weil das nied-
rigstwertige Byte eines 16-Bit-Wortes zu-
erst interpretiert werden muf2.

Partition

Die Partitionierung ist die logische Untertei-
lung einer Festplatte, wobei jede einzelne
Partition explizit angesprochen und verwal-
tet wird.

Sektoren

Disketten und Festplatten sind in sogenann-
te Tracks (Spuren) unterteilt, wobei jeder
Track aus einer bestimmten Anzahl von Sek-
toren besteht. Bei Disketten besteht in der
Regel ein Track aus 9 Sektoren. Bei Fest-
platten schwankt die Zahl hingegen gewal-
tig. Beim ATARI unterscheidet man zwi-
schen physikalischen und logischen Sekto-
ren, wobei die logischen alle Sektoren einer
Festplatte bzw. Diskette bezeichnen, wah-
rend die physikalischen auf einen Track be-
schrankt sind.

Root-Sektor

Der Root-Sektor ist nur auf Festplatten zu
finden. Seine Position ist der logische Block
0. In diesem Sektor sind Informationen Uber
FestplattengroRle, Partitionsanzahl, wo sie
liegen sowie eventuell ein Boot-Programm
untergebracht.

Track

EinTrack besteht aus einer gewissen Anzahl
von Sektoren, bei Disketten bilden 9 Sekto-
ren einen Track, bei Festplatten ist die An-
zahl der Sektoren, die einen Track bilden,
unterschiedlich.

Wourzelverzeichnis

Das Wurzelverzeichnis wird auch als Root-
Verzeichnis tituliert. Es schlie3t sich nach
dem Boot-Sektor sowie FAT 1und 2 an. Das
Root-Verzeichnis nimmt eine Sonderstel-
lung ein, weil es auf einer festen Sektorposi-
tion liegt. Die Eintrage in einem Wurzelver-
zeichnis sind begrenzt.

Zylinder

EinZylinder beinhaltet alle Tracks eines Me-
diums, die an derselben Position der mitun-
ter zahlreichen Magnetscheiben liegen. Bei
einer Diskette beinhaltet Zylinder O den er-
sten Track der Diskettenober- und -Unter-
seite.
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40 4F 52 45 20 20 20 20-54
0010 00 00 00 00 00 00 DC 8E-85
0020 43 50 58 20 20 20 20 20-20
0030 00 00 00 00 00 00 FI 75-58
0040 44 48 53 4B 4E 41 40 45-20
0050 00 00 00 00 00 00 10 76-58
0060 E5 45 57 44 45 53 4B 20-48
0070 00 00 00O 00O 00 00 18 82-57
0080 00 00 00 00 00 00 0O 00-00
0080 00 00 00O OO 00 00 00 OO-00

Bild 2: Dateinamen im Rohformat

ASCII-Format, was bei der Analyse von
Textdateien hilfreich ist. Die Verwendung
von Angaben im hexadezimalen Format
mag zwar etwas fremd anmuten, hat aber
diverse Vorteile. (Einige Diskmonitore
erlauben auch eine dezimale Anzeige.)
Wer mit hexadezimalen Zahlen noch nicht
vertraut ist, kann diese gemaR Tabelle | in
ihre dezimalen Aquivalente umrechnen.
Uberdies unterstiiizt eine Reihe von Taschen-
rechnern die hexadezimale Arithmetik.

Die Boot-Sektor-Parameter, die eine
Aussage Uber den Aufbau der Disketten
machen, befinden sich in den Bytes 11 bis
29. Alle Daten sind im Intel-Format abge-
legt, was besagt, da? das niederwertige
Byte eines 16-Bit-Wortes dem hdherwer-
tigen voransteht. Hierzu ein Beispiel:
$0002 in Intel-Schreibweise entspricht
$0200 in Motorola-Notation, was gemafi
derTabelle einen dezimalen Wert von 512
ergibt.

Hier nun die Organisation der Parame-
ter im Boot-Sektor. Die Angaben in Klam-
mem beziehen sich aufdie Werte im Boot-
Sektor von Bild | und wurden bereits in
das Motorola-Format Gberfihrt (s.Tabelle
2). SPT und SID E kommt nur bei Disket-
ten eine Bedeutung zu. Aber das liegt ja
aufder Hand.

Interpretation

Somit stammt unser Boot-Sektor also von
einer doppelseitigen Diskette, die mit 9
Sektoren pro Spur formatiert wurde. Da
insgesamt 1440 Sektoren vorhanden sind,
hat die Disk 1440/2/9=80 Spuren. Es gibt
zwei je 6 Sektoren umfassende Diskbele-
gungstabellen, das Wurzelverzeichnis faldt
maximal 112 Eintrage. (Da jeder Datei-
eintrag 32 Bytes bendtigt, werden also 7
Sektoren fiir das Directory bereitgestellt.)
Bei dem einen reservierten Sektor handelt
es sich um den Boot-Sektor. Versteckte
Sektoren gibt es keine, d.h. alle weiteren
Sektoren sind fir die Datenspeicherung
zuganglich.

Alle diese Angaben entsprechen genau
dem Diskettenformat, das der Desktop
beim Formatieren einer doppelseitigen
DD-Diskette mit 720 KByte Kapazitat (=
1440 Sektoren zu je 512 Bytes) erzeugt.

4F
15
20
18
20
18
4E
18
00
00

53 20 00 00 00 00 HORE  TOS
02 00 E4 6F 00 00 1S6S6 20
20 10 00 00 00 00 CPX c
IE 00 00 00 00 00 iuY9*
20 08 00 00 00 00 DISKNAHE V
55 00 OD 07 00 00 QVYSU io
46 20 00 00 00 00 GEMDESK INF
1F 00 7B QD 00 00 SeMs* {$
00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00

Insgesamt 18 Sektoren werden von Ver-
waltungsdaten belegt, so daf3 schlief3lich
1422 Sektoren fir die eigentlichen Daten
Ubrig bleiben.

Noch nicht geklart ist der Begriff ,,Sek-
toren pro Cluster®. Ein Cluster stellt die
kleinste Einheit dar, die das Betriebssy-
stem fir die Speicherung von Daten ver-
gibt. Jede Datei benétigt stets Vielfache
dieser Einheit, die in der Regel 2 Sektoren
ausmacht. Bei IBM-kompatiblen HD-Dis-
ketten besteht jeder Cluster lediglich aus
einem Sektor. Mehr als 2 Sektoren pro
Cluster kdnnen von TOS nicht verwaltet
werden, was zu Inkompatibilitaten fuhrt,
falls DOS-Wechselplatten mit einer Ka-
pazitat von mehrals 32 MByte unter TOS
bearbeitet werden sollen.

Die Numerierung der Cluster beginnt
(wohl aus KompatibilitaLsgriindenzu DOS)
nicht bei O sondern bei 2. Aus unerfindli-
chen Grinden (wahrscheinlich durch eine
Macke im Betriebssystem bedingt) lassen
sich die letzten beiden Clusters eines Me-
diums nicht ansprechen, was dazu fuhrt,
daR bei Disketten im Endeffekt 1418 be-
nutzbare Datensektoren Ubrig bleiben.
Daraus resuliert dann auch die allseits be-
kannte Diskettenkapazitat von 1418*512
=726016 Bytes.

Bei DD-Disketten,dieauflBM-kompa-
tiblen Geraten formatiert wurden, besitzt
jede FAT ubrigens nur 3 Sektoren, so daf3
hier vier zusatzliche Datensektoren vor-
handen sind, was die Kapazitat auf728064
Bytes erhoht. Egal, welches dieser beiden
Formate vorliegt, beide kénnen sowohl
von TOS als auch von DOS gelesen wer-
den.

Wo wir gerade bei der IBM-Kompatibi-
litét sind: Erstab TOS 104 formatiert der
Atari-Desktop Disketten DOS-kompati-
bel. Bei den &lteren Systemversionen wur-
de das fiir TOS ohnehin bedeutungslose
Media Descriptor Byte, welches codierte
Angaben Uber das Diskettenformat ent-
halt, auf einen von DOS nicht erkannten
Wert gesetzt. Dadurch lieRen sich Atari-
Disketten nicht auf IBM-kompatiblen
Geraten benutzen und man war gezwun-
gen, den Datenaustausch mit Disketten
durchzufuhren, die unter DOS formatiert
wurden.
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Entwickler haben es zu schatzen gelernt -das Application
Construction System. Es istweit mehrals ein RCS, denn
es kann nicht nur die Oberflache eines Programmes
gestalten, sondern diese bereits mit Leben fillen.
Das verkirzt die Entwicklungszeit erheblich. Doch
nicht nur professionellen Entwicklern ist das ACS
eine unverzichtbare Hilfe, auch Einsteigem in die
GEM-Programmierung bietet das ACS wertvolle
Hilfe, z.B. die komplette Fensterverwaltung.

Ein grofer Schritt in die "nexte" Programmiergeneration.

DIE UNERTRAGLICHE
LEICHTIGKEIT DER

J/ yr.

«\WMOt-ms

5 b s PROGRAMMIERUNG:

Mit dem ACS und seinen
Moglichkeiten erstellen Sie
GEM-Anwendungen

in kiirzester Zeit.

NEU: ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS

bietet nun einen leistungsfahigen GEM-Texteditor, der in
eigene Programme eingebaut werden kann. Wenige
Mausklicks geniigen, und schon steht er in der ge-
winschten Form zur Verfigung (mit/ohne Slider,
feste/flexible GroRe, in Fenstern oder als Liste,
u.a.). Das, wozu ein Programmierer sonst Wochen
bendtigte, lalt sich nun mit ACS pro fast so einfach
einbauen wie ein Icon in eine Dialogbox.

bietet Text-Ausgabefunktionen, die direkt in ein
Fenster gelenkt werden. Statt fprint oder writeln
nun saubere Ausgabe in ein scrollbares Fenster.

bietet die Moglichkeit, mit VDI-Grafikfunktionen
direkt in ein Fenster zu zeichnen. Redraw etc. wird
vom ACS erledigt.

bietet erweiterte objektorientierte Userdefs, also erwei-
terte Programmteile, die von aufen zugénglich sind.

bietet nachladbare GEM-Module. Fertige ACS-Program-
me konnen jederzeit nachgeladen werden, auch ohne
Multitasking.

bietet noch zahlreiche Erweiterungen, z.B. 3D-Buttons,
Cycle-Buttons, einen frei konfigurierbares Desktop,
GDOS-Fonts und vieles mehr.

untersttitzt Turbo C, Pure C, Lattice C und Pure Pascal.

Selbst komplexe

Die Application ACS DM 198.- sich mitAcs schnell
Builder fur ATARI ACS pro DM398.-

MAXON Computer GmbH «

Industrie«». 26 « W-6236 Eschborn « Tel.: 061 »6 /48 1611 + Fs«: 061 96/41665



OQB0  ©B 00 00 00 05 00 FF FF-FF FF

0010

Bild 3: Die Diskbelegungstabelle einer Festplatte

03 00 60 01 OB 00 OC 00-O0D 00

0000 F9 FF FF 03 40 00 05 60-00 07
0010 @GO 00 00 EO 00 OF 00 01-11 20
0020 01 17 80 01 19 00 01 1B-CO 01
0030 21 20 02 23 40 02 25 60-02 27
0040 FO FF 00 00 00 00 00 00-00 00

GRUNDLAGEN

Bild -4: Schlecht zu durchschauen: Die FA T hei Disketten

0000 2E 20 20 20 20 20 20 20-20
0010 00 00 00 00 00 00 FC 56-3E
0020 2E 2E 20 20 20 20 20 20-20
0030 00 00 00 00 00 00 FC 56-3E
0040 47 45 4E 45 52 41 4C 20-43
0050 00 00 00 00 00 00 BC 50-15
0060 48 43 4F 4E 46 49 47 20-43

Bild 5: Die ganze Wahrheit tber Ordner

Dateinamen und mehr

Die nach dem Offnen eines Verzeichnis-
fensters auf dem Desktop angezeigten
Daten stammen aus dem WurzelVerzeich-
nis des Datentragers. Neben diesen jeder-
zeit sichtbaren Informationen tber die ein-
zelnen Dateien sind im Wurzelverzeichnis
eine Reihe weiterer Angaben unterge-
bracht. Bild 2 zeigt einen Ausschnitt aus
dem Directory einer Diskette. Wie bereits
beim Boot-Sektor sind einige Daten der
insgesamt 32 Bytes umfassenden Datei-
eintrage im Intel-Format organisiert.

Byte Bedeutung

$00-$0A Dateiname

$0B Dateiattribut

$0C-$15 reserviert

S16-S17 Uhrzeit der Dateierstellung

S18-S19 Datum der Dateierstellung

$LA$1B Nummer des ersten Clusters der
Datei

S1C-S1F Dateilénge in Bytes

Die erste Datei in Bild 2 hat somit den

Namen MORE.TOS. Der Punkt zwischen
Dateinamen und Extension ist redundant
und wird daher nicht im Verzeichnis auf-
gefuihrt. Eventuelle Leerzeichen hingegen
sind vorhanden. Datum und Uhrzeit sind
im sogenannten GEMDOS-Format abge-
legt. das fur uns nicht weiter von Bedeu-
tung ist. Wichtiger ist da schon die Angabe
Uber den ersten Daten-Cluster. $0200 im
Intel-Format ergibt sich zu einem dezima-
len Wert von 2. Dadie Zahlung der Cluster
ohnehin erst bei 2 beginnt, steht die Datei
MORE.TOS also aufden ersten Datensek-
toren. Die Dateilange betragt (in Motoro-
la-Format umrechnen!) $00006FE4
28644 Bytes.
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20
19
20
19
50
19
50

19 00 24 03 FF FF J— S So"
BE 00 OF 00 10 00 © jiv* r $ /IIS G
80 00 09 00 00 CB *“ 06 ®N KQ 0a /
01 13 40 01 15 60 y V# IS 0! <3G08S
10 E0 01 1IF 00 02 0GQOS&0'YGjKO* ©
80 02 29 00 02 2B ! 65«GOZNG, cYa+
00 00 00 00 00 00 i

20 10 00 00 00 00 i u

04 00 00 00 00 00 ny>80

20 10 00 BO 00 00 m-

00 00 00 00 00 00

58 20 00 00 00 00 GENEROL CPX

D6 00 DC 36 00 00 11ZSSU 96
58 20 00 00 00 00 HCONFIG CPX

Verbleibt noch das Dateiattribut. Dieses
Byte schltsselt sich wie folgt auf:

Bit 0:  Datei ist schreibgeschiitzt (Read
Only).

Bit 1.  Datei wird nicht auf Desktop
angezeigt (Hidden).

Bit 2.  Systemdatei, wird ebenfalls nicht
angezeigt (System).

Bit 3:  Dieser Eintrag enthalt den Disket-
tennamen (Volume Label).

Bit4:  Es handelt sich um einen Ordner.

Bit5:  Von dieser Datei wurde noch kein

Backup erzeugt (Archivhbit).

Schreibgeschiitzte Dateien lassen sich er-
zeugen. indem man die Datei-Information
des Desktop abruft und das ,Nur lesen“ -
Attribut setzt. Die neuen TOS-Versionen
markieren solche Dateien mit einem ,A“-
Zeichen vor dem Dateinamen, sofern die
Textdarstellung ausgewahlt wurde

Was die im Directory vorhandenen In-
formationen angeht, weisen Volume La-
bels und Eintrage von Ordnern kleine Be-
sonderheiten auf. So enthalt die Angabe
Uber die Dateilange in beiden Fallen eine
Null, wie anden Eintragen CPX und D ISK -
NAME zuerkennen ist. Ein Volume Label
enthalt femerkeine Angabe Uberden Start-
Cluster, sodaR bei DISKNAM E auch hier
eine Null eingetragen ist. Dies sollte auch
nicht weiter verwundern, denn es handelt
sich hier um keine Datei im eigentlichen
Sinne sondern es ist lediglich der Name
von Bedeutung. Wie man sieht, muR3 der
Name des Datentragers nicht der erste
Eintrag im Wurzelverzeichnis sein. Das
hangt ganz davon ab, wann (wenn Uber-
haupt)das Medium seinen Namen bekom-
men hat.

Noch ein Wort zur Datei mit dem Na-
men ,0EWDESK.INF'. Wer vermutet.

daR dies eher ,NEW DESK.INF" heiRen
sollte, also der erste Buchstabe des Datei-
namens irgendwie verfalscht ist. liegt voll-
kommen richtig. Ein ,a*“ als erstes Zei-
chen eines Dateinamens kennzeichnet eine
geldschte Datei, die nicht mehr auf dem
Desktop oder im File Selector angezeigt
wird. Wie man bei néhererer Betrachtung
des Dateieintrags unschwererkennen kann,
sind bis auf den ersten Buchstaben des
Namens alle weiteren Angaben noch vor-
handen. Hier deutet sich bereits an, daf
nach dem L&schen einer Datei noch lange
nicht alle Informationen verloren sind. So
last sich dem Directoryeintrag entneh-
men. dal} diese Datei auf Cluster 31
($001F) begonnen haben mufl und 3451
(PO(XKK)D7B) Bytes umfallt hat. Auch
Datum und Uhrzeit sind noch erhalten.

Ein Nullbyte als erstes Zeichen eines
Dateieintrags markiert das Verzeichnis-
ende. Alle Informationen, die eventuell
noch folgen moégen, werden nicht weiter
beachtet. Werden neue Dateien angelegt,
werden zunachst die Eintréage der gelosch-
ten Dateien durch die Verzeichnisdaten
der neuen Datei Uberschrieben. Sind keine
geléschten Dateieintrage mehrvorhanden,
werden neue Eintrage am Ende des Di-
rectory erzeugt.

Organisation der FATs

Liegen Boot-Sektor und Wurzelverzeich-
nis lediglich in einfacher Ausfiihrung vor.
istdie Diskbelegungstabelle gleich in dop-
pelt vorhanden. Nur in seltenen Fallen
findet man Disketten mit nur einer FAT.
Diese wurden mit spezieller Software un-
ter DOS formatiert und kénnen ab TOS
2.06 bzw. 3.06 auch vom Atari verwendet
werden.

Die erste FAT liegt grundsétzlich direkt
hinter dem Boot-Sektor, also auf Sektor | .
Sie stellt das eigentliche Doppel dar, das
zwar beim Schreiben von Dateien stets
aktualisiert, ansonsten aber von TOS nicht
verwendet wird. Grundlegend fur alle da-
tei-orientierten Zugriffe istFAT 2, die sich
zwischen FAT 1unddem WurzelVerzeich-
nis befindet. (Weichen die Inhalte von
FAT 1lund FAT 2voeinander ab. so weist
dies auf einen Fehler hin.)

Ich hatte bereits angedeutet, dal die
FAT Informationen Uber die Zuordnung
der Datensektoren zu den Dateien enthalt.
Genauer gesagt geht es bei diesen Anga-
ben nicht umdie Sektoren an sich, sondern
um die Daten-Cluster. Wahrend die Num-
mer des ersten Clusters einer Datei im
Dateieintrag vermerkt ist, lassen sich alle
weiteren Clusteranhand derFAT ermitteln.
Bild 3 zeigt einen Ausschnitt aus dem
Beginn einer FAT. wie sie bei Festplatten
oder ED-Disketten auftreten kann. Jeder



Eintrag umfalt 16 Bit, die wieder einmal
im Intel-Format angeordnet sind. Da die
Zahlung der Daten-Cluster erst bei 2 be-
ginnt, kommt den ersten beiden FAT-Ein-
tragen keine Bedeutung zu. Bei Festplat-
ten-Partitionen findet man hier in der Re-
gel Nullen. Bei Disketten hingegen enthalt
das erste Byte eine Kopie des Media De-
scriptor Bytes aus dem Boot-Sektor, die
beiden restlichen Bytes haben meist den
Inhalt $FF.

Cluster- Verkettung

Um alle Cluster zu erfassen, die zu einer
bestimmten Datei gehdren, muf man sich
zunachst am entsprechenden Directoryein-
trag orientieren. Dieser enthalt eine Anga-
be Uber die Nummer des Start-Clusters
dieser Datei (s.0.). Der Eintrag der Datei
MORE.TOS aus Bild 2 gibt Cluster 2 als
ersten Cluster an. Dies entspricht gleich-
zeitig der Nummer des FAT-Verweises,
der die Nummer des nachsten Clusters
enthalt. Ein Blick aufdie FAT auf Bild 3
zeigt, daB es sich hierbei um Cluster 5
handeln muR3. denn an der zweiten (eigent-
lich vierten) Position in der FAT steht
nach Umwandlung in die Motorola-Nota-
tion der Wert $0005. also 5. FAT-Eintrag
5 wiederum macht eine Aussage Uber den
néchsten Cluster usw. Ist der letzte Cluster
einer Datei erreicht, liegt ein Eintrag mit
dem Wert -I ($FFFF) vor. (Genaugenom-
men kann der letzte Cluster einer Verket-
tung durch $FFF8 bis $FFFF markiert
werden, aber als Standardwert findet man
$FFFF).

Klar, dal3 auch unbelegte Cluster in ir-
gendeiner Weise gekennzeichnet werden
missen. Ein Cluster wird dann von keiner
Datei belegt, wenn er in der FAT einen
Nulleintrag enthalt. (Da die Zahlung der
Cluster erst bei 2 beginnt ist dies eindeu-
tig.) Defekte Cluster schlie3lich werden
mit $FFF7 markiert. (Um ganz prazise zu
sein: Alle Werte zwischen $FFFO und
$FFF7 werden als Werte fur defekte Clu-
ster angesehen.)

Bei FATs auf Disketten ist die Lage
ahnlich, aber leiderein wenig komplizier-
ter. Bei DD- und HD-Disketten besitzt
jeder FAT-Eintrag lediglich eine GroRe
von 12 Bit. wohl weil sich hierdurch ein
wenig Speicherplatz sparen lafit. Dies hat
aber zur Folge, dal3 sich der FAT-Inhalt
nicht so leicht interpretieren lal3t, wie es
bei Eintradgen zu 16 Bit der Fall ist. Man
muf? jedes Byte in zwei sogenannte Nib-
bles zu je 4 Bit aufteilen, von denen pro
FAT-Eintrag drei benétigt werden. Die in
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Bild 4 dargestellte FAT einer Diskette
entschlisselt sich folgendermaRen:

F9 FF FF 0340 00 05 60 FF

Die Unterteilung in Nibbles erschwert die
Zuordnung der FAT-Eintrage merklich.
Die fett gedruckten bzw. unterstrichenen
Nibbles bildenjeweilseine Einheit. Gltck-
licherweise Ubernehmen manche Diskmo-
nitore die Umrechnung der FAT-Daten in
Dezimalangaben, so daf3 es dann fur den
Benutzer keine Rolle spielt, ob man eine
12- oder 16-Bit-FAT vor Augen hat.

Da mit einer FAT im 12-Bit-Format
maximal 4095 ($FFF) Werte codiert wer-
den konnen, die Werte $FFObis $FFF aber
reserviert sind, konnen in einer 12-Bit-
FAT Informationen fur maximal 4079
Cluster untergebracht werden. Datentra-
ger mit groBerer Kapazitat besitzen des-
halb stets eine 16-Bit-FAT. Bei Festplat-
ten-Partitionen. die mit dem Atari erstellt
wurden, haben die FATs unabhangig von
der Kapazitat einer Partition grundsétz-
lich das 16-Bit-Format. Bei DOS-forma-
tierten Platten ist das nicht so. was dazu
fuhrt, dal DOS-Partitionen, die kleiner als
etwa 4 MByte sind, von den meisten Fest-
plattentreibem fir den Atari nicht korrekt
angesprochen werden kdnnen. Wer daher
eine Partition unter TOS und DOS glei-
chermafBien benutzen will, darf diese ,ma-
gische Grenze"“ nicht unterschreiten.

Ordner als Sonderfall

AbschlieRend soll uns noch der Aufbau
von Ordnern beschéftigen, der in vielen
Punkten an das WurzelVerzeichnis erin-
nert. Bild 5 zeigt einen Ausschnitt aus dem
Start-Cluster eines Ordners. Auf den er-
sten Blick fallt auf. dal? die ersten beiden
Dateieintrdge die ominésen Namen ,.“
undbesitzen. Diese bekormmt man auf
dem Desktop nie zu Gesicht und fiir TOS
haben diese Namen auch keine besondere
Bedeutung. Wichtig sind sie lediglich fur
die Bewahrung der IBM-Kompatibilitat.

Erstellungsdatum und -uhrzeit der Ver-
waltungseintrage ,,.“ und stimmen mit
den Daten des entsprechenden Ordners
Uberein. Auch der Wert fir die Dateilange
ist auf Null gesetzt, lediglich der Eintrag
fur den Start-Cluster ist guiltig. Dieser ver-
weist bei ,.“ auf den Start-Cluster des
Ordners, also auf denselben Cluster, in
dem sich auch die beiden Verwaltungsein-
trage befinden. hingegen macht eine
Aussage Uber die Cluster-Nummer des
Ubergeordneten Ordners. Ist hier eine Null
eingetragen, wie in unserem Beispiel, liegt
der Ordner im Wurzelverzeichnis.

Wer bereits unter DOS oder auch UNIX
gearbeitet hat, dem sind die Pseudo-Da-
teinamen ,,.“ und wohl nicht neu. So
wechselt man auf beiden Systemem mit
dem Befehl ,C D ..“ in ein hdhergelegenes
Verzeichnis. Warum dem so ist laRt sich
nun leicht einsehen. Der Eintrag ent-
halt schlieRlich einen Verweis auf die
nachsthdhere Verzeichnisebene.

Obwohl den ersten beiden Dateieintra-
gen eines Ordners unter TOS keine weite-
re Bedeutung zukommt, kénnen sich feh-
lerhafte Daten an dieser Stelle ungtinstig
auswirken. Dies ist genau dann der Fall,
wenn ein Datentrager auch unter DOS
benutzt werden soll. Falsche Angaben bei
den Verwaltungseintragen eines Ordners
koénnen zu Fehlem bei der Nutzung des Me-
diums auf IBM-kompatiblen PCs fihren.

Erste Eindricke

Nun sollte der prinzipielle Aufbau eines
Datentragers fur Sie kein Buch mit sieben
Siegeln mehr sein. Auch wenn ein wenig
Rechnerei dazugehort, lassen sich die In-
formationen in Boot-Sektor, FAT und Di-
rectory mit ein wenig Ubung recht schnell
interpretieren. Viele Diskutilities zeigen
einige dieser Angaben im Klartext an. so
dal? man weitgehend aufdie Analyse hex-
adezimaler Zahlen verzichten kann.

Es durfte sich bereits jetzt gezeigt ha-
ben. dafl ein Datentrdger mehr nutzliche
Informationen bereithétt. als man aufdem
Desktop gewahr wird. Kenntnisse tber die
internen Strukturen aufDisketten und Fest-
platten sind eine unerlaliche Hilfe beim
Begrenzen von Datenverlusten.

Ausblick

Nachdem nun das wichtigste Rustzeug
vorhanden ist, kann es in den nachsten
Ausgaben ums Eingemachte gehen. Unter
anderem wird uns die Frage beschaftigen,
wie man Datenverluste durch Lesefehler
in den Griff bekommen kann. Weiterhin
werden logische Fehler auf dem Boot-
Sektor oder in FAT und Directory behan-
delt. Auch fehlerhafte Rootsektoren bei Fest-
bzw. Wechselplatten werden Thema sein.
W ie waére es, wenn Sie sich bis dahin ein
wenig mit den Strukturen aufeiner Disket-
te anfreunden? Freude am Experimentie-
ren ist hier héchst nitzlich. Solange Sie
lediglich unwichtige Disketten oder RAM-
Disks und keine Festplatten-Partitionen
mit Ihrem Diskmonitor bearbeiten, kann
schlieBlich nichts schiefgehen.

us
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Assembler-Einbindung

In Pascal

Manchmal méchte man in einer Hochsprache wie z.B. Pascal

Programmfunktionen realisieren, die nur schwer oder mit erhebli-

chem Aufwand zu verwirklichen sind. Fir solche Falle hat

MAXON-Pascal einen sogenannten Inline-Assembler. Es bietet

sich also an, diesen fir bestimmte Aufgabenstellungen zu nutzen.

leich vorweg noch ein Hinweis.

Die an dieser Stelle vorgestellten

Routinen sind zwar fur MAXON -
Pascal geschrieben, sollten aber auch in
anderen Hochsprachen, die Gber einen In-
line-Assembler verfiigen, verwendbar sein.
Allerdings mussen eventuell die sprach-
spezifischen Elemente (Functions-, Proce-
dure- und Unit-Deklarationen, Typen,
Variablen und Konstanten) angepal3t wer-
den.

Wie’s gemacht wird

Die in diesem Artikel vorgestellten Routi-
nen sind wegen der besseren Verfiigbar-
keit und Ubersicht in einer eigenen Unit
mitder Bezeichnung ASMLIB angelegt. In
deren globalem Teil wurden auch die Ty-
pen und Konstanten deklariert, welche zur
Anwendung der Assembler-Routinen be-
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notigt werden. Das hat den Vorteil, da auf
eine Deklaration im Hauptprogramm ver-
zichtet werden kann, wodurch unnétiges
Suchen nach der korrekten Typ- oder Kon-
stantendefinition erspart bleibt. Da im
Handbuch von MAXON-Pascal der Auf-
bau einer Unit nur kurz angerissen wird,
will ich zum besseren Verstédndnis des
Listings zu diesem Thema etwas weiter
ausholen.

Eine Unit stellt im Prinzip eine Samm-
lung von Routinen dar, die von verschie-
denen Programmen genutzt werden kon-
nen. In der Regel liegen sie schon in com-
pilierter Form vor, wodurch die bendtig-
ten Funktionen nur noch durch den Linker
dem eigentlichen Programm hinzugefiigt
werden mussen. Durch dieses Konzept ist
es leicht moglich, ein Programm in einzel-
ne Module zu zerlegen und dadurch z.B.
die Ubersetzungszeiten zu verkirzen.

Ebenso stehen dadurch Routinen, welche
fur verschiedene Programme verwendbar
sind, so auf einfache Art zur Verfigung.
Nun zum Aufbau einer Unit.

Genau wie ein Pascal-Programm zual-
lererst mit der Anweisung PROGRAM
name einen Namen erhélt, wird auch einer
Unit mit der Anweisung UNIT name ein
Name zugeteilt. Dieser Name mufl} mit
dem Dateinamen identisch sein, sonst wird
die Unit beim spateren Compilieren des
Programmes nicht gefunden.

Danach wird mit der Anweisung IN-
TERFACE der globale Teil der Unit be-
gonnen. dessen Inhalt spater dem Pro-
gramm. das diese Unit nutzt, zuganglich
sein soll. Im folgenden werden hier die
Konstanten- und Typendeklarationen ge-
troffen, die zur Verwendung der imple-
mentierten Funktionen notwendig sind.
Ebenso werden hier die Procedure- und
Functions-Kdpfe der ansprechbaren Rou-
tinen eingetragen, um dem aufrufenden
Programm den Zugriff auf diese zu er-
maglichen.

Ab der darauf folgenden Anweisung
IMPLEMENTATION beginnt der lokale
Teil der Unit. Die hier deklarierten Kon-
stanten und Variablen sind nur noch den
Routinen innerhalb der Unit zugéanglich.
Die Funktionen und Prozeduren derselben
werden hier wie in einem normalen Pro-
gramm eingegeben. Bei den Assembler-
Routinen inder UnitASMLIB werden durch
das Schlisselwort ASSEMBLER. welches
den Functions- und Procedure-Kopfen
nachgestellt ist. diese als reine Assembler-
Funktionen definiert. Dies spart einige
Bytes an Code ein, da die Parameteriber-
gabe sich einfacher gestaltet (siehe Hand-
buch). Ebenso kann dadurch die Anwei-
sung BEGIN entfallen. Mit der Anwei-
sung ASM beginnt dann der eigentliche
Assembler-Quelltext und wird mit END;
abgeschlossen. Das Ergebnis einer Funk-
tion wird in der Variablen @result abge-
legt, welche flr eine Adresse auf dem
Stack steht.

Von einer Unit kdnnen auch andere Units
zusatzlich verwendet werden, indem diese
nach den Compilieranweisungen INTER-
FACE oder IMPLEMENTATION durch
USES name beim Compilieren hinzuge-
fugt werden. Ob diese dann auch dem
Hauptprogramm zugénglich sind, hangt
davon ab. ob dies im globalen oder lokalen
Teil der Unit geschehen ist (siehe Listing:
USES GemDecl, GemAES, usw.).

Das Ende der Unit bildet das Hauptpro-
gramm. welches durch die Anweisungen
BEGIN und END. eingefal3t wird. Diese
Anweisungen mussen auch dann eingege-
ben werden, wenn kein Hauptprogramm
benétigt wird (genaugenommen kann auch
BEGIN entfallen, siehe Listing).



Allgemeine Ubersicht

Bevor ich mit der Beschreibung der ein-
zelnen Module beginne, stelle ich zuerst
die in Assembler realisierten Funktionen
vor.

DO_SOUND

Erzeugen verschiedener Tonfolgen
und Melodien

XY _SIZE

Ermitteln der aktuellen Aufldsung
und Farbtiefe

FREE_MEM

Ermitteln des nutzbaren und
insgesamt freien Speichers
RES_MEM

Reservieren des kleinsten
passenden Speicherblockes
DESK_AKT

Ermitteln, ob das Desktop aktiv ist
oder nicht

F_SELECT

Ausgeben der normalen oder
erweiterten Fileselectbox
SCREEN

Sichern und Retten eines
Bildschirmbereiches

Selbstverstandlich sind viele dieser Funk-
tionen auch in Pascal zu realisieren, wur-
den dann aber auf jeden Fall erheblich
langeren Code erzeugen oder langsamer
arbeiten.

Jetzt zu den einzelnen Routinen. Eine
ausfihrliche Beschreibung der Assembler-
Befehle spare ich mir, dadie Listings mehr
als ausreichend kommentiert sind.

Der Ton
macht die Musik

So mancher hat schon Alert- oder Dialog-
boxen gesehen oder programmiert, wel-
che sich mit einem hellen ,Ping*‘ bemerk-
barmachen. Nun wirddieserTon in Pascal
zum Beispiel durch den Befehl write-
(chr(7)) erzeugt. Das hat bei einem saube-
ren GEM-Programm héufig zur Folge, daf3
vom Linker der Objektcode fur write nur
zu diesem Zweck in das Programm einge-
bunden wird. Bedingt durch die Mé&chtig-
keit dieses Befehls hat das zur Folge, daf
sich der Programmcode mehr oder weni-
ger stark aufblaht.

Im Vergleich dazu weniger speicher-
fressend ist das Assembler-Modul DO _-
SOUND. In der vorgestellten Fassung be-
inhaltet es funf verschiedene Tonfolgen,
welche sich durchweg besser anhéren als
das bekannte ,Ping4 Mit etwas Program-
miererfahrung in Assembler ist es sogar
beliebig erweiterbar. Voraussetzung da-
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fur ist lediglich ein Musikprogramm, das
in der Lage ist, Musikstlicke oder Toéne im
XBIOS-Format zu speichern (Musix32
o.a.). Diese Dateien mussen dann durch
ein Hilfsprogramm vom Hex- ins ASCII-
Format Ubertragen und in den Quellcode
des Assembler-Moduls eingebunden wer-
den.

Um eine bestimmte Tonfolge aufzuru-
fen, muB der als Procedure definierten
Assembler-Routine eine Funktionsnum-
mer Ubergeben werden, welche den je-
weils gewlnschten Sound identifiziert.
Vordefiniert sind schon die Nummern 10-
14 im globalen Teil der Unit mit den
Konstanten BIGBEN bis BIMBAM. Diese
stehen fir Glockenspiel (BIGBEN), Feh-
lermeldung (FEHLER), Warnung (WAR-
NUNG) und zwei nicht festgelegte Ton-
folgen (SIGNAL und BIMBAM). Die ge-
winschte Tonfolge wird dann durch die
XBIOS-FunktionDOSOLWD(XBIOS 14)
als Hintergrundausgabe erzeugt.

Zum Einbinden weitererTonfolgen mui
zunachst ein neues Label definiert wer-
den, unter dem dann die entsprechenden
Sound-Daten einzutragen sind. Zum Akti-
vieren dieser Tonfolgen ist danach noch
eine neue Funktionsnummer festzulegen
und hinterdem Label @sound5 der Befehl
bne @retum durch bne @sound6 zuerset-
zen. Ab dem neu anzulegenden Label
@sound6 ist nun die Abfrage fiir die neue
Tonfolge einzubauen und fur den Fall, dal
die Ubergebene Funktionsnummer nicht
paldt, mitbne @ retum abzuschlieBen. Flr
weitere Sounddaten ist in gleicher Weise
zu verfahren.

Die Auflésung,
bitte

Im Zeitalter von Grafikkarten ist ein Pro-
gramm, welches nur die drei Standardauf-
I6sungen des ST unterstitzt, selbst im PD-
Bereich nicht vor Kritik sicher. Zwar wer-
den vom VDI alle bendtigten Parameter
der Ausgabegerate (auch die des Moni-
tors) bei der Anmeldung des Programmes
durch den Aufruf von v_opnvwk (VDI
100) zur Verfigung gestellt, dies nutzt
einem jedoch Uberhaupt nichts in einem
Programm, in dem diese Anmeldung nicht
durchgefihrt wird (TOS-Programme oder
ahnliche).

Generell besteht die Méglichkeit, die
Parameter der x- und y-Auflésung noch
nachtréglich vom VDI in Erfahrung zu
bringen, es gibt aber auch noch einen an-
deren Weg an diese Werte zu gelangen.
Die gewinschten Informationen stehen
namlich auch in den Line-A-Variablen,
deren Adresse man durch den Aufruf von

A_Inil (OP-Code $A000h) erhélt. Nun
sollen ja die Line-A Routinen in einem
Programm nicht mehr verwendet werden,
wenn dieses auch fur spatere TOS-Versio-
nen kompatibel bleiben soll. Speziell die
Abfrage dieser Variablen durfte aber nach
meiner Meinung unkritisch sein, zumal
auch viele Grafikerweiterungen ihre Para-
meter darin noch hinterlegen.

Die Assembler-Routine XK_S/Z£ermit-
telt die gewlnschten Werte folglich aus
diesen Variablen, und zwar aus dem nega-
tiven Teil davon (siehe [1]). Relativ zur
Startadresse der Line-A-Variablen mit ei-
nem negativen Offset von 4 (y-Auflo-
sung) und -12 (x-Auflésung) Worten be-
finden sich die die gesuchten Parameter.
In den Ubergebenen Variablen der Proce-
dure (jc, y und planes) werden die Werte
fur die aktuelle Pixel-Zahl in x- und y-
Richtung sowie die Zahl der Bitplanes fir
die Anzahl der Farben zurlckgeliefert.
DerWert furplanes befindet sich genau an
der Startadresse der Line-A-Variablen und
gibt die Farbenanzahl im Bindrcode an
(s/w =1,4 Farben =2, 16 Farben =4,
usw.).

Freier Speicher
ist nicht freier
Speicher

Fir den einen oder anderen Leser mag das
ein Widerspruch sein, das Ratsel kann
aber schnell aufgeklart werden. Wenn nam-
lich durch die GEMDOS-Funktion Mal-
loc der freie Speicher abgefragt wird, er-
hélt man als Ergebnis nicht den tatséchlich
freien Speicher, sondern immer nur den
grolten freien Speicherblock zuriickge-
liefert. Das kann nach dem Booten auch
tatséchlich dergesamte freie Speicher sein;
je langer der Rechner aber arbeitet, umso
unwahrscheinlicher wird dies. Wenn néam-
lich von verschiedenen Programmen Spei-
cher belegt und nicht in der gleichen Rei-
henfolge wieder freigegeben wird, kommt
es zu mehr oder weniger vielen freien und
belegten Speicherbldcken (siehe 11]). Ab-
hangig von den verwendeten Programmen
wundert man sich dann, warum der freie
Speicher immer kleiner wird, je langer
man arbeitet.

Klarheit schafft hier nun die Procedure
FREE_MEM. Das geschieht nach folgen-
dem Prinzip. Mit der ersten Abfrage nach
dem freien Speicher wird die GréRe des
grofiten freien Blockes zuriickgeliefert,
also der ubliche Wert. Dieser wird in den
Variablen mblk und mges gepuffert. Da-
nach wird dieser Speicherblock durch ei-
nen Aufruf der GEMDOS-Funktion Mal-
loc belegt. Die Adresse dieses Blockes bei
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wird an den Anfang desselben geschrie-
ben und der Adref3z&hler fur den nachsten
Eintrag erhéht. Dadurch wird die Verwal-
tung der einzelnen Blockadressen recht
flexibel, ohne Speicherplatz, vom eigentli-
chen Programm in Form von Variablen zu
verwenden.

Danach wird wieder der freie Speicher
abgefragt. Bei einem Rickgabewert gro-
Ber Null ist noch Speicher frei, und der
Wert wird zum Inhalt von mges addiert.
Dieser Vorgang von Speicher belegen und
Abfragen wiederholt sich solange, bis als
freier Speicher Null zuriickgeliefert wird.
Danach werden die belegten Blécke wie-
der freigegeben und das Ergebnis an die
Variablen frei und g_frei Ubergeben. So-
mit erhélt man in einem Aufrufeinen kom-
pletten Uberblick (iber den freien Arbeits-
speicher. wobei der Wert von gjrei die
GroRe des tatséchlich freien Speichers
angibt.

Komfortable
Speicher-
reservierung

Nach einer Routine, die den gesamten
freien Speicher abfragt, bietet sich eigent-
lich eine Funktion an. mit der ein Spei-
cherblock reserviert werden kann, ohne
daB automatisch der Arbeitsspeicher im-
mer mehr zerstickelt wird. Die Funktion
RES_MEM erfullt weitgehend diese For-
derung. Sie umgeht namlich das schon
beschriebene Verhalten des Betriebssy-
stems. sich bei der Speicherreservierung
immer vom groi3ten freien Block zu bedie-
nen. Im Gegensatz zu diesem wird durch
RES_MEM der angeforderte Speicher im-
mer vom Kleinsten passenden Block reser-
viert.

Die Vorgehensweise dabei ist ahnlich
wie bei der Abfrage nach dem gesamten
freien Speicher. Zuerst wird die GroR3e des
gro3ten freien Speicherblockes ermittelt
und mit der zu reservierenden Speicher-
groRe aus der Variablen block verglichen.

94 3 T ~ 3/1993

GRUNDLAGEN

Ist dieser kleiner als der gewiinschte Wert,
wird die Funktion beendet und als Ergeb-
nis Null zurickgeliefert. Reicht der freie
Speicher hingegen aus, wird dieser jetzt
belegt und dessen Adresse nach dem glei-
chen Verfahren, wie es die Funktion
FREE_MEM benutzt, gesichert. Danach
erfolgt wieder eine Abfrage des freien
Speichers. Ist dieser immer noch groRRer
als der angeforderte Wert, wird dessen
GroRe gesichert und der Block anschlie-
Bend belegt. Dieser Vorgang wiederholt
sich solange, bis der freie Speicher kleiner
als der angeforderte Wert ist. Daraufhin
wird der zuletzt reservierte Block durch
einen Aufruf der GEMDOS-Funktion
MSHRINK um die GroRe der angeforder-
ten Speichermenge reduziert und der frei-
gewordene Bereich anschlieBend fir das
aufrufende Programm reserviert.

Dieses Vorgehen bewirkt, dafd der ange-
forderte Speicher immer am Ende des am
besten passenden freien Speicherblockes
zu finden ist. War dies auch gleichzeitig
der groRte freie Block, kann sich kein
weiteres Programm (normalerweise das
TO S) hinter diesem Block einklinken und
den Arbeitsspeicher dadurch zerstiickeln.
Sollte andererseits ein kleinerer Speicher-
block ausgereicht haben, wird durch des-
sen Belegung ebenfalls einer Zerstiicke-
lung des Arbeitsspeichers vorgebeugt.

Die Adresse des reservierten Blockes
wird nach dem Verlassen der Funktion als
Ergebnis zurickgeliefert. Danach werden
alle bis dahin belegten Speicherblécke
wieder freigegeben und die Funktion be-
endet. Um den Speicherblock freizugeben
der fur das Programm reserviert wurde,
muB die GEMDOS-Funktion MFREEbe-
nutzt werden, der als Parameter die Adres-
sedes reservierten Speicherbereiches Uber-
geben wird.

Desktop oder
nicht?

Das ist fir manchen Anwendungsfall die
Frage. Speziell fur Accessories kann es
recht nitzlich sein zu wissen, ob das Desk-
top aktiv istoder nicht. Wie ja bekannt sein
dirfte, ist es zum Beispiel nicht moglich,
fur ein Accessory dauerhaft Speicher zu
reservieren, da dieser mit dem Ende der
aktiven Hauptapplikation freigegeben
wird.

Wird diese Reservierung jedoch vorge-
nommen. solange das Desktop aktiv ist.
bleibt sie bis zu einem Auflosungswechsel
oder Reset bestehen. Das liegt daran, daf3
das Desktop auch bei einem Programm-
start nicht beendet wird, da es ein Teil des
Betriebssystems ist. Bleibt die Frage, wie

man feststellen kann, ob momentan ein
Programm oder das Desktop arbeitet. Dazu
gibt es eine sichere und einfache Mdglich-
keit. In der Systemvariablen Sysbase an
der Adresse $04F2h befindet sich ein Zei-
ger auf die Basepage des aktiven Prozes-
ses. In dieser sind alle fur das jeweilige
Programm relevanten Daten eingetragen.
Unter anderem auch die Lange des soge-
nannten Textsegmentes, in welchem der
eigentliche Programmcode steht. Im Falle
des Desktop ist dieser Wert immer Null
und kann daher zur Identifikation dessel-
ben benutzt werden.

Dieses Verfahren benutzt folglich auch
die Funktion DESK_AKT. Zuerst wird der
Prozessor in den Supervisormodus geschal-
tet und Uberpruft, ob die verwendete TOS-
Version kleiner 1.02 ist. Ist das der Fall,
steht im System-Header noch nicht die
PD-Adresse des aktuellen Programmes
(Zeiger aufdie Basepage) und es muR3 auf
eine inzwischen offiziell dokumentierte
feste Adresse zugegriffen werden. An-
dernfalls wird die im System-Header an-
gegebene Adresse verwendet.

Nachdem jetzt die PD-Adresse des akti-
ven Programmes bekannt ist. wird die
Lange des Textsegmentes auf Null Gber-
pruft. Ist dies der Fall, befinden wir uns im
Desktop und von der Funktion wird TRUE
zurtickgegeben, andernfalls FALSE.

Immer die
optimale
Fileselectbox

Wenn jemand miteinem TOS der Version
104 oder groler arbeitet, wird er sicher
schon festgestellt haben, dal3 die wenig-
sten Programme die neue Fileselectbox
dieser Versionen, welche die Méglichkeit
bieten, eine Kommentarzeile mitzugeben,
unterstitzen. Dies kann bei Verwendung
der Funktion F_SELECT nicht passieren.
Wenn das aufrufende Programm auf ei-
nem Rechner mit TOS 1.04 oder groéRer
lauft, wird von ihr automatisch die Box
mit Kommentarzeile aufgerufen. im ande-
ren Fall die normale Box ohne Kommen-
tarzeile.

Der Funktion werden als Parameter je
ein Zeiger (VAR-Deklaration) auf den
voreingestellten Pfad und Dateinamen
(Typ Stringl 128]) sowie auf einen Kom-
mentar (Typ String[40]) Ubergeben. Zu
beachten wére dabei, dal} der Pladname
zwingend erforderlich ist (also kein Leer-
String), daes sonst unterGarantie zu Bom-
benwirfen durch das AES kommt. Die
Angabe eines Dateinamens oder einer
Kommentarzeile kann dagegen unterblei-
ben. Als Rickmeldung erhalt man TRUE



FC 5 S0a64-400 HSMEr

TT 030-4-256 MB  ab O 10 O
Platte: 106MB-1.36B Z 170,

68030, 32MHz, 4 MB ST-RAM, TT-RAM: 4-256 MB, TOS 3.06, HD-Laufwerk
Grafik-Karten Echtzeit-True-Color-Grafikkarten

3598, -

030/8/210

2 MB ST-RAM.....ccveiiiennns 298,- § §_C|_ 99
8 MB ST-RAM......c.ccvvnennne. 778,- g rage
Mighty Mic 4AMB/32  ab 508~ 2°°k® els '~
SIMM 4—MBTagespre|se SlMM 1_MB Tagespreise
weiteres auf Anfrage TQS—Card 2.06 ah.
Micro RAM ab 298,-
Wechselplatten ab 748,-
MHDS-44 ... ab748,-
MHDS-88... i ab898,-
Wechselplatten incl. Medium, Kabel, Software,
Controller, Komplettsysteme:.............cccccvvveeeee. aA.

Festplatten-Komplettsysteme

M HD-42 QUANTUM EPS 42 M B .oovoveieieieicecceeeeeeeeee e 679,-
M HD-105 quantum LPs 105 M b .ccccooiiiiiiciiicceceee ab 829,-
M HD-120 quantum LPS 120 M b .ccccooiiiicicicieeceeee ab 859,-
MHD-240 quantum LPS 240 M b oo ab 1268,-
M HD-545 quantum 0derCo nner .ooooeieieeeeieieneieenaenns ab 2098,-
weitere Festplatten bis 2 -G B .o a.A.

Alle externen Fest- und Wechselplatten werden komplett anschluR3fertig geliefert in der jeweiligen
Ausfuhrung. Die Platten sind formatiert, partitioniert und installiert. Alle Systeme getestet. Sie werden
ausschlieBlich mit ICD-Hostadapter, DMA-IN, DMA-OUT; SCSI-Bus, SCSI-Adresse, DMA-On/Off gelie-
fert. 100% AHDI-kompatibel, AUTOBOOT, AUTOPARK, bis 256 Partitionen, extrem leiser Lifter. Die
Gerate laufen unter MINIX, SPECTRE, DOS-Emulatoren. 2 Jahre Garantie. Ausfihrliche Software,
Backup-Programm, deutsche Anleitung. Auf Wunsch SCSI-Tools Il. Auf Wunsch: Kleines Gehéuse,
MEGA-ST Gehéduse, Desktop Gehause.

Kombi-Stationen

Fest- und Wechselplatte in einem Gehéause

MHDS-44-42 SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 42 MB .... 1468,-
M HDS-44-105 SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 105 MB 1598,-
M HDS-44-12 0 SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 120 MB 1698,-
MHDS-44-21 0 SYQUEST 44 MB mit CONNER 2I0MB ................. 1898,-
M H D S-44-24 0 SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 240 MB 2198,-
M HDS-88-1 05 SYQUEST 88 MB mit QUANTUM 105 MB 1798,-
M HDS-88-21 0 SYQUEST 88 MB mit CONNER 210 MB 1998,-
M HDS-88-240 SYQUEST SB MB mit QUANTUM 240 MB  .............. 2198 ,-
M HDS-88-545 SYQUEST SB MB mit CONNER 545 MB 3198,-
M HDS-88-1005 SYQUEST 88 MB mit CONNER 1GB ... 4598 ,-
weitere Kom bi-Stationen ... a.A.

Alle Kombi-Stationen haben die gleichen Merkmale wie die Fest-/Wechselplatten in gleicher Ausfih-
rung. Adressen getrennt einstellbar, MEGA-ST Gehéduse. Desktop Gehéuse, Tower Gehause : Option

CD-ROM - FOTO CD

M CD -1000 ToshibaXM-3301 1698,-

M CD-1 100 KODAK Duoble Speed 320 KB/s
Das multisessionfahige CD-ROM-XA-Laufwerk fur die Kodak Photo CD. Fir ATARI TT und FALCON 030,
liest auch Standart CDs. Software: ColorDisk PCD zum Lesen/Bearbeiten von Photo CDs: Bildkatalog-
auswahl, Konvertierung ins TIFF-, ESM- und TARGA-Format, drehen und schneiden, Farbkorrektur,
Gradiation, Scharfefilter, 4-Farb-Separation, auch als Subsystem lieferbar (- 200,- DM). Mit Anleitung.

Cc

Leisten Sie sich
Ihr eigenes

TT 030 DTP-Center

Tower-gvsteme ab 298 -
FALCON 030 ab 1998,-
verschiedene Festplatten intern und extern

Monitore
GS-148 (neu)

14", gestochen randscharf, Craustufen, hoher Kontrast fur ST, TT, FALCON:
VGA + SM-124 Modus, 45 MHz,1024 x 768 Bildpunkte

EIZO 21", ATARI TTM 195, MultiScan Color, LCD-Monitore

(1) ATARI-STE: Platten-Kit
(2) ATARI-TT-Kit
(3) SCSI-Tools-STE-Kit

Einbau-Festplatten

A=QUANTUM B=CONNER (4) SCSkTools-TT-Kit

Art 42A 48  105A 120A 210B 240A 545B 1 GBB
nackt 369~ 289~ 589~ 689,- 799 949- 1988,-2998,-
(1) 499- 369- 649 749 869 999 ..o

(2) 489~ 363~ 643- 739- 863~ 993- 2048- 3068~
(3) 559~ 429- 699- 799.- 839 1069 2119,-3129,-
(4) 549 419- 689~ 789- 829- 1059,-2109,-3119,-

Alle Einbauplatten werden mit ATARI-Festplattendeckel,Befestigungsmaterial, Software, dt. Anleitung gelie-
fert. Bel (3) wird kein ATARI, sondern der komfortablere VANTAGE Ill-Controller geliefert. Die Software bei
(3) und (4) : SCSI-Tools-ll, Fast-File-Mover, Backup-PRG. Incl. SCSI-Kabel, Y-Kabel, 2 Jahre Garantie

Doppel-Kombi-Stationen

Doppel-Kombi-Stationen: Wechsel/Wechsel/Fest-
platte in einem Gehause
M H DD'44'88'105 SYQUEST 44 + 88 MB mit QUANTUM 105 MB

M H D D‘44'88‘240 SYQUEST 44 + 88 MB mit QUANTUM 240 MB ....

2698,-
3498, -

Doppel-Wechselplatten

Doppel-Wechselplatten: 2 wechselplatten in einem Gehause

MHDD'44'44 SYQUEST 44 + 44 M B s 1798,'
MHDD'44'88 SYQUEST 44 + 88 M B .....ccccvuvuennae 1998,'
MHDD'88'88 SYQUEST 88 ¢ 88 M B 2398,'

Die Mehrfachstationen werden in professioneller Ausfiihrung geliefert. Incl. Software und allen
dazugehorigen Kabeln, dt. Anleitung, verschiedene Gehauseformen lieferbar 2 Jahre Garantie.

Magneto-Optische-Platten

MOD-130 130 ms, komplett mit Medium ab 2898,-
Medium 130 M B

Die optomagnetischen Platten sind wesentlich unanféalliger als Inre magnetischen Veteranen. Aufeinem
3,5" Disketten-ahnl. Medium passen satte 128 MB. Wesentlich kleiner und billiger pro Megabyte. Das
System wird komplett anschluBfertig fir alle ATARIs geliefert/ auch fiir MAC und PC, extrem leise. Auch
mit Festplatten und Wechselplatten kombiniert lieferbar.

7

Frankisch Crumbach

GoethestralBe
6101

e Telefon 0 61 64-46 01



Assembler-Einbindung
in Pascal

Betatigen des OK-Knopfes und FALSE
bei Betatigen des ABBRUCH-Knopfes
oder beim Auftreten eines Fehlers. Durch
Anwahl von OK werden in der Pfadvaria-
blen der aktuelle neue Pfad und in der
Dateivariablen die gewahlte Datei inklusi-
ve des Zugriffspfads zuriickgegeben. Der
String mit der Kommentarzeile bleibt un-
verandert.

Jetzt zur Realisierung. Nach dem Aufruf
der Funktion F_SELECT wird der Datei-
und Pfadname vom Pascal-String zum C-
String (TOS-Format) konvertiert. Das ge-
schieht durch Verschieben des Pascal-
Strings um ein Zeichen nach links und
Einfugen eines Null-Bytes (chr(0)) am
String-Ende. Das ist erforderlich, da ein
C-String keine Langenangabe kennt, son-
dern zum Erkennen des String-Endes be-
sagtes Null-Byte benutzt. Danach erfolgt
die Kontrolle derTOS-Version unter Ver-
wendung der Systemvariablen sysbase,
wozu in den Supervisor-Modus geschaltet
wird. Bei einer Versionsnummer kleiner

1.04 ($0104h)wird die altbekannte Filese-

lectbox verwendet, andernfalls die erwei-
terte neue Box, wobei fur diese zuvor noch
die Kommentarzeile vom Pascal-String
zum C-String konvertiert werden muf3.
Die einfache Box wird danach durch einen
Aufruf der AES-Funktion FSELIJNPUT
(AES 90), die erweiterte Box durch einen
Aufruf von FSEL_EXINPUT (AES 91)
erzeugt. Hierfir muB jeweils der AES-
Parameterblock entsprechend ausgeftillt
werden (siehe [ 1]). Die Variablen, welche
fardie AES-Aufrufe benutzt werden (con-
trol, intout, usw.), sind in der Unit Gem-
Decl deklariert (siehe [2]).

Nachdem die Fileselectbox verlassen
wurde, werden die Ubergebenen Riickmel-
dungen ausgewertet. Steht in der Varia-
blen intout[0] eine Null, ist ein Fehler
aufgetreten (Speichermangel laut DR-
Dokumentation), und die Funktion wird
verlassen. Andernfalls wird die Variable
intout[ll abgefragt, um den betéatigten
Button zuermitteln. Enthalt diese denWert
Null, wurde ABBRUCH betitigt, und die
Funktion wird ebenfalls verlassen. Bei
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Betatigung von OK wird der zurtickgelie-
ferte Pfadname mit dem Dateinamen ver-
kntpft und gleichzeitig wieder in einen
Pascal-String konvertiert. AnschlieRend
wird auch der Pfadname riickkonvertiert
und die Funktion beendet.

Bildschirm-
sicherung leicht
gemacht

In einem GEM-Programm kommt es im-
merwieder vor, daf bestimmte Bildschirm-
bereiche restauriert werden mussen. Diese
Aufgabe wird jedoch nicht automatisch
vom Betriebssystem Ubernommen, son-
dern obliegt alleine dem jeweiligen An-
wenderprogramm. Das VDI stellt ledig-
lich Funktionen zur Verfiigung, mit denen
unter anderem das Sichern und Restaurie-
ren des Bildschirmes mdglich sind. Da
sich der Umgang mit diesen Funktionen
recht aufwendig gestaltet, wurde in der
Unit ASMLIB auch eine Procedure imple-
mentiert, die diese Aufgaben erfiillen kann.

Die Procedure SCREEN verwendet zur
Sicherung und Restaurierung des Bild-
schirmesdie VDI-Funktion VROjCPYFM
(VD1 109), mit der ganze Speicherblocke
schnell verschoben werden kdnnen. Als
Parameter werden der Procedure in den
Variablen x,y, w, hdie Koordinaten des zu
bearbeitenden Bildschirmbereiches tber-
geben. Mit der Variablen moduswird durch
vordefinierte Konstanten die Betriebsart
festgelegt. Es besteht dabei die Moglich-
keit, den gesamten Bildschirm zu sichern
oder zu restaurieren (S_ALL,R_ALL) oder
nur einen bestimmten Teil davon (S_XY,
R_XY). Soll nur ein Teil bearbeitet wer-
den, ist darauf zu achten, dal3 die Koordi-
naten fur die Restaurierung mit denen des
gesicherten Bildbereiches Ubereinstim-
men, da es sonst zu Uberraschenden, aber
unbrauchbaren Ergebnissen kommen kann.
Es dirfen auch keine Werte Ubergeben
werden, die Uber die physikalischen Bild-
schirmgrenzen hinausgehen. Bei Angabe
von S_ALL oder R_ALL spielen die Koor-
dinaten keine Rolle, da sie nicht beachtet
werden. In der Variablen scr_adr wird
schliel3lich die Adresse des Speicherblok-
kes zurtickgegeben (Sichern) oder Giberge-
ben (Restaurieren), in den der Bildschirm-
inhalt gerettet wurde. Dieser Speicher-
block muB3 durch einen Aufrufder GEM-
DOS-Funktion MFREE wieder freigege-
ben werden, wenn der gesicherte Bildbe-
reich nicht mehr benétigt wird.

Soll die Ausgabe auf einen bestimmten
Bildschirmbereich beschrankt werden, ist
vor dem Aufruf der Procedure SCREEN
noch das Clipping mittels der VDI-Funk-

tion VSjCLIP (VD1 129) auf die entspre-
chenden Koordinaten zu setzen. Die ver-
wendeten Variablen bei den AES- und
VDI-Aufrufen innerhalb der Procedure
SCREEN sind in den Units GemDecl und
GemVDI definiert (siehe [2]).

Nun zum Programmablauf im einzel-
nen. Als erstes wird nach dem Aufruf der
Procedure die GroRe des Bildschirmes in
Pixeln ermittelt. Dies geschieht unabhan-
gig davon, ob der ganze Bildschirm oder
nur ein Teil von ihm bearbeitet werden
soll, da die Anzahl der Bitplanes fur die
Farben auf jeden Fall benétigt wird, um
den Speicherbedarf ausrechnen zu kén-
nen. Die erforderlichen Daten werden
durcheinen AufrufderProcedure XY_SIZE
eingeholt, wobei dieser Procedure-Aufruf
auf Assembler-Ebene geschieht und da-
durch fur manchen Leser vielleicht von
besonderem Interesse sein durfte. Danach
erst wird verglichen ob der ganze Bild-
schirm oder nur ein Teil davon bearbeitet
werden soll. Abhangig vom Ergebnis wird
der Inhalt der Variablen X, y, tv, h mit den
aktuellen Daten des Bildschirmes Uber-
schrieben. Sodann erfolgt eine Umrech-
nung der Breiten- und Héhenangaben (Pi-
xel-Werte) in die Koordinaten X2 und y2.

Wenn in der Variablen modus ein Re-
staurieren des Bildschirmes angegeben ist.
wird anschlieBend in die entsprechende
Routine verzweigt (ab dem Label @Re-
store). andernfalls mit der Ermittlung des
Speicherbedarfs fur die Sicherung begon-
nen. Dazu wird die gewtinschte Breite des
Bildschirmausschnitts mit dessen Hohe
(Pixel-Werte) multipliziert, dann durch 8
dividiert, um Byte-Werte zu erhalten, und
wieder mit der Anzahl der Bitplanes fur
die Farben multipliziert. Da es bei Ver-
wendung einer Grafikkarte jedoch leicht
Vorkommen kann, dal3 der Bildschirm-
speicher grofRer als 64 KB ist, kann zum
Umrechnen von Pixel- auf Byte-Werte
und dem anschlieBenden Multiplizieren
mit den Farbebenen der Divisions- und
Multiplikationsbefehl des MC68000 nicht
verwendet werden. Dabei wirde namlich
fur einen dieser Befehle die Wortgrenze
Uberschritten, die entweder fiir das Ergeb-
nis oder die Parameter vorgegeben ist.
Daher wird diese Berechnung durch bit-
weises Schieben nach rechts oder links
vorgenommen, wobei jedes verschobene
Bit nach rechts oder links einer Division
oder Multiplikation mit 2 entspricht.

Ist diese Berechnung erfolgt, wird der
bendtigte Speicher durch einen Aufrufder
Funktion RES_MEM (ebenfalls auf As-
sembler-Ebene) reserviert und dessen
Adresse an die Variable scrjadr tiberge-
ben. Wenn der Wert O zuriickgeliefert
wurde, war ein Speicherblock in der beno-
tigten GroRe nicht zu reservieren, und die
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Wir nutzen nur 10% unseres
geistigen Potentials

In dem Buch »DIANETIK« zeigt L. Ron
Hubbard, wie Sie die restlichen 90%,
also ungeahnte Krflfte und Energien
nutzen konnen, wie Sie mehr und
mehr dieses brachliegende Potential
freisetzen und so lhre Intelligenz
steigern kénnen. Deshalb sollten Sie
nicht den Grof3teil Ihrer Fahigkeiten
verschwenden und dieses Buch noch
heute bestellen bei:

New Era Publications Deutschland
GmbH, Bahnhofstralle 40/F, 2153 Neu
Wulmsdorf. Preis: 14,80 DM, Taschen-
buch, 550 Seiten (oder gebunden
40,- DM). Der schnellste Weg: Tel. 040/

r 1

Entwicklung u Vertrieb von Hard- und Software

2.88 MB und mehr

* bis zu 3,3 MByte pro Diskette
esteckbar auf das HD/ED-Laufwerk
«flir alle ATARI-Modelle
eneu: inklusive E-Format DM 119,-

HD-Laufwerk TEAC 235HF DM 115,-
ED-Laufwerk TEAC 235) DM 219,-
AJAX Floppycontroller DM 85,-

Kopierprogramm der Spitzenklasse fur
alle Rechner und alle Diskettenarten
neue Version 1.5 DM 89,-

ED-Kit3+, AJAX u.TEAC 235) DM 399,-
ED-Kit3+ u.TEAC 235HF DM 215,-

BS mit gebr. 68020 u. TOS 2.06 459,-
dito Fertiggerat 569,-
gebr. 68020-16, PGA 160,-
gebr. 68882-33, PGA 240,-

FALCON 030 4/65 MB DM 2.290,-
weitere (Co-) Prozessoren, Atari-Bauteile,
Festplatten, MO-Laufwerke, Einbauservice,

sowie ausfiihrliche Infos und
Preisliste auf Anfrage

MW electronic
Postfach 2168
D-5330 Konigswinter 1

35Kassel = Grasseeg 14 = TEL0561/282824 = FAX 27963

AUF BEWAHRTES ZURUCKGREIFEN:

Sie suchen eine Fakturierungs- und/oder Buchhaltungssoftware. Wir haben K-FAKT
ST und COMPTABLE ST/PLUS fiir Sie. Zwei Programme, die seit mehreren Jahren
zu den jeweils Besten ihrer Art zdhlen: Von der Fachpresse vielfach gelobt, von vielen
Anwendern begeistert eingesetzt. Entscheiden auch Sie sich fir diese in jahrelanger
Praxis erprobte Zuverlassigkeit - mit dieser Software kommen Sie weiter!

K-FAKT ST

FAKTURIERUNG NEU DEFINIERT :

integriertes Fakturierungssystem mit Adress-, Laaer und Stick-
listenverwoltung. Auftragsbearbeitung (von Angebot Uber Rech-
nung bis Mahnung, von Anfrage bis tinaangsbeteg). Zahlungs-

Uberwachung. Mahnwesen. Umsatzermittlung. Listendruck. Pro-
visionsabrechnung. integriertem Taschenrechner, allen Ausgaben
uber frei definierbare Masken, und. und. und

“K-FAKT ST gehort zu den besten Fakturierungsprogrammen. die es zur Zeit am ST
gibt” (ST-Magi/in 05/91)

uas Programm bietet namlich fast alles, was der mitteistandische Betrieb verlangt,
lauft im Dauerbetrieb zuverlassig und ist somit eine Arbeitszeitverkiirzung im besten
Sinne" - Ausgereifte Fakturierung in der Leistungsklasse bis IOOO Mark mit gutem
Preis/Leistungsverhaitms" cros

“"Vom Leistungs- und Funktionsumfang konnte die neue K-FAKT-Version auf ganzer
Linie Uberzeugen* (ATARi-Wn«i 04/9;>

COMPTABLE ST

BUCHFUHRUNG NEU DEFINIERT :

COMPTABLE ST ist ein mandantenfahiges Finanzbuchhaltungs-

programm mit doppelter Buchfihrung. Passwortschutz, frei

definierbarem Kontenrahmen, 10 frei wahlbaren Steuersatzen.

Berechnung von Privatanteilen, Such-/Korrekturfunktion far

Buchungen. Buchungsmemo. Saldenliste, Kontenblattern, Journal.

Kassenbuch, Gewinn/Verlust-Rechnung Umsatzsteuerauswertung

COMPTABLE ST PLUS beherrscht zudem die Bilanzierung

“"COMPTABLE ST ist ein ausgereiftes und stabil arbeitendes Programm" - "Hervor-
zuheben sind hierbei insbesondere die ausgesprochene Benutzerfreundlichkeit und
die hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit - COMPTABLE ST ist - gerade im Hinblick
auf den Preis - eine echte Alternative zu vielen anderen Systemen "CATARI-loumti 0i/9j)

Die Fachpresse hat Gberzeugend geurteilt * Uber Software, die sich einen Namen gemacht hat!
Nun sind Sie an der Reihe, sollten Sie dennoch eine weitere Entscheidunsshilfe benétigen, so
fordern Sie einfach kostenlose Informationen an. Oder ordern Sie fiir DM 5,-- in Briefmarken
eine DEMO-Diskette - zur Beseitigung letzter Zweifel!

TK COMPUTER-TECHNIK %e%ﬁi@ﬁ chadt

UiNchoKhcirncr StraLk* 17
1) 6097 Trebur-Astheim Telefax/Box.: 0614/-

700 3459 auch Sa. und So., Fax 040/
7003258 oder bei Inrem Buchhandler.

022 23/15 67

Tel/Fax:

TOS 2.06 steckbar jj; ' BE LEDM N
SM 146-kompatibler Monitor 348—
Umbau ST-Ram 2 auf 8 MB (nur fur TTY) DI\/I 898,—

Power-Netzteile 1040/Mega ST (5V/5A, 12V/2A) DM 148—
Parity-Generator fur Mega STE-Hostadapter DM 39—
SCSI Platten ab 120 MB - supergiinstige Tagespreise
Restposten
386 SX Book 1/40 incl MS-DOS SO  2500,— SLM605 ab 1500-
Supercharger 150.- ICD AdSpeed 250,-
VISA 17* Multisync 1598, — VISA 21* Multisync 5498-
Linotronc 230 Recorder geniiberh.  25000.— DMC Interface f. Linotrorec 4500.-
Eizo 6S00 1900.— Fibuman *m* 850,-
US* Laufwerk anschluBfertig 150,— Mega SIE Festplattendeckel 30-
Autoswitch Overscan TT DRAM 1MX4 70ns ZIP 30-
Schneidplottsystem (Graphtcc FC 2100-50, Mega ST 4, MF 60, Software) VB 12500,—
Speichererweiterungen
1040 STE/Mega SIE 1auf 2 MB DM 150,-
1040 STE/Mega STElauf 4 MB DM 300,-
Mega STE 4 auf 8/12 MB DM 898.-/1198,-
aulerdem lieferbar : 260/520/1040/Mega ST/F/M auf 2/2.S/4 MB bt- oder steckbar
bner SIM 804 89,- bner Doppelpack SLM 605 99,-
Hypercache Ixbot 16 Mhz 248- Al Speed C16 248-
Laufwerk 3,5 720 KB nackt 89.- Megascreen 248 ,-
dito anschluBfertig 178,- Autoswitch Overscan 18—
Laufwerk 315* L44 MB nackt 99 - Z-MIC Maus 39.-
Laufwerk 525' 360/720 KB anschlftg. 198 — Logitech Maus 79—
ICD "The Unk* SCSI Adapter 228,— Aufpreis Mousepad H—
GE-Soft SCSI Adapter 198.— MEGA-CLOCK 260/520/1040 99,—
4A je 99,- Screen Protector ST 35—

Wa sind AIKHFSystcm-Ccnter und fiihren samtiche Gerate irt Ersatzteile zu Superpretserv auch
Schnndplottsysteme. Projektions-Pands usw VW nehmen h e gebrauchten STs in Zahkrg

Uwaga Gomputcrowscy i dystnbutorzy w Potsce! Posiadamy ctagle okazyjny sprzet computerowy.
Informacie pod h. Faxu 02173/26373

GENG

Gengfcc Tfichstr. 20 W4020 Mettmann
lei 02104/22712 Eax 02104/22936
von 19" bis 08* Mailbox mit aktuellen
Angeboten auf 02104/22712
System-Center Offnungszeiten:

Mo-Fr 14* - 18* Sa 107 - 13*
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Assembler-Einbindung
in Pascal

Procedure wird beendet. Andernfalls kann
mit dem Sichern des Bildschirminhaltes
begonnen werden.

Hierzu wird vorab schon das p/.vm-Feld
fur den VDI-Aufruf ausgefillt, da hier fur
Sicherung oder Restaurierung unterschied-
liche Werte einzutragen sind. Danach wer-
den die Adressen des Ziel- und Quell-
MFDBs aufdem Stack abgelegt und zum
Label @VroCpyf verzweigt. Hier wird
zuerst das aktuelle Handle des Bildschir-
mes durch den AES-Aufruf GRAF_-
HANDLE(AES 77)ermittelt. Danach wird
die MFDB flr Quelle und Ziel ausgeftillt,
wobei deren Aufbau und Belegung in [1]
oder (2] nachzulesen ist. Fir den MFDB
des Bildschirmes braucht nur ein Null-
Pointer Ubergeben zu werden, vom VDI
werden dann automatisch die richtigen
Werte eingesetzt. Danach erfolgt die Si-
cherung des Bildschirmes durch einen
Aufruf von VRO_CPYFM (VDI 109),
wobei vorher noch das control- sowie das
m/m-Feld entsprechend besetzt werden.

It UNIT AsmLib;

GRUNDLAGEN

Die einzelnen Parameterdieser VDI-Funk-
tion zu erlautern, erspare ich mir. Wer sich
fur Einzelheiten interessiert, kann eben-
falls in 11] oder [2) nachschlagen. Nach
erfolgter Sicherung wird die Unterroutine
verlassen und die Procedure beendet.
Zum Restaurieren des Bi Idschirmes wird
prinzipiell der gleiche Weg gegangen. Der
einzige Unterschied besteht darin, daB fur
diesen Vorgang ab dem Label @Restore
das pfsm-Feld entsprechend neu ausge-
fullt sowie der Ziel- und Quell-MFDB
miteinander vertauscht werden missen.
Danach wird ab dem Label @ VroCpyfder
oben beschriebene Vorgang wiederholt.

Zusammenfassung

Wie schon eingangs erwahnt, kann man
etliche dieser Routinen auch in Pascal pro-
grammieren. Dies trifft fur die einzelnen
Routinen mehroderweniger zu. Die Proce-
dure XY_SIZE ist ein klassischer Fall fur
die Assembler-Programmierung. Mit Pas-
cal an die Adresse der Line-A-Variablen
heranzukommen, durfte wohl einigen
Aufwand erfordern. Die Funktion der
Procedure DO_SOUND oder der Funkti-
on DESK_AKT\n Pascal umzusetzen, wire
schon einfacher, gefolgt von FREE_MEM
und RES_MEM.

Eine Sonderstellung nehmen die Funk-
tion F_SELECT sowie die Procedure
SCREEN ein. Diese kdnnten ohne weite-
res auch anders realisiert werden. Zumal
dereigentliche Vorteil der Assembler-Pro-
grammierung. namlich die Ausfiihrungs-
geschwindigkeit des Programmcodes, hier
nicht zum Tragen kommen kann, da die

co- §UYDABER WETAL

Routinen durch das Betriebssystem aus-
gebremst werden. Fur die Realisierung in
Assembler spricht allerdings die Kirze
des erzeugten Codes. Gerade dieser Punkt
durfte hier von Bedeutung sein, da diese
Funktionen in fastjedem GEM-Programm
bendétigt werden. Ein anderer Aspekt ist
noch der Umstand, dal} nach Wissen des
Autors bisher noch keine Assembler-Rou-
tinen fur MAXON-Pascal verdffentlicht
wurden, welche AES- oder VDI-Aufrufe
tatigen. Daher dirften diese Funktionen
mindestens aus diesem Blickwinkel inter-
essant sein.

Zusammenfassend hoffe ich, dal dieser
Artikel den einen oder anderen Leser dazu
ermuntert, die Moglichkeiten, die der In-
line-Assembler bietet, auch zu nutzen -
zumal sich die Assembler-Programmie-
rung mit diesem als recht angenehm und
fehlertolerant herausgestellt hat. Es kam
bei den unvermeidlichen Programmier-
fehlem in den seltensten Fallen zu einem
Systemabsturz. Die fehlerhafte Stelle liel3
sich in den meisten Fallen mit der .Find
Error'-Funktion der Pascal-Shell selbst im
Assembler-Quelltext zuverlassig finden.
Daher kann diese Art der Assembler-Pro-
grammierung auch fur Anfanger, die sich
in die Materie einarbeiten wollen, emp-
fohlen werden.

Jurgen Schelf

Literatur:

111 Jankowski, Reschke, Rahich,
ATARI ST-Profibuch, SYBEX-Verlag
121 Handbuch von MAXON-Pascal

34:  serrrrereresssasenenens SUUDABER NWEFRL o —
z: 35: Interface
3: << 36: ($F+,D+,R+,S+)
4: (> Die Unit AsmLib enthalt folgende *} 37:
5: {* Assembler-Routinen: *) 38: uses GemDecl,GemVDI;
6: {* > 39:
7: <* procedure Do_Sound *) 40: const { GLOBALE CONST. DER UNIT )
8: {* > ERZEUGT VERSCHIEDENE TONFOLGEN < *) 41: BIGBEN 10; { Const, fir Sound )
9 <e *) 42: FEHLER *o11;
10: <* procedure XY_Size *} 43: WARNUNG 12;
11: {* > ERMITTELT BILDSCHIRMAUFLOSUNG < *) 44: SIGNAL 13;
12: <* *) 45: BIMBAM - 14;
13: {* procedure Free_Menm *} 46: S_XY 20; ( Const, fiur Screen )
14: {* > ERMITTELT GESAMTEN FREIEN SPEICHER < *) 47: R_XY 21;
15: <> *> 48: S ALL 22;
16: <> function Res_Mem *) 49: R_ALL 23;
17: <* > RESERVIERT SPEICHER < *) 50:
18: ¢ *) 51: type { GLOBALE TYPEN DER UNIT )
19: <* function Desk_Akt *) 52: strl28 String[128];
20: <* > ERMITTELT OB DESKTOP AKTIV IST < *} 53: Str40 - String[40];
21: {* *> 54:
22: <+ function F_Select *} 55:
23: <* > ERZEUGT DIE OPTIMALE FILESELECTBOX < *) 56: { FUNCTIONEN/PROCEDUREN DER UNIT BEKANNTMACHEN >
24: <* D) 57: procedure Do_Sound(nummer: integer);
25: {* procedure Screen *} 58:
26: (* > SICHERT/RETTET BILDSCHIRMINHALT < *) 59: procedure XY_Si*e(VAR x,y,planes: integer);
27 {* > 60:
28: <* -> 61: procedure Free_Mem(VAR frei,g_frei: Longlnt);
29: <* (c) 1992 MAXON Computer *} 62:
30: <* by Jurgen Scherf *) 63: function Res,Mem(block: Longlnt): Pointer;
31: <* *> 64:
32: <e 65: function Desk_Akt: boolean;
33: 66:
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67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:

75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131*
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:

function F_Select(VAR pfad,datei: Strl28;
VAR titel: Str40): boolean;
procedure Screen(modus,x,y,w,h: integer;
VAR scr_adr: Longlnt);
_ T /liriT PB TPTT
Implementation
<$F+,D+,R+,S+)
const { LOKALE CONST. DER UNIT
AES, VDI 02; { GEM-Aufruf fur AES/VDI
VDI 115; { Funktionscode fir VDI
AES 200; { Funktionscode fir AES
fs_inp = 90; { normale Fileselectbox
fs_exin = 91; { erweiterte
Gemdos *01; { GEMDOS-Aufruf
XBios * 14; { XB10S-Aufruf
Dosound = 32; { Tonfolge ausgeben
Malloc = 72; { Speicherresevierung
Mfree = 73; { Speicherfreigabe
Mshrink * 74; ( Res. Speicher verkleinern
Supexec 38; { XBI0S-Supexec
sysbase = $4fF2; { Adr. der Var. SYSBASE
tos_102 = $102; { TOS 1.02 Kennung
defpd » $602c; { Adr. PD bei TOS <1.02
Y_DOT - -4; ( Offset fur Y-Pixel
X_DOT -12; { Offset fir X-Pixel
A_INIT $a000; < Adr. der Line-A Var.
CopRast = 109; { vDl COPY RASTER
GrfHand " 77; { AES GRAF HANDLE
var { LOKALE VARIABLEN DER UNIT
reg_A2 Longlnt;
madr,mges,mblk Longlnt;
{ VAR. FUR FREE MEM & RES MEM )
akt_PD Longlnt;
{ VAR. FUR AKT_PD )
t_pfd,t_dat : Array[0..128] of char;
t_tit : Array[0..40] of char;
tos_ver : integer;
{ VAR. FUR F_SELECT )
akt_w,akt_h,akt_pl,
handle,x2,y2 ; integer;
Mem MFDB,Scr_ MFDB ; MFDB;
( VAR. FUR SCREEN )
i
procedure Do_Sound(nummer: integer);
(* GIBT VERSCHIEDENE TONFOLGEN AUS *)

ASSEMBLER;

ASM

(?soundl:

@sound2:

@sound3:

(»sound4:

@sound5:

<?go_sound:

GRUNDLAGEN

(* PARAMETER AN REGISTER DI *)
move.w nummer.dl

(* KONTROLLE OB BIGBEN GEWUNSCHT *)

cmpi.w «BIGBEN,dl { Bigben?
bne Osound2 { wenn nicht weiter
pea Chigben { Bighen auf Stack
bra 0go sound { Tonfolge ausgeben

(* KONTROLLE OB FEHLER GEWUNSCHT *)

cmpi.-w «FEHLER,dI { Fehler?
bne Osound3 { wenn nicht weiter
pea @fehler { Fehler auf Stack
bra ego sound { Tonfolge ausgeben

(* KONTROLLE OB WARNUNG GEWUNSCHT *)

cmpi.w «WARNUNG,d1 { Warnung?
bne @sound4 { wenn nicht weiter
pea ewarnung { Warnung auf Stack
bra ego sound ( Tonfolge ausgeben

(* KONTROLLE OB SIGNAL GEWUNSCHT *)

cmpi.w «SIGNAL,dI { Signal?
bne esoundS { wenn nicht weiter
pea esignal { Signal auf Stack
bra ego sound { Tonfolge ausgeben

(* KONTROLLE OB BIMBAM GEWUNSCHT *)

cmpi.w «BIMBAM, dl { Bimbam?
bne ereturn < wenn nicht zuriick
pea ebimbam { Bimbam auf Stack

(= SOUND ABSPIELEN *)

vV o~ - ~

)
)

move .w «Dosound,-(sp) { Funk.DOSOUND
trap «XBios { XB10S aufrufen
addqg.1 «6,sp { Stack korrigieren)

1571
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:

ebigben:

ewarnung:

Cfehler:

bra

Qreturn { Procedura beenden >

(= SOUNDDATEN *)

DC.
DC.
DC.

DC

DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.

DC
DC

DC.
DC.
DC.
DC.

DC
DC

DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.

DC

DC.
DC.

DC
DC

DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.

DC

DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.
DC.

======5 =5 = é = === s = = % é =Esssss=s=s=s=s=s=ss=s=ss=s=sss=s=sssss=ssssss=sssssss=ss=ss=s=s=sss=s=ss=s=s=s=s=s=s=s=s2=s5=s5=sg=s=s5zs53z:52=s5-:5§°s

w

$0810,%0900,%$0a00,%$0b01
$0c00,$0d09,$07f8,$0015
$0102,%$0c48,%$0d09,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%00a0
$0d09,$8203,$8203, $8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$0057,%$0d09,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$0081
$0103,%$0d09,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,$8206,%$8203,%$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$0d09,$8203,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8203,%$8203,$0057,$0102
$0d09,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$0015,%$0d09,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,$00a0
$0d09,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203.$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8206,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8206
$8203,%$8203,$8203,$0015
$0d09,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%00a0,%$0d09,$8203
$8203,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8203,$8203.$8203,%0057
$0d09,$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$0081,$0103,%$0d09
$8203.$8203,%$8203,%$8203
$8203,%$8203,$8203.$8203
$8203,%$8203,$8203,$8206
$8203,$8203.$8203,%$8203
$8203,$8203,$8203,$0d09
$8203,$8203,$8203,%$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$0057,%$0102,%$0d09,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8203,$8203,$8203,%$8203
$8203,$8203,$8203,%$0015
$0d09,$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,%$8203,%$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$00a0,%$0c60,3%$0d09
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,%$8203,$8203,$8203
$8203,$8203,$8203,%$8203
$8203,3%07ff,$8200

$0810,%$0900,%$0a00,%0b01
$0c00,%$0d09,$07F8,$00c0
$0101,%$0c0c,$0d09,3%$02c0
$0301,%$090c,$04a0,%$0502
$0a0c,$8206,$0d09.$8206
$0d09,$8206.$0057.$0102
$0c48.$0d09.$0257,$0302
$0481,%$0503,$8224,%$0900
$0a00.$8203,%07ff,$8200
$0800,%$0900,%$0a00,%0b01
$0c00,%$0d09,$07£8,$00c8
$0100,$080c,$027b,$0301
$090c,$04a3,%$0502,$0a0c
$8201,%$00fd.$02c2,$0423
$0503,$8201.$00c8,$027b
$04a3,$0502.%$8201,$00fd
$02c2,$0423,$0503,%$8201
$00c8,%$027b,%$04a3,$0502
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247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289

291
292

293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:

1003 T *“

DC.
DC.
©signal: DC.
DC.
DC.

DC.
DC.
DC.
DC.
Obimbam: DC.
DC.
DC.

DC.
DC.
DC.

s sss=s=s==s==ss=s5s5=s5=s5=s5 =55 =5 =

Oreturn:

END;

procedure XY_Size(VAR x,y,planes:
(* ERMITTELT DIE X-

ASSEMBLER;

ASM

(* XY-AUFLOSUNG UND PLANES ERMITTELN *)

DC.w
move.
move .
move.
move
move.
move .

END;

procedure Free_Mem(VAR frei,g_frei:
(* LIEFERT GESAMTEN & GROSSTEN FREIEN SPEICHER *)

ASSEMBLER;

ASM

w
1

-w
1
w

GRUNDLAGEN

$8201, $0800, $0900, $0a00
$8201, $07Ff, $8200

$0810, $0900, $0a00, $0b01
$0c00, $0d09, $07f8, $0015

$8204,

$0c80, $0d09, $8204
$8204, $8204, $8204

$8204, $8204, $8204, $8204

$8204,
$8204,
$07FF,
$0810,
$0c00,
$0100,
$8207,
$8207,
$8207

$8204, $8204, $8204
$8204, $8204, $8204
$8200
$0900, $0a00, $0b01
$0d09,$07f8, $00c6
$0clc, $0d09,$8207
, $0c54,$0d09
$8207, $8207, $8207
$8207, $8207, $07ff

$8200

{ Procedure verlassen

{PROCEDURE SOUND )

integer);
Y-AUFLOSUNG,

A_INIT { Adr.Lina-A Var.

1 x,al { Adr. von x
X DOT(0), (al) { Pixelzahl X
y,al { Adr. von y
Y_DOT(a0), (al) { Pixelzahl Y
planes,al{ Adr. von planes
(a0), (al) { Farbebenen

{ PROCEDURE XY-SIZE )

Longlnt);

(* SPEICHERERMITTLUNG *)

bar
cmpi.
beq
move .
move .
bsr
move .

movea.l

OMemTest : move.
bsr
cmpi.
beq
add. 1

bsr
bra

1

1
1

1

1

1

OMemFrei
#0,d0

{ freier Speicher ?
noch Speicher frei ?
h ich frei

Oreturn { nichts mehr frei
do,mges { Grosse sichern
do,mblk

©MemRes { Speicher belegen
d0,madr { Adresse sichern
do, al { Adresse 1. Block
do, (al) ¢ { Adr. ablegen
©OMemFrei { freier Speicher ?
#0,d0 { noch Speicher frei ?
©Free { nein, dann freigeben
d0,mges { freien Speicher

{ aufaddieren

OMemRes { Speicher belegen
©MemTest { nachster f. Block

(* BELEGTEN SPEICHER FREIGEBEN *)

OFree: move.
move .
trap
addq.
move .
cmpa.
bne
bra

1

-(al),-(sp) { Adr. belegter
{ Speicherblock

#Mfree,-(sp) ( Punktion MFREE

#Gemdos { GEMDOS aufrufen
#6, sp { Stack korrigieren
madr,a0 { Adr. erster Block
a0,al { alles freigegeben ?
OFree { noch nicht
Oreturn { Procedure beenden

(* UP FREIER SPEICHER ABFRAGEN *)

OMemFrei:
OMemRes:

move .
move .

1
1

move .w

trap
addq .-
rts

1

#-1,d0 { freier Speicher
do, - (sp)

#Malloc, - (sp) { Funk. MALLOC
#Gemdos { GEMDOS aufrufen
#6, sp { Stack korrigieren

{ zurick zum Aufruf

(* ERGEBNISSE UBERGEBEN *)

Oreturn: move.
move.
move

move .

3/1993

1

1
.1
1

frei,a0 { Adr. von FREI
g_Trei,al { Adr. von G_FREI
mblk, (a0) { freier Speicher
mges, (al) { gesamt freier

{ Speicher
{ Procedure verlassen

>

)

UND FARBEBENEN *)

)
)
}
)
)
}
)

337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426

END;

function Res_Mem(block:

{ PROCEDURE FREE MEM )

Longlnt): Pointer;

(* RESERVIERT EINEN SPEICHERBLOCK *)

ASSEMBLER

ASM

OMemTest:

OMalloc:

OFree:

OMemFrei:
OMemRes:

Oreturn:
END;

1

function DeskAkt:
(* ERMITTELT OB DAS DESKTOP AKTIV

ASSEMBLER;

ASM

OPD_Test:

©AKt_PD:

©pd_adr:

(* SPEICHERERMITTLUNG *)

clr.1
move.l
bsr
move.l
cmp. 1
bit
bsr
move.l
movea.l
move .l
bsr
cmp. 1
bit

move.l
bsr
bra

(* BLOCK
sub. 1
move .
move .
move .
move .
trap
lea
move.l
bsr
move.l

B

Oresult { vorbesetzen
block,dl { Param. iubergeben
OMemFrei { freier Speicher ?
dO,mblk { Grosse sichern
dl,do { gross genug ?
Oreturn { nein, also zurick
©MemRes { Speicher belegen
do,madr { Adresse sichern
do, al { Adresse 1. Block
do, (al)e { Adr. ablegen
OMemFrei { freier Speicher ?
dl,do ( gross genug ?
©Malloc { nein, letzten Block
{ belegen
d0.mblk { Grosse sichern
©MemRes { Block belegen
OMemTest { nachster f. Block

AM SPEICHERENDE BELEGEN *)

dl,mblk { von Res. abziehen
mblk,-(sp) { neue Lange
-4(al),-(sp){ Adr.des Blockes
#0, - (sp) { Nullparameter
#Mshrink, -(sp) { Funk.MSHRINK
#Gemdos { GEMDOS aufrufen
12(sp).sp { Stack korrigieren
dl, do { Blockgrésse an dO
©MemRes { Block belegen
d0,@result { Adr. sichern

(* BELEGTEN SPEICHER FREIGEBEN *)

move.l

move.w
trap
addq .1
move .
cmpa.l
bne
bra

[

-(al),-(sp) { Adr. belegter
{ Speicherblock

#Mfree,-(sp) { Funktion MFREE

#Gemdos { GEMDOS aufrufen
#6, sp { Stack korrigieren
madr,a0 { Adr. erster Block
a0,al { alles freigegeben ?
OFree { noch nicht
O©return { Procedure beenden

<* UP FREIER SPEICHER ABFRAGEN *)

move.l
move .1l
move.w
trap
addq .1
rts

#-1,d0 { freier Speicher
do,-(sp)

#Malloc, - (sp) { Funk. MALLOC
#Gemdos { GEMDOS aufrufen
#6, sp { Stack korrigieren

{ zurick zum Aufruf

{ Function verlassen

{ FUNKTION RES MEM )

boolean;
I1ST *)

(* KONTROLLE 0B DESKTOP AKTIV *)

clr .b Oresult { vorbesetzen
bsr ©OPD_Test { PD-Adr. ermitteln
movea.l akt_PD,a0l { PD-Adr. nach a0
cmpi.l #0,%c(a0) { Programmlénge 0 ?
bne ©return { nein, nicht Desktop
move.b #1,0result { Desktop aktiv
bra Oreturn { Funktion beenden
(* AKTUELLEN PD ABFRAGEN *)

pea ©AKt_PD { Adr. der Routine
move.w #Supexec, -(sp) { Funk.SUPEXEC
trap #XBios { XB10S aufrufen
addq .1 #6, sp { Stack korrigieren
rts { zurick zum Aufruf
movea.l Jtsysbase, a0 { Adr. sysbase
movea.l (a0),a0 { Adr. Systemheader
movea.l #defj>d,al { Def.-PD nach al
cmpi.w #tos_102. 2 (a0) { T0S < 1.02
be8 ©pd_adr { ja, Def.-PD gultig
movea.l 40(a0),al { Zeiger auf PD
move.l (al),akt_PD { PD-Adresse
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=S ISt hdchste Zeit

Wofur? Na, far
die ROM-
Port Uhr!

ROM-Port llhr

ohne Port 249/+ mit Port so/-

Ideal fur alle, die noch keine eingebaute Uhr in ihrem
Atari haben (Z.B. Atari 1040 ST). Endlich ist SchluZ mit
dem fehlenden Datum. Keine verpalite Zeit mehr, dank
der Uhr auf dem Bildschirm.

Die ROM-Port Uhr gibt es auch mit durchgefuhrtem
ROM-Port, damit Sie weitere Erweiterungen oder Keys
anstecken kdnnen. Dazu liefern wir Ilhnen verschiedene
Programme zum Stellen der Uhr etc. gleich mit.

F-COPY Pro

DAS ULTIMATIVE DISKETTEN- UND KOPIERUTILITY

Scan Disk | Fomit Disk | Directory

+ | ®WUUHIJI I BfTH/m mHSEQH IfTTTCHTII FUur nur
Verify Destination , j  Source Dest. Disk Configuration »resets
Fornat Destination = Sides lefpuTi
Read Disk Confiy. m Sectors LfillB
Multiple Copy Start at O * [
6et Sectors H U fused O B Erdat B WQH
11w .1 onnirrT] IW mi“ 15i» BE [ID

« ‘Kopiert und formatiert Disketten in Hochstgeschwindigkeit
< Prift auf Viren
< Schitzt vor Viren

« Diskettenbackup fir Festplattenpartitionen jetzt mit
Komprimierfunktionen

= Formate: Single-Sided, Double-Sided in Double-Density,
High-Density

= Leistungsfahiger Diskettenmonitor

« Formatiert auch MS-DOS-Kompatibel

« Extrem hohe Formatierrate mit bis zu 1,7 MByte (HD-Disketten)

= Lagert bei Speicherplatzmangel auf externen Datentrager aus

= Mit Mausbeschleuniger

Bei Bestellung unbedingt Euroscheck beilegen.
Pro Bestellung zzgl. 8,- Mark Versandkosten

Artikel-Nummer 880 0024
O ROM-Port Uhr mit Port fir DM 59,-

Artikel-Nummer 880 0025
O ROM-Port Uhr ohne Port fur DM 49,-

Name, Vorname
Stralle

PLZ/Ort
lhre Bestellung richten Sie bitte an:

ICP GmbH & Co. KG
Leserservice TOS
Innere-Cramer-Klett-StralRe 6
8500 Nurnberg 1

Bei Bestellung unbedingt Euroscheck beilegen.
Pro Bestellung zzgl. 5,- Mark Versandkosten

(0) Artikel-Nummer 850 0015

F-COPV Pro - Das ultimative Disketten-

und Kopierutility fir nur 79,- Mark

Name, Vorname

Stralle

PLZ/Ort

Ihre Bestellung richten Sie bitte an:
ICP GmbH & Co. KG

Leserservice TOS
Innere-Cramer-Klett-Stralle 6
8500 Nirnberg 1



427:

GRUNDLAGEN

rts { zurick zum Aufruf )
428:
429: Oreturn: { Function verlassen )
430:
431: END; { FUNCTION DESK_AKT }
432:
433: >
434: function F Select(VAR pfad,datei: Strl28;
435: VAR titel: Str40): boolean;
436: (* ERZEUGT DIE NORMALE ODER ERWEITERTE
437: FILESELCTBOX (ABHANGIG VON DER TOS-VERSION) *)
438: ASSEMBLER;
439:
440: ASM
441: (* REGISTER A2 SICHERN *)
442: move .l a2,reg_A2 { Register sichern )
443: clr .w ~result ( vorbesetzen )
444:
445: <* PFAD UND NAMEN INS TOS-FORMAT *)
446: movea.l pfad,a0l { Adr. Pfadstring )
447: lea t_pfd,al ( Adr. TOS-String )
448: bsr GTosForm ( umwandeln )
449: movea.l datei,a0 { Adr. Dateistring >
450: lea t_dat,al { Adr. TOS-String }
451: bsr GTosForm { umwandeln )
452:
453: (* KONTROLLE AUF TOS-VERSION >* 1.04 *)
454: bsr OTOS_Nr { Versionsnr. holen )
455: cmpi.w #$0104, tos _ver {Vv -1.04 ?2)
456: bcc OF_Exinp { ja, erweiterte Box )
457:
458: (* FILESELCTBOX OHNE TITELZEILE *)
459: lea control,a2 ( Adr.control-Feld )
460: move .w #fs_inp, (a2) { Feld besetzen )
461: clr.w 2(a2)
462: move.w #2,4(a2)
463: move.w #2,6(a2)
464: clr .w 8(a2)
465: lea addrin,a2 { Adr.addrin-Feld )
466: lea t_pfd,al { Adr. Pfad )
467: move .l al,(a2) ( tbergeben )
468: lea t_dat,al { Adr. Datei )
469: move.l al,4(a2) { Ubergeben )
470: bsr GAESTrap ( AES aufrufen >
471: bra Obutton ( Werte iUbergeben >
472:
473: (* TITLESTRING INS TOS-FORMAT *)
474: <?F_Exinp: movea.l titel,a0 { Adr. Titelstring )
475: lea t_tit,al { Adr. TOS-String )
476: bsr OTosForm { umwandeln )
477:
478: (* FILESELCTBOX MIT TITELZEILE *)
479: lea control,a2 { Adr.control-Feld )
480: move.w #fs_exin,(a2) ( Feld besetzen )
481: clr .w 2(a2)
482: move .w #2,4(a2)
483: move.w #3,6(a2)
484: clr.w 8(a2)
485: lea addrin,a2 { Adr.addrin-Feld )
486: lea t_pfd,al { Adr. Pfad )
487: move .l al,(a2) { ubergeben )
488: lea t_dat,al { Adr. Datei )
489: move.l al,4(a2) { tbergeben )
490: lea t_tit,al { Adr. Titel )
491: move.l al,8(a2) { Ubergeben )
492: bsr GAESTrap { AES aufrufen )
493:
494: (* RUCKGABEWERTE UBERGEBEN *)
495: Gbutton: lea intout,a2 { Adr.intout-Feld }
496: move.w (a2),do { Rickmeldung )
497: cmpi.w #0,d0 { Fehler aufgetreten ? )
498: beq Oreturn { ja,Funktion beenden )
499: move .w 2(a2),do { betatigter )
500: move.b do,0result ( Knopf Ubergeben )
501: cmpi.w #0, dO ( Knopf abfragen )
502: beq Oreturn ( war ABBRUCH )
503:
504: (* PFAD UND DATEINAMEN VERBINDEN *)
505: movea.l datei,a0 ( Adr. Dateistring )
506: lea t_pfd,al { Adr. TOS-String )
507: bsr 0OStrForm ( Stringwandlung )
508: OExtEntf: subqg.w #1, dO
509: cmpi.b #*\",-(a0) ( Backslash suchen )
510: bne »EXtEntf { n.gef.-> weiter )
511: addqg .1 #1,a0 ( Ende Pfadname gef. )
512: addqg .w #1, dO
513: lea t_dat,al { Adr. TOS-String )
514: 9concat: move.b (al)*,(a0)+ { Stringwandlung >
515: addq.w #1,d0
516: cmpi.b #0, (al) ( Ende Namen suchen )
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517 v
518:
519:
520:
521:
522:
523:
524:
525:
526:
527:
528:
529:
530:
531:
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580:
581:
582:
583:
584:
585:
586:
587:
588:
589:
590:
591:
592:
593:
594:
595:
596:
597:
598:
599:
600:
601:
602:
603:
604:
605:
606:

@TOS_Nr:

9Load Nr:

GAESTrap:

OTosForm:

Qlooptos:

OTos_Ret:

Cloopstr:

END;

(

Procedure

bne
move.b

dconcat
do, (a2)

{ wenn nicht, weiter
{ neue Stringlange

<* PFAD VON TOS-FORMAT -> STRING *)

movea.l pfad,a0 { Adr. Pfadstring
lea t pfd,al { Adr. Tos-String
bsr GStrForm { Stringwandeln
bra (?return { Funktion beenden

<* UP TOS VERSIONSNUMMER ABFRAGEN *)

pea ®Load_Nr { Adr. der Routine
move.w #Supexec, (sp) < Funk.SUPEXEC
trap #XBios { XB10S aufrufen
addq.1 #6, sp { Stack korrigieren
rts { zuriuck zum Aufruf
movea.l #sysbase,a0 { Adr. sysbase
movea.l (a0),a0 { Adr. Systemheader
move.w 2(a0),tos ver { Versionsnr.
rts { zuriuck zum Aufruf

(* UP AES AUFRUFEN *)

lea AES_pb,a0 { Adr.Parameterbl.
move . | a0,dl { Adr. ubergeben
move . | #AES,dO { AES gewiinscht
trap #AES_VDI { AES aufrufen
rts { zurick zum Aufruf

(* UP STRING INS TOS-FORMAT BRINGEN ¥*)
clr.1 do { Register lodschen
move.b (a0)+,d0 { Stringlange n. doO

cmpi.w #0,d0 { Stringlange » 0 ?
beq <?Tos _Ret {Jja. UP beenden
subqg.w #1,d0 {um 1 Zeichen kirzen
move.b (a0)e, (al)e { String ubertr.
dbra d0,0looptos { Schleife bis -1
clr.b (al) { Null-Byte anhé&ngen
rts ( zurick zum Aufruf

(* UP TOS-FORMAT IN STRING WANDELN *)

clr.1 do { Register lodschen
movea.l a0,a2 { Adr. des String
addq .1 #1,a0 { auf erstes Zeichen
move.b (al)+,(a0)+ { Zeichen ubertr.

addqg.w #1, d0 ( Zeichenzahler +1
cmpi.b #0, (al) { Stringende ?
bne Qloopstr { nein, dann weiter
move.b do, @2) ( Lange eintragen
rts

movea.l reg A2,a2 ( Reg. a2 zurick

{ Funktion verlassen

{ FUNCTION F_SELBCT }

Screen(modus,x,y,w,h: 1integer;
VAR scr_adr: Longlnt);

(* SICHERT DEN ANGEGEBENEN ODER GESAMTEN BEREICH
DES BILDSCHIRMINHALTS *)

ASSEMBLER;

ASM

Gweiter:

(* XY-WERTE BILDSCHIRM ERMITTELN *)

move.l a2,reg A2 { Register sichern
pea akt_w ( Var.Adr. auf Stack
pea akt_h
pea akt_pl
Jsr XY_Size ( Procedure aufrufen
cmpi.w #S_ALL,modus ( ganzen Screen?
beq Zweiter ( ja, dann weiter
cmpi.w #R_ALL,modus { ganzen Screen?
bne Oxy_x2y2 ( nein, d. umrechnen
clr.w X { Variablen lo6schen
clr.w y
move.w akt_w,w { Bildschirmgrésse
move.w akt_h,h ( ubergeben
subi.w #1,w ( ein Pixel kirzen da
subi.w #1, h ( Koordinaten bei Null
< beginnen
(* W,H NACH X2,Y2 WANDELN *)
move.w x,d0 ( x-Koordinate nach dO
add.w w, dOo ( Breite aufaddieren
move.w do, x2 ( Ergebnis ist x2
move.w y,do { y-Koordinate nach dO
add.w h, dO { Hohe aufaddieren
move.w do,y2 { Ergebnis ist y2

(* SICHERN ODER ZURUCKSCHREIBEN? *)
cmpi.w  #R_ALL,modus ( Bildschirm
beq QRestore { ganz oder

V N N (SRS, ~
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GRUNDLAGEN

607: cmpi.w #R_XY,modus { teilweise ) 665:

608: beq (»Restore { zurickschreiben? } 666: (* AKTUELLES HANDLE ERMITTELN *)

609: 667: eVroCpyf : lea control,a2 { Adr.control-Feld )
610: (* SPEICHER PUR SICHERUNG ERMITTELN *) 668: move.w #GrfHand, (a2) { Feld besetzen )
611: @Mem Bed: clr.lI do { dO abléschen } 669: clr.w 2(a2)

612: move.w h, dO { Hoéhe nach dO ) 670: move .w #5,4<a2)

613: mulu.w w,do { Breite * Hohe ) 671: clr.w 6<a2)

614: asr.l #3,d0 { drei Bit nach rechts } 672: clr.w 8<a2)

615: { ergibt Byteanzahl } 673: lea AES pb,a0 { Adr.Parameterbl. )
616: add.w #2,d0 ( Grosse aufrunden > 674: move .1 ao,dl { Adr. ubergeben )
617: and.b #$FE, dO { auf Wortgrenze ) 675: move.l #AES,dO { AES gewilnscht )
618: move .w akt_pl,dl { Farbebenen an dI } 676: trap #AES_VDI { AES aufrufen >
619: @pl_mul: cmpi.w #1, dl { eine Farbebene ? } 677: lea intout,a2 { Adr.intout-Feld )
620: beq <?mul,,end { ja, dann fertig ) 678: move .w (a2),handle { handle sichern )
621: asl.1 #1,d0 { durch bitschieben } 679:

622: asr .w #1,d1 { mit Anz. Farbebenen } 680: (* MFDB ZWISCHENSPEICHER AUSFULLEN *)
623: bra ?plmul { multiplizieren } 681: lea Mem MFDB,a2 { Adr. von MFDB
624: 682: move.l scr_adr,al { Var.Adr nach al )
625: (* BENOTIGTEN SPEICHER RESERVIEREN *) 683: move .1l (al),(a2) { Adr.res. Speicher )
626: ftnul end: clr.1 -(sp) { Raum fur Ruckmeldung } 684: move .w w,4(a2) { Breite des Blockes )
627: move.l do, - (sp) { Speichergrosse } 685: move .w h,6(a2) { Hohe des Blockes )
628: Jjsr Res Mem { Function aufrufen } 686: move.w w,d0 { Pixelbreite nach d0 )
629: move.l scr_adr,a2 { Var.Adr. nach a2 ) 687: divu.w #16,d0 { Wortbreite bilden )
630: move.l (ap)e»(a2) { Adr. eintragen } 688: move.w do,8(a2) { Breite in Worten )
631: cmp. 1 #0.(a2) { Speicher res.? ) 689: clr_w 10(a2) { gerateabh. Format )
632: beq Oreturn { nein, abbrechen } 690: move.w akt_pl,12(a2) { Anz. Planes )
633: 691:

634: <* BILDSCHIRMINHALT SICHERN *) 692: (* MFDB BILDSCHIRM AUSFULLEN <)

635: lea ptsin,a2 { Adr. ptsin-Feld ) 693: lea Scr MFDB,a2 { Adr. von MFDB )
636: move.w x,(a2) { x-Koord. Quelle ) 694: clr.1 (a2) { Nullpointer, autom. )
637: move.w y,2(a2) ( y-Koord. Quelle ) 695: { MFDB Bildschirmspeicher )
638: move.w x2,4(a2) { x2-Koord. Quelle ) 696:

639: move.w y2,6(a2) { y2_Koord. Quelle ) 697: (* SPEICHERBEREICH KOPIEREN *)

640: clr.w 8(a2) { x-Koord. Ziel > 698: lea control,a2 { Adr.control-Feld )
641: clr .w 10(a2) { y-Koord. Ziel ) 699: move .w #CopRast, (a2) { Feld besetzen )
642: move.w w,12(a2) { x2-Koord. Ziel } 700: move.w #4,2(a2)

643: move .w h,14(a2) { y2_Koord. Ziel ) 701: clr.w 4(a2)

644: pea Mem MFDB { Adr. Ziel-MFDB ) 702: move.w «1,6(a2)

645: pea Scr_MFDB { Adr. Quell-MFDB ) 703: clr.w 8<a2>

646: bar GVroCpyf { Block kopieren } 704: move.w handle,12(a2) { handle-Nr. >
647: addq.1l #8, ap { Stack korrigieren } 705: move .l 4 (sp),14(a2) ( Adr.Quell-MFDB )
648: bra ~return { Procedure beenden } 706: move.l 8 (sp),18(a2) { Adr .Ziel-MFDB )
649: 707: lea intin,a2 { Adr. intin-Feld )
650: (* BILDSCHIRMINHALT ZURUCKSCHREIBEN *) 708: move.w #3,(a2) ( Ziel- - Quellpixel
651: (»Restore: lea ptsin,a2 { Adr. ptsin-Feld } 709: lea VDI_pb,a0 { Adr. Parameterbl.
652: clr.w (12) { x-Koord. Quelle ) 710: move .l a0,dl { Adr. dbergeben
653: clr.w 2(a2> { y-Koord. Quelle ) 711: move.w #VDI ,do { VDI gewinscht
654: move .w w,4(a2) { x2-Koord. Quelle ) 712: trap #AES_VDI { VDI aufrufen ,
655: move.w h,6 (a2) ( y2_Koord. Quelle ) 713: rts { zurick zum Aufruf )
656: move.w x . 8(a2) { x-Koord. Ziel ) 714:

657: move .w y,10(a2) { y-Koord. Ziel ) 715: (»return: move.l reg_A2,a2 { Reg. a2 zurick )
658: move .w x2,12(a2) { x2-Koord. zZiel } 716: { Procedure verlassen )
659: move.w y2,14(a2) { y2_Koord. Ziel ) 717: END; { PROCEDURE SCREEN )

660: pea ScrMFDB { Adr. Ziel-MFDB ) 718:

661: pea Mem MFDB { Adr. Quell-MFDB ) 11ie: )
662: bar »VroCpyf { Block kopieren ) 720:

663: addq.1 #8, sp { Stack korrigieren ) 721: END.

664: bra ~return { Procedure beenden }
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ED-Disketten fur ATARIs

Ultra-Floppys Do-It-Yourself

Es ist mal wieder soweit: Nachdem bereits vor ein paar Monaten ein paar kommerziell vertriebene ED-Module

vorgestellt wurden [1], und nachdem die Disketten standig billiger werden, gibt es jetzt die Gelegenheit fir Bastler,

ein solches Modul selbst nachzubauen. Dadurch wird diese Diskettenart (hoffentlich) populéarer und ahnlich wie
HD-Disketten ein neuer Standard bei ATARI.

a das Modul maoglichst universell
D werden sollte, hat es eine ganze
Menge Features. Diese sind:

UnterstUtzung von zwei oder vier
Laufwerken (je nach Platine);
Verarbeitung von Active High- oder
Active Low-HD- oder ED-Signalen
Invertierung der HD-oder ED-Ein-
gangssignale;

zusétzlicher Treiberbaustein fur die vom
Soundchip kommenden Select-Signale;
Autostep mit 3 und 6ms Step-Rate, fiir
jedes Laufwerk getrennt einstellbar;
wahlweise Taktzufuhrung fur On-Board-
Quarzoszillator oder rechnerintemen 32-
MHz-Takt;

Realisierung der Logik in GALs,
deshalb relativ kleine Platinen;

nur wenige engtolerierte Bauteile,
deshalb einfache Bauteilbeschaffung.

Warnungen...
Uberlesen Sie bitte diesen Absatz nicht,

auch wenn lhnen der Anfang bekannt vor-
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kommt. Ziehen Sie bitte bei Arbeiten im
Rechner IM M ER den Netzstecker ausdem
Gerat, uynd WARTEN Sie etwas nach dem
Ausschalten oder Netzsteckerziehen, da
es in einigen Netzteilen auch nach dem
Ausschalten noch LEBENSGEFAHRLI-
CHE Spannungen gibt.

Zum Projekt selber sei gesagt, dal? bei
den (leider) notwendigen Eingriffen inden
Rechner (der Floppycontroller muR, falls
er in der Hauptplatine eingel6tet ist, durch
einen Sockel ersetzt werden!) auch eine
Beschadigung des Rechners nicht ausge-
schlossen werden kann. Auerdem sind a)
sowohl die Laufwerke und Disketten so-
wie der notwendige Floppycontroller recht
teuer als auch b) Informationen Uber die
Jumperung der Laufwerke sehr schwer zu
beschaffen. Die Jumperung des ED-Lauf-
werkes sollte der Handler vornehmen. Falls
dieser dazu nicht in der Lage ist (weil er
wahrscheinlich selbst keine Informatio-
nen hat), rufen Sie am besten die nationale
Niederlassung des Laufwerksherstellers an
und fragen dort um Rat. Hier eine Jumper-
Tabelle abzudrucken, hatte wenig Sinn, da

sich die Jumperungen schnell (innerhalb
von 1-2Monaten) &ndern und diese Tabel-
len sofort veraltet waren. Es kann deshalb
durchaus zu kleinen Problemen kommen,
die aber nicht unlésbar sind.

Die Schaltung(en)

Die Schaltplane der beiden Module unter-
scheiden sich nur in den GALs und sind
sonst (fast) gleich. Der Ubersichtlichkeit
zuliebe wird erst der gemeinsame Teil und
dann die Unterschiede beschrieben.

Die Stromversorgung findet Giber,,CON
1* statt. Hierbei wird Masse an Pin 1
(immerderECKIGE Pin) und 5V an Pin 2
angeschlossen (logisch!). Am besten be-
stiickt man ,,CON 1 wie in der Stuckliste
angegeben, mit einer Schraubklemme.
Allerdings kann man die Kabel auch di-
rekt auf der Platine des Moduls festl6ten.
Dieses Vorgehen spart zwar Platz (in der
Ho6he), ist aber bei Reparaturen sehr un-
praktisch. Die Stromversorgung fur den
FDC aufder Modulplatine ist von der tber
~CON 1I' getrennt, damit, falls die An-
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ATARI Beratung Service

5000 KolIn 41 SulzMommsenjtt 72 Ick* Gieueieistiale

Ihr fachhandier inKoln lur Atari /X1 /Al

Wir bieten lhnen noch Beratung und

SCSliTtfplatlen >ss0 KB/S

JOMBTT Enhauphtton Quantum 749,
20MBTT HnhauptnQuantum 1250
44 MB Wechselpjnit Medium 1m

XX MB Wechielftmit Medium 150
40 MB 2815 l-csipkitc exdem 8
2 MB I7rs Festplatte Bxtem 90,
120MB 17ma* - 1228
240MB Bmi"  * jisee]

cdttyun/?>n; Ynais

St Laufinerk extem 35 Anschhissf 146 ,-

St Laufnerkintem 15 144VB 140,
VGA Karte fir STTTSTE 899,
Scanner 2Graw/400 Dp 349,-
Scaner 56/40Dp * * 799,-
16 Mhz fur 520/Mega St Platine 249,-
SM 146 Monitor 14 Zoll NEU 299,
Monitor sehw.wei MpRII 330,-

Speicher Erweiterung ST Modelle

Seicharkarte 25MB am
Seicharkarte 25 MB Sedd F:n
Spricheriarte AVB/2VB m
Seidetate AVB/ANB 5m
Spricherkarte AVB tioddoer 5
Spricherkarte S12KBauf IMB *Q
Moritor 17 Zoll Color 19m

hizo UBZ TV‘BrPhonix Datenbank
Color VGA 14* 480, NEU Veersion 20 78.
NEC3FG00|0’]23 MS Dos 5.0 99,

- ~ Signum 3Text 498,
' Thals Write 2.0 298,

HFMI:UE!D‘
Toa206 St 13 Compo Base 298,
St Uhrint. oo Script Text 2 250,
SmRam| MB 70, Calamus 1.09 248. "
SmKam4MB 220, Calamus5l 1208,

Tel.0221/ 4301442 ,FdXx 46 65 15

Service . vm aiim

St 1040STF. mit MaLa 699,
Mcga STF. | MBI6Mhz" 48MB  1398,-
Mega CTF 4MB1s Mhz" - - 1599,
MegaSTE | MB I6Mhz. I6MB 1649,
Alle Atari STE mit HD Laufinerk H!

Atari TT2MBo Platte  Preisauf Anfrage
Atari TT 4 MB Quantum 5¥16

Atari TT /it Laser/19Z0B Monitor DTP
Faloon Lieferzeit / Preis / auf Anfrage

At 1jnuUkx c 16 16 MNZDR 15 298,-
Ai 365X I6Mz | jnulater Vorfox 450 .-
iHreuin lhren St Mega St 60,-
At oeed Bridge fur Mega St 59,-
Co Prazessor 26/12 fur AtEmul. - 100
Monitor 19 Zoll Prour 1280788 1800,

Monitor 19 Zoll Protar m it

Grafikkarte fir Mega Ste 2400,-
Drucker
citizen 2424 Picein 450,-
panasonic 2123 NEU 600,
HP Deskjet 500 848,
HP Deskjet 500 Color 999,-
HP Deskjet 550C NEU 1398,-
1p laser IV 600600 Dp 3400,

Freesoftware aus ST Fax Modems

10 Stk. nur 45,-2400/4800 338.
Freesoft einzeln 4,- sendirecave S00448,
Uber 800 PD Dtsk Inlo Nbdsmtyxed 1‘?’5
antordemgegen s - ModemSufra 14400

lhas Write 1.0 99 - Fix17* 2 738,-
Cypress 299- 1> Kk | "*™ *

Atari Méusein allen

GAL-Programmiergerat
MGP 16/20

Entwicklungssystem fur Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerat fir die Realisierung
logischer Schaltungen (NOR-, NAND-. NOT-,... CGatter)
mit den géngigen GAL-Typen 16v8 und 20v8 und deren
A-Typen. Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle
(parallel - Centronics) angeschlossen Die menlige-
steuerte Software ermmdglicht ein bequemes und
sicheresArbeiten Integrierter 2-Pass-Logic-Compi-
I, der logischeGleichungen inJEDEC-Dateien tiber-
stzt. Optimierung der Gleichung nach Quine-
McCluskey.

Bestellnr 890900. Fertiggeril. DM 229.--
Bestellnr  890901. Platine. Software. DM129.-*

MSA

SCSI-Adapter

Schreller SCS1-Adapter zum Anschluf von SCSI-Geré-
ten an den Atari ST Hohe Ubertragungsraten, macht
das angeschlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt boot-
féhig, kompatibel zu den meisten erhéltlichen SCSI-

Festplatten (z.B. Seagate ST157N. Quantum Pro80. Syquei
S0555usw ) unterstitztalleSCS 1-Kommandogruppen . gepufte

ter DMA-Bus. Abschlu max 4 SCSI-Gerdten. Hard-
ware-Schreibschutz, ir. Pestplattentreiber.

Bestellnr : 900810. Fertiggerat. DM259.-*
Bestellnr.: 900811. Platine. GALs. Software. DM 149.-*

Junior Prommer
EPROM -Programmiergeréat

Programmiertallegangigen EPROM-Typen und deren

CMOS-Typen (2716-27011) Komfortable Software mit Zerle-

Farben NEU nur 60. gung in High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen. Hex-
/ASCI1-Monitor mit vielen Edierlunktionen Leichtes
Erstellen von EPROM-Béanken durch Software-Unter-
stiitzung. Mit optionalem Adaptersockel Mega-Modul
lassen sich auch 32pol. EPROMs (27010-27080)
brennen_Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle

(parallel - Centronics) angeschlossen

Atariistma*gat'r:ﬁ WarerzrichenWir liefem fir IheFrrmdenduge Beratung
ud Aufsteliung. fir AT/XTPC Kmpmstiﬂn mmm@mm
Geschiiftsbedingungen Offinungszeiten 1000000 Uhr 1400 18®Uhr

PAK 68/2

Die Pak 68/2 gehort zu den schnellsten Beschleunigern.

ATARI Festplatten

Festplatten fiir ST/TT, anschluBfertig, autoboot, DMA +

Fordem Sie unser Datenblattan. SCSI- Ports gepuffert. * Bestellnr.: 880310. Fertiggeril. OM 229.-*
Kompiettbausatz wie in c't 10/0L Fiir ATARI, Amiga und laufend aktuelle Angebote Preise auf Anfroge Bestellnr.: 000311. Platina. Software. OM 59.-*
St ROV Komasats e GALS chne SPEICHER RAM/ROM Besielnr 00312 Leergehavu. DM 39.90°
CPUfohne EPROM's DM 229.00  s514256-70 oM 750 Beslellnr.: 900313: Zusatzadapter Mega Modul. DM 90. *
Mit 68020 und 68881,16 MHz DM 749.00 511000-$70 DM  6.90
Modihziertes TOS 14 oder 2.06 fir AIARI DM 129.00  SIMM 4MByte * 9-70 a.A.
SIMM 1MByte * 9-60 a.A.
ATARI Ram Erweiterung s oM ao PixelWonder
RAM Enweiterung fiir alle ST- Rechner. Einbau mitnur 20~ 27C512-120 DM 850 Eine wirklich scharfe Sache!
Lotpunkten. GroRe nur 51mm * 69mm. Mit ausfihrlicher 27C010-100 DM 9.50
Anleitung ZIP 440000-80 DM  32.00 PixelWonder erhdhtdie Bi ldschirmaufldsung eines
2MByte DM 219.00 16550 mit Fifo DM 19.90 260.520.1040 ST und Mega ST Eigener Videopro-
AMeyee DM 359:00  HP Laserjet IV Speichererw. zessor sorgt fir maximale Leistung. PixelWonder
Einbau oufAnfroge DM 48.00 Je2MB DM 229.00 it trei konfigjrier‘oar und unterstiitzt SM124 Ge
ATARI Bauteile Zubehor nach Baureihe bis zu 768*528 Pibel) und Milti-
MMU, GLUE, DMA, SHIFTER je DM 9500 Netzteil 1040/Mego DM 149.00 Sync-Monitore (z.B. 832*624 Pixel) Bildwieder-
68901 DM 23,00 HD Modul DM 69.00 holfrequenz bis zu 94Hz PixelWonder benutzt das
i o 1000 weoaomk o 9900 orirel Atari Betrichsoysten Alle autlosungsun-
ROM-Port Buchse DM 2500  ROM-Port-verkingerung oM 2900 abhangigen Progranme lasten Pivel-
AJAX Floppycontr. aA  mit ROM-Port-Buchse oM 6900 Wonder ist abschalthar, daher auch zu
9-ZoM-Monrtor VGA DM 298.00 Spielenvoll kompatibel Leider nicht lauf-
ATARI Tastaturen anschiutfertg fur Ator M 320.00 fehig mit 1040 STE und MegaSTE. Der
Hypertast 2 DM 179.00 SQ 400 Wechselplattenmedien DM 149.00 Einbau erﬁ)lgt durch Aufléten auf den
eingebautin Cherry G -81-1000 DM 249.00 SQ 800 Wechseiplattenmedien DM 199.00 Prozessor und Anléten 5 zusitzlicher Lei-
DM 149.00 Rwparaturwn und Umristungen aufAnfrog« Illngen. Loterfahrung Kterf lich!
AKTUELL AutoSwitclr Da einige Programme fest

auf Standardaufldsungen ausgelegtsind,
schaltet PixelWonder beim Start dieser
Programme automatisch aut die normale Aufldsung zuriick.

Diese Preisangebote sind zeitlich begrenzt und gelten nur firden V

Winner 1000 Multimedia v«WTV Kan. fe=PC

20-Bit Eiso- und ISA-Bus aufeiner Karte DM 899.00 Fermnsehempfang im Windowsfenster, Kabeltuner
Echtzeit-Digitizer, True Color unabhangig

Evolution VGA. Shanshot Funkto DoubleScin-Modus. Fiir Farbdarstellungen bietet PixelWonder
von ,» Snapshot-Funi n - - -
True Coior Super VGA 1024*768, 70Hz. IMB 249.00 Deutsches Hondbuch ein Zel lenverdopplungsvertahren. das eine deutlich verbesserte y
AutoCad 120 mit AME/kutsch pm 820000 Toshiba CD-ROM 3401 SCSI Bildyelitat bevirkt.
> 4« mitgesteigerter Zugriffsgeschw.
BesleN-Nr.: 910400. DM 148. « - b
GmbH

‘Alle Preise sind unverbindliche Prei: Bei ing wird eine /

NN-Gebuhr von DM 8 - faltig Auslar

ingen Mr gegen
LowenstraBe 68 - 7000 Stuttgart-7 0 (Degerloch)

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Stralle 52
W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811

Fax 06196/41885

Telefon: (07 11) 76 33 81 - Telefax: (07 11) 7 65 38 24

Irrtum / \Otzhaier!

DM 11.90. Versand per NN
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Schlisse verpolt werden, der FDC nicht
zerstort wird. Wenn Sie die Anschliisse an
~CON 1* vertauscht haben, sollten Sie gar
nicht erst versuchen, das Modul zu retten,
sondern sich gleich alle ICs neu kaufen, da
diese garantiert zerstort sind (falls Sie den
Rechner angeschaltet haben, sonst natlr-
lich nicht!).

DerTakt, derentwedervom Quarzoszi
lator auf dem Modul erzeugt oder Uber
~CON 2 (Pin-Belegung siehe Abb. 9) von
der Hauptplatine eingespeist wird, wird
direkt an das entsprechende G AL weiter-
geleitet und nebenbei durch zwei D-
Flipflops, die in einem 74LS74 integriert
sind, auf 16 MHz und 8 MHz herunterge-
teilt, wie in [2] beschrieben und in [3]
angewendet. Eine genaue Beschreibung
der Funktionsweise der Flipflops wirde
hier zuviel Platz beanspruchen, sie ist aber
auch nicht notwendig. Diese beiden ande-
ren Taktleitungen sind ebenfalls, wie der
32-MHz-Takt, an das entsprechende G AL
angeschlossen. Zur ,Weiterverarbeitung"
dieser Signale spater mehr. Wenn die ex-
terne Signalzufihrung tber ,CON 2“ be-
nutzt wird, darfder Quarzoszillator nattir-
lich NICHT bestlickt werden (sonst gibt’s
Chaos)!
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Der Autostep wird durch einen 74LS123
verwirklicht. Da dieser (praktischerwei-
se) gleich zwei Monoflops enthalt, wur-
den 3ms und 6ms Step-Rate moglich ge-
macht. Doch nun zur Funktion des Auto-
steps. Bei 8 MHz FDC-Takt stimmt die
Step-Rate immer, bei 16 MHz bzw. 32
MHz FDC-Takt halbiert bzw. viertelt sie
sich jedoch. Diese 1.5ms bzw. 0.75ms
sindjedoch fur die Floppy-Laufwerke viel
zu schnell. Wenn man die Laufwerke mit
solch schnellen Taktimpulsen bombardiert,
kann es schnell passieren, dal der Kopf
aufder falschen Spur landet, und die Mel-
dung ,Daten auf Disk A defekt..“ er-
scheint. Wie in [3] schon gesagt, ist der
eigentliche Step-Impuls nureinige Mikro-
sekunden lang. Durch die Dimensionie-
rung derexternen Kondensatoren (C8.C9)
und Widerstande (R6, R7) gibt das Mon-
oflop einen 3ms bzw. 6ms langen High-
Impuls aus, der an eine Jumper-Leiste
(IP6 oder JP8) gefuhrt wird. Uber die
Jumper legt man fir jedes Laufwerk ge-
trennt fest, ob fur das entsprechende Lauf-
werk die Step-Rate 3ms oder 6ms betra-
gen soll. Fir gewohnlich ist die Einstel-
lung 3ms. die 6ms sind nur fir Sonderfalle
vorgesehen. Wie Sie nun genau jumpem
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Abb. 3c: Hestiickungsplan E2-Platine.
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missen, entnehmen Sie bitte Abb. 12. was
die ganze Sache hoffentlich klar macht.
Doch zuriick zum High-Impuls mit 3ms
oder 6ms Dauer. Zur Berechnung dieser
Zeit dient die Formel T= 0.45* R6* C8
(3ms) oder T= 0.45* R7* C9 (6ms). Des-
halb darf hier nur ein LS-TTL-Baustein
eingebaut werden, da bei anderen Baustei-
nen die Konstante (0.45) anders ist. Die
Zeiten, die sich durch Verwendung der
Bauteile ergeben, sind etwas kiirzer, damit
Bauteile der Standardbaureihen Verwen-
dung finden kénnen. Wer jedoch partout
auf den Autostep verzichten will und lie-
ber ein Programm benutzt, das die Step-
Rate des Rechners auf 12ms (ED-Betrieb)
oder 6ms (bei reinem HD-Betrieb, also
ohne ED-Laufwerk) andert, mul3 die STPx-
Signale. die an den GALs anliegen, durch
Jumpem mitJP 7" oderJP 9“ (Abb. 12)
inaktivieren.

Der zusatzliche Treiberbaustein, ein
7415125, dient nur der Pufferung der vom
Soundchip kommenden Select-Signale,
das heifl3t Drive Select O. Drive Select |
und Side Select. Diese Pufferstufe ist voll-
standig vom Rest des Moduls getrennt (bis
aufdie Stromversorgung!), die Eingangs-
signale kommen von ,CON 5" und liegen
dort auch verstarkt wiederan(Abb. 9). Die
eingehenden Signale werden Uber ein
selbstgebasteltes ,Widerstandsnetzwerk"
(Abb. 11) mit 3.3-k£2-Widerstanden ge-
gen +5V gezogen, damit es immer defi-
nierte Zustande auf den Eingangsleitun-
gen gibt. Wenn Sie nun diese Signale
puffern wollen, gibt es zwei Méglichkei-
ten. Sie trennen die Pins 19, 20, 21 des
Soundchips knapp Uber der Platine auf
oder I6ten diese aus, biegen die Pins dann
hoch (90 Grad) und schlieBen sie an die
Eingange von ,CON 5", und die Ausgéan-
ge von ,CON 5" an die Locher in der
Hauptplatine an. Das Auftrennen laRt sich
am einfachsten mit einem feinen Elektro-
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Abb. 5: Der Schallplan der M-Platine

Abb. 6: Der Schallplan der E4-Platine

nikseitenschneider bewerkstelligen, von
Teppichmessem oder ahnlichem ist abzu-
raten. da hierbei sehr leicht Leiterbahnen
beschadigt werden kdnnen. Die zweite
Méoglichkeit ist die, dal Sie die Leitungen
10 und 32 (die rot oder blau markierte
Ader istimmer 1) des Flachbandkabels fiir
das interne Laufwerk auftrennen und die
Eingange von ,,CON 5 mitden zur Haupt-
platine gehenden und die Ausgange mit
den zum Laufwerk gehenden Leitungen
verbinden. Bei den Buchsen fir die exter-
nen Laufwerke muB man leider die Leiter-
bahnten), die an Pin 5 (2, 6) anliegen,
auftrennen unddie Leitungen entsprechend
anschlieen. Da dies nicht gerade einfach
ist, ist die erste Methode empfehlenswert.
Bei Rechnern mit zwei externen Laufwer-
ken mul? man auch noch die Leiterbahnen
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der in Klammem angegebenen Pins auf-
trennen, was nichtgerade gut fiirden Rech-
ner ist.

Doch nun zum wichtigsten, den Ein-
gangssignalen. Diese Eingangssignale,
also die /Drive Select-(/DS), ED-und HD-
Signale. werden bei allen Modulen an
,CON 4" angeschlossen, wie in Abb. 9 zu
sehen. Die /DS-Signale sind alle nume-
riert. Diese Nummern sind nur als An-
schluBhilfen gedacht, also gehéren z. B.
/DSO, STPO (s. oben und Abb. 12), HDO
und EDO zusammen und missen nicht
zwangsweise vom Laufwerk kommen, das
das /DS auf O gejumpert hat, sondern nur
von ein und demselbem Laufwerk (bis auf
STPXx, dasja aufdem Modul erzeugt wird).
Die HD-und ED-Signale werden durch
einen 74LS04 invertiert, wenn man z. B.

die in [3] beschriebene HD-Erkennung fiir
5 I/4"-Disketten benutzen méchte. Des-
halb liegen diese invertierten Eingangsi-
gnale auch an ,CON 4" wieder an. Sie
werden auch dann im Modul intern ver-
wendet, wenn man, aus welchem Grund
auch immer, die HD-oder ED-Signale ac-
tive low definiert hat, damit durch entspre-
chendes Jumpem von ,JP 2-5° (Abb. 13)
das Modul funktioniert. Die entsprechen-
den Signale werden dann Uber die Jumper
den GALs zugefihrt. Die an den GALs
(egal welchen) anliegenden HD-und ED-
Sinale sind immer active high (s. Listings
fur GAL 16A und 20C). Die/DS-Signale
(/ bedeutet Ubrigens, dal das Signal active
low ist!) kdnnen Uber ,JP 1 inaktiviert
werden. Das Inaktivieren ist dann notwen-
dig, wenn ein Signal nicht benétigt wird,
z.B. dann, wenn ein HD-Laufwerk ange-
schlossen wird, In diesem Fall muf? das
ED-Signal inaktiviert werden (s. Abb. 13).
Falls eine Anschlugruppe (/DSx, HDx
und ED x) nicht benutzt wird, missen alle
diese Signale inaktiviert werden.

Und nun zum Interessantesten des gan-
zen, den GALs, ohne die gar nichts lauft.
Hier beginnt auch die Unterscheidung zwi-
schen den beiden Modulversionen. Die
Version fur zwei Laufwerke, im folgen-
den L2-Platine genannt, kommt mit nur
einem GAL, einem 20V8, aus. Dieses
GAL, das die Bezeichnung 20C hat, ver-
knupft die /DSx-, STPx-, HDx-und EDx-
Signale eines Laufwerks so, dal? je nach
eingelegter Diskette immer der entspre-
chende Takt an den FDC weitergegeben
wird. Zum verwendeten FD C spater mehr,
da der WD 1772 den notwendigen Takt
nicht Uberlebt. Doch kurz zu den Grundla-
gen des ganzen. Wenn eine DD-Diskette
eingelegt ist, wird einfach der 8-MHz-
Takt aus dem Teiler (dem 74LS74) an den
FDC weitergereicht. DieserTakt wird auch
dann verwendet, wenn keine Floppy aktiv
ist. Die néchste Stufe ist dann der HD-
Betrieb. Wenn das HD-Signal aktiv ist und
das ED-und das STPx-Signal inaktiv sind
(alles jetzt unter der Voraussetzung, dal3
das entsprechende /DS-Signal aktiv, also
low, ist), werden die 16 MHz an den FDC
weitergereicht. Dadurch verdoppelt sich
die Datenrate (s. Kasten ,Formate und
Datenraten*). Sobald nun das Laufwerk
steppen soll, wird das STPx-Signal fur
3ms bzw. 6ms aktiv. Wenn das STPx-
Signal aktiv wird, wird auf den 8-MHz-
Takt heruntergeschaltet. Sobald das STPx-
Signal inaktiv wird, geht’s dann mit 16
MHz weiter. Das gleiche Prinzip gilt auch
fur den ED-Betrieb mit 32 MHz, mit dem
einzigen Unterschied, dal? es durch Weg-
lassen eines Teils der GAL-Gleichungen
(die Stellen sind in den Listings kommen-
tiert) auch ,aufgebohrte* HD-Disketten
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benutzen lassen. Dabei ist die Datensi-
cherheit vor allem bei den billigen No-
Names nicht gegeben. Die Chance, daf3
das funktioniert, liegt etwa bei 50:50, also
nicht sehr hoch. Fir das Backup der wich-
tigen Daten von Festplatte sind nur ,ech-
te* ED-Disketten zu empfehlen. Sie ge-
wahren eine ausreichende Datensicherheit
und vor allem Lebensdauer (wenn man
eine ..aufgebohrte* Diskette ein paar Mo-
nate liegen lafl3t, verschwinden die Daten).
Doch wenn Sie die ..aufgebohrten" Dis-
ketten benutzen wollen: Das ED-Loch liegt
genau 5mm naher zur Oberkante der Dis-
kette (die Oberkante ist die mit dem Shut-
ter) als das HD-Loch. Zum Lochen nimmt
man am besten eine Lochzange und knapst
in zwei, drei Schritten vom HD-Loch aus-
gehend einen Schlitz nach oben. Dabei
gibtes keine Spane (wie beim Bohren)und
keinen Gestank (wenn man das Loch mit
einem Loétkolben hineinbrennt).

Die zweite Modulversion, im folgenden
E4-Platine genannt, arbeitet mit ein paar
GALs mehr. Um die Platine nicht zu gro3
werden zu lassen wurden die Anschlisse
fur die zusatzlichen Laufwerke auf eine
Huckepackplatine (E2) ausgelagert. Die-
se Platine ist deshalb vor allem fur Tower-
Umbauten und Rechner mit groBem Ge-
hause geeignet. Bei ihr kommen zwei ver-
schiedene GALs zur Anwendung. Das er-
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Abb. 7: Der
Schallplan der
F.2-Platine

Abb. 8: Der
Schallplan der
Abgriffsplatine

ste, ein GAL 16V8 mit der Bezeichnung
16A, verknipft die Eingangssignale mit
bestimmten Ausgangssignalen. Wenn kei-
nes der beiden /DS-Signale einer Platine
(E4, E2) aktiv ist, wird das DIAx-Signal
aktiv. Dieses Signal. Disk InAktiv, signa-
lisiert dem GAL 16B (wieder ein GAL
16V8), dal keine Floppy aktiv ist. Erst
wenn beide DIA-Signale aktiv sind, schal-
tet das GAL 16B den 8-MHz-Takt zum
FDC durch. Bei Einlegen einer DD-Dis-
kette, wird das DDA-Signal (Double Den-
sity Aktiv) aktiv, und immer noch wird der
8-MHz-Takt an den FDC weitergereicht.
Wenn Sie jetzt eine HD-oder ED-Diskette
einlegen, wird das entsprechende Signal
(HD Ax oder ED A x) aktiv und derentspre-
chende Takt, also 16 MHz oder 32 MHz,
durchdasGAL 16B anden FDC weiterge-
reicht. Sobald jedoch wieder das STPx-
Signal vom Autostep aktiv wird, werden
die HDAx-und EDAXx-Signale inaktiv und
das SDAx-Signal des entsprechenden
GALs aktiv. Wenn dieses Signal wiede-
rum aktiv ist, wird wieder nur der 8-MHz-
Takt anden FDC weitergereicht. Damit ist
auch hier der Autostep verwirklicht. Die
E2-Platine ist vom Aufbau her fast ein
Abbild eines Teils der Modulplatine. Die
Signale werden genauso wie aufder Grund-
platine verarbeitet. Um aberdie Grundpla-
tine auch ohne die E2-Platine betreiben zu

O SEL2 ourt

O SEL2 ™ "o +s0
Z O SELL our a- oew
u O SELI N N O 32 HHZ IN
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o /HDO OUT (/HD2 O0UT)

o HDO IN ( HD3 IN)

o /DS1 IN c/DS3 IN)
<1/DSO IN (/DS2 IN)

Abb. 9: Die Signalhelegungen der Ein-und
Ausgéange

kdnnen, gibt es die Widerstande R bis
R5. RI zieht das DIA2-Signal gegen 5V.
da esja aktiv sein muB (sonst gibt's einen
Undefinierten Zustand, wenn die /DS-Si-
gnale auf der Grundplatine inaktiv wer-
den). Was dann passiert, ist von allem
maglichen abhéngig. Die anderen vier Si-
gnale werden fest auf Masse gelegt. Vor
dem Einbau der E2-Platine, die ja einfach
aufgesteckt wird, mussen die Widerstande
R |5 entfernt werden, damit das Modul
funktioniert.

Nachdem jetzt (hoffentlich) die Funk-
tionsweise des Moduls klar ist (zur Vertie-
fung des Themas sind [3], [4] und [5] sehr
empfehlenswert), noch ein paar Hinweise.
Den Aufmerksamen unter lhnen ist sicher
schon aufgefallen, dal viele Bauteile die
gleiche Bezeichnung tragen. Dies ist schon
richtig und hat seinen guten Grund. Alle
Bauteile mit gleicher Bezeichnung sind
auch gleich. Dies verkirzt die Stuckliste,
die fir ALLE Platinen gilt, und macht das
ganze etwas Ubersichtlicher. Die gleichen
Bauteile, dieja aufallen Modulen vorhan-
den sind, haben auch immer dieselbe Funk-
tion. Die unterschiedlichen Bauteile sind
meist nur an das Modul angepalite, wie z
B. die Autostepjumper oder die ,Wider-
standsnetzwerke” . Bei den Bauteilen gibt
es recht hohe Toleranzbereiche, nur die
Widerstande und Kondensatoren fur den
Autostep sollten mit engstmdoglichen To-
leranzen gekauft werden, In der Stlickliste
sind die maximalen Toleranzen angege-
ben. die nicht Uberschritten werden sollten.

Die Hardware

Der Ein- und Aufbau der Module ist recht
einfach, aber hier nun trotzdem ein paar
Hinweise zur Erleichterung. Zunachstein-
mal sollten Sie VOR dem Kaufirgendwel-
cher Bauteile oder der Platinen Uberprii-
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fen. ob Ihr Rechner Uberhaupt genug Platz
fur das gewiinschte Modul bietet. Wenn
man wissen will, ob die Flache ausreicht,
schneidet man sich am besten aus Pappe
ein Rechteck in der GroR3e des Moduls, das
man einbauen will, zurecht und markiert
sich dann die Pins 1,14,15 und 28 von ,,IC
2“. An den Stellen stanzt man sich etwa
5mm grof3e Locher aus. Diese bringt man
genau Uber die entsprechenden Pins des
eingebauten Floppycontrollers. Wenn es
hierbei keine Probleme gibt, ist nur noch
die H6he ein Problem. Fur die L2-Platine
kann man. wenn man alle Chips sockeln
will (sollte beim FDC aufjeden Fall ge-
machtwerden!), vier Ubereinandergesteck-
te Fassungen (nicht die Beine abkneifen!)
aufdie Hauptplatine des Rechners stellen.
Dieser Turm stellt (aufrecht) in etwa die
Hohe der Platine dar. Fur die E4- ohne E2-
Platine kann man mit derselben Héhe rech-
nen, bei deraufgesteckten E2-Platine kom-
men noch einmal drei Fassungen hinzu,
man hat also einen Turm von etwa sieben
Fassungen gebaut. Wenn geniigend Platz
vorhanden ist. kann man. wenn man die
Platinen und die Bauteile hat. mit dem
Einbau beginnen. Wenn man die ICs sok-
keln moéchte, was immer anzuraten ist,
sollte man nach Mdoglichkeit nur Prazi-
sionsfassungen verwenden. Sie sind zwar
etwas teurer, gewahren dafiir aber eine
sicherere Kontaktgabe als Doppelfeder-
kontakte. Zum Sockeln des Quarzoszilla-
tors kann man eine 14polige Fassung ver-
wenden, aus der man die Pins 2-6 und 9-13
(inklusive) entfernt hat. FUr die Verbin-
dung des Moduls mit der Hauptplatine
soliten nur vergoldete Prazisionsstiftlei-
sten verwendet werden. Sie gewahren eine
sichere Kontaktgabe zur Préazisionsfas-
sung, gegen die der eingebaute FDC aus-
getauscht werden muf. Dieser Austausch
geschieht am einfachsten, indem man mit

HARDWARE

m 3ns Steprate f, Rutostep

m STPx- Signale deaktiviert

>L2- Platine

m m a a 6ns Steprate f. flutostep

STPx- Signale deaktiviert

E4- Platine <

Abb. 12: Beispiel-
Jumper-Stellungen
heim Autostep

3ns Steprate f. Autostep

6ns Steprate f. flutostep

Eingangssignal active high

Eingangssignal active 1on > Gilt bei allen Platinen

Eingangssignal deaktiviert

] - ?
/0SS nicht angeschlossen im e /DSD nicht angeschlossen
1
. i?7 m i
/DS1 nicht angeschlossen /DS1 nicht angeschlossen
Abb. 13: Kein /DS angeschlossen Kein /DS angeschlossen
Beispiel-
Jumper- Beide /DS angeschlossen Beide /DS angeschlossen
Stellungen hei
der Signal- Nur bei L2- Platine 1 Nur bei E4 u. E2 Platine

verarbeitung

einem feinen Seitenschneider alle Pins des
eingebauten FDC dicht am Gehause ab-
kneift und dann die Pins einzeln auslotet.
Bitte versuchen Sie das NICHT mit einem
Teppichmesser, da hierbei leicht eine Lei-
terbahn beschadigt wird. Wenn Sie nun
die 28polige Prazisionsfassung eingelétet
haben, sollten Sie den Rechner in einem
..fliegenden" Aufbau zusammensetzen und
dabei in den Sockel den speziellen FDC
einsetzen, von dem schon die ganze Zeit
die Rede ist. Dieser FDC, der auch die 32-
MHz-Taktfrequenz aushalt, ist eine Ei-
genentwicklung von ATARI und fir den
ED-Betrieb ausgelegt. Einen Namen hat
dieses Wunderding auch:, AJAX".

AJAX ist vollstandig kompatibel zum
WD 1772, aber fur eine hohere Taktfre-
quenz ausgelegt. Nachdem Sie den AJA X
eingebaut haben [mit der Kerbe in der
Richtung, die auch die Kerbe des eingel6-
teten FDCs hatte (das gilt auch fir den
Sockel, der in die Hauptplatine eingeldtet
wird!)] und alles kontrolliert haben, schal-
tenSieden Rechner OHNE Modul und mit
Originallaufwerk probeweise einmal ein.
Wenn er korrekt bootet, ist schon einmal
kein Fehler beim Ausldten des alten FDCs
passiert. Wenn der FDC vorher schon ge-
sockelt war. istdiese Aktion nicht notwen-
dig. Falls die eingebaute Fassung mit Dop-

pelfederkontakten ausgestattet ist, muf}
man fur ,IC 2“ Stiftleisten nehmen, die
eckige Stifte besitzen.

Bei der Bestlickung der Platinen sollte
man mit ,IC 2“. also den zwei 4poligen
Stiftleisten beginnen. Sie werden auf der
Lotseite der Modulplatinen besttickt und
aufder Bestuickungsseite festgelotet. Dann
bestlickt man die Fassungen. Stift-und
Buchsenleisten, I6tet die Widerstande und
Kondensatoren ein und die Schraubklem-
me. Danach kontrolliert man alle Lotstel-
len und die Platinen auf Létzinnspritzer
und unbeabsichtigte Létbricken. Danach
bestiickt man die ICs und den Quarzoszil-
lator. Anschlieend inaktiviert man alle
HD-, ED-, und /DS-Signale und baut das
Modul, aber noch nicht das Laufwerk, ein.
Wenn der AJA X in seinem Sockel aufdem
Modul sitzt (mit der Kerbe zum Oszilla-
tor). kann man das Modul einbauen. An
»,CON 1" muB nattrlich Spannung anlie-
gen. die man sich aus der Nahe des Moduls
von einem IC holt (einfach mit einem
Ohmmeter durchmessen). Dann kann der
erste Versuch starten. Wenn der Rechner
korrekt bootet, ist das Schlimmste Uber-
standen. Jetzt entfernt man das alte Lauf-
werk (falls das interne Laufwerk flr den
ED-Betrieb vorgesehen ist) und verbindet
es mit dem internen Floppy-Kabel. Hier-
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bei gibt es zwei Dinge zu beachten: Die
Leitung 1 muB richtigherum angeschlos-
sen und die Signale vom Laufwerk dtrfen
nicht mit der Hauptplatine verbunden sein.
Um letzteres etwas einfacher zu gestalten,
gibt es noch eine Abgriffplatine (Abb. 4A,
4B. 4C, 8), die mit einer abgewinkelten
Buchsenleiste direkt an das Laufwerk ge-
steckt wird.

Wenn die Jumper entsprechend gesetzt
sind. d. h. genauso wie aufdem Laufwerk

Formate und Datenraten

Um das Wirrwar der Formate und Datenra-
ten etwas ansschaulicher zu machen, hier
nun eine kurze Erlauterung des ganzen. Bei
Double-Density(DD)-Betrieb betragt die
Datenrate 250 KBit/s. In dieser Datenrate
ist die Ubertragung von Nutz- und Verwal-
tungsdaten enthalten. Die Nutzdaten, im-
mer 512 Bytes pro Sektor, machen aber
nicht alles auf der Diskette aus. Die Verwal-
tungsdaten, Sektor-Header genannt, ste-
hen immer zu Beginn eines Sektors und
enthalten die Spurnummer (oder Track-
Nummer), die Sektomummer sowie ein paar
andere Informationen. Diese Informationen
liest der FDC jedesmal ein, wenn die Floppy
aktivwird. Die Sektoren sind Ubrigens kreis-
formig auf der Diskette angeordnet, und
zwar in Kreisen, die Spuren oder Tracks
genannt werden. Von diesen Tracks gibt es
bei Standard-3 1/2"-Formaten immer 80.
Wenn man jetzt jedoch bei gleicher Disket-
tendrehzahl (300 U/min) nicht mehrdie 9 bis
11 Sektoren in einen Track packen will,
sondern doppelt soviele, namlich 18 bis 22,
muB man die Datenrate erhdhen. Bei dieser
Betriebsart, die HD (High Density, also hohe
Dichte) genannt wird, betragt die Datenrate
logischerweise 500 KBit/s. Die nachste Stei-
gerung ist ED (Extra high Density, also extra
hohe Dichte), bei der die Datenrate 1000
KBit/s betragt und man 36 bis 40 Sektoren
pro Track unterbringt. Es waren zwar auch
44 Sektoren pro Track mdglich, aber hierbei
ist die Datensicherheit nicht mehr zu 100%
gewabhrleistet. Bei den Tracks kann man
zwar meist noch ein paar mehrformatieren,
aber das gibt schnell Probleme beim Da-
tenaustausch, weil die Laufwerkshersteller
nur80 formatierbare Spuren beim Laufwerk
garantieren. Wenn man auf eine hohere
Track-Nummer zugreift, als das Laufwerk
vertragt, kann es leicht passieren, dafi der
Schreib-/ Lesekopfanschlagt und das Lauf-
werk dejustiert wird. Eine Reparatur wird
dann teuer, deshalb sollte man bei 80 Tracks
pro Disk bleiben. Wer jetzt noch mehr Infor-
mationen sucht, kann in Scheibenkleister Il
von Claus Brod alles nachlesen.
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(wenn das Signal fur ED z. B. an Pin 6des
Shugart-Busses anliegt, wird der EO-6-
Jumper gesetzt usw.). hat man einen wun-
derbaren Signalabgriff und muf3 keine
Kabel auftrennen. Die 5V sind nur fir den
Pullup-Widerstand fiirdas HD-Signal. der
in Teac-Laufwerken nicht vorhanden ist.
Dieser Widerstand. R 8. kann weggelas-
sen werden, wenn er schon aufdem Lauf-
werk vorhanden ist. Wenn man die Platine
nichtdirektandas Laufwerk stecken mdch-
te (die Platine ist Ubrigens fur ein Teac-
Laufwerk konzipiert), kann man anstelle
von ,CON 6" auch eine gerade Stiftleiste
einsetzen. Dann muf? man sich jedoch mit
einem kleinen Flachbandkabel behelfen,
um das Laufwerk anschlieBen zu kénnen.
Die drei Jumper aufder Platine haben nur
den Zweck, die Signale, die von den Pins
2. 4 und 6 des Shugart-Busses kommen
oder abgehen, vom restlichen Bus zu tren-
nen. damit sie sich nicht gegenseitig sto-
ren. Wenn man die HD-und ED-Signale z.
B. aufden Pins 4 und 6 ausgibt, 6ffnet man
einfach JP 12undJP 13. Aufdieser Platine
werden Ubrigens alle Bauteile aufder Be-
stiickungsseite bestiickt. Zur Isolierung des
ganzen ist eine untergeklebte Pappe sehr
gut. Die entsprechenden Anschliisse von
~CON 8", einer Stiftleiste, kann man Uber
eine Buchsenleiste und mit etwas Kabel
sehr gut mit den entsprechenden Pins von
L,CON 4" auf den Modulen verbinden.
Nachdem man nun das Laufwerk richtig
gejumpert. richtig angeschlossen und sorg-
faltig die Signale mit dem Modul verbun-
den hat. jumpert man das Modul, also den
Autostep und die Eingangssignale fiir das
Laufwerk korrekt (sind die HD-und ED-
Signale active high oder active low?) und
wagt den ersten Testlauf noch im fliegen-
den Aufbau (Vorsicht vordem Netzteil, an
den Bauteilen liegen Hochspannungen
an!). Wenn der Rechner jetzt mit einer
DD-Diskette bootet, hat man das Grobste
hinter sich. Bootet er nicht, wenn das Lauf-
werk angeschlossen ist. Uberpriift man noch
einmal, ob alle Leitungen und Jumperun-
gen korrekt sind. Falls das Modul vorher,
ohne Laufwerk, lief, kann es nur an der
Verkabelung liegen. Falls es partout nicht
funktioniert (haben Sie vielleicht nur den
Floppy-Stecker falsch herum eingesetzt?),
kdnnen Sie sich noch anden Autor (Adres-
se u. Telefon siehe unten) oder die Redak-
tion der ST Computer wenden.

Wenn alles funktioniert, stellt man sich
nattrlich die Frage, wie man ein externes
Laufwerk anschlief3t. Diese Frage ist leicht
zu beantworten. Bei HD-Laufwerken gilt
es fast schon als Standard, das HD-Signal
Uber Pin 7 der Floppy-Buchse einzuspei-
sen. Dazu wird dieser an der Seite des
Isolierkdrpers liegende Pin mit einem
Schraubendreher vorsichtig kaputtgehe-

Stlickliste fur alle Platinen
des ED-Projekts

IC 1: AJAX, Floppycontroller von Atari, mit
Prézisionssockel, 28polig

IC 2: 2 14polige Prazisionsstiftreihen u.
Prazisionssockel, 28polig

IC 3: 74LS74 (besser 74ALS74 oder 74F74)
IC 4: GAL 16B

IC 5: GAL 16A

IC 6: 74LS04 (oder 74HCTO04)

IC 7: 74LS125

IC 8: 74LS123 (nur LS- Typ)

IC 9: GAL 20C

QU: 1 32-MHz-TTL-Quarzoszillator

R 1:1 Kii, 5% Kohleschicht

R 2-5: Oil

R 6: 62 kil, 1% Toleranz Metallschicht
R 7:130 kn, 1% Toleranz Metallschicht
R 8: 10kll oder 5,6kn, 5% Kohleschicht

RP 1: 3,3 kn ,Widerstandsnetzwerk" aus 3
Einzelwiderstanden

C 1-7: 100nF, Keramik (Abblockkondensato-
ren)

C 8,9:100nF, 5% Toleranz (eventuell Folie
oder Styroflex)
CON 1: Schraubklemme, 2polig, RM 5,08mm

CON 2: stiftleiste, gewinkelt, 1* 2polig, RM
2,54mm

CON 3: Buchsenleiste, 2* 10polig, moglichst
Prézisionskontakte fiir eckige Stifte

CON 3A: stiftleiste, 2" 10polig, gerade

CON 4: Stiftleiste, 1' 10polig, eventuell
gewinkelt

CON 5: stiftleiste, 1* 6polig, eventuell
gewinkelt

CON 6: Buchsenleiste, 2* 17polig, gewinkelt
CON 7 Stiftleiste, 2* 17polig, gerade
CON 8: Stiftleiste, 1' 6polig, gerade

JP 1 Stiftleiste, 2' 2polig, gerade

JP 2-5: Stiftleiste, 2* 8polig, gerade u. 4
einzelne Stifte

JP 6: Stiftleiste, 2* 8polig, gerade
JP 7: Stiftleiste, 1' 4polig, gerade
JP 8: Stiftleiste, 2" 4polig, gerade
JP 9: Stiftleiste, 1* 2polig, gerade
JP 10: Stiftleiste, 2" 15polig, gerade
JP 11: Stiftleiste, 1" 2polig, gerade
JP 12: stiftleiste, 1* 2polig, gerade
JP 13: Stiftleiste, 1* 2polig, gerade

Sonstiges:

ED-féahiges Laufwerk + Disketten

eventuell Fassungen fur alle ICs, Buchsen-
leisten fur ,CON 2“. ,CON 4“, ,CON 5" und
+,CON 8" sowie ausreichend Jumper
(moglichst flache), Kabel (Schaltdraht etc.)
und Installationsmaterial fur das neue
Laufwerk.



Brandneue Bucher fur den ATARI

SPEED-HOTUNE

Das Buch zu den erfolgreichen
DOS-Emulatoren

BesleltNr B-463
ISBN  3-928480-11-1

Das Buch SPEED-HOTLINE ist fur alle
Anwender eines PC-Speed, AT-Speed oder
eines AT-Speed C 16 geeignet. In dem
Buch von Ingolf Schneider werden ein
grof3teil der Probleme, die beim taglichen
Arbeiten mit den DOS-Emulatoren auftre-
ten, vorgestellt und die Mdglichkeiten der
Beseitigung dieser Probleme aufgezeigt.
Durch die saubere Gliederung finden Sie
die Antwort zu lhrem Problem sehr schnell.
Dieses Buch wird lhnen haufig den Griff
zum Telefon ersparen.

Der Autor des Buches betreut seit 2 Jahren
die Speed-Hotline beim Heim Verlag. Die-
ses Buch spiegelt so die Erfahrungen mit
den Speed-Emulatoren so gutwieder, dafl
kaum eine Frage offenbleibt.

Ein mul fir jeden Speed-Besitzer!

Aus dem Inhalt:

O PC-Speed -Probleme und ihre Lésung

O AT-Speed -Probleme und ihre Losung

O AT-Speed C 16 -Probleme und ihre
Losung

O DOS-spezifische Probleme

O CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT

O Fragen und Antworten zu DOS und
den Emulatoren

DM 19,80

Diese Produkte erhalten Sie bei lhrem ATARI-Fachhandler oder direkt beim Heim Verlag

Einsenden an:

K-Spread
Einstieg leicht gemacht
Das Buch zur Tabellenkalkulation

Beslell-Nr :  B-464
ISBN  3-928480-12-x

Dieses neue Buch des Erfolgsautors vom
LDW-PowerCalc 2 Buch, Christian Opel,
fuhrtalle Neulinge indieTabellenkalkulation
K-Spread und K-Spread light ein. Um das
Programm praxisnah und autodidaktisch
erlernen zukdénnen, werden wieder viele
Beispielanwendungen Schritt fur Schritt er-
arbeitet.

Aus dem Inhalt:

O Uberblick uber die Anwendungs-
maoglichkeiten einerTabellenkalkulation
& Vorstellung einiger Programme

O Installation von K-Spread

O  13-Lektionen, die Ihnen das Programm
durch praxisnahe Beispiele naher-
bringen und Sie im Umgang schulen

O 6 Anwendungsbeispiele fur den fort-
geschrittenen Anwender

O  Der Datenaustausch mit anderen Pro-
grammen

O Tips und Tricks

O Die grafischen Moglichkeiten von K-
Spread

O  Losungshilfen fur Druckerprobleme

O  Der Datenbankteil

DM 29,80

Halle 7, Stand E 46

Preise sind unverbindliche empfohlene Verkaufspre se

Ja bitte senden Sie mir

Spiele selbst
programmieren

ATARI ST/STE/TT und FALCON 030

dl

mt - />
mw<r '
Haim i endy
Bestell-Nr.:  B-465

ISBN  3-928480-13-8

Dieses Buch zeigt dem interessierten An-
fanger was er bei der Programmierung
eines Spieles beachten sollte. Dieses W is-
sen wird Stick fur Stuck anhand eines
Beispiel-Spieles vermittlet. Dem Fortgeschrit-
tenen stellt das Buch das Know how zur
Verfugung professionelle Effekte in eige-
nen Programmen zu realisieren.

Aus dem Inhalt:

O  EinfUhrung in BASIC und 680X0
Assembler

O Mehrfarbige Sprites

O Ein komplettes Spiel, Aufbau und
Programmierung

O  Kompatible Programmierung von ST/
STE/TT/Falcon

O Programmierung der Grafikhardware,
incl. Beschreibung der Falcon Video
Hardwareregister und anderer
undokumentierter Features von ST/
STE/TT/Falcon

O Soundprogrammierung, PSG, STE/
TT/Falcon DAAA

O Format der Amiga Soundmodule

O Nutzung des DSP 56001 bei der
Spieleprogrammierung

O  MIDI-Programmierung

O  Inclusive Buchdiskette

DM 59,-

Name
Hei m Verlag Spiele selbst prog. 6 DM  59,- Vorname
K-Spread a DM 29,80 StraRe
Heidelberger Landstr. 194 Speed Hotline a DM 19,80 )
6100 Darmstadt-Eberstadt Piz, Ort
Telefon (0 61 51) 94 77-0 ich zahle:
Telefax (0 61 51) 94 77-18 zuziglich DM 6,- Versandkosten (Ausland DM 10,-) unabhangig

von der bestellten Menge



"GAL 16A fir BD-Modul-Platinen E4 &
B2 *

"(c)1993 by MAXON-Computere

“"Autor: Uwe Zeppei, fur MGP*

%TYPE GAL16V8

\ID
16A_V1.0

\PINS STPO: 2

STP1: 3
IDSO: 4
IDS1: 5
HDO: 6
EDO: 7
HD1: 8
EDI: 9
EDA: 13
HDA: 14
DDA: 15
SDA: 16
DIA: 17
%LOGIC

DIA * IDSO * IDSI;

DIA.OE - VCC;

SDA * DSO * STPO * HDO
¢+ DSO* STPO * EDO

¢ DSI * STP1 * HD1

¢ DSI *STP1 * EDI;
SDA.OE - vCC/

DDA * DSO * IHDO * IEDO

¢ DSI * WHD1 * IEDI;

DDA.OE « VCC;

HDA » DSO * HDO * IEDO * ISTPO

¢ DSI * HD1 * IEDI * ISTPI;

HDA.OE - VCC;
EDA = DSO * IHDO * EDO * JSTPO

¢ DSI * IHD1 * EDI * ISTPI;

® Zur Verwendung von "aufgebohrten"
HD-Disksin der EDA-Gleichung
“* IHDO"™ u. "* IHD1" weglassen!le

EDA.OE - VCC;

%END

beit und an den oberen Teil ein Kabel zum
Modul angelétet. Bei den Rechnern mit
internem Laufwerk ist das kein Problem,
doch bei Rechnern mit zwei externen Lauf-
werken schon. Noch kurz zum ED-Signal:
Bei einigen Rechnern mit internem Lauf-
werk kann man dieses Signal Uber Pin 6
der Floppy-Buchse einspeisen, da er nicht
belegt ist. Allerdings scheint es einige
Platinen-Versionen zu geben, bei denen
dieser Pin auf +5V liegt. Dies sollte man
aufjeden Fall vorher tberpriifen und die
Leitung gegebenenfalls auftrennen. Bei
Rechnern mit zwei externen Laufwerken
muf? man sich mit Stereo-Klinkenbuchsen
behelfen, die in das Rechnergehause ein-
gebaut werden (fur jedes Laufwerk eine).
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,GAL 16B fur ED-Modul-Platine E4-
+(c) 1993 by MAXON-Computer*
JAutor : Uwe Zeppei, fur MGP*

%TYP
GAL16V8

\1D
16B_V1.0
XPINS
MH32 :
MH16 :
MHZ8 :
DIAL:
SDAIL:
DDA :
HDA1:
EDAI:
EDA2:
HDA2:
DDA2: 13
SDA2: 14
CLKO: 15
DIA2: 16
CLK1: 17

[

PO o ~NoOOswWwN

\LOGIC

CLKO = MHZ8 * DIA2
IDDAI

< DIAI * IDDA2 *

¢ MHZ8 * SDAI * IDDAl * DIA2 * IDIAl

+ MHZ8 * SDA2 * IDDA2 * DIAI * IDIA2

¢ CLK1;
CLKO.OE - VCC;

CLK1 « MHZ8 * DDA2 *
DIAI * IDIA2

IHDA2 * IEDA2 *

L d

MHZ8 * DDAl *
+ IDIAI

IHDA1 * IEDAI * DIA2

*

MH16
+ IBDA1

* HDA1 * ISDAI * DIA2 * IDIAl

¢ MH16 * HDA2 *
+ TEDA2

ISDA2 * DIAl * IDIA2

¢ MH32 * EDAl *
+ IHDAL

ISDA1 * DIA2 * IDIAI

¢ MH32 * EDA2 *
+ IHDA2;

ISDA2 * DIAL * 1IDIA2

CLKI.OE - VCC;

%END

Um auch hierbei eine Normierung des
ganzen zu erreichen, sollte das HD-Signal
an der Spitze, das ED-Signal an dem Teil
dahinter und Masse am Rest der 3,5-mm-
Klinkenbuchse anliegen. Mit dieser Me-
thode sollte es kein Problem sein, auch
einen 520 mit zwei ED-Laufwerken zu
betreiben (aber warum?). Noch etwas zu
den Modulen. Es kann passieren, daf3 die
Abblockkondensatoren nicht auf die Be-
stlickungsseite passen, weil die Fassungen
oder ICs im Weg sind. Dann kann man die
Kondensatoren auch auf der Lotseite be-
stiicken und umbiegen (dabei auf Kurz-
schlisse achten!). Fur,,CON 3" sollte auch
unbedingt eine Buehsenleiste (am besten
mit Prazisionskontakten fur eckige Stifte)
verwendet werden, da hier 5V und Masse
anliegen. Die E2-Platine sollte mit Pappe
auf der Lotseite isoliert werden, da die
Flache auf der Unterseite 5V fuhrt und es

"GAL 20C fur ED-Modul-Platine L2~
*(c)1993 by MAXON-Computer*
“"Autor: Uwe Zeppei, fur MGP1

VTYP
GAL20V8

\ID
20C_V1.0

\PXM8
MH32: 1
MH16: 2
MHZ8: 3
STPO: 4
STPI: 5
Ibso: 6
Dsi: 7
HDO: 8
EDO: 9
HD1: 10
BDI: 11
CLKO: 19
CLK1: 20

*LOGIC

CLKO = MHzZ8 * DSO * IEDO * IHDO

¢ MHZ8 * DSI * IEDI * IHD1
of MHZ8 * IDSO * IDSI

¢ MHZ8 *DSO *HDO * IBDO < STPO

¢ MHZ8 *DSI *HD1 * I!EDI * STPI

+ CLKI;
CLKO.OE - VCCj;

CLKI - MHZ8 * DSO * IHDO * EDO * STPO

¢ MHZ8 *DSI *1IHD1 * EDI * STPI

¢ MH16 *DSO *HDO * IEDO * JSTPO

¢ MH16 *DSI *HD1 * IEDI * ISTP1

¢ MH32 *DSO *IHDO * EDO * ISTPO

¢ MH32 *DSI *1IHD1 * EDI * ISTP1;

* Zur Verwendung von aufgebohrten HD-
Disks in den beiden "MHZ8"- und
"MH32"-Gleichungen in "CLKI"™ unbed.
m* IHDO! und w* IHD1" weglassen!!

CLKI.0E » VCC;

%END

sonst leicht zu Kurzschlissen mitdenJum-
pern kommt. Die Widerstande werden alle
in der in Abb. 11 gezeigten Weise be-
stickt. Den Pin 1 des Quarzoszillators
erkennt man Ubrigens am Punkt auf der
Oberseite oder an der spitzen Ecke (alle
anderen Ecken sind abgerundet!). Die Pla-
tinen missen Ubrigens durchkontaktiert
und mit drei verschiedenen Bohrdurch-
messem gebohrt werden. Die Durchkon-
taktierungen werden mit 0.6mm. die klei-
nen Pins mit 1,0mm und die grof3en Pins
von ,CON 1‘ mit 1.4mm gebohrt.

Die Software

Normalerweise findet man als Leser hier
jetzt mehrere Listings und einen Hinweis
auf die Monatsdisk der ST Computer. Da
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es aber unsinnig ist. das Rad zweimal zu
erfinden und eine ED-Formatier- und -
Kopier-Software zu schreiben, wollen wir
Sie aufein kommerzielles Programm hin-
weisen. das alles Bendtigte mitbringt (so-
gar die Utilities wie Cookies setzen usw.):
E-Copy von MW-electronic, das fir rund
70,- DM zu haben ist (exkl. Versandspe-
sen). Die Bezugsadresse finden Sie weiter
unten.

Der Support

Die Platinen und die gebrannten GALs
kénnen Sie sowohl einzeln als auch im Set
beziehen. Der Preis steht noch nicht fest,
da er auch etwas von der Menge der Be-
stellungen abhangig ist. Man sollte ein-
fach anrufen (oder faxen) und sich in die
Bestelliste eintragen lassen. Die Liefe-
rung kann allerdings etwas dauern, da im
Normalfall nur geringe Mengen herge-
stellt werden. Kleinserien nehmen dabei
mehrZeit in Anspruch als gro3e. Die GALs
sind Ubrigens so gebrannt, da man auch
die ..aufgebohrten" HD-Disketten verwen-
den kann. Wenn man bei der Adapterpla-
tine eine gewinkelte Buchsenleiste zum
direkten Anstecken an das Laufwerk ver-
wenden will, muR man diese aufder LO T-
SEITE bestlcken. Leider ist im Bestik-
kungsplan diese aufder Bestlickungsseite
eingezeichnet, weil manja auch eine Stift-
leiste benutzen kann (s. Text weiteroben).
Und nun viel SpalR beim Basteln und mit
den neuen, schnellen Disketten. Und nun
viel Spal beim Basteln und mit den neuen,
schnellen Disketten.

Uwe Zeppei
Die Adresse des Autors:
Uwe Zeppei
Zu den Hegebergen 9
W-3002 Wedemark |
Tel.: (05130)4905

Bezugsquellefir Platinen u. GALs:

Hobmeier Elektronik
Schlenkhoffweg 27
W-4720 Beckum
Tel.: 102521) 4570
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Heisterbacher Str. 137
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Stepper. MAXON Computer

Sie haben einen ATARI MECA STE ?

und Sie mdéchten einen 80486 PC ?
kein Problem /11

Sie erhalten bei uns beispielsweise einen

inte! 80486 SX- 25 MHz- » im Tausch gegen einen

ATARI MECA STE
mit 4 mb RAM
43 MB Festplatte und
Monitor 5M 144/146
in gU{ erhaltenem Zustand

4 MB RAM - 3.5" HD Laufwerk
85 MB Quantum Festplatte
512 KB VGA Graphikkarte
14" VGA s/w Monitor MPR I

2 X seriell, parallel, Game-Port

MFIlI Tastatur + Maus

far schlappe 499,- Aufpreis

APPLE Macintosh llvi
68030 CPU mit 16 MHz
4 MB RAM, System 7.1 deutsch
40 MB Quantum Festplatte
2999,-

APPLE Macintosh

Quadra 700
68040 CPU mit 25 MHz
4 MB RAM, System 7.1 deutsch
240 MB Quantum Festplatte

7999,-
deutsche Gerate, kein Import

intel 80486 DX - 50 MHz
4 MB RAM - 256 KB Cache
170 MB Quantum Festplatte
3.5" HD Laufwerk
512 KB VGA Graphikkarte
14" VGA Farbmonitor MPR I
2 x seriell, parallel, Game-Port
MFII Tastatur
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Concerto

VERSION 1.1

Der Markt wird doch immer
wieder mit neuen Sequenzer-
Programmen beglickt, und das
ist auch gut so. Es ware wirklich
schade, wenn sich junge Pro-
grammierer mit frischen Ideen
von renommierten Programmen
abschrecken lassen wirden.
Dann gébe es nur ein einziges
Programm fir jede Anwendung,
und der Alltag wirde immer
langweiliger.

islang kamen die grollen Soft-
B ware-Sequenzer hauptséchlich aus
Deutschland und Amerika, was
aber nicht bedeuten soll, daB andere Lan-
der nicht daran arbeiten. Aus diesem Grund
wollen wir uns diesmal eines der wenigen
Produkte aus England anschauen, das eine
ganze Reihe von interessanten Features
aufweist. Dem Kind wurde der Name
L,LCONCERTO" in die Wiege gelegt. Con-
certo lauft aufallen STs mit mindestens |
MB Arbeitsspeicher und einem hochauf-
I6senden Monitor. z.B.:SM 124.
Concerto organisiert aus 1M maogli-
chen Patterns auf 24 Spuren einen
kompletten Song. Die Auflosungbetragt
192 PPQN (parts per quarter note). Auf
einen 4/4-Takt umgerechnet sind dies 768.
Zur Verfugung stehen gleich 5 verschie-
dene Editoren, die da wéaren: Score-, Step-
Time-, Grid-, Drum- und Event-Editor.
Tempowechsel (Accelerandos, auch Ri-
tartando genannt, und Rallentandos) so-
wie Lautstarkenwechsel (Crescendos und
Diminuendos) sind frei programmierbar.
Selbst Voice-Daten kdnnen Uber die Sy-
stem-Exclusive-Funktion eingeladen und
an das MIDI-Gerat geschickt werden.
Selbstverstandlich kann der Empfénger
auch ein Effektgerat sein. Concerto verar-
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Abb. |: Das Main Window isl die schnelle Ubersicht iiber Patterns und Tracks.

beitetauch MIDI-Standard-Files. STE- und
TT-Besitzer kommen sogar in den GenuR,
echte Vocal-, Drum- und spezielle FX-
Samples einladen zu kénnen. Die GEM-
Ubliche Meniileiste ist durch beschriftete
Buttons erweitert worden und erlaubt ein
direktes Anklicken der Editoren und Win-
dows, ohne in der Mentleiste umstandlich
herumsuchen zu miuissen.

MAIN Window

Nachdem ein Song eingeladen wurde, of-
fenbart sich der Bildschirm im Main Win-
dow wie in Abbildung 1.

Das Transportfeld am unteren Bild-
schirmrand bleibt in allen Windows sicht-
barund aktiv. Die Darstellungsweise ist so
eindeutig gewahlt worden, dal3 ich Ihnen
und mir eine ausschweifende Erklarung
ersparen mdochte. Hauptbestandteil des
Main Windows ist die Pattem- und Track-
list. Die Patterns, maximal 100 an der
Zahl, tragen einen definierbaren Namen
und werden in ihrer Lange durch die linke
und rechte Locator-Position festgelegt. Die
24 Spuren auf der rechten Seite kénnen
ebenfalls benannt werden, um das Instru-
mentarium schnell wiederzuerkennen. In
der Spalte ,Channel” ist quasi ein neuer

Kanal hinzugekommen, namlich Channel
.5a" . Dieser ist fur die in den Arbeitsspei-
cher ladbaren Samples reserviert. In die-
sen Genul3 kommen aber nur STE- und
TT-Besitzer. In der Statusspalte ist jede
Spur dann noch separat an- und abschalt-
bar. Patterns sowie Tracks sind mit der
Maus frei auf dem Bildschirm verschieb-
bar. Schiebt man zum Beispiel ein Pattern
inden Mulleimer, istdieses mitder UNDO-
Funktion rickgangig zu machen. Leider
gehtdabei der urspriingliche Pattern-Name
verloren und wird in ,Pattern XX X" um-
benannt. Die XX X stehen fiir die Pattern-
Nummer. Das gleiche geschieht beim
Kopieren, sodaR auch hierein neuer Name
eingegeben werden muf3. Das sieht zwar
erst wie eine FulRangel aus, hat aber den
Vorteil, dal} Concerto keine Benennung
2mal vergibt.

Score Editor Window

Was ware ein Sequenzer ohne Notenedi-
tor? Auch ein Sequenzer, aber mit der
Mdoglichkeit, Noten optisch setzen und
eventuelle Einspielfehler schneller analy-
sieren zu kdnnen.

Geschwindigkeit ist sicherlich genauso
wichtig wie der Ausdruck der Noten, was
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Abb. 2: Schnelles Handling zeichnet den Score Editor aus.
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Abh. .1: Der Drum Editor verlangt ein gutes Auge, oder auch zwei.

Edit Display

Abb. 4: Im Arrange Windxowfindet die eigentliche Organisation statt.

unverstandlicherweise aber nicht vorge-
sehen ist. In diesem Editor kommen die
oben bereits erwahnten Beschleunigun-
gen/Verlangsamungen unddas Leiser/Lau-
terwerden zum Einsatz. Ansonsten bietet
dieser Editor nurdie ,normalen ,, Funktio-
nen. die heute niemanden mehr vom Hok-
ker hauen.

Drum Machine Window
und Grid Editor

Herzlichen Gluckwunsch - wer die Per-
cussion-Instrumente noch aus | m Entfer-
nung lesen kann, kann sich getrost den
Gang zum Augenarzt sparen. Viel Infor-
mationen auf engem Raum bietet dieser
Drum-Editor, der in weiten Bereichen
zoombar ist.

Die gedrungene Darstellungsweise bringt
zwar den Vorteil, viel in die Optik zu
ricken, IRt aber nicht lange auf Ermu-
dungserscheinungen warten. Dies ware ja
alles nicht so schlimm, hatte man den
Zoombereich nicht auf die Horizontale
beschrénkt. Das Zoomen geschieht in 24
Schritten, bis noch 2 bis 9 Takte zu sehen
sind. Eine lobenswerte Einrichtung, und
das muf3ja auch mal gesagt werden ist das
Zeichnen der Controller-Daten per Maus.
Der Grid Editor ist vom Aufbau her iden-
tisch gestaltet, mit dem einzigen Unter-
schied, daB anstatt der Percussion-Instru-
mente nun eine Klaviatur am linken Bild-
schirmrand zu sehen ist.

Step-Time Editor Window

Betritt man dieses Window, (jetzt nicht
gleich drauflatschen, ich meine mit einem
Mausklick auf den Stepbutton), so glaubt
man anfangs, im Score-Editor gelandet zu
sein. Bei naherer Betrachtung féallt dann
auf .dal’ nur die Noteneingabefunktionen
vorhanden sind, um zum Beispiel ein paar
schnelle Eingaben Uber das am oberen
Bildschirmrand bereitgestellte Keyboard
zu tatigen. Sollte ein Einspielkeyboard
nicht vorhanden sein, so entlockt man auf
diese Art und Weise seinem Expander
doch ein paar Tone.

Arrange Window

Wie an der Bezeichnung schon zu héren,
findet hier die eigentliche Arrangierarbeit
statt. Die Patterns werden in 100 Slots
organisiert, wodurch die eigentlichen Se-
quenzen gebildet werden. Patterns anklik-
ken und auf einen freien Slot klicken,
schon ist das Pattern in die Sequence-List
eingebunden. Aber Vorsicht, dergewahlte
LJArrange Edit Mode" entscheidet, ob ein-
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Abb. 5: Das Synth Window zeigt eine gute Ubersicht der Sounds.

gefugt, Gberschrieben oder geléscht wird.
Also vorher einstellen.

Eine schone Einrichtung sind die Ghost
Tracks. die ohne das Doppeltanlegen einer
Spur mit anderen Parametern abgespielt
werden kodnnen. Diese ..Geisterspur® ist
nicht an die Instrumenteneinstellung der
Originalspur gebunden, so daf? ein separa-
ter Programchange-Befehl, eine eigene
Stimmung, Velocity und Verzégerung auf
diesen Track Einflu nehmen kann.

Synth Window

An Ubersicht sollte es niemals fehlen,
darum kdnnen gleich 8 Synthy-Biinke ein-
geladen und den Tracks zugeordnet wer-
den. Die Soundnamen sind frei verander-
bar und alles zusammen als Setup auf Disk
oder Platte speicherbar, so daf beim nach-
sten Concerto-Start wieder alles beim al-
ten ist.

Ganz links sind die 8 verschiedenen
Synthesizer-Banke zu sehen, die in die
~Track Assignment" Liste eingebunden
werden kdnnen. Somit ist gleich zu erken-
nen, welcher Synthy von welcher Spur
angesteuert wird. Ganz rechts befinden
sich dann noch die beiden Soundlisten fur
die Instrumentennamen und die Percussi-
on. Die glicklichen Besitzer eines STE
oder TT kénnen von hier sogar ein Sam
pleset einladen. Leider gehl dabei der ak-
tuelle Song verloren, da Concerto nicht
den kompletten noch zur Verfigung ste-
henden Arbeitsspeicher Utberprift. An-
schlie3end istohne weiteres ein neuer Song
ladbar. Was das Laden und Speichern an-
geht, lal3t Concerto keine Auswege offen.
Versucht man, etwas auf Platte zu spei-
chern und stellt nicht den richtigen Pfad
ein, so dafl zum Beispiel aufeine schreib-
geschutzte Diskette in Laufwerk A zuge-
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griffen wird, bleibt nur die Mdéglichkeit,
eine nicht schreibgeschiitzte Diskette zu
suchen und aufdiese zu speichern. AT ARI
ausschalten geht natirlich auch noch!?
Hier ware schon ein wenig mehr Flexibili-
tét winschenswert. Durch Konvertieren
einer Synth-Bank auf eine andere ist das
Anpassen von Percussion-Spuren mdog-
lich, ohne eine neue Drummap erstellen zu
mussen.

MIXER Window

Jeder, der mal seineController-Daten Event
fur Event eingegeben hat, der kann sehr
gut abschatzen, wieviel Zeit dabeidrauf
geht. Mit diesem MIDI-Mixer ist das Pro-
grammieren der Controller kein Thema
mehr. Am linken Bildschirmrand wahlt
man unter ,Mixing Effect" die Parameter
(Gruppe) an und verandert ganz rechts in

Desk File Edit Display niOl Tape
/ Hain V Score Orun Grid Stc
niHING EFFECT 000 BankSell
Tenpo 001 Plodulate
Inslrunent 002 BrealhCn
. 003
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Bl 1 Expressn
MIXING DESK ;
If« ;sws*iflr™ 812 Errconti
013 EffCont2
014
Mini QBggMMMs.1QB IHE 1IntR (OUNLIR

140 BB8

(0211

Introduct ion.

Block

iIROhOONOOs 1801\801\8011

der Track List den Balken mit der Maus.
Bei Anwahl von ,Control Change“ tritt
die mittlere Liste, die auch genauso be-
nannt ist, in Kraft. Durch Scrollen der
Liste und einfaches Klicken auf die Con-
troller-Nummer geschieht die Anwahl des
entsprechenden Parameters.

Bei Tempoveranderungen reicht es aus,
den Balken einer einzigen Spur zu veran-
dern, und alle anderen ziehen gleich mit.
Eigentlich eine logische Folge, aber mit
unterschiedlichen Tempi lassen sich inter-
essante Effekte simulieren. Zum Beispiel
ein doppelt so schnelles HiHat oder ein
halb so schnelles Sequenzer-Pattem mit
anderen Parametern abgespielt, erzeugen
sicherlich mehr Leben. Vielleicht wird dies
ja bei einem Update bertcksichtigt. Diese
Art von Mixer ist aufjeden Fall das Non-
plusultra eines Sequenzers, da nur sowert-
volle Zeit eingespart werden kann -ganz
zu schweigen von der globalen Ubersicht.

Fazit

Concerto ist auf eine einfache Bedienung
ausgerichtet und laRt ein schnelles Hand-
ling nicht allein wegen der guten Uber-
sicht zu. Die wichtigsten Windows sind
als Editor-Fenster gestaltet und erlauben
einen schnellen Zugriff auf alle Einstel-
lungen, auch wenn, wie ich meine, einige
Windows zusammengefalit werden kénn-
ten. Das Programm hat weder einen Soft-
ware- noch einen Hardwareschutz und
bereitet bei der Installation auf Festplatte
keine Probleme. Ein machtiges Tool ist
das Laden, Speichern, Senden und Emp-
fangen von System-Exclusive-Daten. Eine
ganze Reihe SY22 (Yamaha)-Effekte be-
findet sich aufder mitgelieferten Diskette.
Diese sind auch Uber ein separates mitge-
liefertes Sample-Programm sortierbarund

0201431
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Abb. 6: Schnelles Handling heider Controller-Programmierung macht die

Arbeit zu einem Vergnigen.
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zu kontrollieren. Leider ist das Abhoéren
der Samples den STE- und TT-Besitzern
Vorbehalten, da diese ATARI-Computer
die Klange tber den DMA-Chip wieder-
geben kénnen. Concerto schlagt bei den
Features in keiner Weise Uber die Strange,
stellt aber die wichtigsten Werkzeuge be-
reit. um einen Song erstellen zu kénnen.
Concerto ist aufjeden Fall ein Anwarter
auf die deutsche Sequenzer-Mittelklasse.
Mal sehen, was die von der Insel noch
daraus machen. Das 107seitige, in engli-
scher Sprache gehaltene Handbuch ist klar
gegliedert und beinhaltet auf den letzten
Seiten ein Stichwortverzeichnis, um die
Suche nach speziellen Losungen zu ver-
einfachen. Das DIN-A5-Format findet
bestimmt aufjedem Computertisch seinen
Platz. Eine Mdéglichkeit habe ich im Test
bisher ganz ausgeklammert, da daftr ein
weiteres Programm von der Diskette ge-
startet werden muB - Concerto ist also
nicht aktiv: gemeint ist der MIDI-File-
Converter. Ein Programm, das es ermdg-
licht ein MIDI-Standard-File in das Con-
certo-Format zu konvertieren und umge-
kehrt.

Warum dies nicht von Concerto-Ebene
aus bewerkstelligt wurde, ist mir ein Rat-
sel. Daf? diese Mdglichkeit dennoch gebo-
ten wird, sollten wir schon als positiv
betrachten. Alles in allem laBt sich mit
Concerto ohne grof3e Probleme arbeiten,
auch wenn im Handbuch mal links und
rechts vertauscht wird. Wer bisher mit
Sequenzern der 500- bis 1000.- DM-Kate-
gorie gearbeitet hat, wird sich an Concerto
wohl nicht gewthnen kénnen -was nicht
bedeuten soll, dal’ Concerto nichts taugt.

ww

Bezugsquelle:

Soft Arts

Postfach 127762
W -1000 Berlin 12
Tel.: <030) 6843737

Concerto

Positiv:

Sys. Ex. Load/Save/Receive/Transmit
Samples abspielen (STE,TT)

schnelle Bedienung

gute Ubersicht

MIDI-Mixer

Negativ:

Eingeschrankte Moglichkeiten
MIDI-File-Import/Export umstandlich
kein Notenausdruck

Daten permanent im Speicher
teilweise lieblos gestaltete Dialogboxen

ATARI TT030 mit allem Pi Pa Po z.B.:

TT030 mit 4 MB ST RAM 2299,-
Mighty Mic mit 4 MB TT RAM 799,-
Festplatte Quantum 240 MB incl. HD Kit 899,-
Crazy Dots VME Craphikkarte 799,-
17" Multiscan Colormonitor "Trinitron" 1799,-
HP Laserjet IlIP+ 1899,-

Falcon 7?2?77

Quantum mextern -far TT/Falcon/MAC.. .
85 MB 699,- 105MB 799,-
240 MB 999,- 525 MB 2199,-

Syquest mextern o fur TT/Falcon/MAC ...

44 MB

899,- 88 MB 999,-

mit ICD The LINK anschlulifertig fur 5T/E + 200,-DM

Ausschnitt aus unserer Scannerpalette

Genius HandyScanner ab 299,-
Logi HandyScanner 32 mit Chagall H 499,-
Logi HandyScanner 256 mit Chagall H 699,-
Colorscan A4 SCSI mit"Scan it" 1799,-
Epson GT 6500 Centronics 2199,-
Epson GT 6500 SCSI 2499,-
Epson GT 8000 SCSI 3399,-

Microtek Scanmaker Il + Photoshop Mac 2999,-
A4 Farbscanner mit 600 dpi

Zubehor 6l Peripherie ohne Ende

ATARI Portfolio 299,- o
RAM-Karten, Interface, Netzteil lieferbar (3

HP Deskjet 500 Color 899,-

3-Tasten Trackball Alphadata 99,-

Toner Laser SLM 605 Doppelpack 99,-

Nachfiullpatronen Deskjet 5er Pack

99,- y

Die auf dieser Seite aufgefiihrten Produkte stellen
nur einen kleinen Ausschnitt aus unserem reichhal-
tigen und sehr preisginstigen Sortiment an ATARI
Hard- und Software dar. Wir erwarten Sie in unse-
ren neuen erweiterten Raumlichkeiten Mo - Fr von
10 00- Jg @ sow/e Sa von 9.00- 13.°°

Versand: bei einem Bestellwert ab 500,- und Zah- fl
lung per Vorauskasse oder Ermachtigung zum
Bankeinzug senden wir versandkostenfrei.

Computer Profis
Computersysteme & Burokommunikation

LagerstraBe 11 . 6100 Darmstadt- Eberstadt - Telefon 06151/596440 « Fax 06151/ 596441
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Zeitmessung
portabel

Haben Sie auch schon in ei-
nem C-Programm den Algo-
rithmus Uberarbeitet und dann
wissen wollen, wieviel schnel-
lerdie zeitkritische Routinejetzt
lauft?

Sicher haben Sie bisher meist
die Stoppuhr genommen, das
alte Programm gestartet (na-
turlich mehrmals, denn die
Knopfe an der Stoppuhr sind so
viele und so unhandlich klein),
die von Hand gestoppte Zeit
aufgeschrieben und das ganze
fur das neue Programm wie-
derholt. Die Programmierung
einer MeR3routine hatte schliel3-
lich auch gedauert, vor allem
was die Ausgaberoutine fur die
Zeit betrifft, und dann sollte
das Programm schlie3lich auch
unter DOS laufen, also keine

BIOS-Aufrufe und Zugriffe auf
Systemvariablen enthalten.
Das nebenstehende Programm-
fragment erledigt die Zeitmes-
sung souveran mit der hochst-
mdoglichen Genauigkeit und ist
nicht systemabhéngig. Es lauft
mit Pure C unter TOS genauso
wie mit Turbo C++/Borland
C++ unter DOS (bei anderen
Systemen siehe Kommentar zu
prttime). Einmal abgetippt (nur
#inklude-Zeilen und Funktion
prttime) und als PRTTIME.C
abgespeichert, kdnnen Sie in
jedem Programm mit ein paar
Zeilen die Zeitmessung imple-
mentieren. Die Funktion prt-
time kdnnen Sie entweder Uber
#inklude ,prttime.c” oder mit
der Blocklese-/-kopierfunktion
des Editors in lhr Programm
einbinden. Die Zeitmessung
erfolgt dann wie hier in der
Funktion main angedeutet.
Rudiger Lause

38: remaining « ticks;

39: for(index=0; index<4; index++) {

40: denominator « unit[index];

41: result « ldiv(remaining, denominator);

42: if(result.quot 1l index««3)

43: printf("%ld%s ", result.quot,
name[index]);

44 remaining ®m result.rem;

45: )

46: )

47:

48: /* Beispiel fiur den Aufruf der Funktion prttime */

49: int main(void)

50:

51: clock_t Start, finish;

52:

53: /* Systemzeit vorher */

54: Start = clock();

55: /* Aufruf der Funktion, deren Rechen- */

56: /e zeit bestimmt werden soll */

57: calc();

58: /* Systemzeit hinterher */

59: finish = clockO;

60: /* Zeitausgabe */

61: prttime((long)finish - (long)Start);

62: /* Warten auf Tastendruck */

63: getchar(Q;

64: /e Ende */

65: return 0;

66: )

Grofl3e Optimierung

in GFA-BASIC maoglich!

Beim Feldkopieren in GFA-
BASIC ist eine sehr grof3e Op-
timierung maoglich, wenn man
nicht, wie im Normalfall, in
einer Schleife Feldelement n
von Feldl mit Feldelement n
von Feld2 in gleichsetzt, son-
dern die Anzahl der Bytes, die
ein Feld (hintereinander!) im
Speicher belegt, einfach in das
andere Feld mit Hilfe von
BM O VE kopiert. Zu beachten
ist, dall man die Anzahl der

Feldelemte mit dem Speicher-
bedarfeines EImentes in Bytes
multplizieren muf3(Angabe bei
BMOVE). So ist eine Ge-
schwindigkeitssteigerung von
nahezu I(KKX)#r (9250!), also
um Faktor 100 moglich. Wah-
rend die erste Kopiervariation
(siehe Listing) 1.85 Sekunden
bendtigt, ist es bei der zweiten
mit 0.02 Sekunden getan.

Matthias Brust/Christian Rath

1: #include <time.h>

2: #include <stdio.h>

3: #include <stdlib.h>

4: /* (c)by MAXON-Computer/Autor: Rudiger Lause */

5: /* prttime gibt die Zeit, die ticks -/

6: /* Clockticks der Systemuhr entspricht, in */

7: /* Stunden, Minuten, Sekunden und den nach */

8: /* CLK_TCK meRBbaren Sekundenbruchteilen aus. -/

9: /* ticks kann Uber Subtraktion der Ergebnisse */

10: /* zweier clock-Aufrufe ermittelt werden. */

11: /* Achtung: ticks darf nicht negativ sein! */

12: /* Voraussetzungen: Der Typ clock_t muB dem Typ */

13: /* long (unsigned int, int) entsprechen. Die */

14: /* Konstante CLK_TCK muB ganzzahlig sein und im */

15: /* Wertebereich des Typs long liegen. */

16:

17: void prttime(long ticks)

18: (

19: long

20: ticks_per_sec = CLKJTCK,

21: remaining.

22: denominator;

23: int

24: index;

25: char

26: *name[4] = {" h", * min", =m sec", "/
1234567890 sec" );

27: long

28: unit[4] « {3600L, 60L, 1L, 1L);

29: Idiv_t result;

30:

31: /* MeBbare Sekundenbruchteile bei */

32: /* Ausgabe und Einheiten beachten */

33: sprintf(name[3]e¢!, "\ld sec”, ticks_per.sec);

34: for(index=0; index<3; index+-+)

35: unit(index] *« ticksper”sec;

36: /* Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und den o/

37: / meBbaren Sekundenbruchteilen ausgeben */
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1. 1 optimierung beim Feldkopieren

2. " (c)1993 by MAXON-Computer

3: " Autoren: Matthias Brust/Christian Roth

4: " Fur jede GFA-BASIC Version!!!

5s

6. DIM ausgangsfeld%(10000)

7: DIM zielfeld normalM10000)

8. DIM zielfeld bmove%<10000)

9:

10: FOR i%-0 TO 9999

11: ausgangsfeldMi%) *i%

12: NEXT i\

13:

14: t«TIMER

15: FOR i\«0 TO 9999

16: zielfeld_normal%(i%)=ausgangsfeld%>(i%)

17: NEXT i\

18: PRINT (TIMER-t)/200

19:

20: - "v:" Holt Adresse des Null-Feldes, also des Anfangs
21 t=TIMER

22. BMOVE V:ausgangsfeldMO0) ,vV: zielfeld bmoveMO) ,4*10000
23: PRINT (TIMER-t)/200

24:

25: GEMSYS 20

26: FOR i\«0 TO 9999

27: PRINT zielfeld normalMi%) "zielfeld bmove%(i\)

28: NEXT i\ ~
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Betrachten des Programm-Headers

Das Betriebssystem mul3 zum
Starten eines Programms viele
Daten wissen, z.B. die Lange
des Text- oder Datensegments.
Deshalb schreibt das Betriebs-
system vorjedes Programm ei-
nen kleinen Vorspann, welcher
von erfahrenen Usern dazu ge-
nutzt werden kann, die Seg-
mente zu analysieren. Weiter-
hin sind diese Werte fur das
Betriebssystem notwendig, um
gentigend Speicher zu reservie-
ren. Mit dem kleinen abge-
druckten Programm kdnnen Sie

diesen Header betrachten. Au-
Rerdem kann die Symboltabel-
le mit Hilfe der ausgegebenen
Werte betrachtet werden, die
von vielen Compilern oder As-
semblern wahlweise erzeugt
wird. Damit a3t sich mit ent-
sprechenden Tools, welche die
Symboltabelle unterstitzen (z.
B. SID), die Analyse von Pro-
grammen wesentlich vereinfa-
chen.

Christian Rath/Matthias Brust

,Crawcin()*“ gegen ,,getch()*

Oftmals wird in Programmen,
die in C geschrieben sind, die
Funktion ,getchO* verwendet,
um dem Benutzer die Mog-
lichkeit zu geben durch Ta-
stendruck selbst zu bestimmen,
wann der Programmablauf
fortgesetzt werden soll. Aber
auch ,CrawcinO“ tut diesen
Dienst. Sogar besser als
,,getch()* ! DerCode fur,Craw-
cinO" ist um die Halfte kirzer
als der von ,getchO" (siehe
unten). ,getchO“ liest wie
,Crawcin“ ein Zeichen von der
Tastatur und speichert es in

,Crawcin()* erhalt man im un-
teren Word den ASCII-Code
des Zeichens, im oberen Word
den Scan-Code. Mdchte man
nun die Uberflissigen Bytes in
seinen alten Programmen ent-
fernen, kann man dies mit:
#define getch() CrancinO
ohne groRBe Umschweife dem
Compiler (Préaprozessor) mit-
teilen. Anmerkung: die Funkti-
on CrawcinO sollte im allge-
meinen in der Header-Datei
,OSBIND.H*“ und bei Turbo C
bzw. Pure C in der Datei
,TOS.H" zu finden sein.

1: - Betrachten des Programmheaders einem Word. Als Ergebnis von Matthias Brust/Christian Rath
2. < unter GPA-BASIC V3.X
3. " (c)1993 by MAXON-Computer Getch:
4: " Autoren: Christian Roth u. Matthias Brust $00092B8E MOVE . W $00092D28,D0
5: $00092B94 BNE.B $00092BAE
6. FILESELECT file$ $00092B96 MOVE.L A2,—-(AT7)
7: IF file$<>"" AND EXIST(file$) $00092B98 MOVE.W  #30008,-(A7)
. - - $00092B9C TRAP #1
8  OPEN "iv,#1,files $00092B9E ADDQ.W  #2,A7
9:  Speicher$=SPACE$(28) $00092BA0  MOVEA.L (A7),A2
10:  speicher%»V:Speicher$ $00092BA2 TST.W DO
11: BGET #1,speichert,28 $00092BA4 BNE.B $00092BAC
12:  PRINT "MAGIC-Word: ";HEX$(CARD{speichert)) :gggggzzBB’;ﬁ "F’{'%’E-'— D0, $00092028
13: PRINT Lange Text-Segment : N;LONG{speicher%+2) $00092BAE CLR.W $00092D28
14: PRINT Lange Data-Segment : ";LONG(speichert*6) $00092BB4 RTS
15: PRINT Lange BSS-Segment: ™";LONG(speieherVt10)
16: PRINT Lange Symboltabelle: N;LONG(speichert*14} Crawcin:
17: PRINT ph resl (reserviert: 0): LONG(speichert*18) ggggg%ggg mggg'v‘v ?12666?72(”)
18: PRINT ph res2 ";LONG{speicher%+22) $00092BBC TRAP- # ’
19: PRINT “ph_flag (reserviert: 0): ";CARD{speicherVvf26) $00092BBE ADDQ.W #2,A7 (SP)
20: CLOSE #1 $00092BCO MOVEA.L (A7)e, A2
21: ENDIF $00092BC2 RTS
CSH Ingenieurbiro fir angewandte Computertechnik
"Die Spezialisten fiir Hesehleunigerboards” bieten folgende \INK R O ( Alt.. Produkte: Universe”es Programmieren in BASIC und C
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68000 ?5MH/ (ST STE) .
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TURBO 030F 40/8 2798,00 177 141 143 145 TT 1 ToTeckompatibel programmierbar) Apple, 0S/2 ST Magazin 23, Seiten 62 63
68030 40MH/ 8MB TT-HAM (ST)
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68030 40MH/ PMB 11-RAM(ST)
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illerrina_19 7 -G allstadt nnovative System-Software
e oA e B SSB
1: Spiele 7: Erotik >18]. 13: TOP-ACC’s 19: Signum—_PD 25: Clip-Art V3 30 Pakete -je 5 Disketten
2: Anwent‘:iungen 8: Farpspektakel 14: DTE 20: Ba}llersplele 26: Datenbanken randvoll mit TOP-PD-Programmen
3: Farbspiele 9: Erotik, f. >18J.  15: Business 21: Clip-Art V2 27: Schule ie Paket nur
4: Einsleiger 10: Digimusik 16: Quiz & Party  22: STE-Demos. f  28: Adventure/Sim. !
P k t 5: Clip Arts V1 11: Wissenschaft 17: Sportspiele 23: Zeichnen 29: Farbbilder 1 5 O O DM
akKete 6: Midi & Musik V1 12: Utilities 18: Lernen 24: Brettspiele 30: Midi & Musik V2 y
Spiele: - Strip Poker 2 29.90 -Deflektor 9,95 -Steel 9,95 Scartkabel an ST/E. 2m 29,90
-Formula 1 Grand Prix 86.90 -Celica GT4 Rally 29,90 -Football Manager  9.95 -Stayer 9.95 Papyrus 269,00
-Lemmings+Oh no more 79,90 -F-16 Combat Pilot 29,90 -Las Vegas 9,95 -Eye ot Horus 9.95 K-Spread 4 228.00
-Lotus Turbo Chall. 2 69.90 -Testdrive 2 29,90 -Plutos 9.95 -Chicago '90 995 Mortimer Plus 119.00
-Populous 2 74,90 - ltalia '90 29.90 eFirebiasler 9,95 -Highway Patrol 2 9,95 Harlekin II 149,00
-Games Espania 92 74,90 -Lotus Esprit Chal. 29.90 -5Gear 9,95 -Beyond the Ice Palace 9.95 Videotext Il 239,00
-Epic 79.90 -North & South 29,90 -Archipelagos 9,95 -Iron Trackers 995 Erotik Prof (11 Disks) 29.90
-Goblins 64,90 -California Games 29,90 -star Ray 9.95 -Bad Company 9.95 Handy-Scanner, 64 Grau. 369,00
-F-15 Strike Eagle 2 89,90 -Rainbow Island 29,90 -H-A-T-E 9,95 -Quadralien 9,95 Signum3! Color 478,00
- Der Patrizier 84,90 -Turrican 2 29,90 -Phantasm 9,95 -Star-Blaze 995 Echtzeituhr fiir alle TOS 99,00
-Airbus A320 99.90 -New Zealand Story 29,90 -Battleships 9.95 -Star Goos 995 Q-Fax Pro 95.00
-Powermonger 79.90 -Double Dragon 2 29.90 -Grand Prix 500 9,95 -Mad Show 9.95 Oxyd 2 inkl. Diskette 69.95

Markert Computer

Eichholzweg 11 <6970 Lauda 1
Tel.: 093 43/38 54 =Fax: -/58411

Versandkosten

Vofkasse 5.50 DM/NN 8 - DM

PS. Unsere Katalogdiskette gibt’s gratis1



Computer
& Recht

In dieser Rubrik sollen aktuelle
Rechtsprechungen und juristische
Grundlagen rund um den Computer
vorgestellt werden. Der Autor ist
Rechtsanwalt in Frankfurt am Main
und arbeitet im Blro auf ATARI
STATT-Computern.

Der européaische EinfluR im
deutschen Urheberrecht

Der Rat der EG hat im Mai 1991 aufgrund
der Entwicklungen im Bereich des EDV-
Rechts eine Richtlinie erlassen, die zum |I.
Januar 1993 in nationales Recht umge-
setzt werden mufite. Viele der Leser haben
sicherlich davon gehért. Die wenigsten
durften jedoch die wesentlichen Anderun-
gen kennen, die hier kurz aufgefuhrt wer-
den sollen.

a. Nachdem der Gesetzgeber in einer

Urheberrechtsnovelle 1985 auch Compu-
terprogramme in den Schutzbereich des
Urheberrechts aufnahm, waren die Exper-
ten mit den dort getroffenen Regelungen
wenig einverstanden. Ein Programm war
namlich nur dann schitzenswert, wenn es
sich um eine persdnliche geistige Schép-
fung handelte. Wann eine solche personli-
che geistige Schopfung vorliegen solite,
wurde nicht néher definiert. Dies wurde
jedoch durch die einschlagige Rechtspre-
chung vorgenommen.

Nach einer vielzitierten ,Betriebssy-
stementscheidung” des Bundesgerichts-
hofes war ein Computerprogramm dann
schitzenswert, wenn eine alltégliche,
durchschnittliche Programmiertatigkeit,
die auf einer mehr oder weniger routine-
maRigen. mechanisch-technischen Anein-
anderreihung und Zusammenfiigung des
Materials beruht, deutlich Uberstiegen
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wird". Hierbei reichte es aus, wenn der
Urheber theoretische Umschreibungen ein-
zelner eigenschopferischer Ziige des Pro-
gramms, etwa anhand von Programmdo-
kumentationen und Systemliteratur, vor-
legt. Als Indiz fur das Vorliegen eines
urheberrechtslahigen Werkes gilt aberauch
der personelle und finanzielle Aufwand
fur die Erstellung des Computerprogram-
mes. Schlie3lich gelten Betriebssysteme
als Programme mit hohem Schwierigkeits-
grad. bei welchen sich eine personliche
geistige Schoépfung in der Auswahl. Ein-
teilung und Anordnung in besonders ho-
hem Male zeigt (BGHZ 94/276 {285} =
NJW 91/1231 =CR 91/80).

All diese krampfhaften Versuche zur
Definition eines schiitzenswerten Program-
mes sollen nun ein Ende gefunden haben,
dadie Richtlinie gemaf Artikel | Absatz 3
den Schutz fir alle Computerprogramme
erschlie3t, wenn sie individuelle Werke in
dem Sinne darstellen, daB sie das Ergebnis
der eigenen geistigen Schopfung ihres Ur-
hebers sind. Zur Bestimmung ihrer Schutz-
fahigkeit sind keine anderen Kriterien her-
anzuziehen. Damit durften ziemlich alle
Programme umfal3t werden, ohne dafl} es
auf die hochgeschraubten Merkmale des
BGH ankame.

Diesem zunachst umfangreichen Schutz
werden jedoch durch das Gesetz in Artikel
| Absatz 2 auch wieder Grenzen gesetzt.
Demnach gilt der Schutz zwar fir alle
Ausdrucksformen von Computerprogram-
men. Allerdings umfaRt dieser Schutz aus-
dricklich nicht die einem Programm zu-
grundeliegenden Ideen und Grundsétze und
insbesondere auch nicht die zu einem Pro-
gramm gehdrenden Schnittstellen. Das
bedeutet, daR eine neue Errungenschaft
hinsichtlich der Oberflache und der Be-
dienung zwar hinsichtlich des Quellcodes
geschitzt ist, nicht jedoch die Nachbil-
dung dieser Oberflache als Idee und Grund-
satz. Weiterhin ist die Software-Anbin-
dung in Form der Schnittstellen nicht ge-
schiitzt, so dal? Dritte problemlos in einen
bestehenden Software-Markt durch die
Ubernahme der einzelnen Schnittstellen
einbrechen kénnen. Die Entwicklung ei-
nes neuartigen Software-Konzepts wird
so in Frage gestellt, da eine solche Ent-
wicklung kaufmannisch nicht mehr renta-
bel ist oder diesbezuglich jedenfalls frag-
lich bleibt.

beitsergebnisses zum Arbeitgeber hinge-
wiesen werden, so ist nunmehr das Gegen-
teil eingetreten. Das Arbeitsergebnis (die
entwickelte Software) und die Austibung
aller wirtschaftlichen Rechte an dem ge-
schaffenen Programm stehen jetzt immer
dem Arbeitgeber zu, wenn nicht eine an-
dere vertragliche Vereinbarung getroffen
wurde.

c. Sehr wichtige Neuerungen bringen
die Artikel 4 und 5. Diese Artikel regeln
die zustimmungsbedurftigen Handlungen
und deren Ausnahmen. Gegenuber der bis-
herigen Rechtslage ist hierbei neu. dai
jedes Laden, Anzeigen, Ablaufen. Uber-
tragen oder Speichern des Computerpro-
grammes der Zustimmung des Rechtsin-
habers bedarf, soweit durch diese Tétig-
keiten eine Vervielfaltigung des Program-
mes erforderlich ist.

Eine der Ausnahmen hiervon ist die
Erstellung einer Sicherheitskopie, ,,die zur
Benutzung erforderlich ist*. Diese For-
mulierung ist allerdings, wie einige hier
nicht naher zu erlauternde Regelungen,
sehr vieldeutig bzw. fragwirdig. Grund-
satzlich ist namlich eine Sicherheitskopie
zur Benutzung nicht erforderlich, da ein
Programm Ublicherweise auch ohne eine
solche funktionieren sollte. Erst wenn das
Original zerstort wird, ware das Erstellung
einer Sicherheitskopie zur Benutzung er-
forderlich - allerdings leider nicht mehr
maglich. Diese Regelung wirddaherdurch
die Gerichte auszulegen sein.

d. Eine weitere wesentliche Anderung
bringt die Bestimmung des Artikels 6 der
Richtlinie, wonach unter anderem die Zu-
stimmung des Rechtsinhabers zur Ver-
vielfaltigung nicht erforderlich ist, ,wenn
die Vervielfaltigung des Codes oder die
Ubersetzung der Code-Form ... unerlaR-
lich ist, um die erforderlichen Informatio-
nen zur Herstellung der Interoperabilitat
eines unabhangig geschaffenen Compu-
terprogramms mit anderen Programmen
zu erhalten“. Zwar wird diese Regelung
durch einige Ausnahmen hinsichtlich des
Personenkreises und der durch die De-
compilierung betroffenen Programmteile
eingeschrankt, letztlich bedeutetesjedoch,
dal? Programme genehmigungsfrei ,zer-
pflickt® werden durfen. Das beinhaltet
schon grundsétzlich die Gefahr, daR Soft-
ware-Ildeen problemlos ,,geklaut* werden
kdnnen, da sie durch den Mantel der Com-

b. Eine weitere wesentliche Anderung pilierung nicht mehr geschiitzt sind. Zwar

findet sich auch in Artikel 2der Richtlinie.
Hierin befinden sich neben Urheberschaft
und Schutzberechtigung im allgemeinen
auch die Regelungen fiir Software-Ent-
wickler in Arbeitsverhéltnissen. Sollte bis-
lang aus ZweckmaRigkeitserwagungen in
den Arbeitsverhaltnissen von Angestell-
ten gesondert auf die Zurechnung des Ar-

wird dies durch Absatz 3 dahingehend
eingeschrankt, dal es untersagt sei. Arti-
kel 6 so anzuwenden, daB ,,die rechtmagi-
gen Interessen des Rechtsinhabers in un-
vertretbarer Weise beeintrachtigt werden
oder im Widerspruch zur normalen Nut-
zung des Computerprogrammes stehen*.
Diese Einschrankung ist aber schon im
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Hinblick darauf unverstand-
lich, weil die Decompilierung
gerade keine normale Nutzung
eines Computerprogrammes
ist, sodaR die erlaubte Decom-
pilierung geman Absatz 1dem-
nachdazu in Widerspruch steht.
Auch hier durfen somit die
Gerichte die etwas wirren Aus-
fuhrungen des Gesetzgebers
geradebiegen.

e. Schliellich drangt die
Richtlinie die EG-Mitglieds-
staaten zur Sanktionierung von
Raubkopierern in Artikel 7.
Gemeint sind damit bereits die-
jenigen Anwender, die ein Pro-
gramm o0.4. kopierten, obwohl
sie wufdten ,oder Grund zur
Annahme hatten, daf} es sich
um eine unerlaubte Kopie han-
delte* Ebenfalls sanktioniert
werden soll das ,,In verkehrbin-
gen oder der Erwerbszwecken
dienende Besitz von Mitteln,
die allein dazu bestimmt sind,
die unerlaubte Beseitigung
oder Umgehung technischer
Programmschutzmechanismen
zu erleichtern”. SchlieBlich ist
die Beschlagnahme der uner-
laubten Kopien in Artikel 7
Absatze 2 und 3 hier schon
gesetzlich geregelt. Das durfte
allerdings in der Bundesrepu-
blik unerheblich sein, weil die
Beschlagnahme schon durch
die einschlagigen Bestimmun-
gen in der Strafprozefordnung
geregelt war.

f. Letztlich wird die Schutz-
dauer auf die Lebenszeit des
Urhebers und 50 Jahre Uber
seinen Tod hinaus festgelegt.
Far juristische Personen oder
anonym oder unter Pseudonym
verdffentlichte Computerpro-
gramme gilt die Schutzdauer
von 50 Jahren vom Zeitpunkt
dererstmaligen Zuganglichma-
chung in der Offentlichkeit.

g. Als Fazit kann festgehal-
ten werden, dal} der nunmehr
verdffentlichte Schutz vonCom-
puterprogrammen nur halbher-
zig das einldst, was die Soft-
ware-Industrie sich jahrelang
erhofft hat. Viele Klausulie-
rungen, auf die hier aus Platz-
grinden nicht nahereingegan-
gen wurde, sind teils wider-
sprichlich, teils verwirrend in
ihrer Formulierung. Eine wirk-
liche Hilfe wird dadurch erst
nach vielen Jahren erméglicht.

wenn durch ausreichende
Rechtsprechung ein Minimum
an Kasuistik erlangt wurde und
zumindest die Fachleute einen
einigermafen sinnvollen roten
Faden sehen.

IRichtlinie des Rates vom

14. Mai 1991 jjherden Rechts-
schutz von Computerpro-
grammen 191/250/EWG).
Amtsblatt der europaischen
Gemeinschaften Nr. L 122/42
vom 17.05.1991)

Rechtsprechung

OLG Dusseldorf:
ReLsckostenersatz bei Soft-
ware-Mangelbeseitigung

Software-Pflege und insbeson-
dere Mangelbeseitigung kon-
nen fUr Software-Unternehmen
mitunter sehr teuer werden,
wenn das Programm partout
nicht so funktioniert, wie es
sollte. Unter Umstanden kann
das sogar noch mehr kosten als
je erwartet. Dies war im fol-
genden Rechtsstreit der Fall.
Die Klagerin, mit Sitz in Wup-
pertal, hatte es Ubernommen,
eine Software zur Steuerung
einer Galvano-Anlage zu er-
stellen, welche die beklagte
Firma in Polen zu installieren
hatte. Bei der Installation zeig-
ten sich jedoch Mangel der
Software. Zu deren Beseitigung
schickte die Klagerin Mitar-
beiter nach Polen. Die dadurch
entstandenen Kosten machte
sie mit ihrer in beiden Instan-
zen erfolglosen Klage geltend.

Nach Entscheidung des
Oberlandesgerichts Disseldorf
hat ein Unternehmer namlich
auch dann keinen Anspruch auf
Ersatz der Reisekosten, wenn
er sich gegenuber dem im In-
land ansassigen Besteller zur
Erstellung von Software ver-
pflichtet hat, die im Ausland
eingesetzt werden soll.

Gerade bei Individual-Soft-
ware kann zu bosen Uberra-
schungen fiihren, was die Soft-
ware-Hersteller grundsatzlich
zu grotmaglicher Sorgfalt er-
mahnen sollte.

(OLG Dusseldorfin CR 92/719)

SKYPLOT PLUS IVDb
Astronomie in hochster Quaalitat -
jetzt auch mit PostSaript- und GDOS-Ausgabe

Skyplot Plus 1V ist ein Software-Paket, das man braucht, wenn man sich

mit Astronomie beschéftigt und einen ATARI ST/STE/TT oder einen

FALCON 030 besitzt. Jahrelange Entwicklungsarbeit und sténdige
Software-
Pflege haben
Sky-plot zu
einem Stan-
dardwerden
lassen.
Wenn Sie
nun neugie-
rig gewor-
den sind, for-
dern Sie lhre
persénliche
DEMO-VER-
SION an.

Neu ab Version IVb:

* Ausgabe aller Grafiken und Sternkarten iber GDOS, auch als
METAFILE
Postscriptausgabe der Sternkarten (z.B. Uber CompoScript)

* Unterstiitzung von MultiTOS (Suchen und Ausgeben im Hintergrund)

* Hilfslinien mit alternativen Sternen

* Schnellere Druckausgabe ( Faktor 5 und mehr)

* Laden und Speichern von elliptischen und parabolischen Elementen
im ASCII-Format

* Zusétzliche Dateien wie z.B. 1386 normale Sterne

Light-Version mit weniger Speicherverbrauch ist kostenlos mit dabei

Und was es schon langer kann:

* Zeitbereich von 4713 v.Chr. bis 22.666 n.Chr.

* Bis zu 32.000 + 32.000 Sterne verwaltbar

* Suche nach Sternen, Sternbildern, Planeten etc.

* Bis zu 32.000 Nebel, Sternhaufen und Galaxien verwaltbar

* Simulation und Darstellung von Sonnen- und Mondfinsternissen, etc.
* Echtfarbdarstellung der Sterne und Planeten

* Koordinatensystem aquatorial, ekliptikal oder galaktisch

* Darstellung des Sternhimmels von beliebigen Punkten im Weltraum
* Berechnung der gréBten Konjunktion zu Christi Geburt

* Mindestens 1 MB Speicher erforderlich

* Ausgabe auf 9-Nadel-, 24-Nadel-, HP und ATARI-Loser-Druckern

SKYPLOT IV Normalversion fur ST/STE 198,-
SKYPLOT IV Coprozessorversion fur ST/STE 248,-
SKYPLOT IV TT-Version 298,-

SKYPLOT IV Up-Date von IV auf IVb 50,-

Preise sind unverbindliche empfohlene Verkaufspreise

Diese Produkte erhalten Sie bei lhrem ATARI-fachhandler oder direkt beim Heim Verlag

Name Einsenden an:
Vorname Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194
StralRe 6100 Darmstadt-Eberstadt
. Telefon (061 51)94 77-0
Piz, Ort Telefax (0 61 51) 94 77-18
Ja, bitte senden Sie mir

Ich zahle: Skyplot ST-Version a DM 198,-
O per Scheck Skyplot Coproz. far ST a DM 248,-
O per Nachnahme Skyplot TT-Version 4 DM 298 -
Skyplot Up-Dote a DM 50,-

zuzuglich DM 6,- Versandkosten (Ausland DM 10. ) unabhéngig von der bestellten Menge



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten tberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und Uberdies vollig uneigennitzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS
- die besten Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Ein guter
Start...

Was ist das: Jeder ATARI-An-
wender hat mindestens einen da-
von. und es gibt sie wie den vielzi-
tierten Sand am Meer? Richtig ge-
raten -die Rede ist von den Boot-
Selektoren. die auf die eine oder
andere Weise wahrend des Boo-
tens die Moglichkeit einraumen.
Auto-Ordner-Programme, Acces-
sories und anderes zu aktivieren
oder inaktivieren. Und wiederein-
mal moéchten wir lhnen heute ei-
nen Vertreter dieser Gattung vor-
stellen. der aus der Masse heraus-
ragt.

StartUp von Cornelius Bode
zeichnet sich vor allem durch sei-
ne hervorragende Konfigurierbar-
keit aus. die zwar SupcrBoot in
vielen Punkten nicht erreicht, in
manchen Punkten aber deutlich
die Nase vorn hat.

Zunachst einmal bietet StartUp
alles, was auch jeder andere Boot-
Selektor kann, namlich das Akti-
vieren und Inaktivieren von Auto-
Ordner-Programmen und Acces-
sories. Dies geschieht durch das
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ubliche Umbenennen der Dateien
von *.PRG in *.PRX und von
* ACC in*.ACX. wobei allerdings
nurdiejenigen Dateien umbenannt
werden, deren Status auch tatsach-
lich geandert wurde. Weiterhin
kann beim Systemstart die Uhr
gesetzt werden, falls dies noch
nichtdurch eine Hardware-Uhrge-
schehen ist. Sehr schon ist auch,
daR StartUp nach wenigen Sekun-
den automatisch den Boot-Vor-
gang fortsetzt, ohne daR irgendei-
ne nervige Taste gedriickt werden
muf!

Du man aber natirlich nicht im-
merdie gesamte Konfiguration neu
umstellen mdchte, bietet StartUp
die Moglichkeit, die Einstellun-
gen untereinem Namen abzuspei-
chem und per Funktionstasten ab-
zurufen. Natirlich sind mehr als
zehn Einstellungen maoglich, dann
aberverstandlicherweise nurnoch
uber den vergebenen Namen ...
Hier brilliert StartUp vor allem
durch die Fahigkeit, dal diese Ein-
stellungen direkt beim Booten ge-
speichert werden kdnnen und nicht
durch ein spezielles .Construction
Set' verandert werden mussen.

Wirklich interessant wird Start-
Up aber vor allem durch die Fa-
higkeit, daB alle Ordner- und Da-

(c) 1985909192 by ZornySoft

ttUTO-Ordner: |

strrTup  1IIMI'TO | CALCLOCK
SUPER BTP |

G\ |
HULTIHRH

TOS 2.05, NIIDI 2.11
171111111111122211111

C:HOSVSTEIL HELP - Hilfe

Accessories |

OESK=\6EMINI.INF

RETURN = iKtm llsieren

04.01.1991 14:20:12 i
Einstellungen:

I F1 HLTHHX

I F2 HL!

I F1 HRHUHX

| F4 MtH

GOO0S=\ASSIGN.SYS

ESC = Abbruch

Startlp présentiert sich in bewahrtem TOS-lj>ok.

teinamen frei gewahlt werden kén-
nen. Somit ist es moéglich. Acces-
sories zu (in)aktivieren, die, z.B.
durch T-Cache, in einem Ordner
und nicht in der Hauptebene des
Boot-Laufwerks liegen. Auch der
Auto-Ordner selbst, der Ordner
furdie Slartup-Duteien, der Name
des Desktop-Infos sowie der
ASSIGN.SYS-Datei konnen frei
gewahlt werden, so daf3 auch in
komplizierteren Rechnerkonfigu-
rationen keine Probleme uuftau-
chen sollten!

StartUp lauft mitjeder Betriebs-
systemversion. jeder Auflésung
ab 40x25 Zeichen. Mag!X und

KAOS. NVDI und GDOS. Es ist
daher pradestiniert als unkompli-
zierter Boot-Selektor furjeden, der
sich nicht durch unzéahlige Konfi-
gurationsmenis quéalen will und
nicht zuviel verlangt.

EB
Autor: Cornelius Bode ST PO: 579
Status: iPD j Shareware j Freeware
Auflosung: Jhoch J mittel
O niedrig j sonstige

r. unkomplizierte Bedienung.hohe
Konfigurierbarkeit. kein gesondertes
Construction-Set

s wenige Funktionen. Tastenklick bleibt
eingeschaltet



Im m er im

Kreis

Wer kennt sie nicht, die beliebten
Kistenschiebespielchen. bei denen
irgendwelche obskuren Objekte
auf irgendwelche anderen nicht
weniger obskuren Platze gescho-
ben werden sollen?

Auch Circles ist ein solches
Spiel, und auch hier missen meh-
rere Teile eines Objektes zusam-
mengesetzt werden. Genauer ge-
sagt muBaus vier Steinenein Ring
zusammengesetzt werden, deram
Ende aufvier bestimmten aufdem
Boden markierten Platzen liegen
muB. Um die Steine zu bewegen,
bedient sich der Spieler einer Ku-
gel. die wie bei vielen anderen
Spielen auch, zwar mit der Maus
bewegt wird, aber deutliche Trag-
heitserscheinungen zeigt. Es istda-
her gar nicht so einfach, die Kugel
so zu mandvrieren, dal} sie den

G ut

gedruckt

ist h alb
Haben Sie sich nicht auch schon
daruber geargert, daR Sie zwar ei-
nen Drucker besitzen, die Adres-
sen aberimmer noch von Hand auf
die Umschlage schreiben mussen?
Und das. obwonhl der Drucker so-
gar Uber einen speziellen Einzug
fur Umschléage verfigt? Damit ist
jetztendgultig Schluf3, den mitdem
Public-Domain-Programm Brief-
druck erledigen Sie dies, ohne ex-
tra eine Textverarbeitung oder
Schlimmeres bemithen zu mussen.
Briefdruck ist ein kleines, in
BASIC geschriebenes GEM-Pro-
gramm und demnach auch sehr
einfach zu bedienen, ohne daR erst
das Lesen einer vielseitigen An-
leitung erforderlich ist. Die Bedie-
nung erfolgt innerhalb einer Dia-
logbox. in der alle wichtigen Da-
ten eingegeben werden kdnnen.
Lediglich fur die tiefergehende

beabsichtigten Stein auch wirk-
lich trifft, geschweige denn, ihn
genau so weit wegschiebt, wie es
geplant war. Oftmals sto3t man
sie zu stark an. sie wird von meh-
reren Wanden reflektiert und rollt
schlieBlich in ihr Unheil. Und das
kann in verschiedensten Formen
auftauchen: Verfolger, schwarze
Lécher. Teleporter und Unmen-
gen anderes mehr machen dem ge-
plagten Spielerdas Leben schwer.
und selbst, wenn alle vier Steine
an ihrem Platz sind, ist die Runde
noch lange nicht zu Ende. Jetzt gilt
es. nochmals alle vier Teile mit
der Kugel der Reihe nach anzurol-
len. was von diversen Fieseleien
sehr oft verhindert wird.

Doch leider hat Circles auch
zwei Eigenschaften, die das Le-
ben nicht gerade leichter machen:
es ladt selbst bei vorhandener Fest-
platte unglaublich, bei Diskette
sogar unertréglich langsam nach.
Dies ist aber vermutlich nur indi-
rekt auf Circles selbst zurlickzu-
fuhren. da das Spiel mit einem

Konfigurierung der Druckerpara-
meter existiert eine zweite Box,
die per Knopfdruck aufgerufen
werden kann.

Nach dem Programmstart mel-
detsich Briefdruck mitdem Haupt-
dialog. Hier werden die eigene
Adresse als Absender sowie die
Zieladresse als Empfanger in die
daflir vorgesehenen Felder einge-
tragen. Es stehen auch Zeichen
anderer Sprachen, die normaler-
weise nicht per Tastatur erreich-
bar sind, Uber besondere Knopfe
zur Verfugung. Danach muf3 nur
noch das Umschlagformat einge-
stellt und die Wahl getroffen wer-
den. ob der Absender mitgedruckt
werden soll oder nicht. Der Druck
kann beginnen. Die Adressen fur
Absender und Empfanger kénnen
ubrigens auch auseiner Adressen-
liste tbernommen werden, wobei
die Formate der Public-Domain-
Programme AddrHelp und Adr2
verstanden werden.

Die Druckerparameter werden,
wie bereits gesagt, in einem ge-
sonderten Dialog eingestellt. Hier
kdnnen neben den Escape-Codes
fur doppelt hohe Schrift auch die
Positionen fiur die Adressen fur
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Circles [

Game-Construction-Set erstellt
wurde und dieses anscheinend vor
jedem Betreten des Hauptmenis
das komplette Spiel neu nachladt.
Weiterhin haktab und zu die Maus-
steuerung, woraufhin die Kugel
nur noch mit Alternate+Cursor-
Taste gesteuert werden kann.
Dennoch. Circles ist ein schén
gemachtes Kistenschiebespiel mit
ansehnlich gestalteter Grafik und
kniffligen Levels. Mitgeliefert wer-
den elf Spielebenen, vierzig wei-
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tere sind fiireinen geringen Betrag
beim Autor erhéltlich.
EB

Autor: Jirgen Keitel ST-PD: 577

Status jP D j Shareware J Freeware
Aullésung: jboch J mittel

j niedrig J sonstige
Positie: schone Grafik, hohe Spielmotivation

Negali«: Maus hakt ab und zu. unertraglich
lange Ladezeit

m m m

Irltfupschlag bedrucken.
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Briefdruck als Programm unter \tultiGEM 2

jedes Umschlagformateinzeln fest-
gelegt und die Nummern der aus-
landischen Sonderzeichen einge-
stellt werden. Weiterhin kann der
Name der Adressendatei gewahlt
werden, aus der Adressen impor-
tiert werden konnen.

Negativ ist lediglich zu vermer-
ken. daRdie Eingabe ausléandischer
Sonderzeichen nicht funktioniert,
wenn Lei 'em Fly installiert ist,
und daR auch bei dieser Version
bei jedem Start unter MultiGEM
ein Eintrag ins Desk-Menu ge-
macht wird. Abgesehen davon ist
Briefdruck ein sehrpraktisches und

einfach zu bedienendes Programm,
das auf unkomplizierte Weise er-
maoglicht. Briefumschlage per Com-
puter bedrucken zu lassen.

EB
Briefdruck e
I Autor: Christoph Emde ST-PD: 579
Status: JPD j Shareware j Freeware

Auflosung: j hoch j mittel
O niedrig j sonstige

Positiv: gute Benutzeroberflache,
einfache Bedienung

Negativ: Probleme mit Let em Fly
und MultiGEM
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Campaign

Hersteller: Empire
Vertrieb: Leisuresoft

Empire mausert sich zum Spezialisten fur
Panzersimulationen. Erst vor einem Jahr
entfuhrte Pacific Islands den Spieler auf
eine umkampfte Stidseeinsel. Mit Campaign
blendet die britische Software-Schmiede
jetzt zurtck in die Wirren des Zweiten Welt-
kriegs. Es erwarten den Ambitionierten 20
fix und fertige Schlachten aus der Zeit von
1939- 1945.

Auf Seiten der Alliierten Streitkréfte oder der
Achsenméchte darf man sich beispielsweise
an der Schlacht in den Ardennen versuchen
oder die Invasion in der Normandie nacherle-
ben. Alle strategischen Entscheidungen fallen
auf dem Kartenbildschirm. Uber eine Sym-
bolleiste am rechten Bildrand lassen sich die
Karten der Umgebung vergréRem oder ver-
kleinem und Hintergrundinformationen zuden
Einheiten abrufen. Herrscht Klarheit, wo
Freund und Feind aufmarschieren, hagelt es
per Mausklick Marschbefehle an die Panzer-
zlige. werden Ruhepausen eingelegt und die
Ziele aus der Einsatzbeschreibung ins Visier
genommen. In den ersten Gefechten kontrol-
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liert der Feldherr nur eine Handvoll Ketten-
fahrzeuge. Schnell wachst das Regiment auf
ArmeegroRe. Fliegerstaffeln steigen auf, Schif-
fe patrouillieren Uber die Meere, und eigene
Produktionsstétten sorgen fur den notigen
Nachschub an Munition und Fahrzeugen.
Natrlich muR3 der gestref3te Akteur nicht alle
Einheiten selbst in die Schlacht fuhren. Vor
jeder Feindbertihrung bietet das Programm
seine Unterstlitzung an. Wer geme den Feld-
marschall spielt, Uberlal3t die Drecksarbeit
dem Rechner. Geborene Generdle steuem
einen der 16 Panzer eines Bataillons. Der Blick
durch die Frontscheibe des Kampfvehikels
bietet ausgefilite Vektorgrafik in 3D. Im Ar-
maturenbrett befindet sich ein kleiner Radar-
schirm, der die Suche nach dem Feind er-
leichtert. Um der Wirklichkeit besonders nahe
zu kommen, erfolgt die Steuerung von Fahr-
zeug und Gefechtsturm separat Uber die Ta-
statur. Trotz der komplizierten Handhabung
tragen auch Simulationsmuffel am Anfang
schnell den Sieg davon. 15 rechnergesteuerte
Panzerpiloten greifen dabei kréftig unter die
Arme. Drohtein Debakel, dient der eingebavte
Editor als Retter in der Not. Hier werden
namlich langst nicht nur neue Landkarten
entworfen und mit Armeen versehen. Einige
Knopfdricke geniigen, um das aktuelle
Szenario nach eigenem Belieben zu veran-
dem. Im Gegensatz zu den Action-Szenen
geht die Bedienung des Kriegsbaukastens
flott von der Hand: Ubersichtliche Icons und
ausfuhrliche Hilfstexte in deutscher Sprache
machen den Entwurf neuer Herausforderun-
gen kinderleicht. In der umfangreichen Anlei-
tung bleibt kein Detail unerwéhnt. Militarfeti-
schisten erhalten zusétzlich ein 170seitiges
Buch voll mit Facts zu den Uber 150 Panzem
und Waffensystemen im Spiel. Ganz neben-
bei dient der Walzer als Hilfsmittel fur die
knifflige Kopierschutzabfrage. Campaign
schlief3t die Liicke zwischen einsteigerfreund-
licher Simulation und knackiger Action. Aller-
dings weist das ausgefeilte Spielsystem Klei-
nere technische Méangel auf. Auf der Uberla-
denen Landkarte sorgen mickrige Fahnchen
und blasse Farben fur ein heilloses Durchein-
ander. Obwohl die Vektorgrafik recht flott
Uber den Bildschirm zieht, kommt auch auf
der hochsten Detailstufe keine Euphorie auf:

zuwenig Abwechslung, viel Leerlauf. Durch
die Zeitraffer-Funktion kommt mehr Hektik
als Schwung ins Spiel. Campaign Uberzeugt
in erster Linie im strategischen Teil: Mit der
Vergabe von Befehlen hat man alle Hande voll
zu tun. Zudem steigt die Komplexitat der
Aufgaben schon langsaman. Nicht zuverges-
sen - der flexible Editor. In den besten Mo-
menten erinnert Campaign an den PC-Hit
History Line, in dessen GenuB die Atari-Ge-
meinde wohl nie kommen wird. Eingefleisch-
te Taktiker sollten auf jeden Fall zugreifen.
Freunde beinharter Action geben dem Oldie
Congueror vom gleichen Programmierer den
Vorzug.

a0

Liverpool

Hersteller: Grandslam
Vertrieb: Leisuresoft

Fast ein Jahr nach der Europameisterschaft
ebbt die Welle der FuRballsimulationen im-
mer noch nicht ab. Grandslam geht mit ei-
nem grofRen Namen auf Kauferfang: Liver-
pool. Auf der ersten Diskette stimmt ein
Intro auf die Kickervon der Anfield Road ein.

Grafik Sound  SpaB Ges.
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Aul dieschwache Erdffnung folgtein umfang-
reiches Hauptmentl. Sowohl der Platztyp (nor-
mal. nal?3 oder trocken) als auch die Match-
dauer durrfen ambitionierte Kicker hier festle-
gen. Einsteiger schulen ihre Fahigkeiten im
Umgang mit der Lederkugel im Ubungsmo-
dus entweder gegen den Computer oder ei-
nen Freund. Wem der Sinn nach hoéheren
Weihen steht, der Kklinkt sich in die erste

D L UDENDUWM

Englische Division ein. Um gegen Vereine
vom Festland anzutreten, nimmt man am be-
sten am Europapokal teil. Unabhéngig von
der Spielvariante trommelt der Akteur als
néchstes seine Mannschaft zusammen. Ins-
gesamt umfal3t der Kader zwanzig Mann. Je
nach ihren Fahigkeiten, werden die Profis in
Mittelfeld. Verteidigung bzw. Angriff postiert
oder auf die Ersatzbank verbannt. Grafisch
erinnert Liverpools ATARI-Auftritt an den
Konsolenhit Super Soccer. Eine imaginére
Kamera zeigt das Feld aus leicht angehobener
Perspektive in 3D. Arbeitet man sich nun mit
dem gerade aktiven Sprite den Rasen hinauf,
zoomt die Kamera stufenlos mit. Was den
kleinen Radarschirm angeht, stand Kick Off
Pate. Trotz der Ubersichtlichen Darstellung
fallt es schwer, die Lederkugel zu erhaschen.
Erst nach einem gezielten Tritt vors Schien-
bein geben die durchweg versierten Compu-

terteams den Ball ab. Sieht's der Schiri, hagelt
es gelbe oder rote Karten, Freistdi3e und EIf-
meter. Einmal im Ballbesitz, erlaubt einem die
Steuerung allerhand Kunststtickchen: Auf dem
Papier sind angeschnittene Flanken. Kopfbal-
le und Fallriickzieher mdglich. Allerdings
nimmt die ungenaue Steuerung so manchem
Sturmanlauf den Wind aus den Segeln. Aus
der diinnen Anleitung geht nicht hervor, wie
man der springlebendigen Kugel Herr wird.
Neben der verkorksten Physik dampft die
unfaire grafische Darstellung den Spielspal3:
Wer von oben nach unten spielt, trickst den
Torwart wesentlich leichter aus als der Kon-
trahent. Schade um die flotten 3-D-Effekte
und feinen Animationen der Kicker. Trotz gu-
ter Ansdtze gehort Liverpool zur Liga der
namenlosen Fuballsimulationen fir Samm-
ler von Kuriositaten.
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BUSINESS C 1 |
AUFTRAGS Ircu It' _
ABWICKLUNGS Schaltplan-Editor - Technische Dokumentation

S'Y S TE M

-Gekoppelte Vektorgrafik
- Schaltplangrafik, Bauteileliste und Bestlickungsplan in einem

BAAS Regular 748 Arbeitsgang _ _
Die Fekturiierurg it den viekn Bxtra s . 7ﬁz:(zjsmc:tlfﬁc::ezfsschrlftung von Bauteilen
Tehig fir alle Netze mit ATARI Sezifikation sovie X
NOVELI-\etze.. Auch als Light und, . L ds —Vollaut"o.matlsche Busverwaltung
s, -SMD-fahig ) o
-TTL-IC's als Einzel- und Multiobjekt
-DIN gemaBe Bauteilesysmbole
BAAS-Netzknoten 998 -umfangreiche Libraries
Weltoffen blleiben. Dateniibernahme von und noch -Ausdruck tiber GDOS™
anderen Rechrersysteren Bt Donk der BAAS/GK-
Netzveriéooten mit. dirsder NMENE-Arbindrg Vielféaltige Exportmoéglichkeiten
problemlos miglich. Qptiaral auch mit ANS (Ao-
§-Netvork o nseren - PostScript™ (.PS und .EPS)
Ell_mn%:;n)&mr&%_ e - Adobe lllustrator™ 1.1
- GEM Metafile™
- PSpice-Ausgabe
BAAS Im pOrt-MOdUl 98 - Calay-, ComputerVision, Multiwire-Netzlisten

Dos BAAS-Inport-hodul Hilft bei der Ubernahme
vorhondener Detterbesténde. Debei konnen Daten
aus bekannten Fekturierungsprogramen in BAAS
efirgespiettwerden. Daten im ASCI 1-Format konnen
ebnfalls Ubernommen verden. Ar Unsteiger war
s noch nie o einfach.

- Schnittstelle zum Platinenlayout-Programm
Route It!

Lauffahig auf:

allen ATARI™-680X0-Systemen auch FALCON,
allen Grafikkarten und-ausflosungen, allen TOS™ -
Eire BAS-TosFDisk HenSiefir20 DM bei us Versionen auch MultiTOS, SpeedoGDOS-Unterstiitzung
oder beil unseren Fochhéndlem. Ein Infomatios-

blatt liegtkostenlos fir Sie bereit. Anruf oder Anfax hur DM

zzgl. Versand

BAAS konnen Sie sehen, kennenlernen, bestaunen und kaufen bei...

AKZENTE BICTECH GmbH DIVIS GmbH SHIFT GmbH
SthleheiHtraBt 12 »mselweg 10 Ceorgsplolz 8 KompogninltoB« 13 INFORMATIONSYSTEMS
W 7080 Aalen W-7918 MNiertissn W 5000 »In 1 W-Z390 Flersbury . N

Think! GmbH -Schamhontstr. 40 -8500 Nurnberg 20 -Tet. (0911) 598 00 16 - Fax 59 92 32
«1:07361-36606 «1:07303-5065 «1:0221-249090 «1:0461-22820
FAX:07361-36607 FAX:07303-5046 FAX:0221-249099 FAX 0461-17050



SOFTWARE

A New Kid In Town

Business-Auftrags-Abwicklungs-System

Ist IThnen nicht auch etwas aufgefallen? Richtig, seit ungefdhr drei Monaten wirbt eine Firma aus dem

stidwestlichen Teil des ,,Landles* mit einer Fakturierung der neuen Art. Falls Informationsmangel bestehe,

solle man rufen, faxen oder sogar trommeln. Nun, wir haben natiirlich sofort unsere Ruschtrommel aus dem

Keller geholt und einen Reiterboten losgeschickt, um eines der hcilthegehrten Testexemplare zu ergattern,

das wir fUr Sie einem intensiven Test unterzogen.

AAS bedeutet Business-Auftrags-

Abwicklungs-System und ist ohne

Zweifel eine Fakturierung aus der
oberen Leistungsklasse fir den ATARI
STE/TT/Faleon03(). BAAS basiertaufder
Datenbankstruktur Phoenix-Base. Dieser
schnelle und sichere Datenbankkem soll
BAAS eine solide Grundlage verleihen,
die bis zu Multiuser-Betrieb und Netz-
werkfahigkeit reicht. Ohne das Schlul3-
wort vorwegzunehmen, kann ich mit gu-
tem Gewissen bestatigen, dal BAAS mit
groRem Komfort in Bedienung und An-
wendung ausgestattet ist. So enthalt es
Moglichkeiten, die ich in dieser Kombina-
tion bisher bei anderen Programmen ver-
miflt habe. Zudem ist BAAS auch auf die
EG-Richtlinien und die aktuelle Rechtsla-
ge abgestimmt.

Installation

BAAS wird in gepackter Form auf Disket-
te mit einem Handbuch in einem Ring-
buchhefter aus Recycling-Karton ausge-
liefert. Das gepackte Programm befindet
sich als TOS-Programm auf der Diskette
und muB zwecks Installation aufdie Fest-
platte kopiert und und per Doppelklick
gestartet werden. BAAS entpackt sich nun
selbst und legt eigenstandig die entspre-
chenden Ordner an. Hierfur sollte minde-
stens 1,5 MByte freier Speicherplatz auf
der Festplatte vorhanden sein. Grundsatz-
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lich sucht BAAS bei Programmstart im-
mer im eigenen Systemordner nach der
Datenbank BAAS_DB.DAT. Es erscheint
eine Installationsbox, in der die Serien-
nummer sowie Name und Firma eingege-
ben werden. Damit ist BAAS funktionsfa-
hig. BAAS arbeitet grundsatzlich aufallen
ATARI-Computemmitmindestenseinem
MByte Arbeitsspeicher und einer Fest-
platte. Zwar ist es auch moglich, BAAS
mit einem Diskettenlaufwerk zu betrei-
ben. aber aufgrund der niedrigen Ge-
schwindigkeit ist dies fur den geschaftli-
chen Einsatz nicht zu empfehlen. Eine
Erweiterung des RAM-Speichers aufzwei
MByte erlaubt eine VergroRerung des
Datenbank-Caches und somit erhdhte Ge-
schwindigkeit. Selbstverstandlich arbeitet
BAAS auch mit GrofR3bildschirmen zu-
sammen und unterstitzt prinzipiell alle
Netze, die den ATARI-Spezifikationen
entsprechen. Fir das tagliche Arbeiten mit
BAAS sind stellvertretend nachstehende
Systemkombinationen sehr gut geeignet:

Als Single-System: -Mega STE -
2 MByte RAM -48 MByte Festplatte -
Monitor SM 146

Als Netzsystem: -TT 4/200 -Monitor 19" -
2 STE 2/0 -2 Monitore SM 146 -
PAM's-NET-3-Stationen oder BIONET

Das JUMP-Konzept

Eine der besonderen Starken von BAAS
istdasJUMP-Konzept. Das in dieser Form
bisher selten verwirklichte Konzept stellt
in Verbindung mit der GEM-Benutzer-
oberflache ein effektives Werkzeug dar.
mit dem komfortabel und schnell das Lei-
stungsspektrum von BAAS ausgeschopft
werden kann. Das Jump-Konzept besteht
im Prinzip aus der Funktion, von einer
Maske in eine andere zu springen (jum-
pen). So ist es zum Beispiel mdglich, bei
einer Angebotserstellung aus der Vor-
gangsmaske in die Kundendatei zu sprin-
gen, um Anderungen beispielsweise der
Telefonnummer vorzunehmen. AuBerdem
kann hier weiter verzweigt werden, zum
Beispiel fur Anderungen der Zahlungsbe-
dingungen. Beim Verlassen dieser Mas-
ken kehrt man in die jeweils vorhergehen-
de zuriick. Ebenso kann in die Artikeldatei
verzweigt werden, sei es, um einen Preis
zu aktualisieren oder um einen Artikel
NEU anzulegen. Denn bei diesem prakti-
zierten JUMP-Konzept sind nicht nur
Anderungen moglich, sondern auch die
Neuerfassung eines Datensatzes aus einer
Maske heraus ist erlaubt. Im Extremfall
braucht die Vorgangsmaske fur die Auf-
tragserfassung und -bearbeitung nicht mal
mehr verlassen zu werden, da von hier aus
ein neuer Kunde erfalit, ein Vorgang er-
stellt und sogar die Bestellung generiert
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Bild I: Die Arbeitsoberflache von BAAS mit Fensterliste und Info-Box

werden kann. Selbst der noch nicht erfalite
Lieferant des gerade neu eingegebenen
Artikels kann neu in die Lieferantendatei
eingefiigt werden. Das JUMPEN funktio-
niert auch Uber mehrere Verzweigungen.

TT31 1 1Rusgang Eingang Statistik
Uber BAAS Kunden. .. AK Heu. .. OAH
Lieferanten... AL Lieferanten..
The Chaneleon™* Artikel... AA  bearbeiten... AB bearbeiten.. 0AB Artikel...
Call Selectric* drucken. .. drucken. .. oAD Filialen.,.
Signun - Scrcop Zus. Kunden OH Stapeldruck. ., Info. .. oAl Vertreter...
Snapshot Zus. Lieferanten OH Sannelrechnungen Uareneingang. OH Auftrage. ..
Kontrollfeld Zus. Artikel OAA Mahnwesen... *H Bestellungen.
Harlekin 11 Zus. Vorgénge OH Dauerauftrag, ., Fensterliste OH Kassenbuch. ..
Artikel-Preise AP Druckliste OAP  Allgenein, ..
Junbos. .. AJ Fensterliste AF
Kassenb. Konten.. *OI Druckliste... AU Tagesende
Monatsende
Fensterliste... H
Druckliste. .. Eintréagen.
Exportieren.,. AE
Datenbank wechseln AD
Ende A0
Bild 2: Die Menlleiste von BAAS
BAAS Stanndaten Ausgang Eingang Statistik Optionen Hilfe 0 £:3C:3S
H7 B
L Kunden &ndern
= Kunden-Hr.: iL Lief-Hr. |
U Kurz-Nane 1 um FT bei Kunde : a
Nane 1 ! zahl
P n BAR
Nane 2 : Uni ff ahlung | BARO
Kl Strape : MusterstraPe 28 a Versand | ABHO
I|f|_| ILand/PLZ| D_ 6800_ Wahrung I DM
N ot : Frankfurt Betreuer | 1__
Telefon 1 : 063/123456
J Telefon 2 : 063/387654 vertreter | 1__
Bl Telefax Kredit B
Ansprech Frau Kellernann Rabatt
E Anrede 1 1 Herrn Forder.-Kt: 0__
Ti — Fornular i 0
hi TP | 1__ Aquise VK Preis :p E S
f 1Branche ] 10__ Privat 2 MwSt.
T USt-ID-Hr.: J Aktiv
Br

Das erspart viel Zeit bei der Stammdaten-
pflege und macht BAAS auRerordentlich
schnell und komfortabel. Aber auch eine
andere Starke mdchte ich nicht verschwei-
gen. DaBAAS auch fur MultiTOS ausge-

I Abbruch 1 ¥ 0K 1

Bild .1: In der Kundenmaske werden neben den Kundenstammdaten

zahlreiche weitere Informationen eingegeben.

legt ist, werden die Dialogboxen weitest-
gehend in GEM-Fenstern angezeigt. Nur
beim Neuanlegen oder Andern eines Da-
tensatzes wird die bekannte Dialogbox als
solche dargestellt. Das hat nattrlich im
Multitasking-Betrieb eine Unterbrechung
des Tasks zufolge. Dennoch halte ich per-
sonlich dieses Vorgehen durchaus fiir sinn-
voll, daja im Netzbetrieb nurjeweils ein
Nutzer schreibend aufeinen Datensatz zu-
greifen sollte. Eine getffnete Dialogbox
sollte den Benutzer also folgerichtig zu
ziigigem Arbeiten animieren, damit der
entsprechende Datensatz wieder freigege-
ben wird.

Die Kundendatei

Jede noch so kleine Firma lebt bekannter-
malen von ihren Kunden; manche von
einigen wenigen, andere daflir von sehr
vielen Kunden. So ist die Kundendatei
(Bild 3) eine der wichtigsten Teilbereiche
einer Fakturierung. BAAS geht bei der
Verwaltung der Kundendaten aber weit
Ubereine einfache Stammdatenpflege hin-

Optionen
Index. Fl

okl frei
oka  frei Stamdaten, ,.
OKF  frei Ausgang. . .
m Progrann Starten Eingang. ..
OKU Statistik...
OKE Zahlung Ein/Ausg, Optionen..,
0K5 Tel. notieren iber Hilfe
(K6 Hotizen verwalten

Kassenbuch. ..

Zeiterfassung. ..

Einstellungen OKE
Datenbank Info oKD
Zelt einstellen 0Kz
Lander/Uahrungen OKU
PLZ / Orte OHO
Firna eintragen
Filialen verwalten
Mitarbeiter.,. QKM

aus, weil aus der Kundenmaske heraus zu
allen Dialogen verzweigt werden kann,
die mit Kunden zu tun haben, so etwa zu
Bankverbindung. Aquise-Modul, Kunden-
filialen oder Vorgangen. Bei den Vorgan-
gen lassen sich dann beispielsweise sofort
die Angebote, Bestellungen oder noch of-
fenen Rechnungen ausgeben. BAAS er-
laubt innerhalb eines Kunden die Erfas-
sung verschiedener Ansprechpartner. Ist
derentsprechende Button miteinem schwar-
zen Schatten unterlegt, sind bereits Daten
eingetragen. So erhélt man eine Liste aller
Ansprechpartner fur den gewahlten Kun-
den mit Namen, Funktion und Telefon-
nummer. Unter dem Button AQUISE las-
sen sich verkaufsférdemde Informationen
und Aktionen eintragen. So sieht man hier
die Termine, wann das letzte Anschreiben
unddie letzte Riickmeldung stattfand. Dar-
Uber hinaus kann man einen Termin wah-
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Bild 4: Wé&hrend eines Telefonats kann sofort problemlos eine (iespréachsnotiz erstellt werden.

len, zu dem BAAS diesen Kunden auto-
matisch Uber die Dialogbox ,wiedervorle-
gen“ soll. Aus einer @nderbaren Liste las-
sen sich sowohl der Aquise-Typ als auch
der Status festlegen. Zusatzlich kdnnen
Sie Uber INFO einen Dialog fur weitere
Informationen zu einem Kunden aufrufen.
Baas ermdéglicht die Verwaltung nahezu
beliebig vieler Kundenfilialen unddie sinn-
volle Verwendung in anderen Programm-
teilen. So wird etwa bei der Rechnungs-
schreibung fiir eine bestimmte Filiale des
Kunden deren Nummer oder Kurzname
eingegeben, um die kompletten AdreRda-
ten zu Ubernehmen. Auch kann jederzeit
die Telefon- oder FAXnummer abgerufen
werden. Eine Umsatzsteuer-ldentitatsnum-
mer (UST.-ID-Nr. nach neuestem EG-
Recht) dient der FIBU-Anbindung. Aus
einer Liste heraus kdnnen verschiedene
Branchen gewahlt oder eigene definiert

BORS Stanndaten

Hitarbeiter-Liste

Nr. Vor-Nan» Nach-Nane

Hilfe Kunden Liefer. ftrtikel Vorgang

Rusgang Eingang Statistik Optionen

werden. Einige Beispiele hierfir sind Han-
del. GroBhandel, Wiederverkéaufer oder
Forschung. Das dient der sinnvollen Un-
tergliederung der Kunden und der schnel-
leren und gezielteren Selektion. Ein eben-
falls interessantes Feature ist die Auswahl
von Werbetexten. Der frei definierbare
Werbetext wird fiirden angegebenen Kun-
dentyp oder fir die entsprechende Bran-
che auf Formularen ausgedruckt. Weiter-
hin ist festlegbar, in welchem Zeitraum
der Text gedruckt wird.

Notizen

Mit der Funktionstaste F7 kodnnen Sie
schnell und problemlos Telefonnotizen
(Bild 4) eingeben. Der Empfanger der
Notiz kann aus der gesamten Mitarbeiter-
kartei ausgewahlt werden. Die Notiz selbst
kann natirlich sowohl von einem Kunden

Hilfe © 6:3N:C2

Rrbeitszeit
1 H. Schluckspecht
Datun : 23.B1.1333 Fr

16:21
16:24

16:22
116:3411

B:ll
| Abbruch 1] oK

Bestell.)Notiz

Bild 5: BAAS ermoglicht neben der reinen Milarbeiterverwaltung

auch die Urlaubsplanung und Zeiterfassung.
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als auch von einem Lieferanten kommen.
Durch Anwahl des entsprechenden But-
tons und Klick aufVON wird der entspre-
chende Kunden- oder Lieferantenstamm
aufgelistet. Bei mehr als 100 Eintragen
wird optional ein Filter aufgesetzt. Die
anderen Felder dienen lediglich der Infor-
mation. Grundsatzlich kdnnen Notizen von
jedem Mitarbeiter eingesehen werden.
Daruber hinaus erscheint beim Einloggen
eines Mitarbeiters, fur den eine Notiz be-
stimmt ist, automatisch die Meldung NO-
TIZ VORHANDEN. Der Button NEU
kennzeichnet eine Notiz als noch nicht
gelesen. Durch Klick auf NEU lait sich
der Status andern (gelesen, erinnern, erle-
digt). Eine automatische Meldung Uber
eine Notiz erscheint auch, wenn ERIN -
NERN als Status gewéhlt wurde. Selbst-
verstandlich kdnnen erledigte Notizen auch
wieder aus dem Datenbestand geldscht
werden. Ich bitte um Verstandnis, daB ich
diese kleine Funktion so ausfiuhrlich be-
spreche, doch ich halte sie deshalb fir
gelungen, weil meiner Ansicht nach nur
auf diese Weise wirkungsvoll der Zettel-
wirtschaft auf manchen Schreibtischen
Einhalt geboten werden kann.

Die Mitarbeiter

In BAAS st eine einfache PalRwortabfra-
ge implementiert, die aber weniger einen
nennenswerten Schutz gegentber Daten-
klauem bieten soll, sondern die Zugriffs-
rechte der Mitarbeiter regelt. Dartiber hin-
aus wird diejeweilige Nummer des einge-
loggten Mitarbeiters bei jeder Datenerfas-
sung automatisch in den Datensatz einge-
setzt, sodal} immer nachvollzogen werden
kann, wer diesen Datensatz bearbeitet hat.
BAAS bietet allerdings noch mehr: Um-
fangreiche Informationen wie beispiels-
weise Adresse, Geburtsdatum, Eintritts-
datum, Urlaubszeiten, Gehalt und Arbeits-
zeiten konnen einfach und effizient ver-
waltet werden. Besonders gelungen finde
ich die Moglichkeit der Arbeitszeiterfas-
sung (Bild 5). Sobald sich ein Mitarbeiter
einloggt, wird der Beginn der Arbeitszeit
festgehalten. Beendet der Mitarbeiter die
Arbeit mit BAAS, tragt das System das
Ende der Arbeitszeit ein.

Die Artikel

Auch die Artikeldatei (Bild 6) weist einige
ungewohnliche Funktionen auf. So be-
steht die Mdoglichkeit, jedem Artikel ein
Bild im IMG-Format zuzuordnen. Damit
wird BAAS im Prinzip auch im Verkauf
tatig, da sich der Kunde sofort eine Vor-
stellung von dem Produkt machen kann.
Eine weitere wichtige Funktion sind die
Jumbos, die die Zusammenfassung einer
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«Bedienung
durchdachte und intuitive Benutzer-
fuhrung. Minimale
Einarbeitungszeit.

1Gestaltung

attraktive, frei definierbare Daten-
masken mit beliebigen Schriften,
Farben, Knopfen, Menis und Icons.
Jederzeit veréanderbar.

’ Geschwindigkeit
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Aufnahme fremder Datenformate
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eigenes integriertes Textprogramm
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Druck mit hochwertigen Schriften.

mReport

frei per Maus definierbare Daten-
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Auswertungen und Rechnungen.
Muhelose Informationsauswertung
ohne Programmierung.
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lauft als Programm oder als
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Q O Q o Suchen | | Auswahl ||__Makro_J|ZusmLief.| QAdT i
| Heu IrModern 1[Léschen] | Bild lexte 11K Staffel Drucken]
Artikel-Nr.o XYZ-00B2 MwSt. 15.8 .
Bezeichnung™ DIVERSE 14 Provision 18
Text 1 : Erlds-Konto 4489
Text 2 ! Status AKTIV
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Bild 6: In der Artikelverwaltung werden komplexe Informationen iber ein Produkt erfaBt.

bestimmten Anzahl von Artikeln erlau-
ben. die dann mit einem Schlag in die
Auftragsmaske Ubernommen werden kon-
nen. Dies ist bei der Auftragsbearbeitung
von unschatzbarem Vorteil, da zumindest
alle Standardangebote nur einmal defi-
niert werden missen. Vor dem Einfligen
kann ein Jumbo noch bearbeitet werden,
d.h. man kann entscheiden, ob der kom-
plette Jumbo oder nureinige seiner Artikel
in der Vorgangsmaske eingesetzt werden
sollen. Der eingeftigte Jumbo entspricht
dann einem ganz normalen Vorgang, ge-
nau so, als ob die Artikel einzeln einge-
setzt worden waren. Der Vorgang kann
also wie sonst auch weiter bearbeitet, Ar-
tikel kénnen hinzugefiigt, geléscht oder
mit einem Zusatztext versehen werden.
Uber die Artikel-Select-Box kann bei der
Zusammenstellung einesJumbosein nicht

BAAS Stanndaten

Vorgang-Kopf Daten

Vorgang :1
Rechnung : 1
1 Filiale 11_  TESTFILIALE
KundeH I}J- MQLFI
K,-Rabatt; B_ 0 O
IVertreterl __
i: 8. OO

Betreuein 1__

Kopf-Text|___
IFgp-Text |__
I Zahlung 1RESB
| Versand | SPED
ILiefulext13

Spedition
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M. Schluckspecht Mahnung-3 Datun:

vorhandener Artikel mitsamt den notigen
Zusatzinformationen ebenfalls neu erfaidt
werden, ohne die in Arbeit befindliche
Funktion beenden zu missen.

Der Vorgang

Am Beispiel eines alltaglichen Falles
mochte ich kurz die Bedeutung eines Vor-
gangs (Bild 7) als zentrale Stelle in BAAS
erlautern. Nehmen wir einmal an, wir
schreiben eine Rechnung fir einen neuen
Kunden. Uber die Wahl von VORGANG/
NEU erscheint der Dialog VORGANG
KOPF-DATEN. Hier kann man sofort die
eigene Firmenfiliale und den Kunden ftr
die Rechnungsschreibung anlegen. ohne
in die Stammdatenverwaltung gehen zu
mussen. Nachdem Filiale und Kunde ein-
getragen sind, fullt man noch die tbrigen

Hilfe Q&:yi:¢8
Y
D
Vorgang-Datun : 23.81.1993
Angebot-Datun .
Liefer-Datun o
Rechnungs-Datun: 23.81.1993

Gutschr.-Datun :
Mahnung-1 Datun:
Mahnung-2 Datun:

nach Rechnungserhalt 87 Skonto

Ihre schriftliche Bestellung

Bild 7: Furjeden Geschéftsvorgang wird ein Vorgangskopfangelegt,

dergrundlegende Angaben enthalt.
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Felder aus. Gibt man in den meisten Fel-
derneine,, 1‘ ein, erscheint ein vorbelegter
Text. KUNDEN-RABATT und PROVI-
SION kénnen mit dem Buttons Links- und
Rechtspfeil eingestellt werden. TEXT ist
eine beliebige Textzeile, die auf dem aus-
gedruckten Formular erscheint. ZAH-
LUNG und VERSAND kann man anklik-
ken und aus einer Liste auswahlen oder
zum Beispiel gleich DPD (Dt. Paketdienst)
eingeben. Zur Rechnungserstellung klickt
man anschlieBend auf OK und gelangt in
den VORGANGSDIALOG. Hier kann
man nunjeglichen Firmenvorgang (Ange-
bote. Rechnungen, Lieferscheine usw.)
steuern. Mehrere Artikel kdnnen zu einem
Paket verbunden, knappe Artikel gleich
bestellt, Daten aus bestehenden Vorgan-
gen kopiert und sogar Gewinn/Verlust-
Rechnungen fir einen Artikel oder den
ganzen Vorgang berechnet werden. Erst
durch Speichern wird nattrlich die Rech-
nung Ubernommen. Unterschreitet dabei
ein Artikel den Mindestbestand, wird zu-
gleich mit der Rechnungserfassung eine
Bestellung ausgegeben.

Drucken

In verschiedenen Dialogen findet sich eine
Auswahlbox DRUCKER, in der man zwi-
schen Drucker 1-3, RS232, Datei und
Klemmbrett wéhlen kann. Die drei Posi-
tionen flr Drucker kénnen in einem sepa-
raten Dialog geandert werden, indem man
einen anderen Druckertreiber nachladt und
die Einstellung abspeichert. RS232 sendet
die Daten an die serielle Schnittstelle, also
z.B. an einen anderen Computer. DATEI
speichert sie in der Datei BAASFILE. TXT
im Programmordner von BAAS und
KLEMMBRETT in der Datei C:/CL-
PBRD/BAASSCRP.TXT. Letztgenannter
Ordner findet auch in vielen anderen Pro-
grammen zum Datenaustausch Verwen-
dung. Der eigentliche Ausdruck auf dem
Drucker aus BAAS heraus ist vielseitig
aufgebaut und flexibel. Firjeden Vorgang
im Einkauf und Verkauf gibt es je sechs
Formulare mit den Endungen .LD1 bis
.LD6, also RECHNUNG.LDI, RECH-
NUNG.LD2 usw. Nicht alle Formulare
finden sich im Lieferumfang von BAAS.
Vorgefertigte Formulare kénnen aber ab-
gewandelt und neu compiliert werden. Die
Formulargestaltung ist relativ einfach,
wenn man das Prinzip einmal verstanden
hat. Formulare selber kdnnen mit einem
einfachen Editor erstellt werden. Anschlie-
fend mussen sie mit dem LISTCOM-
PILER.PRG inein BAAS-Formular gene-
riert werden.



ProgrammVersionen

BAAS gibt es in drei Versionen und mit
verschiedenen Zusatzmodulen. Da immer
mehr Verbraucher auf LIGHT-Versionen
schworen (z.B. Cola-Light, Kase-Light),
gibt es natirlich auch eine LIGHT-Versi-
onvon BAAS. Diese enthalt alle grundle-
genden Funktionen, so daf3 ein uneinge-
schrankter Einsatz maoglich ist. Fir Auf-
steiger bietet sich die Version REGULAR
an, die auch mir zum Test vorlag. Hier
kommen Netzwerkfahigkeit, Statistikmo-
dule. Urlaubsplanung, Zeiterfassung, Ver-
treter und PaRwortschutz hinzu, um nur
einige der vielen Erweiterungen zu nen-
nen. Nonplusultra ist jedoch die Version
EXTENDED, die unteranderem eine Wah-
rungsumrechnung und erweiterte Netz-
werkfahigkeit bietet. Fir individuelle Er-
weiterungen lassen sich verschiedene
BAAS-Zusatzmodule einbinden, die al-
lerdings nur mit der EXTENDED-Ver-
sion lauffahig sind: Barcode. Electronic-
Banking, Datev-Schnittstelle, Kassenmo-
dul. Kassenschublade u.v.m.

Software

Signum 11l Color 438,-

Cypress 1.5 258,-

Interface RSC 2.0 18—
Pure Pascal 318,-

Pure C 318,-

Phoenix 368,-

MegaFakt classic 698,-

Argon Backup 95,-

Poison Virenschutz 85,-

Arabesque Pro 278,-

Kobold 2.0 119,-

SyntexV 1.2 V 288,-

Wordflair Il 555,-

GFA-Baslc 3.6 290,—
ST-Pascal Plus 138,-

Tempus-Word pro 498,
Diskus 159,—
ST-online plus 118,"

Spiee v 2G6 25—
STANED Schaltplaneditor 249,-

80386SX-25

Ein ganzer PC statt Emulator
1 MByte RAM, VGA-Karte, Floppy,
Tastatur und Stahlverpackung n.W.

668,~

Ihr Auftrag w A von uns noch am selben Tag bea * tot
und mit UPS oder per Post versandt Peuchten Sie bitte,
daR nicht alle her aufgefuhrten Produkt* jederzeit ab
Lager lieferbar sein kénnen. H\ber wir arbeiten dran®.

Die Lieferung erfolgt gegen Vorkasse oder per Nachnah-
me. Preisanderungen, Irrttimer und Verfuigbarkeit miissen

BCP - Hard & Soft *

Im Dorfe 19
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Fazit

BAAS gehort meiner Meinung nach zu
den besten und umfangreichsten Fakturie-
rungen, die zurZeit firden AT ARI erhalt-
lich sind, da es Funktionen bietet, die tber
eine reine Fakturierung weit hinausgehen.
Ich denke da nur an die intelligent einge-
bundene Notizverwaltungsfunktion, an der
sich manch anderes Programm ein Bei-
spiel nehmen kann. Natirlich kann ich in
diesem Test nur beschrankt auf alle Mog-
lichkeiten eingehen. so dal} der interes-
sierte Leser gewil3 einige Informationen
vermissen wird. Zum Trost sei gesagt, dal3
fur DM 20,- eine Demoversion erhéltlich
ist. Wahrend meines Tests wirkte BAAS
absolut betriebs- und absturzsicher. Trotz-
dem sind mir noch einige kleine Kinder-
krankheiten (z.B. beim Redraw, in den
SELECT-BOXEN usw.) aufgefallen, die
jedoch dem guten Gesamteindruck keinen
Abbruch tun. Zum Handbuch gibt es noch
wenig zu sagen, da zum Zeitpunkt des
Tests lediglich eine Vorabversion erhalt-
lich war. Zum Schluf3 noch ein Wort zu
den Preisen: BAAS Light wird 348,- DM.
BAAS Regular 748,- DM und BAAS Ex-
tended 998,- DM kosten. Auch wenn die

Drucker

NEC P 20 dtsch. 648,-
NEC P 30 dtsch. 899,-
NEC P 60 dtsch. wn—
NEC P 70 dtsch. 1298,-
Epson LX-400 428,—
Epson LQ-100 498,-
Epsoni LQ-570 748,-
Epsoni LQ-1070 1098, -
Epsoni 8Q-870 1498,-
Epson SQ-1170 1758,-
Epson EPL-4300 1988,-
Epson EPL-8100 3298,-
HP-Laserjet IV inkl. Toner 3198,
HP Deskjet 500 Color 950,—
Canon Bubble Jet 300 878,-
Canon Bubble Jet 330 1218,—

SCSI-Platte
170 MByte anschlulifertig

Scanner

Epson GT 6000 2198,-
Interface +Software 189,—
Epson GT 8000 3498,-
Handyscanner 400 dpi 288,—-
Monitore

ProSereen TT 1768,-
ProScreen TT inkl. Grafikadapter 2198,
Eizo F550117" Farbe MPRII 2398,-
14" monochrom fur ST 288,-
14" MPRII Farbe fUr TT 548,-

Preise relativ hoch erscheinen, denke ich.
dai? der Kaufer ein hervorragend durch-
dachtes Programm erhalt, das auch stan-
dig weiterentwickelt wird. Unter diesem
Gesichtspunkt kann man BAAS nur wei-
terempfehlen.

RW

Bezugsquelle:

COMTEX Computersysteme
Gltteweg 3

W-7801 Bollschweil
Tel.:107633) 50784

\S | test]|

- umfangreiche Fakturierung mit vielen
integrierten Funktionen

Positiv:

- hervorragende Einbindung ins GEM
JUMP-Konzept Uberzeugend verwirklicht

Negativ:

- einige kleine Kinderkrankheiten noch nicht
beseitigt

- (Handbuch zum Testzeitpunkt
noch nicht fertiggestellt)

« L uk m m

Hardware

ATARI TT 030 a.A.
Festplatte anschluif. 120 MByte  1198.
Festplatte anschluRf. 240 MByte  1798-

Wechselplatte 44 MByte komplett 1118-
Wechselplatte 88 MByte komplett 1318-
Medium f. Wechselplatte 44 MByte 127,-
Medium f. Wechselplatte 88 MByte 189-
Streamer fur ST/STE/TT komplett 1398-
Floppy 144 MByte inkl. HD-Modul 209-
Floppy 3,5" 720 KByte komplett 160~
Floppy 5,25* 360 KByte - 1,2 MByte 209,
SILENCERIILfterregelung E-

TT 030/4+4

210 MB Festplatte Conner
CyPress + Kobold

3999, --

Diverses

AT-Tastatur fUr ST/STE/TT 264,-
Genius Maus fur alle Atari 44.,-
Autoswitch Overscan ab 109,-
Crazy-Dots STA/ME 758,-
Crazy-Dots 32000 Farben 868,-
Speichererweiterung SIMMI12/4 199,-
TOS Card 2.06 mit AT-Bus 159,-
TOS Card 2.06 0. AT-Bus 129,-
TT-Fast RAM Karte m 16 MByte  1266,-
SCSI-Controller ST/STE ab 129,-
Wechselplatte Syquest SQ555i 538,-

* W-2121 Oerzen *Tel.: 04134/8689 * FAX:8536 * BTX: BCP#
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Der SteuerStar 'R
Lohn- u. Einkommensteuer 92

Dipl. Finanzwirt J. Hofar

SO DM /Updat« 30 DM

fur alle ATARI-ST/TT sw/ool
Test: ST-Magazin 2/89
'‘Der Steuerstar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fir den ST ein.'

Vartriab: Ursula Ventux

Mihlanbag 18
3609 Hickaawagan
Tal. 02193/5104

Lern ST plus 3.0

Universal-Lernprogramm

Komplett neue Version!

Lern ST plus 3.0%): flexibles, masken-orientiertes Lempro-
gramm flr beliebiges Faktenwissen (z B Vokabeln). Komfor-
tabel. mitvielen Funktionen: u.a. verschiedene Abtrage-Modi
(z.B. nach Karteikasten-Prinzip), statistische Analyse. Listen-
manager, Druck- und Lexikon-Funktion. Eingabe-Teil fur ei-
gene Leminhalte uv.m. Mitausfiihrlichem Handbuch  OM 99, -
Zusatzdisketten je DM 20,-: Englisch 15000 Vokabeln und Wen-
dungen Wirtschafts-inglisch >3000Vokabeln) Franzésisch
(5000 Vok und Wendungen) Spanisch Italienisch Latein
Japanisch. Fuhrerschein,

Geschichte. Quiz- Ulrich Vsigol
fragen I:Hls;h- Softwareservice
Vetben’ uv.m. Monchseestr. 03/1
T 7100 Heilbronn
Bitte kostenlosen Tel. 07131-60023
ST-Prospekt Fax 07131-03139
anto ! Schweiz:
Data Trade AG
*) fur Atari Landstr.1
s)T;ur Atari CH-5A15 R
mit mmd .. Baden
B RaM UI/S-Snttkiiare Tel. ose/s21880
A ATAR ST

Auf Namen, Geb.Zeit+Ort (Koordinaten) werden errech-
net: Sternzeit. Aszendent. MC, 11 Objekt-Positionen,
Radianten. Aspekte im Tierkreis (Planeten.Sonne. Mond
Mondknoten), Koch/Schaeck-Hauser - Minutengenau mit
Sommerzeiten u. Einlesung vieler Ortskkordinaten *
Alleem. Personlichk.Analyse m.ldeal-Partner- Skala Ho
roskop-Diagramm - Schirm-ZDrucker 3DINA4 S.

BIOKURVEN A ATARI ST

issensch. Trendbestlmmunﬁ d.Kérper-Seele-Geist-Rhyth
-jik, auf Schirm monatlich vor+zurick. Drucker belie-
big lang m.Tagesanalyse und krit.Zeiten .

ST Kalorien~Polizei

iuf pers.Daten erfolgen Bedarfsrechnung Vergleich m.
ingegebenem Verzehr in ElweiB+Fett+Konlenhydraten
Ideal-/0ber-/Untergew.Best. - Vitalstoffe+Gehal te

Tatigk.-»Verbrauch - Aufst. v.Dlatplai DM 86 -

Casino-ROULETT A ATARI ST

Mit Schneilsimulation, Chancentest. Hauflgkeltsanaly
. Kassenfuhrung. Setzen m.Maus a. Tischgrafi

A ATAR ST VEREIN

Globaler Sternenhimmel A ATAR ST

Zeigt den ajetueifen Sternenhimmel fir Zeit+Ort nach
Eingabe - Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus-Pla-
neten, Sterne. Sternbilder blinkend/verbunden - Tele
skop Zelgt vergroBerte Himmelsausschnitte - Wandern
simuliert geogr./zeitl!iche Schneilbewegung

r alle ST ModeNe

Alle in Deutsch,

Caxellent in Struktur, Grafik, Sound

S/W und Farbe

34 i T ” 3/1993

CALAWS

BEUCHTUNGEN

bis 3000 dpi Blitz Service
Farbe Holen-+Bringen
DFRU Beratung
Scann-Service Schulung
Fir c\W' Nullte SU unseren
AGFNTU»Mp> BUTZ SERVICE \ HfIfHT

Waldring 90

M B B 4630 Bochum 1
Tel: (02 34)33 5SS 77

DESIGN Fax: (02 34)332325

Mod.: (02 34) 33 23 26

PUBLIC DOMAFN

CENTER &

Postfach 3142
5840 Schwerte 3

Sn-150

10
Kostenloses O AMIGA
info a ATARI
fur: a MS-DOS

Hnu, 1 ,

A ATARI ST Regl»triorka«»e

ST+Drucker Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drucker - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk o.Hand - Firmendaten - Wer-
beslogan -Kassenstand - Kassierermarke

GESCHAFT A ATAR ST

Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- eDienstlei-
stungsdateien - Angebot/Voranschlag Auftr_Bestati-
gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung, Liefersch., Mah-
nung - Eingabe Hand o.Datei - Durchrechnung . Menge
Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto usw. - Ver-
oackung /Versand-Angaben - Editor fiur Textfeld - Kein
Datenverbund mit Lager-/Finanz-Buchhaltung DM 196.-

A ATAR ST Inventur, Flbu-flerecht
Provitlonsabrechnung A ATAR ST
Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Firmen-Datelen - Ein-
gabe von Hand/Datei - Prov.Satz -99.99" -5torno+5pe-
sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck DM 146-
A ATAR ST TVPIST

Der ST+Drucker _als Elektronik-Schreibmaschine - Aus-
druck zeilenweise - 15 Zeilen Bildschirm-Display

Korrektur - Je nach_Drucker bis zu 30 Schriften - Ab-
lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 86.-

Etikettendruck A ATARI ST

Druckt Auflagen von 40 gangigen Lochrand-Haftetlket-
ten-Formaten - Texteingabe in %ewells passende Bild-
schirmmaske - Ablage auf Disk fiur lederzeitige Neu-
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Handbuch DH 89.-

A ATARI ST BACKGAMMON
Das Strategie+Glick-Spiel - Bestechende Grafik - Tn
bchwarz/WeiB und Farbe - Aus?. Anleitung DM 58.-

PD-Disksfir ST/STE/ TT/Falcon
_ Alle Serien »ind lieferbar:
Sttffelpnlse ab 1.70 OMpro DItk
__________ sofortige garantiert virenfreie Lieferung,

Die Neuerscheinungen aller Serien sind auch schnell
und glnstig in unseren Abos erhaltlich

Superglinstige PD-Pakete
- Jeweils 15 Disks zum Preis von 30.00 DM -
1 Erotik 1 (s/w)(18) 17 Druckprogramme
2 Erotik 1 (f) (18) 18 Erotik 2 (s/w)
3 Spiele 1 (f) 19 Erotik 3 (s/w)
4 Spiele 1 <f) 20 Spiele 2 (f)
5 Einsteiger 21. Spiele 2 (f)
6 Grafikprogramme 22. Spiele 2 (s/w)
7 Clip Art 1 23. Clip-Art 3
8 Clip-Art 2 24 Erotik 3 (f)
9 Signum-Fonts 25 Spiele 3 (f)
10 Tex-System 26 Spiele 3 (s/w)
11 Anwender 27. Finanzen
12 lernprogramme 28. Erotik-Spezial
13 Hilfsprogramme 29 Wissenschaft
14 Midi 30 Spiele 4 (s/w)
15 Geschaft 31. Textverarbeitung
16 Bestof PD. 32 Sound/Grafikdemos

Oxyd Generaledition (alle Systeme) 60.00 DM
Oxyd 160.00 DM - Oxyd 2 65.00 DM - Spacola 55.00 DM
Shocker 49.00 DM (alle incl. Disk)

Papyrus 255.00 DM - toHis 58.00 DM - Karma 58.00 DM
HP-DeskJet 500 Color 1198.00 DM - 550 Color 1348.00 DM
PP-ftxH-Ortm 2331-2400 I. nur 7.00 t>M
Weitere Hardware (Falcon. Festplatten usw )
sowie Software auf Anfrage.

8945 Legau - Tel. 08330423 - Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an

Professionelle Schan-Schrift

fur Signum eLaser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion fur ..script” u. ,CyPress )

< Modernes, optimal lesbares Schriftbild

= in den GroRen 8. 10. 12 und 15 Punkt.

= neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).

« einschlieflich unproportionoler Ziffern

« normal und fett, und dazu zwei schlou

< ausqetuftelte ..SONDER'-Zeichensotze

mit griechischem Alphabet (A,

A, 6 Q, W), rémischen \Y,
L1 THIN A £
Adcg :
sehen (£, Vw *A O\A7iiArnefTi. Zei-
chen (oo, j, * *,

VX, < usw.) unwTCiem mehr (d, 9. ©,

©, =®,® ,..0, / 4, T, i) fur
die unterschledllchsten Einsatzbereiche.

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe P

m fir 3.- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Munchen 80, Tel. (089) 4362231.

A ATARI ST GELD

30 Routinen fir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Ensblldung - Rentensparen - Rendite - Kredite -

sten - Zinsen -Hypothek - Laufzeit Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel -Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-

tierung - kpl .Ti Igungsplane Bild/Druck DM146-
DATEIVERWALTUNG A ATARI ST
Adressen 86,- Noten (Musik) 116,-
Bibliothek 146 -Lager 146,~
Briefmarken 166 Programmothek 76~
Diskothek 76,— Stammbaum 146,~
Exponate 166,- Videothek 76,-
definDATA ZUM SELBSTOEFINI EREN

DER ERFASSTEN DATE I-DATEN 196,-

Vanantxtoslan pro Sandtsip
Nachnahme DM 7. 70. Ausland VN - 1/
DM20.-. Vonrasse DM X -

fremmschOg ow As'DMm 7.-
I. DINKLER -

Am Schnetderhaus 7
Tel 02932/32947 FAX 32654 D-5760 ARNSBERG 1



Atari-PD-Center
Jede PD 1.60

JMahr alt 2800 DtakatIM) Im Topf |

20 PuMto Domaln-3«rten

X-USA/Sp«te/Anwender/Graphik/GFA-ClubM«on
tibfetoMI/UttiibM 1/ PGS/PGE/DEMCKDMy
DEMOfDE )ST/rr/Joum«4/PD-Pooi/Sound
Catamua-Fonta/Em/Erotik/Ckp-Art

7 ? 2ATARI -KATALOGDISK 3.00DM
11BM/PC KATALOGDISK 3.06DM

B J.S"HD - laufwrrk Mit NrtxtHI 199.- j

B JJ" DUenoikoi so 1S.S8S B

Computar Skowronek Stemmenkamp 79 d
4712 Werne = 02399 539202
Moa-Fr 10.00- 13.00. 1300-2100 S n 9.30- 1300

/ / s *
/0% V*i «9 <
v * o c*
« (1. /7 >
o S f

Cbcn?0 - Soft
Computersysteme
J Lindenhofsgarten 1
W 2900 Oldenburg 17

« BTX (0441) 82851 = FAX86019

098.- | Cheme-Soltware | AT SpeedC6 339-

Calamus S 789- Chemotech 12 139- HyperCache ¢ 38-
PuOPartn M 669- ChemotechS 69- Fife 240 259-
Oittne Art 229- Krstalotech 79- ATonceSX 609-
Dataformer 559- Chemplot 21 148- Thatsa Mouse 59-
Type Art 559- Chemographab 248- ScanMan256 849-

X-Actab 549- Cheme-Art-Disk ProSaeenNEU 848
TempusWad 539- 1-5leDek 6 - EpsonLQ100 569-

Cypress 15 36- Bo-Art1-3ie 6 - HPDeskiet 989
Papyrus 269- Trtenkart 39-
Thais Write 329- Famel-X 18- DeskJet 550C 1499
Thais WPS 569- Mathe Star 85- Speed Drive 50 779-
CompoSapt  499- Ergo 129- IMBhf STE 57-

Thais Actess  89- Avant Vekta 659- CanonBJ 8 598-

tsi Wad Plus m - Convecta 1 295- FO-mterface 73-
SaorOCda BTX-Manage 89- 144MB-Floppy 18-
Phoeax 7% prm* 120- SLM605 Toner  39-
PureC 71 QFAXPro 90- TKRM-144VF 579-
Pure Pascal 79 Kobold 76.- Mega STE 71
Piccolo 95- Harleknl 139- TOS-ExtCard  139-
iDWRower C  289- Maxon Pascal 249- Mao2/4S 399-
K-Spread 11 ComBase 299- MBoadOMR 148-
K-Spread Wit  95- CoCom 119- USP 05 1279-
NVDI2tlw!u 109- 1ST-Plotmal 239- SQ555-Med 149-
ComeftCAD M9.-  MShel 79- SQ 5110Med 239.-
Hotwre 96- Syntex 12 319- 3.5-Osk 144MB 14-
MdtGEM . oa* TeieOftce 179- Towa ab 379-
ACS 179- JunorOttce 90- FO-Kit STE 248-
Intaface 90- QFaxPro 93- Thamaeda 49-
Crypton 86i- tms Vekla 569 Liiler 60x60 46-
Argoi 95k- MS-DOS 50 ab 119- Umbau-Savce aA

139- Wndows 31

Versandkosten Softw 7 DM (Nachn ¢ 3DM), Vorkasse 2%
Preisliste kostenlos * Preisand en Vorbehalten

ATARI

EINMALIG GUNSTIG - UND SCHNELL !
RUFEN SIE DIE SCHNELLE TRUPPE.

1040 STE mr 666 DM

mit 1 MByte RAM. Erweiterbar auf4 MByte

TT 030 2398 DM

mit4 MB ST RAM und 48 MByte Festplatte !'1!1

15 Zoll Farbe ;888 DM

Overscan-Modus. Ideal fir ST/STE Grafikkarten. MRP Il
Auflosungen bis 1280 * 1024 Punkte NON-INTERLACED !

14 Zoll S/W ... 249 DM

Original von ATARI, Strathlnggsarm . fur ST und STE.

I 0551 /380 700
Fax 0551 /378 108

W AW

Programmieren

Sie mit GFA-Basic?

Dann brauchen Sie HILFE.das Online-Hand-

buch fur GFA-Programmierer. Seine Starken:

e direkt vom Interpreter aus aufrufbar

e mit Mausklicks auf Querverweise
automatisch zur gesuchten Erlauterung

e genaue Beschreibung aller Basic-Befehle,
Bios- und XBios-Aufrufe mit Beispielen

e Ubernahme der Syntax in Inr Programm

Demo: 10 DM HLFE 69 DM

GFA-BASC »l ein Produkt der Firma GFA-Systamlechn*

rrrr POINT SOFT = Jirgen Tries
rrrr Jorg-Ratgeb StraBe 19
7024 Filderstadt 4
rrrr Telefon: (0711) 773031 Fax: 7775070

CAN
Drucker

EINMALIG GUNSTIG - UND SCHNELL !
RUFEN SIE DIE SCHNELLE TRUPPE.

BJ 200 nur 777 DM
BJ 300 nur 878 DM

Einzelblatteinzug fUr BJ 300 nur 189 DM

BJ 330 nur 1148 DM

Einzelblatteinzug fir BJ 330 nur 228 DM

BJC 800 nur 3.799 DM

n ID C LST | s o0s51/380700
]y I'IN L_ IX | jFax 0551 /378 108

EiNkoMM EIWLoh NSTEUER
1992

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben. Jederzeit korrigierbar, aussa-
gekraftige Ausgabe mitHinweisen auf Steuervergiin-
stigungen. Datenabspeicherung. Alternative Berech-
nungen. Beriinprflterenz, § 10e, neue Bundesléander
100-seitige ausfuhr. Broschure. Ausdruck In die
Steuererklarung. (Mantel. N. V. KSO. FW)

HIARAZIN

Testsieger 2/92

Fur Atari ST Mono/Farb# nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM -Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufa
Bachatr. 70k ¢ 5216 Nledertcaaael 2

Tel./ Fax 02208/4815 BTX *OLUFS#

softHrnsr

worauf Sie sich verlassen koénnen'
Ladengeschaft 8000 Minchen 90 UntersbergstraRe 22
(U1/U2 Haltestelle) FAX 089/6924830 Tef 089/6972206

Falcon 4/65 2298, PPM 658, 188,
TT 030-4/48 2598, Scnpt 3 259, Pure C 318,
Monitore ab 288, SignumB 428, Pure Pascal 318,-
Overscan ab  112,- T. Word ab 178, Argon ab 89,-

Grafikkart®"b 465,-
Spektnun TC 1198,

Data light 2 98,
Diskus 25 139,-

Turbokart. ab 298, Ease 20 85,
AT-Speed ab 228,- 65,
»IMB 260/520 98, hS L 129,-
2MB f5TE 135, Kobold 2 118,
2MB fur ST 230, Xact ab _ 179. MultiGEM 2 129-
4MB fur ST 359, IST BASF 199, NVDI 21 98,
Charly 32 468, Ist Card 245, POISON 87,-
Charly 256 698, Combase 325, Q-Fax Pro___ 85.
Harddisks ab 355,- Phonix 2D 348, K- Spread ab
Topics 478,- fibuMAN ab 149,
Tm»l »9. Cubase ab 179,-
Easy Rider ab 145, LIVE ab 179,-
Méuse_ab 45,- Editoren ab 109, SampleStar ab 190,-
TOS2Aab *). ergo ! f. GFA 120, Score Perf. ab 175,-
Calamus™ab  199- GrA Basic ab 218, Lem ST 96,-
CyPress 2??,- GL GemLibr. 129, Rietnann Il 245,
Papyms 2?2, Interface Okolopoly 99,-

Versandkosten DM 5,00 Vorkasse, DM 7.50 Nachnahme

Uber 2 kg nach Gewicht Preisanderungen/Irrtum Vorbe-

halten Lagerartikef werden normalerwetse sofort / binnen
24 Stunden abgesandt !l Komplettpreisliste anfordern

IDEE

Individuelle Computer-'

HAUSVERWALTUNG

PER COMPUTER!
FUR DOS-KOMPATIBLE
UND ATARI-ST.
PROFESSIONELL EINSETZ-
BAR UND EINFACH zU
BEDIENEN! KOSTENLOSE
INFO! DEMO MIT HAND-
BUCH VERFUGBAR!

[

3=
HASSELBINNEN 2
2000 HAMBURG-SCHENEFELD
Telefon: 040/ 839 20 51
Telefax: 040/ 830 78 09

3/1993 /T ™ 135



FIRST-MILLION
Fakturierung & Buchhaltung

Ko '*

N

, N W
Sy*r o onf As X¥
jv  Buchhaltung

autom Buchungen (AtA. Gehélter uiw)
Ush 6 Gewmnermitl. aut Emnahmeb

mm Kunden 6 lieterantenverwaltung
je Artikelverwaltung (Warenwirtschaft)
autom Nachbestellungen,
autom Aktualisieren des Lagerbest
je Fakturierung

FIKT.MIUION DM 299 - pngebote, Auftragsbest. Rechnungen.
A

FIWT.MIIOWm ™.~ DM 399 - gyschriften. Lieferscheine.

Faxmodul DM 99- 1 bis 3 Mahnung. Bestellungen.

Demovarsion DM 20-

Forderungen vs Verbindlichkeiten.
je FIRST.MILION medium kann zusatzlich:
Gruppenbildung bei Artikeln
Serienbrief 7 Senenfaxfunkton
stark erweiterter Kontenrahmen
2 Rabattstufen auf Rechnungssumme
3 Mengenrabattslufen
Logo (IMG) Ausdruck auf ATARI-Laser

Damo = Handbuch DM
Demos werden ongerechnet’

M. (030)685 33 12/622 68 84 - SOFTBAR GbR - Fax (030)685 83 52
Ing H J Konzeck 6 Dipl Ing S Hartmann. Richardstr 60. tOOO Berlin 44

QuickBasic-Konverter

Der Briickenschlag in die MS DOS Welt!
Ubertragung von GFA Basic (3.x) nach
Microsoft QuickBasic. Ausfihrlicher Test

im Atari-Joumal 1/93. i\v/q(.j’_B'\l}I

ergo! s

Umfassende Programmierhilfe fur CFABasic.
GFA-Online-Handbuch, Crossreferenz, Baum-
diagramm, Programmanalyse und Fehlerdiagnose,
Cross-Lister, Praprozessor, komfortable Shell mit
Online-Hilfen uvm. (Tests in: Atari-Joumal 4/92,
TOS 7/92, ST-Comp. 11/92) t AQ

148,- DM’

Ausfiihrliche Infos anfordem. Glinstiger Paketpreis fur
ergo!* Konverter 289, DM. Versand per NN C8DM)
oder Vorkasse (V-Scheck, versandkostenfrei).

Kinngweg |

Columbus S oft 6l00DamstadtEberstadt
i"Tn«~chn~” Td/Fax.: 061S1/39687S

cooter-PCB
Jiinj/*,

Professionelles Platinenlayout

Layout-Editor mit Autorouter

»vektororientiertes CAD

»20 Layer. Multilayerpiatinen
»Auflésung 1/1000 Zoll
»beliebige Leiterbahnbreiten
»beliebige LotaugengrofRen
»SMD Bestiickung = industrielle Leiterplattenferti-
PNVYSIWYG- Darstellung gung problemlos maglich
»Luftlinien-. Signalverwaltung = mtimade-PCB kompatibel

= Netzlistenubernahme aus
Schaltplanprogrammen

= integr MehrpalR-Autorouter

< umfangreiche Drucker- und
Plottertreiber

=ntachste Bedienung durch tberarbeitete Oberflache
1341) tuffahig auf monochromen Grafikerweiterungen.
E3D roch schnellerer Bildschirmaufbau, plus Videocache.
IE4H leistungsfahige Flachenfullfunktion. PostScrpt-Treiber.
ITall erweiterte Bauteilbibliotheken. alle Leistungen inklusive.
C Ti i xtremes Preis-Leistungsverhaltms

Scooter-PCB 279,-
DemodisKelte 5-

(in Briefmarken)

Testbericht
ST-Computer 9/92

HK-Datentechnik

H Kahlen « Hecrstniic 44 « W-4047 Dormagen |l = Td. 02133 /912 44
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> ATARI ST <

Pure C 380,

Lattice C V5.x 385, Rick Dangerous 40,-
ST Pascal * V2.0« 130,- Populous 40.
Tempus Editor 2.1k 100,- Spherical 40,

Tempus Word aA.
Assembler Tutorial 90,-

Sleeping Gods Lie 40,-

. Channel Videodat
GFA Basic V3.5 (HC) 240,- (TV PRO 7)Dekoder 280.
Easyrider (Reass.) ST 140,-
Easyndor (Ass.) ST 90.
Easyrider (Reass.) TT 240,-
Easyrider (Ass) TT 190,-

Videotext Dekoder 300,-

Prospero Fortran 337,-
Arabeaque prof. 370,-

X Former 375.-
SI\II?IrI]DuImf\??.lx ii(s): Pure Pascal 380,-
g Turbo Pascal (PC) 350,-
Scarabus 90,
Signum Revers Acc. 90,- Traktrix 80,-
Protos 64,- ApproxImatlonsprg.

FontdlIsketten verfugbar fur sfemtl. Fkttypen

Porto: Vorfcasse 5,- Nachnahme 8,- DM
Computerversand G. Thobe
Pf. 1 303 - V-4570 Quakenbruck
Tel.: (05431) 5251

Datenbank-Applikationen ganz
nach lhrem Geschmack...

. wir machen's méglich! Basierend auf
Phoenix - einem etablierten und ausge-
reiften Datenbanksystem fur den Atari -
erstellen wir Problemlésungen nach Ih-
ren Vorgaben. Von der Planung Uber die
Installation bis zum Service sind wir lhr
Partner. Selbstverstandlich auch bei
Hardware-Fragen.

Fur ganz Eilige haben wir auch fertige
Applikationen in der Tasche...
(Fordern Sie Unterlagen an).

Nehmen Sie Kontakt mit uns

auf, wir zeigen's lhnen!

¥ QOABOS + SON OO

6204 TAUNUSSTEIN - NEUHOF
Georg-Ohm Str. 10
Tel 06128/ 73052 Fax 7 30 S3

GONIVERT & GO

Alle Pteise in DM N U
CONVERT2 DER Gmfikkorrerter mit 95 30

den meisten Formaten (uber 80), jetzt auch
Fart>e-»Grau, 2/4/8bit Grau, Druckraster, u.v.a.m...

Scarabus 3 DER FonteditDr tur si2- 19 30
Fonts, jetzt bei. groBe Grafik als Vorlage,
viele neue Profi-Beaibeitungsmoglichkeiten

Headline DAs Ubenchnftenpiuf 75 30
fir S!2-, GEM- und die GROSSEN Headline-
Fonts, volllg neu programmiert

~ mit Uer 40 GROSSEN Ponte 100 70
SDO-Biindle DAS Paket cer SS-Toole 100 e

Graph, Image, Index, Merce und Preview.
Holen Sie das Letzte aus aignum!2 raus...
*100.-, wenn Sie eins upgraden, 50.- bei 2 und mehr!

. und VectoMap 50, NEU Orbyter ' 95.
IstEuro Trenn 50, NEU papyrus 299

Andreas Pimer Software
Bundesallee 56, 1000 Berlin 31
(030) 853 4350 Fax 85330 25

Gratisinfos anfordem/
N=NEU U=UPGRADE (Alte Originaldisk senden!)

TEMPUS WORD 11 358 TEMPUS WORD PRO 488
SIGNUM 3 428 PURE C 318
ACS 148 ANNABEL JUNIOR 98
MAXON PASCAL 208 PHOENIX 15 278-
PHOENIX 20 348 THATS WRITE 20 278-
THATS ADRESS 1x 98 HARLEKIN N 98-
cocoMm us COMBASE 298
MULTI GEM 1 98 Thats Pixel ne-
ARGON 88 TAS-TEXTSEARCH N ss
DRUCKER
Canon BJ-300 888 Canon BJ-330 1198
Emzelbatteinzug BJ-300 236 Emzelblatteinzug BJ-330 298
Canon BJC800 Color 3888 Canon BJ-880 Color 6148
NEC-P60 1148 NEC P70 1448
EPSON LQ-100 598 EPSON LQ-570 688

FARBMONITORE
Alle Monitor« strahlungsarm 1024*768 Punkte non-interlaced
VGA 14 028 Dot Pitch 888 Panasonic TX-1713. 17" 2498

NEC 4PG 15 1648 NEC 5FG. 17 2788-
FE S T PLATTEN

Quantum ELS 42S Quantum ELS 85S 578

Quantum ELS 127S 598 Quantum ELS 170S 818

Quantum LPS 240S 1198 Quantum LPS 5255 2098

Syquest 555 44 MB 648 Syquest 5110 88 MB 778

Medium 44/88MB 138 -/238

UBEHOR
AT-SPEED ST 18-/ STE 228 IMAGINE Mega ST Grahkkaitf 498

Ale -*) -LI U~C,
Irrtum Vorbehxlen Ahgaht .oUnge der\/om recht

,,,,,,,,, TORSTEN ANDERS SOFTWARE
Mihlengraben 6
5162 Nrederzier

Telefon 02428-3342

pro Calamus-Belichtung Film24x32cm!

Pro Belichtungsouftrog worden ledigikh 10.- DM Einrichtungskotton
zzg|. Porto, Versand und MwSt. berechnet, gonz glokh ob dor Auftrog
1odor 100 Soittn umfaft, und gonz gleich ob Sio 1.09-, SI-6elichtung

odor paRgenaue Forbseporatian habon maochton.
Belichtung der Dokument« und Versand der Filme am Tog des Eingongt!

Fordern Sie bitte unsere ausfihrliche Info- und Preisliste an.

Kerstin Hinrichsen
| Werbeagentur |

ZiegeleistraBe 7 = W-3457 Stadtoldendorf
Tel (05532)2021 = Fax (05532)1299

CALAMUS
fi
in y
Repro-Qualitat C
auf 3

[
Linotronic 300 %
3
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Amiga-Floppy
am ST?

Ich bin ein Computer-Neuling
und weil? noch nicht viel tber
Computer. Seit ein paar Wo-
chen besitze ich einen ATARI
STF. Ich erfuhr das man ein
zweites ATARI-Diskettenlauf-
werk anschlieen kann. Nun
wollte ich Sie fragen ob man
auch ein Amiga-Commodore
Disketten-Laufwerk an einen
ATARISTFanschlieZen kann,
so da man Amiga Software
auf den ATARI STF spielen
kann. Wenn ja, ist es egal wel-
ches Laufwerk man kauft oder
braucht es besondere Techni-
sche Daten?

Red.: Technisch gesehen istes
kein groRes Problem Amiga-
Laufwerke an den ATARI an-
zuschlieRen. Dazu braucht man
lediglich einen entsprechenden
Adapter undein externes Netz-
teil fir das Laufwerk (da der
Amiga seine Diskettenlaufwer-
ke selbst mit Spannung ver-
sorgt). Natdrlich laufen Ami-
ga-Programme dann nicht auf
dem ST. Dies hangt nicht vom
Diskettenlaufwerk, sondern
vom Computersystem ab. Das
Laufwerk wird lediglich wie
eine normale ST-Floppy be-
nutzt.

Der Ruf
des Falken

Ich habe den Artikel von Ste-
fan Bock in der ST-Computer
11/92 gelesen, und dabei blie-
ben viele Fragen unbeantwor-
tet. Zunachst vermiBte ich ein
Bild von der Rickseite des
Falcon, aus dem die einzelnen

Buchsen ersichtlich sind. Des
weiteren fehlten Angaben zum
DSP-Anschluf3. Folgende Fra-
gen blieben daher offen. Ist es
maoglich, digitale Daten aus
dem CD oder DAT einzuspie-
len und nach Bearbeitung die-
se digital an einen der bereits
zahlreichen kauflichen digita-
len Verstarker zu Gbermitteln?
Mit den Mehrfachwandlungen
sind ansonsten auch bei guter
Qualitat von ADC und DAC
(g.e.n.e.) Qualitatsverluste hin-
zunehmen, die man gerne ver-
meiden mdchte. Welche Kom-
ponenten der HiFi-Anlage kann
man direkt anschlieen (Tape,
Tuner)?

In der ST-Computer ist mir
aufgefallen, daR selten Preis-/
Leistungsvergleiche zwischen
ATARI und anderen Welten
vorgenommen werden. Kann
man in einer der nachsten ST-
Computer damit rechnen, dafl
das Sound-System des Falcon
mit z.B. der Sound-Blaster-
Pro-Karte ausder PC-Weit oder
ahnlichen verglichen wird?

Thomas Kern, W-8390 Passau

Red.: Es stimmt, aus Platz-
grinden muf3ten wir auf ein
Foto der Falcon-Schnittstellen
vorerst verzichten, wir holen
dies aber in Kiirze nach. Eine
Beschreibung der DSP-Schnitt-
stelle konnten wir zu dem da-
maligen Zeitpunkt noch nicht
liefern, weil sie uns nicht bzw.
nur ansatzweise vorlag. Auch
zumjetzigen Zeitpunkt ist noch
nicht ganz heraus, was man
nun mit der Schnittstelle alles
machen kann. Sicher ist, daR
sich die 8DMA-Kanale furdas
Sound-Subsystem direkt an-
sprechen lassen. Dies bedeu-
tet, dal3 man mit ein wenig zu-
satzlicher Electronik und na-
tarlich der entsprechenden
Software flirden Falcon durch-

aus digitale Signale von CD-
Playern, DAT-Recordem oder
ahnliches in den Falcon ein-
speisen und weiterbearbeiten
kann; theoretisch sogar 8 Ka-
néle gleichzeitig (also bei-
spielsweise vier digitale Ste-
reo-Quellen). Inwieweit der
Datenbusdes Falcon allerdings
die Datenmengen verarbeiten
kann, steht noch in den Ster-
nen. Es gibt im Augenblick
noch keine Anwendung fiir die
DSP-Schnittstelle. Sollte dies
der Fall sein, werden wir na-
turlich dartiber berichten.

Ein Vergleich der Hardwa-
re-Fahigkeiten zwischen DOS-
und ATARI-Systemen ist nicht
ganz einfach. Wie Sie sicher
wissen, existiert gerade aufdem
PC-Markt eine beinahe untber-
schaubare Anzahl von Erwei-
tertungskarten, besonders auf
dem Gebiet derTonerzeugung-
bzw. -Verarbeitung. Die be-
kannteste Sound-Karte ist
zweifellos die Soundblaster-
Erweiterung. Sicherlich ware
ein ein Vergleich ganz interes-
sant, letztlich hangt jedoch al-
les von der zur Verfligung ste-
henden Software ab. Erst wenn
aufbeiden Systemen vergleich-
bare Software-Produkte ver-
flgbar sind, kann man so einen
Vergleich gefahrlos angehen.
Im Moment jedoch sind die
Produkte fir den Falcon030
noch im Entwicklungsstadium.
Sobald sie aufden Markt kom-
men (und sobald der Falcon030
in Stiickzahlen verkauft wird)
werden wir dieses Thema si-
cherlich aufgreifen.

Probleme mit
ATARI-Laser-
drucker

Wir haben unseren Betrieb
komplett mit ATARI-Rech-
nern ausgestattet. Nun haben
wir Probleme mit unserem
SLM 605. Dieser hat mittler-
weile ca. 2900 Druckvorgange
(mit nursehrgeringem Schwér-
zungsanteil) hinter sich und
zeigt seit einigen Monaten auf
den Dokumenten mehrere
Langsstreifen. Anfangs waren

ICH KAUFE MEINE
SOFTWAREPAKETE
AM LIEBSTEN BEI
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nur wenige diunne Streifen be-
merkbar. Mittlerweile werden
meist bis zu zehn an der Zahl
und bis zu 8 mm breite Streifen
aufs Papier gedruckt. Samtli-
che Reinigungsversuche blie-
ben erfolglos. Wir haben in-
zwischen auch den Toner-Sam-
melbehalter. die Schaumstoff-
walze, das Trommelabstreif-
gummi etc. gereinigt. Wir wis-
sen nicht, woran es noch liegen
konnte. W ir bitten um Abdruck
dieses Leserbriefes und wir-
den uns sehr Uber eine Nach-
richt (formlos per Fax gentgt)
freuen.

Peter A. Lang, Watmarkt 7,
W-8400 Regensburg,

Tel.: (0941) 563338,

Fax: (0941)563339

Red.: Leider kénnen wir das
Problem auch nicht beheben.
Sollte einer unserer Leser ei-
nen Tip bereit haben, werden
wir ihn natdrlich gern verof-
fentlichen.
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Spitzensoftware die Sie sich leisten kénnen !

Lernen & Aushildung

SPS - Simulator

M it dem Programm SPS ist es moéglich Pro-

gramme zur Steuerung in der Program-
miersprache STEP 5 zu schreiben und die
Steuerung anschlieBend zu simulieren. Das
Programm verarbeitet bis zu 65 verschiedene
Operationen, wie z.B. Verknupfungs-, Zahl-,
Lade- und Speicheroperationen. Es werden bis
zu 128 Ein- und Ausgéange, 128 Merker sowie
64 Zeitstufen verwaltet. Optional ist eine grafi-
sche Ausgabe des Kontaktplanes mdglich

SO 36, TOP-SPS-Simulator (s/w), DM 15,-

Ashita

S ie suchen einen guten Vokabeltrainer und
mochten nicht gleich |hr ganzes Konto
plindern ? Kein Problem: Ashita ist ein einfach
zu bedienender Vokabeltrainer. Im Liefer-
umfang sind einige tausend Vokabeln in
Franzosich, Spanisch und Latein enthalten. Die
Abfrage erfolgt in einzelnen Lektionen, die, je
nach Lernerfolg, beliebig oft wiederholt wer-
den konnen. Zur Verwaltung der Vokabeln ste-
hen zahlreiche Wérterbuchfunktionen zur
Verfigung. Eine nachtréagliche Erweiterung
des Vokabelbestandes ist damit kein Problem.

SO 37, Ashita (s/w), DM 15~

Cauchy

C auchy ist ein umfangreiches Mathematik-

Paket fur die Bereiche der Analysis, das
Rechnen mit komplexen Zahlen und der
Matrizenrechnung. Cauchy bietet fur alle
genannten Bereiche umfangreiche mathemati-
sche und grafische Mdglichkeiten an. So kon-
nen z.B. Nullstellen, Extremalstellen, Differen-
ziale, Integrale, etc berechnet werden.

SO 21, Cauchy (s/w), DM 15~
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Sport. SpaR und Spiel
Pipeline

U m erfolgreich Pipline zu spielen, benéti-

gen Sie sicher keine abgeschlossene
Berufsausbildung als Klempner. lhre Aufgabe
ist es ein Netz von Rohrleitungen so zu verle-
gen, daB alle Gebaude an das Netz ange-
schlossen sind. Gefahren wie z.B. Eisenbah-
nen, Totenkdpfe und andere Hindernisse
machen lhnen das Leben als Klempner dabei
schwer. Pipeline wird nur mit der Maus ge-
spielt.

SO 3, Pipeline (s/w), DM 15~

Air-Rifle

Im keine MiBverstandnisse aufkommen zu
U Massen: Wir sind selbstverstandlich gegen
jede Art von Krieg! In Air-Rifle wird zwar scharf

ym m jj Hrin

Brerre e

.
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geschossen, die Ziele sind jedoch nur einfache
Ringscheiben, wie sie in jedem Schitzenverein
Vorkommen. Bei diesem Spiel handelt es sich
namlich um eine Simulation eines Luftge-
wehrwettkampfes.

SO 32, Air-Rifle (s/w), DM 15,-

Trainer

D as Programmpaket entstand aus der

Bemuhung. Trainer beliebiger Sportarten
bei der Erstellung ihrer Trainingsplane zu
unterstitzen. Als Erstes dient hierzu die
bequeme Auswahl der Ubungen aus der
Ubungsbibliothek, die man sich selbst erstel-
len und strukturieren kann. Durch die Statistik-
funktionen erhalt man schnell einen Uberblick
Uber die Verteilung der Ubungsschwerpunkte.
Das Programm ist vollig in GEM eingebunden
und grofiteils auch Uber die Tastatur steuerbar.
Eine Ubungsdatei fur Volleyball liegt bei.

SO 44, Trainer (s/w), DM 15~

Niitzliche Utilities

UmShell +

I wudl L.lI. rra»; hijA, U Im a1y«

D as Programm UniShelk dient als Ersatz fiir

den GEM-Desktop. Besonders im Fest-
plattenbetrieb bietet UniShell gegentuiber dem
normalen Desktop zahlreiche und nitzliche
Vorteile. So kénnen z.B. Programme direkt auf
den Desktop gelegt werden, eine Ubergabe
von Dateien beim Programmstart ist mdglich,
weiterhin kann die Ordnerstruktur grafisch
dargestellt oder auf dem Drucker ausgegeben
werden. Schlielich ist noch eine Belegung
der Funktionstasten mit Programm und Kom-
mandozeilen moglich.

SO 38, UniShell (s/w), DM 15~

Emula 6*

E mula ist sicher einer der leistungsfahigsten

Monitor-Emulatoren fur den ATARI ST. Sie
kdnnen zum einen auf einem Farbmonitor die
hochste Auflésung des SM-124 emulieren und
auf der anderen Seite die niedrige und mittle-
re Aufldsung auf einem Monochrommonitor
darstellen.

EM.! (.1 Einstrllun«<*n
«ftrixfeiart: (ECU C ED CE
frisdwiMifk'it: f77TKU ~TCTT O
Hastmp< 1T M | T
Iftriilsvt iw1llkl na
i Bann
=ilfccfcimi
Start* Rfcknar: a s E i

g a

ratnf TmFircnwn—

jetzt kdnnen Farbspiele auf s/w-Monitoren
und umgekehrt s/w-Programme auf einem
Farbmonitor betrieben werden. Weiterhin
wurde in Emula ein Bildschirmschoner, ein
Mausbeschleuniger, eine Hardcopy-Funktion
fur Diskette und Drucker sowie ein Reset Uber
die Tastatur implementiert.

Gegenuber alteren Emulaversionen haben sich
viele Verbesserungen ergeben, wie z.B. die
schnellere Farbemulation, einfachere Instal-
lation, u. v. a. Emula pafit sich jetzt auch auto-
matisch an die jeweilige TOS-Version an und
lauft daher auch auf dem TOS 1.6 des 1040
STE. Die ausfuhrliche Anleitung zu diesem
Programm befindet sich mit auf der Diskette.

SO 4, Emula 6 (s/w), DM 15~



Rund um's Geld

KFZ-ST
[ iti- Fahrtenbuch Laufend* Kosten Eini*lk*st*M*chM*it
jgL .M.
« en is.
JL

G anz gleich ob Sie nun ein absoluter Steu-

erlaie oder ein ausgefuchster Profi sind,
das vorliegende Programm KFZ-ST ist fur Sie
als Steuerzahler eine interessante Sache, dient
es doch zur Ermittlung der KFZ-Kosten fur die
Steuererklarung. KFZ-ST hilft auf komfortable
Weise beim Sparen von Lohn- und Einkom-
mensteuer und ist somit auch fur Gewerbe-
treibende und Freiberufler, die Ihr Fahrzeug zu
weniger als 50% betrieblich nutzen, beson-
ders attraktiv.

SO 35, KFZ-ST (s/w), DM 15,-

Lohntite

D as erfolgreiche Programm Lohntiite ist an

die seit dem 1. luli bestehende Situation
(befristeter Lohnsteuerzuschlag) angepalfit.
Die Steuerparameter (Freibetrage, Hochstbe-
trage und Pauschalbetrdge) kdnnen Sie
bequem &andern und in einer Datei abspei-
chern. Im Lieferumfang weiterhin enthalten
sind die Monats-Lohnsteuertabelle, die Jahres-
grundtabelle und die Jahres-Splittingtabelle.
Neu ist ein vom Benutzer frei definierbares
Feld Jahreszuschlag', welches fur 1991 und
1992 bereits auf 3,75% festgesetzt ist. Ein
betrieblicher Lohnsteuer-Jahresausgleich kann
ab sofort ebenfalls durchgefihrt werden.
Anwender, die sich im Steuerrecht etwas bes-
ser auskennen, sind in der Lage mit diesem
Programm auch komplizierte Steuerausgleiche
zu erstellen.

SO 25, Lohntite (s/w), DM 15~

Knete

K nete ist ein Programm zur effektiven Orga-
nisation lhrer privaten Finanzen. Samtliche
anfallenden Vorgange kénnen nach Konten
und Warengruppen strukturiert und erfal3t
werden. Neben der Ausgabe auf Bildschirm
und Drucker stehen auch einige Auswer-
tungsmaoglichkeiten zur Verfiigung. So kénnen
Sie mit Hilfe dieses Programmes immer den
Uberblick tiber Ihre Haushaltskasse behalten.

SO 42, Knete (s/w), DM 15-

Bitte verwenden Sie die Bestellkarte aus dem Heft oder rufen
Sie direkt beim Verlag an.
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Muruiissenschaft und Technik

Elektrolex

S ie mochten schnell und unkompliziert elek-

trische Schaltkreise erstellen oder suchen
ein universelles Zeichenprogramm? Dann fin-
den Sie mit Elektrolex eine nutzliche Hilfe,
denn damit ist das Zeichnen von elektrischen
Schaltkreisen ein Kinderspiel und das von
beliebigen anderen Zeichnungen natirlich
auch. Gewahrleistet wird dies durch den
Einsatz einer neuen Steuerungstechnik: einem
grafischen Pull-Down-MenU gekoppelt mit
komfortabler Iconsteuerung.

© SO
555
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fiJO jO

SO 24, Elektrolex (s/w), DM 15~

Alchimist

A Ichimist wurde entwickelt, um allen die
téglich mit chemischen Berechnungen zu
tun haben ein nutzliches Hilfsmittel zur Seite
zu geben. Das Programm ist als Accessory
konzipiert und damit aus allen Anwendungen
heraus sofort erreichbar. Durch die Modulari-
sierung des Systems, kann sich jeder Anwen-
der, je nach Bedarf, sein eigenes System zu-
sammenstellen. Alchimist besteht zur Zeit aus
folgenden Modulen:
Molekularmasse, Molekularmassenberech-
nung, pH-Wert-Berechnungen, Umrechnun-
gen verschiedener Einheiten, Ldsungsberech-
nung und Titrationsauswertung

«1 CeINIS1 «CftiM 11

SO 28a+b, Alchimist (s/w), DM 20~

Hobby und Freizeit

FILM ST

F ilm ST ist eine Datenbank, mit der fotografi-

sche Dokumente, also Dias, Negative und
Bilder verwaltet werden kénnen. Auch Video-
bander oder Aufnahmen ( Filme, Szenen) auf
Béndern und Super-8-Filmen lassen sich mit
Film ST verwalten und archivieren. Zum
Leistungsumfang gehdrt ein Listengenerator,
eine leistungsféhige Suchfunktion mit Wild-
cards und die formatierte Ausgabe von Daten-
sétzen Uber Formulare

SO 27, Film-ST (s/w), DM 15-

Gesam tibersicht SONDERSERIE

SO 1 TTL-Bausteine f. ST-Digital DM 15.-
SO 2 CMOS-Bausteine f ST-Digital DM 15-
SO 3 Pipeline (Spiel) DM 15,-
SO 4 Emula 6 (Bildschirmemulator)* DM 15,-
SO 5 Ooops (Spiel) DM 15.-
SO 6 Lottokat (Lotto -Programm) DM 15-
SO 7 -

SO 8 Sport (Auswertung Wettkampfe) DM 15,-
SO 9 BuTaST DM 15,-
SO 10 DiskMainEntrance* DM 15,-
SO 11 Convert (Bildkonverter) DM 15,-
SO 12 That's Literatur (Literaturverw.) DM 15~
SO 13 ST Utilities DM 15,-
SO 14 ST Code DM 15-
SO 15 ST Look (Verschlusselung) DM 15-
SO 16 ST Element (Chemie) DM 15,-
SO 17 ST Biorhythmus DM 15,-
SO 18 ST Etikett (Disketten-Etiketten) DM 15~
SO 19 ST Tastatur DM 15.-
SO 20 ST Boot DM 15-
SO 21 Cauchy (Matheprogramm) DM 15,-
SO 22 Fractals Ill (Fraktale Grafiken)* DM 15,-

SO 23 ST-Typearea (Signum Utilitie) DM 15-
SO 24 Elektrolex (Elektro-CAD-Prog.) DM 15,-

SO 25 Lohntite (Lohnprogramm) DM 15.-
SO 26 Elt Designer (Prasentation)* DM 20,-
SO 27 Film ST (Dia-Verwaltung) DM 15,-

SO 28 Alchimist (Chemieprogramm) DM 20,-
SO 29 Disk Streamer (Back Up Progr.) DM 15.-

SO 30 Quantum ST (Bildanalyse) DM 15,-
SO 31 ST-Newton (Physik) DM 15-
SO 32 Air-Rifle (Spiel) DM 15,-
SO 33 MIDI-Paket 1 DM 15,-
SO 34 Mezzoforte (Sequenzer) DM 15,-
SO 35 Kfz-ST (Kfz-Kosten) DM 15,-
SO 36 TOP SPS (SPS Simulator) DM 15,-
SO 37 Ashita (Vokabeltrainer) DM 15,-

SO 38 Unishell (alternativer Desktop) DM 15,-
SO 39 Uni-Format (Formatierutility) DM 15,-

SO 40 Hard Copy DM 15,-
SO 41 1st Science plus DM 15,-
SO 42 Knete (Haushaltskasse) DM 15,-
SO 43 Grundur (Rechtssammlung) DM 15,-
SO 44 Trainer (Sportprogr.) DM 15,-
SO 45 Ingenium (Adressverwaltung) DM 15,-
SO 46 Gemplus DM 15-
SO 47 ST-Feld (Physik) DM 15,-
SO 48 Tabulex (Tabellenkalkulation) DM 15~
SO 49 Resource Converter DM 15,-

Die mit einem * gekennzeichneten Programme laufen nicht
auf Rechnern der MEGA-STE und TT Serie.

Versandbedingungen

Im Anschluf? an jede Programmbeschreibung fin-
den Sie die zugehorige Bestellnummer fir die
jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buchstaben
SO’ sind ein Kurzel fur die Sonderserie und mus-
sen bei der Bestellung immer mit angegeben wer-
den. Zu dem Verkaufspreis von DM 15,- / DM 20,-
fur eine Diskette addieren Sie bitte die
Versandkosten hinzu. Bestellungen richten Sie an:

HelmVerlag GmbH
Heidelberger-Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/94 77-0
Telefax 06151/94 77- 18

Versandkosten

Die Versandkosten betragen 6,- DM (Ausland DM
10,-). Ab einer Bestellung von S Disketten entfallen
die Versandkosten. Dies gilt auch in Kombination
mit einer PD-Bestellung

Zahlungsweise

Den félligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (Ausland nur VK) oder per
Nachnahme zuztglich DM 4,- Nachnahmegebuhr.

Autoren gesucht!!

Wir suchen standig neue Programme, um die
Sonderserie mit attraktiver Software zu erweitern.
Senden Sie uns Ihr selbstgeschriebenes Pro-
gramm zum Testen ein. Sollte das Programm in die
Produktpalette der Sondersehe passen oder sogar
qualitativ so gut sein, daB es sich als kommerzielle
Software vermarkten lalt, werden wir lhnen ein
attraktives Angbot unterbreiten.
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Schrifterkennungssysteme, auch OCR ge-
nannt, ermoéglichen es. Vorlagen einzulesen
und den Inhalt so zu analysieren, daB ASCII-
Code abgespeichert werden kann. Ein OCR-
System besteht meistens aus einem Scanner
und der Software, die die eingescannte Vorla-
ge analysiert und auswertet. Mit dem Pro-
gramm SCRYPTO liegt eine solche Software
vor. SCRYPTO ist in der Lage GEM-Image-
Dateien einzulesen, wobei deren ,Bildtext“ in
ASCII-Code umgewandeltwird. SCRYPTO ist
voll in GEM implementiert und lernfahig, so
daR auch ausgefallene Schriftvorlagen verar-
beitet werden kénnen, (s/w, 2 MB)

PRO-
GRAMMIEREN

Das Wega-Developer-Kit bietet zahlreiche
Entwicklungsfunktionen fiir Pure-C an. Unter
anderem enthélt das Kit neben einem eigenen
form_do() nun auch eigene objc_edit()-,
form_button()- und form_keybd()-Funktionen,
wodurch Edit-Felder noch flexibler gestaltet
werden koénnen. Ferner wird auch der
DRAW3D-Status ausgewertet, der allerdings
erst bei einer Farbanzahl von 16 erfolgt. (S!)

ZEICHNEN

Bei Paint It handelt es sich um ein Malpro-
gramm firdie monochrome ST-Auflosung (640
X 400 Punkte). Das Programm nicht fur das
komplizierte Konstruieren von genauen Grafik-
entwurfen, sondern fur das herzerfrischende
Malen zwischendurch. ,PaintIt“isttrotzfehlen-
der GEM-Einbindung recht einfach zu bedie-
nen, was zum groBen Teil an einer tbersicht-
lich gestalteten Funktionsleiste liegt. Neben
dem Malprogramm gehoren noch ein Slide-
show-, Animations- und ein Farb-/Mono-
chrombilderkonvertierungsprogramm zum
»Paint ir-Umfang. (s/w)
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LITERATUR-
VERWALTUNG

Auf der Diskette befindet sich eine Literatur-
verwaltung unter dem Datenbankprogramm
ADIMENS 30 und 3.1 ADIMENS wird des-
halb als Datenbank benétigt. (ST, STE, S!)

SPIELE

Bohnen: Bei diesem Spiel handelt es sich um
die Umsetzung des bekannten Bohnen-Spiels
auf den Computer. Grafisch ansprechend ge-
staltet. kann das Spiel schon einige Stunden
fesseln, (s/w)

Knobel: KNOBEL ist eine ca. 80 KB lange
Denkspielesammlung, die etwa 180 KB Spei-
cher bendtigt. Dabei sind folgende Spiele im-
plementiert: Domin (Domino-Variante), Tirme
von Hanoi (Lege-Spiel), Ishido (orientalisches
Brettspiel), Kalah (Brettspiel gegen den Com-
puter). Leblon (Computer-Spiel), Master Mind
(Brettspiel). Minen (Computer-Spiel), Pipes
(Computer-Spiel), Push me (Lege-/Schiebe-
spiel), Puzzle (Puzzle Variante), Quadrix (Zau-
berwirfelvariante), Reversi (Brettspiel gegen
den Computer), Schiebung (Schiebespiel).
Senso (Computer-Brettspiel), Sokoban (Com-
puter-Spiel), Solitaire (Steckspiel) und Zahlen-
schach (Computer-/Zahlenspiel gegen den
Computer). Bei der Programmierung hat der
Autor nicht nur Quantitat geschaffen, sondern
auch Qualitat. Sobokan hat beispielsweise 50
Levels. Ferner werden alle Spiele ausschlie3-
lich mit der Maus gespielt, mit Ausnahme von
Sokoban, hier muR man das Keypad bezie-
hungsweise die Cursor-Tasten benutzen,
(s/w)

W irfel: Das Wirfelprogramm simuliert das
gleichzeitige Werfen von bis zu sechs 6er-
Warfeln plus zwei Wirfeln beliebiger GroRRe
(im Bereich 2-99). Fur die 6er-Wurfel wird des
weiteren eine Statistik tiber die relativen Hau-
figkeiten der Zahlen 1 bis 6 ausgegeben. Ein
unter Umsténden recht nitzliches Programm,
(s/w)

MEMORY]
ud U

O Nn

Jdaid

Memory: Bei dieser Memory-Variante mus-
sen Sie unter Beweis stellen, wie gut lhr Ge-
déachtnis noch ist. 10 Schwierigkeitsstufen ste-
henzur Auswahl. Die Bedienung istdank Maus-
steuerung einfach und der Spielspall wegen
der ausgefeilten Grafik hoch, (s/w)

SPIELEN

Sweep-A-Mine istdem Programm Mineswee-
per von WINDOWS nachempfunden. Ziel des
Spiels ist es die in einem quadratischen Feld
verborgenen Bomben aufzufinden und zu ent-
scharfen. Durch das Anklicken noch nicht un-
tersuchter Felder gibt man an, da man unter
diesem Feld keine Bombe vermutet. Hat man

recht, deckt der Computer das Feld auf und
gibteinem eine Zahl an, die die Anzahlder sich
in direkter Nachbarschaft befindlichen Bom-
ben angibt. Trifft man dabei auf ein Feld mit
einer Bombe -... ! Sweep-A-Mine ist grafisch
ansprechend gestaltet und wird mit der Maus
gesteuert, (s/w)

PUZZ IT ist ein Denkspiel, bei dem es gilt,
durch geschicktes Aneinanderbringen von glei-
chen Spielsteinen alle Steine eines Levels
aufzulésen. Das hort sich einfach an, ist es
aber nicht. Uber 40 auch grafisch ansprechen-
de Levels mussen gemeistert werden, (s/w)

mom 3 _
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Schadist ist ein Strategiespiel, in dem es gilt,
ein Spielfeld mit den zur Verfiigung stehenden
Spielsteinen so zu editieren, daB eine Spielku-
gelvom START-zum ENDE-Stein reibungslos
lauft. Lobenswert ist die Online-Hilfe, (s/w)

Boxy-Gambler ist ein kleines Geschicklich-
keitsspiel. indem man seinen Boxerim Boxring
von einer Ecke zuranderen mandvrieren muf3.
(s/w)

Schloss2 nennt sich ein kleines Text-Adven-
ture in deutscher Sprache. Schauplatz ist ein
SchloR, wo den Helden zahlreiche Abenteuer
erwarten, (s/w)

EXPANDER

Wird EXPANDER als Accessory installiert, ist
es jederzeit moglich, sofern Programme unter
GEM programmiert wurden, andere Applika-
tionen aufzurufen und zu starten, ohne daB ein
Programmabsturz die Folge ist. Dabei kann
der Anwender Speicher reservieren, um Pro-
grammen vorzugreifen, die das ganze ST-
RAM vereinnahmen.

ZEICHNEN

Das S/W-Malprogramm PaintShop+ (V2.03)
hates insich. Alle Funktionen des Programms
an dieser Stelle zu beschreiben, wurde den
Rahmen sprengen. Ausdiesem Grund méchte
ich nur auf ein paar Funktionen und Moglich-
keiten zu sprechen kommen. PaintShop+ un-
terstitzt die tUblichen Funktionen wie CIRCLE,
FILL, BOX, LINE ... Daruber hinaus sind zahl-
reiche, sehr leistungsfahige Funktionen und
Optionen implementiert: Zoom, Mirror, Cut/
Paste, Rotation ... Ferner werden verschiede-
ne Dateiformate unterstitzt. Die Bedienung
des Programms erfolgt tiber die Maus, wobei
die zahlreichen Funktionen tiber Symbolfen-
ster und Mentuleisten erreichbar sind, (s/w,
1 MB. SI)

UTILITIES

Bootmentu: BOOTMENU ist ein Boot-Selek-
tor, mit dessen Hilfe man beim Booten bestim-
men kann,welche Programme aus dem AUTO-
Ordner abgearbeitet und welche Desk-Acces-
sories geladen werden. AuRerdem istes mog-
lich. verschiedene DESKTOP INF- (ab TOS
2.0 NEWDESK.INF) und ASSIGN SYS-Datei-
en zu verwalten und auszuwahlen.

CLOCKDRYV: BeiCLOCKDRYV handeltes sich
um ein Multifunktions-Utility-Programm, das
man am besten im Auto-Ordner ablegt. Neben
einer komfortablen Bildschirmschoner, einem
Festplatten-Autopark-Funktion fir die ATARI-
Festplatten SH-204/205 bzw. Megafile-30 und
einer Datums- und Uhrzeitausgabe am rech-
ten oberen Bildschirmrand bietetes als Beson-
derheit, daB ein Treiber fireine DCF-77-Funk-
uhr integriert ist, der die Signale von einer an
den Joystickport angeschlossenen Funkuhr
einliest und die Systemuhr des Rechners ent-
sprechend stellt.

GROB: Das Programm konvertiert IMAGE-
Dateien im MM G Formatin HP-48-SX-kompa-
tible GROB-Grafikdateien. Die MMG-Dateien
mussen im monochromen Format vorliegen.
Es kénnen auch DOODLE- oder DEGAS-Bil-
der gelesen werden. Umgekehrt ist es mog-
lich, GROB-Dateien (vorzugsweise mit Exten-
sion \GRO) in Bit-lmage-Dateien im MMG-
Format umzuwandeln. Die so erzeugte MMG-
Datei hat dann fast die selbe GréRe wie eine
\GRO-Datei und kann furweitere DTP-Verar-
beitungen verwendet werden. Beieiner MM G-
Datei muB die Breite durch 16 teilbar sein. Dies
wird automatisch vom Programm korrekt er-
zeugt. Ein anfallender Rest wird einfach mit 0-
Bits aufgefullt.

Funktionsplot: Neben der grafischen Dar-
stellung von mathematischen Funktionen bie-
tet die Version 1.5 auch die Berechnungsmog-
lichkeit von Nullstellen, Extremwerten, Wen-
de- und Sattelpunkten sowie die Bestimmung
der Symmetrie und Monotonie. Die komforta-
ble grafische Benutzerfiihrung erleichtert den
Einstieg in die Kurvendiskussion.
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GRAFIAS: Das Programm interpretiert HPGL-
Befehle und erzeugt an der parallelen Schnitt-
stelle die Impulse fir eine 2-Achsen-Schritt-
motorkarte eines Plotters, inklusive einer flexi-
blen Stiftsteuerung.

StartUp V:3.5: StartUp ist ein Programm zur
bequemen Konfigurierung des AUTO-Ordners
und der Accessories sowie zum Einstellen
einer resetfesten Systemuhr und zum Laden
des gewtinschten Desktops und der GDOS-
Treiber und -Fonts.

ABKURZUNGEN

ST * fur ST. TT =fur TT. STE » fur STE
ohne Angabe =alle Systeme

1MB =mind. 1MB erforderlich

s/w =nur mono (SM 124). f =nur Farbe

S s Shareware



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

581 BUS-
MANAGER

Bei Busmanager tbernehmen Sie die Rolle
eines gutbezahlten Managers einer Busge-
sellschaft, der die Kapazitat in den Bussen auf
2000 Sitzplatze ausbauen und dabei am Ende
schuldenfrei sein soll. Keine leichte Aufgabe,
gilt es doch genau zu kalkulieren und die
vorhandenen Kapazitaten gewinnbringend ein-
zusetzen. Am Ende des Spiels wartet als Ent-
schadigung lhrer Miihen eine eindrucksvolle
Grafik, (s/w)

JENSEITS DES
FLUSSES

Jenseits des Flusses wurde mit dem neuen
,HASCS Il - Professional System* entwickelt.
Es handelt sich um ein Fantasy-Rollenspiel,
das allen Anforderungen an ein spannendes
und fesselndes Spiel dieses Genres genugt.
Stellen Sie lhre Gruppe aus unterschiedlichen
Charakteren zusammen und begeben sich in
das Land Jenseits des Flusses“, wo zahlrei-
che Abenteuer auf Sie warten, (s/w)

& DATENBANK

UVTLG: Mitdiesem Programm gehtdie Erstel-
lung von Unterrichtsverteilungsplanen des
gegliederten Schulwesens leichtvon der Hand.
UVTLG gehortineine Reihe von Schulverwal-
tungsprogrammen, die nicht mehr als PD an-
geboten werden. Hinsichtlich bestimmter Vor-
einstellungen. Abkurzungen usw. hilft einem
die HILFE-Funktion weiter oder ein Handbuch,
das beim Autor gegen Gebuhr erhaltlich ist.
Dieser Preis schliet eine neue Diskette, mit
der Schulname und PaBwort dann frei definier-
bar sind, ein. (s/w. ST, STE)

MITEL ist eine kleine Datenbank zur Verwal-
tung von Adressen und Telefonnummern Das
Programm stellt Funktionen zum Laden. Spei-
chern und Ausdrucken von Adressen zur Ver-
fugung. Weiterhin existiert eine umfangreiche
Suchfunktion zum Auffinden von Adressen
sowie die Moglichkeit. AdreBdateien durch

PaBworter vor Fremdzugriffen zu schutzen.
Mitei ist vollstandig in GEM eingebunden und
lauft in einem eigenen Fenster sowohl als
Accessory als auch als normales Programm
(Umbenennen genigt) unter allen TOS-Ver-
sionen. Mitei benétigt wenig Speicherplatz, da
das Programm AdreBdaten nurbei Bedarfvom
Massen-inden Arbeitsspeicher ladt. Miteinem
separaten Programm kann man ASCIl-Import-
dateien in das MITEL-eigene Format konver-
tieren.

CD: Einkleines Verwaltungsprogramm fur Ihre
CD-Sammlung. Die Hilfefunktion gibt an jeder
Stelle Auskunft Gber die Funktionen. CD istein
GEM-Programm und aufldsungsunabhangig
programmiert. Es benutzt eine dynamische
Speicherverwaltung, so daBR die Grenze bei
der Anzahl der CDs nur der Hauptspeicher
setzt. (S!)

ASTROLOGIE

ad astra: Bei ,ad_astra“ handelt es sich um
ein Astrologie-Programm, das versucht, ein
ausfuhrliches Geburtshoroskop zu erstellen
und zu deuten. Wir reden deshalb von ,Ver-
such“. weil eine letztendliche Auslegung keine
maschinelle Angelegenheit sein kann, son-
dern der menschlichen Intuition und Kombina-
tionsfahigkeit bedarf. ad_astra wendet sich
nicht so sehr an den versierten Astrologen, als
vielmehran den interessierten Laien. ad_astra
berechnet Ihnen die zwolf Hauser des Horo-
skopes sowie die Stellung von Sonne, Mond,
Merkur, Venus, Mars, Jupiter, Saturn, Uranus.
Neptun und Pluto. Unter den Aspekten finden
die Stellungen der Planeten untereinander
sowie zum Aszendenten Berlicksichtigung und
zwar hier auch nur die ,,groRen* Aspekte, also
Konjunktion, Sextil, Quadrat, Trigon und Op-
position. Von den ,kleinen“ Aspekten werden
aber die beiden wichtigsten, Halbsextil und
Quinkunx, zumindest berechnet und in die
Aspekttabelle eingetragen, (s/w, ST, STE,
1 MB. S!)

1. Schriftliche Bestellung

« Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt DM10,-

Index 1-535

Liste der ST-Computer-
Public-Domain-Serie

m

alphabetisch « themenorientiert « Einzellisten

Liste der Disketten 1-535
unserer ST-Computer-Serie.
Ubersichtlich geordnet

in alphabetischer,
themenorientierter Liste
und als Einzeltbersicht.

Uber 3000 Programme
im Griff.

Die Listen kdnnen mit
jedem Textprogramm
gedruckt oder in Daten-
banken importiert werden.

Alles auf 4 Disketten ftir nur
DM 25~

Machen Sie Mit!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben. um es auch anderen Usern zuganglich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu. samt einer Bestatigung, daR es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen steht lhnen die
Redaktion gerne zur Verfuigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Compuiter.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand'

Tel.: 061 96 / 481811
Fax: 0 61 96/4 1885

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

(Ausland DM 15.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

Mo-Fr 9P° - 13P° und 14°° -17°°Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorauskasse moglich)

- Bei Nachnahme zuzuglich
DM 8,- Nachnahmegebiihr

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5-

bzw. DM 15.-)

Adresse:

MAXON-Computer GmbH

'PD ST-Computer'

Industriestralle 26 aAe
W-6236 Eschborn

- Der Versand kann aus technischen Griinden

ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-

kasse erfolgen.
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MAXIDAT

Multifunktionale Datenbank

Diese universelle Datenbank
vereint eine intuitive
Bedienung mit sehr vielen
leistungsfahigen Funktionen:

Abb: MAXIDAT ist voll in GEM eingebunden

Daten Ikhkt-it aus zahlreichen anderen
Programmen (z.B. IstAddress, Superbase, Datamat)
-Integrierter, einfach zu bedienender (KM - lexteditor

flr Formulare und Texte aller Art.
-1t-islungsfahiger Datensal/editnr (mit Datum, Undo,
Sonderzeichentabclle, /.eilenpuffer. Floskeltasten
-Datensatze mittels (FM-Klemmbrett knpierbar.

\erarbeilung:

-Rechnen innerhalb von Datenfeldern (Grundrechen-
arten, Feldinhalte, Klammem).

-1 rmittung von \lin. Max. Summe, sowie Durch-
schnitt aller Datenfeldreihen (Z.B. fiir Bilanzanalysen)

-PSterne lest- und Bilddateien werden unterstiitzt.

- Nolllextsuche in allen Feldern und in externen Texten
mit Tabellen- und Formularausgabe.

- Sortieren nach allen Feldern mit vierfacher | nter-
sortierung (Z.B. Name, Vorname, Alter. Datum, Ort).

-'Diashow’ fur Werbezwecke und einfache Trickfime.

-Selektionsméglichkett zur Beschrankung der Daten
satzausgabc ('Filter’).

-Beliebige Datenbestandc miteinander verknupfbar
und durch Selektion frei trennbar.

- Nachtragliches Verschieben. Léschen und beliebiges
Neubesetzen von Datenfeldreihen

Ausgabe:

-Scrienbricfc in Verbindung mit dem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen.

-Drucken in allen Variationen und formen (Etiket-
ten. Formulare. Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...)
mit umfangreichen Moglichkeiten (Seitennummer.
Spaltensatz, Datum, Kopf-, Seitenkopf-, FuRnoten-
und F.ndetext, Summen, if-then-Bcdingung”..)

-Linien- Balken- und lortendiagrammerstellung.
-Listenausgabe auf Monitor. Drucker und Datei.

-Optional effektiv verschliisselte Speicherung der
Datenbestandc mit l'asswortschul/.

-Kxport in fast allen Dateiformaten.

Allgemeines:

-Zahl der Datensatze je Datenbank nur vom Speicher
abhangig (Mega ST4: max. 100 000 Stuck).

-Sechs teldtvpcn: Text, Zahl, Datum. Geburtsdatum,
externer Text und externe Grafik plus ext. Programm

-Dynamische Datenstniklur. daher optimale Speicher
ausnutzung (keine Fllzeichen).

-Relationaler Zugriff auf eine weitere Datei.

- Unterstiitzung eines Terminals oder eines anderen
Computers mit serieller Schnittstelle.

-Alle Drucker (auch User) werden unterstitzt.

-Mit Zusatzprogramm fiir den 'AUTO-Ordner’, das
automatisch an Geburtstage erinnert.

-MAXIDAT freut sich tiber GroBbildschirme, Hyper-
Screen und sonstige Grafikkarten in s/w und Fatbe.

-MAXIDAT wird bereits seit 19K8 im privaten und
geschaftlichen Bereich eingesetzt. Auch wir verwal-
ten unsere Kundendaten mit MAXIDAT.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
zum Autor im Preis inbegriffen.

-MAXIDAT wurde in "PD-Journal 5/90", TO S 7/90",
'ST-Computer 3/91' und TO S 10/92" |

MAXIDAT z&hlt zu den
umfangreichsten Datenbanken
fir den ST(e), TT und Falcon.

DM 97,-

Testversion mit Handbuch: DM 18,-

— Vidootoit

Software firr de Decoder-Hardware nach ct 1791
Sauber n GEM angebunden. Saten-Cache TopText.

tebtngsserten fiir joden Sender automatische
Sendererkenmng duch Treterkonzept dachzeitige

Nutzung der Serversoftware von mehreren Programmen
ind Accessones aus mogfeh
tnkl Sate-llt-Viewer Uhrzat-Vewer und Lfcrary fir
PireC Ifu agene Ideen
Infos auf Anfrage Sofort kefabar fir nur DM 87 -

—Videotext =

i: Vorkasse DM 2,- Nachnahme DM 6,-
Autland DM 7.- (nur Vorkasu mittels es Scheck)

Sechs - Stunden - Sertke!

Softwarehaus Alexander Heinrich
Postfach 1411

- W-6750 Kaiserslautem
Telefon: 0631-29101

HU«cW Fax: 0631-25644
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Service ? Service !
DTP - Service

Scannen
Stempel
Drucksachen
Vektorisierén
m>25"z  Folienschneiden
Laserausdrucke

Qualitat zu kleinen Preisen !
CutArt!

Jens Burmester

An der Trave 109
2360 Bad Segeberg
Tel. : 04551/83918
Fax :04551/87134

Scan & Design
Peter Dollhopf
Westerrader Strale 4
2360 Schieren

Tel. : 04551/91362
Fax :04551/93281

Kostenloses Infomaterial anfordern !

PD-Disks furST/STE/ TT/Falcon

Alle Serien »ind lieferbar:
Staffelpreise ab 1,70 DM pro Disk
Sofortige garantiert virenfreie Lieferung
Die Neuerscheinungen aller Serien sind auch schnell
und giinstig in unseren Abos erhéltlich
Supergunsbge PD-Pakete
- Jeweils 15 Disks zum Preis von 30.00 DM -

1 Erotik 1 (s/w)(18) 17. Druckprogramme
2 Erotik 1(f) (18) 18 Erotik 2 (s/w)

3 Spiele 1 (f) 19. Erotik 3 (s/w)

4 Spiele 1 (f) 20 Spiele 2 (f)

5 Einsteiger 21 Spiele 2 (f)

6 Grafikprogramme 22 Spiele 2 (siw)

7 Clip Art 1 23 Clip Art 3

8 Clip Art 2 24 Erotik 3 (f)

9 Signum-Fonts 25 Spiele 3 (f)
10 Tex-System 26 Spiele 3 (s/w)
11 Anwender 27. Finanzen
12 Lernprogramme 28 Erotik-Spezial
13. Hilfsprogramme 29 Wissenschaft
14 Midi 30 Spiele 4 (siw)
15. Geschaft 31. Textverarbeitung
16 Best of PD 32 Sound/Grafikdemos

Oxyd Generaledition (alle Systeme) 60.00 DM
Oxyd 1 60.00 DM - Oxyd 2 65.00 OM  Spacola 55.00 DM
Shocker 49.00 DM (alle incl. Disk)

Papyrus 255.00 OM toHis 58 00 DM - Karma 58.00 DM
HP-DeskJet 500 Cofor 1198,00 DM « 550 Cofor 1348,00 DM
PD-Pool-Disks 2331-2400 je nur 7 00 DM
Weitere Hardware (Falcon. Festplatten usw )
sowie Software auf Anfrage.

8945 Legau - Tel.: 08330*23 - Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an

BELICHTUNGEN

bis 3000 dpi Blitz Service

Holen+Bringen

Beratung
Scann Service Schulung
Fur Nutzen Sie unseren -[l):\de
AGENTUREN 1LITZ - SERVICE NACHT

Waldring 90
M B B 4630 Bochum 1
Tel. (02 34)33 5577
DESIGN Fax: (02 34) 332325
Mod.: (02 34) 33 23 26
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DSP-KIT

Digital Signal Prozessor

DSP-Kit ist ein Werkzeug, das viel-
faltige Simulationen verschiedenster
Artermdglicht: Einerseits das breite
Anwendungsfeld ..digital audio®,
abergenauso bietetsich Regelungs-
technik an oder auch nicht-lernen-
de Neuro-Netze oder Spektralana-
lysen nicht-idealer Ubertragungs-
kanéle einschlieRlich Echos

Die einzelnen Module (z.B. Filter.

Summierer. Integrierer. Verzogerer,
Spektralanalyse, und etwa 50 ande-

re mehr...) lassen sich per Maus plazieren, di-
mensionieren und die Ein-/ Ausgange schnell
verbinden. Mehrere Module lassen sich zu ei-
nem Subelement zusammenfassen, welches
dann als ein Element erscheint. Per Doppelklick
darauf. wir in die Ebene dieses Subelementes
verzweigt.

liigziai,...

BLACK & WHITE
Brettspiel

Dieses Spiel vereint eine hilbsche Figurenani-

zu einem immer wieder gern gesparten Zeit-
vertreib. Ziel dieser Reversi-Variante ist es. am
Ende die meisten Steine in seiner Farbe zu ha-
ben. Sind des Gegners Steine umschlossen, so
werdensieineiner Animation gedreht undwech-
seln sie die Farbe. Ein wirklich schones und lie-
bevoll gestaltetes Spiel.

SD 91 (ST/TT)s DM25.-
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1ST SIGN

Textverarbeitung

Anspruchsvolles Textsystem mithochster Druck-
qualitat. Pixelgenaue (1/90) Textpositionierung,
automatischer Umbruch, Tabulatoren. Einrt
kungen. Blockfunktionen. Kapitelhierarchie. Sei-
tentibersicht. Inhaltsverzeichnis. 1st_Sign un-
terstuitzt Grafikeinbindung (IMG) und bietet ob-
jektorientierte Grafikobjekte. Druck mit maxima-
ler Druckerauflosung auf 24-Nadel- und HP-
Laser(Deskjet)-kompatiblen Druckern (180,300,
360dpi). Unterstiitzt bis zu zehn SIGNUM-Zei-
chensétze in einem Dokument. Samt Spooler
und Makrogenerator.

SD 90 (ST/TT)

DM 40.-

Damit ist z.B. schnell eine Frequenzweiche auf-
gebaut, eine Filterkette getestet oder ein Regel-
kreis simuliert. DSP-KIT verarbeitet auch analo-
ge und mathematische Sample-Daten, spielt
diese nach der DSP-Simulation hérbar ab oder
stellt Sie in Diagrammen dar.

SD 93 (ST/TT) DM 40-

ODYSSEUS V4.0
Computerschach

Das Spiel der Spiele. Eine immer wiederkehren-
de Herausforderung fir Mensch und Computer
ODYSSEUS 4 gibt sich dieser gerne hin. denn
neben seiner detailreichen 3D-Brettdarstellung
bietet er einen extrem starken Gegner, den es zu
schlagen gilt. Zeit- und Tietensteuerung (max
12 Halbzuge). Turniermodus erweiterbareZug-
bibllothek. Laden/Speichern von Partien, Spiel-
analyse, IN Pu tilling— 1

(sTYTTY

SD 41 DM30,-

GEM-CALCPL

Tabellenkalkulation

GEM-CALCplus ist eine flexible und sehr lei-
stungsféahige Tabellenkalkulation Nebenzahlrei-
chen mathematischen und statistischen Funk-
tionen bietet es eine excellente Grafikausgabe
der Daten

Neu in Version 3.6:Auflésungsunabhéngig. da-
her lauffahig auf Grafikerweiterungen (PixelWon-
der, Overscan) und GroRbildschirm Speichern
von IMG-Format zur Ubertragung von Grafiken
in Textsystem Neue Zahlenformate neue Re-
chenfunktionen. Druckeranpassung, zahlreiche
Verbesserungen

SD 44 (ST/TT3 DM 35.-

LAZYSHELL Il
Shell fur (Ent-)Packer

Sie kennen das sicher. Immer wieder hat man
Arger mit gepackten Dateien. LAZYSHELL Il ist
endlich eine leicht bedienbare Shell fur alle Ent-
packer. Ein Knopfdruck gentigt - es entfallt die
lastige Parametereingabe.

LAZYSHELL Il unterstitzt alle Packer, da sie frei
konfigurierbar ist (neueste Versionen von
LHARC. ZOO und ARC sind beigelegt)

SD 92 (ST/TT) DM 30-

PATIENCE
Kartenspiel

Patience bietet Unterhaltung ohne viel Action.
Uberblick und Geduld sindgefragt. Esschultdas
Denkvermdgen und entspannt. Im Programm
sind folgende fesselnde Patience-Varianten ent-
halten: Standard. Eifelturm. Zopf, kleine Harfe.
Matriachart und Bildergalerie Besonders be-
liebt in der kalten Jahreszeit. Sollte man mal
nicht weiter wissen, hilft das Programm mit ei:
nem Zugvorschlag aus Detailreiche Grafik - fir
Liebhaber

SD 11

(ST/TT) DM15,-

PUB IC PAINTER 2

ikprogramm

PPM ist ein reines GEM-Zeichenprogramm (ei-
nes der wenigen), was erhebliche Vorteile bringt
(z.B. unter MultiGEM. MultiTOS). Uberzeugen-
de Funktionen: BildgroRe trei wahlbar. nur vom
Speicherplatzabhangig.GDOS-Font-Unterstut-
zung (auch ProporTionalschritt) « 8- und 24-
Nadeldrucker mit flexibler Anpassung+ div geo-
metrische Biegearten.Grauvertauf Schattierun-
gen « Splines. Bezier-Kurven « flexible Echtzeit-
lupe * Clipboard-Unterstutzung « Prasentations-
gratikmodul (Linien. Kuchen- und Balkendia-
gramme)

SD 66 (ST/TT) DM 35.-

TIC TAC TOE 3D

3D-Brettspiel

TicTacToe bekannt Dieses Programm gehtaber
eine Dimension weiter, es spielt im dreidimen-
sionalen Raum, sodaR die .4 in einer Reihelauch
uber die Ebenen gebildet werden kénnen. Der
Rechner bietet dabei einen spielstarken Gegner
in diesem herausfordernden Spiel.

SD 94 (ST/TT) DM 25-

YINCHENG
chinesisches Brettspiel

Zwei- und dreidimensionale Variante des alten
chinesischen Spiels Mah-Jongg. Durchgeschick-
te Zuge muf das Spielfeld mit 144 symbolischen

liegen.
kommt es aut die richtigen Ziige an. Ein wahrer
Klassiker der anspruchsvollen Computerspiele.
Die Supergratik vervollstandigt die Spielfreude

SD 45 (ST/TT) DM 20-

KARTEYE

Datenverwaltung

KARTEYE istein elektronischer Karteikasten der
Informationen verschiedenster Natur aufnehmen
kann Die Eingabemaske laf3t sich trei am Bild-
schirm gestalten, sodaf? KARTEYE sich ebenso
flr eine Adressverwaltung und CD/Ptatten/Vi-
deo-Archiv. als auch als Vokabelkarlei ibereits
enthalten) eignet Die Daten lassen sich in frei
gestaltbarer Listentorm ausgeben, es steht die
MoglichkeitzurGenerlerung eines Serienbrietes
aus den enthaltenen Daten zur Verfigung. Eine
kleine Schreibmaschine rundet das Paket ab

SD 85

(ST/TT3 DM 35-



TOOLBOX

Zeichenaccessory

Toolbox lauft als Programm und Accessory und
istdaher immer zur Stelle.wenn man mal schnell
etwas Anspruchsvolles zeichnen will. Toolbox
lauft voll in GEM (bis 11 Fenster), bietet ausge-
wahlte Funktionen, istschnell, scrollt beim Errei-
chen des Fensterrandes, und verfiigt tber eine
superschnelle Lupenfunktion, die in4 Zoomstu-
fen alle Zeichenoperationen erlaubt.

Ideale Erganzung zu einem Textprogramm, um
Bilder zu zeichnen oder nachzubearbeiten Snap-
shotfunktion. Clipboard Druckauf 8/9-, 24 Nad-
ler und HP-Laser HP-Desk|et

SD 95 (ST1/TT1) DM35.-

GEMPLOT
Funktions-Plotter/Zeichenprogramm

S,d”tm&end"nmmsdmeansdnm

grammoder einen Funktions—Plotter der nidt

mdeAu‘Icargds Bildschimns bietet son
demdevollel GEVPLOT
heten_Sie _ es

eﬂdmr% muamumnegdgm

Auschuck aut 89- urd 24-Nedlem und
Mhﬁmﬂ‘aﬁﬁikj&

MASTER ETIKETT 2

Etikettendruck

Bedruckt Etiketten aller Art. VHS-Video, Video
2000. Diskettenaufkleber: nie wieder unsauber
beschriftete Aufkleber Bequeme Eingabe. Ab-
speichern zur spateren Verwendung Direktes
Einlesen des Directories bei Disk-Aufkiebem. Em-
binden von Grafik-Clips zur optischen Gestal-
tung. div Fonts (GDOs) sowidFunktionen eines
sstenenzur Verfuigung. Druck
auf 8* und 24-NadekJruckerrv |-
Besser kann man seine zahlreichen Etiketten nicht
bedrucken

sD28 (STVrr) DM 25-

DELITE
GEM-Shell fiir GFA-BASIC

Eine echte superkomfortable GEM-Shell steuert
samtliche Bestandteile des GFA-Entwicklungs-
systems - Interpreter. Compiler, Linker, Text-
editor und RCS. Dateien Projekte und auch ein
fertiges Programm werden als Icon auf dem

weise der Compiler gestartet. Schnellste Turn-
Around-Zeiten - flotter geht's nicht. Samtliche
Einstellungen werden individuell fiir jedes Pro-
~rtgespeichert Die ideale Entwicklungsumge-
a flr GFA-BASIC 3.0.3.5.3.6..
rtin der aktuellen Version 1 22 Update DM
15 - gegen Einsendung der Original-Disk.

SD 84 (ST/TT) DM 30.-

ORDNE HDB

Festplattenoptimierung

NechhéutigemSchreiben undLdschenaufFest-

sProgranmo
retdemlm:wilgmmeﬁ;alledm
géﬂ'l)ia unittelter beiginancer l

nicht are langsae Plétteklagen -einfach
rmit ORDNE HDB optinrieren Sie werden Uber-
rascht seinvon der neuen Gesdhwindigkeit

16800 ~
\ VUL

UllKtid 1ir 'z
57 KByte

SHORTY

Kompaktes Grafikprogramm

Zeichenprogramm als Programm und Acces-
soty. Jederzeit erreichbar - auchaus SIGNUMI2
und SIGNUM3! zu starten. SHORTY ist kom-
pakt (57K). schnell und verfugt tiber zahlreiche
luxuriése Zeichenoperationen (z.B. turboschnelle
Lupe. Splmes. Lasso, stutenloses Drehen), vir-
tuellen GroBbildschirm. Raster/Snap und liest
Handyscanner-Daten Shorty unterstiitzt SIG-
NUM!-Fonts und diverse Bildtormate (STAD.
SIGNUM!. Screen, IMG)

Ideal fur die kleine (aber leine) Grafik zwischen-
durch

SD 67 (Sr/TT) DM 25-

s n silfvvs ™ [=

5@.»* Ty“* ="

%UW@

SSTEBT §* i 1

EMU-65X02
Emulator und Entwicklungssystem

Schneller Emulator und Entwicklungssystem fiir
die Prozessoren 6502.65C02 und 65SCO02. Ein
Programm kann hierin entwickelt, assembliert
und direkt im ST ausgetestet werden. Ein GEM-
Fenster dientder Bildschirmausgabe Ein Debug-
gerermoglichtes. das Programm zutracen oder
an einem Breakpoint zu halten, Single Steppen
und IRQs. bzw NMIs auszulésen. tMU-65x02
bietet ferner: CPU-Zustandsanz.. Speicher- /
ASCII-Dump. ein Monitor, Help-System und I/
O-Funktionenflir65x02-Emulation Lauftals Pro-
gramm oder als Accessory Macht den ST zum

SD 87 (ST/TT) DM 35.-

TSCHIDOS

GDOS-Font-Editor
CDOs-Font-Editor itintegriertenZeidhentunk-

(STYIT) DM 30-

Prasentationsgrafik

Grafiken sagenmehrals 1000Zahlen, daher sollte
man sich bei der Auswertung von Daten aut Da-
1iST verlassen DatiST stellt Ihre Daten als Ku-
chen-Reihen-, Balken- Séaulen- und Limengra-
fiken in mehreren Variationen dar. entweder in
2D oder 30 Ferner vertilgt DATIST Uber Funk-
tionen eines Zeichenprogramms, sodaf sich
Grafiken beschritten oder vielfaltig manipulie-
ren lassen.Variable Druckeranpasst f -
Epson 9N/24N, NEC 24N, IBM PPR 2

AGM 24N, HP Laser, Atarl-Laser(.

SD 40 (ST/TT) DM 25-

STEUERLOTSE 92
Jetzt mit aktuellen Richtlinien fur
1992

Der Steuerlotse erméglicht die Anfertigung der
kompletten, exakten Steuererklarung fur jeder-
mann (Lohn-, Gehaltsempfanger, Rentner. Ge-
werbetreibende usw) fir die Jahre 1987-92

Neu in der 92 er Version ist die Berticksichti-
gung der soeben erschienenen aktuellen Geset-
zesregelungen Der Steuerlots« hilft, eine saube-
re Steuererklarung anzufertigen und nichtzuviel
zahlenzu miissen. Selbsterklarende Bedienung
undHiltstexte sowievorgefertigteStandardbriele
ans Finanzamt (z.B. Einspruch, dm Antrage .)

SD 59 (ST/TT) DM 30.-

LITTLE BOOT

Bootselektor mit Kom fort

Siekermendss HrenberuiztmehrereProgram:
e, die sichentweckr nicht verstehen ockr eine
fach nur in einer anderen lauten
missen’ Die manuelle I\h"n—mﬁrrhu‘g
Autostart:

-ProgranTe, ACOESSONes.
Il\Fsmjm SYSs ist exdtram
Enstell I(nmalsSetdatirim uﬂm

Klick aktiviert werden LittteBoot wird imAuto-
ordheraltiviert und lauft (trotzder) ineineran-
sprechencen

sD 79 (ST/TT) DM 25-

FOTOLAB 2
Digitale Bildverarbeitung

Was bisher nur langwierig im Fotolabor erarbei-
tetwerden konnte, macht FOTOLABIetzt interaktiv
am Bildschirm Bildverarbeitung mit bis zu 256
Graustufen Ideal zum Rastern von Graubildern
und Eintugen in monochrome Textprogramme.
FOTOLAB bretet"dignaie Frter “stufentosgsOve-

e fur div Ausgpbegerate [Laser.
Matrix ichter]) Neu in Verson 2 Bildan+
2zeige in echten Graustufen (z.B. TT=id). TR~
Fomret. Echizertiupe und Bl Aerladhren

SD 70 (ST/TH DM 35.-
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MULTITEX 5.1

TeXinGEAMJmgebung
Jetzt mit Querdruck und der Moglichkeit, zwei
A5-Seiten nebeneinander auf ein A4 Blatt (quer)
zu drucken. Ideal fir Handblicher.

Als Textsatz-System der Spitzenklasse ist TeX
international anerkannt. Ob Sie komplizierte Ta-
bellen oder mathematische Formeln setzen, die
Bequemlichkeit einesautomatischen Inhalts- und
Stichwortregisters nutzen oder einfach nur op-
timale Druckergebnisse sehen wollen: TeX ist
das. was Sie suchen.

IHOHHSHINOImm
DARKSTAR

animierter Bildschirmschoner

Bildschirmschoner, die das Bild dunkelschalten
sind out. daher gibt es jetzt DARKSTAR Dieser
bietet nach einer einstellbaren Zeit entweder ei-
nen Flug durch den Weltraum mit animierten
Sternen oder berechnete Figuren, deren Formen
standig varieren. DARKSTAR ist multitaskingfa-
hig. 1aBt also GEM-Programme beim Dunkel-
schalten weiterlaufen. DARKSTAR lauft aufallen
Original-Auflésungen undGrafikerweiterungen.

SD 88 (ST/TT) DM 25-

ARIADNE 3

Objektorientiertes Zeichnen

Jedes Grafikobjekt kann mit Doppelklick ge6ff-
netwerden. vorauteine.neue Zeichenebene be-
reitgestellt wird. Die ObjeWe aufdieser Ebene
kénnen dann wiederum geoffnet werden usw.

Natirlich ist Ariadne auch als normales Zeichen-
programm einsetzbar und bietet durch die Ob-
lekionentiettheit besondere Moglichkeiten. Aus-
gabeauch aufzA-rvadetdruckei und HP-Laser,
DisheHHardcopy-Routinen

SD 08 (ST/TT) DM 30-

Der Versand
Sonderdisks kénnen Sie telefonisch oder
gtriftlich bestellen, oder nutzen Sie ein-
fach die Bstel lkarte indiesen Hft.
Bestellungenwerden umgehend bearbei-

=
MAXON Computer « Industriestrale 26
W-6236 Eschborn Tel .06196/ 481811

MultiTeX 5.1 bietet umfangreiche neue Grafik-
maoglichkeiten mit dem Level 2.

MultiTeX 5.0 lauftauf allen Atari ST/STE/TT und
allen bekannten Grafikkarten und GroRbildschir-
men, egal ob Farbe oder Schwarzwei3. Unter-
stiitzung aller gangigen Drucker: 9- und 24-Nad-
ler, Atari-Laser. HP DeskJet und LaserJet. CANON
und IBM Tintenstrahldrucker und als Krénung
PostScript

Der Lieferumfang ist enorm: PLAIN TeX. LaTeX.
BibTeX. Makeindex. Large TeX (jetzt konfigu-
rierbar). MetaFont: Alles istda. Spezielle TT-Ver-
sionen mit FPU-Unterstiitzuna liegen bei. Nitz-
liche Zugaben wie Editor und RAM-Disk runden
das Paket ab. Durch das beiliegende Installati-
onsprogramm ist die Installation kinderleicht.
Auf 8 Disketten finden Sie satte 10 MB an ge-
packten Programmen und Daten Eine Festplatte
(mindestens 10 MB frei) ist daher zwingend er-
forderlich

SD 78 (ST/TT) DM 75-
Ein Update von MultiTeX 50 auf MultiTeX 5.1
gibt es gegen Einsendung der ersten MultiTeX-
Originaldisk(1/8) und DM 15 -

Ein Update irgendeiner ST-TeX-Versionaut Mul-
tiTeX 5.1 gegen Einsendung einer der Disketten
und DM 60 -

SDISK

Der Floppy-Speeder

SDISKersetztdieFloppy-RoutinendesTOSduretf™

eigene, wesentlich schnellere. Im Gegensatz zu
Cache-Programmen puffert SDISK auch Schreib-
zugriffe und erreicht damit etwa die doppelte
Schreibgeschwindigkeit auf Diskette.

Gerade beim Kopieren von vielen kleinen Datei-
en wird das Arbeiten mit Diskette oft zum Ge-
duldsspiel - SDISK greift hier ein. Geschwindig-
keitssteigerungen von 100% beim Kopieren.
300% beim Verschieben, bis hin zu RAM-Disk-
Geschwindigkeit beim Léschen von Dateien.

SD 89 (ST/TT) DM 20.-

iMai

BBAUM 2.0

Strukturanalyse

BBAUM ist ein &uRerst leistungsstarkes Tool fir
iranmmEdlkumenteai@nion €-, PASCALY
+BASIC.-Pcoprammai. Vor allem die

jEinarbeitung in fremde Quelltexte und in zu
umfangreich gewordene eigenewird vereinfacht,
indem grafisch in Form eines Baumes die Funk-
tions- bzw Prozedurabhangigkeiten dargestellt
‘ _ " ip.Suchenmit

keine GroRenbeschr;

SD 50

Die Philosophie
Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B Uti-
lities. Grafik, Schulung, Spiele) undermég-
licdenden Anwendern, elitativhochwer -
tige Software zu einem kostenginstigen
Preiszu eralten Eire Anleitung befindet
sichauf der jeneiligen Diskette
Sonderdisks sind© by MAXON

HAUSHALT-MANAGER

Der private Finanzverwalter

Der Haushalt-Manager ist ein Programm zum
Verwalten derprivaten Finanzen. Samtliche Ein-
nahmen und Ausgaben hat man damit fest im
Griff. Festkostenverwaltung. Bilanzierung. Ord-
nen nach Kategorien (z.B. KFZ. Computer. Le-
bensmittel). Suchen nach Betragen und vieles
mehr machen den Haushalt-Manager zu lhrem
privaten Finanzverwalter.

NeuV 1.5:Erweiterte Druckmaglichkeite. Bilanz-
druckn. Automatisches Buchen der Festkosten

sD 77 (STYTT3 DM 30-

A ] T o

= [Oufly wUwi WII Von Program-
mierern gefragt, welche Program-

. me. fuudie-Sondeidiiks..inteie&anl-
waren. Prinzipiell sind alle guten
Programme lir diese Serie geeig-
net, einen Uberblick bekommt man
jaaufdiesen Seiten Lassen Sie sich
nicht abschrecken, wenn es bereits
ein ahnliches Programm gibt, auch |
sind wir fir neue Ideen vollig offen

ronik-Schaltungen. Bausteine und
werden per Maus gezogen Eine
sich somit leichtaustesten. bevor
Praxis umsetzt. Beim Verschieben
iwerden die Leitungen mitverscho-
von Logiktabellen oder direkte Si-
ifinition der Eingénge, worauf die
nde angezeigt werden.

(ST/TT) DM 25-

Zeichenerklarung

ST alleAtari ST/STE
TT alleATARI TT

Besonderheiten:

1 nurfur Monochrommonitor ~ —
(SM124=640 400 bzw ST.HOch)

2 nur fur Farbmonitor C

1 allemonochrome Auflésungen

MONOKLIN

Grafische, raumliche Darstellung von Moleki-
len Verschiedene Projektionen Zoomenvon Mo-
lekiilen und flexible (auch animierte) Rotation
schaffen schnell einen Uberblick. Verbindungs-
listen werden automatisch erzeugt oder lassen
sich editieren. Molekiildaten kénnen der Litera-
tur entnommen oder direkt in folgenden Forma-
ten gelesen werden Molekuel (ST). Schakal und
Alchemy (PC) sowie Shelxtl (VAX). Messen von
Abstanden und Winkeln. Definition von Ebenen
und Schwerpunkten sowie diverse Berechnun-
gen machen MONOKLIN zu einem wertvollen
Werkzeug.

SD 80 (ST/TT) DM 40-

R E N

Eine Auswahl atjs unserem Wunschzettel:

-ein guter Vokafceeltrainer

rm Bcrserprogr&mm

-eine Farbhardcopy fur HP Desklet, u.a.
=ein Terminolprogramm

-und andere

MAXON Computer
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn
Tel 06196 -481814

SAM

Sample-Studio

Universelles Sample-Tonstudio fiir 8-Bit-Sam-
pler. Leistungstarker Editor mit zahlreichen Ef-
fekten und Filter wie Reverse. Echo. Einblenden.
Ausblenden. VCF, Fuzz. Vocoder, Modulation.
Background. Verstarkung, Dampfung, Scratch,
Offbeat und Chorus. Die bearbeiteten Samples
konnen zu einem Ablaufplan zusammengefiig
werden. Somit wird aus wenigen Samples ein
kompletter Song

SD 68 (ST3TP) DM 30.-

Autoren

Haben SieeinProgrammgeschrieben, das
indiese Serie palt? AlsAutor erhaltenSie
eineattraktive Utsatzbetei ligung. Lassen
Siedoch mal was von sich horen.
Schreiben Siean:

MAXON Computer = "Sonderdisk-Autor”
Inbstriestr. 26 «W-6236 Eschborn



In der ndchsten ST-Computer lesen Sie unter anderem:

DFU-Schwerpunkt

AufdemGebiet der Datenfernibertragung
hat sich wieder einiges getan. Neue
Terminalprogramme und sogenannte
Frontends - Programme, die den Daten-
austausch mit vernetzten Mailboxen er-
heblich erleichtern - sind aufgetaucht.
Grund genug, diesem Thema in der nach-
sten Ausgabe einen Schwerpunkt zu wid-
men. Daneben geben wir noch Tips zum
Kauf des richtigen Modems.

Photo-CD

ATARI hat vor einiger Zeit die
Lizenzen zur Verwendung der
Kodak-Photo-CD erworben. Nun
liegt die erste Software vor, mit
der es moglich ist, die qualitativ
sehr hochwertigen Bilder einer
Photo-CD in den Computer zu la-
den und weiterzubearbeiten. Un-
serTestberichterklart ausfihrlich,
was das System zu leisten vermag
und worauf man bei der Installati-
on achten sollte.

EEPROM-Programmier-
gerat

EEPROMs sind ahnlich wie EPROMS
Festwertspeicher, die sich allerdingselek-
trisch, also ohne UV-Licht, wieder 16-
schen lassen. Auch bei der Programmie-
rung solcher Bausteine gibt es gewisse
Unterschiede zu herkdmmlichen
EPROMS. Wir wollen lhnen einen
Bausatz nebst Software vorstellen, mit
dem Sie handelstibliche EEPROMS pro-
grammieren und wieder ldschen kénnen.

Schwarz auf Weil}

Zwei neue Drucker wollen wir lhnen
naherbringen: einen Nadeldrucker na-
mens Oki-Microline-590 mit intelligen-
tem Druckkopfund den Hewlett-Packard
Laserlet IV, der Texte und Grafiken mit
satten 600 dpi Auflésung zu Papier brin-
gen kann.

Astronomieprogramme

Far die Stemengucker unter unseren Le-
sern bieten wir einen besonderen Lecker-
bissen. Zwei hochkaratige Astronomie-

programme fir ST/STE/TT stellen sich
unserem Kkritischen Test. Erfahren Sie,
inwieweit sich duch Computer und Soft-
ware der Blick durch das Himmels-
teleskop ersparen laf3t.

Die nachste ST-Computer
erscheint am 26.03.1993.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit und Miihe. Da wir
weiterhin Vorhaben, die Qualitéat zu steigern, haben wir Redakteure eine grofRe Bitte an Sie,

liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstéandnis dafur, daB Fragen an die Redaktion nur donnerstags von 14" -
17® Uhr unter der Rufnummer 06196/481814 telefonisch beantwortet werden konnen.
AulBerdem besteht die Moglichkeit, Fragen in die Redaktions-Mailbox per Modem zu
senden. Die Box ist unter der Nummer 069/292966 rund um die Uhr mit den Parametern 8N 1

zu erreichen.

Natirlich kénnen wir Ihnen keine speziellen Einkaufstips geben. Wenden Sie sich in diesem
Fall bitte an einen Fachhandler. W ir kdnnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfur Ihr Verstandnis!
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DIGITAL DATA DEICKE. NORDRING 9. 3000 HANNOVER 1 TH: 0511/6370 -54. -55

Der FALCON landet !

Fragen Sie telefonisch nach unseren neuesten Zusdtzen zum FALCON Es lohnt sich

Nutzliches

HD-Disketlenstationen (720KB und 1.44MB): der Standard von

morgen. Jetzt aufsteigen (Alle Laufwerke von TEAC 1)

3.5" HD-Slation zum Einbau incl. Anleitung
3.5' externe HD-Stalion anjchluf3ferlig

5.25' HD-Station zum 'Einbau' incl. Anleitung
5.25' externe HD-Slation anschluf3tertig

ddd HD-Modul Il. incl. Software DOS TGS |

Doppel: 35" HD-Laufwerk & HD-Modul #alle Teile, um aus Ihrem

allen Laufwerk ein externes 35" Laufwerk aufzubauen

Mauspad. rot. mit rutschfestem Schaumriicken

10 er Packung HD-Disketten 3.5'

Leiser Lufter fur alle Mega ST

NR-Kit fur Megafile 30 und 60. endlich leise |
OKYD II. das Spiel fur die ganze Familie

Mehr Speicher fur den Rechner, | MB SIMM fir STE
Toner fur ATARI Laser SLM 605

Hochwertige Maus fur alle ATARI, incl. Mauspad
Mehr Speicher fir die Festplatte: ddd-Compress
Q-Fax Pro- Fax-Programm fur ATARI
Scheibenkleisler Il. DAS Buch Uber Speichermedien
Coprozessor fur Mega STE

Voll optische Maus ohne bewegliche Teile incl. Pad
ATARI SCSI-Controller #Deckel fir Mega STE

Neues TOS fur Sie ddd-TEC mit TOS 206 fur ATARI ST
Wechselplattenmedium 44MB fur Megafile 44 u.a.
Mega STE Tastatur fur 1040er. Mega ST/STEund TT
GAL-Programmer / EPROM-Brenner fur ATARI je

DM 111-
DM 166.-

DM 133-
DM 199.-

DM 59.-

DM 222-

DM 9.90
DM 16.90
DM 39.-
DM 49.-
DM 58.-
DM 59-
DM 69.-
DM 77.-
DM 88.-
DM 88 -
DM 89.-
DM 99.-
DM 111~
DM 129-
DM 133-
DM 155.-
DM 166.-
DM222-

Speichererweilerung auf 2MB fur 1040 STFM u. Mega 1 DM 244.-

Cherry-Tastatur anschluBfertig fur ST. STE. TT. Falcon
Strahlungsarmer 14'Monilor fur Falcon ab
Speichererweiterung auf 4MB fur 1040 STFM

48/74MB Festplattenkit fir Mega STE. incl Compress
Farbgrafikkorte Imagine HighColor.32000 Farben ab
AT-Emulalor AlOnce 386SX. 16 MHz

85cm Salellitenanlenne mit Receiver. Pro7. Teled. MTV
Canon BJ 20. Tmtenslrahldrucker incl. Einzelblatleinzug
Tintenstrahldructer Olivetti 350S kompatibekbesser
HP Deskjet 500 Color zum Superpreis |

NEU: HP Deskjel 550 Color

GroBbildmonitor eFarbgrafikkarte fur ST. STE TT ab
Laserdrucher fir ATARI oder IBM ab

16' Farbmonitor EIZD 9080i. 1280-1024. WAHNSINN, nur
ATARI Falcon 030/4-65MB. Jetzt schon reservieren |
NEU: HP Laserlet 4. 600 DPI. 2MB. 2 Schachte, 8 S/min

DM 249.-
DM 266.-
DM 379.-
DM 465.-
DM 466.-
DM 599.-
DM599-
DM 633.-
DM 888.-
DM 999.-
DM 1333-
DM 1694.-
DM 1698~
DM 1777~
DM 2298.-
DM 3222-

Atari FALCON

Lange genug haben wir ja gewartet. Nun ist er da.
Der Multimedia ATARI der weit mehr als ein
Computer ist. Digitalisieren von Musik und Sprache,
aufzeichnen auf die eingebaute Festplatte und
Wiedergabe in CD-Qualitait. Echo/Hallgenerator.
Equalizer. Flanger oder Karaoke - Eftektgeréle per
Software - der FA1ICON macht s méglich.

Aber auch als Rechner zeigt er Muskeln, 68030er
Hauptprozessor und zusatzlich den DSP 56K.
StandardmaRig mit 4MB RAM und 65MB Festplatte

Bei uns zum ddd - Preis. Jetzt anrufen Il

InE

Der leistungsstarkste Atari - 68030 mit 32 MHz. Copro-
zessor 68882 DD/HD Laufwerk. VME-Bus. SCSI-Con-
Iroller eingebaut

TT030-4MB DM2194.- Festplatten (eingebaut)
TTO30-8MB DM2794- von 48/74MB' 388~
TTO30-20MB  DM3394- bis 425/650MB’ #1866~

Warum kaufen so viele lhren TT bei uns ?

es einige Grinde,

- * =Mehr Speicherkapazitat furs gleiche Geld. Ab

sofort liefern wir alle Festplatten mit ddd-Compress

(mehr als 50% hdhere Kapazitat) ohne Aufpreis aus.

Wir liefern alle TIs die mit Festplatte ausgerustet

werden, komplett eingerichtet aus.

Wir liefern alle TIs mit eingebautem HD-Laufwerk

und Coprozessor aus.

Wir sind bastlerfreundlich, d.h. zuséatzlich von Ihnen

eingebaute Teile (zB. eine Grafikkarte 0.4.) fuhren

nicht automatisch zum Garantieverlust.

- Wir liefern im Paket zusammen mit dem TI. zB.
einen strahlungsarmen S/W- (#266.-) oder Farb-
monitor (599.-). den 19 GroRbildmonitor (+1744.-)
oder unsere Cherry Tastatur (#188.-) Uberaus gunstig.

- Wir sind fur Sie da und kénnen aufgrund unserer
Erfahrung als Entwickler und Hersteller auch bei
schwierigen Fragen hellen.

Dafir gibt

ddd-MicroDisk

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschlul3fertige externe Festplatte fur alle ST. STE und TT. Bei der Entwicklung
dieser Festpiattengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt. So
verwenden wir zB. langsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfélliger Schaltnelzteile. erreichen durch gute
Kuhlung gerade 25 Grad Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fir DatenSicherheit und Lebensdauer)
anstatt 40 oder gar 60 Grad. verwenden kugelgelagerte Lufter fur leisen Lauf und lange Lebensdauer,
verwenden VDE-gerechte Bauteile zu lhrer Sicherheit puffern DMA-In und OUT. haben den SCSI-Bus
herausgefiihrt und benutzen einen der schnellsten Controller NEU, Ab sotorl liefern wir alle MrcroDisk-Festplatten

mit ddd-Compress fiir ca. 50% mehr Speie hervermdgen aus.

Mehr Kapazitat zum gleichen Preisl

Abbildung in Originalgréi3e

GroRe 48/ 74
Anjchluf3ferlig fur ST. STE TT 666.-
dto ohne Geh&use. Netzteil etc. 495.

85/ 130

898.
688 -

127 195 210, 320- 425,650~
1055.- 1555.- 2222 .
844. 1311.- 1966

Tip Alle gangigen ATARI-Programme bekommen Sie bei uns besonders gilinstig Anfragen zahlt sich aus

Offnungszeiten, MO - FR. von 10 - 18Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.

: Esgelten unsere Geschaftsbedingungen \

digital data decke. einer der weltweit groBten Anbieter im S1-Bereich rat Achten Sw auf guten technachen Support und eine erreichbare Hotline b rahn sch aus |
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Rechnung

fur gtii2 Kleines Geld. Sie erhalten
seine; groferen Bruder CP-115 - QI
ian bi sonders viel von Computem

Ein Unternehmen der SEIKO-Gruppe

SEIKOSHA (Europe) GmbH =000 Hamblti 72 -lvo-Hauptmann-Ring 1
Telefon 040-6458920 wFax 040-64589229



