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G l ü c k l i c h e r  G e w i n n e r  des  a l l j ä h r ­
l i ch en  L u f t b a l l o n w e t t b e w e r b s  im  

n ie d e r b a y e r i s c h e n  Ö t z i  w u r d e  der  

4 j ä h r ig e  Fe l ix  S t a t t n e r .  F e l ix ,  d er  

s e in en  B a l lo n  w ä h r e n d  d es  S i e g e s ­

f lu g s  n i c h t  e i n m a l  l o s l i e ß ,  la n d e t  

in B a y r e u t h ,  k u r io s e r w e i s e  H a u p t ­
pre i s  des  W e t t b e w e r b s .

V o l k e r  v o n  R i t z h a u p t  l i e s t  z u m  

e r s t e n  Mal s e in  S i g n u m ! - B u c h  

u n d  a r b e i t e t  s e i t d e m  an  e i n e r  V e r ­

f i l m u n g  m i t  O m a r  S h a r i f .

D e r  lO O m -L au f  ist t o t .  S c h o n  bei  

d er  O l y m p i a d e  1996 w ird  d iese  

S p r in t s t r e c k e ,  a u s g e h e n d  v o m  
I O C - I n d e x  1,80 m = 100 m , g e m ä ß  

d er  j e w e i l i g e n  K ö r p e r g r ö ß e  des  

S p o r t l e r s  e r r e c h n e t .  P r o m i n e n ­
t e s t e r  V e r f e c h t e r  d ie ser  R e fo r m :  

D u s t i n  H o f f m a n ,  d er  n u n  v o m  

M a r a t h o n  z u m  S p r in t  w e c h s e ln  

m ö c h t e .

O m a r  S h a r i f  s a g t  V o lk e r  v o n  

R i t z h a u p t  d e f in i t i v  ah u n d  e r ö f f ­
n e t  im  N a c h b a r h a u s  e in e n  g u t -  

f l o r i e r c n d e n  V id e o v e r le ih .
V o lk e r  v o n  R i t z h a u p t  d e n k t  über  

d as  W i n d o w s - l x l  n a ch .

V ier  J a h r e  n a c h  S i g n u m ! 2 . 0  w ird  

d as  V o lk  u n r u h i g .  Z u  v i e l s e i t i g  

s in d  d ie  E r f o r d e r n i s s e  d e r  Z e i t ,  es 

m u ß  e t w a s  p a ss ie ren .

F a r b e !  Fa r b e !  J e t z t  t r e i b e n ’s s o g a r  

d ie  D r u c k e r  b u n t .  W as  m a c h t  

S i g n u m ! ?

F a x - M o d e m s .  Ü b e r a l l  F a x - M o d e m s .  

D e r  s / w - A n r u f  z i e h t  e in  in 
D e u t s c h l a n d s  C o m p u t e r s t u b e n .

D ie  W el t  s p i e l t  v e r r ü c k t .  A l le s  wird  

t e u r e r .  6 0 0 - d p i - D r u c k e r  w erd en  

b i l l ig e r ,  Z u s a m m e n h ä n g e  k o m p l i ­
z i e r t e r ,  S p r a c h w i s s e n s c h a f t l e r  

a n s p r u c h s v o l l e r ,  F o r s c h e r  r a s t ­

lo ser .  A l le  H o f f n u n g e n  la s ten  auf  

d e n  S c h u l t e r p o l s t e r n  v o n  A S H .

D a  e r s c h e i n t  S i g n u m ! 3 . 0 .  M i t  e ig e  

n e m  Z e i c h e n t e i l ,  T e x t b a u s t e i n e n ,  

F u ß -  u n d  E n d n o t e n v e r w a l t u n g .  

F o n t e d i t o r  u . v . m .  E in  H u s a r e n ­

s t ü c k  v o n  A S H .

S ig n u m ! 3 . 1  z e i g t ,  w ie ' s  g e h t ,  
b r in g t  d ie  L ö s u n g  u n d  7 F a r b e n .  
B le ib t  d ie  F ra ge:  W as  k o m m t  als 

n ä c h s t e s ?

P r o m p t  m a c h t  S i g n u m ! 3 . 2  s c h r e i b ­
w ü t i g e  A t a r ia n e r  z u  S e r i e n b r ie f ­
lern  u n d  F a x f a n a t ik e r n  u n d  a r b e i ­

t e t  m it  64  Far b e n .

J e t z t  s c h lä g t  d ie  g r o ß e  S t u n d e  des  
a l l e r n e u e s t e n  S i g n u m ! 3 .3 .

A ls  e r s t e s  w ird d er  Preis  g e s en k t :  

3 9 8 , - D M .  D a n n  k ö n n e n  a u f  e in m a l  

Bilder  u n d  O b j e k t e  in 600  dpi g e ­

d r u c k t  w e r d e n .  W ic h t i g e  A r b e i t s ­
v o r g ä n g e  w e r d e n  g r u n d l e g e n d  

v e r e i n f a c h t ,  T a b e l l e n  k ö n n e n  ü b e r ­

n o m m e n  w e r d e n ,  e x o t i s c h s t e  F o n t s  

u n d  s e lb s t  d er  S a t z  v o n  c h e m i ­
s c h e n  S t r u k t u r f o r m e l n  w erd en  

m ö g l i c h .  E in  H ö h e p u n k t  im Leb en  

jedes A t a r i - L a u f w e r k s  u n d  e in  

G l ü c k s f a l l ,  d en  jeder  h a lb w e g s  klar  

d e n k e n d e  A t a r i - L i e b h a b e r  s ich  

n i c h t  e n t g e h e n  lä ß t .

A p p l i c a t io n  S y s t e m s  H e i d e l b e r g  S o f t w a r e  G m b H  P o s t f a c h  10 26 46  6 900  H e id e lb e r g  T e le fo n :  0 62 21 /  30  00 02 Fax:  0 62  21 /  30 03  89 
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EDITORIAL

Frischer Wind
D er Bereich Marketing war bei ATARI gerade nach dem 

Ausscheiden des ehemaligen Geschäftsführers, Alwin 
Stumpf, stark unter Beschuß geraten, denn zu seiner 
Zeit bestimmte er diesen Bereich ziemlich allein. Durch 
seinen Weggang hinterließ er logischerweise eine Lük- 
ke, die nur schwer zu schließen war und vielleicht sogar 
noch vorhanden ist.

ATARI versucht das Schließen der Lücke zur Zeit durch Umstruk­
turierung und Europäisierung unter der Führung des Engländers Bob 
Gleadow, der sich, wie man so munkelt, auch recht häufig im Stamm­
sitz von ATARI Deutschland in Schwalbach zeigt.
Zusätzlichen frischen Wind in das Marketing soll eine neue Mitarbei­
terin im Hause ATARI bringen. Frau Barbara Frommholz war zuvor 
u.a. zwei Jahre bei Apple beschäftigt und wird sich jetzt vornehmlich 
im Händlerbereich engagieren. Hier dürfte ihr eine nicht gerade 
einfache Aufgabe zugefallen sein, aber man darf gespannt in die 
Zukunft sehen.

Harald Egel
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Astrolabium
- Das H im m elsin strum en t................................................ 46

Drei handliche Schreiber
- C yPress, papyrus & S crip t.l.......................................... 34

Easytype
- Das Ende des 2 -F in g er-S u ch sy stem s........................ 56

Frontend-Program m e
- D F Ü -K om fort....................................................................26

Phase-4 Teil 2
- A chtung A u fn a h m e ....................................................... 1 (X)

Photo CD
- Hören ist Silber, Sehen ist G o ld ................................108

Relax
- A ktuelle S p ie le ................................................................104

Skyplot
- D er ATARI als F e rn ro h r ............................................... 50

Term inalprogram m e
- B it-G eflü ste r.......................................................................12

Tw o-E ditor & M anager für U 20 und U 220
- Tea for T w o ....................................................................... 94

M odem -M ode
- Die F rüh jahrsko llek tion ..................................................20

T arget-G raustu fenm on ito r............................................... 98

D atenverlust - N a U nd?
-T e il  2 .....................................................................................83

M ultiTO S
- W as nicht im H andbuch s te h t ! .................................... 86

Q u ick tip s .............................................................................. 120

DFÜ mit dem ATARI
M odem s, 
Term inal- und Frontend-Program m e

ln dieser Ausgabe geht es u.a. um das Thema Datenfernübertra­
gung, kurz DFÜ. Zum einen haben wir die gängigen Terminal­
programme zusammengestellt, mit denen die eigentliche Daten­
übertragung stattfindet. Desweiteren sind sogenannte Frontend- 
Programme sehr in Mode gekommen, die den Datenaustausch 
erheblich vereinfachen. Auch hier findet sich eine Auswahl. Zum 
Schluß wollen wir Ihnen noch ein paar neue Modems vorstellen, 
denn ohne die Hardware nützt das beste Programm nichts.

Seiten 1 2 ,  2 0  und 2 6

MultiTOS
W as nicht im Handbuch steht!

Inzwischen liegt MultiTOS in der Version 1.0 vor und wird 
zusammen mit dem Falcon030 ausgeliefert. Das von ATARI 
mitgelieferte Installationsprogramm bietet über die eigentliche 
Installation des MultiTOS hinaus dummerweise keine weiterge­
henden Konfigurationsmöglichkeiten. Über die Installation hin­
aus gibt es aber einige Dinge, die man wissen sollte, um Start­
schwierigkeiten mit MultiTOS aus dem Weg zu gehen. Lesen Sie 
mehr darüber ab

Seite 86
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Drei handliche Schreiber
C yP ress, papyrus &  Scrip t3
Die Schreibmaschine ist out, der Computer ist in! So oder 
ähnlich könnte man es auf den Punkt bringen. Oder denken Sie, 
wenn es ums Texteschreiben geht, noch an ein Gerät mit Hebeln 
oder Kugelkopf? Das Angebot an Software ist groß, gerade auf 
dem ATARI. Da gibt es Textprogramme für Autoren, für Grafi­
ker, für Anfänger, für Programmierer... Drei davon, die sich sehr 
um handliche Bedienung kümmern, haben wir uns näher ange­
sehen. Ist auch eine für Sie dabei? Lesen Sie unseren Bericht.

Seite 34

Skyp lot und A strolabium

Die Astronomie übt wie die Astrologie auch eine gewisse Faszi­
nation aus. Sie sind jedoch entgegen der weit verbreiteten 
Meinung zwei völlig unterschiedliche Wissenschaften. Wäh­
rend sich die Astrologie mit der Stern- und Planetendeutung in 
bezug auf den Menschen beschäftigt, liegt der Astronomie die 
globale und nüchterne Physik des Weltalls zugrunde. Die Astro­
nomie basiert auf rein logischen Zusammenhängen und meint 
die Stern- bzw. Himmelskunde. Mit der Astronomie beschäfti­
gen sich auch unsere Testkandidaten.

Seiten 50 und 46

PROGRAMMIERPRAXIS

EA SY FSEL
- Leichte F ilese lec to r-P rogram m ierung .......................78

Farbreduktion
- Fehlerdiffusionsverfahren nach Floyd-Steinberg ..72 

V D I-A ttribute le ich tg em ach t.......................................... 68

Expander
- F itn eß tra in in g ..................................................................121

HASCS - Jenseits des F lu ß e s ........................................ 122

N eue P D -D isk e tten .......................................................... 124

Scrypto - S c ry p tisch ........................................................122

C om puter & R e c h t.......................................................... 114

D e m o d isk s .......................................................................... 103

Im m er up to d a te ............................................................... 126

L ese rb rie fe .......................................................................... 117

N e w s ......................................................................................... 6

S o n d erd isk s ......................................................................... 127

V o rsch au .............................................................................. 130

E d ito r ia l ................................................................................... 3

E in k au fsfü h re r.....................................................................59

Im pressum ............................................................................130

Inseren ten .............................................................................111

K le in an ze ig en ......................................................................64

R o c k u s ............................................................................ 24, 85
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Datex-J zur CeBIT '93
W arum gehl es mil Bildschirm- 
lext und Dalex-J 1993 so plötzlich 
voran? Antworten au f diese Frage 
biete das Anbietersem inar Datex- 
J, das die Deutsche Bundespost 
Telekom  in Zusam m enarbeit mit 
derBildschirm text-Anbictervcrei- 
nigung am 26. März 1993 w äh­
rend derC eB IT  au f dem  M cssegc- 
lände in H annover veranstaltet. 
U.a. wird Eric Danke. Fachbe- 
re ichslcitcr Inform ationsdienste 
der Telekom , in H annover den 
neuesten Entw icklungsstand des 
Systems präsentieren. Ralph Dom ­
m erm uth, M arketing-M anager 
vom B TX -Prom oter l& l Tele-

kom m unikation Gm bH , stellt die 
W erbekonzeption für B ildschirm ­
text 1993 vor und bewertet die 
M aßnahm en, die im letzten Q uar­
tal 1992 gelaufen sind. Reinhold 
G okl. Bereichsleiter der G enios 
W irtschaftsdatenbanken underster 
Betreiber eines Inform ationscon­
tainers in BTX. gibt einen Erfah­
rungsbericht. Der Unkostenbeitrag 
für das Sem inar beträgt DM 250.- 
(für M itglieder der Btx-A.V. DM 
200.-). W eitere Inform ationen: 

Deutsche Bundespost Telekom 
Generaldirektion,
Winfried Reich 
Tel.: 022S-ISI-42I4

FreeWay von Omikron
Sie haben viele gute Ideen? Und 
so einiges was sie sich merken 
wollen? Die G edanken sind frei - 
passen aber nicht in Ihre Daten­
bank? Kein Problem mit FreeW ay: 
Denn FreeW ay speichert wirklich 
beliebig lange Texte. A lso z.B. 
das W ort zum Sonntag oder Ihre 
Konferenz-Protokolle. Und natür­
lich alles Herköm mliche: A dres­
sen und Kochrezepte. Ihre V ideo­
oder Briefm arkensam m lung. Ihre 
Kundendatei und die Beitragsab­
rechnung Ihres Vereins.
W as im m er Sic speichern: Sie fin­
den es wieder. Erstens unglaub­
lich schnell (FreeW ay durchsucht 
HK) MB in 2 Sekunden), zweitens 
auch dann, wenn andere D aten­
banken „no data found" sagen. 
Denn wenn FreeW ay Ihren Such­
begriff nicht findet, sucht es nach 
ähnlichen Einträgen. So bekom ­
men Sic nicht nur das M aicr/M ei- 
er-Problem  in den Griff, sondern 
finden auch Einträge wieder, die

Der Computerbildschirm im I50"-Format

m it T ippfehlem  eingetippt w ur­
den. FreeW ay ist bei all dieser 
Vielfalt ganz einfach zu bedienen: 
Sie m üssen keine Fehler definie­
ren. keine kom plizierte Suchein- 
gabe form ulieren: Einfach „maier 
ham burg“ - und da ist er schon. 
L angw eilig  für B IT -Experten? 
W ohl kaum. Denn wer möchte, 
kann im m er noch auf die internen 
SQ L-S trukturen  zugreifen . Ab 
Juni sogar von anderen Program ­
men aus. denn Om ikron bringt eine 
Library, u.a. für Pure-C. Bleibt 
nur noch anzum erken, daß Free­
Way 100% G EM -konlbrm  ist und 
dam it au f allen A TARIs und allen 
G rafikkarten läuft.

Preis: DM 298.-
Upgrade von Easy Base DM 99,-
Lieferhar Ende März ’9.1

Omikron Soft + Hardware GmhH 
Sponheimstr. 12a 
7530 Pforzheim 
Tel.: (07231) 356033

Com putergestützte Präsentationen 
z.B. von W erbeentwürfen oder ar­
chitektonischen Konzepten, Schu­
lungen am Com puter, Seminare: 
Mit einem  farbig brilliant proji­
zierten B ildschirm  im Format von 
m ehr als 3.80m  diagonal werden 
neue D im ensionen der Kom m uni­
kation erschlossen. Sharp, führen­
der H ersteller und Entw ickler auf 
dem Gebiet der LCD-Technik, bie­
tet mit dem  Videoprojektor XG- 
3200S ein G erät der Profiklasse, 
das - ohne weiteres Interface - 
direkt an den V ideo-Ausgang des 
M acintosh Quadra angeschlossen 
werden kann.
Das lästige Justieren herköm m li­
cher Projektoren entfällt beim  XG- 
3200S. Dank e ines sorgfälltig  
durchdachten, fest installierten Sy­
stem s von Spiegeln, die jew eils 
nur eine Farbe (von den drei RGB- 
K om ponentcn Rot. G rün oder 
Blau) durchlasscn. und 3 TFT- 
LC D -Panels(jeeines füreine Farb- 
kom ponente) zu je  217.945 Farb- 
Bildpunkten. wird das Licht zu­
erst aufgchcllt und dann - verse­
hen mit den B ildinform ationen -

w ieder exakt vereinigt. Das Er­
gebnis ist ein genau justierter Pro­
jektionsstrahl. der außerdem  noch 
polarisiert ist und deshalb mit spe­
ziellen Projektionsflächen (Sharp 
X U -PP60S oder X U -PP40SE) 
auch bei Streulicht aus der Umge­
bung scharfe und brilliant leuch­
tende Farbbilder zeigt.
Der V ideoprojektor XG-3200S er­
laubt dank des serienm äßigen 
Zoom -O bjektivs eine stufenlose 
E instellung der Projektionsgröße 
von 100cm bis 380cm  in der Dia­
gonalen. Damit ist auch der Pro­
jektionsabstand an den jew eiligen 
Raum anzupassen: Er variiert von 
1,6m bis 5,6m. Leicht austausch­
bare W eitw inkel- oder Teleobjek­
tive bieten dabei noch zusätzli­
chen Spielraum . Der XG-3200S 
arbeitet im NTSC-Standard. Der 
V ideo-C onverter AN -300SC 
schafft zusätzliche Möglichkeiten: 
Er verbindet die System e PAL. 
SECAM  und NTSC.

Sharp Electronic (Europe) GmhH
Sonninstr. 3
2000 Hamburg I
Tel.: 1040) 2376 0
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NEWS

Musik-Computer- Workshop- Tour
Im April und Mai startet die Firm a C.K .T. eine 
W orkshop-Tour durch verschiedene M usikge­
schäfte im Raum Hannover/M inden. G ezeigt 
werden wird natürlich M usik am ATARI, aber 
auch DTP oder M ultimedia-Anwendungen. Re­
gelm äßige Vorführungen am Falcon030. TT 
und M egaSTE, wie z.B. Harddisk-Recording, 
Sequenzing. Notendruck, das Erstellen und 
Arrangieren von Songs, aber auch interressan- 
te Shows lockern die A thm osphäre auf.
Des weiteren gibt es die neuesten Hits der 
Frankfurter M usikm esse und der C EB IT  93' zu 
sehen. Start ist am 16/17 April im M usic- 
W orld in Rinteln. Enge Str.36.

Tennine:
24. April 1993
M usikschule Pierre M ensching 
Hespe. Klothweg 60 
778. Mai 1993 
Zound Zcnter Bückeburg 
14715. Mai 1993
M M S-M usik Holtensen. Am Riesbach 2 
Jew eils zu den üblichen Geschäftszeiten. 
W eitere Term ine in V orbereitung

Infos:
C.K.T. H. Wessel 
Höfeweg 3
W-3052 Hait N em doif 
T e l.: (05723) 76801

Overscan ST o«120,-
Für d»n Atari ST und Ito g jST . Lotartahrung ertordarlicn: 
Monitor Niedrig Mittel Hoch
Atari SM124 .  .  672*480 mind.
Atari SM144/146 - 704*480 mind.
Atari SC 1224 384*280 752*280 •
Multlecan maximal 416*280 816*280 768*480
Sieh« auch Taata In e t, ST  Computer, ST  Magazin. TOS. XEST...

Overscan TT Nur noch DM 249,-
AutoSwitch-OverScan für Atari TT. B is zu 61% mehr Auflösung in 
allen Farbmodi. Unabhängig vom verwendeten Monitor. Karte für 
den VME-Bus Steckplatz plus drei Kabel zum Motherboard. 
Testberichte siehe ST-Computer 7-6/92 und ST-Magazin 12/92.

Screenblaster D«149,-
Die brandneue Auflösungserweiterung für Ihren neuen

Falcon: 8 8 0 * 6 0 8  Pixel

Fehlerkorrektur
Leider hat sich in unserem  Testbericht „Hard- 
disk-Utilities“ aus der letzten ST-Com puter 
ein Fehler in die Beschriftung der Grafiken 
eingeschlichen. Die Korrekte Reihenfolge der 
Produkte in der rechten G rafik au f Seite 45 
muß lauten:

Hard Disk Toolkit, HDl), Argon/Argon CD

W ir bitten diesen Fehler zu entschuldigen.
Die Reitaktion

INFINITY
INFINITY ist ein GEM -konform es Software- 
Paket mit integriertem  Texteditor, Zeichen- 
und Diagram modul. das M ultitaskingum ge­
bungen und G D OS-A usgaben unterstützt. Im 
vektororientierten Zeichenm odul können au- 
ßerG EM - auch CG M -M elaliles im portiert und 
exportiert werden.
Das schnelle Diagram modul erm öglicht die 
Darstellung und num erische Bearbeitim n «'«" 
bis zu 16 D atensätzen (jew eils maxim al 32(XX) 
Punkte) pro Fenster. A ls D arstellungen sind 
kartesische. Polar- und Smith- 
D iagram me wählbar. FFT mit windowing, d i­
verse Fit-Funktionen zur Interpolation und Ap­
proximation, digitale Filter und ein Form elpar­

ser stellen einen Teil der m öglichen num eri­
schen O perationen dar. Die Rechnungen kön­
nen mit kom plexen Zahlen erfolgen. IN FIN I­
TY ist daher ein  „W erkzeug" zur Bearbeitung. 
Auswertung, und presentationsfähigen Darstel­
lung von Daten aller Art. INFINITY kostet DM 
398,- (eine D em odiskette ist für DM 15.- er­
hältlich).

ByTech GbR 
Dr.-Ing. Detlef Kuhl 
& Dipl.-Phys. Frank Hieronymi 
Bismarckstr. SR 
W-1000 Berlin 12 
Tel.: 1030) 3134258

VRAM 0 3 0  d m 1 4 9 ,-
NEU: Die bewahrte virtuelle Speicherverwaltung VRAM gib! es jetzt 
auch für den Falcon030. VRAM 030 arbeitet natürlich weiterhin 
auch mit jedem TT Computer, mit oder ohne TT-RAM. Auch ST- 
Rechner mit 68030-Beschleunigern werden unterstützt. Abhängig 
von der Größe der Swap-Partitionen werden bis zu

2 GigaByte RAM
(=2.000 MegaByte) nur durch Software emuliert. VRAM 030: hohe 
Datensicherheit; hochoptimierte Algorithmen; arbeitet mit SCSI-, 
ACSI- und IDE-Platten; automat. Erkennung von speicherresidenten 
Programmen; arbeitet mit jedem TOS ab 2.05. Rechner mit TT-RAM 
erfahren zusätzlich eine TOS-Beschleunigung um bis zu 35%!

GENLOCK o m 6 9 9 ,-

Auch sehr gut:
NVDI (Neueste Version)
NVDI im Paket mit OverScan-Produkten 
SM124-Emulator für TT mit Großbildschirm 
MM-Graph wissenschaftl. Grafik 
Demo-Disketten (MM-Graph oder Overlay) 
PowerGlove Datenhandschuh (c t 9-12/ 92) 
Pogli (PowerGlove-lnterface) Fertiggerat 
14“ Multiscan-Monitor MPRII ab
15“ Multiscan-Monitor MPRII digital control! 
17 Multiscan-Monitor MPRII__________________
Besuchen Sie uns doch wieder auf der CeBIT in Hannover:
24. bis 31. März 1993, auf dem ATARI-Stand in Halle 7.

Alle Preise zuzüglich Versandkosten. Änderungen Vorbehalten. 
Händleranfragen willkommen. “ Tagespreise telefon. erfragen.

DM 119.- 
DM ♦99.- 
DM 99- 
DM 399 
DM 10.- 
DM 159- 
DM 240 - 
0M 599. “  
DM 999 - 
DM 1799,“

werden auf handelsüblichen SuperVGA-Monitoren erreicht. Und 
das alle ohne Eingriff in Ihren Rechner! Einfachste Installation. 
Beispiele: Auflösung Bildfrequenz Pixelzuwachs

860x608 61 Hz 74% (s . Bild)
768x496 72Hz 24%
640x480 >80Hz
640x480 61 Hz (ohne Screenblaster)

OverScan Ingenieurbüro Patrick Jerchel 
Santisstr. 166, W-1000 Berlin 48 

TEL: 030-721 94 66 (Mo-Fr 14-18 Uhr). Fax: 721 56 92
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NEWS

TradelT

DigiTape fiir  Falcon030

Bildbearbeitung Chagall
Seit Anfang Januar 1993 wird die 
Halbtonversion von Chagall mit 
den 32 und 256 G raustufen-H and- 
scannern von Trade iT ausgelie­
fert. Die Farbversion ist ab sofort 
auch lieferbar. V iele Neuerungen 
wurden inzwischen realisiert. Ne­
ben den bekannten Features wie 
Kom patibilität zu M ultiTOS, 3D- 
Look. völlige Unabhängigkeit von 
Auflösung und Farbgrafikkarten 
bis hin zu True C olor wurden w ei­
tere, richtungsw eisende benutze­
rergonom ische Elem ente verw irk­
licht. Beispiele sind „nichtm oda­
le“ Dialoge, d.h. m ehrere B edin­
gungselem ente und Funktionen

können auf dem  Desptop abgelegt 
und auch im H intergrund schnell 
aktiviert werden. Auch ist z.B. 
„Drag and D rop“, das V erschie­
ben von B lockinhalten zwischen 
verschiedenen Fenstern, m öglich. 
Die Bedienung kann jetz t m ittels 
TastaturkUrzcl durch D igitalierta- 
bletts erfolgen. Für alle Kunden 
von Trade iT besteht die M öglich­
keit. die Softw arepakete der Re­
pro Studio Serie auf Chagall upzu- 
graden.

Trade iT 
Arheilgerweg 6 
6101 Roßdorf/Hessen 
Tel: 106154) 9037

Seit Februar 1993 hat die Harddisk- 
recording Software von Trade iT 
eine m odulare Effektschnittstelle. 
D erem pfohlene Verkaufspreis für 
DigiTape bleibt aber w eiterhin bei 
DM 199.-.
Mit der neuen Version können jetzt 
zur Laufzeit Effekte für den Si­
gnalprozessor DSP56001 nachge­
laden werden. Die Schnittstelle 
wird jedem  bei ATARI registrier­
ten Entw ickler mit Zugang zu den 
Entw icklerunterlagen des Fal- 
con030 freigegeben. Die Unterla­
gen über die Ansteuerung der M o­
dulschnittstelle im DigiTape und 
Beispielsourcen sind bei Trade iT

Die Firm a Soft Arts aus Berlin 
stellte  au f der M usikm esse in 
Frankfurt ihre Produkte dem  Pu­
blikum  vor. U nter anderem  die 
Version 2.0 von Score Perfect Pro­
fessional. D iese ist nun Falcon- 
kom patibel (m onochrom ), hat e i­
nen Bass-Tabulator, einen T akt­

erhältlich. Die Geschwindigkeit 
des Um kopierens der Aufnahm e­
spuren in die W iedergabespuren 
könne stark beschleunigt werden. 
Eine erweiterte Version von Digi­
Tape zur Verwaltung von 32 vir­
tuellen Spuren, von denen je  nach 
Sam plingrate bis zu acht gleich­
zeitig  abgehört und bearbeitet 
werden können, ist in Vorberei­
tung.

TradeiT  
Arheilgerweg 6 
6101 Roßdorf/Hessen 
Tel: (06154) 9037

zahlausdruck und diverse andere 
neue Funktionen. D erem pfohlene 
VK für N eukäufer beträgt DM 
499.-.

Soft Arts 
Postfach 127762 
1000 Berlin 12 
Tel.: (030) 6843737

12MHz-Platinen
Aufgrund von vielen Anfragen sei­
tens unserer Leser geben w ir an 
dieser Stelle eine Bezugsquelle für 
die Platinen zu unserem  Artikel 
„ATARI mit 12M H z-Taktfre- 
quenz" aus ST-Com puter 9  und 10

1992 bekannt. Die Platinen sind 
erhältlich bei:

Arne Schürmann 
Bruchköheler Landstraße 110a 
W-6450 Hanau I 
Tel.: (06181) 87204

Soft Arts auf der Musikmesse

Seikosha zeigt neue Drucker auf der CeBIT ’93
Die Seikosha G m bH stellt auf der 
C eB IT zwei neue D ruckervorzum  
einen handelt es sich um einen 24- 
Nadel H ochleistungsdrucker mit 
der Bezeichnung B P-7800 und 
zum  anderen einen T intenstrahl­
drucker mit 128 Düsen. SpeedJET 
300. Der BP-7800 druckt in 780 
Zeichen/sec. mit 10 attraktiven 
Schönschriften. Bis zu 8 D urch­
schläge und m ehr soll e r schaffen. 
Der optionale D oppelschacht ist 
für Form ularsätze gedacht. Drei 
verschiedene Einstellungen kann 
er sich m erken und wird über die 
serielle oder parallele Schnittstel-

le angesteuert. Er ist Epson LQ- 
2550 und IBM 2391 kompatibel. 
Die unverbindliche Preisem pfeh­
lung liegt bei 4700 DM.
Der SpeedJET 300 druckt in 300 
mal 300 dpi Auflösung und hat 
einen integrierten E inzelblattein­
zug. Ü ber die parallele Schnitt­
stelle kann der HP Desk Jet 500 
kom patible angesprochen werden. 
Die Preisem pfehlung liegt hier bei 
799 DM.

Seikosha (Europe) GMBH 
Ivo-Hauptmann-Ring I 
W-2000 Hamburg 72 
Tel.: (040) 645892-0

druns Ldruns
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So einfach geht das.
Die freundliche Tex tve ra rb ei tu n g für Atari S T / T T & F a lc o n
G e w i n n e n  Sie d u rc h  features w ie : G E M - s a u b e r  - n ic h tm o d a le  D i a ­
loge - Arbeiten im bei. Z o o m  -  u n z u s a m m e n h ä n g e n d e  B lö c k e  - 
intelligent cut &  paste - d rag  &  d ro p  - F r e m d fo r m a te  &  R T F  lesen, R T F  
schreiben - S i g n u m ! 2 - ,  G E M -  &  Ve kto r-Fo n tfa m ilie n  in bei. G r ö ß e  
n u t zb a r  - M ic ro s p a c in g  - bei. g r o ß e  G ra fik e n  - Text- &  G rafikobjekte 
d re h b a r - S c h m u c k f a r b e n  - F a x a n b i n d u n g  - s tä n d ig e  W eiterent­
w ic k lu n g  u . v . a . m .

papyrus

Gewinnen Sie durch Mitgestaltung Ihres Wunsch-DTP/Text nehmen Sie durch Abgabe unseres Fragebogens an einem
Programmes. Wir wollen von Ihnen wissen, was hineinge- Preisausschreiben teil. Es werden attraktive Sachpreise
hört, was nicht, was vielleicht. Das Beste davon fließt in verlost Es lohnt sich also doppelt, fordern Sie gleich die
die Entwicklung von papyrus ein. Und noch eine Gewinn- Teilnahmeunterlagen mit Fragebogen bei uns an! Der
chance: Damit Ihnen Ihre Mitarbeit noch leichter fällt, Rechtsweg ist ausgeschlossen.

R.O.M. SOFTWARE, 
PAPYRUS-BÜRO
Bundesallee 56 
W-1000 Berlin 31 
Tel. 030 - 853 43 50 
Fax 030 - 853 30 25

Party mit papyrus! 
besuchen Sie uns auf der 

CeBit (24 .3 .-31 .3 .)  
Atari Stand Halle 7 ,46  E 45

COMPUTERSYSTEME 
SCHLICHTING GMBH+CO KG

Kafzbachstraße 8 
W -1000 Berlin 61 

Tel. 030 - 786 10 96 
Fax 0 3 0 -  786 19 04



NEWS

FAX/DATA
MODEM

HIGH SPEED DATA'FAX 
LOW SPEED DATA/FAX 
CARRIER DETECT 
LOW BATTERY

U.S.Robotics bringt neue Modems zur CeBIT

Neuer Nadeldrucker von Mannesmann Tally
M annesm ann Tally zeigte au f der 
Orgatec ’92 in Köln einen völlig 
neu konzipierten 24-Nadel-Druk- 
ker der professionellen Leistungs­
klasse. Der neue M T 350 besitzt 
w ieder einen von M annesm ann 
Tally selbst entw ickelten 24-Na- 
del-D ruckkopf mit einer Frequenz 
von 1800 Hz. Der D rucker - der 
„kleinere Bruder" des ebenfalls 
neu vorgestellten H ochleistungs­
drucker M T 360 - ist für Listen-, 
Text-, Grafik-, Plakatschrift- und 
Barcode-Druck bei hohem  D ruck­
volum en gebaut w orden. Die 
D ruckgeschw indigkeit ist varia­
bel - es stehen alleine 6  G eschw in­
digkeiten im „Draft“-M odus zur 
V erfügung: zwischen 450 und 675 
Zeichen in der Sekunde. In Korre­
spondenzschrift sind es zwischen

100 und 300 Zeichen. Nach der 
Testnorm  ECM A 132 lifert der 
M T 350 dam it m ehr als 450 Seiten 
in der Stunde. Die A rbeitsleistung 
beträgt über 14.000 Seiten im 
M onat. D er mit 52 dB (A ) sehr 
leise druckende M T 350, der auch 
bis zu 5 Durchschlage schafft, I iegt 
m it seinem  Listenpreis von ca. DM 
4.700.- für das mit O ptionen sehr 
weit ausbaubare Grundm odell in 
seiner Klasse überaus günstig. Der 
Ansprechpartner bei M annesmann 
Tally ist:

Dr. Gerhard Charles Rump 
Mannesmann Tally 
Postfach 2969 
W 7900 Ulm 
Tel.: 07308-80284

ReProK 3.0/Euro-Office-Manager
Seit 1988 entw ickelt STAG EM I- 
C R O SY STEM Sdas Büro-System 
"ReProK -intem ational" für ATA- 
R l-C om puter und stellt au f der 
C eB IT ’93 die völlig überarbeite­
ten und "europafreundlichen” 3.0- 
Versionen vor.
Die in ReProK integrierte W äh- 
rungs- und Devisenverwaltung für 
die A bw icklung internationaler 
G eschäfte korrespondiert nun mit 
einem  Form ulargenerator, der die 
freie Gestaltung säm tlicher G e­
schäftsform ulare zuläßt.
ReProK präsentiert sich als eigene 
Version mit einer K om ponenten-/ 
Stücklisten-Verw altung und eig ­
net sich som it auch für Produk­
tionsbetriebe. Die kom plette Do­
kum entation wurde über ein H il­
fe-System  (Hypertext) in die Soft-

A uf der C eB IT  ’93 in H annover 
zeigt U .S.Robotics bei M M S neu­
este M odem -Technik. Das be­
rühm te. zigarettenschachtclgroße 
W O R LD PO R T-A ufsteckm odem  
ist je tz t für M odem und FAXbe- 
trieb bis zu 14.400 Bit pro Sekun­
de erhältlich: W orldport 14.4CX). 
D atenkom pression im M odem  
nach M N P 5 und V.42bis erzeugt 
E ffektivgeschw indigkeiten  bis 
57.(XX) Bit pro Sekunde.
Die H ochgesehw indigkeits-M o- 
dem reihe COU RIER, die außer­
dem  für den Betrieb über schlech­
te Verbindungen besonders geeig­
net ist, hat je tz t FA X-Sende- und -

Em pfangsbetrieb. Ein neues M O­
DEM SH ARING KIT erlaubt al­
len an ein Novell-Netz angeschlos­
senen PCs, ein oder zwei zentrale 
M odem s zu nutzen, so, als seien 
sie direkt an den jew eiligen PC 
angeschlosscn - eine enorm e Er­
sparnis für LAN-Betreiber. W ei­
tere Inform ationen sind bei der 
folgenden Adresse erhältlich:

MMS Communication GmbH 
Eiffestraße 596 
Postfach 261833 
W-2000 Hamburg 26 
Tel.: (040) 211591

Die Firma CCD wird 1993 nicht 
an der CeBIT teilnehmen

ware integriert und durch Q uer­
verweise vernetzt. Der A nfänger 
kann über das autom atische Instal­
lationsprogram m  eine T estdaten­
bank m it "C rash-K urs" au f die 
Festplatte spielen. Interessenten 
können eine R eProK-V ollversion 
inkl. D okum entation  und einer 
Info-Diskette 30 Tage unverbind­
lich und kostenlos testen.
Die Disketten können mit einem  
IN FO -M anager direkt am M esse­
stand abgeholt oder über STA G E 
M IC R O SY ST EM S angefordert 
werden (der Vertrieb erfolgt über 
der Fachhandel)

Stage Microsystems 
Eohmiihler Berg 30 
W-5620 Velbert 15 
Tel.: (02053) 3179

Die Erfahrungen der letzten Jahre 
habengezeigt, daßdieC eB IT  auch 
für CC D  nicht m ehr das passende 
Forum  ist, um die C C D-Produkte 
zu präsentieren, bzw. Kunden und 
Interessenten nahezubringen. Die 
ständig wachsende G röße der C e­
BIT und die damit verbundene In- 
formationsUberflutung m achen es 
für die Besucher nahezu unm ög­
lich, sich mit einzelnen Produkten 
angem essen auseinanderzusetzen. 
Stattdessen wird CC D  am  22. Mai 
1993 eine Hausm esse in Schloß 
Reinhartshausen (E ltville) veran­
stalten, die Kunden und Interes­
senten die M öglichkeit gibt, sich 
in aller Ruhe mit CC D -Produkten 
zu beschäftigen, Inform ationen 
einzuholen, oder einfach nur ein­
mal selbst auszuprobieren. E iner 
der Schwerpunkte wird ein A us­
blick au f Tem pus W ord 3.0 sein, 
das im vierten Quartal 1993 er­

scheint. Selbstverständlich wer­
den kom petente Gesprächspartner 
auch für Diskus, Lattice-C, ST 
Pascal und Tem pus E ditor zur 
Verfügung stehen.
Neben C C D  w ird auch DMC 
(Calam us) an dieser Hausm esse 
teilnehm cn. Interessierte Ausstel­
ler und A nbieter können sich mit 
Herrn Sim on von CC D  in Verbin­
dung setzen, wenn Sie ebenfalls 
an dieser Messe teilnehm cn wol­
len. Der M essebesuch ist kosten­
los. Neben vielen interessanten 
M essepreisen für die Produkte 
werden in einer Tom bola zugun­
sten einer karitativen Vereinigung 
attraktive Preise verlost.

Creative Computer Design 
Hochheimer Str. 5 
6228 Eltville I 
Tel.: (06123) 1094

W A

10 i T  4/1993



r MWiiii.i'iiiowiiiiig 1 r illH iM ifiii 1 r Miijji.inji'ii'iiiiM i
V ecto rfo n ts V e c to rfo n ts  R ah m en /Z ie rra t

IWir bieten tmen Vectorfonts aus eigener 
HersteBung für Calamus- Uber 20 0  Vek 
lorfonts zun unglaubkch günstigen Preis 
von 249.- DM

Für ale die skeptisch sind und sich von der 
Qualtat der Schriften erstmal überzeugen 
w den  hier 16 Fonts für i m  29 DM

A'
IO

ABC 
&
ABC 

 M I

l A ^ n

jflBCDfFüHIJKLrPn0P0R5TUVU)XVZ 
yGclneiLicIvijjl ... ’̂cltredytckrijjl 

»CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW/Y 
l A K l i F C H I J K i n i l P I R S T I V V X Y Z

•( alamus im eingetragenes Warenzeichen der Firma DMCI Nochmals 50  Vectorschriften und 3 0  
Vectorgrafiken

Dies ist zum 
Beispiel Roman 
Schriften... Schriften
Cfjina Tovir)
Vector Fonts

. O o m a / / ,

O  '<$>
7 F o rd e rn  S ie  f ü r  

5,~ D M  in  B r ie f -  ^  
m a rk e n  u n s e re n  (fi 
a u s fü h r l ic h e n  ge ^  
d ru c k te n  P .D . -  

, K a ta lo g  a n .

0
/ e u i o O "

Ï Paket 19 *  29,90 DU
E in ste ig e r

» Standardausrüstung für den Computer 
neukng oder Anfänger Von der aktuelsten I 
Textverarbeitung, dem besten Virenkiller. | 
dem neuesten Kopterprogramm. den wich 
tigsten Utilities bis hm zum entspannenden I 
Spiel ist in dmsem Paket auf 6 Disketten [ 
alles enthalten

D ru cker

Ales was Sie für Ihren Drucker brauchen | 
ist in cfcesem Paket auf 10 Disketten enthal 
ten Seien e s dm unterschiedlichsten Trei 
ber Ausdruckprogramme. Etikettendruck 
Programme. Posterdruck. Scheckdruck. 
Formulardruck

Portfolio! *  59,90 DH
Portfo lio

I 7 Disketten gefült mit Programmen für den I 
I Portfolio. An ckeser Stelle nur ein paar 
I Beispiele Disk Tools mit Backup PRG Clock.
I Filter. AdressVerwaltung. UP91. VDE152. 
IMMCALC _  Disk Tools 2 mit DBF RE AD.
IUMTIO. VOK MAN. PORTTOOLS /D isk  
I DFÜ mit ACOM FT. XTERM1. XTERM2 
IPO RTFO U  _  / Disk Graf* mit PGEDIT,
| PGSHOW. PGCOMP SNATCH ... / Disk Spiele 

t Portris. Tetris. Touch. Spacemen / Disk 
I Basic mit TBASIC VIO / Disk Programm mit 
I FO RTK SMALL-CI Zubehör Portfolio:

rielles Interface 
I 04 K B  Memory Card 
I 128KB Memory Card

1 5 8 , -  
2 4 9 , -  O M  I

Hockey 79,-
BATMAN 79,-
Slimc World 69.-

Vfcrcnrr' [¡nt? eri-to » n a i t o  ft L

Atari S y s te m  C e n te r  
A co rn -S y s te m fa c h -
händler lArchimedesl
und stehen Ihnen mit folgenden 
Ladenlokalen zur Verfügung;

im  Raum
M ' g la d b a c h / G r e v e n b r o i c h :
Nelkenstr 2
4053 Jüchen 2 - Hochneukirch 
Tel: 02164/7898

D ü s s e l d o r f :
Irenenstr 76c * 4000 Düsseldorf 30 
Tel: 0211/429876

r T i o i i M ]  1
S ig n u m -/S crip tto o ls S ch ü le r T e X  - S a tz sy s te m

1

Dieses Paket Ist für Anwender von Signum 
oder Scnpt zusammengestelt worden E s  
enthalt iede Menge Grafiken. Zecbensatze 
und spezielle Tools wie z B  Funktion 
stastenbetegung große Fonts, gedrehte 
Fonts Lineal _  (6 Disks)

Damit die Schule wieder etwas mehr Spaß M  
macht haben wr dieses Paket zusammen H  
gestellt Notiz, CAD. Malen. Schulnotenver 1  
waltung. Kurvenplotter Statistik, Stunden M  
plan. Vokabelpauker Analyse Calculator M  
und vieles mehr (6 Disks) 1

1  Die komplette Umsetzung des Satzsy  
M  stems TeX 31 für den S T  Neben TeX
■  selbst enthalt das Paket alle Druckertreiber
■  (auch für Laser und Post Script) Fonts Me ■
■  tafont sowie TeX Draw Vektorzeichenpro ■ ! ]
■  gramm und ZPCAD CAD Programm mit
■  Schnittstelle zu TeX

4  Paket 6a/6b *  je 29.90 DH 4 4  lernen! *  je 29,90 DH | 4  Haushalt! * je 29.90 DH
Signum  S cr ip tfo n ts S ch u le /L e rn e n H aushalt

Diese Pakete enhalten jeweils ca. tOO 
Signum bzw Script FD Zeichensätze 
Jeder Zeichnsatz fegt für 9-. 24 Nadel und 
Laserdrucker bei

Lernen ist öde! Folgende Programme 1  
können dies ändern Vokabeltrainer. Qmz. H  
Erdkunde. Kopfrechnen. Zahtendommo. I  
Führerschein. IQ Test. Symbolik und vieles H  
mehr (6 Disk) 1

1  Alles was man im Alltag braucht Autoko B  
M ste n  Bretmarken. Heimmanager. Bundes) 1  
■  gaverwaltung Terininplanor Adressverwal H  
It u n g . Lohnkontrolle Überweisung, Back M  
H R ezep t, Konto und vieles mehr (6 Disk)

F A LC O N  0 3 0

Musicom 98,- DM

198,- DM
Nutzt Soundmöglichkeiten des Falcon (verschie­
dene Effekte)

Digitape
ipult mit I 

brato, Flanger.,

Screenblaster 149,- DM I
Auflösungserweiterung für FAICON/VGA bis I 
zu 880x608 Bildpunkte.

Genlock 6 99 ,- DM I
I auch für ST +  STE; Mischung von Videobild | 

und Computergrafik ..

Overlay 199,- DM |
Titelgeneralor Tür Videos.

Photo CD für Falcon und TX C D l  
| ROM XA -Uufwerk, SCSI-Anschluß Falcon [ 

liest auch Standard I
1690,- DM

A tari T T 0 3 0
IT T 0 3 0 . 4MB, 32MHz und mathematischem 
132MHz Coprozessor die Workstation für al 
I le Programme, die hohe Fleche nie istung beno 
1 tigen nun zum Superpreis. Übrigens läßt sich 
I an diesen Rechner ein GroßbWschrm ohne 
I zusätzliche Graffckarte anschbeßen
In u r 2 . 2 9 8 , -  D M

r  r  M l i l f l i M T 1 [ X S Q U K ]
D T P  *  G rafik  D T P  *  G rafik  S c a n s

Hard~ und S o ftw a re
Graustufenmonitor für st,
STE und Falcon, 14”,

GS148 329 ,- DM
Handscanner 32 Graustufen BikJbearbei 
tungssoftware Chagall. Vektorwerungapro- 
gramm Avant-Trace
komplett nur
Handscanner 
256 Graustufen 
komplett nur. 
6 9 8 , -  D M

P h o e n i x  
S i g n u m  III 
K - S p r o a d  L ig h t  
A T - S p e e d  C 1 6  
P a p i l i o n
C a l a m u .A 1 .0 B N  a t a a  
T a m p u s  W o r d  J u n io r  
T o m p u a  W o r d  p r o

4 9 8 , -  D M

4 0 B . B 5  D M  
3 8 8 , B O  D M  

8 B . B S  D M  
3 2 B . B 0  D M
1 8 8 . 8 0  D M
1 8 8 . 8 0  D M
1 8 8 . 8 0  D M

5 8 8 . 8 0  D M

Fordern Sie bitte un­
verbindlich unserenl 
Gesamtkatalog an!

Versand Bitline GmbH ■ Postfach 30 IO 33 • 4 0 0 0  Düsseldorf 30  ■ TeL 0211/429876
F A X  ; 0 2 1 1 / 4 2 9 8 7 6  Versand Nachnahme -  8 ,- /  Vorrauskasse - 4  - /  Ausland (nur Euroscheck) - 12.- ( i»  gnw»n u n »«o  < -■« ho n txH kr tffunifnn  l» ilum w  vo< behalten)

...Bt - W  »



SOFTWARE

Terminalprogramme
D atenfernübertragung (kurz: DFÜ) soll in dieser Ausgabe unser Schw erpunktthem a sein. W ir haben einige 
bekannte Soft- und H ardw are-P rodukte zusam m engetragen und sie Kurztests unterzogen. Der DFÜ- 
A nwender wird au f der Software-Seite in der Kegel zunächst mit Terniinalprogram m en konfrontiert, die 
den Datenaustausch zw ischen zwei C om putern wesentlich erleichtern. Demgegenüber stehen auf der 
Hardw are-Seite natürlich die M odems, die eine K om m unikation über die Telefonleitung überhaupt erst 
ermöglichen. Für die fortgeschrittenen DFÜler besprechen wir schließlich noch die sogenannten Frontends, 
mit deren Hilfe regelm äßiger D atenaustausch mit M ailbox-Systemen autom atisiert werden kann.

Z u den technischen Grundlagen 
möchten wir an dieser Stelle auf 
einige ältere Ausgaben (z.B. der 

ST-Computer) verweisen, aus denen Sie 
tiefergehende Informationen entnehmen 
können. In diesem Schwerpunkt werden 
wireheranderOberfläche bleiben und uns 
den augenblicklichen Markt näher anse- 
hen. Beginnen wir mit den Terminalpro­
grammen:

Rufus
Mittlerweile gibt es eine recht große Zahl 
von Terminalprogrammen für ATARI- 
Computer. Der bekannteste Vertreter dürfte 
wohl Rufus von Michael Bemards sein. 
Das Programm ist komplett in GEM ein­
gebunden. was der Bedienbarkeit und 
Übersicht sehr entgegenkommt. Durch die 
logische Strukurierung eignet es sich be­
sonders für den DFÜ-Neuling, der es kaum 
erw arten kann, sein Modem auszuprobie­
ren und Kontakt zu einer Mailbox aufzu­
nehmen. Bevor man jedoch die Arbeit 
beginnen kann, müssen die Pfade richtig 
gesetzt sein. In einer Dialogbox definiert 
man diese für den Up- und Download. 
Puffer, die Batch-Dateien usw. Rufus bie­
tet die gebräuchlichsten Terminalemula­
tionen VT52, VT 100 und TTY. Leider ist

die Implementation des VT 100-Standards 
etwas buggy und gerät ein wenig .durch­
einander'.

In der nicht mehr ganz neuen Version 
1.11R9 (die 1.20 ist in Arbeit ) von Rufus 
sind alle Funktionen vorhanden, die auch 
den anspruchsvolleren Userzufriedenstel- 
len dürften. Neben den wichtigsten Über­
tragungsprotokollen wie X-, Y- und ZMO- 
DEM sind auch ein kleiner (für das Gröb­
ste ausreichender) Texteditor und ein 
Wählverzeichnis vorhanden, in dem eine 
nahezu unbegrenzte Anzahl von Mailbo­
xen eingetragen werden kann. Wichtig ist 
auch die Möglichkeit, jeder Box-Nummer 
die Geschwindigkeit der seriellen Schnitt­
stelle, ein Dialprefix und eine bei erfolg­
reich aufgebauter Verbindung auszufüh­
rende Batch-Datei zuordnen zu können. 
Das erhöht die Flexibilität im Alltag doch 
erheblich.

Anhand der abgedruckten Menüleiste 
bekommen Sie einen guten Eindruch von 
dem, was Rufus zu leisten vermag: Selbst­
verständlich können die Funktionstasten 
frei belegt, normale Programme nachge­
startet und der im Terminal- und Wählfen- 
ster benutzte GDOS-Font eingestellt wer­
den. Die Benutzer einer Shell können von 
Rufus aus auch auf diese zurückgreifen 
(.Shell starten').

Auf das eben erwähnte Wählverzeich­
nis soll noch ein wenig genauer eingegan­

gen werden, da ihm eine zentrale Bedeu­
tung zukommt. Wie bereits ausgeführt, 
kann eine fast beliebige Anzahl von Mail­
box-Nummern dort abgelegt werden. Ein­
zelne Funktionen, die sich direkt auf das 
Wahl Verzeichnis beziehen, lassen sich über 
Icons aufrufen. So können die Einträge 
beispielsweise nach Namen oder Num­
mern sortiert und mehrere Nummern 
gleichzeitig selektiert werden. Sollte in 
solch einem Fall eine angewählte Box 
besetzt sein, wird einfach die nächste Num­
mer gewählt.

Rufus läuft auf allen ATARI Rechnern, 
was sehr lobenswert ist. Darüber hinaus 
können alle Schnittstellen vom TT. Mega- 
STE oder Falcon. die sich zur seriellen 
Übertragung von Daten eignen, angespro­
chen werden. Selbst der MIDI-Anschluß 
wird unterstützt.

Abschließend bleibt ein sehr guter Ein­
druck. Zwar ist Rufus nicht auf dem aller- 
neusten Stand, dennoch stellt sich der Funk­
tionsumfang als recht großzügig dar. Bleibt 
abzuwarten, was die zukünftige Version 
1.20 bringt ...

Bezugsadresse:
Michael Bemards 
Bussardweg I 
W-5204 Lohmar/Geber
Preis: 40,- DM ohne /50 ,- DM mit gedrucktem 
Handhuch (Shareware)
Demoversion in fast jeder Mailbox
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Highspeed Modems
B E S T  1 4 .4 0 0  E C  * 5 7 8 ,-
V21 «22 . V.22bis. V32/32bts, (300-14 400 bps). Bell 103/212A. V.23 
für BTX zum Ortstarif. QAM & Trellis Modulation. MNP 2-5 & 
V42/42bis Fehlerkorrektur & Datenkompression. Datendurchsatz bis 
max 3 8 4 0 0  bps. AT&T Chipset. Hayes-kompatibles Tischgerät. 1 Jahr 
Garantie. Eprom Update Service

B E S T  1 4 .4 9 6  E C  Fax  * 6 7 8 ,-
Modemdaten wie 14.400 EC. zusätzlich V27ter & V.29. Faxversand & 
Empfang bis zu 9600 bps, TR29 C lass 2 Command-Set. G2/3 
kompatibel, inkl. BitFax for DOS Faxsoftware (Windows Version gegen 
Aufpreis). AT&T Chip, Tischgerät. 1 Jahr Garantie. Eprom Update

Ihr D istributor für
B E S T ,  M o to ro la , U . S . R o b o t ic s ,  Z y X E L

POINT  in Berlin: 
Gneisenaustr. 67 
Tel: 030/694 67 67 

POINT  in München: 
Rosental 3-4 
Tel: 089/260 62 50

*  Der Anschluß dieser Modems an 
das Telefonnetz der BRD ist strafbar!
Händleranfragen erw ün scht!

POINT
C o m p u ter GmbH

Versandzentrale  
Tel: 0 8 9 / 3 0  5 6  37  
F a x : 0 8 9 / 3 0  72 71

a C O M P U T E R  S E R V I C E
S C H

FALCON 0 3 0
4 MB Ram . 62 MB HD a.A.

Fordern Sie Infomaferial an !
TT 0 3 0  / 4 2295-
rr 030  / 8 / 2 00  3795-
-  4 MB ST RAM + Mighty Mic mit 

4 MB TT RAM + 2 0 0  MB HD

TT High End 14.775-
-  2 0  MB RAM - 540 MB HD
-  MATRIX 1208 True Color
-  EIZO T 660i 20" Color Monitor

DA's Vektor 245.-
CASTELL Architekt a.A.
fibuMan ab 345.-
DMC Produkte a.A.
K Spread  4 215-
NVDI 2.x 88-

Vortex AT Once 386 SX (ST) 345-
Mighty Mic 32 Platine 495 -
Mighty Mic 64 Platine II45-

HP Tintenpatronen 
normal, 35.-.- dopp . .• 55.-.- Co/or 6 5 -  

B A H N H O F S T R A S S E  40  
6120  M I C H E L S T A D T

W A R Z E

SEC
3FG 1 4 1 2 9 5 -  

5FG 1 7 :2 8 4 5 -  
P20 A4, 645-  

P62 A4: 1295 - 
COLORSCAN 
EPSON GT 6 0 0 0  
EPSON GT 8 0 0 0  
Crazy Dots 256 
Crazy Dots 32k

4FG 14“ : 1645- 

6FG 2 1 : 4995 - 
P30 A3 865 -  

P72 A3: 1495 -
1895-
2135-
3395-

775-
945-

. .  . C 110ZV Preissenkung!
/flA TR lX  TC 1 0 0 6 , 12og a  A

14“ VGA Color MPR II 695 -
17“ VGA Color MPR II 1695 -
EIZO T660iT 2 0 “ Color a.A-
OKI OL 4 0 0  LED 1345 -
EPSON EPL 4 0 0 0  1645-
EPSON EPL 4 3 0 0  1795-
HP Laser JeIIV . 600 dpi 3175.-
CANON BJC 8 0 0  Color 3795 -

Für HIGH END Produkte erstellen wir 
Ihnen gerne ein ind iv idue lles  A ngebo t 
AGFA ARCUS. EXABXTE. Photo CD. 
MATRIX True Color. EIZO. HP

! alle Angebote solange Vorrat I

ATARI'
S Y S T E M - C E N T E R

TEL.  0 6 0 6 1 - 7 3 6  01 
F AX  0 6 0 6 1 - 7 3 6 0 2

High-Speed-Faxmodems
B U S I N E S S

A U F T R A G S
ABWICKLUNGS
S Y S T E M

BAAS Regular 748
Die fak tu n e ru n g  m it den vielen Extra's.
Netzwerkfähig für alle N e u e  m it ATARI 
Spezifikation sowie N O V E L L-N e tze . Auch als 
Light und , demnächst, als Extended-Vercion.

BAASNOVH.Lf€TZ 998
Weltoffen bleiben. Datenübernahm e von und
nach anderen Rechnercystemen s t  Dank der
BAAS/GK-Netzw erkknoten mit
NOVELL Af* problemlos möglich. Optional
auch m it ANS (Atari-Network-System ). Fragen
Sie nach unseren N O VELL-S e rve rn  und BAAS
Komplett-Systemen.

BAAS Import
Das BAAS-Im port-M odul hilft bei der Übernahme 
vorhandener Datenbestände. Dabei können 
Daten aus bekannten Fakturierungsprogramm en 
in BAAS eingespielt werden. Daten im 
ASCII-Form at können ebenfalls übernommen 
werden. Fü r Umsteiger w ar es noch me so 
einfach.

BAAS-Test-Disk
Ort B U S - T n t-D n l i  rtig t Ihnen g ern, was B U S  
alles kann . Schriftliche oder telefonische 
Anforderung genügt.

98

20

CO
COor-v
O

coco
«o

U

TKR IM-144VF +

3 0 0 - 1 4 . 4 0 0  B i t / s  

M N P  +  C C I T T  V . 4 2 b i s  

E f f e k t i v  5 7 . 6 0 0  B i t / s  

F a x  S e n d / R e c e i v e  

D a t a / F a x - E r k e n n u n g  

1 2 0 0 / 7 5  ( V . 2 3 )  B t x  

R o m - U p d a t e - S e r v i c e  

D e u t s c h e s  H a n d b u c h  

D F Ü - E i n s t e i g e r - D i s k

TKR IM-24VF+ 300-2.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis 268,-
TKR  DM-24VF+ 300-2.400 Bit/s. V23-Btx. Fax. V.42bis 468,-
TKR  IM-144VF+ 300-14.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis 548,-
Faxsoltware BitFax (DOS) 20,- WinFax (Windows) 30,- Junior Office (Atari) 60,- 
Tele Office (Atari) 138,- MultiFax professional (Amiga) 138,- beim Kauf zusammen 
mit einem TKR-Modem.
Der Anschluß der IM-Modems am Netz der DBP-Telekom ist strafbar, 
DM-Modems sind postzugelassen

TKR Stadtparkweg 2 • wD-2300 Kiel 1 
Telefon (0431) 33 78 81 • Fax (0431) 3 59 84

Händleranfragen erwünscht
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SOFTWARE

RUFÜS D ate i F e n ste r  
□ | Nunnet n u e n e ic h n is  | B 
I non 85 Nunnern s e le k t

T T T T s --------

m

Oino-Box 
FERUI Uiesbaden H6S-BOX 
MAUS Rachen 
MRUS Rechen-2 
tlflUS Rechen-3 
fIRUS Albstedt 
MAUS Bad Ho*bur<_ 
MRUS Bad Mergenthei 
MRUS Bad Tölz 
MAUS Berlin 
MAUS Bonn 
MAUS Bremen

MAUS Dortmund 
MAUS Dortmund 2 
MAUS Duisburg 
MAUS Duisburg 2 
MAUS Emsdetten 
MAUS Flensburg 
MAUS Flensburg 2 
MAUS Frankfurt 
MAUS Hamburg 
MAUS Hamburg 2 
MRUS Hannover 
MAUS Hürth 
MAUS Iserlohn 
MAUS Karlsruhe

Progrann Param eter

RUFUS u l .11 r e l . 9

Nunner eingeben

Nnne : BflllS Bienen  
N unner: 782569 
R eset : RTZ|~— ~~~ 
Rnuahl: RT0T*|
Batch : ______________

1 f c

4 ----------

| Rbbruch | L  «  I

Rufus ist zweifellos der Klassiker unter den Terminalprograinmen

P a r a n e t e r  l a d e n . . . 0L
P a r a n e t e r  s i c h e r n . .  01

D a t e i  s e n d e n . . . 0 S
D a t e i  e n p f a n g e n . . . 0 t

P u f f e r  l a d e n . . . 0 0 L
P u f f e r  s i c h e r n . . . 001

Been den 00

Pr ogr arm Par a n e t e r
F e n s t e r  w e c h s e ln EN
U a h le n EU
E d i t o r O0E
B fH -O e k o d e r 0V

T e r n i n a l r e s e t ÄCLR
V o r s c h r e i b z e i l e INS
R u f  le g e n 0H

B a t c h  s t a r  t e n . . .  
B e f e h l  e in g e b e n

en
■VI0B

P ro g ra n n  s t a r t e n . . .  0H 
S h e l l a u f r u f  0U

R S2 3 2  
T e r n in a l  
P r o t o k o l I  
Floden 
F *  t o s t e n  
P u f f e r  
S c h r i f t  
P fa d e

0R
01
0P
EP
0F
0C
0Z
00

B l l g e n e in e s  0 0

Die Menüleiste von R u f us

STallter D atei B e a rb e iten  P aran ete i Optionen  
□ I  —  S T a lk er*1: O ff -L in e

BackTRLK*1 H i lf e

S T a l k e r 1" U a h l a u t o n a t ik  und U a h I u e r z e i c h n i $

K a h len ? Systennane Flenu» Rufnummer 

■aus Bremen]______________  I 86675_______________
on/h L im it  Paramete

BN icI 
U ah  
Inm

ich t  u ah len
len  b is  E r fo lg  
er u ah len

K a rte  35 Sekunden auf e in e  Uerbindung 
Nummern 3 mal p ro b ie re n

[_K a h _le n ^  | Ok ~~| | Abbruch"! | Sor t ie r  en | | Laden. . . | | S ich e t n . . . |

~»T 0 0

STalker
STalker ist ein in Amerika entstandenes 
Programm und wird in Deutschland von 
Computerware in einer deutschen Über­
setzung vertrieben. Zusammen mit der 
Programmdiskette erhält der Käufer zwei 
(ebenfalls in deutscher Sprache abgefaß­
te) Handbücher, die auch den Anfänger 
nicht im Unklaren lassen. Allerdings ist 
schon allein am Aufbau der Menüleiste 
erkennbar, daß das Programm selbst etwas 
älteren Datums ist. Tastenkombinationen 
wie Altemate-Tab sind doch recht unge­
wöhnlich, und auch in ästhetischer Hin­
sicht bleiben einige Wüsche offen.

STalker stellt dem Anwender neben den 
bekannten Einstellungsmöglichkeiten 
(Terminalemulation, Geschwindigkeit 
usw.) ebenso wie Rufus die gebräuchlich­
sten Übertragungsprotokolle wie ZModem 
zur Verfügung. Das dürfte aber die einzige 
Gemeinsamkeit mit Rufus (und vielen 
anderen Terminalprogrammen) sein. Wie 
die abgedruckten Screenshots zeigen, be­
sitzt das Programm eine völlig andere 
Aufmachung und geht in vielerlei Hin­
sicht eigene Wege. So umfaßt das Wähl- 
verzeichnis maximal dreißig Nummern. 
Das reicht zwar normalerweise aus. je ­
doch kann es auch nicht schaden, alle dem 
Anwender bekannten Mailbox-Nummem 
in die Liste eintragen zu können - selbst 
wenn einige Nummern nur alle zwei Mo­
nate angewählt werden.

ln der Nummemliste können für jeden 
Eintrag alle einstellbaren Parameter mit 
gespeichert werden. Natürlich lassen sich 
mehrere Nummern selektieren, die dann 
der Reihe nach angewählt werden, bis eine 
Verbindung zustandekommt. Des weite­
ren stellt STalker einen Gebührenzähler 
zu Verfügung, was sich in der Praxis als 
sehr nützlich erwiesen hat.

Um die Login-Prozedur einer häufig 
benutzten Mailbox zu automatisieren, läßt 
sich eine individuelle Login-Phase anle- 
gen. Bei anderen Terminalprogrammen 
wird dies übereinen nachgeladenden Batch 
bewerkstelligt.

Das Wahlverzeichnis von STalker

Die Pull-Down-Menüs von STalker
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In Hannover
zeigen die 
Schwalbacher* 
das neue Speedo.
Aus Flensburg 
kommt (wen 
wundert’s) die 
passende Text­
verarbeitung :
Cy Press.

V T  on den vielen guten Seiten Flensburgs haben 
Sie in den letzten Monaten öfters etwas lesen 

können. So blieb Ihnen auch nicht verschwie­
gen, daß w ir hier mit großem Einsatz moderne Soft­
ware entwickeln. CyPress (unsere Lieblingstextver- 
arbeitung) zum  Beispiel.

CyPress ist eine 100%ige GEM -Applikation, die 
mit allen TOS-Versionen in beliebigen Auflösungen 
»läuft«. Wenn m öglich, stellt es seine Dialoge in 
Fenstern dar, wodurch es Multitasking nicht nur 
grundsätzlich unterstützt, sondern besonders för­
dert. D er direkte und ständige Zugriff zu Accesso- 
ries erscheint uns da selbstverständlich.

CyPress beherrscht eine Menge praktischer Dinge, 
die w ir der Einfachheit halber nur aufzählen: eine 
komfortable, autom atische Form atierung, eine Fuß-, 
Kapitel- oder Endnotenverwaltung, eine flexible 
Grafikeinbindung (inkl. autom atischem  Umfluß von 
Grafiken), und ein erstklassiges Korrektursystem 
von Langenscheidt, das auch für die Silbentrennung 
zuständig ist und dem  fremdsprachige W örterbücher 
(als Option) nichts Unbekanntes sind.

Ein leistungsfähiger, autom atischer Tabellensatz 
steht ebenso zur Verfügung wie der Form ular­
modus, die Rechenfunktionen, die Dokumentenver- 
waltung, die Seitenübersicht und die M öglichkeit, 
an bis zu zehn Texten gleichzeitig zu arbeiten. 
Natürlich ist CyPress in der Lage, Serienbriefe zu 
drucken. Die passende Adressverwaltung liefern wir 
dem nächst auch.

CyPress erlaubt nicht nur die Verwendung der be­
kannten Signum!2-Zeichensätze. Es arbeitet auch 
mit den Speedo-Vektorzeichensätzen, Schriften erst­
klassiger Qualität in beliebigen Größen, die benutzt 
werden können, sobald Atari das neue GDOS aus­
liefert.

»Gedruckt« wird übrigens auch in Dateien oder zum 
direkten Fax-Versand mit Tele Office (und auf Um­
wegen auch mit QFax).

SHIFT
KOMPAGNIESTRASSE 13 
W-2390 FLENSBURG
S  (0461) 2 28 28 £  1 70 50

S H I F T .  A T A  R I i n F l e n s b u r g
S C H W E IZ : EDV-DIENSTLEISTUNGEN - STIFTUNG GRÜ NAU  ERIENSTRASSE 73 8805 R ICH TERSW Il 3  (01) 784 89 47

Ö S T E R R EIC H : F T m  HIRSCH ENGASSE 8 1060 W IEN  *  (01) 597 30 19



SOFTWARE

Die maximal acht definierbaren Login- 
Zeilen sind jedoch nicht als Ersatz für eine 
Batch-Sprache vorgesehen - STalker hat 
eine solche natürlich auch integriert. Sie 
heißt BatchTalk, ist an C angelehnl und 
bietet einen erheblichen Funktionsumfang. 
Ein Batch wird mit einem normalen ASCII- 
Editor (den STalker übrigens nicht be­
sitzt) erstellt und durch einen Compiler in 
ein^n für STalker verständlichen Code 
übersetzt. BatchTalk ist so mächtig, daß 
sich sogar eigene DEÜ-Applikationen er­
stellen lassen. Jedoch muß man dafür eini­
ge Kenntnisse mitbringen, die ein Neuling 
nicht unbedingt besitzt. STalker kann auch 
die zusätzlichen Schnittstellen des ATA­
RI TT und Mega STE ansprechen, jedoch 
nur mit einer maximalen Geschwindigkeit 
von 19.200 Baud. Im Zeitalter der High- 
Speed-Modems mit Online- 

Datenkompression ist das einfach zu 
wenig, zumal diese Schnittstellen hard­
waremäßig die Daten auch schneller über­
tragen können (Modem 2 beispielsweise 
mit 38.400 Baud).

STalker ist sicherlich ein Programm, 
das seinerzeit alles geboten hat. was sich 
der DFÜling wünschen konnte. Jedoch 
haben sich mit der Zeit Standards (in der 
Bedienung und im Aufbau) etabliert, gera­
de weil sie so ungemein praktisch sind. 
Auch ist eine maximale Übertragungsrate 
von 19.200 Baud einfach nicht mehr zeit­
gemäß. Der einzig unbestreitbare Vorteil 
von STalker ist die Batch-Sprache. Zwar 
sind Kenntnisse der Sprache C unbedingt 
erforderlich, doch wer die besitzt, kann die 
Features von STalker so richtig ausnutzen. 
Wie dem auch sei. STalker hat eine starke 
Konkurrenz, der es in mancher Hinsicht 
unterliegt.

BezuRsadresse:
Computerware Gerd Sender 
Weißer Straße 76 
W-5000 Köln 50 
Tel.: 022I/3925S3

Connect
Connect ist wohl der jüngste Vertreter im 
Terminal-Genre und dementsprechend mit 
dem ausgestattet, was derzeit als .der letz­
te Schrei' gilt. Connect legt seine Dialog­
boxen in ein Fenster und besitzt auch 
kein eigenes Desktop. Damit können alle 
Features einer Multitasking-Umgebung 
mit Connect voll ausgeschöpft werden. 
Menüeinträge sind, wie bei allen der hier 
vorgestellten Programme, über Short-Cuts 
erreichbar, die sich allerdings vom An­
wender frei definieren lassen. Connect kann 
in maximal vier Fenstern auch vier Schnitt­
stellen (quasi) gleichzeitig bedienen. So

| 1 ' ''' PfffiPPPPä 1 ........... ..  B P S S S B i l& f f f iä S S * !
S h e l l  s t a r t e n  <0Z 
Programm s t a r t e n . . .  ©AE 
CoSHy s t a r t e n  ©AC

Ö ffn en  OA0
R o t ie r e n  i>AM 
S c h lie ß e n  Oa U

R e g is t r  i e r u n g . . .  
A l lg e m e in . . .  OaR 
H otkeys . . .
F a r b e n . , .
G e b u h r e n s t a t i s t i k . . .  ©A6 
G e r ä u s c h e . . .

Beenden Oa Q ✓ CoNnect

•
O p tio n en  l a d e n . . .  Oa L 
O p tio n en  s i c h e r n . . .  o AS

Die Menüs der llauplnienüzeile

T r a n s f e r . <0T
Term I na I qrofie . . . <0G

T e rm in a l R ese t 00*
Kommun. R ese t
Ruf leg en 0H
Break  senden
Sch irm  lö sch e n
P u ffe r  lö sch e n

S c h l ieiten

s ,  r „ i i
Emu 1 a t i on . . . <0U
Nat io n at i t a t . . . <0F
O ars t e l  lu n g . . . 000
P ro to k o l 1 . . . <0H
T a b u la t o r . . .
Por t . . . <0R
Funkt i o n s t a s t e n . . . 0 AF
K o m p a t i b i l i t ä t . . . <0B
S t a t u s z e i l e . . .
TEK P a ra m e te r . . .

Setup  f iu ie r e n

Setup  l a d e n . . . <0L
Setup  s i c h e r n . . .

u h i m m
S cr  ip t  l e r n e n . . .
T O S -S h e lt oAz
TEK 4814 F e n s te r Oa T
R n ru fb e an tu o r ter <00

U a h le n . . . ïÆU

R SC11-Up lo a d . . . <0R
U p lo a d .. . <0S
Dounlo a d . . . ■>0E
R e p la y . . . ©AR

Die Fenstermenüs

Connect O atei F en ste r Optionen

K . Uahlen
j— T*I, fonbuch -

Raus Uuppertal 
Raus Uurzburg  
Raus Zueibrucken  
Quark B e rI in  
Quark B ie le f e ld  
Quark F re ib u rg  
Quark Hamburg 
Quark H eiIbronn  
Quark Ration 
Quark Paderborn  
Quark R alingen
Q u a rk  D i e n

OK Rbbr uch

S rthE

5 0 8 :0 0 ?  SO S:00 6  
5 2 3 : 1FH S 2 5 : B05

• XII IVO VH3 
•01
5 0 8 :002  503 :006
5 2 3 : 1DH S 2 5 :005

X0 SY0 \H3 
•01
5 8 8 : 0 0 2  5 0 3 : 0 0 6
5 2 3 : 10H S 2 S :0 0 S

Connect arbeitet ausschließlich in GEM-Fenstern.

können Sie sich beispielsweise auf einem 
TT. der ja  bekanntlich mehrere serielle 
Schnittstellen besitzt, in zwei Mailboxen 
gleichzeitig herumtreiben (natürlich nur. 
wenn Sie auch zwei Modems besitzen, 
hüstel). Besitzer eines Großbildschirms 
können Dialoge um die aktuelle Mauspo­
sition herum zentrieren lassen, so daß ein 
ständiges Hin- und Herfahren mit der Maus 
erspart bleibt. Darüber hinaus sind die 
Dialoge durchgängig über die Tastatur 
bedienbar(ähnlich den Fly- oder Mydials). 
Da nun jeder Anwender den Schwerpunkt 
bei dem legt, was er subjektiv als .gute 
Bedienbarkeit ‘ bezeichnet, kann ein Groß­
teil der eben beschriebenen Features auch 
optional abgeschaltet werden. Wer also

die Dialoge in der Mitte des Bildschirms 
und nicht in einem (frei verschiebbaren) 
Fenster haben möchte, ist somit auch be­
stens bedient.

Neben den Standardeinstellungen bietet 
Connect auch bei den Schnittstellen der 
neueren ATARI-Computer die hardware­
mäßig machbare größtmögl iche Geschwin­
digkeit. Besitzer eines High-Speed-Mo- 
dems können also in einen wahren Ge­
schwindigkeitsrausch verfallen.

Die herkömmlich Menüleiste bietet bei 
Connect lediglich globale Einstellungen, 
sie fallen also recht mager aus (siehe Ab­
bildung). Da jedes Terminalfenster indivi­
duell übereine eigene Schnittstelle verfü­
gen kann, sind alle gewohnten Einstell-
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LDW POWER CALC 2
-  d ie führende Tabellenkalku lation  
für den ST, STE, TT

Leistungsmerkmale von LDW Power Calc

knapp 400 Kommandos incl. aller Makrobefehle
von LOTUS 1-2-3, Version 2
Arbeitsblatt mit 286 Spalten, 8192 Zeilen
gleichzeitige Darstellung von bis zu 4 Arbeitsbereichen
Sortieren von Dateien nach frei bestimmbaren Kriterien
Umwandlung der Daten in die bekannten Grafikarten
2D- und 3D-Darstellungen der Grafik
integrierter Grafikeditor
bis zu 4 Grafikfenster gleichzeitig
18 verschiedene Darstellungsformate
bequemer Makrorecorder mit Mausaktionen im
Arbeitsblatt
sehr gute Druckausgabe mit GDOS 
Arbeitsblätter lassen sich mit LOTUS 1-2-3 austauschen 
durch Konfiguration an beliebige eigene Hardware- 
Ausstattung anzupassen
benutzerfreundliche GEM-Umgebung plus LOTUS
1-2-3 Standard-Steuerung
Notizfunktion zu den Arbeitsblättern
läuft ab 1MByte RAM mit 720 KByte Diskettenlaufwerk
auf ST, STE, TT
Großbildschirm und Overscan
beeindruckende Geschwindigkeit in der Rekalkulation 
und Fensteranzeige
Einfrieren von Titelzeilen für besseren Überblick 
Drucksteuerzeichen in der Tabelle 
Gitterdruck

Überprüfen S ie  d ie  Angebote im M arkt, 
zum Beisp iel in TOS, Ausgabe 1 / 9 3 ,  w ir  
bieten Ihnen »LDW POW ER CALC 2« zum  
GESAMTPREIS von nur

Angebotsform: nur gegen Einsendung eines Euroschecks 
= Vorkasse. Lieferung solange Vorrat reicht -  wir liefern 
nach Bestellungseingang aus.

&

fc BrbMUblatt Swilcti K-U Transfer Output Grafik Daten
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m S l !  I I SCHI  IN
Ich bestelle zu Ihren Bedingungen:
 Ex. LDW POWER Calc 2 zumEinzelpreis
von DM 149,90 = Gesamtpreis DM_________ .
Ein Euroscheck in gleicher Höhe liegt bei. 
Lieferanschrift:

Name, Vorname

Straße

PLZ/Ort

Datum, Unterschrift

Ihre Bestellung richten Sie bitte an:
ICP Verlag GmbH & Co. KG 
Herrn Uebler
Innere-Cramer-Klett-Straße 6 
8500 Nürnberg 1



SOFTWARE

möglichkeiten in einem Fenstermenü un­
tergebracht worden (ebenfalls: siehe Ab­
bildung). Leider fällt auch schon beim 
ersten Schritt, nämlich alle notwendigen 
Einstellungen vorzunehmen, ein Manko 
auf: Die Aufteilung der Parameter in den 
einzelnen Dialogboxen ist manchmal et­
was chaotisch strukturiert. So findet man 
der Terminalparameter ,Echo‘ unter dem 
Menüpunkt .Port'. Es kann also schon 
einmal, besonders in der Anfangszeit, dazu 
kommen, daß man alle Menüpunkte durch­
forsten muß, bis man einen bestimmten 
Parameter gefunden hat.

Wie Rufus und STalker, bietet auch 
Connect eine Script-Sprache an, um be­
stimmte, immer wiederkehrende Aktio­
nen bei einer DFÜ-Sitzung zu automati­
sieren. Allerdings wurde hier wieder ein 
neuer Weg beschritten - nämlich übereine 
vollständige Shell (CoShy), die an Unix 
angelehnt ist. Wer sich mit der Mupfel 
auskennt, um nur eine Unix-ähnliche Shell 
zu nennen, wird sich in CoShy gleich 
heimisch fühlen. Allerdings besitzt Co­
Shy keine (!) eingebauten Befehle zum 
Datei-Handling. Alle implementierten Be­
fehle beziehen sich auf die serielle Daten­
übertragung. Um aber eine vollwertige 
Shell zu erhalten, mit der auch Dateien 
gelöscht, umbenannt und Text angezeigt 
werden können, muß man sich der im 
Public-Domain-Bereich zu findenden 
TTP-Programme bedienen. Dabei stellt 
jeder .Befehl' lediglich ein externes Pro­
gramm dar, dem in der Kommandozeile 
die gewünschten Parameter übergeben 
werden. So würde .mkdir folder.fld' Co­
Shy dazu veranlassen, das Programm

MKDIR.TTP nachzuladen und ihm in der 
Kommandozeile .folder.fld' zu überge­
ben. Das klingt vielleicht etwas umständ­
lich, hat aber seinen unbestreitbaren Vor­
teil: Jeder Anwender kann seine Lieb­
lingsbefehle und -programmc benutzen. 
Selbstverständlich beherrscht CoShy auch 
bedingte Sprünge und dergleichen - halt 
alles, was eine gute Unix-Shell so haben 
muß.

Mit CoShy wird Connect auch zu einem 
universellen Tool in einer Multitasking- 
Umgebung - man braucht die Shell nur in 
einem Terminalfenster zu starten ... Im 
Handbuch werden alle Script-Befehle aus­
führlich erläutert und einige Beispiel- 
Scripts durchgesprochen.

Aber eigentlich ist Connect ja  ein Ter­
minalprogramm, das einen Gebührenzäh­
ler besitzt, der während der DFÜ-Sitzung 
bei jeder Einheit ein (abstellbares) akusti­
sches Signal von sich gibt. Bei Fernge­
sprächen bekommt man so ziemlich schnell 
ein schlechtes Gewissen, was der Telefon- 
rechung zugute kommt. „Wenn schon 
Gebührenzähler, dann aber auch eine Sta­
tistikfunktion“, dachte sich wohl der Pro­
grammierer und nannte sie ,DFÜ Konto­
führung'. Die Auswertungskriterien sind 
vielschichtig (pro Woche, Monat, Tag, 
insgesamt, aufgeschlüsselt nach Einhei­
ten, Gebühren, Anzahl der Anrufe usw.). 
So weiß man immer, wo das Geld abge­
blieben ist.

Für Benutzer eines ZyXels hält Connect 
einen besonderen Leckerbissen bereit: ei­
nen Anrufbeantworter. Das ist eine spezi­
elle ZyXel-eigene Funktion, die jedoch 
auch von der Software unterstützt werden

muß. Dies bewerkstelligt Connect in einer 
bequemen Art und Weise, so daß es wohl 
zu einem oft benutzten Programm w ird ...

Überflüssig zu sagen, daß auch ein Wähl- 
verzeichnis mit einer fast unbegrenzten 
Anzahl von Einträgen zur Verfügung steht 
(Abbildung).

Soweit ein kleiner Überblick über Con­
nect. Interessanterweise ist Connect Share­
ware und kostet lediglich 50,- DM mit 
gedrucktem Handbuch. Demoversionen 
sind in vielen Mailboxen erhältlich. Hat 
der Anwender die 50,- DM bezahlt, erhält 
er einen Schlüssel, der aus der Demo- eine 
Voll version ohne Einschränkungen macht. 
Leider ist hier der zweite Schwachpunkt 
von Connect zu finden: In den Schlüssel 
gehen auch Rechnertyp, TOS-Version usw. 
ein. So muß man sich, wenn man Connect 
auf unterschiedlichen Rechnern benutzen 
will, mehrere Schlüssel geben lassen. Man 
kann Registrierung auch übertreiben.

Aber angesichts des mächtigen Funk­
tionsumfangs und der für Anfänger noch 
versteckten Features wächst Connect zu­
sammen mit den Ansprüchen des Benut­
zers. Auch wenn die Bedienung manch­
mal etwas chaotisch ist - sein Geld ist es 
auf jeden Fall wert. Es ist zur Zeit das beste 
Terminalprogramm, das uns unter die Fin­
ger gekommen ist.

Roben Osten

Bezugsadresse:
Wolfgang Wander 
Sandhäuser Straße 9 
W-6900 Heidelberg 
Preis: DM 50,- (Shareware)
Demo version in fast jeder Mailbo.x

Große Auswahl und kleine Preise
Adimens 69.- Harddisk 30 MB 169.- Script2 99.- Supercharger 199.- I
Aditalk 69.- Harddisk 48 MB 279.- Signum2 199.- HD-Floppy extern 159.-
Adiprog 69.- Harddisk 100 MB 499.- Signum3 348.- Power Pack 4 99.-
Adimens+Aditalk 99.- Harddisk 240 MB 799.- Calamus 1.09N 179.- Cranach Studio 399.-
Antivirenkit 3.0 69- Fast RAM für Vortex 49 Monitor umschal tbox ab 49.- Repro Studio jr. 59
Arabesque 199 - First Lock 149.- NEC Multisync 4FG 1699 - RTS Tastenkappen 99-
Arabesque Pro 259 - First Track 99- NEC Multisync 5FG 2999 - Scartkabel 29-
Artdirector, Flmdirector 99 - Folio trans 99- NEC P60 1199 - Simm 1kC 79-
Atari TT ab 1899 - Genius Calor scanner 1799- NVDI 89 - Special Forces 99-
Atari 1040 STE 639 - Harlekin 129- Neodesk 3 79.- Starglider 19-
Atari PTC 1426 799 - Hostadapter Supra 99- Operation Hongkong 29.- Superbase 99-Awesome 79 - IMAGNE Mega 32k/tms. 499 Pacific Islands 89 - Swift Basic 199-BTX Manager 249 - IMAGME VME 32k/tms 799- Papilon 169- SwifILink 99-
Bob Moran 29.- IMAGME VME 16M/tma 999. Papyrus 249 - Syquest 88 MB 1199-Book one 29- Interface 1 119- Papyrus Office 349.- Technobox Drafter 499-
Canon BJ EX10 599 - Juniorprommer 199- PKS Edit/Shell 129.- Tempus Word 499
Contint Collection 29 - K Spread 4 199- Portfolio 299.- That's Mouse 59-
Cypress 1.6 249- Kawai Keyboard 249. Portfolio RAMkarte ab 149 - That's Write 1.45 49-DAs Vektor 239 - Leander 69- Portfolio 256 kB RAM 299 - That's Write 20 199-
Datadiet 119 - Lynx 199- Portfolio Schach 99 - The Game 99-Day of the Viper 39 - Lynx Spiele 69 Portfolio Paralelinterface 99.- Time is Money 99-
Disketten 3.5’ DO 10.- Mousepad 7- Portfolio Seriellinterface 129 - TMS Paint 79-
Diskettenreinigungsset 19.- Maxon Pascal 249- Print Technik Scanner 1299 - Toner SLM605/804 99-
Druckerkabel 19- Megafile 44 999- Protar Profle 40 699 - Trommel SLM605 299-
Dungeons & Draggons 29 - Megapaint 1 pro 199- Protar Proscreen 20" 1799.- Trommel SLM804 399-
Easy Base 199 - Midikabel 10- Public Domain 5.- Vroom 79.-
Einzelblatt NEC P60 379- Mighty Mic 479- PureC 299- Vortex 386 SX 349-
Einzelblatt Star LC 24/10 199 - Multiscan Monitor 17* 1599- Pure Pascal 299- X-Act 489-
Epson GT 6000 1799 - Multigem2 149- Qfax 79- X-Former 299

W I T T I C H
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ATARI TT 030/2 mb 
ATARI TT 030/4 mb 
TT 030/8/210 HD
68030, 32 MHz, TT-RAM 4 bis
2 MB ST-RAM................................ 298,-
8 MB ST-RAM................................ 778,-
Mighty Mic 4MB/32 ab 598,-
SIMM 1-MB ..................Tagespreise
SIMM4-MB ..................Tagespreise
weiteres auf Anfrage

RAM 1998,-
RAM 2198,-

3398,-
256 MB, TOS 3.06, HD-Floppy

ST/STE-Upgrade
Deckel, Controller 89,-
SIMM 1-MB Tagespreise
TOS-Card 2.06 a.A. 
Micro RAM ab 298,-

Neuvorstellung
Wechselplatte: 88-C schreibt und ließt 44 MB

Das 88-C Laufwerk kann sowohl 88 MB, als auch 44 MB (neu) lesen und schreiben 
ansonsten voll kompatibel.

MHDX-88-C komplett, 88MB Medium, für TT, Fa Icon, MAC ........ 1 1 7 9 ,-
MHDS-88-C komplett, 88 MB Medium, für ST, STE, M EG A  1 3 7 9 ,-

Leisten Sie sich Ihre eigenes
MULTIMEDIA - DTP - CENTER
V____________________________________________________y

FALCON 030 ab 1998,-
verschiedene Festplatten intern und extern

329,-
Monitore
GS-148 (neu)..............................
14", gestochen randscharf, Graustufen, hoher Kontrast für ST, TT, 
FALCON: VGA + SM-124 Modus, 45 MHz,1024 x 768 Bildpunkte 
EIZO 21", ATARI TTM 195, MultiScan Color, LCD 
ATARI Color-Monitor PTC 1435.....................................599,-

MEGA-STE ab 998,-

Wechselplatten...................ab 748,-
M H D X - 4 4  k o m p le tt , M ed ium  fü r  T T ,F a lc o n ,M A C .....................  8 3 9 ,-
M H D X - 8 8  k o m p le tt , M ed ium , fü r  T T ,F a lc o n ,M A C ...................  9 7 9 ,-
Fü r A TA R I ST/STE  k o m p le tt
M H D S - 4 4  k o m p le tt , M ed ium  , C o n tro lle r , S o f t w a r e ............. 9 7 9 ,-
M H D S - 8 8  k o m p le tt , M e d iu m ,, C o n tro lle r , S o f t w a r e   1 1 4 9 ,-
M ed ium  44 M B .......................................................................................................................... 136,-
M ed ium  88 M B .......................................................................................................................... 175,-

Festplatten-Komplettsysteme
S iehe  au ch  re ch ts  u n te r E in b a u -Fe s tp la tte n  (3 ) , (4 ) , (5 )

M H D - 4 2  QUANTUM EPS 42 MB .......................................................................... ab  5 7 9 ,-
M H D - 1 0 5  tos m b . komplett für st, STE : S o n d e r p re is ........................  8 9 8 , -
M H D - 1 2 0  quantum  LPs 120 mb .........................................................................ab  8 5 9 ,-
M H D - 2 4 0  quantum LPs 240 m b .........................................................................ab  9 7 9 ,-
Alle externen Fest- und Wechsel platten werden komplett anschlußfertig geliefert in der jeweili­
gen Ausführung. Die Platten sind formatiert, partitioniert und installiert. Alle Systeme getestet. 
Sie werden mit ICD-Hostadapter, DMA-IN, DMA-OUT. SCSI-Bus, SCSI-Adresse, DMA-On/Off gelie­
fert. 100% AHDI kompatibel, AUTOBOOT. AUTOPARK, bis 256 Partitionen, extrem leiser Lüfter. 
Die Geräte laufen unter MINIX, SPECTRE, DOS-Emulatoren. Ausführl. Software, Backup-Prg., dt. 
Anleitung. Auf Wunsch: SCSI-Tools II. Kleines Gehäuse, MEGA-ST Gehäuse, Desktop Gehäuse.Siehe 
auch rechts unter Einbau-Festplatten. 2 Jahre Garantie

Kombi-Stationen
Fest- und  W e ch se lp la tte  in  e in e m  G e h äu se
M  H  D S - 4 4 - 4 2  syquest 44 mb mit quantum  42 mb................................1 4 6 8 ,  -
M H D S - 4 4 - 1 0 5  SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 105 MB .......................... 1 5 9 8 ,-
M H D S - 4 4 - 1 2 0  SYQUEST 44 MB mit QUANTUM 120 MB .......................... 1 6 9 8 ,*
M H D S - 4 4 - 2 1 0  SYQUEST 44 MB mit CONNER 210 MB . . . . , ........................ 1 8 9 8 ,-
M H D S - 8 8 - 1 0 5  syq u est 88 mb mit quantum  io s  m b ............................ 1 7 9 8 ,-
M H D S - 8 8 - 2 1 0  SYQUEST 88 MB mit CONNER 210 MB ..................................1 9 9 8 ,-
M H D S - 8 8 - 2 4 0  SYQUEST 88 MB mit QUANTUM 240 MB ............................2 1 9 8 ,-
M H D S - 8 8 - 5 4 5  syquest 88 mb mit conner 545 m b ..................................3 1 9 8 ,-
M  H  D S - C - 8 8 + F e s t p la t t e :   + 2 0 0 ,-
weitere Kombi-Stationen...............................................................   auf Anfrage
Alle Kombi-Stationen haben die gleichen Merkmale wie die Fest-/Wechselplatten. Adressen 
getrennt einstellbar, MEGA-ST Gehäuse. Desktop Gehäuse, Tower Gehäuse : Option

CD-ROM - FOTO CD
M C D - 1 0 0 0  To sh ib a  XM -3301 .............. 190 KB/s ................................ 1 6 9 8 ,-
M C D - 1 1 0 0  K O D A K  D u o b le  Speed  .3 2 0  KB/s ................................ 1 7 9 8 ,-
Das multisessionfähige CD-ROM-XA-Laufwerk für die Kodak Photo CD. Für ATARI TT und 
FALCON 030, liest auch Standart CDs. Software: ColorDisk PCD zum Lesen/Bearbeiten von 
Photo CDs: Bildkatalogauswahl, Konvertierung ins TIFF-, ESM- und TARGA-Format, drehen 
und schneiden, Farbkorrektur, Gradiation, Schärfefilter, 4-Farb-Separation, auch als Subsystem 
lieferbar (- 200,- DM). Mit Anleitung.

Einbau-Festplatten s E H T
A-quantum b=conner 2 Jahre Garantie ¡*! V w "  mega st Gehau»
Art 42A 48 85A 105A 120A 210B 240A 545B
■nackt■ 369,- 289,- 479,- 579,- 649,- 749,- 899,- 1899,-
(1) 499,- 369,- 569,- 639.- 729.- 8397- 949,- 2098,-
(2) 489,- 349,- 549,- 639,- 729,- 819,- 939,- 19597
(3) 579,- 489,- 679, 7797- 859,- 949,- 9797 2098,
(4) 689,- 639,- 8 2 9 7  898,- 998,- 1098,- 1168,- 2298,-
( 5 ) £ £  699,- 679,- 849,- 898,- 998,- 1098,- 1178,- 2345,-

Alle Einbauplatten werden mit ATARI-Festplattendeckel.Befestigungsmaterial, Software, dt. 
Anleitung, SCSI-Kabel, Y-Kabel geliefert. Bei (3): kompl. anschlußfertig für TT/Mac, incl Kabel, 
Software. Bei (4) wie 3, für MEGA STE passend, ST, incl. ICD-Kontroller. bei (5): wie (4) jedoch MEGA 
ST Design. SCSI-Tools II, Fast-File-Mover, Backup PRG : Option.

Doppel-Kombi-Stationen
Wechsel/Wechsel/Festplatte in einem Gehäuse
MHDD-44-88-120 SYQUEST 44 ♦ 88 MB mit Quantum 120 MB ..........2698,-
MHDD-44-88-240 SYQUEST 44 ♦ 88 MB mit Quantum 120 MB ..........3498, -
MHDD-88-88-C+ Festplatte........................ auf Anfrage

Doppel-Wechselplatten
2 Wecheslplatten in einem G eh äu se .....................................auf Anfrage

Floppy-Stationen
komplett anschlußfertig für ST 260, 520, 1040, MEGA ST, STE, TT. 
Auch kombiniert mit Festplatten lieferbar.
PD-4 3,5". 720/1.44 MB extern mit TEAC FD 235 HE ..............................1 69,-
PD-7 5.25', 360/720/1.2 MB, DOS. TEAC GFR 55 ......................................................... 1 99,-
P D - 1 6  Doppelfloppy, PD-4 + PD-7 in einem Geháuse, A/B-Umschalter.................3 9 9 , -

PD-13 Doppelfloppy, 2 mal PD-4 in einem Gehäuse ............  299,-
PD-8 3 5*. ED Floppy, 720/1 44/2 88 MB, ♦ Controller................................................. 399,-
Einbau-Laufwerk für aiie a t a r i ,  t e a c  fd  235 he. 720/144  m b  99,-

Floptical-Disk
3,5" Floppy, 20 Megabyte, 720 KB, 1,44+2,88 MB: schreibt und ließt 
alle ST, DOS, MAC-Formate. Komplett anschlußfertig mit Medium 
und Controller, Handbuch
M FD-20........................................................................ab 998,-
Medium 20 MB, 3 ,5 " ........................................................ 69,-

Fr Goethestraße 7
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Die Frühjahrskollektion
Leider hat es die Telekom bis /u m  gegenwärtigen Zeitpunkt noch nicht geschafft, alle bundesdeutschen Telefonan­
schlüsse au f die digitale Norm „ISDN“ umzustellen. D aran w ird aber kräftig gearbeitet. Bis dahin muH sich der 
I)FÜ-geneigte C om puteranw ender noch mit andereren  technischen Hilfmitteln begnügen, um Daten über die 
norm ale Telefonleitung zu übertragen. Als Bindeglied fungieren hier seit Jah ren  erfolgreich die Modems. Sie 
wandeln Daten in Töne und zurück, welche sich natürlich leicht per Telefon um die ganze Welt schicken lassen. 
Drei neuere V ertre ter dieser Sparte wollen wir Ihnen im folgenden vorstellen:

Best14400EC
Nachdem wir Ihnen in der September- 
Ausgabe vergangenen Jahres das Aceex 
DM-1496 vorgestellt haben, folgt nun eine 
Fortsetzung der Testreihe mit dem Best 
14400EC, das preislich ebenfalls im Low- 
Cost-Bereich liegt. Ob der Name hält, was 
er verspricht, erfahren Sie in diesem Test­
bericht.

Wie viele Modems anderer Hersteller 
wird das Best I4400EC mit dem Grund­
stock an Zubehörgeliefert, als da wären:- 
Telefonkabel mit Western-Stecker, Netz­
gerät und einem englischen Handbuch, in 
dem alle Konfigurationsmöglichkeiten und 
die Installation des Gerätes erläutert wer­
den.

Von außen...
Frisch ausgepackt, kommt das Best im 
altbewährten ,Modem-Look‘ daher, d.h. 
lang und schmal im stabilen Metallgehäu­
se. Auf der Vorderseite sind 10 LEDs 
vorhanden, die Auskunft über den mo­
mentanen Status der seriellen Schnittstelle 
und den der aufgebauten Verbindung ge­
ben. Neben den Standard-LEDs fallen noch 
zwei weitere ins Auge, die mit ,EC ' und 
,ERR' bezeichnet sind. Die .EC'-LED 
leuchtet immer dann, wenn modemseitig 
die Fehlerkorrektur eingeschaltet ist, wo­

bei ,ERR' anzeigt, daß die ein- oder aus­
gehenden Daten fehlerhaft sind und erneut 
gesendet werden (nur bei eingeschalteter 
Fehlerkorrektur). Da der Anwender dieses 
wiederholte Senden bzw. Empfangen der 
Daten höchstens über die cps-Rate mitbe­
kommt (der Datendurchsatz sinkt), hat man 
so eine objektive Kontrolle über die Lei­
tungsqualität. Des weiteren sind zwei Ta­
ster angebracht, wobei einer von beiden 
zwischen Daten- und Voice-Modus um­
schaltet. Der zweite Taster legt die Über­
tragungsart fest: entweder Originale- oder 
Answer-Modus. Üblicherweise befindet 
sich das anrufende Modem in Originate- 
Modus, so daß man normalerweise von 
diesem Schalter keinen Gebrauch machen 
muß.

Auf der Rückseite sind die üblichen 
Anschlüsse für Telefon, serielle Schnitt­
stelle und Netzgerät vorhanden - also nichts 
Besonderes, was die Inbetriebnahme und 
den ersten Test verzögern könnte.

Konfiguration
In Bild 1 sehen Sie die schon fast obliga­
torischen Konfigurationsmöglichkeiten 
des Best-Modems, die im Handbuch be­
schrieben werden. Allerdings wird einiges 
an Kenntnissen bzw. Erfahrung vorausge­
setzt. Beispielsweise sind die Beschrei­
bungen der Befehle mit vorgestelltem ,# ' 
für einen Otto-Normal-User nicht unbe­
dingt verständlich. Wir haben die im Hand­
buch empfohlenen Werte eingestellt und

auch keine Probleme beim Verbindungs­
aufbau gehabt.

Der erfahrene Anwender dürfte aber 
ansonsten keine Probleme mit der Konfi­
guration des Modems haben. Die Anlei­
tung ist in einem sehr verständlichen Eng­
lisch geschrieben, so daß die aus der Schul­
zeit übrig gebliebenen Sprachkenntnisse 
meist ausreichen. Erstaunlicherweise ist 
es problemlos möglich, die Beschreibun­
gen der einzelnen Einstellungen Seite für 
Seite durchzugehen und dabei die entspre­
chenden Änderungen vorzunehmen. Das 
Best arbeitete ab diesem Zeitpunkt ohne 
Einschränkungen, und wir haben die Kon­
figuration nicht mehr ändern müssen.

Gemäß dem Hayes-Standard läßt sich 
dereingebaute Lautsprecher überden. M '- 
Befehl ein- und ausschalten, und auch die 
Lautstärke kann man in drei Abstufungen 
regulieren. Leider ist der Lautsprecher recht 
klein ausgefallen (Bild 2 zeigt das Innen­
leben des Modems), so daß bei durch­
schnittlicher Lautstärke die hörbaren Töne 
verzerrt werden. Also haben wir während 
der Testzeit auf die zusätzliche Kontrolle 
verzichtet.

Der Betrieb...
... stellt sich als ziemlich unkompliziert 
heraus. Wie schon erwähnt, mußten wir 
das Modem lediglich ein einziges Mal 
konfigurieren. Irgendwelche vom Hayes- 
Standard abweichende firmenspezifischen 
.Kniffe' waren nicht zu finden.
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Das Best I4400EC von innen: saubere VerarbeitungModernes Design -  das Hesl I4400EC

Wie die Typenbezeichnung ,I44(X)EC‘ 
schon vermuten läßt, bietet dieses Modem 
eine Übertragungsgeschwindigkeit von 
maximal 14.400bps entsprechend der 
CCITT-Norm V.32bis (und natürlich alle 
Geschwindigkeiten, die darunter liegen). 
Das ,EC‘ steht für .ErrorCorrection' (Feh­
lerkorrektur) nach MNP5 bzw. V.42bis. 
Die Vor- und Nachteile dieser beiden Pro­
tokolle haben wir bereits in (1) eingehend 
beschrieben. Selbstverständlich sind auch 
Datenverbindungen mit MNP4 oder V.42 
möglich. Wie auch in Bild 2 zu erkennen, 
ist das Best mit einem AT&T-Chipsatz 
ausgerüstet. Das bedeutet aber gleichzei­
tig. daß eine weitere Geschwindigkeits­
steigerung durch eine neue Firmware nicht 
möglich ist (wie beispielsweise beim Zy- 
Xel, das wir Ihnen in einer der kommen­
den Ausgaben vorstellen werden).

Im täglichen Betrieb arbeitete das Best 
mit den verschiedensten Modemtypen auf 
der Gegenseite einwandfrei. Selbst die 
Besetzt-Erkennung funktioniert schnell 
und zuverlässig - nichts ist nervender als 
ein Modem, das den Besetzt-Ton nicht 
oder nur manchmal erkennt.

Ein wirklicher Nachteil jedoch ist die 
fehlende FAX-Option, die zur Zeit ja  ei­
nen wahrhaften Boom auf dem Markt er­
lebt. Das nächstgrößere Modell von Best. 
natürlich etwas teurer, wartet dann auch 
mit eben jener FAX-Möglichkeit auf.

Fazit
Das Best sticht mit seinen Leistungsdaten 
nicht besonders hervor, vor allem wegen 
der fehlenden FAX-Option. Ansonsten 
handelt es sich beim Best 14400EC um ein 
zuverlässig funktionierendes Modem, das 
sich aufgrund des Designs ruhig offen auf 
den Schreibtisch stellen läßt und nicht 
versteckt werden muß. Als kleiner Schön­
heitsfehler ist anzumerken, daß einige der 
eingebauten LEDs gegenüber der Front­
blende etwas verrutscht sind, was einfach 
unschön ist - aber auch nicht mehr. Für

598.- DM erhält man zu einem günstigen 
Preis ein Modem, das den Ansprüchen 
eines großen Anwenderkreises genügt 
(wenn man nicht gerade faxen will). Das 
Preis/Leistungsverhältnis stimmt in jedem 
Fall. Wer mit einem Modemkauf schwan­
ger geht, sollte sich zuvor jedoch überle­
gen. ob er auf die FAX-Option verzichten 
kann ...

Robert Osten

(!) ST-Computer. Ausgabe 9/92. Heim Verlag

Bezugsquelle:
Point Computer 
Rosental 3-4 
W-8000 München 2 
089-6X6460

CSR 1496
Neben dem Best erreichte uns auch ein 
Modem der Marke CSR I496. Geliefert 
wird es in einem schuhkartongroßen Kar­
ton. sicher gebettet in Styropor. Das CSR 
hat ein englisches Handbuch und ein ca. 
1,5m langes Kabel mit Westernstecker an 
den Enden. Dazu kommen ein Steckemetz­
teil und zwei 5 l/4"-Disketten mit Soft­
ware. Es handelt sich dabei um FAX- 
Software, die allerdings nur auf Compu­
tern mit MS-DOS-Betriebssystem lauffä­
hig ist. Mit den Disketten wird eine engli­
sche Bedienungsanleitung geliefert.

Von außen...
Mit einer Länge von 235 mm. einer Breite 
von 135 mm und einer Höhe von 40 mm 
reiht sich das Modem in die Liste der 
zahlreichen Vorgänger mit den fast glei­
chen Ausmaßen ein. Neben den acht run­
den LEDs gibt es an der rechten Ecke eine 
LED-Spalte, die einem die aktuelle Ver­
bindungsgeschwindigkeit (I200, 2400 
oder 9600) angibt. Leuchten alle drei

LED's.soll laut Handbuch eine Geschw in­
digkeit von 144(X) bps existieren. Die ganz 
linke LED (TST) leuchtet im Falle der 
Fehlerkorrektur, die das Modem automa­
tisch vomimmt. Die restlichen sieben Lam­
pen sind die Standard-LEDs für Auto- 
Answer, Off-Hook, Send-Data, Receive- 
Data.Carrier-Detect.Terminal-Ready und 
Modem-Ready. Auf der Rückseite befin­
den sich die serielle Schnittstelle, der Netz­
anschluß. der Ein-/Ausschalter und die 
beiden Telefonbuchsen.

Hinter der demontierten Frontblende 
befindet sich noch ein Jumper, der auf den 
ersten Seitendes Handbuchs erwähnt wird. 
Erdient zur Umschaltung zwischen Dump- 
und Smart-Mode. Der Dump-Mode dient 
dazu, das Modem in den permanenten 
synchronen Modus zu schalten. Der 
Smart-Mode, die Default-Einstellung vom 
Werk, dient für den normalen Modembe­
trieb.

Konfiguration
Die Konfiguration des Modems gestaltet 
sich nicht schwerer als bei allen anderen 
Modems. Nach dem Auspacken und An­
schließen des Modems ist es leider nicht 
sofort startbereit, so daß einige Einstellun­
gen geändert werden müssen, insbesonde­
re die für V42bis und MNP5 sowie ein 
paar andere Register müssen geändert wer­
den. Das verständlich geschriebene Hand­
buch geht aber auf alle Register und Ein­
stellungen ein und bietet bei der Konfigu­
ration eine echte Hilfe. Am Ende des Hand­
buchs werden noch ein paar Einstellungen 
beschrieben, die für besondere Situatio­
nen gedacht sind. So kann z.B. nach einem 
Stromausfall das Modem bei wiederkeh­
render Stromversorgung eine bestimmte 
Nummer wählen.

Der Modembetrieb
Nachdem die richtige Konfiguration ge­
funden war schnurrte das CSR ohne Pro­
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Die schwarze, getönte Eronthlende gibt dem CSU ein elegantes Äußeres. Auch das CSR-Modem macht van innen einen aufgeräumten Eindruck.

bleme. Gerade im V32bis-Betrieb ( 144(K) 
bps) funktionierte alles bestens. Testanru­
fe in mehreren Mailboxen bei verschiede­
nen Geschwindigkeiten klappten stets. War 
auf der einen oder anderen Leitung ein 
Besetztzeichen, erkannte das CSR I44(X) 
es nach dem vierten oder fünften Ton. Ein 
Connect mit diversen anderen Modems 
(u.a. HST und Zyxel) war ebenso kein 
Problem für das CSR. Auch der FAX- 
Betrieb war nach kleinen Startschwierig­
keiten sehr zuverlässig. Es handelt sich 
dabei um die Standard-FAX-Übertragung 
Gruppe3 unter Class II. Ein Gemischtbe­
trieb (Datenübertragung oder FAX ohne 
Umkonfiguration) ist also möglich.

Fazit
Das CSR 14400 ist von den Funktionen 
her gesehen nichts Neues. Aber der Preis 
von 599,-DM und die einwandfreie Funk­
tionalität machen das Modem sehr attrak­
tiv. Es eignet sich durch die Zuverlässig­
keit auch als Mailbox-Modem. Durch die 
FAX-Class-II-Option ist auch der FAX- 
Empfang immer möglich. Die Firma CSR 
betreibt eine Mailbox, in der aktuelle In­
formationen zu den vertriebenen Modems 
zu erhalten sind. Außerdem ist dort auch

die aktuelle Firmware für die Modems zu 
bekommen, die EPROM-Brenner-Besit- 
zer sich gleich ins EPROM brennen kön­
nen. Das CSR 1496 ist ein solides und 
vielseitiges Modem zu einem annhemba- 
ren Preis und asl solches durchaus zu emp­
fehlen.

Joachim Heller

Bezugsquelle:
CSR
Breslauer Str. 46 
W-3575 Kirchhain 
Tel.: (06422) 3438

US Robotics 
SPORTSTER 
14400 Fax
Die Firma US Robotics hat sich im Laufe 
der Zeit in DFÜ-Kreisen einen Namen 
gemacht. Da der Markt mittlerweile mit 
günstigen Fax-Modems geradezu über­
schwemmt wird, wollte anscheinend auch 
USR nicht hinten anstehen und brachte 
das Sportster 14400 Fax heraus. Ob die

gewohnte Qualität beibehalten wurde, zei­
gen wir in diesem Test.

Wie das Foto erkennen läßt, hat sich 
nicht nur die Technik geändert, sondern 
auch das Gehäuse des neuen Modems. Im 
Vergleich zu den recht großen Courier- 
Modellen wirkt das Sportster wie ein Winz­
ling. der es jedoch in sich hat: Der konse­
quente Einsatz der SMD-Technologie und 
zwei in Sandwichtechnik übereinanderge­
steckte Platinen haben dies ermöglicht.

Wirft man einen Blick auf die Rückseite 
des Modems, erkennt man die typischen 
Anschlüsse und einen DIP-Schalter. über 
den sich die wichtigsten Arbeitsmodi wie 
Auto-Answer usw. hardwaremäßig ein­
schalten lassen. Selbstverständlich bleibt 
die gewohnte softwaremäßige Konfigura­
tionsmöglichkeit erhalten. Als Verbin­
dungsstecker für die Stromversorgung 
wurde eine Miniaturausführung gewählt, 
die „Video-Ten“ schon von einem S-VHS- 
Videorekorder gewohnt sind. Jedoch soll­
ten Sie das Netzgerät lieber nicht mit dem 
Videoeingang Ihres Rekorders verbin­
den .

An der linken Seite befindet sich der 
große Ein/Aus-Schalter, an der Front der 
für USR übliche Drehregler für die Laut­
stärke des eingebauten Lautspreches. Die

Unlypisehes aber witziges Aussehen -  das SPORTS TER-Modem Hightech auj engstem Raum
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Ist Card - Die klügere Datenbank
Warum Is t  Card ?
seit 4 Jahren behauptet sich 1 st Card unangefochten als die 
multifunktionale Ideendatenbank. Sie vereinigt die Präsenta­
tion von Text, Grafik und Sound mit allen Vorteilen einer 
Volltextdatenbank, die über Querverweise, Hypertext und 
die Einbindung beliebiger Programme einfach auf individuel­
le Bedürfnisse zugeschnitten werden kann.

Grenzenlos
Dank des objektorientierten Konzeptes kennt Ist Card 2.0 
kaum noch Begrenzungen. Ein einzelner Datensatz kann 
nun bis zu 4,6 MB Text in bis zu 65000 Zeilen enthalten. Jeder 
Datensatz kann bis zu 65000 Querverw eise, 
Hypertextbeziehungen, Grafiken, Programmeinbindungen 
und Sounds enthalten. Schon seit der Version 1.0 war die 
Größe des Massenspeichers die einzige echte Grenze von 
Ist Card.

Geschwindigkeit
Auch die Suchgeschwindigkeit im Volltext kennt keine Gren­
zen. Wird z.B. in einer 100 KB großen Datenbank nach einem 
Wort gesucht, so ist die Suchzeit kaum meßbar.

Expertensystem
Datenbanken verwalten Wissen - Ist Card 2.0 sprengt die­
sen Rahmen. Mit Methoden der Künstlichen Intelligenz kann 
die Anwendung von Wissen automatisiert werden.

?

AS, Datei Editor arbeit Anwendung
Fossile huscheln bestinnen !

Area: Auf der Außenseite der Schale besonders abgesetztes und 
neißt auch skulpturiertes (z.B. geriffeltes) Feld 
hinter den Uirbel.
(auch "Kardinal-Area genannt)

Area (hier anders skulpturiert als die 
die Gesantskulptur)

— > nicht zu verwechseln nit der 
Liganent-Area zwischen Uirbel 
und Schloßrand auf der Innen­
seite der Schale

Uirbel: Ursprung des Uachstuns der Schalen

(beinhaltet die Enbryonalklappe der

Muschel)

Preisgekrönt
Ist Card wurde vom Bundesminister mit dem deutschen 
Hochschulsoftwarepreis 1991 als weit überdurchschnittliche 
Programmierleistung ausgezeichnet.

Vorraussetzungen
Ist Card 2.0 unterstützt alle ST/STE/TT Computer, alle 
Grafikmodi mit 80 Zeichendarstellung sowie alle TOS Versio­
nen. Zum Betrieb ist 1 MB Speicher erforderlich. Die Verwen­
dung einer Festplatte ist empfehlenswert aber nicht notwen­
dig.

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise DM 298,-

Data Light 2.0
Und plötzlich haben Sie viel mehr Platz
Mit Data Light 2.0 passen ca. doppelt so viele Daten auf Ihre 
Disketten und Festplatten. Sie arbeiten trotzdem wie ge­
wohnt, während Data Ligth im Hintergrund Daten jeder Art 
komprimiert - selbst Programme.
Der integrierte Cache, der den Diskzugriff deutlich be­
schleunigt, kann sogar die Komprimierungsverzögerung 
auffangen. Natürlich arbeitet Data Light auflösungs­
unabhängig auf allen ATARI-ST / STE / TT

Leistungsdaten:
• Online-Kompriemierung
• Blitzschnelles integriertes Disketten- und Harddisk- 

Cache
• Mischbetrieb mit normalen Medien möglich
• Vollständig optimierter Assemblercode
• Für Disketten, Fest- und Wechselplatten geeignet
• Läuft auf ATARI-ST/STE/TT in allen Grafikmodi

1 st Lock 2.0
Sicherheit für Ihre Daten

Safety first
1 st Lock 2.0 ist ein Speicher- und resetresidentes Programm, 
das alle Daten beim Speichern verschlüsselt und beim Laden 
wieder entschlüsselt. Der Benutzer, der sich über ein Passwort 
authorisiert hat, kann das gesamte System wie gewohnt 
verwenden.

Das Sicherheitskonzept
Ist Lock 2.0 läßt beliebig viele Benutzer zu, deren Namen, 
Passwörter und Schreib-/Leserechte einzel oder für Grup­
pen spezifiziert werden können. Illegale Zugriffsversuche 
werden mit Datum und Uhrzeit abgespeichert und können 
abgerufen werden.

Virenprophylaxe
Neben den ausgeklügelten Sicherheitsroutinen bietet Ist 
Lock die Lösung artverwandter Probleme. So verhindert Ist 
Lock aktiv, daß sich Bootsektorviren verbreiten können.

DM 189,-DM 129,-
Diese Produkte erhalten Sie bei Ihrem ATARI-Fachhändler oder direkt beim Heim Verlag 

Einsenden an: Hotline Ja. bitte senden Sie mir Name

H e im  V e rla g  L o g iL e x
Heidelberger Landstr. 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 
Telefon (061 51)9477-0  
Telefax (061 51)94 77-18

Gerhard Oppenhorst 

Tel. (0228)658346

1st Card à DM 298,- 
Data Light 2.0 ä DM 129,- 
1st Lock 2.0 â DM 189,-

zuzüglich DM 6,- Versandkosten 
(Ausland DM 10.-) unabhängig von der 
bestellten Stückzahl.

Vorname: 

Straße 

Piz, Ort :

Ich zahle:
□  per beiliegendem Scheck
□  per Nachnahme
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Status-LEDs sind auf der Oberseite ange­
bracht. so daß sie gut zu erkennen sind.

Bevor die Arbeit mit dem neuen Modem 
beginnen kann, muß der Anwender die 
schon fast obligatorische Prozedur des 
Konfigurierens über sich (bzw. das Mo­
dem) ergehen lassen. Dafür gibt es übri­
gens in den meisten Mailboxen kleine Pro­
gramme. die das übernehmen: Es muß nur 
der richtige Modemtyp ausgewählt wer­
den - fertig. Den Rest erledigt das Pro­
gramm. Da jedoch das mitgelieferte (eng­
lische) Handbuch in guter alter USR-Ma- 
nier recht verständlich geschrieben und 
übersichtlich aufgebaut ist. sollte es ohne 
solch ein Konfigurationsprogramm auch 
keine Schwierigkeiten geben.

Wie der Name des Modems schon ver­
muten läßt, ermöglich es eine Datenüber­
tragung mit maximal 14.400bps (nach 
CCITT V.32bis), wobei selbstverständ­
lich die zwei bekannten Übertragungspro­
tokolle MNP und V.42/V.42bis zur Verfü­
gung stehen. Im Gegensatz zu den Cou- 
rier-Modellen von US Robotics unterstützt 
das Sportster nicht den firmeneigenen 
HST-Modus.

Im DFÜ-Alltag machte das Sportster 
14400 keinerlei Probleme. Es arbeitet zu­
verlässig und vor allen Dingen schnell. 
Werallerdings mit dem Gedanken schw an­
ger geht, mit Programmen wie Tele Office 
oder QFax die Faxoption des Modems 
nutzen zu wollen, wird enttäuscht sein. 
Beide Programme nutzen den Class-2- 
Befehlsstandard zur Ansteuerung des 
Modems, den das Sportster nicht unter­

stützt! USR hat lediglich den Class-1- 
Befehlssatz implementiert, was uns mehr 
als fragwürdig erscheint. Da ATARI-Usem 
die mitgelieferte MS-DOS Fax-Software 
nichts nützt (es sei denn. Sie nennen einen 
PC-Emulator Ihr eigen), ist die Faxoption 
schlichtwcg unbrauchbar - zumindest ist 
uns kein Programm bekannt, das den ver­
alteten Class-1-Befehlssatz noch unter­
stützt. Bleibt offen, welcher Dämon über 
die Techniker von USR die Macht ergrif­
fen h a t ...

Fazit
Das Sportster 14400 Fax ist an sich eine 
gelungene Weiterentwicklung der Cou- 
rier-Serie, die gar keine Faxmöglichkeit 
besitzt. Schaut man sich die Faximple­
mentation beim Sportster an, handelt es 
sich wohl um einen organischen Kurz­
schluß, der schnellstmöglich beseitigt 
werden sollte.

Im Datenbetrieb arbeitet das Gerät sta­
bil und zuverlässig. Allerdings ist der Preis 
mit knapp 1000 DM viel zu hoch ange­
setzt. Sicher, Qualität hat ihren Preis. Aber 
erstens nicht HXX) DM und zweitens bitte- 
schön mit einer brauchbaren Faxoption.

Roben Osten

Bezugsadresse: 
POINT Computer 
Rosental 3-4 
W-8000 München 2 
Tel.: (089) 686460

Best 14400EC
P o s itiv : •  a TEST
funktioniert zuverlässig und arbeitet stabil 
ansprechendes Design

N e g a tiv :
FAX-Option fehlt 
Lautsprecher verzerrt

m . « L . m . «

CSR 1496
P o s itiv:
zuverlässiger Betrieb 
FAX-Software (DOS) im Lieferumfang

N e g a tiv:
Handbücher englisch

U L  U L  U L  U L

SPORTSTER 14400
P o s itiv:
kleines Gehäuse 
Lautstärke per Drehregler einste

N e g a tiv:
unübersichtliche, veraltete Fax-I 
hoher Preis

X ^ ^ S T l

libar

mplementation
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Achtung Händler
wir gestalten und schotten auch Ihre Anzeigen 
Setzen Sie sich doch mal mit uns m Verbindung

Shutterdruck 3.5' Disketten 
(l-farbig)

ab  IOOO Stock je  0.12 DM
ab 5 0 0 0  Stuck je O lt DM

Siebkosten je Farbe 4 0  - DM

Y///& Tel: 07393/6261 Fax: 07393/6431 inkl. Calomus Druckerlreibeidi

com
3199 -  DM

DTP
■ ■  Foliensch nflen  
S o llw a  re

Hardware
PD/Shareware^Hi

Alexander Schütz 
Postfach 24 

Buchenweg 7 
W-7935 Rottenacker

schnell 
zuverlässig 
■ ■ ■ ■ H i günstig 
alles für ATARI 
^■ aus einer Hand

Druckertreiberdisk
mkl Druckerkabet
Genius Handyscanner 4 0 0  d p i 389 -  DM
32 Graustuten ♦ Scan it 
♦ Auront Vektor 1.2
Colorscan  A4 Flachbett 3 0 0  dpi 1677.- DM 
16.7 Mio Farben ♦ Scan it

PD-Pakete
Accesories 7 D 27 -  DM
Astronomie 6 D 2 0  -  DM
Dateiverw altungen S D 24 -  DM
D ie Bibel (Elbertelder) 7 D 29 -  DM
inki. Konkordanz
D ie Bibel (Jam es King) 7 D 25 -  DM
in Englixh
CZX-M odule 2 D IO  -  DM
DFÜ 7 D 22 -  DM
Digisam ples Pop (color) IO  D 29 -  DM
D igisam ples Rock (color) lO D 29 -  DM
Drucker 5 D 19 -  DM
Druckprg. + Utilities
Erotik Anim ationen color IO D 29 -  DM
ab 18 Jahren i
Erotik Anim ationen mono IO D 29 -  DM
ab 18 Jahren i
Erotik Shows co lor IO D 29 -  DM
ab 18 Jahren 1
Erotik Shows mono IO D 29 -  DM
ab 18 Jahren!
HP D e sk Je t  5 0 0 IO D 39 -  DM
Treiber/H-Copy/PRG's usw
Haiddisk Tools * Utilities 4 D 15 -  DM
Top Spiele  mono 6 D 19 -  DM
(Donglepack)
Lehrer 3 D 15 -  DM
Lernprog ram m e 9 D 25 - DM
Lotto 2 D IO -  DM
Signum Fonts • Utilities 11 D 39 -  DM
200  Fonts ♦ Übersicht
Drucker angeben
Papyrus/Cypress/Script 8 D 35 -  DM
2CkO Fonts * Übersicht
Drucker angeben
Spiele Farbe  1 IO D 29 -  DM
Spiele mono 1 IO D 29 -  DM
Sport/FuBball 5 D 19 - DM
N ew com er (gut) 14 D 39 - DM
alles für Einsteigei
Crew  Dem os co lo r 1 IO D 29 - DM
Die besten Demos
Crew  Dem os co lo r 2 IO D 29 -  DM
Die besten Teil 2
Finanzen 6 D 24 - DM
Tetris (39 Varianten) 5 D 19 - DM
TeX 3.1/2.0 11 D 29 -  DM
TeX/Melatont Komplettp. 15 D 49 -  DM
Textverarbeitungen 5 D 19 -  DM
Thal s Write Fonts la  -  5a ie 19 -  DM
je ca 50 ZS lur 24 Nadler
Thal s Write Fonts 2b -  5b i* 19.- DM
je ca 50 ZS (ür Laser
Virenkiller 3 D 15 -  DM
MIDI Songs 1-7 (INFO) io 19 - DM
je 5 Disketten
MIDI 6 D 19 - DM
M usikedit./Notendruck 3 D 15 -  DM
N oiselracker Sounds 1 IO D 29 - DM
Super Sound color
N oiselracker Sounds 2 IO D 29 -  DM
Super Sound color
Point/Animolion/CAD II D 29.- DM
Uhren 2 D IO  -  DM
Zeit/Datum
W issenschaft A D 2 0  -  DM

Special A ngebot
Wenn Ihr Bestellwert an PD-Paketen DM lOO - 
ubersteigt, dann erhalten Sie ein weiteres PD- 

Paket Ihrer Wahl für nur 5 - DM

PW 5er Pack 19- dm
Icon-library. über 8 0 0  KB Icons »ür Gemini - Ease 

oder TOS 2 «  - 3 ** CPX-Modul»: eine randwolle Disk 
mit 50  CPX- Modulen Crockart: das beste was es 

derzeit an Farbmalprogrommen gibt BGB: das 
komplette Bürgerliche Gesetzbuch als ASCII aut 

Diskette STGB-, das komplette Strafgesetzbuch als 
ASCII auf Diskette

F ONT C A L C UL A T O R
fü r  V e k t o r fo n ts  

v e rä n d e rt  Ihren V ektorfont in 
w e n ig e r  a ls  2 0  S e k u n d e n  

z.b. zerren, schrägstellen (italic), drehen 
spiegeln, verkleinern, vergrößern u m

4 9 - DM
V e r s a n d k o s t e n

Vorkasse 5.- DM
Nachnahme 8.- + 3.- DM
Ausland 13.- DM

Alle lagerartikol kommen innerhalb 24 
Stunden zur Auslieferung

P R EIS  DTP Pakct + Vektor fonts
' 1

rund 920 Vektargrafiten 
+

- ~  sä IMG Grafikpaket 1 + Fontcalculator •>

70 Font» für Calamus“ 
+

322 schöne PD-Grahken Bearbe itet Ihren Vektor tont

A C h iz u n c  niiD i
Profi-Sequenzersongs im Notator. Midifile I 

oder General-MlDI Standard-Format O  
(Spitzensoftware)

*
 _____  I (25 Songs) 9 9 - DM
Mtdipaket 2 (25 Song») 99 - DM
Midipaket 3 (25 Song») 9 9 - DM
Midipaket 4 (12 Medley s) 179 - DM
Liedertexte 1 (320engl fente) 39-D M
Lieder texte 2 (320 engt texte) 39 - DM
Liedertexte 3 (320 dt te*t«) 39 -  DM
Liedertexte (komplett) 99 - DM

Bnzetsong (mmd 6 Song») 7.- DM
a b  3 0  Songs (StattHpre-M») 5.- DM
Braet Medley 15 -  DM
Demodiskette KD -  DM

Komplettinfo mit Titelübersicht anfordern

22^9ktôïïont!

64 neue Fonts im Sparpaket
179 -  DM

Einzelpaket ( je 10-11 Fonts) 39 -  DM 
Einzelfont 9.- DM

00? E 00? Windsor 'V/vw* Lumpaptky 
I V I l r i l  Jfcidcfticrj B&KttM» i1üKK0>IJ1 
LE N IIS Z  Suipt i t  CSO BtOCk li i |S K jt i ln i i ir t |  
Canortb Alb a tro s s  A rc tic  6*es>)±+x%. 
Fitei Blatk Architect | i l ld  ChoalinB 
C a l ig u la  G e n o a  Ch«ie C i»  FrankTlnes 
D i e g o  T r I B E X A  Dubirl il  FnilDlIHflHSIIN 
( .rnpl.ic Harquit Sglrsia ScMrzwald 
M * , J .( .« «  U p s i l o n  Ift iU M ikk  S y d n e y
W ir haben fast alle deutsche Umlaute und sind laufföhig 

mit Calamus* 109N / S / SL (Übersicht anfordern)

itorfonti 0) *  C. .Ch XV X
DM

Vektorfonts
70  Font» 39- DM 

2 0 0  Fonts 79 - DM 
(m ehrere  Schnitte p ro  Font)

D M

FONT Ä Ä S  7 9 - d mBOX 5 '51 a V V v V V  79 DM
FONT /■
R n V  a u c h  S / S l D M

20 Fun Font»
im  CFN -Form at 

S ch ne idp io ilerquo iila i
D M

DTP Paket 1-4 M̂nLttkVI
^̂ ■920 VeMorgrotiken ‘oUtwOa I

« 4  Fonts Oe 4  Schortte)
118.- DM

! 89.- DM

89.- DM

Design Jtudio CUT
176 Vektor-Grafiken

SSST *\r-
mm mm \ j | k
' ¿ S S i '  ] e

&  89.- DM•je - * m !________
Letke Grafik 1

Vektorgraflk 1-3 t* i •
Veklorgrafiken
und GfM Formal

1360 
mnCVG und

14 Dok» ♦ UbenrcN t& S ” - D M

T H O U G H T S  P A C K  , j
m ehrere  tausend  hauptsächlich V 

gescannte  Grafiken im RAC Formal H ^JO^k^dOSeAenX^cAog ¿ ¿  * * 4 6 )______ Y

c o  9 0 0  Sprüche M t e B a d m e  m «HC-Form al ♦ UbBfVChl *1 ■ 4*i*eetekl„ 
Für Srgnom/Scnpt/Calomus HW lauetengt “

hkebdo md dea

O tt  W erbigrafik

51 Top V ekkxg raliken  
2 Disketten ♦ Übersicht

P ub lic

D
h  n  r P V A / n  r p  Serienlisten sowie weitere Infos i-5  Osks je 350 dm 
I I U I C 7 W V J I C 7  erhalten Sw für 5 -  DM ob6 Dnks ^ 300  r

a b  IO Disk» je 2 5 0  DM
a b  15 Disks je 2 0 0  DM

Wir liefern Ihnen säm tliche Software von
4U (For you) API- Soft Application Systems BELA 

C a ch e t C  A S  H Com puter & Design Comtex 
DDT Digital Arts D M C Eickmann G M A  GokJleaf 

ICP IDL Kaktus Kontrast M-Soft Maxon MGL 
Pagedow n Omikron RAK Haus Computerware 

sender Think! Ultrasoft Victor Soft etc

Calamus 1.09N-
oder

Outline Art 1.1*
lew eils inklusive 4  DM C Fonts ♦ DM C Vektorgraliken w e lch e  

be i Emzeikauf bereits m ehr kosten a ls  dos g anze  Pokei 1

'D iese  Versionen w erden ohne H ondbuch ousgehelert Dieses 
ist bei Registrierung direkt von DM C für 2 5 -  DM  erhdttlichi

Jedes Paket nur

Beispieldokumente für Calamus“
ca . 3 0  Beisptpldokumpnt« über Plakat. Einladung 
Briefkopf. Logo-Gestaltung. Kurzbrief 
Visitenkarten. Speisekarte  
Tabelle uvm. mif viel Aufwand I V . “  D M
für Sie zu sa m m e n g e ste llt .

Vektorgrafik 2000
in je  4 Schnitten 
Hten .  ka 'a io g  
ik I 3 und DIP I

rund 2 0 0 0  Vektorgrafiten ♦ 3 Fonts in je  4  Schnitten 
♦ Dokum ententoeispiete out 21 Disketten ♦ Katalog 

(enth a lle  G rafite n  der Pak Vektorgraflk 1-3 und DTP I- 3)

149.- DM

 ̂Le tter Art
J rund 2  MB Vektorgraliken ♦ 5  Vektor tont»

4 Disketten * Präsentation sm a p p «

^ ^ 1 7 9 - dm

Jugendstil Designer 3«t
P J Y Z  I 7 0 U V & Ä U  
TTrnold Böchlin

U vuv S P S .oemvorKi
L O H G A R  

ûacn̂ sril 189 -  D M  

----------------------

IMG Grafikpakat 1
■  32? sc*hooe PD  G ra liken  im  IMG  Form at

H  »O Disketten ♦ Kata log  I

IMG Grafikpaket 2
352 PD G rafiken  im IM G  f  o rm ot 

,  / T k \  9  D iskrtten * Kata log  \

E à  a Æ l  '49.- DM

IMG Grafikpakat 3
4 4 0  PD G ra liken  im IM G fo rm a l 
H  IO  Disketten « Katalog

/ J L .  4 9 ' - D M

-----

Mehr als 6 0 0 0  PD-Disketten für ATARI !
2 Katalogdisketten mit alten

fifiC firt Collection
182 G ra fite n  und 15 R ahm en für Speisekarten 

7 Disketten * Kata log  (IM G -Form at)

y  * * * * *
Ä 79 -  D M

r-
St

r 
13 

■ 
71

17
 

B
re

tz
fe

id



SOFTWARE

Frontend-Programme
Bedingt durch  die steigende Beliebtheit d er D atenfernübertragung DFÜ unter den C oniputerbesitzern, 
tu t sich auch fü r Software-Anbieter ein sehr in teressanter M arkt auf. Bei vielen C oniputerfans gehört 
der tägliche A nruf in einer Mailbox schon so zur festen Gewohnheit wie das m orgendliche Lesen einer 
Tageszeitung. Durch V ernetzung untereinander gibt es in vielen Mailboxen täglich über ItHM) neue 
Nachrichten zu den unterschiedlichsten Them enbereichen. Bedingt durch die steigende Anzahl neuer 
Nachrichten in den M ailboxen und die dam it höher werdenden Telefonkosten, werden sogenannte 
Mailbox-Points (auch Frontends genannt) im m er beliebter.

E
in Point ist eigentlich eine kleine, 
ganz private Mailbox. Statt, wie 
gewohnt, die Bretter bzw. Grup­
pen einer Mailbox online, also während 
einer bestehenden Telefonverbindung, zu 

lesen, hat man mit einem Point die Mög­
lichkeit. sich die interessantesten Bretter 
von der Mailbox als Paket zuschicken zu 
lassen und sie dann offline in Ruhe zu 
lesen und zu beantworten. Anfänglich 
waren die ersten Point-Programme leicht 
geänderte Mailbox-Programme, die in der 
Regel für diese Aufgabe nicht konzipiert 
waren. Heute kann man für fast jedes öf­
fentliche Mailbox-System ein Point-Pro­
gramm für den eigenen Computer bekom­
men. Bei einigen Mailbox-Systemen hat 
man sogar schon die Qual der Wahl.

Die Programme
Durch die Vielzahl der verschiedenen exi­
stierenden Mailbox-Systeme gibt es auch 
für ATARI Rechnereine Fülle von Point- 
Programmen. Da eine Vorstellung aller 
den Rahmen sprengen würde, konzentrie­
ren wir uns auf vier Programme, bei denen 
auch auf der Mailbox-Seite (meist) ein 
ATARI-Computer seinen Dienst verrich­
tet. Der Schwerpunkt liegt bei zwei Point- 
Programmen fürs MAUS-Net, das sich in

den letzten Jahren zu DEM ATARI-Netz 
entwickelt hat.
Seit 1990 bieten die MAUS-Boxen eine 
Point-Möglichkeit an - den sogenannten 
MausTausch. Im Gegensatz zu anderen 
Point-Methoden ist der MausTausch ein 
Menüpunkt innerhalb der Mailbox. Man 
ruft weiterhin mit seinem Terminalpro­
gramm die MAUS-Box an. loggt sich wie 
gewohnt ein und ruft dann die Tauschop­
tion auf. Da das MausTausch-Konzept im 
Moment noch keinen automatischen Bi- 
när-File-Transfer unterstützt, hat man so­
mit immer noch die Möglichkeit, während 
eines Mailbox-Anrufes das eine oder an­
dere Binär-File aus der Mailbox herauszu­
holen oderauch hineinzuspielen. Wer aber 
seinen täglichen MausTausch automati­
sieren möchte, kann auf die Batch-Mög- 
lichkeiten derTerminalprogramme zurück­
greifen und damit den Anruf, das Einlog­
gen und das Starten des MausTausches 
vollständig automatisieren. Ein großes Plus 
des MausTausches ist es, daß der Pro­
grammierer dieser Point-Möglichkeit die­
se Option nicht zur geheimen Chefsache 
erklärt hat. In jeder MAUS-Box kann sich 
jeder interessierte User eine MausTausch- 
Anleitung holen, die den Ablauf und den 
Aufbau der Datenprotokolle genau erklärt. 
Aus diesem Grund stammen die externen 
MausTausch-Programme nicht direkt von

den Mailbox-Programmierern oder aus 
dem Umfeld, wie es bei den meisten Point- 
Programmen sonst üblich ist.

CAT 
Der Klassiker
Das erste MausTausch-Programm.das hier 
vorgestellt werden soll, nennt sich CAT. 
Die Entwicklung von CAT begann schon 
1990. Aus diesem Grund hat es eine sehr 
große Verbreitung unter den MausTau- 
schern gefunden. CAT ist ein Shareware- 
Programm, d.h..jeder interessierte MAUS- 
User kann sich dieses Programm z.B. aus 
den M AUS-Boxen kostenlos downloaden 
und in aller Ruhe testen. Gefällt das Pro­
gramm. und man möchte es weiter benut­
zen, sollte man dem Autor einen Betrag 
von 40,- DM überweisen. Um die Zah­
lungsmoral zu heben, bekommt man als 
registierter Benutzereine Vollversion ohne 
Einschränkungen per Post zugeschickt. 
Nach dem Auspacken des ca. 140 KB 
großen CAT-Paketes 1.2IS findet man 
neben dem eigentlichen Programm, der 
dazugehörigen RSC-Datei und der Anlei­
tung noch ein paar nützliche Utility-
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Programme. Dazu gehört auch das 
CATINSTA.PRG. mit dessen Hilfe man 
CAT recht komfortabel auf der eigenen 
Festplatte installieren kann. Um mit CAT 
vernünftig arbeiten zu können, sollte der 
ATARI schon über mindestens 1 MB Ar­
beitsspeicher und natürlich übereine Fest­
platte verfügen. Nach erfolgreicher Instal­
lation kann man das Hauptprogramm 
CAT.PRG zum ersten Mal starten.

CAT ist ein reines GEM-Programm. 
Nach dem Start ist neben der Menüzeile 
noch ein frei bewegliches GEM-Fenster 
zu sehen, in dem sich entsprechende But­
tons fürdie wichtigsten Funktionen befin­
den. Sie können entweder per Maus oder 
auch per Funktionstaste auswählt werden. 
Um mit CAT arbeiten zu können braucht 
man MausTausch-Daten. Sie bestehen im 
wesentlichen aus zwei Paketen: dem IN­
FILE, in dem alle neuen Mitteilungen zu­
sammengefaßt werden, die man in die 
Mailbox spielen, also versenden möchte; 
und dem OUTFILE, das man von der 
jeweiligen MAUS-Box bekommt und in 
dem alle neuen Nachrichten enthalten sind, 
die man bestellt hat. Um die Tauschoption 
in der MAUS-Box benutzen zu können, 
benötigt man ein INFILE, das mit Hilfe 
von CAT vorher erstellt werden muß. Wann 
CAT dieses INFILE erstellen soll, kann 
man über den Menüpunkt .Optionen - Ein­
stellung* beliebig einstellen. Über diesen 
Menüpunkt kann man auch fest einstellen.

wann das OUTFILE in CAT einsortiert 
werden soll.

Der Tausch
Welche Möglichkeiten man beim Maus- 
Tausch innerhalb der MAUS- oder einer 
QUARK-Box hat. die auch eine kompa­
tible MausTausch-Option anzubieten hat. 
würde hier den Rahmen sprengen. In allen 
MAUS- und auch den QUARK-Boxen 
kann man sich in der Regel Anleitungen 
und Infos zum Thema MausTausch besor­
gen. Nach einem erfolgreichen Maus- 
Tausch sollte dann im CAT-Ordner IM­
PORT eine OUTFILE-Datei liegen, z.B. 
OUTFILE.LZH. Diese gepackte Datei 
kann CAT auspacken, und es sortiert die 
im OUTFILE.TXTenthaltenen Nachrich­
ten automatisch nach Gruppen bzw. Bret­
tern ein. Überdie Fenster-Buttons .Anzei­
ge - Stich wort* und .Abruf - ab neue* kann 
man sich eine Bretterübersicht mit der 
jeweiligen Anzahl neuer Nachrichten an- 
zeigen lassen. Wählt man mit der Maus ein 
Brett aus, wird in einem weiteren GEM- 
Fenster eine Inhaltsübersicht der einzel­
nen neuen Nachrichten angezeigt. Will 
man eine Nachricht lesen, braucht man nur 
die entsprechende Zeile mit der Maus an­
zuwählen. Mit der Leertaste kann man 
bequem in den weiteren Nachrichten blät­
tern. oder mit der ESC-Taste wieder zu­
rück in die Inhaltsübersicht gelangen.

Kommentarverkettung
Eine Besonderheit des MAUS-Nets bzw. 
der MAUS-Boxen ist die Kommentarver­
kettung. Auch CAT unterstützt diese Mög­
lichkeit. Handelt es sich bei der von CAT 
angezeigten aktuellen Nachtricht um eine 
Kommentar-Message, wird das im oberen 
Teil des Nachrichtenfensters automatisch 
angezeigt. Da eine Nachricht in der Regel 
zu einer Art Kommentarbaum gehört, in 
dem man beliebig hin- und herspringen 
kann, zeigt CAT mit kleinen Pfeilen links 
oben im GEM-Fenster an, ob und in wel­
cher Ebene es noch weitere Kommentar­
nachrichten zu diesem Thema gibt. Mit 
den Tasten des Ziffemblocks, z.B. der 
Taste ,8* für oben, kann man jede beliebi­
ge Nachricht im aktuellen Kommen­
tarbaum anspringen. Will man selber zu 
einer aktuellen Nachricht einen Kommen­
tar schreiben, braucht man nur die Taste 
,K* für Kommentar zu drücken - nach der 
Abfrage des Betreffs kann man dann in 
einem einfachen Editor den gewünschten 
Kommentar eingeben, oder, falls schon 
vorhanden, überden Pulldown-Menüpunkt 
.Datei-Hinzuladen* übernehmen. Mit dem 
Schließ-Button des GEM-Fensters links 
oben läßt sich dieser Kommentar abspei­
chern. Auf ähnliche Weise kann man mit 
CAT auch neue öffentliche Nachrichten in 
die verschiedenen Bretter schreiben oder 
auch persönliche Nachrichten an beliebi­
ge User. Mit der Taste .B* können Sie 
automatisch eine persönliche Nachricht 
an den Verfasser der aktuellen Nachricht 
schicken. Vor dem nächsten Anruf in der 
MAUS-Box packt dann CAT alle neuen 
Nachrichten wieder in einem INFILE zu­
sammen. das mit Hilfe des entsprechen­
den Terminalprogramms in die MAUS- 
Box gespielt wird. Zusätzlich zum kom­
fortablen Verschicken eigener und Lesen 
neuer Nachrichten kann man über den 
MausTausch auch einige MAUS-Infoda- 
teien automatisch anfordern. Neben diver­
sen Infotexten rund ums MAUS-Net hat 
besonders die kurze Gruppenliste eine in­
teressante Funktion. Mit deren Hilfe kann 
man überCAT sehr komfortabel neue Bret­
ter für die MausTausch-Option bestellen 
oderauch wiederabbestellen. Diese Mög­
lichkeit ist übrigens eine Option von CAT. 
die nur in der Vollversion zur Verfügung 
steht.

Wer Interesse hat. das MausTausch-Pro- 
grammCAT für den ATARI einmal selbst 
auszuprobieren, kann sich aus jeder 
MAUS-Box die gepackte öffentliche Ver­
sion herunterladen. Wer Interesse an der 
Vollversion hat. kann die entsprechende 
Adresse bzw. Bankverbindung für die 
Shareware-Gebühr den entsprechenden 
Infotexten von CAT entnehmen.
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THE_DOT 
Das Multitalent
Seit einiger Zeit gibt es für den ATARI 
noch ein weiteres MausTausch-kompa- 
tibles Programm, das sich THE_DOT 
nennt. Dieses ST-Point-Programm wurde 
anfangs für das MagicNet geschrieben. 
Ab der Version 2.00, bei der 70% neu 
geschrieben wurden, unterstützt THE_ 
DOT auch das MausNet sowie ein paar 
andere Netze wie z.B. Z-Netz. Möglich 
wurde dies mittels externer Mailer, die für 
die Zukunft weitere Erweiterungen offen 
lassen. Ebenso wie bei CAT, kann man 
sich von THE_DOT z.B. über Mailboxen 
eine Demoversion besorgen. Hat man das 
ca. 310 KB große ZIP-Archiv DOT- 
206C.ZIP ausgepackt, ist die Grundinstal­
lation abgeschlossen. In dem ZIP-Archiv 
sind nämlich auch alle notwendigen Ord­
ner mit kurzen READ MEs enthalten, so 
daß beim Entpacken des ZIP-Files schon 
automatisch alle notwendigen Ordner an­
gelegt werden. Die weiteren Einstellun­
gen, z.B. für die Pfade und Parameter des 
zu verwendenden Packers, kann man di­
rekt im Programm über den Pulldown- 
Menüpunkt, Parameter-Programm...* vor­
nehmen.

Im Gegensatz zu CAT. handelt es sich 
bei THE_DOT um eine vollständige Test­
version. mit der man nach der Installation 
14 Tage ohne Einschränkungen arbeiten 
kann. Läßt man sich nach diesen zwei 
Wochen nicht registieren, werden auto­
matisch einige Features eingeschränkt, z.B. 
können nur noch 10 Bretter gelesen wer­
den. und beim Programmstart erscheint 
ein Wartebildschirm. Die Registrierungs­
gebühr beträgt für THE_DOT 50.- DM. 
Im Ordner .TEXT' findet man für die 
Registrierung einen entsprechenden Vor­
druck. den man ausgefüllt per Post an den 
Programmierer schicken kann. Daraufhin 
erhält man per E-Mail, sofern man eine 
Mailbox-Adresse hat, eine PM vom Pro­
grammierer, in der einem die persönliche 
Seriennummer und ein Schlüssel mitge­
teilt werden. Wer keine E-Mail-Adresse 
hat, oder wem die Sache zu unsicher ist, 
der kann der Registrierung auch eine for­
matierte Diskette mit frankiertem Rück­
umschlag beifügen. Die erhaltene Serien­
nummer und den entsprechenden Schlüs­
sel muß man im Pulldown-Menü ,Para­
meter- Server& Poi nt' ei ntragen. H ierdurch 
wird aus der DEMO- eine VOLLversion.

Von der Oberfläche und der Bedienung 
her weist THE_DOT gewisse Ähnlichkei­
ten mit CAT auf. Man kommt über den 
Menü-Button .Bearbeiten-Lesen' in eine

Brettübersicht. Hier können Sie per Maus 
das gewünschte Brett auswählen, in dem 
neue Nachrichten enthalten sind. Hat man 
ein Brett ausgewählt, wird automatisch 
die letzte neue Nachricht im jeweiligen 
Brett angezeigt. Eine Inhaltsübersicht über 
das aktuelle Brett kann man sich zeigen 
lassen, indem man beide Maustasten zu­
sammen drückt. Das Blättern von Nach­
richt zu Nachricht innerhalb eines Brettes 
läßt sich sehr bequem mit der Maus erledi­
gen. Bewegt man den Mauspfeil an den 
linken Bildschirmrand, wird automatisch 
zurück-, bewegt man den Mauspfeil an 
den rechten Bildschirmrand, wirdentspre- 
chend vorgeblättert. Sollte eine Nachricht 
länger als die Bildschirmanzeige sein, 
scrollt man mit der linken Maustaste von 
unten und der rechten Maustaste wieder 
nach oben. Auch die Markierung der je ­
weiligen Nachricht mit diversen Flags läßt

sich direkt per Maus vornehmen. Im Ge­
gensatz zu CAT ermöglicht THE_DOT 
hier eine konsequente Mausbedienung, 
ohne daß ein Griff zur Tastatur notwendig 
wäre. Wie CAT auch, unterstützt THE_ 
DOT die Kommentarverkettung von 
MAUS-Nachrichten. Die entsprechende 
Verkettung in einem Kommentarbaum 
zeigt THE_DOT oben links mit entspre­
chenden Pfeilen an, die man direkt anklik- 
ken kann, wenn man zu den entsprechen­
den Nachrichten springen will. Da es z.B. 
im MagicNet keine Kommentarverkettung 
wie im MausNet gibt, hat THE_DOT noch 
eine zweite Art der Verkettungsmöglich­
keit - und zwar anhand des Betreffs.

Im Vergleich zu CAT bietet THE_DOT 
noch ein paar sehr interessante Optionen, 
etwa die Online-Anleitung. Mit Hilfe ei­
nes Zusatzprogramms kann man aus der 
ASCII-Anleitung zu THE_DOT entspre-
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Falcon 030
Falcon 030 4 M &64 MB Festplatte 2298,

dta ohne Festplatte 1998,

dto. mit 120 MB 2 .5" Festplatte
ind. SCSI fads 4.x 2998,

(ag. Preise sind ohne Monitor)

. 1 9 9 8 f -ab  ■ f "
SCSI Kabd SCSI II auf SCSI 1 89,-

150 MB optische Festplatte ind. SCSI Tools 3.x
mit Cache und 1 AAedium 2998,

Screen Wonder erhöht die Auflösung des Falcon
bis auf 860 x 600 Pkt 149,.

Monitor GS 148
Das gestochen scharfe und kontrastreiche Bild des 
Monitor SM 124, der schnelle 68000 Prozessor 
und das komfortable GEM  waren der Schlüssel 
zum Erfolg der Atari ST Computer Serie. Ersteres 
gibt es leider nicht mehr und auch die bisherigen 
14" Nachfolgemodelle (auch nicht mehr lieferbar) 
konnten wohl keinen so recht überzeugen. Das En­
de des Monitor Drama's? W ie Pilze aus den Bo­
den kommen nun Fremdanbieter mit recht fragwür­
digen Eisatzgeräten ohne die Qualität des legen­
dären SM 124 Monitores nur annähernd zu errei-

3 2 9 , -
chen. Hard & Soft hat den Monitor G S 148, der 
die Tradition des SM 124 mit gestochen scharfem 
Kontrast und sauberer Bildgeometrie fortsetzt. Mit 
technischen Daten und einer Anschlußfreudigkeit 
die Ihn für viele Computer (ST,TT, FALCON im VGA 
MODUS + SM 124 Modus und PC) nutzbar 
macht. Mit der Darstellbarkeit von Graustufen und 
einer Videobandbreite von 45 Mhz gestattet Ihnen 
dieser Monitor ganz nebenbei eine Auflösung von 
bis zu 1024 x 768 Punkten. Auch Sie sollten sich 
nicht mit weniger zufrieden geben.

Os ^ 8

Tower Power solange Vorrat reicht
Octobus ist eine intelligente Hardwareerweiterung.

Multimedia Multisync
recorder (über das eingebaute EmpfangsteilLighthouse Gehäusesysteme werden schon seit 

vielen Jahren angeboten und wurden ständig 
weiterentwickelt. Aufgrund der langen Erfahrung 
beinhalten sie das größte Know How (vorbildli­
che Testberichte im ST Magazin und TT Journal).

Tower Komplettsystem 1040 379,-
Tower 2 6 0 /5 2 0  ST m. starkem Netzteil 379,- 
Tower Komplettsystem Mega STE 298,-
Tower Komplettsystem TT 379,-

STE Tower 298,-

1. Ansteuerung bis zu 4 Disk Drives ü. Desktop
2. akustische Anzeige bei Überhitzung
3. externen Floppyonschluß
4.* zwei parallele Schnittstellen (eine bidirektional)
5. Anschluß für Multisync Monitore
6.* Umschalter Monc/Farbe a  Großbildsch./VGA
7.* zwei frei programmierbare Ausgänge
8.* Rechnerfunktionen Paßwort geschützt
9.* Bildschirmschoner
* sottwawnäBig Ober Oclobroin on**»uerbor

Octobus + Octobrain 269,-

Danach haben Sie schon lange gesucht. Einen 
Monitor mit dem Sie alle Auflösungen des Atari 
ST und Falcon 030 wiedergeben können. N e­
ben der kontrastreichen und verzerrungsfreien 
Bildqualität besticht der Monitor durch die ein­
gebaute Overscan Funktion welche schwarze 
Bildschirmränder fast vergessen läßt.
Am Atari FALCON ersetzt dieser Monitor mit 
der von uns entwickelten Falcon Multi Switch­
box ganze drei Monitore (SM 124, RGB und 
VGA Monitor). Der eingebaute Videoeingang 
ermöglicht Ihnen die Darstellung von FBAS Sig­
nalen wie z.B. Videokamera, TV-Tuner, Video-

des Videorecorders können Sie den Monitor als 
Fernseher mit einer excellenten Bildqualität nut­
zen). Der Clou, Sie können dieses Videosignal 
mit dem RGB Signal der Atari ST/TT/Falcon 
Computer überlagern. Somit wäre z.B. erstmals 
eine Art Hinterbildkontrolle bei digitaler Bildver­
arbeitung möglich. Der Monitor 1491 ist der 
optimale Multimediamonitor für Ihren ST und TT 
Computer. Ebenso ist dieser Monitor die beste 
Empfehlung für jeden Atari Falcon 030 Besitzer.

1298,-

ST und STE /TT UP Grade Kit 360 dpi Tintenstrahldrucker
Das ST UP Grade Kit bringt Ihren Computer wie­
der auf den neuesten Stand der Atari Technolo­
gie. Es beinhaltet folgende Komponenten:
1. TOS Card 2 .06 , das neueste Betriebssystem 
für den Atari ST, selbstverständlich umschaltbar 
zwischen altem und neuen Betriebssystem. 
Sehr einfacher Einbau und eine ausführliche 
Anleitung und Dokumentation über das TOS 
2 .06 . Hervorragende Testberichte im ST M aga­
zin und TOS Magazin.

2. HD Interface II, eines der leistungsfähigsten 
und zugleich kleinsten, bis zu 3 Laufwerke an­
steuerbar, Hardware AUTO Step - hervorra­
gende Testberichte.
3 . HD Laufwerk TEAC FD 235, hochwertiges 
720 KB/1.44 MB Laufwerk.
HD Interface III ED 79,-
HD Umrüst Kit ST 319,-
HD Umrüst Kit STE oder TT (orig. Atari) 359,- 
HD Umrüst Kit STE oder TT (ohne TOS) 279,-

CANON BJ 300
360 dpi Tintenstrahldrucker der Spitzenklasse 
Der C A N O N  BJ 300 vereint die Fähigkeiten ei­
nes Laserdruckers (hohe Druckqualität) mit den 
Fähigkeiten des Matrixdruckers (Endlos- und 
Einzelblattbetrieb). Die höchste Auflösung von 
360 dpi im Grafikmodus, die volle EPSON LQ 
850 Kompatibilität und eine Geschwindigkeit 
von bis zu 300 Zeichen pro Sekunden garantiert 
Ihnen einen problemlosen Ausdruck mit Ihrer

vorhandenen Software und eine gestochen 
scharfe Wiedergabe von Schrift und Grafik. 
Dabei verrichtet der BJ 300 Tintenstrahldrucker 
seine Arbeit fast geräuschlos.
Sie erhalten einen kostenlosen Ausdruck aus 
CALAMUS. SIGNUM  und GD Text gegen ei­
nen rückfrankierten Briefumschlag.

BestelLNr BJ 300 898,-
NEU: BJ 200 798,-

85 MB Kit, SCSI Controller 649,- 2.5 MB Micro RAM
Ingenieurmäßiges Schaltungsdesign, die Fertigung85 MB Festplatten system bestehend aus

• Festplattenlaufwerk 85 MB, 17 ms
- VANTAGE, leistungsfähiger SCSI Controller, 

mit DAAA Port s und ACSI/SCSI Umschaltung
- 50 poliges SCSI und 19 poliges DAAA Kabel
- Festplattensoftware SCSI Tools Junior
- umfangreiche deutsche, bebilderte Anleitung 
BestelLNf M O80 649.

Festplattenzubehör
Fesfplattengehäuse AAega ST Design 99,-
Schaltnetzteil 5 0 /6 5  Watt 99,-
SCSI TOOLS Vollversion mit Cache 98,-
SCSI Controller VANTAGE 169,-
SCSI Controller VANTAGE MICRO 149,-
(Einbau einer Festplatte in den AAega ST)
176 MB Quantum - 17 ms 64 KB C  749,-

großer Stückzahlen auf hochmodernen Industrie­
straßen, ausgefeilte Maßnahmen zur Qualitätssi­
cherung setzen einen hohen Qualitätsstandard. 
Die geringen Abmessungen (4,5 x 11 cm) ermögli­
chen erstmals das Einstecken der Speicherkarte in 
das Shiftergehäuse*. MICRO RAM ist in zwei Stu­
fen (2.5 MB/4 MB) ausbaubar und als teilsteck-

298,-
bare und vollsteckbare Version lieferbar. Die teil­
steckbare Version ist für alle, denen das Anlöten 
von ca. 19 lötverbindungen keine Probleme berei­
tet, gedacht. An unserer Service-Hotline stehen 
Ihnen versierte Techniker zur Verfügung.
'  soweit es die Bouteilbestückung des Rechne* ermöglicht.
2.5/4 MB (teilsteckbar/vollst.) 298,- / 349,- 
4 MB (teilsteckbar/vollst.) 449,- / 498,-

Hard & Soft Computerzubehör GmbH • Obere Münsterstraße 33-35 • D-4620 Castrop-Rauxel 
Telefax 02305/3  2463 • Informations Mail-Box: 02305/1 80 42 

Beratung/Bestellung • Telefon 02305/1 8014 ■ Bestellung/Kataloge • Telefon 02305/1 8016



Hard&Soft
Computerzubehör GmbH

TT 010 mit O O O Q
200 MB Festplatte O  O  Æ O
TT 08,68030, 32 MHz. 4 MB ST RAM, 4 MB Fast 
Rom bis 32 MB erweiterbar - neueste TT Bauserie, 
TOS 3.06 und 1.44 MB bufwerk 2998,-
dta mit 120 MB Festplatte 3598,-

8 MB ST Romkarle für TT 898,-
32 MB TT Fast Romkorle mit 4 MB 798,-

17" Black Triniton Monitor +
Grafkkarte CRAZY Dot's 2749,-

Grafikkarte CRAZY Dot's, 1024 x 768 Punkte, 
70 Hz, maximal 1280 x 800 Punkte, Super VDI 

798,-

Grafikpaket:
bestehend aus 17" Monitor, 100 M Hz, 1280 x 
1024 Pkt., 0 ,2 6  lochmaske, Digital-Control, 
Overscan + Grafikkarte CRAZY Dot's 

2598,-

Wechselplatten
Komplettsystem
Mit dem Hard & Soft Coddy rüsten Sie Ihren 
Mega STE oder TT einfach, preiswert und pro­
fessionell mit einer Wechselplatte aus. Die 
Wechselplatte wird in/auf das Gehäuse des 
Mega STE/TT integriert. Der von uns entwickelte 
Hostadapter VANTAGE III ersetzt den leistungs­
schwachen Mega STE Hostadapter. SCSI Tools 
mit Cache beschleunigt den Datentransfer und 
ermöglicht auch erstmals das lesen und beschrei­
ben PC formatierter Wechselplatten. Das Coddy

*  8 4 9 , -
ist kinderieicht einbaubar. Die bekannten Wech­
selplattensysteme für alle anderen Atari Compu­
ter werden weiterhin von uns angeboten.
44 MB Coddy f. TT (ohne Medium) 849,-
88 MB Coddy f. TT (ohne Medium) 949,-
Coddy für den Mega STE m. Vantoge III +100,- 
44 MB Wschselplatte M. ST Design 1198,-
88 MB Wschselplatte M. ST Design 1398,-

dta als TT System (reines SCSI System) -100,-

Graphiksysteme, Analog/ECL Box Festplattensysteme
ECL/Analog Wandler mit Umschaltbox
(alle TT Auflösungen an einem Mon. darstellbar) 
Sie benötigen nur unsere Analog/ECL Wandler 
Box und einen Monitor mit einer Auflösung von 
1280x 1024 Pkt. (noninterlaced) mit 125 M Hz. 
Das ECL Signal wird in ein Analog Signal ge­
wandelt. Sie können zwischen der hohen Auflö­
sung und der farbigen Auflösung oder zwi­
schen einer Grafikkarte und der hohen Auflö­
sung (1280 x 960 Pkt.) umschalten.

ECL/Analog Wandler mit Umschaltbox 398,-

High-End Grafikpaket:
alle TT Auflösungen darstellbar, bestehend aus 
C razy Dot's und 17" Monitor EIZO 560 i, 125 
M Hz, 1280 x 1024 Pkt., Sony Trinitron Bildröhre 
+ Analog/ECL Wandler Umschaltbox

4498,-

Nicht nur technisch bilden diese die Elite unter 
den Festplatten, auch dos Äußere wurde an die 
verschiedenen Rechnertypen angepaßt. Die 
Festplattensoftware SCSI TOOLS stellt Ihnen 
Funktionen wie z.B. CACHE und PC Medienun­
terstützung, Shut Down fahren der Festplatte, 
booten von jeder Partition, doppelte Sicherung 
der Fat, Soft ID Einstellung und vieles mehr. Zu­
sätzlich im Lierferumfang sind die Programme 
Fast File Mover, HDU. Der SCSI Port mit Um­
schaltung ACSI/SCSI ist herousgeführt. Hervor-

SCSI Ultra Speed Drive 80 998,-

ragenden Testberichte führender Zeitschriften 
"Referenzmodell unter den Festplatten", "Hard 
& Soft Festplatten... setzen einen hohen Stan­
dard dem sich andere Anbieter stellen müssen"

SCSI Ultra Speed Drive, 80 Quantum 998,- 
SCSI Ultra Speed Drive 120, Quantum 1198,- 
SCSI Ultra Speed Drive 240, Quantum 1749,- 
SCSI Ultra Speed Drive 170, Quantum 1298,-

dto. Einbaufestplatte Mega ST — 350,-

Wechselplatte Ultra Drive 88 1398,-

TOS Card 2.06 mit AT BUS Controller 150/250 MB Profi Streamer
Ein günstiges und bewährtes Festplatten­
interface aus dem PC Bereich, der AT-BUS ist 
jetzt auch für die ST Modelle für unter 100,- DM 
erhältlich. Sie finden mit diesem Adapter die lö- 
sung für ein günstiges AT-BUS Festplatten Sy­
stem. Das dieser Standard keine Insellösung 
darstellt, dafür sorgen zum einen die neuen 
Atari Modelle, die von Hause aus mit einer AT- 
BUS Festplatte ausgerüstet sind, als auch unser 
bewährter Festplattentreiber SCSI Tools den

AT-BUS voll unterstützen und in Ihr System inte­
grieren. Beim Einsatz einer 2 .5 "  Festplatte läßt 
sich das gesamte System in einem 1040 oder 
M ega ST integrieren. Das auf dem AT-BUS Con­
troller integrierte neue BetriebssystemTOS 2 .06 
(gegen Aufpreis) bietet Ihnen die volle Kompati­
bilität zu Ihrer vorhandenen Software. Die 
Transferrate bei kleinen Blöcken ist höher als bei 
SCSI Systemen.
AT BUS Controller ab 99,-

Professioneller STREAMER für den Atari S17TT mit 
einer hervorragenden Software und Hardware­
ausstattung zu einem vorbildlichen Preis! Der von 
uns angebotene 150/250 MB Streamer ist mit ei­
nem laufwerk vom führenden Streamer Hersteller 
ARCHIVE ausgestattet. Die Software JET STREAM 
ermöglicht Ihnen das Sichern Ihrer Dateien auf ver­
schiedene Art und Weise. Sichern einer ganzen 
Festplatte (Partitions Bock UP), Partionen welche 
unter einem anderen Betriebssystem erstellt

wurden (Image Set UP), gesamte Festplatte auf 
einmal sichern (Unit Back UP), mit vielfältigen 
Möglichkeiten zur Selektion der zu sichernden Da­
teien (Daleibock up). Auch ein Back Up im Batch 
Betrieb ist möglich. JET STREAM beinhaltet auch 
einen Großteil der Desktopfunktionen.

150/250 MB Streamer im Coddy für TT 1398,-
dta für Mega STE 1498,-
150/250 MB Streamer Mega ST Design 1698,-

32 GS Scanner für ST 298,- Modem, FAX, BTX Software 298,-
Ein Scanner eines sehr bekannten Herstellers (kom­
patibel mit IOGI 32 Graustufen Scanner) und 
GDPS Treiber. Mit dem GDPS Treiber können Sie 
direkt aus vielen Programmen wie Cranach, Cala­
mus SL, Syntex, Repro Studio ST scannen. Sollten 
Sie über keines dieser Programme verfügen, bieten 
wir Ihnen zu einem Sonderpreis die Software 
REPRO STUDIO Junior, welche viele Funktionen

aus der elektronischen Bildverorbeiturrg beinhaltet, 
und den Vsktorisierer AVANT TRACE mit dem Sie 
ohne Vferiuste Ihre eingescannten Pixelbilder ver­
größern und verkleinern können, an.

32 Graustufen Scanner m. GDPS Treiber 298,- 
dta mit RSJ und AVANT TRACE 398,-
PC Soft- und Hardware + 25,-

Modem 300, 1200, 75/1200, 2400 Baud, Telefax 
mit 9600 Baud (Senden und Empfangen), NP-5, 
COT, V 42 bis *1)
+ BTX Decoder Software, Darstellung der BTX Sei­
ten mit allen Grafiken, BTX Seite als Texlauszug 
speicherbar, Download von Telesoftwore,
+ FAX SOFTWARE QFAX Light 298,
dta mit FZZ zugelassenen Modem 479,-

High Speed Modem ZyXEL U-1496 E * 1)
14400 Baud. V 42 bis, DTE Speed 57500 bps, 
Faxen d ass  2 mit 14400 Baud + BTX Decoder 
Software + QFAX PRO Senden und Empfangen 
von Telefaxen, Faxen als Acc, Faxen aus Calamus 
und Cypress, Deckblattfunktion, Serienfax 
Bestell Nr.: M-1496 879,-
*1) Der Betrieb ist unter Strafandrohung verboten

Hard & Soft Computerzubehör GmbH • Obere Münsterstraße 33-35 • D-4620 Castrop-Rauxel 
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SOFTWARE

chende Datenbank-Files erstellen. Kopiert 
man sie in den Ordner .MESSAGES’ und 
richtet ein Brett mit dem Brett-Code AN­
LEIT ein, hat man jederzeit in Form nor­
maler Nachrichten Zugriff auf die sehr 
umfangreiche Anleitung.

Ein sog. „Labeifilter“ gehört bei THE_ 
DOT auch zu den eingebauten Möglich­
keiten. Mit seiner Hilfe kann man direkt 
beim Einsortieren neuer Nachrichten eine 
gewisse Filterung vornehmen, entweder 
nach User-Namen oder nach Betreffs. Im 
Gegensatz zu CAT bietet THE_DOT die 
Möglichkeit, selbsttätig einen Poll (auto­
matischer Datenaustausch) an einer 
MAUS-Box durchzuführen, ohne ein ex­
ternes Terminalprogramm benutzen zu 
müssen. Die notwendigen Modem- und 
RS232-Parameter kann man über den 
Menüpunkt .Parameter-Modem...* belie­
big anpassen. Die erforderlichen Informa­
tionen. wie BOX-Telefonnummer, Benut­
zername und -paßwort können über den 
Menüpunkt .Param eter-Server& Point’ 
eingegeben werden. Sind diese Angaben 
alle vorhanden, läuft der Poll bei einer 
MAUS-Box über den Button .Pollstart’ 
vollkommen automatisch ab.

Während eine CAT-Installation nur für 
eine MAUS-BOX benutzbar ist, lassen 
sich unter THE_DOT mehrere BOX-ln- 
stallationen vornehmen. Es können meh­
rere MAUS-, QUARK- oder Boxen ande­
rer Systeme sein, die von THE_DOT un­
terstützt werden, wie z.B. MagicNet oder 
Z-Netz. Einen Installationswechsel nimmt

man durch das Nachladen einer anderen 
INF-Datei vor, wo alle notwendigen In­
stallationsdaten sowie die verschiedenen 
Ordnerpfade gespeichert werden. Die je ­
weils gewünschte INF-Datei kann man 
entweder über den Menüpunkt .Parameter 
laden ’ per Fileselektorbox auswählen oder 
übereine Funktionstaste Fl-F8 in Verbin­
dung mit dem Menüpunkt .Parameter- 
Auswahl’. Da auch in der INF-Datei die 
Seriennummer und der entsprechende 
Schlüssel gespeichert werden, benötigt 
man für jede weitere Point-Installation 
weitere KEY-Daten. Diese notwendigen 
Schlüsseldaten muß man beim Program­
mierer wieder mit dem Registrierungsfor­
mular anfordem. Über den Button .Multi­
poll’ kann man auch mehrere Polls bei 
verschiedenen Boxen automatisch hinter­
einander ausführen lassen. Wer den tägli­
chen Poll an seiner Haus-Mailbox noch 
weiter automatisieren will, dem bietet 
THE_DOTeine weitere interessante Mög­
lichkeit. Das Point-Programm THE_DOT 
läßt sich im Rahmen eines Batch-Betriebs, 
der z.B. unter GEMINI möglich ist, mit 
verschiedenen Kommandos aufrufen. Da­
durch ist es z.B. möglich, morgens um 6 
Uhr per Zeitschaltuhr seinen Rechner und 
mit Hilfe eines entsprechenden Batches 
vollautomatisch einen Poll-Anruf zu star­
ten. Auch Polls bei verschiedenen Mail­
box-System lassen sich so per Batch-Da­
tei vollautomatisch aufrufen.

Auch was den Texteditor angeht, unter­
scheidet sich THE DOT von dem Pro-
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gramm CAT. Bei CAT ist ein einfacher 
Texteditor integriert, mit man z.B. in der 
VOLLversion sehr komfortabel Nachrich­
ten quoten kann. Seit der Version 1.80 
benutzt THE_DOT einen externen Editor 
mit dem Namen XEDIT. Dieser Share­
ware-Editor, der dem DOT-Paket in einer 
vorinstallierten Version beiliegt, bietet eine 
ganze Reihe von Möglichkeiten.

Dem THE_DOT-Zip-Paket liegt außer­
dem ein bemerkenswertes Utility-Pro­
gramm bei. mit dem man sich über die mit 
THE_DOT getätigten Poll-Anrufe bei den 
verschiedenen Boxen eine Telefongebüh­
renübersicht erstellen lassen kann. Das 
externe Zusatzprogramm GEBUEHR. APP 
kann man auch direkt aus THE_DOT her­
aus über den M enüpunkt,Extras-Gebüh­
renrechner’ aufrufen.

DB-POINT
Ein Muß für den
D-BOX-Fan
Das Point-Programm DB-POINT ist ein 
spezielles Tauschprogramm, das aus­
schließlich für die D-BOX Hamburg pro­
grammiert wurde. Es ist Freeware und 
kann kostenlos von jedem D-BOX-User 
benutzt werden. Ebenso wie die anderen 
Point-Programme, besitzt DB-POINT eine 
Nachrichten Verwaltung zum komfortablen 
Lesen und Schreiben von Offline-Nach­
richten. Wie THE_DOT benutzt das Pro­
gramm DB-POI NT ein eigenes Programm, 
um den jeweiligen Poll-Anruf durchzu­
führen. Zusätzlich bietet es noch die Mög­
lichkeit. den Zeitpunkt des nächsten Poll- 
Anrufs beliebig festzulegen. Auch Batch- 
Betrieb, wie unter THE_DOT möglich, 
wird von DB-Point unterstützt, so daß man 
auch über eine Zeitschaltuhr gesteuert die 
Möglichkeit hat, z.B. nachts einen auto­
matischen Anruf zu starten.

DB-Point bietet volle GEM-Unterstüt- 
zung und läuft somit auf allen ST/STE/ 
TT-Rechnern unabhängig von der Bild­
schirmauflösung. Wie in der Anleitung 
auch vermerkt ist. haben sich die Program­
mierer von DB-POINT ander Arbeitswei­
se des T auschprogrammes C AT orientiert, 
was man z.B. sehr deutlich an der Aus­
wahlmöglichkeit der verschiedenen Bret­
ter sehen kann. Hinter den Kulissen be­
steht das Programm DB-Point aus mehre­
ren Einzelmodulen. Ein sehr interessantes 
Modul ist der Programmlisten-Scanner 
D_PLSCAN.
Mit Hilfe des Programm-Managers hat 
man einen sehr guten Überblick über die 
Binär-Database der D-BOX. Sucht man
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ein spezielles Programm, kann man mit 
Hilfe des Managers nach verschiedenen 
Kriterien danach suchen lassen. Hat man 
ein interessantes Programm gefunden, 
kann man es bestellen und beim nächsten 
Anruf in der D-BOX wird es automatisch 
mit übertragen. Neben dem automatischen 
Download bei iebiger Fi les aus der D-BOX 
lassen sich auch neue Files mit Hilfe des 
Programm-Managers automatisch in die 
D-BOX hineinspielen.

ST-POINT 
Für STARNET- 
Boxen
Ein anderes Point-Programm, das nur für 
ein spezielles Mailbox-System, die STAR- 
NET-Boxen. benutzt werden kann, ist ST- 
POINT. Ab der Version 1.52 ist es auch 
ein Shareware-Programm. Werden Share­
ware-Betrag von 50,- DM an den Pro­
grammierer überwiesen hat und dabei die 
BOX und die User-Nummer mit angege­
ben hat. wird bei Veröffentlichung neuer 
Versionen automatisch per Mail informiert 
und kann sich die neuste Version immer in 
der BOX des Programmierers downloa­
den. ST-POINT ist genau wie die anderen 
hier vorgestellten Programme ein reines 
GEM-Programm. Neben der üblichen 
Nachrichten Verwaltung lassen sich mit ST- 
POINT auch Binär-Files automatisch 
down- oder uploaden.

Fazit
Schaut man sich die Möglichkeiten und 
vor allem die Bedienung der hier vorge­
stellten Point-Programme an. kann man

sagen: „Kennt man eins, dann kennt man 
alle“. Zwar gibt es an der einen oder ande­
ren Stelle Unterschiede, diese sind aber in 
der Regel auf die Möglichkeiten des je ­
weiligen Mailbox-Systems zurückzufüh­
ren. So haben z.B. die MausTausch-Pro- 
gramme noch keine automatische Up- und 
Download-Möglichkeit, weil dies von den 
MAUS-Boxen einfach noch nicht unter­
stützt wird. Egal, welches der hier vorge­
stellten Point-Program me man benutzt, 
man hat immer eine GEM-Oberfläche, 
eine vollständige Mausunterstützung bzw. 
eine fast vollständige Tastaturbedienung. 
Die Entscheidung für das eine oder andere 
Mailbox-System braucht man also nicht 
unbedingt von dem Point-Programm ab­
hängig zu machen. Wenn man sich fürs 
MausNet entschieden hat und vorwiegend 
in einer MAUS-Box tauschen will, emp­
fiehlt sich das MausTausch-Programm 
CAT, weil es im Vergleich zu THE_DOT 
übersichtlicher und somit einfacher zu be­
dienen ist. Tauscht man regelmäßig in 
verschiedenen MAUS-Boxen, ist THE_- 
DOT die bessere Wahl, besonders wenn 
man auch noch andere Mailbox-Systeme 
benutzt, die von THE_DOT unterstützt

Die Programm- 
Oberfläche des 
STARNET-Point- 
Programm

werden. Für die D-BOX Hamburg gibt es 
keine Alternative. Selbst für D-BOX-User. 
die nur sehr unregelmäßig in Hamburg 
anrufen. ist die Benutzung des Programms 
DB-POINT schon sehr von Vorteil, denn 
wer schon einmal versucht hat, zur D- 
BOX eine Verbindung zu bekommen, wird 
die Möglichkeit des Tauschens zu beliebi­
gen Zeiten nicht mehr missen wollen. Als 
STARNET-User hat man mittlerweile auch 
eine Wahl. Neben ST-POINT gibt es noch 
X-POINT.

Stefan K e in h u rst

Wer Interesse an den hier vorgestellten 
Point-Programmen hat, kann sich in fol­
genden Mailboxen die entsprechenden 
Programme downloaden:

Point-Programm Mailbox-Name Mailbox Nr
CAT
(MausNet) QUARK Bielefeld 0521/24222

THE DOT
(MausNet, Z-Netz, ) QUARK Bielefeld 0521/24222

DB-POINT
(O-BOX Hamburg) O-BOX Hamburg 040/8324543

ST-POINT
(Starnet) MASH-Box 06406/73473

Ablauf eines Maustausches
Egal, oh man nun C A T odcrT H E _D O T  als M ausTausch-Program m  benutzt, der grundsätzliche 
A blaufhleibt der gleiche. Im folgenden haben w ireinen Ü berblick über die w esentlichen Schritte, 
die zu einem  vollständigen M ausTausch-Poll gehören, zusam m engestellt:

Schritt Erklärung____________________________________________________ C A T _______T H E  D O T

1 Zusammenstellen aller neuen Nachrichten zu der 
ASCII-Datei INFILE.TXT X X

2 Zusammenpacken der ASCII-Datei INFILE.TXT mit 
einem Packer, z.B. LHARC zum File INFILE.LZH X X

3 Anrufen der MAUS-Box und Einloggen in die BOX 0 X

4 Aufruf der MausTausch-Option in der MAUS-BOX 0 X

5 Uploaden des INFILE.LZH’s z.B. per Z-Modem 0 X

6 Downloaden des OUTFILE.LZH s z.B per Z-Modem 0 X

7 Ausloggen aus der MAUS-BOX 0 X

8 Auspacken des 0UTFILE.LZH Archives X X

9 Einsortieren der neuen Nachrichten aus der 
entpackten ASCII-Datei 0UTFILE.TXT X X

L e g e n d e :
X  -> Schritte, die vom entsprechenden Programm 
automatisch ausgeführt werden können 
0  -> Schritte, für die ein externes Terminalprogramm 
benutzt werden muß, z.B. RUFUS oder CONNECT

Wie man an dieser Tabelle erkennt, deckt das Point- 
Programm THE_D0T alle Schritte ab. Wenn man 
THE_D0T verwendet, muß man nicht unbedingt den 
automatischen Mailer für die MAUS- bzw. QUARK- 
Box benutzen. Es gibt auch Gründe, bei THE_D0Tfür 
den Anruf bei der jeweiligen Poll-Box ein externes 
Terminalprogramm zu verwenden. Bei THE_D0T kann 
man dies über den Button .Extrapoll' machen. In 
diesem Fall wird auch nur das INFILE-Paket zusam­
mengestellt und gepackt und dann das installierte 
Terminalprogramm gestartet. Beendet man dann 
das Terminalprogramm, und ist im Ordner ,W0RK' 
das gepackte OUTFILE vorhanden, wird es automa­
tisch entpackt und in die Datenbank einsortiert. Die­
ser Arbeitsablauf ist besonders dann von Vorteil, 
wenn man z.B. aus der MAUS-Box noch Binär-Files 
downloaden oder noch sonstige Dinge online in der 
jeweiligen BOX machen will.
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CyPress

Drei handliche 
Schreiber
CyPress, papyrus & Script3
Die Schreibm aschine ist uut, d er C om puter ist in! So «»der ähnlich könnte man 

es au f den Punkt bringen. O der denken Sie, wenn es ums Texteschreiben geht, 
noch an ein G erät mit Hebeln oder kugelkopf? Das Angebot an Software ist 
groß, gerade auf dem ATARI. Da gibt es Textprogram m e fü r A utoren, fü r 
G rafiker, fü r Anfänger, fü r P ro g ram m ie re r... Drei davon, die sich sehr um 

handliche Bedienung küm m ern, haben w ir uns näher angesehen. Ist auch eine 
für Sie dabei? I.esen Sie unseren Bericht.

C yPress, papyrus und das lang er­
sehnte Script3 stehen heute zur 
Debatte, weil sie einiges gemein 

haben. Zum einen ist das der relativ nied­
rige Preis von ca. 3(X) bis 4(X) DM. Zum 
anderen handelt es sich bei allen um Pro­
gramme, die sich sehr durch ihre Freund­
lichkeit dem Benutzer gegenüber auszeich­
nen. Wie weit das reicht und ob es für alle 
gleich gilt, soll unser Test klären.

Für alle...
... gilt gleichermaßen noch einiges mehr. 
Wie funktioniert z.B. solch ein Programm? 
Muß man sich erst langsam einarbeiten 
oder kann es sofort losgehen? Die GEM- 
konforme Programmierung steht mittler­
weile obenan, denn eigene Oberflächen 
sind nicht mehr angesagt. Alles läuft in 
Fenstern, Dialoge lassen sich verschieben.

sind tastenbedienbar und z.T. sogar unmo­
dal. Das heißt für den GEM-Gewohnten 
eine minimale Gewöhnungsdauer. Sogar 
die Tastenfunktionen sind fast einheitlich, 
so daß selbst der Wechsel von einer 
Textverarbeitung in die nächste wenig 
Umdenken erfordert.

In der Welt des ATARI heißt es heute, 
miteinander zu leben. Dazu gehört auch, 
parallel zu anderen Programmen unter 
Multitasking-Bedingungen zu arbeiten. 
Die Unabhängigkeit von Bildschirmauf­
lösung und Farbenanzahl ist eine Bedin­
gung. die von allen hier erfüllt wird.

Und sonst? Alle arbeiten mit grafischen 
Zeichensätzen, wie es heute .State of the 
Art' ist. Selbstverständlich können davon 
mehrere gleichzeitig verwendet werden, 
und natürlich werden eine ganze Reihe 
stilistischer Variationen geboten, mit de­
nen man den Schriften weiter zu Leibe 
rücken kann. Genauso können auch meh­
rere Dokumente zur gleichen Zeit geladen 
sein, kann zwischen diesen Text getauscht 
werden. Grafikeinbindung? Kein Problem, 
jedes der Programme hier kann IMG-Bil- 
der laden, auch wenn sie größer sind als 
der Bildschirm. Wie steht's um die Druck­
ausgabe auf Nadel-, Tinten-, Laserdruk- 
ker? Dafür liegen Treiber bei. die alles 
ansteuem können. Und für die Kontrolle 
derSeitenaufteilungbraucht'skeinen Aus­
druck mehr - die Seitenvorschau ermög­
licht einen verkleinerten Blick auf das 
Dokument.

Natürlich haben soviele Funktionen auch 
ihren Preis. Der drückt sich vor allem im 
Speicherplatzbedarf aus. Keines der Pro­
gramme kann (sinnvoll) mit nur I MB 
Speicher betrieben werden. CyPress und 
Script3 nehmen ihren Dienst damit gar 
nicht erst auf. Ähnliches gilt für die Fest­
platte. Wer Fonts und Bilder zu handlen 
hat. wird um einen Massenspeicher von 
größerer Kapazität und Geschw indigkeit, 
als eine Floppy sie bietet, nicht herum­
kommen. Bleibt zuletzt noch der Drucker. 
24 Nadeln sind okay. Aber sie sind laut 
und langsam. Wer ein feineres Druckbild 
braucht, schielt zum Tintenstrahler hin. 
Tja. wer noch mehr Geld (oder weniger 
Zeit) hat, legt sich gleich einen Laser zu. 
Und die Schriften sind oft mit so viel Liebe 
gestaltet, daß es sich sogar lohnt, einen 
solchen zu benutzen.

Anforderungen
Jeder, der einen Text zu verfassen hat, hat 
andere Aufgaben zu erledigen. Wer zwei­
mal in der Woche seinen Rechner ein­
schaltet, wird anderes verlangen als der 
Medizin-Student bei der Doktorarbeit. Und 
der Ingenieur, der das technische Problem 
auf dem Papier darlegen muß, wird auf
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GEM-Fenster 
quietschen heftiger als 
das Garagentor ...und viel, 

viel mehr!
Ihr ATARI redet 
plötzlich, stöhnt und 
schreit

Es klingt wie auf der 
Brücke der U.S.S. 
Enterprise

im ite\

Die Kirchturmuhr 
schlägt zur vollen 
Stunde

m

CrazySounds
§ •

VERRÜCKT 
UND KREATIV

C razyS o u n ds legt b e lie bige d ig itale  K lä n ge  (S a m p le s ) auf 

bestim m te Sys te m fun k tion e n  (z.B Fenster aut/zu. Rechner­
start, beliebige Tasten, Start bestimmter Programme. Alert­
boxen. Dialoge. Fileselector und ausgewählte AES-Funktionen. 
Nur so ist die durchdringende Wirkung zu erklären.

O ie  Krönung is t, d a t  auch b e lie bige T e x te  in D ia lo g - und 

Ale rtb o x e n . Fenster­
titeln und sogar die 
VDI-Textausgabe mit 
Samples belegt werden 
können.

C razyS o u n d s  w ä h lt auf

ALF und sogar 
der Papst melden 
sich zu Wort

W Z .  :

lichte* Im«

I :  antnrlet sicht). _ 
U b er p r ü f e n  m s  ----------------------

iw— if^ ja n in n i

W unsch ein zu fä llig e s  S a m p le  a u s . Somit kommt nie Lange­
weile auf.

C razyS o u n d s  liest b e lie bige  S T -S a m p le -F o rm a te  (z.B. SMP. 
SAM. AVR). Auch Samples von anderen Systemen (Mac. 
Amiga. PC. Windows) und sogar beliebige bis dato unbekann­
te Samples können geladen, geschnitten und eingebunden 
werden. Damit ist der Nährboden zur Vermehrung vorhanden.

S a m p le s  w erd en  bei Bedarf autom atisch n ac h g e la d e n .

daher benötigt CrazySounds nur wenig Speicher

F ü r  a lle  S ys te m e  g e e ig n e t. Bei STE/TT und FALCON sorgt der 
DMA-Sound, bei ST-Modellen eine optimierte Interruptroutine 
für das Abspielen der Sounds im Hintergrund Kein System ist 
davor sicher.

C ra zy S o u n d s  gibt es s a m t e in e r u m fan g re ic h en  S o u n d - 

S a m m lu n g  für DM 79,-.

CrazySounds bringt Leben in Ihren ATARI!
MAXON Computer GmbH • Industriestr 26 • 6236 Eschborn • Tel.: 061 96 / 461811 • Fax: 061 96/41 885
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Dinge Wert legen, die der Designerin ziem­
lich schnurz sind.

Die Oberfläche eines Programmes soll­
te einleuchtend sein, sie sollte vieles von 
allein erledigen und Mißverständnisse ver­
meiden. Der Gelegenheitsschreiber wird 
durch überladene Dialoge verschreckt. Hier 
ist weniger mehr. Es gibt aber auch ein­
fach sehr viele Funktionen (man denke an 
Formatierungsmöglichkeiten für Fußno­
ten), von denen man die Einstellmöglich- 
keit erwartet. Die Kunst liegt darin, sie zu 
ermöglichen, den Unerfahrenen jedoch 
trotzdem nicht zu schrecken.

Dazu vielleicht ein Beispiel: keines der 
drei Programme bietet ein wirklich über­
zeugendes Konzept zur Behandlung der 
Ränder auf einem Stück Papier. Das Pro­
blem liegt darin, daß jeder Drucker einen 
technisch bedingten Rand läßt, der auch 
von der Papierart (Einzelblatt/ endlos) 
abhängt. Den Text möchte man in einer 
definierten Lage auf dem Papier haben, 
gleiches gilt auch für Kopf- und Fußzei­
len. Soll das auf allen Seiten gleich sein, 
oder nur innerhalb eines bestimmten Be­
reiches des gesamten Dokumentes? Soll 
es zwischen linken und rechten Seiten 
variieren? Das sind Dinge, die eine Un-

menge an Bedienung erfordern. Nicht nur 
das, sie überfordern manchmal auch. 
Gleichwohl ist die korrekte Angabe natür­
lich notwendig, sonst landet der Text ir­
gendwo. Wie gesagt, für eine anschauli­
che Bedienerführung besteht da noch 
Handlungsbedarf.

Das Wichtigste
Wir haben die Features der Programme in 
einer großen Tabelle auf den folgenden 
Seiten zusammengetragen. Sie haben so 
die Möglichkeit, selbst zu sehen, welches 
Programm Ihnen das bietet, was Sie brau­
chen. Doch Vorsicht ist geboten. Der Ap­
petit kommt beim Essen, und mit so man­
cher Funktion, die bei der Kaufentschei­
dung überflüssig schien, freundet man sich 
später an. Sprechen wir kurz die wichtig­
sten Punkte an.

Der Editor meint die Funktionen eines 
Programms, die zur Eingabe des Textes 
dienen. Neben dem reinen Tippen müssen 
Sätze umgebaut, Wörter korrigiert und 
ganze Textteile verschoben werden. Dazu 
dienen Blockoperationen, die heute mit 
einer intelligenten Leerzeichenkorrektur 
ausgestattet sind. (Nach Versetzen eines 
Blockes werden überzählige Leerzeichen 
vor oder hinter dem Block automatisch 
gelöscht, fehlende werden ergänzt). Für 
wiederkehrende Wörter lassen sich Funk­
tionstasten definieren. Formulierungen 
längerer Art, wie sie im geschäftlichen 
Bereich häufig Vorkommen, sind gut mit 
Textbausteinen (die sind in Dateien abge­
legt) zu handhaben. Wer sich etwas einge­
arbeitet hat, wird gern auf Tastaturkom­
mandos zurückgreifen, um bei der reinen 
Tipperei nicht zur Maus greifen zu müssen.

Zur Gestaltung der Texte tragen die 
Schriften bei. deren Anzahl in einem Text 
groß sein kann (aus optischen Gründen 
aber nicht sein sollte). Hier ist die ATARI- 
Welt ohne ein einigendes Konzept: Si­
gnum !2-Schriften sind der kleinste gemein­
same Nenner, doch Script3 kann auch die 
Signum!3-Schriften mit Keming-Informa- 
tionen verarbeiten, papyrus hingegen be­
nutzt auch die GDOS-Schriften. Speedo 
heißt der Silberstreif am Horizont, mit 
dem heute schon CyPress und papyrus 
umgehen können. Sie sind in der Lage, die 
Vektorschriften in den benötigten Größen 
anzufordern, zu zeigen und zu drucken. 
Allerdings kosten Vektorschriften neben 
Speicher auch Rechenzeit.

Absatzformate sind die Zusammenfas­
sung der Randinformationen, Tabulator­
stellungen und Zeilenabstände, oft auch 
der Schrift und der Stile, die gemeinsam 
für einen Absatz gelten. Sie werden auch 
Lineale genannt. Mit ihnen kann einem 
oder vielen Dokumenten schnell ein ein-

& G E H IH I  D a t e i  R n ze ige  E x t r a s _______________________
loi d:\script3\demodoku\inoexTstx

4 ►
¡ M m m n a  a a a a a  i = r »

I- . . P - . i’r. . - I13.

I  S P R E C H E N

Desktop 21

Dialogboxeinstellungen 117

I  Dragging 28

dreizeilig 78

Druckauflösung 117

Druckausgabe 84, 117, 148

1  Druckbild optimieren 151

Funktionstasten 
Funktionstastenbelegun 

Füllzeichen 

FÜR ATAR.PRG 

FÜR 1BM.PRG 

Fußnoten (Arbeitsberei 

Fußnoten
: v : « f »

»  J :\ CVPRESS\D0KUHEMT\E IH LflDII6 .CYP
0 2 . 5 1  0 1 5 .6 6  S e i t e  2 T e x t  1
I i.H 111 11 1111111 I I I I I I I I I I I 11 I I I I 11 111 r p  11 T| I I it I I it 111 it 11 111

Hier ist die Antwort:

Q  Ja, Wir kommen bestimmt und benötigen... 

0  Wir kommen wahrscheinlich und benötigen... 

) Wir kommen mit Hund und benötigen...
I

Të f.

f.

loi T R B E L L E 2 .P R P — -

- Übernahme der Daen drett aus TST-Base Ja Nein

Q E fO T E m Fi
WörtertxjcFfurMon Ja Nein
CrtJne-PrtJunof-Korrektur Ja Nein
Benucer-VCneibuch Ja Nein
Koneldirvoncrtiige Ja Nein
Ŝ norynlexkon (Thesaurus) Nein Nein
9toenrenrtUrMon Ja Ja
- mit Ausnahmen Ja Ja

BE TBO?Irhaft sperret chnls Nein Ja
Index (̂ Mchwortregaer) Nein Ja
Gliederung Nein Ja
Dokurnertyerwallung (Kommertare, Autor) Ja Nein
- danach suchen / Kommen, aredgen Ja Nein
Texbaustelne Ja Nein
TertaLfteNung auf mehrere Daelen Nein Ja _

*

0
r.

Saubere Ware: Drei Texlverarbeilungen laufen nebeneinander a u f einem Desktop
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heitliches Bild gegeben werden. Den Spal­
tensatz. eher eine Domäne des DTP. ver­
langen viele auch vom Textprogramm. 
Bilder einzubinden, ist hingegen heute 
Standard. Mit Vektorgrafik (GEM-Meta- 
files) kommt allerdings noch keiner der 
drei Kandidaten zurecht.

Für die Nutzung im geschäftlichen 
Sektor sind Formulare nicht unwichtig. 
CyPress und papyrus bieten da ausgefeilte 
Möglichkeiten. Vorlagen sind im Prinzip 
nur Texte mit einem besonderen Status, 
der es verbietet, sie unter dem gleichen 
Namen zu speichern. Der Tabellensatz ist 
mittlerweile auch auf dem ATARI en vo- 
gue. alle drei Programme beherrschen ihn 
mühelos. Korrektur und Wörterbücher sind 
ein zweischneidiges Schwert. Die einen 
schwören darauf, weil ihnen so kein Tipp­
fehler mehr unterläuft. Die anderen fühlen 
sich durch die ewige Mahnerei der Kor­
rektursysteme in Denk- und Schreibfluß 
gestört. Die Komplexität der deutschen 
Sprache und die daraus resultierende Grö­
ße und Rechenintensität der Korrektursy­
steme tun ihr übriges. Eine sichere Silben­
trennung hingegen ist bei allen Kandida­
ten im Lieferumfang enthalten.

Es dürfte sich mittlerweile herumge­
sprochen haben, daß auf der Welt noch 
andere Rechnerwelten existieren, und da 
heißt das Stichwort .Datentausch*. Wer an 
der Uni mit Kommilitonen oder im Job mit 
Kollegen oder auch nur auf dem ATARI 
von einem Programm zum anderen einen 
Text austauschen möchte, hat ein Pro­
blem. Meist wird es auf ASCII, .die Krük- 
ke zum Datentausch', hinauslaufen. Und 
da geht jedwede Formatinformation ver­
loren. Es bleibt einem auf der Gegenseite 
nichts erspart - nur das Tippen. Ein wirk­
lich rechner- und systemübergreifendes 
Format ist Microsofts .Rieh Text Format', 
das auf DOS. Windows, Mac und NeXT 
verbreitet ist. Damit lassen sich sehr viele 
Informationen übertragen, gleichwohl ist 
es aufwendig. Momentan unterstützt auch 
nur papyrus dieses Format. Wer Texte aus 
älteren Textsystemen auf das neue über­
tragen möchte, hat auch mit CyPress gute 
Karten.

Texttausch via FAX steht auf der 
Wunschliste sehr vieler Kunden. Und dem­
zufolge sind Anpassungen an die beiden 
FAXer QFAX und TeleOffice keine Rari­
tät mehr. Wie eingangs bereits erwähnt, 
verhalten sich alle Programme offen ge­
genüber dem Rest der ATARI-Welt, in­
dem sie Multitasking-Umgebungen und 
Accessories nicht aussperren. Das Clip­
board allerdings unterstützt lediglich 
Script3. Dort legt es die kopierten Blöcke 
auch als ASCII ab und liest sie ebenso. So 
braucht man lediglich CTRL-V zu drük- 
ken. um eine zuvor im Flarlekin-Manager

markierte Notiz in einen Brief einzufügen. 
Bei den Druckmöglichkeiten ist auch die 
Querausgabe kein Tabu mehr. Das läßt 
besonders die Freunde großer Tabellen 
aufhorchen. Der Grafikdruck dient im 
Bereich der Ausgabe als Schlüsseltechnik 
für weitere Optionen: Verkleinerte Aus­
gabe oder das Druckbild im Image-For­
mat auf der Festplatte wären solche, ln den 
Druckertreibem von CyPress und papyrus 
wird angegeben, welchen Rand ein Druk- 
ker läßt. Dadurch kann bereits am Monitor 
auf den Millimeter genau festgelegt wer­
den, wo welcher Text auf dem Papier sein 
wird. Gerade bei der Gestaltung von For­
mularen ist das eine riesige Hilfe. Wel­
chen großen Pferdefuß die Pixelfonts ha­
ben, zeigt sich demjenigen, der über den 
neuen LaserJet 4 von Hewlett-Packard 
verfügt. Das Gerät beherrscht eine Auflö­
sung von 6(X) DPI, doch nimmt die ATA­
RI-Welt die - bisher übliche - halb so große 
als Maß der Dinge. Demzufolge gelang 
nur mit papyrus und CyPress ein Druck 
auf dieses Gerät, wobei natürlich Speedo- 
Vektorschriften benutzt werden müssen. 
Denn woher sollen sonst Schriften in die­
ser Auflösung kommen? Einen ausführ­
lichen Test des neuen HP lesen Sie übri­
gens in der nächsten ST-Computer.

Zwei Seiten hat auch ein Hilfesystem, 
über das z.B. CyPress verfügt. Einerseits 
erspart es gerade dem Gelegenheitsbenut­
zer den immer wieder nötigen Griff zum 
Handbuch. Es hilft jedoch gleichermaßen 
allen nicht rechtmäßigen Besitzern einer 
gravitationsfreien Kopie des Programms. 
Was also tun? Als Anwender kann ich 
darauf bestehen, daß mich das Programm 
unterstützt, so gut es geht. Aber hat nicht 
auch der Hersteller ein Recht, seine Ein­
nahmen wenigstens ein wenig zu sichern? 
papyrus geht da einen Mittelweg. Sinnlose 
Aktionen werden akustisch gemahnt, und 
auf Wunsch gibt das Programm eine Er­
klärung, warum eben diese Tat nutzlos 
war. Ein Verfahren, das selbst Power-User 
überzeugt.

Schließlich 
und endlich...

... gelangen wir zu einem Rundblick über 
unsere Kandidaten. Da sage noch einer, 
Textverarbeitung auf dem ATARI sei tot! 
Genau das Gegenteil ist der Fall. Konkur­
renz belebt das Geschäft - den Beweis 
haben wir hier. Sowohl CyPress als auch 
papyrus genau wie Script3 bieten Textver­
arbeitung auf einem außerordentlich ho­
hen Niveau. Die Benutzerführung ist klar, 
am einfachsten überschaubar bei Script3. 
Allerdings bietet genau das Programm auch

die meisten Einschränkungen in bezug auf 
die Funktionsvielfalt. CyPress hingegen 
hat wirklich alles, was man von einem 
Textprogramm dieser Klasse erwarten 
kann. Von Absatzformaten bis Wörterbü­
chern - es ist komplett. Darunter leidet 
jedoch die Geschwindigkeit, und es steigt 
der Speicherbedarf, papyrus geht bei vie­
len Dingen neue Wege. An der Wiege des 
jüngsten Textprogramms für den ATARI 
standen neben Vorbildern auf Macintosh- 
und NeXT-Rechnem vor allem DTP-Pro- 
gramme. Die freie Gestaltbarkeit der Tex­
te, wie sie damit möglich ist, hat als Ne­
benwirkung allerdings eine nicht immer 
klare Oberfläche.

Was uns bei den einzelnen Programmen 
besonders auffiel, welche Stärken und 
Schwächen sie haben, entnehmen Sie den 
folgenden drei Einzelbesprechungen.

IH

I I I  Schreibmaschinen - Textverarbeitung auf
dem ATARI, Vergleichslest ST-Computer 4/92.

s .m
¡21 Grenzgänger - papyrus an der Schwelle zum
DTP. ST-Computer 11/92. S. 24ff.

CyPress
Nach der Installation von CyPress fällt 
auf, daß das Programm selbst über6(X) KB 
groß ist. Daher ist es kein Wunder, daß mit 
weniger als 1,5 M B Speicherausbau nichts 
auszurichten ist. Doch CyPress belohnt 
uns mit einem reichen Funktionsumfang. 
Der reicht von Tabellensatz über Formel­
bereiche, wo Textteile wie einzelne Ob­
jekte gehandhabt werden, bis zur automa­
tischen Korrektur. Diese basiert auf dem 
Langenscheidt. bietet allerdings für mei­
nen Geschmack zu wenig Eigenintelli­
genz. W örter mit einfachen Buchsta- 
bendrehem sollte das System selbständig 
korrigieren. Die Handhabung des Korrek­
tursystems selbst ist allerdings vorbild­
lich.

Lob verdienen die einfache Bedienung, 
das klare und knappe Handbuch sowie die 
Hilfefunktion, die in jeder Dialogbox zur 
Verfügung steht. CyPress verfügt auch 
über einen eigenen Desktop. Das ist unter 
MultiGEM und ähnlichen Umgebungen 
von Vorteil, weil man die Textfenster auf 
Symbolgröße verkleinern kann. So stören 
Sie nicht dadurch, daß sie in parallelen 
Anwendungen im Hintergrund liegen. Ein 
Schließen des Fensters führt also nicht 
automatisch dazu, daß der Text aus dem 
Speicher verschwindet, wie es bei der 
Konkurrenz der Fall ist. Ein Relikt aus den 
Zeiten, als die Zypresse noch ein zartes
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Special

D M  1 5 ,-  *

S p e i e n  1.35  ist ein umfangreiches Pro­
gramm zur Spesenabrechnung. Oos Programm 
nü tzt demjenigen, der beruitch Spesen und 
Fahrtenbuch abrechnen muf). Die wöchentiche 
Spesenverwaltung, m onatiche Reisekostenab­
rechnungen und Jahresabschlüsse können mit 
diesem Programm mühelos erledigt werden. 
Nebenbei wird automatisch das Fahrtenbuch 
g efühlt. Dabei ist es egal, ob sich der A nw en­
der im In- oder Ausland aufgehalten ha t. Das 
Programm kennt verschiedene Spesensätze. 
Grafische Darstellungen der ermittelten Werte 
sind eine wertvolle Planungshilfe (S T / E/ T T , s /w , 
Y B ,  positives Testurteil in ST-Com puter 9 / 9 1 , 
S  19 4  und Atari-Journal 2 / 9 2  S . 5 5 ).

D M  1 5 ,-  *

Hern Adventure ist ein Grafikobenteuer mit 
über 50  Bildern, 1 .5  M B  Grafik und vielen be­
w egten Sprites. Im Königreich wird ein Thron­
folger gesucht: Wer das Losungswort und die 
Schlüssel zur Burg findet, wird König im la n d e . 
Die Spielfigur wandert durch lebevoll gestaltete 
Landschaften und trifft dabei auf Mogier, G n o ­
m e, Woldm onster, Eaks und andere W e sen, die 
zur Lösung des Rätsels beitragen, den Spieler 
aber auch am  Erfolg hindern können. Dafi die 
Landschaften mit Anim ahonen versehen sind, 
macht den besonderen Reiz dieses Abenteuers 
aus. Über 2 4 0  bew egte Sprites (f , M B)

1.7  simuliert einen M inigolfplatz 
m it 1 8  Bahnen, den 1 - 4  Spieler m it möglichst 
wenig Schlägen absolvieren sollen. M it der 
M aus werden Schlogrichtung und -stärke fest­
gelegt, dann kann der Versuch am  Bildschirm 
beobachtet werden. Wer Gefühl und Augenm afi 
m itböngt, kann vielleicht den vom  Programm 
angegebenen PAR-W ert unterbieten. Dos Pro­
gramm zeichnet sich durch die detailierte und 
lebevolle Gestaltung der Bahnen aus. AAit dem  
internen Editor kann der Anweder sogar eigene 
Minigolfonlagen zusommenstellen (S T / E , s / w ). 

Peking 2 .0  ist eine Variante des chinesi­
schen Drachenspiels, bei der neben den klassi­
schen Sym bolen auch Flaggen, Piktograrnne 
oder Verkehrszeichen verwendet werden dürfen. 

Das Programm erteilt Zugvorschläge, w enn der 
Spieler nicht mehr w eiterkom m t. W enn auf Zeit

gespielt wird, darf sich der erfolgreiche Spielet 
onschleBend in der Highscore-liste verewigen. 
A m  Bildschirm werden die Zuordnungen der 
Steine erklärt, da diese je nach Wahl der Gra­
fiken variieren (S T /E/T T ).
Merkmal ze igt 50  Kärtchen m it verdeckten 
Sym bolen, die paarweise aufgedeckt und vom  
Feld genom m en werden dürfen, sofern die 
Sym bole übereinstimmen. Jeder Spieler bleibt 
bei diesem Spiel so lange am  Z u g , w ie er 
symbolgleiche Kärtchen aufdecken konn. Wer 
die meisten der 2 5  Kortenpaare vom  Feld 
geräum t h a t, ist der Sieger. Drei Spielfelder mit 
insgesamt 1 5 0  Karlen (s /w ).
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Killer Meteors 1.3 ist eine anspruchsvolle 
Simulation, bei der der Anwender versuchen 

m uh , Europa vor der Gefahr einer Virenverseu­
chung z u  schützen: M eteore stürzen auf die 
Erde und bringen die tödlichen Viren m it sich. 
Der Anwender koordiniert den Einsatz von 1 2  
Expertenteam s, die den Schutz der Bevöfcerung 
gewährleisten sollen. Einige M eteore können 
bereits im All vernichtet werden. W enn Ein­
schläge au f der Erde erfolgen, werden die 
Grenzen der betroffenen Gegend obgeschottet, 
medizinische Hilfe rollt an und der Ausbreitung 
der Seuche wird entgegengew iikt (S T / E, s / w ). 
Galactic 3 .6  ist eine Weltroumsimulation m it 
enormer Infrastruktur. Viele frem de Rassen tum ­
meln sich in der W eite des Raum s. Einige sind 
feindlch gesinnt, andere können vielleicht als 
Verbündete gewonnen werden. Noch seiner 
Landung ouf der Erde kann der Spieler mit 
dem  Bau von Fabriken, Werften und Städten 
beginnen, um  ouf diese Weise die wirtschaftli­
che Basis für zukünftige Expansion z u  schaffen. 
Expeditionen im All führen dann sehr schnell zu  
wiitschaftlkhen, kriegerischen und relgiösen 
K o lk te n , die den Reiz dieses Spiels ausm a­
chen. Sternkarten können angesehen und g e­
druckt werden (s / w , ab 2M B R A M ).

Foxtrott ist ein Platlform spiel, das den Erfolg 
der Fa x Brothers von Diskette 2 4 1 4  fortsetzt. 
Dos Spiel verfügt über unendich viele Spielebe­
nen, da diese immer neu generiert werden, so­
bald eine Ebene gelöst ist. Ziel des Spiels ist 
es, die Plattformen in einer von drei vorgege­
benen Farben einzufärben. Zohkeiche Störet 
hindern den Spieler am  Votanko m m en, indem 
sie die bereits eingestellten Farben verändern, 
b zw . die Spielfigur direkt angreifen M it seinem 
Bumerang kann sich der Spieler gegen diese 
Übergriffe zu r Wehr setzen und die Störet ze it­
weise betäuben ( f , J ) .
T h e  Street o f  T h o rrsan i Dangen ist ein
Actionspiel, bei dem  der Anwender seinen 
Rennwogen als erster ins Ziel bringen soll. 
Wildwechsel, Steinschlog, konkurrierende Renn- 
outos, Feueiw ehrfahrzeuge im Einsatz und ähn­
liche Ereignisse sind eine ständige Gefahr für 
den Spieler. U m  zu m  Ziel zu  gelangen, mufl 
der Spieler unterwegs Reservekonister einsam­
m eln, die gelegentfch jedoch an besonders ge- 
fährtchen Stellen plaziert sind ( f ,  J ) .
Fourwins 2 .2  ist em Denkspiel, bei dem  der 

Spieler und sein Com putergegner abwechselnd 
Spielsteine au f dem  7x 6  Felder großen Brett

plazieren. W em  es g e in g , vier Steine in einer 
woogrechten, senkrechten oder diagonalen Rei­
he obzulegen, ist der Sieger. Four Wirts wird 
einfoch m it der M aus bedient. Das Programm 
arbeitet m it neun Schwierigkeitsstufen. Auflö­
sungsunabhängig &  spielstark.
Caleban ist ein Wehroum-Ballerspiel der Spit­
zenklasse. M it seinem wendigen Space-Cruiser 
soll der Spieler in die Tiefe des Raums Vordrin­
gen und sich gegen überlegene Angreifer 
durchsetzen. Sauber animierte und attraktiv ge­
staltete Sprites zeichnen Caleban aus ( f , J ) .

1.0  bearbeitet lAAG-Bilder beliebiger 
Größe. Wenn G O O S  installiert ist, können 
G O O S -Ze k h e n s ä lze  veiw endet werden. Der Cur­
sor passt sich dabei automatisch ProportionaT 
Zeichen und Schriftattributen on. Beim Ausdruck 
per G O O S  können IMG-Grafiken frei skaliert 
werden. Im ago druckt Bilder direkt von der 
Platte, d .h . ohne sie vorher loden und am  Bild­
schirm darstellen z u  müssen. Das Programm ar­
beitet vollständig unter G E M ; Le t 'e m  F ly , M ul- 
tiG EM  und das G EM -Clpb o o rd  werden unter­
stützt. Die Bedienung ist intuitiv erlernbar. Auto - 
scroINng w enn übet den Rand gezeichnet wird. 
O bjekte werden auch im nicht sichtbaren Be­
reich des Bildschirms gezeichnet (s /w ). 
Rasterman 0.51  lädt Bilder der Form ate D E­
G A S , SCR EEN und IM AGIC, die in Grau- oder 
Forbroster gewandelt werden können. Die stu­
fenlose Rosterung erm öglcht interessante Effe k ­
te , indem Rostersequenzen von fein nach grob 
berechnet, z u  einem Film verarbeitet und an­
schießend in umgekehrter Reihenfolge abge­
spielt werden Bei der Rosterberechnung bietet 
das Programm Schrittweiten von 0 .0 1  bis 999 
a n . Die Umrechnung in Binärbilder ist m öglch. 
Convert 1.0  hilft beim Übertragen von Forb- 
bildern in s/w-Bilder. Nachdem ein Farbbild 
geloden w urde, können nocheinander säm ttche 
Farben in Graustufen gewandelt werden. Con­
vert blendet alle Pixel einer Farbe ein und 
übertrögt sie in eine von 1 6  Heligkeitsstufen. 
A u f diese Weise sind auch Konstrostveischie- 
bungen in s/w -Bildem  m öglch (S T / E , s /w ).

FuBball ST 3 .10  verwaltet Aufstellungen, 
Auswechslungen, Torschützen, Torfolgen und 
Verw om ungen, m it genauen Zeitangaben, sowie 
Zuschauerzahlen der Bundesliga Die Ausw er­
tung der Daten erfolgt in zahlreichen aussage­
kräftigen Statistiken, Grafiken und Tabellen. Die 
Daten der 1 .  und 2 . Bundesliga für die Sai­
son 9 0 /9 1 bis 9 2 / 9 3  sind bereits im üe fe tum - 
fong enthalten. Die Bedienung des Programms 
wurde durch Submenüs und einen neuen W m - 
dow-Draloghandler übersichtlicher und kom ­
fortabler gestaltet (s /w ).

tung und Auswertung internationaler Charts. 
Woche für Woche verlangt das Programm die 
Eingabe der Top Ten Titel und Interpreten. In­
dem  die Daten einet vergangenen Woche k a­
piert, Titel getauscht, b zw . gegen neue Titel er­
setzt w erden, läßt sich die Eingobeaibeit erheb­
lich vereinfachen. Die deutsche, europäische 
und amerikanische Hitparade werden auf 
Wunsch gleichzeitig im Speicher gehalten, damit 
ein direktei Vergleich m ögtch ist. Statistische 
Ausw eitungen, Sang - und Interpretenlsten wer­
den vom  Programm ausgegeben (s /w ). 
Volleyball-Statistik 1.2  hilft bei der Beur­
teilung eines Team s. Nach der Eingabe des 
Spieberichlsbogen kann dieser ausgewertet 
w erden: Punktzahl einer gan z bestimmten A u f­
stellung (feste Position), Gesam t-Punkte einer 
Aufstellung (variable Position), erreichte Punkte 
eines Spielers X  au f Position V und Sortieren 
nach Aufstellungsnum m er/Punktzahl. Auf die­

sem W ege kann die optimale Aufstellung des 
Team s ermittelt weiden (s /w ).
Moderne Börsengeschäfte berechnet alle 
Wertpapiertypen w ie Optionsscheine, Optionen, 
normale Anleihen, Zerobonds, Floafer, Kombin- 
zinsanleihen, Wandelanleihen, Genußscheine 

und Wandelgenußscheine, Futures, sowie fest 
alle Alten von Derivaten und synthetischen 

Wertpapieren (S T /T T , s /w ).

Single Glücksrad 4.1  ist ein Wortspiel, bei 
dem  ein m it Platzhaltern dargestellter Begriff 
erraten werden soll. Durch Drehen des Glücks­
rads werden Punklbeträge ermittelt, die nach 
richtiger Auswahl eines Konsonanten auf ein 
Rundenkonto übertragen weiden. Ist der Konso­
nant nicht im Begriff erhalten, kom m t der 
nächste Spieler an die Reihe. Zur Erleichterung 
können Vokale gekauft w erden, für die dann 
jeweils eine Punktzahl vom  Rundenkonto abge­
zogen wird. Dem  Sieger einer Runde weiden 
die Punkte ouf sein Festkonto gutgeschrieben. 
Das Spiel um faßt 1 - 5  Runden (s /w ). 
Glücksrad ST  ist ein spannendes Wortrate­
spiel für 2 -3  Peisonen. Am  Bildschirm wird der 
z u  ratende Begriff m it leeren Feldern darge­
stellt, die nun m it Buchstaben z u  füllen sind. 
Wenn ein Spieler an der Reihe ist, wird 
zunächst ermittelt, w ekhen Gewinnbelrag er für 
richtig geratene Buchstaben erhält. Dann darf 
aus den ongebotenen Konsonanten gewählt 
werden. Wer bereits über Gewinngelder verfügt, 
kann dam it Vokale einkaufen, b zw . sofort zur 
Lösung schreiten, wenn er den gesuchten Be­
griff entdeckt zu  haben glaubt. Viele Fragenda­
teien und ein Frogeneditor (egen bei. 
SUDIWO  -  Such die Worte -  ze igt ein Buch- 
stobengewin, in dem  bestimmte Worte ver­
steckt sind. Die Buchstaben, die einen Suchbe­
griff bilden, können vertikal oder horizontal an­
geordnet sein, wobei auch die Schreibweise 
von rechts nach tn k s  verwendet wird. Ziel ist 
e s , die gesuchten Begriffe in m öglchst kurzer 
Ze it m it der M aus zu  markieren und dos Rätsel 
ouf diese Weise z u  lösen ( S I / E , s /w ).

Top Ten 1.1 hilft M usikfons bei der Veiw ol-

Kolle ist ein Kalendetprogramm, dos sich 
durch seine moderne GEM -Oberfläche - mit 
nicht-modalen Dialogfenstem - o uszekhnet. Alle



Ausfuhrtiihe Programmbescbreibungen dor ¡ Sene erhöhen Sit bei Ihrem Pool-Händler. Die ncgtsltlhen Neuerscheinungen können Sie seien milnehmen!
gesetzfchen Feiertoge der 1 6  Bundesländer 
werden berücksichtigt, z .B . ouch so k h e , die nut 
in Gemeinden m it bestimmter Konfession gel­
ten. Datenausgaben erfolgen in ein separates 
Fenster, dessen Inhalt gespeichert, gedruckt 
oder geladen werden kann. Tastaturkürzel der 
Menüleiste halten sich an die gängigen Stan­
dards, außerdem ist eine Hilfefunkhon aller 
M enüpunkte eingebaut. Ein komfortabler Ur­
laubsplaner rundet das Programm ab. Kalender­
ausdruck als TeX-File m ögfch (ST/E/TT).
Strico druckt Strichcodes, die zu t Programmie­
rung des Videorecorders veiwendet werden. M it 
der M aus wird der Sender gew ählt, Datum , An­
fangszeit und Endzeit eingetragen und diese 
Daten als Strichcode ausgegeben. Zur nachträg­
lichen Kontrolle werden die Daten neben dem 
Strichcode im Klartext gedruckt. M it dem  le s e ­
stift des Videorecorders fährt man den Code ab 
und überträgt die Daten zum  Recorder (S T/f 
Table Index hilft beim Erstellen von ! 
plätten, Listen und Tabellen aller Art. Wenn der 
Linienabstand eingestellt ist, konn der Arbeits­
bildschirm blitzschnell m it senkrechten und 
waagrechten Linien überzogen w erden, die die 
Zeilen und Spalten einer Tabelle bilden. In zw ei 
Icon-Bildschinnen sind nütztche grafische Ele­

m ente abgelegt, außerdem können BikJblöcke 
im IM G - oder BLK -Form at verw endet werden. 
Texteingoben können in verschiedenen Schrift­
größen vorgenom m en w erden, z .B . auch um 
9 0 , 1 8 0  oder 2 7 0  Grad gedreht (S T / E, s /w ). 
LislenSortierer 2 .0  dient der Verwaltung 
und Sortierung von Daten in ASCII-Listen. In 
Kombination m it einem  Texteditor erfüllt das 
Programm viele Aufgaben der Datenverwaltung, 

z .B . auch Ähnfichkeitssuche, Ausgabe genau 
abgegrenzter Datenbereiche, Spaltensumme er­
m itteln, Spaltenreihenfolge ändern, Spalten ent­
fernen und reaktivieren, Rasterfahndung und 
Ausgabe von Datenblöcken anhand der Daten­
satznum m er (s /w ).

Genesis 1.0  versetzt 3 - 1 6  Spieler au f einen 
vom  Computer erschaffenen Wüstenplaneten. 
Wasser gibt es hier nur unter der Erde, b zw . in 
den wenigen O ase n , in denen sich die M e n ­
schen niedergelassen haben. Jeder der Teilneh­
mer erhält ein Heim atdod m it einigen Bew oh­
nern, für deren w irtschaftikhe, kulturelle und 
soziale Weiterentwicklung er verantwortlich ist. 
Indem er Aufklärer, Bodentruppen und Explora­
tionstrupps ausschickt kann der Spieler neue

PD-Pool zahlt 20% Honorar je verkaufter Diskette, . . .
für hochwertige und uneingeschränkt lauffähige Software, die exklusiv in der 2000er 
Serie veröffentlicht wird. Jetit bewerben, es lohnt sich: Tel. 06151 /  58912

Gebiete erobern und dort nach Bodenschätzen 
suchen, Konflikte austragen und Bündnisse mit 
fremden Mächten schließen (s /w , M B ).

Trans-Term 1.81a stellt eine kom plette Ar­
beitsumgebung für Datenreisende bereit. 
Trans-Term ist interessant für Leute, die gerne 
und ausgiebig M ailboxen, nationale und inter­
nationale Datennetze (EAR N/Bitn et, Eunet/U se- 
net u sw .) benutzen. Wer die vielfältigen M ö g - 
Ichkeiten nutzen möchte, sollte die um fangrei­
che und sorgfältig erstellte Dokum entation stu­
dieren. F-Tastenbelegung m it Telefonnummern. 
Beide Disketten, J3 21 &  J 3 2 2 , erforderlich

Trans-Term 1.81b Diskette 2 , wird in Ver­
bindung m it Disk J3 2 1 eingesetzt.

Quickleam 2.1  ist ein variabler Vokabeltrai­
ner, mit zahlreichen Abfragedateien für Englisch, 
Französisch, Morsealphabet, Frem dwörter, Kalori­
en, Währungen usw . Zusätzliche Vokabellisten 
können vo m  Anwender a u f einfache Weise 
selbst erstellt w erden, wobei die Abfragerich­
tung -  Deutsch/Englisch oder Engfisch/Deutsch -  
den Anforderungen gem äß wählbar ist. Fehlem- 
goben werden gem elkt und erneut abgefragt. 
Vokobekjisk erhältlich: PD-Pool 2 2 2 4  (s / w ).

Lottosys 2 .0  hilft bei der Auswertung aller 
V EW -Sys te m e , sowie der Voll-System e und des 
Normallottos. Berücksichtigt die Gewinnklassen 
im Sam stagslotto (s /w ).
Tata-ST fragt Bankzahlen, 2er-W ege und m a­
ximale Anzahl der Heim siege, Unentschieden 
und Niederlagen a b , und berechnet daraus 
mögtiche Gewinnreihen (s /w ).
TotoTip 1.1 J e  hilft Freitags den Tippzettel 
auszufüllen, erhöht die Spannung am  Somstog 
m it W as-w äre -w enn Spielen und wertet Sonn­
tags das Ergebnis aus. Anpassung an Spiel­
scheine anderer Bundesländer. Risikotaste für 
jede Spielpaarung einzeln wählbar.

Alice 2 .0  Another Little C Editor. Alice zeich­
net sich durch einfache Bedienbarkeit ous. Das 
Programm ist in G E M  eingebunden, unterstützt 
die M au s , bearbeitet 4 Texte gleichzeitig und 
stellt bis zu  1 0  verschiedene Puffer für Blocko­
perationen bereit (S T /E/T T , MultiTasking)
ICOED erstellt G raf-M ouse-Quelltexte und 
Icons fürs Desktop, G E M  und Phönix. Einige 
Icons liegen bei.
IG IU  1.0  schneidet Ausschnitte aus Bildern 
im 320 00 er Screenformat, die per Indude-Be- 
fehl in O M IKRON.Basic eingebunden werden 
sollen. Source in Om ikron.

PD-Szene und die vorgestellten Pool-Disketten erhalten Sie exklusiv bei den hier angegebenen Anbietern:

Playsoftstudio Schlichfing
Katzbachstraße 8 
1 0 0 0  Berlin 61
0 3 0  / 7 8 6 1 0 9 6  m  7 8 6 1 9 0 4

d a s  i t m m n o N A i i  bu c h

Bouvier
Spandouerstr. 2 
0 -1 0 8 0  Beriin

M. Damme - Computerhandel
Grambeker Weg 4 0  
W - 2 4 1 0  Mölln m  86565 
0 4 5 4 2  /  8 7 2 5 8  (ob 1 6  Uhr)

WBW-Service
Osterfeuerbergstr. 38 
28 0 0  Bremen 1
0 4 2 1 / 3 968 620  m  3 9 6 8 6 19

T.U.M.-Soft8Hardware
Hauptstr. 6 7  
2905 Edewecht 
0 4 4 0 5  /  68 09 m  228

Schmor! u.v. Seefeld
Bohnhofstr. 14  
3 0 0 0  Hannover 1

buch am wehrhahn 23
A m  Wehrhan 23 
4 0 0 0  Düsseldorf 1

INTASOFT
Nohlstr. 76
4 2 0 0  Oberhausen 1
0 2 0 8  /  8 0 9 0 1 4  o  8 0 9 0 1 5

Buchhandlung Bouvier
Porscheplatz 83 
4 3 0 0  Essen

CBS GmbH
Tecklenburgerstr. 2 7  
4 4 3 0  Steinfurt 
0 2 5 5 1 /  25 5 5

INTASOFT
Bochumer Sri. 4 5  
4 6 5 0  Gelsenkirchen 1 
0  i  m  0 2 0 9  /  2 7 2 5 8 7

Jürgen Okon
Caldenhof 7  
4 7 0 0  H am m  1 

0 2 3 8 1 /  593 05

Unnerstitätsbuchhandlung
Kom p Gm bH 
A m  Rathaus /  P f  19 6 0  
4 7 9 0  Poderbom

Computer Born
Berrenrather S h . 3 3 2 
500 0  Köln 4 1
0 2 2 1  /  4 1 8 3 1 6  m  4 1 7 1 5 8

Buchhandlung Behrendt
Am  H o f 5a 
5 3 0 0  Bonn 1

Foxware Computer GmbH
Kurze Str. I
5 6 0 0  Wuppertal 2 2
0 2 0 2  /  640 3 8 9  an 6 0 8 0 4 6 8

ID l Software
Reuterallee 4 1 
6 1 0 0  Darm stadt 1 3  
0 6 1 5 1  /  5 8 9 1 2  an 5 9 10 5 0

Gemini
Medienvertriebs Gm bH 
M auritiussh. 5 
6 2 0 0  Wiesbaden

Orion Computersysteme GmbH
Friedrichstr. 2 2  
6 5 2 0  Worms
0 6 2 4 1  /  6 7 5 7 - 8  n  6 75 9  

Gemini
Medienvertriebs Gm bH 
Königstr. 18  
7 0 0 0  Stuttgart

MEGABYTE - Karlsruhe
Koiserpossage 1 
75 0 0  Karlsruhe 
0 7 2 1  /  2 2 8 6 4

leonhard Computer
In der Jeuch 1 - 3  
76 0 0  Offenburg 
0 7 8 1  /  5 7 9 7 4  an 5 9 1 1 1

Schick EDV-Systeme
Hauptstraße 3 2a 
8 5 4 2  Roth
0 9 1 7 1  /  5 0 5 8 -5 9  m  5060

Chemniti Computer
Eisenweg 7 3  
0 -9 0 5 1  Chem nitz 
0 0 3 7 7 1  /  5 8 4 5 8 3

2430 D M  15,- •
Ritter der Lüfte 2 .0  simuSert Luflkompfe 
zwischen legendären Doppel- und Dreideckern 
des ersten Weltkriegs. Untersdiiedlche lei- 
stungsmerkmole, aerodynamische Eigenschaf­
ten und Bewaffnung der Fa kto r, Camei, 
S P AD , Afcatros, SE SA  und vieler anderer M a­
schinen mochen jeden lu ftkam p f tu  einer 
neuen Herausforderung Kritische Treffer, ris- 
konte Flugmonover, lodehemmungen und PS- 
lotenfehler fuhren nicht selten /um  plötzlichen 
Ende eines Patrouillenfluges Wer keine 
menschSchen Mitspieler findet, kann nun an 
der Seite computergesteuerter Sfaffefcamero- 
den aufsteigen und dos Gefecht m it Stadien 
Computergegner suchen. 1 - 6  Spieler (s /w ).

Österreich: ROST - Michael TWKDY
Kegelgasse 40/1/20 •  PF 24 •  1035 Wien 0  0222 / 7144579 
Schweix: Bassart-Soft
Sonnenhofstr. 25 •  Pf 5146 •  6020 Fmmenbriicke 3 0  041 / 458284

I I S c h e c k  ü b e r  D M  l i e g t  b e i ,  i c h  e r h a l t e  d i e  W a r e  v e r p a c k u n g s -  

1 1 u n d  v e r s a n d k o s t e n f r e i  (Auslandsbestellungen: Bitte Euroscheck in der Landeswährung des Händlers).

I I P e r  N a c h n a h m e .  N u r  I n l a n d !

1 1 ( z u z ü g l i c h  D M  8 , -  N a c h n a h m e g e b ü h r ) .

I I B i t t e  s e n d e n  S i e  m i r  d i e  Z e i t s c h r i f t  PD-Szene, m i t  K o m p l e t t k a t a l o g  d e r  I_____| 2 0 0 0 e r  S e r i e  u n d  Top Tausend P D - L i s t e .  D M  3 , 0 0  l i e g e n  b e i .

I----------1 Oxyd Buch (GE) 5 0 ,-  DM. 1----------1 Oxyd 2 Buch 6 0 -  DM. 1 1 SF-3D-Hondbuch 49 ,- ’
|_____| Zur Diskette 555, 556 oder 557. I__ I Wird für Diskette 2273 benötigt |_____ | Inkl. Eingabefolie für Disk 2446

Diskettennummern 2001 -  2330  je DM 8 , -  '

bzw. V-, S-, T- und De-Serie öS 60,- ’  /  sfr 8 ,-  ’

Diskettennummern 2331 -  2480  je DM 1 0 ,-  "
öS 80,- • / sFt 10,- •

Diskettennummern 2430 , 2471 , 247 2  je DM 1 5 ,-  *

öS 120,- *  /  sfr 15,- •

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

Gewünschte Disketten eintragen (2000er, J-, V-, S-, T- oder De-Serie) und Bestellschein einsenden.

■ J e t z t  bestellen:
1 J  ,V , S  ,T  ,De und 2000er Serie!
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CyPress Datei Bearbeiten Bereich Fornat Stil Funktionen Optionwi

J =  S C V P R E S S N D O K U H E N T S E I N L B D N G  . C V P
0 2 . 5 1  020.23 S e i t e  2 T e x t  1
M ^ l I ] I I I I I I I I I I  I I 1̂ 1 I I I I I I I I I I I I I I I  I I

«  J :v C V P R E S S v P O I C U H E N T S F O R n f l T .
05.00 020.08 S e i t e  2 T e xt  4
I I I I ^ I M I | I I I I | I I M | I I I I ^ I I I I ^ I I I I | I M I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I

Bit Flag
0 unsichtbare Zeile
1 Seitenende
2 Absatzstart
3 gesperrt Air Seitenumbruch
4 Fußnotenlineal
5 Lineal
6 Formelzeile
7 Zeilenhöhe ist benutzerdefiniert
8-14 Zeilenhöhe in Pixeln (1/120”)
15 reserviert, temporär verwendetr

Die Aufgabe lautet also

W kommen b< 

;ommen wahr: 

ommen mit H

jelzimmer
eizimmer

;ommen leider

Cypress: Alles griffbereit a u f dem eigenen Desktop

Bezugsquelle:

Pflänzlein war. ist der Editor. Ein norma­
ler ASCII-Editor ist in das heutige CyPress 
integriert, von dem aus sich ASCII-Texte 
ins normale Programm übernehmen las­
sen. In der anderen Richtung verliert man 
allerdings fast alle Formatinformationen. 
Ob unter diesen Umständen die Zweige- 
sichtigkeit notwendig oder nützlich ist. sei 
dahingestellt. Ohne Zweifel vom Aller­
feinsten ist die Formulargenerierung. Ein­
gabefeld aufziehen und fertig. Die Anzei­
ge der aktuellen Cursor-Position auf dem 
Papierhilftdabei. Ebenso einfach funktio­
niert der Tabellensatz. Ein Block wird 
markiert, die Funktion aufgerufen, einige 
Einstellungen gemacht - und fertig ist die 
Tabelle. Gefällt sie nicht, kann man sie 
ebenso einfach wieder zurückwandeln. 
Eine gute Idee sind die Benutzersymbole, 
die so ähnlich funktionieren wie ein Seri­
enbrief. Allerdings stammen die Daten 
dabei nicht aus einer Datenbank, sondern 
können auf Wunsch vor dem Druck per 
Hand eingegeben werden. Textbausteine 
und Tastaturmakros, mit denen sich auch 
die Dialoge bedienen lassen, runden 
CyPress’ Angebot, Texterstellung zu au­
tomatisieren, ab.

CyPress zeigt sich offen zu den Ist- 
Word- und Calamus-Text-Formaten. die 
sowohl gelesen als auch geschrieben wer­
den können. Ein in den Calamus über­
nommener Text wird dabei mit den Lan- 
genscheidt-Silhentrennungen versehen, so 
daß der Calamus dabei keine Fehler ma­
chen kann.

Ein problematischer Punkt an CyPress 
ist seine Geschwindigkeit. Seit die Ober­
fläche der Herrschaft von GEM unterstellt 
wurde und somit ACCs und andere Ge­
nossen jetzt mit an Bord des CyPress- 
Dampfers sind, ist er behäbig geworden. 
Der Cursor läuft bereits bei flinkem Tip­
pen nicht mehr ganz so flüssig hinterher, 
was durch das Einschalten der Korrektur 
noch verstärkt wird. Aber auch andere 
Aktionen, wie das Umformatieren größe­
rer Textteile, nehmen auffällig viel Zeit in 
Anspruch. Schade, denn das ist eigentlich 
der einzige Punkt, der an CyPress richtige 
Kritik verdient. Ansonsten fällt auf, daß 
der Seitenumbruch vom Programm nicht 
automatisch, sondern jeweils manuell aus­
gelöst werden muß. Ein Konzept, das ge­
rade Anfängern nicht immer einleuchten 
will. Funktionen wie Index- und Inhaltser­
stellung, die für die Erstellung größerer 
Projekte hilfreich sind, fehlen. CyPress 
arbeitet außer mit Signum!2-Fonts auch 
mit Speedo-Schriften, und beinahe wäre 
uns ein Ausdruck mit 600 DPI gelungen. 
Aber das wird bei Erscheinen dieses Tex­
tes bereits funktionieren. Fazit: CyPress, 
ein Programm für alle Tage und für viele 
Fälle.

Shift
Kompagniestraße 13 
W-2390 Flensburg 
Tel.: (0461)22828 
Preis. D M 348.-

papyrus mit 
Office modul
Über papyrus haben wir in [2| ausführlich 
berichtet, heute allerdings liegt uns die 
Büroversion vor. Das Konzept der Berli­
ner R.O.M. Software sieht vor. der reinen 
Textverarbeitung papyrus weitere Modu- 
le zur Seite zu stellen. Das sind zwar keine 
einzelnen Dateien wie beim Calamus SL. 
sondern jeweils komplette Programme, der 
Kern ist aber jeweils identisch.

papyrus ist die jüngste der ATARI- 
Textvcrarbeitungen und hat insofern ei­
nen Vorteil: denn wer später kommt, 
braucht die Fehler seiner Vorgänger nicht 
zu wiederholen. Und tatsächlich sind im 
Konzept von papyrus einige Dinge enthal­
ten. die viele interessante Funktionen auf 
den Weg bringen. Neben den nicht moda­
len Dialogen, die eine permanente Anzei­
ge von Schrift und Stilen ermöglichen, 
sind vor allem die nicht zusammenhän­

genden oder .diskontinuierlichen' Blöcke 
eine solche Funktion. Textteile können 
mit der Maus regelrecht eingesammelt und 
anderswo eingefügt werden. Dabei wer­
den Leerstellen automatisch angepaßt. 
Oder die Suchen-Funktion: Sie markiert 
auf Wunsch alle gefundenen Wörter. Auf 
diese Weise können bestimmte Stile ge­
setzt (allerdings nicht gefunden) werden. 
Ein weiterer und sehr auffälliger Punkt ist 
die Nähe zum DTP. Nicht nur, daß man in 
den verschiedenen Zoomstufen auch ar­
beiten kann (da freut sich der Besitzer 
eines 640 x 400 Pixel-Schirmes). Wohl 
keine andere Textverarbeitung verarbeitet 
scheinbar so selbstverständlich Bilder, 
grafische Objekte wie z.B. gemusterte R ä­
chen oder Linien. Oder eben Text selbst, 
der auch in frei plazierbaren Rahmen ge­
tippt werden kann. Und genau das führt 
uns zum ersten Highlight der Office-Ver- 
sion: dem Tabellensatz. Ein Absatz wird 
markiert, ein Knopfdruck - und die Tabel­
le ist fertig. An jedem zuvor im Text ein­
gefügten Tabulator wird eine Spalte er­
zeugt. Und jetzt kann darin geschrieben, 
können die Spaltenbreiten mit der Maus 
variiert werden. Ist ein Text zu lang für die 
Spalte? Dann paßt papyrus automatisch an 
und erzeugt eine neue Zeile. Das geht so 
weit, daß Zellen sogar fusionieren kön­
nen. Das heißt, die Spaltenlinie wird un­
terbrochen, und ein Text geht über mehre-
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[CR EDITOR 
Menüs per Tastatur 
Dialoge per Tastatur 
Tastaturbefehle für 

j “  - Wortwetse springen 
ZeJenenden springen 
Steck markieren

- Wort löschen
- Klein/Groß tauschen 
Cursorpositionen speichern/Marke setzen 
OnLine-Formatierunq 
UNDO
Vertikale Blöcke
Bteckooerationen mit Leerzeichenanpassung 
Floskeln auf Tasten 
Tastaturmakros (Kommandos) 
variable Tastaturbelegung 
Platzhalter (Datum, Dateiname) 
mehrere Texte gleichzeitig 
Ecfit=ASCI-Modus
versteckter Text (nicht druckbare Anmerkungen) 
FormetecÄor

DE FORMATE 
Tabulatoren S/re/zentr/dezi 
Dokumente als Vortage speicherbar 
Absatzformate=Lineale
- kopierbar

Stil Objekt Zoon Einstellung

Ja
Ja
Nein
Nein
Nein
Nur irr
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja, afc
Nein
Nein

Ja/Ja; 
Nein 
Ja 
Ja

Tatsache, daß papyrus als einziges der 
Programme einen Betrieb auf 1-Mega- 
byte-Rechnem erlaubt. Ausgedehnte Ta­
bellen oder große Bilder sind dann aller­
dings nicht mehr zu bearbeiten, so daß 
auch hier zwei bis vier Megabyte dringend 
empfohlen sind.

papyrus office ist zum Testzeitpunkt 
noch nicht fertig, Funktionen wie das Wör­
terbuch oder Rechnen im Text fehlen noch. 
Hoffen wir, daß die Probleme in der end­
gültigen Version behoben sein werden, 
papyrus ist gut geeignet für alle diejeni­
gen, die nicht nur auf flüssige Texterfas­
sung, sondern auch deren Optik Wert le­
gen. Für den Gelegenheitsschreiber mag 
die Oberfläche hier und da überladen sein, 
aber hier hat er ja  auch ein Mini-DTP- 
Programm vor sich.

Bezugsquelle:
Computersysteme Schlichling 
Kaizbachstr. 8 
W-IOOO Berlin 61 
Tel.: (030) 7861096 
Preise:
papyrus: DM 2 9 9 -
Office-Modu! mit Zusatzhandhuch: DM 99.-

papyrus verarbeitet Text- und Crafikobjekte, Tabellen, verschiedene Zoomstufen. Script3
re Spalten hinweg. Ist der Platz gar zu 
knapp? Dann können die Texte auch ge­
dreht werden.

Auch das Konzept zur Erstellung des 
Stichwortverzeichnisses kann überzeugen. 
Es ist vor allem flexibel, weil man ein 
Wort nicht in der Schreibweise in den 
Index übernehmen muß, wie es im Text 
steht. Außerdem ist die Bildung von Ober­
begriffen möglich. Die Automatik für In­
haltsverzeichnisse hingegen ist recht sim­
pel geraten. Das liegt vor allem daran, daß 
papyrus keine Hierarchiestufen kennt 
(Haupt-, Kapitel, Zwischenüberschriften) 
und daher auch nicht selbständig Kapitel- 
nummem vergeben kann. Für Formulare 
werden einfach Dokumente mit einem 
besonderem Status gespeichert. Lädt man 
sie im Formularmodus oder mit dem papy­
rus ohne den Office-Zusatz, lassen sich 
nur die darin definierten Textrahmen be­
arbeiten. In unserer Testversion war der 
Formularmodus noch recht unsicher, doch 
Besserung ist bereits angekündigt.

Im Absatzformat von papyrus sind lei­
der weder Stil noch Zeichensatz verankert 
noch ein Absatzabstand (der fehlt voll­
ständig). Das läßt sich zwar manuell über 
die diskontinuierlichen Blöcke formatie­
ren, aber eine Automatik wäre hier ange­
bracht. Als einziges der drei Programme 
zeigt sich papyrus offen für andere Rech­

nerwelten, indem es das RTF-Format le­
sen und schreiben kann. Allerdings, und 
das liegt an der unterschiedlichen Behand­
lung von RTF, muß man immer damit 
rechnen, daß bei der Übertragung auf an­
dere Systeme nicht alle Informationen 
übernommen werden.

Das Konzept der Schriften bei papyrus 
arbeitet mit Familien. Das ist keine schlech­
te Idee, denn auf diese Weise steht ein 
Schriftschnitt in verschiedenen Höhen zur 
Verfügung. Neben Signum !-Fonts wer­
den auch die installierten GDOS-Schrif- 
ten verarbeitet. Da passen die Speedo- 
Fonts hervorragend ins Konzept, sie stel­
len ja  jede Punkthöhe zur Verfügung, papy­
rus kommt mit ihnen problemlos zurecht. 
Durch Anpassung des Druckertreibers 
gelang es uns sogar, in 600 DPI zu druk- 
ken. Apropos Drucker: Auch papyrus be­
rücksichtigt die Ränder des Druckers, es 
stellt zur Orientierung sogar ein senkrech­
tes Lineal zur Verfügung.

Problematisch ist die Instabilität von 
papyrus. Zumindest aufdemTest-TT zeig­
ten sich zu häufig Bomben oder Fehler­
meldungen. Die führen zwar nicht zu Da­
tenverlust, weil sie sauber abgefangen wer­
den, aber sie geben zu denken. Schwierig 
ist auch der Betrieb mit einigen Farbgra­
fikkarten, wo mitunter der Druck nicht 
funktioniert. Lob allerdings verdient die

Auf Script3 haben nicht wenige gewartet. 
Und viele werden jetzt fragen, was neu 
daran ist. Nun, vieles ist beim alten geblie­
ben, und das ist gut so. Anderes wiederum 
ist ergänzt und verfeinert worden. Ent­
wicklungsarbeit kann dem Autor Volker 
Christen bescheinigt werden. Aber ob der 
Schritt von Script2 auf Script3 eine Revo­
lution ist, wie es das Handbuch behauptet? 
Auffällig ist die neue Oberfläche, mit der 
sich der Klassiker Script im neuen Gewän­
de präsentiert. Unmodale Dialoge heißt 
auch hier das Stichwort. Gerade Benutzer 
größerer Bildschirmauflösungen haben 
echten Nutzen von dieser Eingabemetho­
de, bei der die Dialogbox offen stehen 
bleibt, während die Einstellungen mit OK 
imText vorgenommen werden. Dem Prin­
zip der einfach erfaßbaren Benutzerfüh­
rung, die sich ganz besonders auch für 
Gelegenheitstexter und Anfänger eignet, 
ist Script3 treu geblieben. Schon fast sprich­
wörtlich ist die Laufruhe und -Sicherheit 
unter allen Bedingungen. Die hat sich auch 
bei Script3 bewahrheitet. Allerdings heißt 
es für Script3: Speicher ausbauen. Mit 
einem MegaByte läuft nichts, zwei sind 
OK, vier besser. Vor allem, wer ATARI- 
Laser oder den Querdruck nutzt, kommt 
darum nicht herum.

Mit von der Partie ist jetzt auch ein 
Wörterbuch (übrigens das gleiche wie bei
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Tempus Word), das gut in das bestehende 
Programm integriert wurde. Allerdings mit 
einem Haken: Script3 prüft die Tastenfol­
ge beim Schreiben, nicht die Zeichen auf 
dem Schirm. Haben Sie also ,Tä<Back- 
sp aco ex t' geschrieben, wird das Wort 
.Text* nicht erkannt. Eine automatische 
Korrektur eindeutiger Eehlergibt es nicht.

Neu sind die Absatzformate, mit denen 
einem Absatz nicht nur ein bestimmtes 
Lineal, sondern auch Font-, Stil- und Trenn- 
infomiationen zugewiesen werden kön­
nen. Außerdem ist eine Umrahmung des 
Absatzes möglich. Die Festlegung von 
Absatzvor- und Absalzabstand ermöglicht 
die feine Gestaltung eines Dokumentes. 
Diese Kombinationen von Attributen wird 
auf Funktionstasten gelegt. Wenn sie al­
lerdings noch Namen tragen könnten, wäre 
an Übersichtlichkeit gewonnen. Ebenfalls

richtig toll gelungen ist die Tabellenfunk­
tion, mit der ansprechende Darstellungen 
schnell gelingen. Ein Abfallprodukt die­
ser Funktion ist der Linientabulator, an 
dessen Stelle tatsächlich eine senkrechte 
Linie gezeichnet wird.

Script3 ist das einzige Programm außer 
Signum! selbst, das mit den gekernten 
Signum!3-Fonts umgehen kann. Außer 
diesem gibt es bei Purix noch Schriften, 
deren Format noch weiter optimierte 
Keming-Inlörmationen trägt. So muß man 
Script3 das beste Druckbild zugestehen, 
allerdings sind diese Fonts nicht im Liefer­
umfang enthalten. Mit auf den Disketten 
rinden sich verschiedene Schriften im Si- 
gnum21-Format, die allesamt wunderschön 
sind, allerdings nur Punkthöhen zwischen 
11 und 13 Punkt abdecken. Script3 ist aber 
auch das einzige Programm, das mit ent­

sprechenden Treibern in der Lage ist, die 
im Drucker eingebauten Proportional- 
Fonts in Blocksatz zu setzen. Um Über­
einstimmung von Schirm und Drucker zu 
erzielen, muß man einen Font für den 
Bildschirm benutzen, der ähnliche Zei­
chenweiten hat. Mit Speedo-Schriften kann 
Script3 (noch) nichts anlängen, der Autor 
hat aber eine rasche Anpassung angekün­
digt.

Versprochen für die 3. Version waren ja 
auch die Rechenfunktion und die Indexer­
stellung. Beides ist nicht rechtzeitig fertig 
geworden, allerdings wird Purix das erste 
Upgrade kostenlos ausliefern. Script3 ist 
ein rundum gelungenes Programm, das 
dem Grundsatz der einfachen Bedienung 
treu geblieben ist. Es bietet nicht so viel 
wie andere, erfordert aber auch nur kurze 
Einarbeitungszeit.

ehr geehrte Frau ¡¡g

ir möchten Sie heute herzlich im Namen unseres Hauses zu einer 
leinen Buchvorstellung einladen, die am 25.08.1992 ab 19.00 Uhr im 
otel Steigenwald, Osloer Str. 45, 1000 Berlin 33 stattfinden soll.*

SCRIPT Datei Edieren Einfiigan Font ftttrihirt« Parameter Optionen

D S S C R IP T 3SOCTOOOKUNBUCH.gTX_______________
IS I“ jti |11 , | g .  IB. ~p~. j*  . ■■■■.. j"  . . K  . jg . . jw .

a a a a a  = i «  \ m  3 3 1 = ]

Vorgestellt wird der neue Roman von Siebelt Mann: Benjamin«.*

s wäre schön, wenn Sie kommen könnten. Bitte verwenden Sie die 
eigelegte Antwortkarte*

it freundlichen Grüßen*

Suchen und Ersetzen

® Suchen : Schreibmaschine 

C Ersetzen: Text Verarbeitung

Qualität : ®  Grafik O

Seiten : ®  Alle O

O

□  gerade H  ungerade

Kopien : | l| H  Bilder drucken

Linealeinstellungen

Zeilenabstand: ¡ ,Sl| cn 

vor Absatz: . O u i

Füllzeichen:
[ Keine_______

Silbenti
Aus

rennung:

nach Absatz: . 0 cn

Unrahwung...

□  nur Veränderungen _ _________
□  nur ident. Lineale | OK | | Abbruch

Treiber : HPTZ12 I Drucke | | Abbruch |

Bezugsquelle:
Purix 
Karlslr. 45
W-3300 Braunschweig 
Tel.: <0531) 346304 
Preis: DM 299.-
Update von Scripl2 auf Scripl3: DM 99.- 
Update von ScriptI uufScript3: DM 199,-

! J  I t e s t I
P o s itiv :
große Funktionsvielfalt
gute Benutzerführung

N e g a tiv :
langsam

papyrus

P o s itiv:
freie Gestaltbarkeit der Dokumente 
ausgefeilter Tabellensatz

N e g a tiv :
fehleranfällig

« k A A V k

Herausragend bei Script3: klare Benutzerführung, unmodale Dialoge

Script3

P o s itiv:
sehr gute Benutzerführung
sehr gutes Druckbild durch Kerning-Fonts

N e g a tiv:
nur Fonts in 10-13 Pt. Größe mitgeliefert

A L  A L  A L  A L
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6 Klassiker auf einen Streich...
That's Write 2
Einstieg leicht gemacht 

Das Buch zur Textverarbeitung
Dies ist ein Buch für alle die 
That's Write 2 neu erworben 
haben und sofort loslegen wol­
len und für Aufsteiger, die sich 
einen Überblick über die neu­
en Funktionen verschaffen 
wollen.

Bestell-Nr.: B-458
ISBN 3-92848005-7

DM 2 9 ,8 0

LDW PowerCalc 2
Einstieg leicht gemacht 

Das Buch zur Tabellenkalkulation
Mil diesem Buch werden Sie 
schnell und sicher in die An­
wendung der Tabellenkalku­
lation LDW PowerCalc 2 ein­
geführt. Der Einsteiger lernt 
schnell den Umgang mit dem 
Programm. Fortgeschrittene 
und Profis finden viele Tips, 
Tricks und Anregungen.

Bestell-Nr.: B-461
ISBN 3-92848008-1

DM 2 9 ,8 0

S IG N U M I3
Einstieg leicht gemacht 

Das Buch zum bekannten Textsystem
Das SIGNUMI3 Buch wendet 
sich mit seinem praxisorien­
tiertem Konzept sowohl an den 
Neuling als auch an die 
Anwender von Signum!2 Ein 
tolles Buch für alle Signum-

Bestell-Nr.: B-459
ISBN 3-92848006-5

DM 29 ,80

Aus dem Inhalt:
O Kurzeinführung in den Desktop
O Was Maus und Tasten können (und was nicht)
O Liste der Tasfenkombinationen zur Bedienung
O Mehrere Texte gleichzeitig verwalten
O Texte schreiben, bearbeiten, einiesen und korrigieren
O Makros - Erstellung, Ändern und Anwendungen
O Fuß- und Endnotenverwaltung
O Automatische Erstellung von Stichwort- und Inhaltsver­

zeichnissen
O Fontauswahl, Absatz- und Seitenlayouts, Grafik­

einbindung, etc.

Aus
o

o
o

o
o
o
o

dem Inhalt:
Überblick über die Anwendungsmöglichkeiten einer 
Tabellenkalkulation & Vorstellung einiger Programme 
Installation der Software
1 1-Lektionen, die Ihnen das Programm durch praxis­
nahe Beispiele näherbringen und Sie im Umgang 
schulen
13 Anwendungsbeispiele für den fortgeschrittenen 
Anwender
Der Datenaustausch mit anderen Programmen 
Die Möglichkeiten der Makrobefehlssprache 
Umgang und Einsatz der Grafikfunktionen 
Die Ausgabe von Ergebnissen auf dem Drucker

Aus dem Inhalt:
O Die Installation und Benutzeroberfläche von Signum! 3
O Die ersten Schritte zur Vorbereitung el nes Dokumentes
O Einige Anwendungsbeispiele (Briefe, Einladung, Buch­

erstellung)
O Eigene Zeichensatze erstellen mit dem Fonteditor
O Einsatz von Makros. Fußnoten und Spaltensatz
O Die Möglichkeiten der Grafikeinbindung In den Text
O Textkorrektur mit Hilfe des Lexikons
O Erstellung von Stichwort- und Inhaltsverzeichnissen

DR DOS 5 .0
Einstieg 

Das Buch zum
leicht gemacht 
Erfolgsbetriebssystem

Dieses Buch Ist eine Einführung 
in dos MS-DOS kompatible 
Betriebssystem DR DOS 5 .0 . 
Der ATARI-Anwender findet 
zusätzlich gezielte Informatio­
nen über die Zusammenarbeit 
mit den Hardware-Emulatoren 
AT-Speed und AT-Speed C 1 6

Bestell-Nr.: B-456 
ISBN 3-92848003-0

DM 2 9 ,8 0

Aus dem Inhalt:
O Der Aufbau des Betriebssystems
O Installation von DR DOS 5 .0
O Einführung in DR DOS 5 .0
O DR DOS 5 .0  Kurs
O Einstellung der Parameter
O Arbeiten mit BATCH-Dqfeien
O DR DOS Utilities
O Der DR DOS Editor
O Die Benutzeroberfläche ViewMAX 
O Funktionen von ViewMAX

Preise sind unverbindliche empfohlene Verkaufspreise

FALCON 030
Ratgeber zum Traumcomputer 

Ein Überblick für Umsteiger & Neulinge
Dieses Buch wendet sich an 
alle, die sich übet die An­
wendungsgebiete und Einsatz­
möglichkeilen des neuen Traum­
computers von ATARI einen 
Überblick verschaffen möch­
ten.

Bestell-Nr.: B-462 
ISBN 3-92848O09-X

DM 2 9 ,8 0

Aus dem Inhalt:
O Multitasking
O FALCON 0 3 0  - Der Haushaltsgehilfe
O Spitzensound In CD - Qualität
O FALCON 030  - Der Grafikcomputer
O FALCON 030  - High-Tech Im Überblick
O Steuern und Regeln mit dem FALCON 
O MIDI - Der Einsatz Im Tonstudio
O FALCON und Multimedia
O W as paßt alles dran ?
O FALCON - Der Simulator

1040 STE/M EGA STE/TT
Einstieg leicht gemacht 

Eine Einführung in die Computer
Das Buch gibt dem Computer­
neuling wie auch den Auf- 
und Umsteigern zahlreiche 
Tips, die den Einstieg leichter 
machen. Weiterhin enthält 
das Buch Informationen über 
die Schnittstellen, die Hard­
ware und Erweiterungsmög­
lichkeiten der Computer.

Bestell-Nr.: B-460 
ISBN 3-92848007-3

DM 2 9 ,8 0  

Aus dem Inhalt:
O Auspacken -> aufstellen -> anschließen -> loslegen 
O Die Benutzeroberfläche und Ihre Handhabung
O Die individuelle Anpassung an die Bedürfnisse des

Anwenders
O Installation, Handhabung sowie Tips & Tricks der 

Festplatte
O Die Schnittstellen und ihre Einsotzmögllchkeilen
O Die Hardware - Welcher Chip ist für was zuständig ?
O Kurzer Überblick über die Erweiterungsmöglichkelten

Diese Produkte erhalten Sie bei Ihrem ATARI-Fachhändler oder direkt beim Heim Verlag 
Einsenden an:

Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 
Telefon (0 61 51)94 77-0 
Telefax (0 61 51)94 77-18

Ja, bitte senden Sie mir
___ That's Write 2 á DM 29,80
___ Signuml3 á DM 29,80
___ LDW PowerCalc 2 ó DM 29,80
_  1040 STE .... á DM 29,80
___ DR-DOS 5 .0 á DM 29,80
___ Falcon Ratgeber á DM 29,80
zuzüglich DM 6,- Versandkoslen (Ausland DM 10,-) unabhängig 
von der bestellten Menge

N a m e  

V o r n a m e :  

St raße 

Piz, Ort :

Ich zahle:
□  per beiliegendem Scheck
□  per Nachnahme



SOFTWARE

CyPress papyrus mit Office Modul Script3
D ER E0IT0R
Menüs per Tastatur ia ia ia
Dialoge per Tastatur ja ia ia
Tastaturbefehle für:
- wortweise springen ia ia ia
- Zellenenden springen ia ta ia
- Block markieren nein ia nein
- Wort löschen nur mit Tastenfolge nur mit.Tastenfolge nein
- Klein/Groß tauschen ia ia nein
Cursor-Positionen speichern/Marke setzen nur im Editor-Modus ia nein
OnLine-Formatierung ja ia ia
Undo ia ia ia
vertikale Blöcke nein nein, aber diskontinuierliche Blöcke nein
Blockoperationen mit Leerzeichenanpassung ia ia ia
Floskeln auf Tasten ia nein nein
Tastaturmakros (Kommandos) ia nein nein
variable Tastaturbelegung nein nein nur Ziffernblock
Platzhalter (Datum. Dateiname, Seitennr. etc) ta Nur Seitennummer nur Zeit. Datum. Seitennr.
mehrere Texte gleichzeitig i* ia ia
Edit=ASCII-Modus ja. aber mit eingeschränkten Funktionen nein nein
versteckter Text (nicht druckbare Anmerkungen) nein (Text)-Objekte lassen sich verstecken nein
Formelgenerator nein nein nein

DIE FO R M ATE
Tabulatoren li/re/zentr/dezi ja/ja/ja/ja ia/ja/ja/ja ja/ja/ja/ja
Dokumente als Vorlage speicherbar nein ja nein
Absatzformate=Lineale ia ia ia
- kopierbar ia ia ia
- speicherbar ia nein (nur mit Text gemeinsam) ja. in Arbeitsumgebung

(INF-Datei)
freier Zeilenabstand ia ia ia
Formelbereiche ia nein, Microspacing ist automatisch geschützt nein
Schutz vor Seitenumbruch (Klammern) ia ia ia
Seitenformate speicherbar nein nein nein
Kopfzeilen/Fußzeilen ia ia ia
- für linke und rechte Seiten getrennt ia ia ia
Fußnoten ia ia ia
Endnoten ia nein ia
Spaltensatz nein ia nein
Seitenvorschau ia ja. in mehreren Vergrößerungen ia
mehrere Zeichensätze ia ia ia
Signum2!-Fonts benutzen ia ja ia
Signumßl-Fonts benutzen nein nein ia
GDOS-Fonts direkt nutzen nur Speedo-Fonts ia nein
Zeichensatz-Kerning nein nein ja. mit entsprechendem Font
Formatierung mit Drucker-Proportional-Fonts nein nein nein
Pixel-Bilder im IMG-Format ia ia ia
Vektorgrafik nein nein nein
farbige Grafiken nein nein. Objekte können eingefärbt werden nein
farbiger Text nein ia nein
senkrechtes Lineal entsprechend Druckausgabe nein, aber Anzeige der Cursor-Position ia nein
Suchen und Ersetzen mit Stilen ia nur Ersetzen (über diskontinuierliche Blöcke) ia

DIE SO N D ER FU N K TIO N EN
Rechnen im Text ja nein, in Vorbereitung nein, in Vorbereitung *
Formularmodus ia ia nein
Tabellensatz ia ia ia
Serienbriete ia ia ia
- Übernahme der Daten direkt aus 1ST-8ase ia nein i'1
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SOFTWARE

CyPress papyrus mit Office Modul Script3
OIE KORREKTUR
Wörterbuchfunktion ja nein, in Vorbereitung ia
OnLine-Prüfung/-Korrektur ia nein ja
Benutzer-Wörterbuch ia nein ia
Korrekturvorschläge ia nein ia
Synonymlexikon (Thesaurus) nein nein nein
Silbentrennfunktion ia ia ia
- mit Ausnahmen ia ia ia

DIE VERARB EITUN G  DER T EX TE
Inhaltsverzeichnis nein ia nein
Index (^Stichwortregister) nein ia nein, in Vorbereitung *
Gliederung nein nein nein
Dokumentverwaltung (Kommentare. Autor) ia nein nein
- danach suchen / Komment, anzeigen ia nein nein
Textbausteine ia nein ia
Textaufteilung auf mehrere Dateien nein ia nein

DER D A TEN TR AN SFER
ASCII-lmport zu Fließtext ia ia ia
ASCII-Export ia ia ia
- parametrierbar ia ia ia
Calamus CTX-Format lesen/schreiben ia/ja nein / nein nein
Ist Word-Format lesen/schreiben ja /Ja ja / nein nein
Signum!2-Format lesen nein ia nein
RTF-Format lesen/schreiben nein / nein ja / ja nein
Text als Image sichern Nur mit Zusatzprogramm nein ia
Text faxen ja. mit TeleOffice ja. mit QFax und TeleOffice ja. mit QFax und TeleOffice
Sichern mit Backup ia ia ia
automatisches Sichern nach best. Zeit ia nein ia
Paßwortsperre / Verschlüsselung nein nein nein
Job (Arbeitsumgebung) sichern ia ia ia
verschiedene INFs laden ia nein ia

DAS PRG IN OER ATARI-W ELT
Accessories direkt zugänglich ia ia ia
Parallelverarbeitung unter MultiGEM ia ja, aber fehleranfällig ia
GEM-Clipboard lesen/schreiben nein nein ia
läuft im Farbmodus (über 640 x 400) ia ja. aber Einschränkungen bei Grafikkarten ia

O ER DRUCK
Drucken direkt auf par. Schnittstelle ia ia ia
Drucken über BIOS (Spooler. Netzwerk) ja, mit geändertem Treiber ia ia
Warteschlange mit Hintergrunddruck nein ia nein

Drucken in Druckerdatei ia nein ia
Drucken it Drucker-Fonts (Entwurfsmodus) ia nein ia
Drucken im Querformat ja, über Zwischendatei ia ia
Verkleinert drucken nein ia ia
Drucken von Aufklebern (nebeneinander) nein ia nein

Direktausgabe auf Atari-Laser ia ia ia
Druckertreiber editierbar ia ia ia
Treiber tür 9-/24-Nadler/HP-Laser ia ia ia
komprimiertes Senden auf HP-Kompatible ia ja nein

HANDBUCH UND A N D ER E H E L FE R
Hilfefunktion im Programm ia nein, aber Bedientehler-Erklärung nein

Installationsprogramm ia ia nein

Font-Editor nein nein nein

Handbuch mit Stichwortverzeichnis ia ia ia

* Das erste Upgrade von Script3 wird kostenlos sein.
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Das Himmelsinslniment
Jeder hat mit Sicherheit schon einmal den nächtlichen Sternenhimmel betrachtet mit seinen lausenden und aber- 
tausenden von Sternen. In manchen Regionen kann man auch die Milchstraße ausmachen, die sich als heller 
Verlauf Uber das Firmament zieht. Für ungeschulte Augen bietet der nächtliche Sternenhimmel nur eine Vielzahl 
von leuchtenden Punkten, die wirr über den Himmel verstreut sind. Geschulte Augen sortieren den Himmel 
hingegen in Sternbilder und unterscheiden zwischen Planeten und Sternen, so daß der Himmel sein Chaos verliert 
und sich relativ geordnet und aufgeteilt darstellt.

V or Jahren, als es noch keine er­
schwinglichen Computer gab, war 
der Astronom auf Bücher und 

Schablonen angewiesen, um den nächtli­
chen Himmel zu einer bestimmten Zeit 
und von einem bestimmten Ort deuten zu 
können. Das war und ist eine umständliche 
Angelegenheit. Heutzutage gibt es Com­
puter, die einem kräftig unter die Arme 
greifen - dem Astronomen. Ein solches 
Hilfmittel nennt sich „Astrolabium“ und 
liegt in Bits und Bytes auf Diskette vor. 
„Astrolabium“ ist ein Astronomiepro­
gramm für alle ATARI-ST-Computer mit 
monochromem Bildschirm. Laut Anlei­
tung soll das Programm sowohl für den 
Profi- als auch für den Hobbyastronomen 
geeignet sein. Geliefert wird es auf drei 
Disketten und mit einem ca. 45 Seiten 
starken deutschen Handbuch.

Die Installation auf Festplatte ist denk­
bareinfach, dazu muß lediglich der „Astro­
labium-Ordner“ auf die entsprechende 
Festplatte kopiert werden.

Los geht’s ...
Nach dem Programmstart präsentiert sich 
„Astrolabium“ dem Anwender in GEM- 
Umgebung mit diversen Icons auf dem 
Desktop. Fünf Menüs: „Datei“, „Projek­
tion“, „Suchen“, „Anzeigen“ und „Extra“, 
bieten die Funktionen des Programms an. 
Wurden noch keine bestimmten Einstel­
lungen vorgenommen, sind drei Fenster 
auf dem Desktop - Grafik, Objekte, Pro­
jektion - geöffnet.

Das Datenbasisfenster
Zu den drei Fenstern kann sich noch das 
Datenbasisfenster gesellen, das alle im 
Speicher befindlichen Datendateien aufli­
stet. Um welche Art von Daten es sich 
dabei handelt, wird in Form eines kleines 
Symbols mitgeteilt. Damit steht dem An­
wender eine genaue Selektionsmöglich­
keit offen, auf welche Daten zurückgegrif­
fen werden soll.

Das Grafikfenster
Das Grafikfenster ist für die globale Dar­
stellung der Grafik im Projektionsfenster 
verantwortlich. Funktionen, die nicht ein­
gestellt sind, werden hell geschrieben. Die 
jeweilige Funktion wird durch Anklicken 
des vor der Funktionsbezeichnung stehen­
den Knopfes aktiviert. Erwähnen sollte 
man noch, daß die Anordnung des Grafik­
fensters verschiedene Formen annehmen 
kann.

Das Objektfenster
Im Objektfenster können Objekte ausge­
wählt werden, die in die Sternkarte einge­
zeichnet werden sollen. Wie beim Grafik­
fenster geschieht die Auswahl durch An­
klicken des entsprechenden Objektknop­
fes. Objekte, die momentan nicht im Da­
tenspeicher sind oder im eingestellten Ar­
beitsmodus des Programms nicht ange­
wählt werden können, sind hell gechrie-
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H R L E K IN  3
HARLEKIN 3 - das multifunk­
tionale Allround-Talent ist mit 
seinen mehr als 30 verschiede­
nen Programm-Modulen jeder­
zeit hilfreich zur Stelle, sei es 
zum Schreiben eines Briefes, für 
Notizen oder einen Termin, zum 
Kopieren von Dateien, zum 
Übertragen einer Datei per DFÜ 
oder vielem, vielem mehr. 
Durch seine speichersparende 
Modultechnik läßt er sich an die 
persönlichen Wünsche des An­
wenders anpassen.

HARLEKIN 3 läuft als Accessory 
auf jedem ST/STE/TT und der 
Falcon-Serie.
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HARLEKIN 3 vereinigt u.a.: 
Editor, Informationsmanager, 
Terminplanung, Terminalarm, 
DFÜ-Terminalprogramm, Bild­
schirmschoner, Disk- und Spei­
chermonitor, Taschenrechner, 
Datei-Utility, Formatier- und Ko­
pierprogramm, Makroprozes­
sor, RAM-Disk, intelligenten 
Drucker-Spooler, Zeichensatz- 
und Tastatureditor, flexiblen 
Fileselector, Maus-Speeder, 
ASCII-Tabelle, erweitertes Kon- 
trollfeld ...

Upgrade HARLEKIN 2 auf 
Version 3 gegen Einsendung der 
Originaldiskette und DM 60.-

DM 159 ,-
unverbindliche Preisempfehlung

Vielseitigkeit hat einen Namen.
MAXON Computer GmbH • Industriestraße 26 • 6236 Eschborn • Tel.: 061 96 /48 1811 • Fax: 061 96/41 885 Jf C  O 111 p  U
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SOFTWARE

flstro lab iun  Datei P ro jek tio n  Suchen Anzeige Ex tra

Astrolabium ist sauber unter GEM programmiert.

ben. Für Nebel und Sterne läßt sich des 
weiteren eine Grenzgröße bestimmen, die 
bis „Mag 20“ reichen kann.

Das Projektionsfenster
Das Herzstück von „Astrolabium“ ist das 
Projektionsfenster. In ihm wird der Ster­
nenhimmel unter Berücksichtigung der ein­
gestellten Parameter grafisch ausgegeben. 
Dabei läßt sich die Fenstergröße beliebig 
ändern, wobei sich der Fensterinhalt der - 
große jeweils anpaßt. „Astrolabium“ bie­
tet insgesamt fünf Projektionsarten: ste­
reographisch, orthographisch, gnomo- 
nisch, zylindrisch und perspektivisch. Die 
stereographische Projektion ist winkel­
treu und ermöglicht den größten Blick­
winkel. Die orthographische (Parallel-) 
Projektion zeigt den Sternenglobus, wo­
durch relative Stemenpositionen anschau­
lich dargestellt werden können. Die gno- 
monische (Zentral-)Projektion ist gleich­
zusetzen mit der eines idealen Fotoobjek­
tivs. Die perspektivische Projektion ist 
dem Sonnensystemmodus Vorbehalten. Sie 
liefert die natürliche Darstellung dreidi­
mensionaler Objekte. Eine Besonderheit 
ist die zylindrische Projektion, die für die

Modi Himmelskarte und Stematlas ge­
wählt werden kann. Sie verzerrt stark an 
den Polregionen: ferner eignet sie sich für 
die Darstellung äquatomaher Bereiche. Im 
Projektionsfenster kann der Anwender mit 
Hilfe der Maus beliebig ins Fenster zoo- 
men, was bei großem angewählten Daten 
bestand fast zwingend ist. Von Bedeutung 
ist bei allen Projektionen die Statuszeile, 
die sich direkt unter der Titelleiste befin­
det. Sie gibt Informationen über die Blick­
höhe. den Azimut (Koordinate im hori­
zontalen Koordinatensystem, die den 
Winkelabstand von der Südrichtung be­
schreibt), die Rektaszension und Deklina­
tion (äquatoriale Koordinaten für Stemat­
las- und Himmelsatlasmodus) und die 
Ekliptikalen Koordinaten (heliozentrische 
ekliptikale Koordinaten für den Sonnen­
systemmodus). Bewegt man die Maus über 
die Blickhöhe oder dem Azimut bzw. Rek­
taszension und Deklination (je nach Pro­
jektionsm odus), erscheint neben dem 
Mauszeiger ein Plus- oder Minuszeichen. 
Durch das Drücken des rechten Maus­
knopfes läßt sich der jeweilige Wert än­
dern. Korrespondierende Tastatursequen­
zen ermöglichen das Ändern ebenso. Fer­
ner dient die Statuszeile zur Positionsan­

zeige, wobei die Anzeige durch kurzen 
Druck auf die Maustaste aktiviert wird. 
Die Koordinaten der Maus werden inner­
halb des dargestellten Sternhimmels zum 
Äquinoktium (Tagundnachtgleiche, zum 
Frühlings- und Herbstanfang durchläuft 
die Sonne den Schnittpunkt zwischen 
Ekliptik und Himmelsäquator, wobei der 
Frühlingsschnittpunkt eines bestimmten 
Datums als Nullpunkt von verschiedenen 
astronomischen Koordinatensystemen gilt) 
des Datums angezeigt.

Datenanzeige
„Astrolabium“ greift auf eine bestimmte 
Anzahl von Daten zurück, die, wenn sie in 
die Datenbasis eingeladen und aktiviert 
sind, genutzt werden können. Derzeit sind 
dem Programm ca. 4500 Sterne bis zur 
Größenklasse 6, ca. 59 000 Sterne von 
ekliptiknahen SAO-Stembilder und ca. 
3000 Nebel bekannt. Dazu kommen wei­
tere Daten von Planetenbahnpunkten und 
zahlreichen anderen Himmelskörpern wie 
Kometen. Mit der Maus läßt sich ein Ob­
jekt anwählen, woraufhin detailliertere In­
formationen über das Objekt in der Status­
zeile ausgegeben werden.

Die Arbeitsmodi
„Astrolabium“ unterstützt die Arbeitsmo­
di Planetarium. Himmelskarte, Stematlas 
und Sonnensystem. Auf einige kam ich 
schon etwas weiter oben zu sprechen, ich 
möchte sie an dieser Stelle noch etwas 
näher beschreiben. Im Sonnensystem-Mo­
dus werden die Bahnen der sechs inneren 
Planten maßstabsgetreu dargestellt. Die 
Beobachterposition wird in ekliptikalen 
Koordinaten angegeben (Entfernung von 
der Sonne in astronomischen Einheiten). 
Die Statuszeile gibt Auskunft über Blick­
winkel, Entfernung und Beobachterposi­
tion. Im Stematlas-Modus werden die Po­
sitionen im äquatorialen Koodinatensy- 
stem berechnet. Die Statuszcile gibt Aus­
kunft über Blickwinkel. Rektaszension, 
Deklination und Drehwinkel. Im Himmels­
karte-Modus werden die Positionen im 
äquatorialen Koordinatensystem in bezug 
auf das aktuelle Äquinoktium berechnet. 
In der Statuszeile erscheinen Blickwinkel, 
Rektaszension. Deklination und Drehwin­
kel. Der Planetarium-Modus berechnet die 
Positionen im horizontalen Koordinaten­
system zu Ort und Zeit. In der Statuszeile 
erscheinen Blickwinkel, Azimut und Blick­
höhe.

Bildformat
Das Projektionsfenster kann in Größe und 
Form verändert werden, wobei sich der

E n m Projektion I Suchen I | Anzeige i___ m m
~~~~ Laden ~~~~~
Daten...
Sternbilder
Sternbildgrenzen
Objekte...
Graphik...
Epheneriden...
Bahnelenente.
Konfiguration...
Einstellung...
~~ Speichern ~~~
Konfiguration...
Einstellung...
Epheneriden...
Projektion...
TeX-Sternkarte...

Voreinstellung.. 
Ort und Zelt...
~~ Projektion 
Stereographisch 
Gnononisch 
Orthographisch 
Zylindrisch 

J Perspektivisch 
Modus 

Planetarlun 
Hinnelskarte 
Sternatlas 

Z Sonnensysten

Sonne
Hond
Herkur
Venus
Hars
Jupiter
Saturn
Uranus
Neptun
Pluto
Kdrper.,,

Sternbild... 
Stern... 
Nebel...
Epheneridc...

✓ Zelt
V Ort
J Sonnenhöhe 
</ Mondhöhe

Ephen. berechnen... 
Speicherbelegung... 
Synbole...

Genauigkeit
Hondparallaxe
Epheneridenzeit
Horizontsperre
Inverse Darstellung
Hlschen
Uhrzeit
Uhrtakt
GOOS

Blldf omat... 
TeX-Sternkarte.,.

Progrann starten...

Rücksetzen

Die Menüs im Überblick
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A stro lab iun Datei P ro jektio n  Suchen Anzeige fv t r a
Sonnensgsten

«►!«! B i ldM■ : 90° Ek 1 ■ L ■ ; 110 E k l.B r .¡♦ 3 B °  En tf

Die perspektivische Darstellung des Sonnensystems ...

Astro lab iun  Datei P ro jektion  Suchen Anzeige E x tra

.. . und die orthographische im Himmelsatlas-Modus

Fensterinhalt bei Form- und Größenände­
rungen automatisch anpaßt. Neben dem 
flexiblen Bildformat läßt sich auch ein 
festes Format einstellen (bis 99.99 x 99.99 
cm). In diesem Format kann der Fensterin­
halt mit Hilfe von Rollbalken und Pfeilen 
gescrollt werden.

TeX
Ein besonderes Feature von „Astrolabi­
um" besteht in der Möglichkeit, Sternkar­
ten oder Darstellungen des Sonnensystems 
als LATeX-kompilierbare Textdatei zu 
speichern. LATeX basiert auf TeX und 
erlaubt durch eine einfache Syntax und 
komfortable Makros mit wenigen Satzbe­
fehlen eindrucksvolle Druckergebnisse zu 
erzielen.

Das Astronomieprogramm besitzt noch 
zahlreiche Möglichkeiten, auf einige möch­
te ich an dieser Stelle noch zu sprechen

kommen. Das komplexe Suchen-Menü 
erlaubt es nach beliebigen Sternen, Stern­
bildern, Nebeln, Körpern, Ephemeriden 
und Planeten zu suchen. Bei Sternen, Ne­
beln und Sternbildern müssen in der Such- 
Dialogbox nur die ersten Buchstaben an­
gegeben werden, daraufhin stellt das Pro­
gramm in der Mitte des Projektionsfen­
sters das zu suchende Objekt dar. Interes­
sant ist auch die Ephemeriden-Berech- 
nung. Für einen beliebigen Körper des 
Sonnensystems (Planeten, Monde, Kome­
ten ...) kann die Zeitfunktion berechnet 
und angezeigt werden.

Gesch windigkeit
Kommen wir zu einem wichtigen Bewer­
tungskriterium - der Geschwindigkeit. 
Grundlegend läßt sich folgendes feststel­
len: Auf einem normalen ATARI ST ist 
die Geschwindigkeit recht ansehnlich, le­

diglich wenn viele Objekte dargestellt 
werden, stockt der Bildschirmaufbau doch 
gewaltig. Das Deselektieren von Objekten 
schafft Abhilfe und steigert die Perfor­
mance. Auf einem TT hingegen ist die 
Performance ausgezeichnet. Der Bild­
schirmaufbau geht flott vonstatten. Auch 
auf dem Falcon030 arbeitete .Astrolabi­
um“ einwandfrei und ließ keine Inkompa­
tibilität erkennen.

Die Bedienung
„Astrolabium“ ist sauber unter GEM pro­
grammiert, was die einwandfreie Nutzung 
von Accessories belegten. Neben der 
Mausbedienung existieren Tastaturkom­
mandos, die nach der Eingewöhnung die 
Bedienung beschleunigen können. Einige 
Funktionen sind allerdings nur über die 
Tastatur aufrufbar, was ich etwas unglück­
lich finde. Dadurch wird man gezwungen, 
das Handbuch genau zu studieren, um den 
vollen Funktionsumfang auch nutzen zu 
können.

Fazit
„Astrolabium“ ist ausgezeichnet für den 
Hobbyastronomen geeignet. Einem pro­
fessionellen Anspruch kann es nicht ganz 
genügen, dazu fehlen noch einige Fea­
tures, was sich besonders in den Stern- und 
Nebeldatenbanken niederschlägt. Sie ent­
halten nur wenige Informationen des je ­
weiligen Sterns bzw. Nebels detailliertere 
wären sehr hilfreich. Die Stärken des Pro­
gramms liegen in dem sauberen Konzept 
und der guten GEM-Einbindung. Obwohl 
an manchen Stellen die Bedienung ein 
wenig umständlich bzw. gewöhnungbe­
dürftig ist, kann sie überzeugen und gefal­
len. Der Hobbyastronom kann sich das 
Programm durchaus einmal anschauen.

AK

Bezugsquelle: 
Jürgen Rensen 
Padkamp 52 
W-4407 Emsdetten 
Preis: DM 149,-

Astrolabium — .................■
J  S t e s t

P o s itiv :
saubere GEM-Einbindung
durchdachtes Konzept
LATEX-Unterstützung

N e g a tiv :

knappes Handbuch

m , m . m . «  .. ■m.
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Die Astronomie übt wie die Astrologie auch eine gewisse Faszination aus. Sie sind jedoch entgegen der weit 
verbreiteten Meinung zwei völlig unterschiedliche Wissenschaften. Während sich die Astrologie mit der Stern- 
und Planetendeutung in bezug auf den Menschen beschäftigt, liegt der Astronomie die globale und nüchterne 
Physik des Weltalls zugrunde. Die Astronomie basiert auf rein logischen Zusammenhängen und meint die Stern- 
bzw. Himmelskunde. Mit der Astronomie beschäftigt sich auch unser Testkandidat: SKYPLOT.

as Astronomie-Programm hat mitt­
lerweile die vierte Generation er­
reicht und wird jetzt in der Version 

4b ausgeliefert. Geliefert wird SKYPLOT 
auf drei Disketten mit einem fast 600 Sei­
ten starken deutschen Handbuch. Es wird 
in zahlreichen unterschiedlichen Versio­
nen angeboten, wobei grundsätzlich un­
terschieden wird, ob sie einen arithmeti­
schen Coprozessor unterstützen oder nicht. 
Für alle ATARI-Rechner. die keinen Co­
prozessor besitzen, ist eine „Normal Versi­
on“ gedacht, für STs oder STEs mit einer 
68881-FPU ist eine „Spezialversion“ er­
hältlich. Für TT-Rechner mit 68882-Co- 
prozessor und mindestens einem 68030- 
Prozessor wird eine spezielle Version an­
geboten. Des weiteren existiert für alle 
bisher genannten Versionen noch eine 
Celestron-Com puter-Teleskope-Unter- 
stützung (CTT). Diese Versionen besitzen 
zusätzliche Funktionen, sind aber im gro­
ßen und ganzen mit den „Nicht-CTT-Ver- 
sionen“ identisch.

Zum Test standen der Redaktion eine 
„Normal “ und eine „TT-Version“ zur Ver­
fügung. Die „Normalversion“ rechnet in-

tem mit einer Genauigkeit von 32 Bit, 
dadurch kann es bei kleinen Zeitdifferen­
zen zu Ungenauigkeiten kommen. Mit ei­
nem arithmetischen Coprozessor gehören 
sie der Vergangenheit an, zudem ist die 
Geschwindigkeit des Programms wesent­
lich höher. Beispielsweise ist die „TT- 
Version“ bis zu lOmal so schnell wie die 
„Normal version“, was allerdings nicht nur 
an der FPU liegt, sondern auch auf den 
speziellen 68020-/30-Code zurückzufüh­
ren ist. Wenn Sie sich das Programm zule­
gen wollen, sollten Sie darauf achten, die 
richtige Version zu erwerben. Allerdings 
besteht die Möglichkeit, bei entsprechen­
der Aufrüstung seines Rechners ein Up­
grade auf die neue Rechnerkonfiguration 
in Anspruch zu nehmen.

Hardware- 
Voraussetzungen

SKYPLOT benötigt mindestens 1 MByte 
RAM. Allerdings werden 2 MByte emp­
fohlen, um den vollen Leistungsumfang

nutzen zu können. Bei 1 MByte RAM 
können Sie nicht alle Daten der Standard­
einstellung gleichzeitig nutzen. Die Bild­
schirmauflösung kann beliebig sein - es 
müssen aber mindestens 640 x 400 Punkte 
bereitstehen. Ferner darf die maximale 
Farbanzahl 256 nicht überschreiten.

Die Installation
Die Installation von SKYPLOT ist ein­
fach. Wenn man kein glücklicher Besitzer 
einer Festplatte ist, sollte man sich die 
Originaldisketten kopieren und mit den 
Kopien arbeiten. Festplattenbesitzer kön­
nen sich SKYPLOT nach Anlegen eines 
entsprechendes Ordners einfach auf Platte 
kopieren. Grundlegend ist gegen das Ar­
beiten mit einem Diskettenlaufwerk nichts 
einzuwenden, allerdings gestaltet sich das 
Arbeiten mit einer Festplatte komfortabler 
und bequemer.

Nach dem ersten Start von SKYPLOT 
dauert es eine ganze Weile bis man sich im 
Haupmenü befindet. Das liegt daran, daß 
die SKYPLOT-Daten im ASCII-Format 
vorliegen und intern in ein anderes kon-

D

50 I  Í 4/1993



SOFTWARE

Datun 26. 1. 1993 
Zonenzeit 15.28 h 
Geogr. B re ite  -22 .51 Grad 
Sonnenhöhe 59.50 Grad 
Mondhöhe 66.82 Grad
früher später 
I | 18 Minuten

□
□
□
□
□

1 Stunde 
1 Tag 
1 Hoche 
1 Monat 
1 Jahr

□
□
□
□
□

sü d l. nö rd l.
□  2 Grad □
□  18 Grad □
□  58 Grad '

Die Darstellung des Sternenhimmels, wie ihn ein Henhachter von der Hrde sieht.

RA 23 .5998 -  3 .8800 h , DE -90 .8800 -  90 ,8000 G rad , 360 .80  x 180 .00 G non 21 .01

Die Übersichtskarte des Himmels

vertiert werden müssen. Besonders auf 
einem normalen ST kann das schon eine 
geraume Zeit in Anspruch nehmen. Abhil­
fe schafft das Abspeichem der Daten in 
komprimierter Form - dazu steht ein eige­
ner Menüeintrag bereit. Beim nächsten 
Start geht die ganze Angelegenheit we­
sentlich schneller vonstatten. Momentan 
stehen Daten von 613 Sternen. 1057 Ne­
beln und 15383 Z-Sternen zur Verfügung. 
Die Daten können jederzeit erweitert wer­
den, da sie in ASClI-Form vorliegen, so 
daß neue Objekte einfach mit einem Text­
editor beigefügt werden können.

Das Hauptmenü
Vom Hauptmenü lassen sich die zahlrei­
chen Funktionen von SKYPLOT steuern.

Weiterhin werden die aktuellen Einstel­
lungen auf dem Bildschirm ausgegeben. 
Sie geben dem Anwender Auskunft über 
das eingestellte Datum, das Julianische 
Datum. Welt-, Orts-, Stem- und Zonen­
zeit. die geografische Breite und Länge, 
den Gradnetzabstand, die Grenzgröße 
(Helligkeit der Objekte), die Kartenhöhe, 
die Himmelsdarstellungsart und die dar­
stellbaren Himmelsobjekte. Durch das 
Anwählen des jeweiligen Textes verzweigt 
das Programm in ein Untermenü, wo sich 
entsprechende Änderungen durchführen 
lassen. Äquivalente Menüeinträge stehen 
ebenfalls bereit. Mit dem Feld „Aktuelle 
Einstellungen“ hat es eine besondere Be­
wandtnis: nach dem Anwählen mit der 
Maus wird die eingestellte Himmelsan­
sicht ausgegeben, und zwar, ohne daß Ster­

ne, Planeten und Objekte neu gezeichnet 
werden. Das hat zur Folge, daß die Him­
melsansicht sehr schnell ausgegeben wird. 
Der Hauptbildschirm ist, wie man meinen 
könnte, kein Bildschirm, sondern ein Fen­
ster. Wenn SKYPLOT unter MuliGEM 
oder MultiTOS arbeitet, erscheint in der 
linken oberen Ecke ein Fenster-Close- 
Button. derdas Schließen des Fensters und 
damit verbunden einen einwandfreien 
Multitasking-Betrieb gestattet.

Himmelsansichten
Kernstück von Astronomieprogrammen ist 
mit Sicherheit die Darstellung des Stern­
himmels. SKYPLOT unterstützt eine gan­
ze Reihe von Möglichkeiten. Zunächst ist 
„sichtbarer Himmel“ voreingestellt. Der 
Himmel wird als kreisförmiger Ausschnitt 
gezeigt, dessen Rand dem Horizont des 
Himmels entspricht. Der Himmelszenit ist 
in der Mitte des Kreises zu finden. Diese 
Ansicht ist mit den drehbaren Sternkarten 
zu vergleichen, wie sie in der Hobbyastro­
nomie weit verbreitet sind. Die Darstel­
lung der Sterne wird durch verschieden 
große Symbole (Punkte, Kreuze oder Ster­
ne) symbolisiert. Die Größe der Symbole 
ist gleichzusetzen mit der Helligkeit der 
Himmelsobjekte. Planeten lassen sich zu­
sätzlich mit dem entsprechenden Plane­
tensymbol darstellen. Nebel können un­
terschiedlich dargestellt werden, am treff­
lichsten finde ich. die Nebel als Scheiben 
auszugeben, dadurch fällt es dem Anwen­
der leichter, eine Unterscheidung zwischen 
Fixstern. Planet und Nebel zu treffen. Bei 
der „sichtbaren Himmel"-Darstellungläßt 
sich der Ausschnitt durch Drücken von 
.¿ e it-“ und „Gradfelder" anpassen. Wählt 
man mit der Maus ein Himmelsobjekt an. 
wird eine Informationstafel ausgegeben, 
die unter anderem den Namen, die schein­
bare und absolute Helligkeit, die Spektral­
klasse. das zugehörige Sternbild, die Ent­
fernung und etliches mehr ausgibt. Bei 
einigen Objekten (insbesondere Planeten, 
aber auch Nebeln) wird zusätzlich eine 
Grafik ausgegeben - insgesamt werden 17 
Grafiken mitgeliefert. Auch hier steht es 
dem Anwender offen, eigene Grafiken 
beizufügen. Weiterhin existiert eine Art 
„Online-Information“, die sofort Informa­
tionen anzeigt, sobald sich die Maus über 
einem Objekt befindet. Neben der Maus­
bedienung existiert auch eine Tastatur­
steuerung. beispielsweise lassen sich Ne­
bel. Galaxien, bestimmte Sterne oder 
Radioquellen beliebig ein-/ausschalten. 
Wechselt man zur Darstellungsart „Über­
sichtskarte“, kann man in einen beliebigen 
Himmelsabschnitt zoomen. Befindet sich 
ein Planet im Zoom-Bereich, wird er ab 
einem besti mmten Zoom-Faktor so darge-
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B W _____________________
konprinierte Daten

. . ■ i m , . » » _____________
Art der Darstellung Hinnel Plotter / Datei

B u u u x i a ____________ ____ u u i a
Bedienung

U l U i l
Danksagung

Bild speichern Datun und Uhrzeit letztes Bild Hardcopy Stadt Tastenbelegung
Bild laden Ort 3D-Darstellung Epheneriden Sternbilder Kurzbeschreibung geladen sind:
Einstei lg. speichern 2  Sterne Hinnel auf... Auf- und Untergänge Objekte Handbuch Seite...
Einstellungen laden Sternbilder Sonncnsystcn Kalender Ereignis Fachbegriffe 613 Sterne
Bewegungsb. speichern Z  Planeten Planetenlauf Beobachtungsvorschläge Zentralpunkt 105? Nebel
Beuegungsbahn laden Hebel Bewegung Zeichen Sonnenfinsternisse 15383 ZStcrne
freien Platt anzeigen Gradnetz Strichspuren Mondfinsternisse 377 Städte
Progrann ausführen GrenzgröDe Finsternisverlauf Beschriftung Sternbedeckungen 588 Linien
Diskette fernatieren ellip. Bahnelenente Auf- und Untergang Graftknanioulation
Dateien laschen parab. Bahnelenente Sichtbarkeit I-Faktor 0.5
Sequenz Zeigerposition Bewegung zur Sonne F-Faktor 4.7
Planetariun Farben Nachtlänge G-faktor 2.5
Datei editieren rechnerinterne Uhr Stellarstatistik D-Faktor V V

Paraneter HRD 640*400*2
Ende Danncrungsdiagrann

Die Menüs im Überblick

Desk Datei E in s te lle n  Anzeigen Ausgeber Suchen H ilfe  In fo

Aktuelle Einstellungen

Donnerstag, 21. 1 . 1993

Ju lia n isc h e s  Datun: 2449009.0217

Geogr. B re ite : 22.5100 Grad Süd 
Geogr. Länge: 15.0300 Grad Ost

Po la rka rte  äo uato ria l

von 30.0800 Grad D eklination  
b is  zun Nordpol

topozentrische Planetenkoordinaten 

ohne P räzession , ohne Dännerungseffekte

U e lt z e it :  12.31 Uhr S te rn z e it : 21.35 Uhr 
O r ts z e it : 13.31 Uhr Zonenzeit: 14.31 Uhr 
Zeitzone: Osteuropäische Z e it  / MESZ / SAST

Grenzgröße: 15.

Sterne 0BAFGKMC? 

Planeten (a ls  Synbole)

Offene Sternhaufen 
Kugelsternhaufen 
P la n e ta risch e  Nebel 
D iffu se  Nebel 
Galaxien 
Radioquellen

Der llauptbildschirm von SKYPLOT

stellt, als ob man ihn durch ein Fernrohr 
betrachten würde.

Neben den beiden erwähnten Darstel- 
lungsarten unterstützt SKYPLOT noch 
einige weitere, die ich an dieser Stelle 
nicht weiter ausführen möchte. Je nach­
dem, welche Darstellungsart gewählt ist, 
wird die Rektaszension und Deklination 
angepaßt.

Das Programm SKYPLOT läuft auf je ­
dem ATARI ab einer Autlösung von 640 
x 400 Punkten. Der TT oder Falcon030 
bieten eine höhere Auflösung auch farbig 
an. Selbst darauf ist SKYPLOT zugeschnit­
ten. Neben einem monochromen (2 Far­
ben) unterstützt das Programm auch einen 
Graustufen- und Farbmodus, wobei je ­
weils 16 Farben zur Auswahl stehen. Prin­
zipiell ist der Graustufen- mit dem Farb-

MOZ 12h 14h 16h 18h 20h 22h 8h 10h 12h

Merkur

Uenus 

Mars 

Ju p ite r 

Saturn 

Uranus 

Neptun 

Pluto

Konet H a lley  19821 

Mond

Die Auf- und Untergänge der Planeten

modus gleich, lediglich die eingestellten 
RGB-Werte der 16 Farben besitzen die 
gleichen Werte. Die vordefinierten Farben 
Finde ich etwas unglücklich gewählt, aller­
dings lassen sie sich den eigenen Bedürf­
nissen anpassen. Das geht zwar recht um­
ständlich vonstatten, aber es ist möglich.

Diverse Anzeigen
Neben der Himmelsdarstellung besitzt 
SKYPLOT noch einige weitere Darstel­
lungsmodi, beispielsweise die „3D-An- 
zeige“. Sie stellt eine dreidimensionale 
dreh- und zoombare Anzeige der Sonnen­
umgebung dar. Hochinteressant ist die 
Möglichkeit, den Beobachtungspunkt im 
Sonnenumkreis von 100 OOO Parsec (Ent- 
femungseinheit, die von der Parallaxense­
kunde abstammt, das entspricht einer Ent­
fernung von etwa 31 Billionen km oder 
3.262 Lichtjahren bzw. 206 (XX) mal der 
Entfernung Erde - Sonne) frei zu wählen 
(Menüpunkt „Himmel auf...“). Dadurch 
ist es möglich, vom Mond die Erde oder 
vom Fixstern Alpa Centauri unsere gute 
alte Sonne und deren Umgebung zu be­
trachten.

Die Anzeige „Sonnensystem" gestattet 
das Darstellen des Sonnensystems in ver­
schiedenen Ansichten und Maßstäben. Der 
„Planetenlauf gibt die Planeten „animiert" 
aus, wobei die Bewegungsgeschwindig­
keit variabel sein kann.

Der Menüpunkt „Bewegung“ ist eine 
hilfreiche Funktion, mit ihr lassen sich die 
Bewegungsbahnen von Planeten und Ko­
meten in beliebige rechteckige Karten oder 
Polarkarten einzeichnen.

Der Modus „Strichspuren" gibt den Ster­
nenhimmel so aus, als würde man den 
Himmel mit einer langen Belichtungszeit 
fotografieren, ohne daß der Apparat mit 
der Erdumdrehung mitwandert. Daraus 
resultiert ein Strichmuster, dessen Regel­
mäßigkeit nur durch die Planetenbewe­
gungen durchbrochen wird.

Der Anzeigemodus „Finstemisverlauf 
gibt Aufschluß über den Verlauf einer 
Sonnenfinsternis. „Auf- und Untergang" 
speichert oder gibt die Sichtbarkeit der 
Planeten in einem Tagesprofil aus. „Sicht­
barkeit“ gibt im Jahresverlauf aus, wann

52 / I  4/1993



Quantum - Einbaufestplatten 
__________ für MEGA ST

Deutsche Software, deutsches Handbuch, 2 Jahre
Garantie

MB ms kB/s DM
85 12-/17 950" 649

127 12-/17 950" 799.
120 10716 1200" 799.-
170 12717 950" 879.
240 10716 1200" 1069-
525 10710 1200" 2249.

1050 10710 1200" 3049.-
1225 10710 1200" 3349-

Externe Quantum - Festplatten 
für ATARI ST

Software, deutsches Ham
haeführ
dbuch, 2 Jahre Garantie

MB ms kB/s ST KB/s TT DM
85 12717 950" 950" 879.-

127 12717 950" 950" 1029.-
120 10716 1200" 1800" 1029-
170 12717 950" 950" 1109-
240 10716 1200" 1800" 1299.-
525 10714 1200" 1800" 2479-

1056 10710 1200" 1800" 3279-
1225 10710 1200" 1800" 3579.
als ATARI TT-Versionen 150-

L SyQuest - 
für

Wechselplatten, 
ATARI ST

Platte
MB kB/s inkl. Medium
44 500" 1149
88 700" 1329
44/88 700" 1419-

Achtung - Preissenkung!
^ i

oüo""* a5f>vR„
' 6 * o * 6° 8  '

,tf*
denn Qualität muß nicht teuer sein!

BRANDNEU:
44/88 MB Wechselplatte ab DM 768.- 

liest und schreibt 44/88 MB Medien
Quantum - Festplatten 

für FALCON
SCSI ID Schalter, durchgeführter SCSI-Bus, 
deutsche Software, deutsches Handbuch, 2 
Jahre Garantie

SCSI-ID Schalter, durchgeführter SCSI-Bus, deutsche 
Software, deutsches Handbuch, 2 Jahre Garantie

Medium
143.-
199

85 MB 17 ms 32 kB 799
127 MB 17 ms 32 kB 949.-
120 MB 16 ms 256 kB 949.-
170 MB 17 ms 32 kB 1029-
240 MB 16 ms 256 kB 1219.-
525 MB 10 ms 512 kB 2399-
1,05 GB 10 ms 512 kB 3199
1,22 GB 10 ms 512 kB 3499

SyQuest - W echselplatten,
für FALCON

SCSI ID Schalter, durchgeführter SCSI Bus,
deutsche Software, deutsches Handbuch, 2
Jahre Garantie p|atte
MB ms inkl. Medium Medium
44 20 1069- 143 -
88 20 1249- 199-
44/88 20 1339-

1 Quantum SCSI - Festplatten

85 MB 458 240 MB 878-
127 MB 608. 525 MB 2058-
120 MB 608 1,05 GB 2858-
170 MB 688 1 2 GB 3158-

TEAC - Diskettenlaufwerke
3.5" 720/1440 kB 178 -
5.25" 360/720/1200 kB 198 -
HD-Modul inkl. Backup-Software 
und autom. StepratenumSchaltung 69 -

Speichererweiterungen

2 MB Atari Mega/1040 STE 148 -
2/4 MB alle Atari ST's 258.-

4 MB alle Atari ST's 388.-

sind komplett 
Quantum bzw 

SyQuest Laufwerken geben wir 2 Jahre Garantie, 
andere Produkte, 6 Monate Preise gültig ab 15.03.93 
Preisanpassungen bei Irrtümern und größeren 
Wechselkursscnwankui

Alle hier angebotenen Produkte 
anschlußfertig Auf Systeme mit 

jest-Laufwerken

ikungen
Eine Vertriebs-Hotline, die Sie gerne über 

FestplattenKonfiguration Ihrer
•icnenSpeichererweiterungen berät, können Sie 

(Mo-Fr) von 09.00 - 18.00 Uhr in Kaiserslautern.

bzw
täglich

Schmiedstraße 11 
anrufen

unter Telefonnr: 0631 3633 102

Schmiedstraße 11.6760 Kaiserslautem 
Telefon: 0631/3633-102 Fax: 0631/60697 

Ladengeschäft: Richard - WoQner - Str. 10

I

il

Irrtümern und größeren 8
des US-Dollars Vorbehalten.

TK COMPUTER TECHNIK Thomas Kaschadt
Bischofsheimer Straße 17 Telefon: (06147) 3550
D -6097 Trebur-Astheim Telefax/Btx.: (06147) 3555

g n u  C++V j M : :  Werbeagentur
M ,

WAGNER COMPUTER
Computer ix>d Software

U  4  4  4  /  Beethovens» O
V a  dCaWa ■ (  W 7938 ObertiBChingen

Tel 07305/8325 Fax 07305/23665

GNU C++ Compiler V 2.3.1 incl. MiNT 0.95, GNU Libraries 
Patchlevel 85. MiNT Libraries Patchlevel 25 und deutscher
Installationsanleitung ( ST. STE, TT, Falcon) ............... 3 9 .-
GNU C++ Compiler V 2.3.1 wie oben jedoch mit komplet­
tem Quellcode V 0.96.................................................9 9 .-
GNU Postscript-Interpreter mit vielen Utilities 3 9 .-
30 neue Calamus-Vektor-Schriften..........................3 9 .-
111 klassische Meisterwerke im MID-Format 2 9 .-
Bei Vorkasse keine Versandkosten, bei NN + 7 -  Ausland nur VK + 10- 

i mH U bf 6000 PP-B—ohreltoungen grett« II

* unverbindl. Preisempfehlung 
die bisher einzige Farbgrafikkarte mit automatischer 
ingsumschaltung.

Dipl hg (FH) {nfaßxa? & Dtp) hf (FH) (rfefeSP
Z u r  L i m e s t h e r m e  4  -  8 4 2 5  B a d  G ö g g i n g  

T e l e f o n  ( 0 9 4 4 5 )  2 7 5 2  -  F a x  ( 0 9 4 4 5 )  2 1 2 6 9  
M a i lb o x  ( 0 9 4 4 5 )  2 7 5 2  v o n  1 8 . 0 0  -  0 8 . 0 0
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H e llig k e ite n  der Planeten in  Jah r 1333
G r  ö f J e n k  1 .

SOFTWARE

I)as Hellinkeilsdiagramm der Planeten

die Planeten zu sehen sind. „Bewegung 
zur Sonne" zeigt die relative Bewegung 
eines inneren Planeten während eines 
Monats oder Jahres auf. Interessant ist die 
..Stellarstatistik“, die nach der Darstellung 
des Himmels eine Stemenstatistik an­
zeigt. Das Hertzsprung-Russell-Diagramm 
(HRD) wird von Astronomen herangezo­
gen. um physikalische Eigenschaften und 
daraus Informationen abzuleiten, auch die­
se Darstellung beherrscht SKYPLOT. Das 
„Dämmerungsdiagramm" kann lokal oder 
global gewählt werden. Es gibt Aufschluß 
über die Himmelshelligkeit über das Jahr 
bzw. den Monat gesehen.

Ausgaben
Das Informationangebot von SKYPLOT 
ist groß. Was nutzen einem die Informa­
tionen, wenn man sie nur auf den Bild­
schirm. aber nicht zu Papier bringen kann? 
SKYPLOT läßt einen hier nicht im Regen 
stehen, jede sinnvolle und nützliche Funk­
tion läßt sich auf Papier verewigen. Dabei 
kann die Ausgabe in eine Datei, auf einen 
Plotter, Laser- bzw. Nadeldrucker unter 
Berücksichtigung diverser Parameter er­
folgen.

Grundsätzlich druckt SKYPLOT inver­
tiert. d.h. die Sterne werden schwarz und

der Himmel weiß gedruckt. Farbige Aus­
drucke sind ebenfalls möglich.
Das Wirrwarr am Himmel ist groß -  auch 
kundige Astronomen haben des öfteren 
Schwierigkeiten, einen bestimmten Fix­
stern am Firmament auszumachen -  ein 
komplexes Suchmenü greift dem Anwen­
der bei SKYPLOT unter die Arme. SKY­
PLOT bietet folgende Suchbegriffe an: 
Ort. Stadt, Sternbilder. Objekte. Ereignis­
se. Zentralpunkt. Sonnen-, Mondfinster­
nisse und Stembedeckungen.

Neben der Möglichkeit, direkt von 
SKYPLOT aus zu drucken bzw. zu plot- 
ten. werden einige Zusatzprogramme mit­
geliefert. die es beispielsweise ermögli­
chen, große Bitmaps zu Papier zu bringen. 
Ab der Version 4b druckt SKYPLOT jetzt 
auch über PostScript aus - neben der GDOS- 
Ausgabe oder Bildschirm-Hardcopies, 
können auch EPS-Dateien (Eneapsulated 
PostScript) erzeugt werden.

Hilfen
Ein komplexes Programm wie SKYPLOT 
wirft oft irgendwelche Rätsel auf. Mei­
stens hilft einem das Handbuch weiter, 
doch auf welcher Seite stehen die ge­
wünschten Informationen?SKYPLOT läßt 
den Anwender nicht alleine. Auf Wunsch 
kann man sich bei jeder angewählten Funk­
tion einen Handbuchverweis (Seitenzahl) 
und eine kurze Beschreibung der gewähl­
ten Funktion ausgeben lassen. Besonders 
am Anfang weiß man diese Option zu 
schätzen. Weiterhin lassen sich jederzeit 
die Tastaturbelegungen anzeigen. Sehr 
hilfreich ist die Erklärung von Fachbegrif­
fen, besonders Anfänger werden diese 
Funktion des öfteren an wenden - oder wis­
sen Sie, was HRD, Ephemeriden, Deklina­
tion, Rektaszension, Parsec oder topozen- 
trisch bedeutet?

Gesch windigkeit
Die Geschwindigkeit von SKYPLOT 
hängt stark mit den verfügbaren Daten 
zusammen. Grundlegend läßt sich aber 
feststellen, daß die Geschwindigkeit auf 
einem normalen ATARI ST meiner Mei­
nung nach schneller sein könnte. Oft war­
tet man schon eine geraume Zeit, bis der 
Himmel dargestellt odereine Berechnung 
fertig ist. Natürlich läßt sich zur Entschul­
digung anfügen, daß die Berechnungen, 
speziell in der Astronomie, sehr komplex 
sind, trotzdem beweisen ähnliche Program­
me auf anderen Rechnersystemen, daß es 
auch schneller geht. Trotz alledem läßt 
sich auch mit einem normalen ATARI ST 
recht zügig arbeiten. Richtige Performance 
ist allerdings nur auf einem TT festzustel­
len.

Hertzsprung - R u sse ll - Oiagrann
G r ö ß e n k l .  S o n n e n h e l 1 i g k e i t e o

Das Hertzsprung-Russeil-/ )iagramnt
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Bedienung
SKYPLOT wird sowohl mit der Maus als 
auch mit derTastatur gesteuert. Ferner hat 
der Autor Frank P. Thielen versucht, 
SKYPLOT unter GEM zu programmie­
ren. Im Prinzip ist es ihm gut gelungen, 
schließlich arbeitet SKYPLOT einwand­
frei unter MultiTOS und MultiGEM. die 
eine saubere GEM-Programmierung vor­
aussetzen. Accessories sind ebenfalls un­
eingeschränkt anwendbar. Allerdings hält 
sich SKYPLOT nicht an die GEM-Bedie- 
nungsrichtlinien. Das bezieht sich auf die 
etwas konfus sortierten Menüeinträge und 
setzt sich mit der Anordnung zahlreicher 
Dialogboxen fort. Eine sauberere Gliede­
rung wäre anzuraten. Nach anfänglichen 
Schwierigkeiten habe ich mich aber auf 
die etwas unkonventionelle Darstellung 
und Anordnung eingestellt.

Fazit
Sieht man einmal von der gewöhnungsbe­
dürftigen Bedienung ab, muß ich dem 
Autor großes Lob zollen. Die Möglichkei­
ten. die in SKYPLOT stecken, sind viel­
fältig und gehen weit über die Bedürfnisse 
eines Hobbyastronomen hinaus. Beson­
ders lobenswert sind die umfangreichen 
Ausgabemöglichkeiten, das Hilfesystem 
und das 600 Seiten starke Handbuch. Daß 
der Sterndatenstamm fast beliebig erwei­
terbar ist. macht das Programm für jeden 
Astronomen interessant. Der Autor bietet 
gegen einen kleinen Unkostenbeitrag ei­
nen größeren Datenbestand an. Allerdings 
sollten Sie vor Erwerb bedenken, daß Ihr 
Rechner auch mit genügend RAM gese­
gnet sein muß. sonst verweigert SKYPLOT 
die Annahme, bzw. der Datenstamm muß 
gesplittet werden.

AK
Bezugsadresse:
Heim Verlag GmbH 
Heidelberger Landstr. 194 
W-6100 Darmsladt 
Tel.: (06151) 94770 
Preis:
SKYPLOT PLUS IVb: DM 198.-
SKYPLOT Coprozessor: DM 248.- 
SKYPLOT TT: DM 298.-

SKYPLOT PLUS IV
Positiv:
zahlreiche komplexe Möglichkeiten 
große Dateninformationen 
umfangreiches Handbuch 
zahlreiche Ausdruckfunktionen 
Hilfesystem
Negativ:
konfuse Bedienung

m .  m .  m .  w

TEM PUS W ORO 1.1 350 TEM PUS W ORO PRO 488
SIGNUM 3 428 PU RE C 318
A C S 148 A N N A BEL JUNIOR 98
MAXON P A S C A L 208 PHOENIX 15 278
PHOENIX 2 0 348 TH ATS W RITE 2 0 278
TH ATS A D R ESS  1 x 98 H ARLEKIN  N 98
CO CO M 118 CO M BASE 298
MULTI G EM  1 98 That s Pixel 118
ARGON 88 TAS TEX TSEA R CH  II 58

D R U C K E R
Canon B J 300 888 Canon B J  330 1198
Emzalbattemzug B J  300 238 
Canon B JC  000 Color 3888

Einiefclatteinzug BJ-330 
Canon B J  880 Color

298
6148

N EC  P60 1148 N EC  P70 1448
EPSO N  LQ-100 596 EP SO N  LQ-570 688

EARBM O NITO RE
All« Monitor« strahlungsarm 1024*768 Punkt« non-interlaced

V G A  14 0 2 8  Dot Pitch 888 Panasonic TX-1713 17 2498
N EC  4 FG  15 1648 N EC  5 F G  17 2788

FE ST P LA T T EN
Quantum E L S  42S 378 Quantum E L S  85S 578
Quantum E L S  127S 698 Quantum E L S  170S 818
Quantum L P S  240S 1198 Quantum L P S  525S 2098
SyQuest 555 44 MB 
Medium 44/88MB

648
138 7 2 3 8

Syquest 5110 88 MB 778

ZU B EH Ö R
ATSPEED  ST 198 / STE 228 IMAGME Mega ST G nftka» 498
Afe Preise « DM «tu MwSt zuzugl Versandkosten Angebot frettabend Änderung 

 * ‘ (*e  solange der Vorn iwcM
= = *  TORSTEN ANDERS SOFTWARE

M u h le ng rabe n  6

5162 Niederzier 
^  Telefon 02428-3342

Datenbank-Applikationen ganz 
nach Ihrem Geschmack...

... wir machen's möglich! Basierend auf 
Phoenix - einem etablierten und ausge­
reiften Datenbanksystem für den Atari - 
erstellen wir Problemlösungen nach Ih­
ren Vorgaben. Von der Planung über die 
Installation bis zum Service sind wir Ihr 
Partner. Selbstverständlich auch bei 
Hardware-Fragen.
Für ganz Eilige haben wir auch fertige 
Applikationen in der Tasche...
(Fordern Sie Unterlagen an).
Nehmen Sie Kontakt mit uns 
auf. wir zeigen's Ihnen!

6204 TAUNUSSTEIN NEUHOF 
G eorg-O hm  Str 10 

Tel 0 6 1 2 8 /7  30 52 Fax 7 30 53

=>o.
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u
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Professionelle Schön-Schrift
für Signum» Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion für „script" u. ..CyPress )
•  Modernes, optimal lesbares Schriftbild
•  in den Größen 8 . 10. 12 und 15 Punkt.
•  neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
•  einschließlich unprooortionaler Ziffern
•  normal und fett, und dazu zwei schlau
•  ousqetüftelte ..SONDER'-Zeichensätze
mit griechischem Alphabet (A,
A, Q, <d), römischen 
I V , . . . X , . . . M C M L X X X y  
(A. 0, C. C, y ;.'V > v i^ 5 h m
sehen (£ , % .V w \ 0 \ *^ iiiÄ T n e m . Zei­
chen (oo, J, - . * , *. * *,
Vx. < usw.) unX^Biem mehr (<J, 9, ©.
© ,. . .  ©, ® . .. . ® , 4, /, -», t , 4) für 
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

Ausführliche Info mit Schriftprobe
■  für 3 .-  DM in Briefmarken anzufordern bei: 

Walter Schön, Berg-am-Laim-Str. 133 A, 
8000 München 80 , Tel. (089 ) 4362 23 1 .

AM IGA ATARI M S-DOS

Wolfgang Bittner 
Wilhelm-von-Ketteler-Straße 5 

Postfach 1209 
W-6707 Schifferstadt 
Tel. (0 62 35) 10 70 
Fax (0 62 35) 74 73

Folgende PD-Serien für ATARI sind 
lieferbar:

ST, Journal, Vision, GW-Basic, 5000- 
er, Demos, Signum-Fonts, Pool 2000 
(bis einschl. 2330), TT

Übrigens, bei uns bekommen Sie auch 
die Up-Dates für die Serien Journal, 
Vision und ST.

Jede Diskette kostet 
den SUPERPREIS von 

DM 1,60*!
Paketangebote:
01) Spiele 1 ( s/w)
02) Spiele 2 ( s/w )
03) Spiele 3 ( s/w)
04) Spiele 4 ( s/w)
05) Spiele 1 ( f )
06) Spiele 2 ( f )
07) Spiele 3 ( f )
08) Einsteiger
09) Clip-Art 1
10) Clip-Art 2
11) Clip-Art 3
12) Erotik 1 (s/w) (ab 18 Jahre)
13) Erotik 2 (s/w) (ab 18 Jahre)
14) Erotik 3 (s/w) (ab 18 Jahre)
15) Erotik 1 (f) (ab 18 Jahre)
16) Erotik 2 (f) (ab 18 Jahre)
17) Erotik 3 (f) (ab 18 Jahre)
18) Best of PD
19) ACC-Power
20) Anwender
21) Lern-Programme
22) Hilfs-Programme
23) Graphik
24) Signum-Fonts
25) TeX 2.0
26) Finanzen
27) Druckprogramme
28) Wissenschaft
29) Geschäft
30) Midi

Jedes Paket enthält 15 Disks - 
Preis pro Paket DM 24,-

•Versandkosten bei Nachnahme + DM 9,- 
bei Vorkasse + DM 6,-
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Easytype
Das Ende des 2-Finger-Suchsystems

Wer kennt das nicht: Eine umfangreiche Hausarbeit, Diplomarbeit oder ähnliches soll innerhalb einer festgesetzten Zeit 
erstellt werden. An Wissen und Ideen mangelt es ebensowenig wie an einem ATARI-Computer nehst State-Of-The-Art- 
Textverarbeitung. Trotzdem geht die Schreibarbeit nur schleppend voran - kein Wunder, wenn man dazu nur zwei 
anstatt alle zehn Finger benutzt. Man stolpert über das verstaubte Schreibmaschinen-Übungsheft oder erinnert sich an 
den längst vergessenen Vorsatz, irgendwann einmal einen entsprechenden Lehrgang zu besuchen. Damit ist jetzt vielleicht 
Schluß, denn es gibt Easy-Tvpe, ein Lernprogramm für das 10-Finger-System von BELA.

S chon seit Monaten quälte ich mich 
mit einem der gängigen Übungs­
hefte für das 10-Finger-System 

herum. FallsSieebenfallsdiese harte Schu­
le durchlaufen haben, können Sie meine 
damit gemachten Erfahrungen sicherlich 
bestätigen: Ständig muß man die Blick­
richtung zwischen Textvorlage und Bild­
schirm wechseln, um eventuell unterlau­
fene Tippfehler zu erkennen bzw. zu kor­
rigieren (Soll-Ist-Vergleich). Abschlie­
ßend kommt die zermürbende Zählung 
von Anschlägen und Fehlem, damit der 
(hoffentlich) steigende Lernerfolg meß­
bar wird. Außerdem kann man die Tippge­
schwindigkeit in Anschlägen pro Minute 
nur abschätzen, da man keine dritte Hand 
für eine Stoppuhr hat. Auf meiner bislang 
ergebnislosen Suche nach einem geeigne­
ten Lernprogramm für den ATARI bin ich 
Ende vergangenen Jahres auf Easy Type 
gestoßen. Ohne vorgreifen zu wollen: Im 
10-Finger-System bin ich jetzt fit!

Aller Anfang...
Das Programm selbst macht durchaus kei­
nen so antiquierten Eindruck wie die me­
chanische Schreibmaschine, die auf dem 
Disketten-Label abgebildet ist. Easy Type

stellt sich nach dem Programmstart in eher 
futuristisch anmutenden Buchstaben selbst 
vor. Gleichzeitig erscheint die exakt maß­
stabsgetreue Darstellung der ATARI-Ta- 
statur. Nach Abschluß dieser Eröffnungs­
zeremonie befindet man sich im gewohn­
ten GEM-Menü und kann aus dem reich­
haltigen Angebot auswählen (vgl. Bild I ).

Wer die Wahl hat...
Im Optionen-Mcnü werden die wichtig­
sten Programmparameter und -funktionen 
eingestellt. Unter den Menüs Übungen 
l+II können die insgesamt 29 Übungen 
aufgerufen werden. Da diese aufeinander 
aufbauen, sollten sie in der vorgegebenen 
Reihenfolge bearbeitet werden. Von we­
nigen Ausnahmen abgesehen, werden in 
jeder Übung zwei neue Tasten erlernt. 
Nach Abschluß der letzten Übung be­
herrscht man also das gesamte Tastenfeld. 
Um im Anschluß daran noch die Schreib­
sicherheit und -geschwindigkcit zu erhö­
hen. können unter dem Texte-Menü neun 
weitere Übungstexte durchgearbeitet wer­
den. Wem das immer noch nicht reichen 
sollte, der kann eigene Übungstexte ent­
werfen und in das Lernprogramm einla- 
den. Die Auswertungen des Statistik-Me­

nüs bieten eine unbestechliche Erfolgs­
kontrolle. Zu jedem Menütitel kann im 
Hilfe-Menü eine Kurzbeschreibung abge­
rufen werden, die eine weitere Dokumen­
tation fast überflüssig macht. Das Pro­
gramm läßt sich leicht und intuitiv sowohl 
mit der Maus als auch mit Tastenkombina­
tionen bedienen.

Übung macht...
Die typische Bildschirmdarstellung wäh­
rend der Bearbeitung einer Übung zeigt 
das Titelbild. Die beiden wesentlichen Ele­
mente sind die Tastaturgrafik und das Text­
fenster. ImTextfenstererscheint der Übungs­
text abschnittsweise mit bis zu fünf Zeilen 
gleichzeitig. Unter dem gerade einzuge­
benden Zeichen befindet sich ein Cursor. 
Die entsprechende Taste wird auf der Ta­
staturgrafik invertiert dargestellt. Auf die­
se Weise prägt man sich die Tastenanord­
nung schnell ein und kommt nicht in Ver­
suchung, ständig auf die reale Tastatur zu 
schielen. Fortgeschrittene können diese 
Tastaturgrafik natürlich auch ausschalten.

Bei jeder falsch angeschlagenen Taste 
ertönt ein glockenähnlicher Fehlerton. Wen 
das irritiert, der kann dieses Signal bis auf 
das Zeilencnde hinauszögem oder ganz
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EASY TYPE 2.2+ 0

Optionen
Übungsaufbau . . . Aü

/  T a sta tu rg ra fik AG
T asten k lick AK

V Taktgeber . . . AT
— Fehlerton--------
•J Sofort A0

Zeilenende AE
— Sehre ibnarke---- —
V Stop AS

U e ite r AI
— Wiederholen-----
V Hort AH

Z e ile AZ

Pause AP
Ende AB

Übungen I Übungen I I  1
*  B: Vorübung 15: S h if t
*  1: asdf jk lö 16: ; : _
*  2: g h 17: 4 5
# 3: e i 18: 5 8
*  4 : r  u 15: 3 B

5 : h o 2B: 6 7
6 : q p 21: 1 2
7 : t  z 22: $ )
8: v n 23: X (
1 : b n 24: § =

1B: c , 25: '■ ?
11: x . 26: & /
12: g - 27: ! '
13: ä ü 28: ♦ * « *
14: B 1

—Kurz------ —

Text I F l
Text I I F2
Text I I I F3

- M i t t e l - --------

Text I F4
Text I I F5
Text I I I F6
Lang------
Text I F7
Text I I F8
Text I I I F5

—Extern— ---------

Laden AL
üben F1B

S t a t is t ik  B W
Auswertung AR
Verte ilung AV
Rücksetzen AR
# löschen A*

Bild I: Die Menüs im Überblick

abschalten. Auch das Verhalten des Cur­
sors kann unterschiedlich eingestellt wer­
den. Er verharrt wahlweise entweder so­
lange unter einem bestimmten Buchsta­
ben. bis die entsprechende Taste ange­
schlagen wurde, oder er rückt auch bei 
Fehleingaben gleich zum nächsten Buch­
staben weiter.
Eine weitere Spielart besteht in der auto­
matischen Wort- und Zeilen wiederholung. 
Dies bedeutet, daß der Cursor so lange 
immer wieder zurück zum Wort- bzw. 
Zeilenanfang springt, bis darin keine Tipp­
fehler mehr gemacht wurden. Dadurch 
können fehlerträchtige Buchstaben- und 
Wortfolgen gezielt trainiert werden. Die 
automatische Wortwiederholung ist für 
Anfänger gedacht, die Zeilenwiederholung 
eher für Fortgeschrittene. Mit Hilfe der 
Cursor-Tasten können einzelne Wörter und 
Zeilen auch manuell wiederholt werden. 
Der Cursor läßt sich damit innerhalb des 
jeweiligen Textfensters bewegen.

Alle Übungen sind nach einem gleich­
bleibenden Schema aufgebaut (vgl. Bild

A b sch n itte  je d e r Übung:

[7] M iederholung 

0  E in führung  

0  Anschlagübung 

0  übungsHörter & Sch re ib w e isen  

0  Zur G e lä u f ig k e it  

0  übungstext 

0  G ynnastik

O r p

Bild 2: Die Auswahl der Übungsahschnitte

Vorwort
Optionen
Übungen
Texte
S t a t is t ik

2): Jede Übung beginnt stets mit einer 
Wiederholung der zwei zuletzt erlernten 
Tasten aus der vorangegangenen Übung. 
Erst dann werden in einer Einführung die 
zwei neu zu erlernenden Tasten vorge­
stellt. Gleichzeitig werden die entspre­
chenden Griffe auf derTastaturgrafik sehr 
anschaulich blinkend dargestellt. Hierauf 
folgen die ersten Anschlagübungen mit 
den beiden neuen Tasten. Diese werden 
dann mit weiteren Übungswörtem und 
kurzen -texten weiter vertieft. Eine Über­
raschung am Schluß: Kleine Gymnastikü­
bungen für die Finger. Hände und Schul­
tern sollen die Beweglichkeit fördern und 
Verspannungen Vorbeugen. Im Optionen- 
Menü kann man sich seinen individuellen 
Übungsaufbau zusammenstellen.

Vom Aufruf einer Übung aus dem Menü 
bis zu ihrem Beginn vergehen nur wenige 
Zehntelsekunden. Mit dem Programmstart 
befinden sich alle Übungstexte (80 KB!) 
im Hauptspeicher, was ein zeitraubendes 
Nachladen von Diskette bzw. Festplatte 
überflüssig macht.

Eine gute Idee: Jede vollständig bear­
beitete Übung wird im Menü mit einem 
Stern (*) gekennzeichnet. Diese „Lesezei­
chen“ werden - ebenso wie alle Einstellun­
gen der Optionen - bei Programmende 
abgespeichert. Beim nächsten Programm­
start ist dann alles wie vorher.

Im Takt, zwei, drei...
Wer schon einmal an einem richtigen 
Schreibmaschinenlehrgang teilgenommen 
hat. kennt es vielleicht: ü m  einen mög­
lichst gleichmäßigen Anschlag zu trainie­
ren. werden sogenannte Musik-Takt-Cas- 
setten abgespielt. Dies ist durchaus kein 
Humbug, sondern entspricht der Erfah­
rung. daß eine hohe Schreibgeschwindig­
keit und -Sicherheit nur mit einer gleich­

mäßigen Anschlagtechnik erreicht wer­
den kann. Easy Type bietet hierzu einen 
einstellbaren Taktgeber, dereinem Metro­
nom ähnelt. Die Taktfrequnz ist in 1 Oer- 
Schritten von einschläfernden 10 Takten 
bis zu hektischen 200 Takten pro Minute 
einstellbar (vgl. Bild 3).

The never ending story
Hat man alle 29 Übungen absolviert, kann 
man mit den 9 Übungstexten fortfahren. 
Damit soll die Schreibsicherheit und 
-geschwindigkeit weiter gesteigert wer­
den. Es sind jeweils drei kurze, mittlere 
und lange Texte abrufbar. Jedem Übung­
stext geht eine Vorübung voraus, in der die 
schwierigeren Wörter und (Be-)Griffe trai­
niert werden. Die Übungstexte selbst sind 
zwar nicht sonderlich spannend, aber auf­
fallend sorgfältig auf gleiche Zeilenlänge 
getrimmt.

Besonders interessant ist die Möglich­
keit, daß auch selbsterstellte Übungstexte 
in Easy Type eingeladen werden können. 
Diese Texte können dann in der gleichen 
Form trainiert werden wie die im Pro­
gramm integrierten. Solange man sich bei 
derTextkreation an die angegebenen Vor­
aussetzungen hält, lassen sich die Texte 
problemlos einladen. Andernfalls erhält 
man eine entsprechende Error-Meldung 
mit genauer Angabe der Fehlerstelle. Auf 
der Programmdiskette ist eine Beispielda­
tei enthalten.

Zahlen sagen mehr...
Nach getaner (Übungs-)Arbeit läßt sich an 
den Ergebnissenderstatistischen Auswer­
tung der Lernerfolg ablesen (vgl. Bild 4). 
Neben der Anzahl von Anschlägen, Feh­
lern und der Schreibgeschwindigkeit in 
Anschlägen pro Minuten erhält der Lern­
ende sogar eine Note, die sich aus dem 
Fehlerquotienten ableitet. Die Bewertung 
erfolgt auf der Grundlage eines Maßsta­
bes. der auch in Lehrgängen und Prüfun­
gen der IHK (Industrie- und Handelskam­
mer) angelegt wird. Dazu das Handbuch 
tröstlich: „Sie sollten nicht frustriert sein, 
wenn in der Bewertung meist nur ein "nicht 
ausreichend" erscheint; der Bewertungs-

Taktgeber a rb e ite t n i t :

— 10B * pro Minute +

EIN I AUS j

B ild .?: Die Einstellung des Taktgebers

4/1993 J T  57



SOFTWARE

Anzahl Anschläge: 1256

Anzahl Fehler: 75

Anschläge/Minute: 2B1

Fehlerquotient: 0,213 X

IHK-Bewertung: >nicht ausreichend«

Eingabezeit: 00:10:56

Arbeitszeit: 00:23:35

c

Bild 4: Die Angaben der statistischen Auswertung

Fehlerhäufigkeit einzelner Zeichen:

eex ?e x  m  » ex i m

schlüssel der IHK ist äußerst streng!" In 
der Tat kommt man über diese Note nur 
selten hinaus - besonders als Anfänger. Ob 
man sich verbessert hat. kann man aber 
auch ebensogut am angezeigten Fehler- 
qoutienten ablesen.

Für besonders sinnvoll halte ich die Dar­
stellung der Fehlerhäufigkeit einzelner 
Zeichen (vgl. Bild 5). In einem Balkendia­
gramm werden die fünf am häufigsten 
falsch angeschlagenen Zeichen in ihrer 
relativen Häufigkeit angezeigt. Auf diese 
Weise kann man die entsprechenden Übun­
gen ganz gezielt wiederholen und sich 
effektiv verbessern.

With a little help ...
Wie bereits erwähnt, existiert im Hilfe- 
Menü zu jedem Menütitel eine kurze Be­
schreibung. Auf jeweils einer Bildschirm­
seite werden alle Menüpunkte kurz erläu­
tert. Wer es eilig hat. erfährt hierin genug, 
um gleich mit Easy Type arbeiten zu können.

In der Kürze...
Bei der Programmdokumentation handelt 
es sich eher um ein Handheft als um ein 
Handbuch. Auch wenn die Abbildungen 
etwas klein geraten sind, erfährt man auf 
den 16 Seiten doch alles Wissenswerte 
über Easy Type. Im Vergleich zu manch 
anderen langatmigen und mißverständli­
chen Programmdokumentationen liegt hier 
vielleicht wirklich die Würze in der Kürze. 
Überraschend: In einem kurzen Anhang 
werden sogar noch einige Worte über ED V- 
Ergonomie verloren. Leider fehlen hierzu 
die im Text erwähnten Abbildungen.

Teilweise wird innerhalb der Übungen 
auf DIN-Schreibweisen bezüglich Satz­
zeichen. Zahlen und Einheiten eingegan­
gen. Wünschenswert wäre eine Gesam­
tübersicht dieser Schreibweisen in der Do­
kumentation. Interessant wäre auch eine 
Aufschlüsselung der IHK-Bewertung ent­
sprechend des Fehlerquotienten.

Es ist noch 
kein Meister...

Easy Type ist zwar ein geeignetes Hilfs­
mittel. um das 10-Finger-System zu erler­
nen, die eigentliche Lernarbeit kann Ihnen 
dieses Programm aber natürlich nicht ab­
nehmen. Wie lange es dauert, bis man die 
gesamte Tastatur beherrscht, hängt haupt­
sächlich vom persönlichen Fleiß ab. Nach 
meiner eigenen Erfahrung wird derjenige, 
der jeden Tag ca. 30-45 Minuten Übungs­
zeit investiert, nach einem Monat schon 
recht fit sein. Klavier- bzw. Keyboard­
spieler werden es im Vergleich zu blutigen 
Anfängern mit der erforderlichen Finger­
motorik leichter haben.

Der Lemeffekt von Easy Type ist mit 
Sicherheit wesentlich größer als bei her­
kömmlichen Schreibmaschinen-Übungs- 
heften. Dazu tragen erstens die optische 
Tastaturdarstellung und zweitens der Feed­
back-Effekt des akustischen Fehlersignals 
bei. Der dritte und nicht unwesentliche 
Gesichtspunkt ist die gesteigerte Lemmo- 
tivation durch meßbare Ergebnisse.

Pro & Contra
Zuerst zu den Sonnenseiten von Easy Type: 
Meines Erachtens ist Easy Type das erste 
ATARI-Lernprogrammfürdas I()-Finger- 
System. das auch höheren Ansprüchen 
gerecht wird. Es ist logisch aufgebaut, 
bietet zahlreiche Lernfunktionen und aus­
sagefähige Möglichkeiten zur Kontrolle 
des eigenen Lernerfolges. Der Preis von 
DM 79,- ist der Qualität des Programms 
durchaus angemessen. Ein Schreibmaschi- 
nen-Übungsheft kostet beispielsweise al­
lein schon ca. DM 20.-, ohne eine ver­
gleichbare Funktionalität zu bieten. Ein 
vernünftiger Lehrgang würde sicherlich 
ein Vielfaches von Easy Type kosten.

Kein Licht ohne Schatten: Leider wer­
den die Funktionstasten, die Control- und 
Alternate-Tastesowiedie Korrekturtasten 
(Delete, Backspace) vernachlässigt. Be-

Bild 5 : Das Balken­
diagramm mit der 
Fehlerhäufigkeit einzelner 
'/.eichen

herrscht man jedoch erst einmal das Stan­
dard-Tastenfeld. stellen auch diese Tasten 
kein Problem mehr dar. Für zukünftige 
Versionen wäre auch die Einbeziehung 
des I Oer-Blocks denkbar. Entsprechende 
Übungen lassen sich zwar selbst entwer­
fen. aber es fehlt eben die dazugehörige 
Tastaturdarstellung.

Easy Type läuft in der getesteten Versi­
on 2.2+ auf allen ATARI-Modellen - auch 
auf dem ATARI TT. Die Einschränkung, 
daß nur die S/W-Auflösung (640x400 Pi­
xel) unterstützt wird, ist zwar schade, läßt 
sich aber verschmerzen. Das gleiche trifft 
auf die Tatsache zu. daß die Accessories 
im Desk-Menü gesperrt, d.h. nicht verfüg­
bar sind.

Von den genannten Wermutstropfen ab­
gesehen, ist Easy Type ein sehr empfeh­
lenswertes Lernprogramm. Wer erst ein­
mal mit allen 10 Fingern zügig schreiben 
kann, wird kaum noch glauben können, 
daß er früher einmal mit nur zwei Fingern 
auf der Tastatur herumgestochert hat.

Nicole Meurer

Bezugsquelle:

BV.lA Computer utul Vertriebs GmbH
Schwalbacher Straße 20
W-62J6 Eschborn
Tel.: (06106) 4X1044

¡¡JE
Positiv:
Gute Programmidee 
leichte Bedienung (incl. Hilfe-Menü 
sinnvoller und sympatischer Aufbau 
variabel erweiterbare Übungstexte 
sehr gute statistische Aus- bzw. Bewertung

Negativ:
Läuft nur in hoher ST-Auflösung 
knappe Dokumentation

Eas
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E i n k a u f s f ü h r e r

Hier finden Sie Ihren 
Atari Fachhändler

2fiTiffl Hambur

Fachwerkstatt «Service • Verkauf 
PC-KoMpfettsystwne mai Zubehör

Eppendorfer W e g  56 
2000 H am bu rg  20 
T e l. 040 / 490 50 70 

490 39 37 
Fax 040 / 491 21 87

Berlin Berlin 2120 Lünebur
CO M PU TERSYSTEM E

»chlichting
...die etwas andere Computerei W

COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDtO SCHLICHTING 
COMPUTER - SOFTWARE • VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT  
MS-DOS FACHMARKT • NEC FACHHANDEL

Mönchstraße 8 1000 Berlin 20 
030/786 10 96

DATAPLAY
Bundesallee 25 • 1000 Berlin 31 

Telefon: 030/861 91 61

CO M PU TERSYSTEM E

chlichting
...die etwas andere Computerei

COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHUCHT1NG 
COMPUTER • SOFTWARE ■ VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT 
MS-DOS FACHMARKT • NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-Straße 56 Potsdam 
030/78610 96

A T A R I-S y s te m c e n te r
Desktop Publishing 

IBM Kompatible Branchensoftware

1 0 3 4  B e r lin , R ig a e r  S tr . 2
d ir e k t  a m  B e r s a r i n p l a t z

Tel 589 1928 Fax 588 9296

A ls c h i Ingenieurbüro fü r 
Softw are &

( om puteranw endungen

0-1035 B ER LIN  - PrmkauerMnifk 32 - Tel. 588828S

- ATARI-System-Center - Partner fü r Schulen und
- Hardwarevertrieb Universitäten (Rabatte für
- Netzwerke Schüler und Stundenten)
- Softwareentwicklung - Installation und Schulung

PLAYSOFT-STUDIO

chlichting
.. die etwas andere Spielerei 

P L A Y S O FT S T U D IO  SC H LICH TIN G
COMPUTER - SO FTW ARE - VERSAND GMBH

BERL I NS  NEUE DI MENS I ON FÜR 

C O M P U T E R S P I E L E

Katzbachstraße 8 1000 Berlin 61 
030/786 10 96

c y

I -  ¡ 4 L

alpha Computers
Neue Anschrift: 
Gierkezeile 12 

'  W-1000 Berlin 10
Nähe U-Bahn Bismarckstraße 

. •». 1 Td.:030 342 00 17 Fax:030 341 05 65

CO M PU TERSYSTEM E

»chlichting
...die etwas andere Computerei

COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING 
COMPUTER • SOFTW ARE • VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT  
MS-DOS FACHMARKT• NEC FACHHANDEL

Katzbachstraße 8 1000 Berlin 61 
_______030/786 10 96_______

2000 Hambur
G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58 
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center 
in Hamburg.

T e le fo n : 0 4 0 / 2 5 1 2  41 5 - 7

Sienknecht
Bürokommunikation
Beratung - V erkauf - W erkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lüneburg 
Tel. 04131 / 46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°o-1800 und Sa. 900-1300

2300 KielA - Kiels einziges ATARI 
Desktop Publishing Center

- ATARI System-Center
- Computerbild Systemhaus
- Calamus Profl-Center
- ATARI Fachwerkstatt
- PSION Vertragshandler

Computer&Service
Gutenbergstraße 2 2300 Kiel 1 
Tel.: 0431-569444 Fax 578520

TEM̂ r

M ediS pi
\ o m p u t e > a ^ 8 t e f

are
e fü r Ar z t e  

fr der Str. 83. 2300 Kiel 1 
9*31/ 18 09  75. FAX: 1 70 80

2800 Bremen
ATARI-DTP Center 

CAIAMUS-Pmß -Center 
3K- Compnterbild

Faulenstr. 48-52, 
2800 Bremen 1 

042V170577+170169
H ard-uSoftw are GmbH Fax 0421/12870

D H T H
DIE SYS T E M- PR OF I S

K)75K)-Service
Willi B. W erk

Osterfeuerbergstr. 38 
W-2800 Bremen 1
Tel. 0421/39686-20 

Fax 0421/39686-19, Btx 042175116
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2905 Edewecht

T ü i Soft- & Hardware
Vertriebs- u Handels GbR 

Helfers-Jeddeloh
A  ATARI w as sonst

Hauptstr 67, 290 5  Edewecht 
S  (0 4 4 0 5 ) 680 9  Fax 228

flT R R I-S ystem -C en ter
Hardware - Software - Beratung 

  Service Werkstatt__________

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiem ann
A T A R I-System fach h än d le r  

Markstr. 52 
2940 W ilhe lm shaven  
Telefon 0 4 4 2 1 - 2 6 1  45

2950 Leer

■r m
Soft- & Hardware
Vertriebs- u Handels GbR 

Helfers-Jeddeloh
A  ATARI was sonst

Bremer Str. 23. 2 9 5 0  Leer 
3 (0 4 9 1 ) 12688 Fax : 13576

f lT f lR I-S y ste m -C e n te r
Hardware - Software - Beratung

3400 Göttingen
B ü r o e l n r i c h l u n g s - Z e n t r u m

^ ie d e r h o ld t
3400 Gottingen-Weende
W agen stieg  t4 -  Tel 05  5 1 / 3 8  57  0

Beratung Vertrieb Serv ice

C o m p u t e r t e c h n i k  
R o s e n p l ä n t e r  ©mb«

w<
Tel.:0561-377021 Fax:

5 ,3 4 0 0  G öttingen  
: 377242

3501 Habichtswald
Ihr MO-Spezialist: Beratung + Schiiung + Service

RE ITMA IER
M u s i k e l e k t r o n i k

ATARI-Systemfachhandler 
TREVI NA Computer
Musikinstrumente

BOHM-Vertragshändter
Parkstraße9-3501 Habichtswald Tel.: 0 56 06/98 12

Düsseldorf
Hard und Software
Werner Wohlfahrtstätter
Atari ladenlokal
Public Domain Irenenstraße 76c
Atari Spiele 4000 Düsseldorf-Unterrath
Atari Anwender Telefon (0211) 42 98 76

K a r o
Belichtungs-Service-West-GmbH 

D T P -S erv ice
Belichtungen Atari, Macintosh, DOS 

An- u. Verkauf Atari-Gebrauchtgeräte 
Reparaturwerkstatt fü r A tari u. Macintosh

Neumannstr. 2 (Nähe Metro) 
Telefon: 0211/231019 Fax: 0211/235910

4020 Mettmann
G E N G

ATARI System Center
Lader** at leichstraße 20, W4020 Mettmann

W. 02104/22712 (9nn-18,Ti FAX 22936 
Öffnungszeiten Mo - Fr 14” bis 18”, Sa 10”  bis 13B 

Bitte beachten Sie unsere laufenden Anzeigen!

4150 Krefeld

NEERVOORT
Kommanditgesellschaft 

Nordwall 96 
D-4150 Krefeld 1 

Tet 02151-772056 
FAX 02151-770995 

BTX 0 2 1 5 1 77 2 0 5 6

Computer- Hard- 8t Software 
Ein- 8t Mehrplatzsysteme 
Komplettlösungen

4250 Bottro

Computerspiele
Vermietung

Soft & Sound
Essener Straße 6 - 4250 Bottrop 

Tel. (0 20 41)21 97 3

4300 Essen

Computerspiele
Vermietung

Soft & Sound
MoltkestraBe 36 - 4300 Essen 1 

Tel. (0201)20 76 29

4430 Steinfurt

CBS
C Ü M P U T E R S Y S T E M E

GmbH

4430 Steinfurt Tecklenburger StraOe 27 
‘@02651/2555 Fax 2537 

4520 Melle Haferstr. 25 05422/44788
m m w  í

g  CMC ca amus 
§  3K Retouche + Didot
< ßeskTsp Publishing Mer

4500 Osnabrück

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 • 4500 Osnabrück 

Fax (0541) 586614 
Telefon (0541) 586646 

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

B U F

Bei uns werben bringt

GEWINN
Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag S  06151/56057

Dortmund
^  Midi &

* 4  ^  C om puter System e
'  Baroper Bahnhof Str. 53

Tel. 0231-759283
4600 Dortmund 50 
Fax. 750455

Atari Midi Center - Epson Händler 
Hardware - Reparaturwerkstatt - Einbauservice 

19” Racksysteme - Wechsel & Festplatten

D - Netz Funktelefon
Zubehör & Einbauservice

♦ f  Bete

cc  Computer Studio GmbH
Elisabethstr 5 4600 Dortmund I 

Beratung - Service - Verkauf - Schnellversand

ATARI Systemfachhändler 
AT- 386/486 Peacock Amstrad CC-CAT 

Drucker NEC Star Brother
Tel 02 31 / 95 20  80  - O Fax 95 20 80 - 99
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Dortm und

46 DORTMUND 1

A  ATARIComputer • Erweiterung • Zubehör • Reparatur

Meger & ilacob
Münsterstraße 141 0231/ 833205

4650 Gelsenkirchen

COM PUTERSYSTEM E u. 
A N W E N D U N G E N

WILHELMINENSTR. 29 
4650 GELSENKIRCHEN

TELEFAX (0209)497109 
TELEFON (0209) 42011

Handle*0

5lililí] Köln

Ihr Atari Profi
I l f f A  *n  UTER TeL0221/4301442

Fäx.0221/466515
S Kola 41 I lm u N M l  72

Wir bieten Ihnen: günstige Preise. 
Baute ile-Servi ce-Werkstatt 
Verkauf-Desktop-Dr ucker

A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A
l  Michael Nolte ''¿■i’' a
A  Vertrieb von Computersystemen P ffEH  A  
A  Spezialisiert auf Atari-Computer A
A  und deren Anwendungen 
£  Vastersstr 10 .5000 Köln 30  I I I  ® A  
A  Tel 0221-558269. F a x :5 5 0 4 6 2 9 ERL A

A  Kein Ladenlokal Bitte Termin abmrechen A  
A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A

5EIELeverkusen
i i

5650 Solinqen

Rolf Rocke
Computer-Fachgeschäft 

Auestraße 1 
5 0 9 0  L e v e r k u s e n  3

Telefon 0 21 71 / 26 24

5300 Bonn

I  ATARI-Systemcentg^

ATARI
W ir sind Ihr autorisierter 

ATARI-System faehhändler.

Wo? Im Zentrum von Bonn.

Info & Serv ice : 02 28  / 65 77 99
Neben ATARI Hard- & Softw are führen wir ein um­
fassendes Peripheriesortiment, wie Monitore, Drucker, 
Scanner usw. von Top-Herstellern: z.B. C A N O N , Pa­
nasonic, EIZO , Epson, N EC, A G F A , Seiko. Uvm.!

F o r d e r n  Sie k o s te n lo s e  P re is liste  t  I n f o :
Kapuziner Straße 8 * 5300 Bonn 1

t f v t n i k a  I M I É  « v a M M r O r ë  
Engagierte Beratung. Guter Service.

W O B E C O
CoMPlJTFR &  Bf RATUNG

(0228) 67 70 21
Wir snd für Sie da Mo Fr 15 2 0 Uhr Sa 9  12 Uhr u n Verenbarung

Bei uns werben bringt

G E W I N N

Sprechen Sie mit uns 
Heim Verlag 0 61 51 /  56057 B)JF

¡ u m

Computer- Ser nee-Center 
.  W uppcrtat-Langerfrcld

A f o x w a  r e 
C om puter Gm bH 

Kurze Str. 1 / i c k e  Spi lzenstr .  
5 6 0 0  Wup pe r t a l  22 
Tel. ,  0 2  0 2  - 64 0 3  89 
FAX:  0 2  0 2  - 64 65 63 

ATARI-Computer. Laptops. Notebooks. PC 
DTP-Service. Beschriftungen

A tari System Center Solinoen 
Wir bieten Branchenlösungen, 

z.B. für 'D e t tá ó f

/ l / le g a T e a m
Computer Vertriebs oH G  

Rathausstr. 1 - 3
5650 Solingen 1

Ruf 0212/45888 Fax 0212/47399

5800 Hagen

A A TA R I
m r  " ’« i'» "  i(Mi«*t«<Fw>ok)|* p»» » » ta

Vertragshändler Axel Böckem
C o m p ute r -f T e ilsyste m e

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen 
Telefon (02331) 73490

5820 Gevelsber

Richter AATARI
B I S T R I B U T 0 R

| A | A | |
- T m f T  o

PC
AT

H A G E N E R S T R . 65 
S B2 0 G E V E L S B E R G

T E L  0  23 3 2 / 2 7  06 
F A X  0 2 3  32 / 2 7  03

Frankfurt

(eÄm onn  ^com puter
In der Römerstadt 249/253,6000 Frankfurt am Main 90 
Tel069-763409,Fax 069-7681971, MB 069-761083 
DTP und MIDI Vorführungen, Termine auf Anfrage, ein 
gut sortiertes Ladengeschäft und eine Fachwerkstatt
errnemttei C A L A M U S
Autorisierter Fachhändler für: P R O F I

AATARI C,MI"
A c o r n ^
Panasonic 
M S-DOS SEC

t
0
(O

L lim M A N
B Ü R O - P r o g r a m m , d a s  J E D E R  k a n n ! ;

oc
111
NJ
U l

Info GRATIS, Hotline H U P 0 6 9 /8 3 (9 7 0  
Buchhaltung, Rechnung, Adressen, Reisen, 
Pbst, Waren, Etikett, Termin, Notii: 248,- 

GEMA, GVL, Lizenzen, Archiv: a .A . 
SELZER SOFT, Siegenerstr. 6, 6230 Frankfurt 80UJ

in
TEST: Fachblatt, SC, Keys, Solo, ST Magazin
Endlich O rdnung . SAVE TIM E : GOTO FUN
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6100 Darmstadt Neckargemünd 7475 Meßstetten

H e i m v o r t e i l .

Computersysteme & Bürokommunikation

Lagcrstroße 11 • 6100 Darm stadt -  Ibe rstad t  
Telefon 061S1/S96440  • Fax 06151/5 9 6 4 4  7

6204 Taunusstein
COMPUTER-CENTER COMPUTER • DTP 

KEYBOARDS • MIDI 
SOFTWARE 
ZUBEHÖR 

EIGENER SERVICE

JRATARI
✓  I X  SYSTEM-CENTER

I 6 2 0 4  Tounusstein-Neuhol • Ind ustrieg eb ie t Tnebgew ann  
1 G eo rg -O h m - Straße IO  Tel 06128/ 7 3 0  52 • Fa« 7 3 0  53

6240 Königstein
KFC

COMPUTERSYSTEME
Wiesenstraße 18 
6240 Königstein 
Tel. 06174-3033 
Mail-Box 0 6174-5355

6457 Maintai

LRNDOLT-COMPUTER Ir
A  Beratung - Service ^

Verkauf - Leasing 
ATARI Finanzierung 

6457 Maintal-Dömighcim Robcn-Bosch Straltc 14 
Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 10 43 

Mailhox (06181) 4 88 84 B u - 2  98 99*

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 w o rm s  F r ie d r ic h s tra ß e  22 

Te le fon  0 62  4 1 / 6 7  5 7 -5 8

6750 Kaiserslautern
EDV - Lötungen
CAD Netzweite UNIX
Telekommunikation ISDN
Schulung
Beratung
Verkauf

Burgstrabe 15 - 17 
6750 Kaisenlautcm 
Tel.: 0631 - 95152 
Fax: 0631 • 95153

n p T

C o m p u t e r

ATARI - Fachhändler 
Computer A Software 
Mo.-Fr.: 10.00-12.15 A 

14.30-16.45

Ihr ST/TT Portner im Rhein-Neckar Raum

Soft- und Hardware, Reparaturservice 
Branchenlösungen und Datenbankentwicklung 

Uli Metzger 
Computeranwendungen 

6903 Neckargemünd 
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

C O c i l l i c , c r / C ^ f r

0+Co.

7080 Aalen

A k z e n t e
W  ^  Softwarevertrieb
Der Spezialist für 

Atari & Mac !
Öffnungszeiten: 

Mo. - Fr. 13h - 18h 
Sa. 10h- 13h

J. Wassermann 
Schlehenweg 12 

7080 Aalen 
Fon: 07361/36606 
Fax: 07361/36607

7150 Backnan
C o m p u t e r - F a n s  f ind en  be i  uns a l l e s  von:

7400 Tübingen
Computer?

DON’T PANIC!
Computer Komptetttosmgcn Gmbt I

h ,

D O N ’T  P A N IC
Computer Komplettlosungen GmbH 

Pfleghofstraße 3. 7400 Tübingen 
Telefon O 70 71 -  9? 88 -  O 
FAX O 70 71 -  99 88 -  14

Ihr A T A R I- S y s te m h ä n d le r  Im  Z o lle rn -A lb -K re is

HEin * PC- CQuPUTERnRRfi T
HARDWARE SOFTWARE LITERATUR

C H E U R E R
ATARI COMMOOORE CUMANA DATA-BECKER 
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Meßstetten 1 • Alemannenstraße 27 07431/61280

5
7500 Karlsruhe

E P S O N  AATARI
S Y S T E M H Ä N D L E R

E L E I / I O E

Durtocher-Allee 30 ■ 7500 Karlsruhe 1 
Telefon 0721/696878- Fax 698064

^^n^dwigsplat7^50^arlsruhel^TeM072^
ERHÄRDT

7918 lllertissen

g rrb h
a m s e l w e g  10 
7918 i l lert issen  
tel 07303 / 5045  
fax 07303 / 5046

8000 München

SOFTHflNSfl
...worauf Sie sich verlassen können !

Ladengeschäft und Bestelladresse: 
8000 München 90 

Untersbergstraße 22 (U1/U2 Haltestelle) 
Tel. 0 89/6 97 22 06 • Fax 0 89/6 92 48 30

8150 Holzkirchen
m U n z e n l o h e r  j y J

Tölzer Straße 5 * 8150 Holzkirchen 
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI S C H N EID E R  N EC  Hard und
1 Pa n a s o n ic  p h i l i p s  >W

TO SH IBA  P O R TA BLE  LU C K Y  GO LD STAR Auswahl

S e rv ic e  und Beratung sind bei uns Inklusive

Bei uns werben bringt
GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF
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8217 Grassau i. Chiemgau
CM CS 
O O  •0*0

O O  00 00 
O O

unternehmenssupport

Ihr Partner für BSS Plus & Adimens im Netz

8400 Regensbur
WITTICH 

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2 
8400 Regensburg

Tel. (0941)562530 
Fax (0941)562510

L r
>7W t ___

8730 Würzbur

sch2 5 lD
Hardware • Software 
Service • Schulung

c o m p u t e r  c e n t e r

am Dominikanerplatz 
Ruf (0931)30808-0

! Com puter

Unser Plus: Beratung u. Service
Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

■1530 Teltow

ATARI & PC’s'
ffrfTtan PTrf? B

wodurch ?
gulcr Service und günstige Preise

wo ?

Computer Systeme Gobernatz
O 1530 TfJlow I loht» Shviwucj 7 • Td/Fax 470723

-8027 Dresden

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

BUF

ÖSTERREICH

A-1040 Wien
Ih r S T - F a c h h ä n d le r  in W ie n

Computer-Studio
Websner Gesellschatt m b H

A-1040 Wien • Panig igasse 18-20 
Tel. (02 22) 5 05 78 08, 5 05 88 93

SCHWEIZ

CH-4313 Möhlin
B C R  Computerdienst
Bahnhofstrasse 63
CH -4313 Möhlin
Computersysteme
EDV-Beratung A  ATARI
Installationen NECC A D  Anlagen
Datenpllege ♦ Service §lc@r
Tel. 06 t 88 30 32 FAX 06 t 88 30 03

CH-4900 Langenthal

computer-shop
Im Zentrum von LangenthalATARI

Computer ♦ Software 
zum testen und fiusprobleren

Bahnhof Straße 2 a 
CH-4900 Langenthal 

063/23 00 80

MIDI/RS232 - 80C535
M ik ro -C o n tro l le r -E n tw ic k lu n a s -S v s te m
Komfortable Software-Entwicklung für alle 51-er Mikro-Controller
SOFTWARE (für PC und ATARI) HARDWARE (Bausatz)♦ Schneller Makro-Assembler ♦ 80C535-Mikro-Controller 

(486er bis 300 000 Zeilen/M in) ♦ Eigenes Kommunikations-
♦ Komf Source-Level-Debugger Betriebs-System
♦ Kommunikation über RS232 ♦ 32kB RAM. 32kB EPROM  

(bis 115kBaud) & MIDI (optisch) ♦ 8 A/D-Wandler (bis 10 Bit)♦ Shell, Symbolischer Linker. ♦ On Board je eine RS232- 
Binarkonverter, Disassembler... und eine MIDI-Schnittstelle

♦ Ausführliches Handbuch mit ♦ Mini-Platine (80x100mm) 
vielen Demos (z B Software- ♦ Komplettbausatz (mcl IC- 
Sprachsynthesizer. LCD-Display, Sockel, Montagematerial, 
Schrittmotor-Steuerung, ) gebranntes EPROM, )

Kostenlose Info an fordern! Preise zuz p&ioNer
Jürgen P isco l • Elektrotechnik Vorkasse (VR-Scheck
Rastatter-Str. 144 • W -7500 Karlsruhe 51 • Telefon & Fax:

auf PC und ATAR
SOFTWARE und 
HARDWARE
komplett:

1 9 5 .25!
Glech mtbestellen
Z u sä tz lich e r

80C535:
2 5  DM

(auch einzeln) 
and NN 9 50 DM, 
) 6 00 DM

0721 / 88 68  07

T I M
RTMtl-System-Center 

Hauptstr. 67 
2905 Edewecht

X  (04405) 6 8 0 9  Fax: 228
Bremer Str. 23 

2950 Leer/Ostfrl.
X  (0491) 12688 Fax: 13576

Sonderposten! 
68020 CPU «

68882 Coproz. 
20 MHZ getaktet

Komplott

444.-

Kabet/Zubehör 
Lindy - Qualität
Scartkabel 29- 
DMA-Kabel 2 0 -  
Monitorkabel f t -  
Druckerkabel 15.- 
Midi. 12m 12- 
Midi. 5m 22- 
Verlängerungen 
Harddisk 55.- 
Momtor 4 0 -  
Joystick 12.- 
Mouse/Joyst 19.- 
Vorlagenhalter 

Copyclip 29.- 
Grundmodul A4
♦ Lineal 69.-
♦ f-ußstöndei 85 ,-
♦ Mon Slander 69.- 
♦Schwenkotm 99.-

RAM CARD S
(teilsteckbar) 

für 260/520/I040ST 
*» 2/2 5/3 MB 279.- 
o  4 MB 389-
mil Einbau ♦ 80.-
SCHNÄPPCHEN 

TW Published 339.-
Pure Pascal 389.-
Pure C 389,-
GEM Library (ür 
Pure Pascal 139.-
PureC 139,-
ACS 185.-
Papyrus 259,-
■V V t______259 -
Verkauf solange Vota! 
leicht Pieisändeiung/ 

Irrtum Vorbehalten  
Preise zzgl Venandko iten 

Vorkasse 4 DM 
Nachnahme 8 DM
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Kleinanzeigen
Biete Hardware

Vorführgeräte: MEGA ST, 4 MB, 
SW-Grafikkarte, 19"-Großbildmo- 
nitor: 2400,-; Grafiktablett „Geni­
ustray": 450,-; 48 MB-Harddisk, 
Mega-Gehäuse, SCSI + ASCI: 
650,-; Kombi-19"-Rack-Profige- 
häuse, HD 44MB/WP 44 MB, 
SCSI + ACSI: 1300,-: Interface- 
Kabel: 1900,-; SOFTWARE: BS- 
HANDEL3 + BS-FIBU3 je 280,-; 
Calamus SL: 1250,-; Signum 3: 
250,-. DIGITAL-SYSTEMS, Tel. 
02266/4114 *G

SPECTRASTAR 4 MB. Farb- 
Thermotransferdrucker + Ver­
brauchsmaterial + Interface + 
Druckertreiber für Calamus: 
7000,- DM; SLM 605: 1400,-; 
EPSON GT 6000 + Interface + 
Software 1990,-. DIGITAL-SY­
STEMS, Tel. 02266/4114 *G

PC-TASTATUR an ST ab 89,- 
DM: Hardware UHR-ST ab 29,95 
DM. Katalog mit Preis-Hits gratis. 
Electronic Service, Tel.: 02366/ 
43865 *G

l/O-lnterface, AD-Wandler, etc.
Info: Tel. 07131/161151 *G

SM 124, defekt, Bildröhre in Ord­
nung, an Bastler gegen Gebot 
abzugeben. Tel.: 04532/22160

Stacy 2, 4 MByte RAM, 40 MByte 
Platte, neu! Kaufdatum: 20.10.92! 
Für nur 1500,- DM Festpreis 
(handeln zwecklos). Verkaufs­
grund? -  ST-Book! Tel.: 0511/ 
555900, 20 bis 22 Uhr, Michael

Verkaufe HP DeskJet 500 Color, 2 
Monate alt (noch Garantie) für 
900,- DM. Tel.: 040/3909433

TOS 1.4 -  Patch (6 EPROMs) 
35,- DM; TOS 1.2-Original (2 
EPROMs) für 20,- DM abzuge­
ben. Tel.: 02366/41014

PC-Emulator Supercharger, 1 
MByte, VB 200,- DM. Sperber, 
Schillerstr. 78, 2940 Wilhelmsha­
ven, Tel.: 04421/27303

Laserdrucker Atari SLM 804 für 
1200,- DM VB abzugeben. Tel.: 
089/8562012, Fr. Dostal

Mega ST2, 4 MByte RAM, SM 
124, TOS 2.06, Blitter, Megafile 
30, 1st Wordplus, GFA-BASIC + 
Assembler, Platon 2.01, Bücher, 
Zeitschriften. Atari 600/64 K, 
Floppy 1050, 1010 Monitor, Bü­
cher, Zeitschriften, 1500,- DM. 
Tel.: 02241/28824

AT-Speed (8 MHz) FP 120,- DM. 
Tel.: 0203/493016, ab 15 Uhr

Mega STE, 2 MB RAM, 48 MByte 
Festplatte, interne HD-Floppy, ex­
terne 3,5" Floppy, ATonce 386SX, 
SM 124, Epson FX85,2100,- DM. 
Tel.: 02421/61643

AT-Speed C16, Coprozessor, 
DR-DOS 5.0, Software, 2 Bücher, 
gesamt 250,- DM. AT-Speed, 
MS-DOS 4.01 inkl. Handbücher 
und Software 150,- DM. Tel.: 
06071/1791

Mac-Emulator Spectre GCR 3.0 
(inkl. ROMs) sFr. 450,-; Mac- 
Emulator Aladin 3.0 sFr. 80,-; 
Portfolio sFr. 250,-. Tel.: CH-61/ 
6810230

Gelegenheitsverkauf Atari ST, 1 
MByte RAM, 2. Floppy 5,25", Bü­
cher, Monitor SM 124,2 Spiele für 
VB 400,- DM. Tel.: 08161/65134, 
ab 19 Uhr (Sa. und So.)

Atari 1040 STF. 1 MByte RAM. 
internes 720 KByte Disklaufwerk, 
Monitor SM 124, Maus, Abdeck­
haube, Scart-Kabel zum An­
schluß an Fernseher als Farb- 
mon.; Software: GFA-BASIC 3.0 
+ Compiler 3.0, Omikron-BASIC
3.0, Notendruckprg., PDs; Litera­
tur: viele ST-Computer Zeitschrif­
ten und Bücher inkl. Disketten. 
Alles zusammen für 600,- DM bei 
Alexander und Michael Ihrig, Da- 
Eberstadt;Tel.:06151/56380-an 
Selbstabholer

Verkaufe 1040 STFM + 2 Monitore 
(Farbe und s/w mit Ständer) + 
neuer Maus + Joystick + Zubehör 
+ 15 Originalspiele (Turr. I + II, X- 
Out) für 1400,- DM (NP ca. 2800- 
DM). Paul Taube, Salzbergstr. 43,
0-3700 Wernigerode

Mega STE 4/48, SM 146, TOS 
2.06, Logitech-Maus, Handscan­
ner + Charly Image 2.0, Calamus 
1.09N + 200 Fonts, Signum, 
Headline, viel Software, Literatur. 
Alles neuwertig. FP 1900,- DM. 
Tel.: 089/7932289

Atari Mega STE, 4 MB RAM, 105 
MB Festplatte, 2 Laufwerke 1,44 +
1,2 MByte. Vortex 386SX DOS- 
Emulator, Preis: 2200,- DM VB. 
Michael Ladda, An der Kaltrpol 6, 
2851 Wremen

Megafile 30 für 400,- DM; 24-Na- 
deldrucker NEC P6 mit T raktor für 
Endlospapier 400,- DM; Odin- 
Grafikkarte inkl. Netzteil 200,- 
DM. Tel.: 02542/5807

Verkaufe Atari 520 ST+, 1 MByte 
RAM, Laufwerk SF 354, Maus, 2 
Joysticks, in Originalverpackung 
mit Anleitungen für 300,- DM. 
Tel.: 08805/405

Sony 13" Farbmonitor für den
Atari ST, hervorragendes Bild, mit 
Black-Trinitron-0,28 mm Dot- 
Pitch-Bildröhre, kaum benutzt. 
Preis VS. Telefon: 02942/8007 
oder 2474

Star LC-10 Drucker für Bastler 
(nur Logikplatine zu ersetzen) 
50 ,-DM + Porto. Tel.: 0731/43121

PAK 68/2 komplett aufgebaut, 
ohne Coprozessor, mit TOS 3.06. 
FP 500 -  DM; Netzteil 260/520 
ST, 50,- DM; Genius Triple Mou­
se (Original Verpackung) 49,- 
DM; Panasonic KX-P43,60,- DM. 
Tel.: 0201/515151

HP DeskJet / HP LaserJet III Inter­
facekabel an Atari ST: Dieses 
Spezialkabel löst Kommunikati­
onsprobleme zwischen Rechner 
und Drucker. Info? Tel.: 05374/ 
4373, 18-21 Uhr

TOS, akkugepuftert im statischen 
RAM, beliebige Version von Dis­
kette ladbar -  1.02, 1.04, 2.06 
oder KAOSTOS, Platine (durch­
kontaktiert mit Lötstopmaske) aus 
dem Artikel „CMOSTOS“ in ST- 
Computer 11/92 für 45,- DM inkl. 
Versand: Stephan Simson, Rüt- 
scherstr. 66, 5100 Aachen 0241/ 
157643

Atari Mega STE: Towergehäuse, 
120 MByte Festplatte, echter 
SCSI, AT-Tastatur, 4 MB-RAM, 
HD-Disk, TOS 2.06, Papst-Lütter, 
NEC 3D-Monitor und 120 Disks 
für 2990,- DM. Tel.: 02325/ 
796139

SCSI-lnterface. inkl. Kabel und 
Software 150,- DM; Blitterplatine 
inkl. Blitter 120,- DM; Tastaturin­
terface inkl. MF2-Tastatur 230,- 
DM; ST-Mouse + Pad 30,- DM. 
Tel. : 0201/515151

ATEAM Controller VB 150,- DM; 
Seagate Festplatte 124 MByte 
700,- DM VB; Video Backup Inter- 
comp 100,- DM VB; DF1 NEC 
Laufwerk mit Trackanzeige 150,- 
DM VB. Tel.: 0202/622481

Sprachausgabe für Atari-Compu­
ter zum Anschluß an Centronics- 
Schnittstelle, beliebige Texte pro­
grammierbar, 40,- DM. Karin 
Burr, Ahornweg 3, 7300 Esslin­
gen, Tel.: 0711/379677

Atari 1040 STFM, Monitor SM 144 
520,- DM; Festplatte 48 MByte 
600,- DM; Festplatte 30 MByte 
480,- DM; Spiele: M1 Tank Pla­
toon, Battle of Britain, Ultima 6, je 
45,- DM. Tel.: 07934/592

Dataphon Modem 300 bps 30,- 
DM. Tel.: 07031/806259

Atari 520 ST+ mit 1 MByte RAM 
und TOS 1.04, mit Maus und Mo­
nochrommonitor SM 124. Zusam­
men für 400,- DM abzugeben! 
Tel.: 06162/82520, ab 17 Uhr

GData400dpi für NEC P6/P7u.a„ 
Scanner am ROM-Port für 50,- 
DM, TOS 1.00 in 6 Chips 15,- DM. 
Tel.: 02801/6556

Mega ST2/4,85 MByte Festplatte, 
NEC MS2, HD + DD-Laufwerk, 
Overscan. TOS/KAOS (NP 
5500- DM) für 2500,- DM. Soft­
ware, nur Originale, Shareware, 
PD, Bücher, Preis: VB. Tel.: 
07033/32432

Atari Mega ST1, inkl. Maus, Ta­
statur und Monitor SM 124, Atari 
Megafile 30 (30 MByte Festplat­
te): Festpreis 1000,- DM. Tel.: 
02776/7340

Lighthouse Tower mit Tastaturge­
häuse für 1040 ST 250,- DM; 
Handscanner, Repro Studio mit 
OCR 300,- DM; Dataphon s21- 
23d BTX-Manager und Terminal 
50,- DM; ST Hostadapter mit Uhr 
für Festplatten 150,- DM; PC- 
Speed STE, original MS-DOS
4.01, 5,25”-Laufwerk, 50,- DM; 
That's Write 250,- DM. Tel.: 
06202/55917

Highspeed-Modem, TKR IM- 
144VF+, 300-14400 bps, Fax- 
Send/Receive, BTX, V.42bis, mit 
Garantie, 550,- DM. Tel.: 0711/ 
7156333

Mega ST2/4 MByte RAM, SM 124, 
Megafile 30, DeskJet 500, Word­
plus 3.15, GFA-Assembler + BA­
SIC, VHF-Platon 2.1, div. Literatur 
und Zeitschriften. Atari 600/64K, 
Rec. 1010, Floppy 1050, Monitor 
s/w, Kyan Pascal, div. Literatur. 
VB 2000,- DM. Tel.: 02241/ 
28824, ab 16 Uhr

Verkaufe Megafile 60 für 450,- 
DM und löse meine ST-PD- 
Sammlung auf. U. Baumart, Am 
Gieselberg 71, 4172 Straelen, 
Tel.: 02834/2103

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Graustufen-Monitor für den ST: 
TVM MG-11, 14", neuwertig, mit 
Adapter 250,- DM. Tel.: 04183/ 
50418

Wegen Systemwechsels: Atari 
Mega ST2, 4 MByte RAM, Teac- 
Laufwerk, Pixelwonder, Megafile 
30, Scanner Logitech 32 mit Soft­
ware Repro Studio, Timeworks 
Publisher 2, That’s Write, und ca. 
100 Disks. Preis: 2400,- DM VB. 
Tel.: 02572/852398

Tetra Big-Tower MEGA 10, 16 
MHz, TOS 2.06, erweiterbar auf 
1,5 MByte RAM, 105 MB Quan­
tum Festplatte, 3,5"- und 5,25”- 
Diskettenlaufwerk (HD-Modul ein­
gebaut), Tetra-Tower mit 220 
Watt-Netzteil, 44 MByte SyQuest- 
Wechselplattenlaufwerk, Mat­
graph C 32 Grafikkarte mit bis zu 
1660 * 1200 Pixeln -  256 Farben 
aus 16,7 Mio./256 Graustufen, 
ICD-Advantage Hostadapter für 
bis zu 7 SCSI-Geräte, externe 
SCSI-Buchse, 4 Monitor-Buchsen 
-  (Original + 2* Mulitsync + ECL), 
CPU auf dem HBS 240 gesockelt, 
inkl. Kobold, Ease, Repro Studio 
Pro, Megapaint, Arabesque Pro, 
Signum!3, Calamus 1.09 (mit ca. 
600 Schriften!) LS-Vektor, Scan It, 
Turbo ST, Didot Lineart (alles in­
stalliert). Wegen Systemwechsel 
nur komplett! VB 4??? ,-  DM. Zu­
sätzlich Vortex Emulator AT 
386SX mit FastRAM, neu und un­
gebraucht 400,- DM; sowie Scan 
Man 256 von Trade It mit 300 dpi, 
256 Graustufen und Software Re­
pro Studio Junior & Professional + 
Avant Trace 500,- DM. Tel.: 
02203/37590, 24h

Stacy 4/40, einwandfreier Zu­
stand, VB 2100,- DM; SM 194 
inkl. Grafikkarte für Mega ST, VB 
1400,- DM. Stefan Peckruhn, 
Gartenstraße 13,6360 Griedberg 
2, Tel.: 06031/62534

Verkaufe 19" s/w-Monitor (TTM 
195) für den Atari TT, direkt an­
schließbar für VB 1250,-DM. Tel.: 
02307/74368

Einbau-Festplatte Quantum 50 
MByte für Mega ST, einfacher 
Einbau, NP 600,- DM für 350,- 
DM; 2. Lautwerk NEC 1037a 720 
KByte 70,- DM. Tel.: 04639/7521, 
Fax: 7574

SM 124 (5 Monate alt, neuwertig) 
190,- DM, Convert (von Api-Soft) 
4 5 -  DM, CHEMIE lernen 20,- 
DM. Tel.: 08561/2877

Mega STE4 mit eingebauter 48 
MByte Festplatte, randvoll mit 
folgenden Programmen: Calamus 
SL + ca. 500 Original-Zeichensät­
ze, Calamus 1 09N mit ca. 600 
Original-Zeichensätzen, Retou­
che Pro, Avant Vector, Pegasus, 
TmS Cranach, TmS Vektor, Me­
gapaint Pro, Steuer 1990-1992, 
Outline Art, Didot-Art, SciGraph, 
That’s Write 2.0, ST-Fax, Stock- 
Profit (Börsenprogramm), TIM
1.1, NVDI 2.0, Textomat, Calamus 
Font-Editor, Creator 2.0, Arabes­
que Pro, GEM Kalkulation, Morti­
mer Plus, Harlekin 2, LWD Power 
(deutsch), Phoenix 1.5, Kobold, 
Tele-Office und über 50 Original- 
Spiele (z.B.: Bombuzal, Trivial 
Pursuit, Kaiser usw.) (Wert über 
2000,- DM), dazu ein zweites 
Disk-Laufwerk, Monitor SM 124, 
2 Mäuse, NEC P6plus (+ 2. 
Druckkopf), Joysticks, Literatur, 
Bücher usw. Alles ca. 1 Jahr alt 
und wie neu, VB 4000,- DM. Tel.: 
030/7525207

Festplatte Megafile 30, wie neu, 
400 -  DM. Tel.: 0911/473205

Atari TT030 im Eickmann-Tower, 
10 MByte RAM, davon 8 MB Fa­
stRAM, bis 32 MB erweiterbar, 52 
MB Quantum Festplatte, 2 * 3,5"/ 
1,44 MB Diskettenlaufwerke, 1 *
5,2571,2 MB Diskettenlaufwerk, 
ProScreen 19" Großbildschirm, 
Atari Laserdrucker SLM 605 (300 
* 300 dpi), Software: Z.B.: Multi- 
GEM 2, CyPress 1.5, Harlekin, V- 
RAM Interface, Tele-Office, DFÜ 
Software und Systemsoftware. 
VHB 7000,- DM. Tel.: 07304/ 
42388

1040 STF, Monitor SM 124, Maus, 
AT-Speed C16, Floppy 5,25", 
Speichererweiterung 2 MB er­
weiterbar auf 4 MB. Festplatte 50
MB. RTS-Tastatur, NEC P6, GFA- 
BASIC 3.0, That’s Write 2.05, Adi- 
mens+ 3.1, Aditalk+ 3.1, 1st 
Wordplus, Word Perfect für Atari, 
Mortimer+, Gemini-Shell, DR- 
DOS 5.0, ca. 50 cm PD-Software, 
ST-Computer 02/87 bis 03/92, 
ST-Magazin 1/87 bis 3/92, PD- 
Journal 3/91 bis 3/92, TOS 12/90 
bis 12/92 mit Disketten, zahlreiche 
Bücher und Zubehör. Neupreis 
alles zusammen ca. 6500,- DM 
für 2800,- DM möglichst komplett, 
einzeln VHB. Tel.: 06503/3067 
oder 8927

1040 STF, 2 MB RAM, Megafile 
30, SM 124, DOS-Emulator Su­
percharger, 1 MB RAM, Nadel­
drucker Seikosha. VB 1200,- DM. 
Tel.: 0202/311021

Wegen Systemwechsel günstig 
als Paket zu verkaufen: Atari 
1040 STE, Monitor SM 124 und 
SC 1224, Maus, Joystick, Data- 
phon S21-23, div. Literatur (7 Bü­
cher, Zeitschrift ST-Computer 01/ 
86 -  11/91, 19 amerikanische 
Zeitschriften „STart“ aus den Jah­
ren 88 -  90 inkl. Disk), ca. 100 
Disketten ST-PD-Software sowie 
Original-Software (Wordplus, De- 
luxe-Term) für nur 750,- DM FP. 
Tel.: 06333/63957 ab 19 Uhr oder 
Fax: 06333/63958

ATonce 386SX für Mega STE
inkl. F-RAM 350,- DM; 5,25"- 
Laufwerk (40/80 Tracks) 50,- DM; 
Transfile E500 50,- DM. Weide 
MC68881-Libraries für Megamax 
C, Mark Villiams C, DR C, Pro 
Fortran 77, TDI Modula 2 und 
CCD Pascal 40,- DM. Bücher: 
„Profibuch" 45,- DM, „C auf dem 
ATARI ST” 25,- DM; „ATARI STC  
Know How" 20,- DM; „Professio­
nelles Progammieren in C ” 25,- 
DM; „Atari ST 3D-Grafik und Ani­
mation" 20,- DM; „Pro Fortran 77” 
25,- DM. Tel.: 02405/73962

TT 08/48 mit Atari-VGA-Monitor, 
ca. 1 Jahr alt, für VB 3000,- DM 
unter der Tel.-Nr.: 0911/666382

Mega STE 4, ATonce 386SX, 85 
MByte Quantum LPS, ext. HD- 
Floppy. Viel Originalsoftware + 
Handbücher uva. DataDiet, Pro­
tos, HD-Optimizer, Disk-Utility, 
Synonym-Lexikon; zu Script/Sig­
num: u.a. Fonts, Desk-Acc, 
LernSTplus, Grammar Master, ST 
Geo, Astronomie, Panda-Farbe- 
mulator, Spiele, viel PD-Software. 
Mehr Software nach Vereinba­
rung. Inkl. viele Bücher zu ST und 
PC. Nur zusammen 2450 -  DM. 
SM 124 (Ton defekt) 120,- DM. 
Dr. Mugerauer, Tel.: 0621/
376377, 19-20 Uhr

Diverse Ataris: 1040 ST (TOS 1.0 
+ 1.4, RTS-Kappen), Mega ST1 
(TOS 1.4), Mega ST 2(TOS 1.0 + 
1.4), alle mit SM 124, ext. HD 60 
MB, 9N-Drucker Citizen MSP 
10E, alles gegen Gebot. Reparie­
re auch, rüste auf und um! Einfach 
anrufen unter Telefon: 06028/ 
2907, Peter

Verkaufe NEC P60 24-Nadeldruk- 
ker + ca. 500 Blatt Endlospapier 
(80 g), VB 850,- DM; GE-Soft 
Memory Card 2 MByte für 1 MBit 
Chips zum einlöten, VB 70,- DM; 
FM-Melody-Maker, ROM-Port 
Synthesizer mit div. Software VB 
80,- DM. M.A. Kehr, Telefon: 
02641/4966

Verkaufe Atari 1040 STF, Fest­
platte Megafile 30, s/w-Monitor 
SM 124, Maus VB 1100,- DM, 
Tel.: 05602/80734,10 bis 16 Uhr

Atari Mega ST1, 4 MB RAM, SM 
124, Maus, div. PD-Programme, 
VB 900,- DM. Tel.: 07151/6069, 
9-15 Uhr

Atari Mega ST2, 4 MB RAM, SM 
124, Caltec Festplatte 80 MByte, 
AT-Speed, div. PD-Software, Ist 
Word, im Paket VB 1900,- DM. 
Tel.: 07151/6069, 9-15 Uhr

Günstig: Atari TT, 8 MB RAM, 48 
MB Festplatte, Farbmonitor PTC 
1426, Laserdrucker SLM 605, 
Software und Bücher, auch ein­
zeln zu verkaufen. Tel.: 06231/ 
5103, ab 18 Uhr

68030er Atari Mega ST mit Hyper­
cache 030 (25 MHz, je 16 KByte 
externer Cache, auf 68000 zu- 
rückschaltbar), 4 MByte RAM, 
HD-Diskettenlaufwerk (alle Erwei­
terungen von Fachwerkstatt ein­
gebaut), NP 3189,- DM; Monitor 
NEC Multisync GS (alle ST-Auflö- 
sungen darstellbar, flackert etwas 
in der Warmlaufphase), NP 598,- 
DM; Festplatte Hard & Soft Ultra 
Speed Drive 105 (Quantum 105 
MB, 1 Jahr alt), NP 1388,- DM. 
Angebote an: Jürgen Knufinke, 
Niehorster Str. 91,4830 Gütersloh 
1, Telefon: 05241/687147, Fax: 
687367

Biete Software
ATARI ST PD-Software je Disk 
1,60 DM, im Abo 1,30 DM, alle 
Serien, Katalog 3 DM, PD-Service 
Wacker, Parkstr. 3, 5620 Velbert 
1, Tel.: 02051/53217 o. 61908 *G

FCopy pro 1.1 50,- DM, Becker- 
Calc/3 ST 70,- DM, MiShell 2.0 
70,- DM, Interface 1.0 50,- DM, 
PowerPack ST (Tools) 50,- DM, 
TurboPacker 15,- DM, Piccolo 1.0 
55,- DM, Tel.: 02207/3358

Maxon Pascal 1.5140,-; Type Art 
1.04 438,-: FormeIX 88,-; Syntex
1.2 198,-; NVDI 2.0 65,-; Saldo II 
80,-; Outside II65,-; CoCom Co- 
mander 2.03 75,-; Becker Design 
65,-; Riemann I1160,-; Buch Pas­
cal auf dem ST + Disk 35,-; orig. 
CFN-Fonts: Script, Royal, Barija, 
Painted Letter, Premium zus. 
100,-. Alles orig. zzgl. Versand, z. 
T. unreg.. Tel.: 06409/2287, An- 
rufb. oder BTX *064092658#

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Kleinanzeigen
Biete Software

LaTeX-On-Line-Hilfe für 1 stGui-
de! -  Komfortables Hypertext- 
Hilfssystem für LaT eX-Anwender. 
das in Verbindung mit IstGuide 
ständigen Zugriff auf umfangrei­
ches Wissen zu LaTeX und des­
sen Befehlen ermöglicht. Wird 
ständig aktualisiert. Kann gegen 
Zusendung einer (Leer-) Diskette 
(evtl. mit guten PD-Programmen) 
und Rückporto bei Oliver Stenzel, 
SFB MB/2, PF 700822, 2000 
Hamburg 70, Tel.: 040/6537505 
bezogen werden.

Biete Originale (mit Handbuch): 
Syntex OCR V. 1.2 240,- DM; 
Script 3.0 240,- DM; Disk Utility
4.0 (Application System HD) 79,- 
DM VB; Harddiskutility (Applicati­
on System HD) 3.0 30,- DM; Vol­
ker Ritzhaupt, Das Script-Buch 
35,- DM. Plus NN. Tel.: 0621/ 
376377,18-19 Uhr

Harlekin III, original, nicht ge­
braucht, mit Registrierkarte für 
125,- DM. Tel.: 06732/7925 (ab
16.00 Uhr)

Atari ST Originalprogramme z. B. 
1 st Wordplus, Ist Xtra, Ist 
Adress, Ist Mail, BTX Decoder 
(VTX Manager 4.0), Terminalpro­
gramm Rufus, sowie viele Spiele. 
Preise von 30,- bis 60,- DM. Tel.: 
09905/8106 oder 8460

Megamax-Modula 2, Minix 1.5, 
NVDI, Buch: Vom Anfänger zum 
GEM-Profi und Buch: Atari ST  
Modula 2 Programmierhandbuch 
zu verkaufen. Alles zum halben 
Neupreis. Ulrich Voß, Telefon: 
0208/650753

Verkaufe PD-Sammlung (kom­
plett oder einzeln). Liste gegen 
Rückporto bei: S. Kellner, Karls­
bader Str. 11,8523 Hagenau

Calamus SL + Handbuch, 7 Li­
zenzschritten + freie Schriften 
1000,- DM VHB. Telefonnr.: 
06232/79594

Ballerburg-Freunde aufgepaßt!
Den Burgeneditor 2 gibt es nun mit 
noch mehr Funktionen und vielen 
Burgen inkl. gedrucker Anleitung 
für nur 15,- DM. Info und Verkauf 
bei: H. Timinger, Schulstr. 22, 
7981 Staig

Original-Programme zu verkau­
fen: Arabesque Professional
120,- DM; XactDraw 100,- DM; 
Timeworks 2 DTP 150,- DM. Te­
lefon: 06233/73512

Timeworks DTP 2.0 250 -  DM; 
Pagestream DTP 2.1 250,- DM; 
Repro Studio 150,- DM; Transfile
2.0 100,- DM; FS 2 inkl. komplet­
ter Scenery Disks und Büchern 
150,- DM; Fibumat ST 50,- DM; 
Datamat ST, Turbo ST und Revol­
ver zusammen 100,- DM. Tel.: 
06131/882581

Kontakte
GEM-Freak / Könner in Pascal 
oder Modula bitte melde Dich bei 
mir GEM-Fan. Postfach 22, 7534 
Birkenfeld, Tel.: 607231/24548

Spiderbox in Frankenthal -  Die mit 
dem gewissen etwas. 1200 bis 
16800 bps. Tel.: 06233/20456 -  
Spider mal wieder

Der Computer-Club Future All 
e.V. sucht noch Mitglieder zum 
Aufbau unserer Atari-Abteilung! 
Das alles gilt auch für alle anderen 
Systeme. C.C. Future All e.V., Alte 
Straße 8,5340 Bad Honnef 6, Tel.: 
02224/80668, Fax: 02224/79754, 
Mailbox 02224/84614

Verlag sucht versierten Calamus 
SL-Anwender für Buchproduktion 
(Heimarbeit mit 44 MByte WP). 
Tel./Fax: (CH): 0041-21-231707

Der Pro Atari Computerclub sucht 
noch Mitglieder. Wir bieten ein 
monatliches Magazin, große PD- 
Sammlung, eigene Mailbox, User 
Treffen usw. Kostenlose Info bei: 
Andreas Ziegler Dornheimer Ring 
7, 6800 Mannheim 31 oder DFÜ: 
Andreas Ziegler Maus LU

Suche Hardware
Scope-ST oder ST-Oszillograph 
für Atari ST gesucht, Telefon: 
0711/355000

Suche günstigen Handscanner
für meinen Atari 1040 ST, zahle 
bis zu 250,- DM. Tel.: 09534/230, 
ab 14 Uhr

Suche Software
Programmierbares Multimedia- 
prg. (Interpreter & Compiler) für
Falcon mit Photo-CD-Einbindung 
(interaktiv). Suche Spracherken- 
nungsprg. das gesprochene 
Worte mit analoger Aufzeichnung 
(ähnlich Diktiergerät) oder digital 
(Sony MD, Philips DCC, DAT) in 
editierbare ASCII-Files mittels 
Falcon 030 konvertiert. Anton Wil­
helm Cywka, 8080 Fürstenfeld­
bruck/München, Dachauer Str. 
32, Tel.: 08141/43082

Suche Degas Elite, Telefon: 
08091/4015

Chinesisches Vokabelprogramm, 
Übersetzungsprogramm, Sprach- 
ausgabe, Druckprogramm für 
Atari ST gesucht, Tel.: 0711/ 
355000

Suche Oberon für Atari bzw. Mit­
arbeit an Implementierung. Tel.: 
06897/78280

Outline Art 1.1, Calamus- und Sig­
num !-Zeichensätze gesucht. Se­
bastian Loven, Linienstraße 19, 
5600 Wuppertal 2, Telefon: 0202/ 
637745

Verschiedenes
Bücher: LDW 1.02 Orig., M+T 
Multiplan, FiBu mit dBase. Data- 
Becker Signum2, M+T dBase 
lllplus, VIP Tabellenkalkulation. 
Tel.: 02801/6556

Verkaufe alle 7 Jahrgänge der ST - 
Computer von 1 /86 bis 12/92 kom­
plett (evtl. einzelne Jahrgänge) 
gegen Gebot. Deppermann, Tel.: 
0531/338148

Verkaufe Atari SC 1435 495,- 
DM; Star LC 24-20 495,- DM; Star 
LC20 255,- DM; Casio SF4500 
95,- DM; ddd F52 und HD-Modul 
2 00- DM; 80 3,5"-DD-Disks + 
Box 55,- DM etc. Tel.: 05271/ 
7549 (abends)

ST-Computer, Ausgaben 7-8/87 
bis 1/93, komplett, Stück VB 1,50 
DM, alle Hefte in gutem Zustand, 
Tel.: 05521/1317

Zeitschriften zu verkaufen: ST- 
Computer: 4,6,12/88; 1,2,4,7/8- 
10/89; 1-3, 10-12/90; 11/91; ST- 
Magazin: 1-7, 10-12/89; 1, 4-11/ 
90; 1, 4, 12/91; 1, 2/92; TOS 11/ 
90; 2/91; 2/92; Happy Computer: 
1-4, 6-11/87; 6/88; Data Welt: 
Sonderheft 2; 5, 11, 12/85; 1-12/ 
86; 1-12/87; 1-8/88; c‘t: special 3;
1-12/86; 2, 4-12/87; 1-9, 11, 12/ 
88; 1,4-6, 8, 11/89; 1/90; 1, 2, 4, 
10, 11/91; PD/Atari Journal: 11, 
12/90; 12/91; 1,3/92; PM Compu­
terwelt: 8-12/85; 1-8,10/11,12/1/ 
86; 5/6/87; 3/4/89; Chip: 6-10,12/ 
90; Byte: 5/87; 7/88. Preisvorstel­
lung je Heft 2,- DM zuzüglich Por­
to, bei größerer Abnahme lasse 
ich gerne mit mir reden. -  Ich su­
che noch das PD Journal 1/91, 
sowie englischsprachige Atari- 
Zeitschriften. Peter Powerlowicz, 
Tegernseer Landstraße 191a, 
8000 München 90, Telefon: 089/ 
6922480

Hilfe mein Atari-Laserdrucker 
SLM 804 hat den Anschluß verlo­
ren! Wer verkauft mir das An­
schluß-Interface für SLM 805/ 
SLM 605? Oder wer kann mir ei­
nen Rat geben, wie ich Ersatz be­
kommen kann? Bin für alle Ange­
bote und Hinweise dankbar. Tel.: 
089/5231791 (evtl. Anrufbeantw.)

Verkaufe folgende Bücher: Atari 
ST Profibuch 30,- DM; Praxis mit 
Campus CAD 20,- DM; Program­
mierpraxis mit Omikron-BASIC 
20,- DM; Pascal auf dem Atari ST 
(Band 2), 20,- DM; Pro Fortran 77 
20,- DM; Das große Buch zu 
Calamus und Schnelleinstieg, 
30,- DM. Tel.: 040/3909433ST- 
Computer 1/86-1 /93, leichte Lük- 
ken, ca. 80 Hefte, sehr guter Zu­
stand. Preis 200,- DM VB, Tel.: 
0511/448512, nach 18 Uhr

Verkaufe Bücher: .Das Floppy Ar­
beitsbuch" inkl. Disk 30,-; „Der 
Schnelleinstieg Calamus" 10,— 
DM; „Das Signum!" 20,-; „Tips & 
T ricks” 10,-; „Omikron Basic 3.0 -  
Das Buch..." 15,- DM; „GEM" 
20,- DM. Tel.: 07131/53242

Verkaufe Buch Messen, Steuern, 
Regeln mit Disketten und bestück­
ter Platine 70,-; Atari Maus 20,- 
DM; Rohlautwerk NEC 1037A 
3,5" 40,- DM. Tel.: 07131/53242

ST-Computer 2/86 bis 4/91 und 
10/91 bis 2/92 komplett für 180,- 
DM oder einzelne Jahrgänge ä 
35,- DM zu verkaufen. Tel.: 
06196/24915 (ganztägig)

Verkaufe Bücher für Atari ST: 
M&T Atari ST Assembler-Buch 
30,-; Atari ST-Modula-2 Pro­
grammierhandbuch 40,-; Data 
Becker Die besten Tips & Tricks 
30,-; Grafik und Sound 25,-; 
Peeks & Pokes 15,-; GFA-Basic 
Alles auf einen Blick 10,- sowie 
Zeitschrift ST-Computer 9/87- 
11/92 gegen Gebot. Floppy 5,25" 
gegen Gebot. Tel.: 0721/31213

Lichtanlage, ansteuerbar über 
Druckerport, ßkanal, je 5000 Watt, 
Fl wahlweise, inkl. Software, ideal 
für Disco + Party, VHS 500,- DM, 
eventuell mit Strahlern. Tel.: 
06236/52404

Tausch
Suche ASTRO Programm zum 
Tauschen. Auf der Gaßhecke 6, 
3559 LFS-Münden
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Aufgabe w esen tlich

ionsverfahren nach

Lefchte Fileselecför-Programmierung
Diese Rouxm^^rleichtert die Programmierung des File- 
selectors. Dabei wir u.a. auch die richtige Auswertung der 
Rückgabeparameter übernommen.
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leichtgemacht
Wer eine VDI-Ausgabefunktion aufrufen und dabei keine 
Überraschung erleben will, muß zuvor unzählige Attribute 
einstellen. Die hier vorgestellten Hilfsfunktionen vereinfa-
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icolor-ßilder darstellen. 
Sötig, wird hierzu eine Farbreduktion mit dem Fehler­

sionsverfahren nach Floyd-Steinberg vorgenommen.
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Wer eine VDI-Ausgabefunktion aufrufen und 
dabei keine Überraschungen erleben will, 
muß zuvor unzählige Attribute einstellen. Die 
hier vorgestellten Hilfsfunktionen vereinfa­
chen diese Aufgabe wesentlich.

H einer Hügel

D ie große Anzahl an Attributfunktionen des VDIs macht 
es vor allem Anfängern in der Kunst der GEM-Pro- 
grammierung schwer, fehlerfreie VDI-Ausgaben auf 

die Beine zu stellen. Allein die Frage „Welche Attribute 
beeinflussen die gewählte Ausgabefunktion überhaupt?“ 
stellt den GEM-Lehrling vor ziemlich große Probleme, weil 
die meisten Bücher zum GEM (einschließlich des „Profi­
buchs“) die VDI-Funktionen mehr oder weniger isoliert be­
sprechen.

Um diese Probleme gewissermaßen ein für allemal vom 
Tisch zu bekommen, habe ich einen Satz von drei Hilfsfunk­
tionen geschrieben, die sämtliche Attributeinstellungen für 
die am häufigsten benutzten Ausgabefunktionen erledigen.

Von den Linien ...
Mit der Funktion set_line_attributes werden alle VDI-Attribute 
eingestellt, die bei der Ausgabe von Linien zu beachten sind. 
Dies können Linienzüge (v_pline), Bögen (vjarc, vjellarc) 
oder Figuren aus Linien (v_rbox) sein. Sämtliche Attribute 
müssen zunächst in eine Datenstruktur des Typs LINE_- 
ATTRIBUTES  eingetragen werden (siehe VDIATTR.H). wr- 
mode ist der Zeichenmodus (M D_REPL, MD_TRANS, 
MD_XOR oder MD_ERASE), color die Linienfarbe (0, 1, ...) 
und type der Linientyp (0 - 6: LT_SOLID, LT_LONGDASH, 
LT_DOTTED, LTDASHDO T, LT_DASHED, LT_DASHDOT- 
DOT). Falls der Linientyp gleich LT .U SER D EF (7) ist, wird der 
Aufbau der Linie durch die 16-Bit-Maske in user_style defi­
niert, die andernfalls unbeachtet bleibt. type-Werte größer 
als 7 können geräteabhängig definiert sein, width legt die 
Linienbreite fest und muß immer einen ungeraden Wert 
besitzen (1,3 usw.). Mitbeg/n_sfy/e und end_style schließlich 
kann die Form der Linienanfänge bzw. Linienenden bestimmt 
werden (LE_SQUARED, LE.ARROW ED, LE.ROUNDED). 
Die Funktion se t jin e  Attributes stellt alle in "lattr enthaltenen

68 i I 4/1993

1: /* «< VDIATTR.C 1.1 13.02.93 »>
2: Dieses Modul enthält die globalen Funktionen:
3: set_line_attributes
4: set_fill_attributes
5: set_text_attributes
o:
7: (c) 1993 by MAXON Computer GmbH
8: 
Q •

Autor: Heiner Högel
j  : 

10:
11:
12: History:
13: 1.0 03.02.93 - Ersterstellung
14: (set_line_attributes,
15: set_fill_attributes.
16: set_text_attributes)!
17: 1.1 13.02.93 - Alle Funktionen melden
18: jetzt die aktl. Attr.
19: zurück. Der Schreibmodus
20: wird nun immer erkannt!
21: */
22:
23: «include "vdiattr.h"
24:
¿Ol
26:
27* LINE„ATTRIBUTES *set_line_attributes
28: (int handle. LINE„ATTRIBUTES *lattr)
29: {
30: static LINE_ATTRIBUTES actl_attr;
31: WORD attrib[6];
32:
33: /* Aktl. Linienattribute ermitteln
34: (soweit möglich): */
35: vql_attributes(handle, attrib);
36: actl_attr.wrmode = attrib[2];
37: actl_attr.color * attrib[l];
38: actl_attr.type » attrib[0];
39: actl_attr.user_style = -1;
40: actl_attr.width ■ attrib[3];
41: actl_attr.begin_style = -1;
42: actl_attr.end_style * -1;
43:
44: /* lattr überprüfen: */
45: if (lattr -- NULL)
46: return (&actl_attr);
47: /* Attribute einstellen: */
48: if (lattr->wrmode > 0)
49: actl_attr.wrmode ■
50: v8wr mode(handle, lattr-»wrmode);
51: if (lattr->color >* 0)
52: actl_attr.color *
53: vsl_color(handle. lattr->color)/
54: if (lattr->type > 0)
55: actl_attr.type =
56: vsl_type(handle, lattr->type)/
57: if (lattr->type == 7)
58: {
59: vsl_udsty(handle, lattr->user_style);
60: actl_attr.user_style = lattr->user style;
61: )
62: if (lattr->width > 0)
63: actl_attr.width «
64: vsl_width(handle, lattr->width);
65: if ( lattr->begin_style >* 0
66: && lattr->end style >* 0)
67: {
68: vsl_ends(handle, lattr->begin_style.
69: lattr->end_style);
70: actl_attr.begin_style * lattr->begin_style;
71: act1 attr.end style « lattr->end style;
72: )
73: return (fcactl_attr)/
74: )
75:
76: / *
77:
78: FILL_ATTRIBUTES *set_fill_attributes
79: (int handle, FILL_ATTRIBUTES *fattr)
80: {
81: static FILL_ATTR1BUTES actl_fattr;
82: WORD attrib[5];
83:
84: /* Aktl. Füllattribute ermitteln: */
85: vqfattributea(handle, attrib);



Attribute für die (virtuelle) Workstation mit der Kennung 
handle ein. Attributeinträge, die den Wert -1 haben, werden 
dabei allerdings ignoriert (behalten also ihre vorherige Ein­
stellung bei). Falls anstelle von lattr der Wert NULL überge­
ben wird, bleiben alle Attribute auf ihren alten Werten!

... über die Flächen ...
Mit set_fill_attributes können sämtliche Attribute gesetzt 
werden, die Einfluß auf Flächenfüllfunktionen haben. Dazu 
gehören durch Linienzüge umschriebene Flächen (vjillarea ), 
geometrische Grundflächen (vr_recfl, vjbar, v__pieslice, 
v_circle, vjellipse, v_ellpie, v jfb o x )  und das Ausfüllen belie­
biger Flächen (v_contourfill). Die Attribute müssen auch hier 
in eine Datenstruktur (allerdings diesmal vom Typ FILL_- 
ATTRIBUTES) eingetragen werden, wrmode definiert den 
Zeichenmodus und color die Flächenfarbe. Das Muster der 
Fläche wird durch den Fülltyp fype (FIS_HOLLOW, FIS_- 
SOLID, FIS_PATTERN, FIS.HATCH oder FIS_USER) und 
den Füllstil style (1 -...) festgelegt. Falls der Fülltyp gleich 
FIS_USER ist, muß das gewünschte freidefinierte Füllmuster 
durch einen separaten vsf_udpat-Auirui eingestellt werden! 
Das Umrißlinien-Flagperwneferschaltet bei einigen Flächen­
funktionen die Ausgabe einer Randlinie in der Füllfarbe ein (1) 
oder aus (0).

Analog zum Setzen der Linienattribute stellt ein set_- 
f¡11 _attributes-Aufruf die in 'fattr enthaltenen Füllattribute für 
die durch handle bezeichnete Workstation ein. Attributeinträ­
ge mit dem Wert -1 werden auch hier ignoriert (ebenso 
behalten alle Attribute ihre alten Werte, wenn fattr gleich 
NULL ist). Als Ergebnis wird ein Zeiger auf eine interne 
statische Datenstruktur des Typs FILL_ATTRIBUTES zu­
rückgegeben, die alle (!) nach dem Aufruf gültigen Attribute 
enthält.

... zum Text
Zum Einstellen der notwendigen Attribute für eine VDI-Text- 
ausgabe (v_gtext oder vJustified) wird setjext_attributes 
verwendet, das im wesentlichen dem gleichen Konzept folgt 
wie die oben vorgestellten Einstellfunktionen. Allerdings sind 
bei den Textattributen ein paar Besonderheiten zu beachten. 
Zunächst müssen alle Attribute wieder in eine Datenstruktur 
(hier des Typs TEXT_ATTRIBUTES) eingetragen werden, 
wobei (wie schon gewohnt) eine -1 dazu führt, daß das 
jeweilige Attribut unverändert bleibt.

fo n tjd  gibt den Index des gewünschten Fonts an. Gemeint 
ist damit der Indexeintrag aus dem „Fontheader“, den man 
bei GDOS-Fonts nach dem Laden mit einem vqt_name- 
Aufruf ermitteln kann. Der System-Font hat immer den Index 1!

wrmode bestimmt den Schreibmodus und points die ge­
wünschte Schriftgröße in VDI-Punkten. effects enthält Flags 
für T<jxteffekte (TF_NORMAL, TF_THICKENED, TF.LIGHT- 
ENEÖ, TF_SLANTED, TFJJN DERLINED, TF_OUTLINED, 
TF_SHADOWED) und color definiert die Schriftfarbe.

Mit h_align kann die horizontale (TA_LEFT, TA_CENTER, 
TA_RIGHT) und mit v_align die vertikale (TA.BASELINE, 
TA_HALF, TA.ASCENT, TA_BOTTOM, TA.DESCEN T, TA_- 
TOP) Ausrichtung der Schrift bestimmt werden.

86: act1_fattr.wrmode « attrib[3];
87: actl_fattr.color * attrib[l];
88: actl_fattr.type * attrib[0];
89: actl_fattr.style * attrib[2];
90: actl_fattr.perimeter » attrib[4];
91:
92: /* Attribute einstellen: */
93: if (fattr !* NULL)
94: {
95: if (fattr-»wrmode > 0)
96: actl_fattr.wrmode ■
97: vswr_mode(handle, fattr-»wrmode);
98: if (fattr->color >* 0)
99: actl_fattr.color »
100: vsf_color(handle, fattr-»color);
101: if (fattr->type >* 0)
102: actl_fattr.type «
103: vsf_interior(handle, fattr-»type)/
104: if ( fattr->type !« FIS.USER
105: && fattr->style >* 0)
106: actl_fattr.style ■
107: vsf_style(handle, fattr-»style);
108: if (fattr-»perimeter >* 0)
109: actl_fattr.perimeter =
110: vsfperimeter(handle.
111: fattr-»perimeter);
112: )
113: return (¿actl_fattr);
114: >
115:
116: /*...........................................*/
117:
118: TEXT_ACTL_ATTR *set_text.attributes
119: (int handle, TEXT.ATTRIBUTES *tattr)
120: {
121: static TEXT ACTL_ATTR result;
122: static TEXT.ATTRIBUTES do.not.change -
123: { -1, -1, -1, -1, -1, -1, -1, -1 >;
124:
125: WORD attribs[10];
126:
127: /* Überprüfung von tattr und Abfrage eines
128: Teils der aktuellen Textattribute: */
129: if (tattr «« NULL)
130: tattr ■ ¿do.not.change;
131: vqt.attributes(handle, attribs);
132:
133: /* Einstellung des Fonts: */
134: result.font_id *
135: ( tattr->font_id >* 0
136: && tattr->font_id !* attribs[0])
137: ? vst_font(handle, tattr-»font_id)
138: : attribs[0];
139:
140: /* Einstellung der via VDI nicht sauber
141: erfragbaren Attribute: */
142: result.effects »
143: (tattr-»effects >■ 0)
144: ? vst.effects(handle, tattr-»effects)
145: : -1;
146: if (tattr-»points >- 0)
147: result.points * vst.point(handle.
148: tattr-»points.
149: ¿result.char_w.
150: &result.char_h.
151: ¿result.cell_w.
152: ¿result.cell_h);
153: eise
154: {
155: result.points * -1;
156: result.char.w = attribs[6];
157: result,char_h ■ attribs[7];
158: result.cell_w = attribs[8];
159: result.cell_h » attribs[9];
160: >
161:
162: /* Einstellung der restlichen abfragbaren
163: Attribute:*/
164: if (tattr-»wrmode > 0)
165: result.wrmode ■
166: vswrmode(handle, tattr-»wrmode);
167: eise
168: {
169: WORD fattribs[5];
170: vqf.attributes(handle, fattribs);
171: result.wrmode = fattribs[3];

-»
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Mit rotation wird schließlich die Ausrichtung der Basislinie in 
1/10 Grad (0 - 3600) festelegt.

Ein Aufruf von se tjex tA ttrib u tes  stellt die in 'tattr enthalte­
nen Textattribute für die Workstation mit der Kennung handle 
ein. Als Ergebniswert liefert die Funktion einen Zeiger auf eine 
interne, statische DatenstrukturdesTypsTEXT_ACTL_ATTR. 
Die Werte in dieser Struktur geben Auskunft darüber, welche 
Textattribute nach dem Aufruf der Funktion denn nun tat­
sächlich gültig sind und enthalten weitere Informationen zum 
eingestellten Font. Die ersten acht Komponenten der 
TEXT_ATTRIBUTES- undTEXT_ACTL_ATTR-Strukturen (von 
fo n tjd  bis rotation) haben dabei jeweils die gleiche Bedeu­
tung. Allerdings lassen sich durch allgemeine konzeptionelle 
Schwächen des VDIs und spezielle Fehler des ATARI-VDIs 
folgende Größen nicht immer einwandfrei feststellen: der 
Schreibmodus (wrmode), die Font-Größe in Punkten (points) 
und die Texteffekte (effects). Wenn diese Attribute nicht 
zuvor durch den Aufruf neu gesetzt wurden, trägt die Funk­
tion in der Ergebnisstruktur jeweils den Wert -1 ein, der in 
diesem Zusammenhang also die Bedeutung „unbekannter 
Zustand (weil nicht abfragbar)!“ besitzt. In cell_w, cell_h, 
char_w  und char_h werden die maximalen Maße der Zei­
chenzellen und Zeichen des eingestellten Fonts zurückgege­
ben. Diese Maße werden häufig nach der Einstellung eines 
neuen Fonts (bzw. einer neuen Font-Größe) benötigt.

Auch bei setjext_attributes  bleiben alle Attribute unverän­
dert, wenn tattr den Wert NULL hat. Die aktuell gültigen 
Textattribute werden allerdings immer intern ermittelt und 
können über das Funktionsergebnis abgefragt werden (mit 
Ausnahme der Werte wrmode, points und effects).

Die drei erläuterten Einstellfunktionen finden sie im Listing 
VDIATTR.C und die dazugehörige Header-Datei in VDIATTR.H. 
Der Programmtext wurde so allgemein gehalten, daß er mit 
jedem brauchbaren C-System auf dem ATARI verwendbar 
sein müßte.

172: )
173: result.color =
174: ( tattr->color >= 0
175: && tattr-»color !« attribs[l]
176: )
177: ? vst_color(handle, tattr->color)
178: : attribs[l];
179: if ( tattr->h_align >* 0
180: 11 tattr-»v_align >» 0
181: )
182: <
183: if ( tattr-»h_align !■ attribs[3]
184: II tattr->v_align !■ attribs[4])
185: V8t_alignment(handle, tattr-»h_align.
186: tattr->v_align.
187: ¿result.h_align.
188: ¿result.v_ align);
189: )
190: else
191: {
192: result.h_align » attribs!3]/
193: result,v_align » attribs!4];
194: )
195: result.rotation ■
196: ( tattr->rotation >■ 0
197: && tattr-»rotation != attribs[2])
198: ? vst_rotation(handle, tattr-»rotation)
199: : attribs[2];
200: return (¿result);
201: )

1: /* «< VDIATTR.H 1.1 13.02.93 »> * /
4 :
3: iifndef _VDIATTR
4:
e .

#define _VDIATTR
3 : 
6: #ifndef _PORTAB
7: #include <portab.h>
8: #endif
9: #ifndef _VDI
10: #include <vdi.h>
11: «endif
12:
13: /* Linienattribute: /
14: typedef struct
15: {
16: WORD wrmode; /* VDI-Zeichenmodus * /
17: WORD color; /* Linienfarbe •/
18: WORD type; /* VDI-Linientyp */
19: WORD user_style; /* freies Linienmuster */
20: WORD width; /* Linienbreite */
21: WORD begin_style; /* Art des Linienanfangs */
22: WORD end_style; /* Art des Linienendes */
23: ) LINE ATTRIBUTES;
24:
25: /* Füllattribute: */
26: typedef struct
27: {
28: WORD wrmode; / * VDI-Zeichenmodus */
29: WORD color; /* Füllfarbe */
30: WORD type; /* Fülltyp */
31: WORD style; /* Füllstil-Index */
32: WORD perimeter; /* Umrißlinien-Flag */
33: ) FILL_ATTRIBUTES;
34:
35: /* Textattribute: */
36: typedef struct
37: {
38: WORD font_id; /* Font-ID (Index) */
39: WORD wrmode; /* Schreibmodus */
40: WORD points; /* Typengröße in Points */
41: WORD effects; / * Flags für Texteffekte */
42: WORD color; /* Schriftfärbe */
43: WORD h_align; /• Hori. Zeichenausrichtung */
44: WORD v_align; /* Vert. Zeichenausrichtung */
45: WORD rotation; /* Basislinienausrichtung */
46: ) TEXT ATTRIBUTES;
47:
48: /* Infos zu den eingestellten Textattributen: */
49: typedef struct
50: {
51: WORD font_id; /* Font-ID (Index) */
52: WORD wrmode; /• Schreibmodus * /
53: WORD points; /* Typengröße in Points * /
54: WORD effects; /* Flags für Texteffekte */
55: WORD color; /* Schriftfarbe */
56: WORD h_align; /* Hori. Zeichenausrichtung */
57: WORD v_align; /* Vert. Zeichenausrichtung */
58: WORD rotation; /* Basislinienausrichtung */
59: WORD char_w; /* Max. Zeichenbreite * /
60: WORD charh/ /* Max. Zeichenhöhe */
61: WORD cell_w; /* Max. Zeichenzellenbreite */
62: WORD cell_h; /• Max. Zeichenzellenhöhe */
63: ) TEXT_ACTL_ATTR;
64:
65: /* Prototypen der Einstellfunktionen: * /
66: LINE ATTRIBUTES *set _line_attributes
67: (WORD handle. LINE ATTRIBUTES *lattr);
68: FILL_ATTRIBUTES *set _fill_attributes
69: (WORD handle. FILL_ATTRIBUTES *fattr);
70: TEXT ACTL.ATTR *set_text_attributes
71: (WORD handle. TEXT. ATTRIBUTES *tattr);
72:
73: #endif /* _VDIATTR

70 /T "~ 4/1993
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► Nachträglich mit 
anderen Rechnern 
umrüstbar

► 250 Watt-Netzteil
► 2 Lüfter
► Intern erweiterbar
► 6 x 5,25"- und

2 x 3,5"-Einschübe
► Alle Schnittstellen 

verfügbar
► Gelungenes Design

M AXIDAT
Multifunktionale Datenbank 

inkl. GEM-Texteditor
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M i D E S K
DER ST-C0MMANDER
Der Datei- und Programm- 
Manager. der so effektiv und 
schnell ist. daß Sie als Anwen 
der eigentlich nichts mehr (na 
ja. fast) zu tun brauchen 

Während andere noch ihre Fenster und Bildchen zu 
rechtrücken, haben Sie mit M>DESK bereits alles erledigt 
Unterstützt wird GDOS. 256 Farben. MiitiGEM. MultiTOS, 
Kobold. GREP1T und andere ACCs uv.m Demo-Diskette 
siehe unten.
T O S  12 9 2  *.. «n e  echte EriwcTOeang be*n Umgang mit dem Computer'

D i e  M » D E S K  U T I L I T I E S
Eine nützliche Utility-Sammlung rund ums Desktop AU- 
TO-Ordner-Reihenfolge. Harddisk-Optimierung. FAT-Tool. 
Drukker8pooler. Programm-Flags. Bootverzögerung. File 
spkttmg- und Restore. Inhaltsverzeichnisse
T O S  1 2 /0 ?  « n e  U t*ty-Sam m lung , mrt de r S w  vo r a le m  h re  
D isketten Festp latten  optxnal ve rw alten  ~

- T a ,

Q R E P I T
DER SUCH-SPEZ1ALIST
GREPIT findet alles (be­
haupten wir)1 Die perfekte 
Kombination von UNIX Flexi 
biütät und -Leistungsstarke 

mit einfach bedienbarer GEM-Oberflache bei der Textsu­
che in ASCI- und allen anderen Dateien Das multifunktio­
nelle Ausgabefenster erlaubt direktes Hin- und Hersprin 
gen zwischen Fundstellen-Liste und den entsprechenden 
Dateien Virtuelle Speicherverwaltung, volautomatische 
Projektbearbeitung für Turbo/Pure C. Job- und Batch-Be- 
arbeitung. Suchen nach Listen mit mehreren Ausdrücken. 
Programmierschnittstelle. beliebig komplexe
Suchkombmationen durch reguläre Ausdrücke, u v.m.
ATARI Journal 1V 92  '  für C-Program m ier« fast unverzichtbar I 1 auch 
für s ie  anderen Anwender U  eine enorme Hüte'

D EM O  M »D ESK *G R EP 1T  
M »D ESK V I . 1 
M » D E S K -U T IL IT IE S  V I .  1 
G R E P IT  VI . I  
P o rto  u n d  V e rp .
N N  z u z ü g l.

DM 10,-
DM 9 8 , -
DM 4 9 ,-
DM 9 8 , -
DM 7 ,-
DM 5 , -

TeS,berlCht  12/90 S. 176ST-Computer 1 Z/w .

und CT 1/91.s-4  MByte
Speichererw eiterung
Die Speichererweiertung CP 2/4 kann für alle Atar ST- 
Typen mit gesockelter MMU eingesetzt werden. Der 
Einbau ist sehr einfach: Ohne Löten oder Trennen von 
Leiterbahnen wird die Erweiterung in den MMU-Sockel 
gesteckt.
•  Sehr kleine Platine (45 x 75 mm)
•  4-MBit Speicher-Technologie
•  4-Lagen Multilayer
•  100%ige Koniaktsicherheit durch Spezial-Adapter
•  Speicherbausteine gesockelt
CP 2/4 ohne R A M  Stück D M  1 6 8 ,-
C P  2/4 mit 2 MByte Stück D M  2 9 8 ,-
C P  2/4 mit 4 MByte Stück D M  4 2 8 ,-
Bei Bestellung bitte Computertyp angeben Eine ausführliche 
deutsche Einbauanleitung und ein Chip-Puller werden mit­
geliefert.

CP-Computer und Peripherie GmbH 
Entwicklung und Vertrieb 

elektronischer Geräte 
Langenstraße 13, W-4573 Löningen 

Tel. 0 54 32/3 08 08. Fax 0 54 32/ 3 08 38

geiieien.

Versandkosten: DM 5 ,- bei Vorkasse. DM 10,- bei Nachnahme. 
Ausland DM 15.- Händleranfragen erwünscht

Der neue Kay tracer für alle S T /S T K /T T  ah IMH
- Auf einfachste W eise können TR I E COLOR Bilder auch 

auf einem einfachem ATARI ST berechnet werden.
- Uem-Programm Für alle Auflösungen.
- Läuft sowohl in Farbe als auch in Monochrom.
- Darstellung wahlweise im Gitter. Hidden-Iinc, Scanlinc 

oder Kaytracing-Modus.
- Muterialeigenschaftcn: Glanz. Spiegelung. Transparenz, 

mathematische Texturen. Schatten und Objekt int erpolat km.
- I n terstü t/t die Grafikformate IM G, \E O , IMG. \IM G  und 

Jas  Tiffam -Form at TIE Für Fchtfarbgrafiken.
- Objekte können auf vielfache W eise erzeugt werden: 

Körper aus Schablonen. Rotationsobjekte. 3 dimensionale 
Funktionen. Spiralförmige Körper. Analytische Gnindkorper 
und Körper nach TextdeFmition.

i miiKT noch «M i atnoluu-n
Ilohhypreis von nur I ) M  H 9 . -

Vm andkoatra
S .i. hn.ihm,' DM V Vofkavtc DM 5 /  XuslanJ nur V o rtu w f DM 10
IX-aowrsion gegen DM 10 \oriuv>se inkl \or*anJkoMen

14 Software- Reinhard Ivpp
1*1 Entwicklung IXmauschwahcnst/. 7Si
S  4800 Btetefdd I  Te l.: 0521/70492
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I •  1 ' Judenfeld 20 - 8400 Regensburg

V \  9 j  Tel/Fax/Btx (0941) 42469
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Farbreduktion
Fehlerdiffusions­
erfahren nach 

Floyd-Steinberg
Floyd ist ein Programm zur Darstellung von 
Truecolor-Bildern. Wenn nötig, wird hierzu 
eine Farbreduktion mit dem Fehlerdiffu­
sionsverfahren nach Floyd-Steinberg vorge­
nommen.

T h o m a s  S c li i it t

D ie ATARI-Szene befindet sich im Farbrausch. Farbpro- 
gramme schießen jetzt aus dem Boden wie damals 
monochrome. Daß sie dann meist nur in Auflösungen 

laufen, die mindestens 640 Punkte in der Horizontalen ha­
ben, stört hierbei keinen. Wer würde auch nur im entfernte­
sten daran denken, die eingebauten Farbauflösungen seines 
Wahlrechners nutzen zu wollen? Es wäre einfach eine Form 
von unnötigem Understatement. Vielleicht setzt sich ja für die 
ATARIs bald die gleiche Praxis durch, die bei den DOSen so 
erfolgreich ist, und Malprogramme werden nur noch mit den 
passenden Grafikkarten ausgeliefert. Eines der Features 
dieser neuen Programmgeneration ist die Farbreduktion. Sie 
wird immer dann nötig, wenn die Farbzahl der aktuellen 
Auflösung für das anzuzeigende Bild nicht ausreicht oder das 
Programm nicht in der Auflösung läuft, für die das Bild 
entstanden ist. Dieses Feature wollen wir einmal näher be­
trachten.

Farbreduktion
Wie macht man z.B. aus einem 24-Bit-Truecolor-Bild ein Bild 
mit 256 Farben? Nun, die einfachste Möglichkeit ist, man 
vergleicht die RGB-Werte des Quellbildes Pixel für Pixel mit 
den RGB-Werten der verfügbaren Farben und setzt dann 
einfach die Farbe, die der ursprünglichen am nächsten 
kommt. Gedacht, getan! Hierzu muß man sich zuerst einmal 
überlegen, wie man die ähnlichste Farbe ermittelt. Wenn man 
sich jede Farbe als Punkt in einem Würfel mit den Kanten Rot-, 
Grün- und Blauanteil der Farbe denkt, kommen wir zu folgen­
der Formel zur Ermittlung eines Distanzwertes zwischen der 
Quell- und Zielfarbe:

dr = rotq - rotn
dg = grünq - grünn
db = blauq - blaun
dn = dr • dr + dg * dg + db * db

i t  / «
2: FLOYD.C
3: Farbreduzierung mit Floyd-Steinberg

Algorithmus 
4: Pure C 1.1
5: (c) Maxon Computer GmbH 1993
6: Thomas Schütt 03.02.1993
7: */
8:
9: /•—  Includes — V  

10:
11: #include <portab.h>
12: #include <vdi.h>
13: #include <aes.h>
14: #include <stdlib.h>
15: #include <string.h>
16: #include <stdio.h>
17:
18: /*-- Defines --*/
19:
20: «define BOOLEAN int
21: «define REG register
22: «define TRUE 1
23: «define FALSE 0
24: «define max(a, b) ((a) > (b) ? (a) : (b))
25: «define min(a, b) ((a) < (b) ? (a) : (b))
26: «define MAX.COLORS 256 
27: «define MAX WIDTH 256
28: «define MAX HEIGHT 256 
29:
30: /*—  Prototypen — */
31:
32: VOID get_colors (WORD colors, UBYTE *rgb_table); 
33: VOID vdi_to_rgb (WORD vdi_rgb[], UBYTE rgb[]); 
34: VOID rgb_to_vdi (UBYTE rgb[], WORD vdi_rgb[])/ 
35: VOID verlauf (WORD width, WORD height, UBYTE * 

Pic);
36: VOID set_pixel (WORD x, WORD y, UBYTE rgb[],

WORD rgb_fehler[]);
37: VOID set_colarray (WORD colors);
38: BOOLEAN display.fs (WORD width, WORD height, 

UBYTE *pic);
39: VOID display_dc (WORD width, WORD height, UBYTE 

*pic);
40:
41: /*—  Globale Variablen — •/
42:
43: UBYTE colarray[32L][32L][32L];
44: UBYTE COltab[MAX COLORS * 3];
45: WORD handle;
46: WORD work_in[103], work.out[57];
47:
48: /*—  Das Programm --*/
49:
50: WORD main ()
51: {
52: UBYTE *pic;
53: WORD i, d, width, height;
54: appl_init ();
55: handle = graf handle (&d, &d, &d, &d);
56: for (i*0; i<103; i-f-f)work_in[i] = 1;
57: work_in[10] - 2;
58: v_opnvwk (work_in, &handle, work_out);
59: width » min (work_out[0] ♦ 1, MAX_WIDTH);
60: height » min (work.out[1] ♦ 1, MAX HEIGHT);
61: if ((pic * (UBYTE *)malloc((LONG) width *

(LONG) height * 3L)) !* NULL)
62:
63: {
64: verlauf (width, height, pic);
65: v_hide_c (handle);
66: v_clrwk (handle);
67: /* Falcon DC Modus? */
68: if (work_out113] > 0 && work_out[39] >

0)
69: (
70: get.colors (work.out[13], coltab);
71: set.colarray (work.out[13]);
72: display.fs (width, height, pic);
73: )/* if */
74: else
75: {
76: display.dc (width, height, pic);
77: )/* else */
78: free (pic);
79: evnt.keybd (); /* auf Taste warten */
80: )/* if */ ^

J l““ 4/1993



wobei q den Wert des Quell-Pixels kennzeichnet und n das 
Farbregister der zu testenden Farbe. Wenn man diese Be­
rechnung für alle verfügbaren Farben durchführt, braucht 
man nur noch festzustellen, bei welcher Farbe der geringste 
Distanzwert zustande kommt. Nehmen wir jetzt ein Bild von 
der Größe 256x256 Pixeln an, kommen wir bei 256 verfügba­
ren Farben auf über 50 Millionen Multiplikationen - allein für 
die Ermittlung der ähnlichsten Farbe. Dagegen hilft das 
Allheilmittel der Programmierer gegen übergroßen Rechen­
aufwand: Tabellen.

Also legen wir ein dreidimensionales Array an, das den 
RGB-Würfel repräsentiert. Hier tragen wir die Nummern der 
Farbregister der jeweils ähnlichsten Farbe ein. Um den Spei­
cheraufwand für dieses Array in einem erträglichen Rahmen 
zu halten, reduzieren wir die Kantenlängen des Würfels auf 5 
Bit, haben also 32 * 32 * 32 = 32768 Einträge. Statt ständig die 
ähnlichste Farbe neu zu berechnen, können wir die Farbe 
einfach aus dem Array auslesen. Das mag beim Anzeigen 
eines Bildes noch nicht so viel an Geschwindigkeit bringen, 
wenn wir jedoch mehrere Bilder hintereinander anzeigen 
wollen, reduziert sich der Rechenaufwand um ein Vielfaches. 
Die erzeugten Bilder haben immerhin schon eine gewisse 
Ähnlichkeit mit dem Original, allerdings ist ihre Qualität nicht 
sonderlich berauschend. Die Farbübergänge sind noch nicht 
weich genug.

Der wandernde Fehler
Um weichere Übergänge zu erzielen, machen wir uns die 
Tatsache zunutze, daß das Auge aus dicht beieinanderlie­
genden Punkten unterschiedlicher Färbung einen neuen 
Farbeindruck erzeugt. (It’s not a bug, it’s a feature!) Für die 
Aufrasterung des Bildes kann man ein Verfahren benutzen, 
das in den 70ern von R.W. Floyd und L. Steinberg erdacht 
wurde: die Fehlerdiffusion. Wenn wir nach dem oben be­
schriebenen Verfahren einen Punkt setzen, unterscheiden 
sich seine RGB-Werte meist von denen des Ursprungspunk­
tes. Um einen korrekteren Farbeindruck zu erhalten, müssen 
jetzt die umliegenden Punkte diese Differenz irgendwie aus- 
gleichen. Genau da setzt der Floyd-Steinberg-Algorithmus 
an. Wir berechnen erst einmal die Differenz zwischen den 
Rot-, Grün- und Blauanteilen des Quellpunktes und denen 
des von uns gesetzten. So erhalten wir drei Fehlerwerte, die 
wir jetzt nur noch auf die umliegenden Punkte verteilen 
müssen. Bei der Fehlerdiffusion werden diese Fehler anteilig 
auf den rechten, den unteren und den unteren rechten 
Nachbarn verteilt. Die Gewichtung ergibt sich hierbei aus der 
Entfernung der Punkte und ist 0.375 für den rechten, 0.375 
für den unteren und 0.25 für den rechten unteren Nachbarn.

Wir multiplizieren also die Fehlerwerte mit der entsprechen­
den Gewichtung und addieren sie dann auf die RGB-Werte 
der jeweiligen Nachbarpunkte auf. Da hierbei leicht ein Über­
lauf eintreten kann, müssen wir jetzt noch die Werte clippen. 
Ist der Wert kleiner als Null, wird er Null, ist er größer als 255, 
wird er 255. Wenn wir dies ausgehend von der oberen linken 
Ecke des Bildes bis nach rechts unten durchführen, verteilt 
sich der Fehler gleichmäßig im gesamten Bild. Der Farbein­
druck wird weicher. Das so entstandene Bild sieht zwar 
verhältnismäßig gut aus, hat jedoch einige entscheidende 
Nachteile: Da die Pixel-Verteilung mit der des Quellbildes 
nicht mehr viel zu tun hat, eignet es sich äußerst schlecht zur

81 v_clsvwk (handle);
82 appl_exit ();
83 return (0);
84 )/* main */
85
86 /*-- Farben holen und in Array eintragen --*/
87 VOID get_colors (WORD colors, UBYTE *rgb table)
88 {
89 WORD i, rgb[3];
90 if (work out[35] ■» 0)
91 {
92 *rgb_table++ « 255;
93 *rgb_table++ ■ 255;
94 *rgb_table++ * 255;
95 *rgb_table++ * 0;
96 *rgb_table++ ■ 0;
97 *rgb_table++ « 0;
98 )/* if */
99 else
100 {
101 for (i«0; i<colors; i++)
102 (
103 vq_color (handle, i, 1, rgb);
104 vdi_to_rgb (rgb, rgb_table);
105 rgb table - &rgb table[3];
106 )/* for */
107 >/* else */
108 )/* get.colors */
109
110 /*-- VDI Farben (0-1000) in 24Bit
111 RGB (0-255) umwandeln — */
112 VOID vdi_to_rgb (WORD vdi rgb[], UBYTE rgb[])
113 (
114 WORD i;
115 for (i»0; i<3; i++)
116 rgb[i] ■ ♦ (vdi_rgb[i] * 255L) / 1000L;
117 )/* vdi_to_rgb */
118
119
120 /*-- 24Bit RGB (0-255) in VDI Farben
121 (0-1000) umwandeln --*/
122
123 VOID rgb to vdi (UBYTE rgb[], WORD vdi rgb[])
124 {
125 WORD i;
126 for (i-0; i<3; !♦♦)
127 vdi_rgb[i] - ♦ (WORD)((rgb[i]*1000L)/255L);
128 )/* rgb_to_vdi */
129
130 /*-- Erzeugt einen Farbverlauf kann durch eine
131 Laderoutine für RGB-Bilder ersetzt werden 

*/
132 VOID verlauf (WORD width, WORD height, 

UBYTE * pic)
133 {
134 WORD x, y, r, g, b;
135 for (y*0; y<height; y++)
136 for (x»0; x<width; x+-f)
137 {
138 r » ♦ (WORD) ((x * 255L) / (width - 

1));
139 g - ♦ (WORD) (255 - (y * 255L) / 

(height - 1));
140 b - (r ♦ 255 - g) / 2;
141 •pic-f-f * r;
142 •pic-n- « g;
143 *pic++ * b;
144 )/* for, for */
145 )/* verlauf */
146
147 /*-- Setzen eines Pixel und Ermittlung
148 des Fehlers — */
149
150 VOID set_pixel (WORD x, WORD y, UBYTE rgb[], 

WORD rgb_fehler[])
151 {
152 WORD color, i, pxy[2];
153 color « colarray[(LONG) (rgb[0] »3)]
154 [(LONG) (rgb[1] » 3)]
155 [(LONG) (rgb[2] »3)];
156 for (i*0; i<3; !♦♦)
157 rgb_fehler[i] ■ rgb[i]-coltab[color*3+i];
158 vsm_color (handle, color);
159 pxy[0] * x;
160 pxy [1] * y;
161 v pmarker (handle, 1, pxy);
162 )/* set_pixel */
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Nachbearbeitung. Man kann natürlich z.B. ein Graustufen- 
bild in ein Monochrombild umwandeln und es dann für die 
Bearbeitung wieder in ein Graustufenbild zurückwandeln. 
Allerdings liefert dieser Weg aufgrund des Informationsverlu­
stes beim Umwandeln nur unbefriedigende Ergebnisse. Eine 
Lösung wäre es, das Quellbild im Speicher zu behalten und 
sämtliche Veränderungen an ihm vorzunehmen. Das gera­
sterte Bild würde man dann nur für die Anzeige berechnen. 
Das ist auch der Weg, den die meisten EBV-Programme 
gehen. Da jedoch zur Darstellung die Berechnungen immer 
für das ganze Bild durchgeführt werden müssen, ist hiermit 
eine interaktive Bearbeitung im Pixelbereich nicht möglich. 
Hierzu muß man auf andere Verfahren, wie z.B. die farbige 
Dither-Matrix, ausweichen.

Der Direct-Color-Modus beim Falcon
Auf der ATARI-Messe ’92 hielt ein junger Mann einen Vortrag 
über die Programmierung unter Multi-TOS. Er sagte damals: 
„Im DC-Modus des Falcon wird dann vermutlich der eine 
work_ouf-Eintrag auf 256 und der andere auf -1 gesetzt - 
oder so.“ Dann lächelte er etwas unsicher in die Runde. Das 
soll heißen, daß das hier gezeigte Verfahren absolut nicht 
offiziell und erst recht nicht abgesichert ist. Allerdings fände 
ich es gut, wenn ein Programm zur Darstellung von Trueco- 
lor-Bildern auch den DC-Modus des Falcon030 unterstützte. 
Der DC-Modus des Falcon030 ist der, der gleichzeitig 32768 
oder 65536 Farben unterstützt. Hierfür gibt es keine Farbpa- 
lette mehr, denn sämtliche Farben lassen sich direkt (deswe­
gen auch Direct Color) setzen. Da GEM keine Farbindizis bis 
zur Größe 65536 unterstützt und auch die GEM-Grundfarben 
nach dieser Methode nicht beibehalten werden könnten, 
erdachte man folgenden Weg: Man stellt dem Programmie­
rer 256 Farben zur Verfügung. Diese Farben lassen sich wie 
gewohnt über vs_colorsetzen. Jetzt kann man in den Farben 
malen. Setzt man nun aber neue Farben mittels vs_color, 
werden die schon auf dem Bildschirm befindlichen Punkte 
nicht geändert, da ja keine Farbpalette unterstützt wird. Die 
Farbeinstellungen gelten also nur für die folgenden Grafikbe­
fehle. Diesen Umstand muß man dem Programmierer aber 
irgendwie mitteilen.

Beim öffnen einer VDI-Workstation erhält man in work_- 
out[13] die Anzahl der gleichzeitig verfügbaren Farben und in 
work_out[39] die Anzahl der verfügbaren Farben. Hier kann 
man jetzt den einen Eintrag auf 256, es werden ja 256 
Farbindizis unterstützt, und den anderen auf -1 oder Null 
setzen, da ja praktisch beliebig viele Farben dargestellt 
werden können. Das hier beschriebene Verfahren scheint mir 
recht praktikabel zu sein, doch frage ich mich, wie dann die 
Funktion v_get j j ix e l  arbeiten soll.

Die Realisierung
Das vorliegende Programm stellt mit Hilfe der oben vorge­
stellten Algorithmen ein 24-Bit-Truecolor-Bild dar. Es läuft in 
allen Auflösungen und mit allen Grafikkarten. Sollte hierbei 
ein DC-Modus wie beschrieben unterstützt werden, erfolgt 
die Ausgabe direkt, ohne Rasterung. Da nicht jeder ein 
Truecolor-Bild in seiner Sammlung hat, erzeugt das Pro­
gramm zu Beginn einen Farbverlauf. Die maximale Größe 
kann hier in den Konstanten MAX_WIDTH und M AXJ-IEIGHT

163
164 /*- Belegung des colarrays — */
165
166 VOID set_colarray (WORD colors)
167 <
168 WORD d, dmin, r, rmin, dr, dg, db, red, 

green, blue;
169 for (red=0; red<32; red++)
170 for (greensO; green<32; green++)
171 for (bluesO; blue<32; blue**)
172 <
173 dmin * 32767;
174 for (r=0; rccolors; r-f-f)
175 <
176 dr = red - (coltab[r*3] » 

3)/
177 dg = green - (coltab[r*3+l]

» 3);
178 db = blue - (coltab[r*3-f2] 

» 3) ;
179 d = dr*dr ♦ dg*dg ♦ db*db;
180 if (d < drain)
181 <
182 dmin = d;
183 rmin = r;
184 >/* if */
185 )/* for */
186 colarray[(LONG) red]
187 [(LONG) green]
188 [(LONG) blue] * rmin;
189 }/* for, for, for */
190 >/* set_colarray */
191
192 /*-- Darstellung mit Floyd-Steinberg — */
193
194 BOOLEAN display_fs (WORD width, WORD height, 

UBYTE *pic)
195 (
196 UBYTE *fptrl, *fptr2, *d;
197 REG UBYTE *linel, *line2;
198 REG WORD fehler, f, i;
199 WORD x, y, rgb_fehler[3];
200 LONG w;
201
202 w * width * 3L;
203 if ((fptrl * (UBYTE *) malloc (w)) ■■ NULL)
204 return (FALSE);
205 if ((fptr2 - (UBYTE *) malloc (w)) -■ NULL)
206 <
207 free (fptrl);
208 return (FALSE);
209 >/* if •/
210 memcpy (fptrl, pic, w);
211 for (y*0; y<height-l; y*+)
212 {
213 memcpy (fptr2, pic ♦ (y ♦ 1) * w, w);
214 linel « (fptrl ♦ 3L);
215 line2 s fptr2;
216 for (xsO; x<width-l; x+*)
217 (
218 set_pixel (x, y, linel - 3L, 

rgb_fehler);
219 for (i*0; i<3; i++)
220 (
221 if ((fehler * rgb fehler[i]) !■

0)
222 (
223 /* x 0.25 •/
224 f = fehler » 2 ;
225 /* x 0.375 •/
226 fehler ■ ♦ (fehler * 96) » 

8;
227 f #(line2 ♦ 3L);/* x+l,y+ 

1 */
228 if (f < 0) f « 0;
229 else if (f > 255) f * 255;
230 *(line2 ♦ 3L) « f;
231 f * fehler ♦ *linel;/* x+1, y * /
232 if (f < 0) f « 0;
233 else if (f > 255) f - 255;
234 *linel++ * f;
235 f = fehler ♦ *line2; /* x,y^ 

1 •/
236 if (f < 0) f « 0;
237 else if (f > 255) f « 255;
238 *line2++ = f;
239 >/* if */
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Fettheit Multi V o k a b e l  ^ euV\eU
Der universelle Vokabel- und Grammatiktrainer für ST/STE/TT und Falcon 030

Leistungsmerkmale:A  Datei Lezlkon Training Testart Global 

F-T0STEH

F01=ä
F02=i
F03=*
F04=t
F05=C
F06=c
F07=é
F08=ê
F05=ë
|FlB=i

Fll=î
F12=ï
F1J=Ü
F14=U
F15=ô
F16=ô
F17=e
F18=l
F U = u
F20;

Vokabeln; FR0HZ.D1.D0K
[DEUTSCH 1 1 Vokabel; 1 / 30
letHas verzehren 
Hein anbauen 
die Ausbildung 
die Uobnungsnot 
die Freiheit 
die Hälfte
die neisten Hedikanente
die Verschnutzung
die Bevölkerung
das Getreide
«er Fortschritt
der dritte Teil
die Hauptverkehrszeiten
sich irren
ein Essen servieren

ohne Gewähr

LE PASSÉ SIHPLE;

je consonnai 
tu consonnas 
il consonna 
nous consonnânes 
vous consonnâtes 
ils consonnèrent

L' IMP0RF0IT;

je consonnais 
tu consonnais 
il consormait

Was ist Multi Vokabel ?
Multi Vokabel ist ein universelles Vokabel- und Grammatiklernsystem für alle 
ATARI ST/STE/TT/Falcon 030. Es unterteilt sich in einen Lexikalischen- und in 
einen Trainingsteil. Der Lexikalische Teil dient zur Verwaltung von Vokabeln 
und Verben, sowie der Suche von Begriffen. Der Trainingsteil widmet sich mit 
den verschiedenen Lernmethoden dem Erlernen von Vokabeln und der 
Grammatik.

3  Unterstützung aller Auflösungen ab 640 Pixel Breite
3  Benutzerfreundlich durch „fliegende Dialoge" Tastaturbedienung in 

Menü und Dialogen, Fenstermenü, Hilfefunktion 
□  Funktionstasten frei belegbar (z.B. für Sonderzeichen)
3  Druckersteuerung frei konfigurierbar
3  Konvertierung von Vokabeln anderer Vokabeltrainer

(derzeit ST-Learn und ...)
3  Verwaltung von bis zu 8 verschiedenen Sprachen gleichzeitig
3  Verschiedene Sortier- und Suchroutinen
3  Konjugation von englischen und französischen Verben nach Eingabe des

Infinitifs
3  Verarbeitung von Texten im ASCII-Format zu Lückentexten
3  Umfangreiche Einstellungen im Trainingsteil, z.B. Genauigkeit, Groß-/

Kleinschreibung unterscheiden, etc.
3  5 Testarten -  Gemischter, Schriftlicher, Ankreuz-, Konjugations- und

Lückentext -
3  Erstellen eigener Tests möglich (per Hand oder automatisch)
3  Statistik zur Überprüfung des Lernerfolges
3  Druckeranpassungen einfach möglich (Nadel- und HP-Drucker vorhan­

den)
3  Umfangreiche Vokabel- und Trainigsdateien im Lieferumfang enthalten
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Up-Date ST-Learn auf Multi Vokabel DM 35,-

Basic Lernprogramm
Für GFA- und Omikron-Basic
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Schluß mit dem Studium von dicken 
Büchern. Lernen-Sie die BASIC- 
Programmierung direkt am Compu­
ter. So können Sie das Erlernte sofort 
ausprobieren und Ihre Kenntnisse fe­
stigen.

Im Teil 1 wird der Anfänger mit der 
Programmiersprache durch viele klei­
ne Beispiele vertraut gemacht.
Im Teil 2 führt, aufbauend auf Teil 1, 
in komplexere Anwendungen ein. 
Auch hier wird wieder durch zahlrei­
che Beispiele der Stoff gefestigt.
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The Game
Das kreative Spieleentwicklungspaket
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Aufgabe. Ist die Idee gefunden, entwerfen Sie mit dem Grafikeditor Ihre 
persönlichen Spielsteine oder Sie benutzen die vorhandenen.

Die Entwicklung
Nachdem die grafischen Elemente entwickelt sind, entwerfen Sie das 
Level - Spielstein auswählen, plazieren, fertig ist das Level. Nun werden 
die Aktionen mit dem Logik-Editor erstellt. Auch hier kann man eine der 
vorgefertigten Aktionen wählen oder diese selbst programmieren.

Jetzt endlich spielen
Nachdem Sie alle Levels entworfen haben, speichern Sie diese ab und 
fertig ist Ihr erstes Spiel. Nun können Sie endlich loslegen mit dem 
Spielen.
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festgelegt werden. Der Floyd-Steinberg-Algorithmus ist hier­
bei auf Geschwindigkeit programmiert. Ich benutze Integer­
berechnungen anstelle von langsamen Fließkommaopera­
tionen. Da der Algorithmus das Bild verändert, legt die 
Routine einen Buffer an, in dem die Berechnung erfolgt. Das 
übergebene Bild wird also nicht zerstört. Die Ausgabe erfolgt 
über das VDI direkt auf den Bildschirm. Will man das Pro­
gramm für eigene Entwicklungen nutzen, muß man sich eine 
eigene Plotfunktion schreiben. Diese sollte dann in einen 
Block im Standardformat schreiben.

Das Programm ist in Pure C  entstanden, es dürfte jedoch 
kein Problem sein, es für andere Compiler umzusetzen. Die 
einzige Hürde ist vielleicht das unäre Plus, das es erst seit 
ANSI-C gibt. Es sorgt dafür, daß die Berechnung in der 
Reihenfolge durchgeführt wird, die der Programmierer vor­
gibt, und nicht vom Compiler zusammengefaßt wird. Das ist 
besonders nötig, um einen Überlauf oder Ungenauigkeiten 
bei Integerberechnungen zu vermeiden.

Ausblick
Die VDI-Standardpalette hat eine ausgewogene Farbvertei­
lung, mit der sich praktisch jedes Bild darstellen läßt. Die 
Qualität der Umwandlung läßt sich jedoch noch einmal 
steigern, indem man die Farbpalette an das Bild anpaßt, da 
es selten Bilder mit einer ausgewogenen Farbverteilung gibt. 
Hierzu vielleicht mehr in einer späteren Ausgabe.

240: eise
241: <
242: linel++;
243: line2++;
244: >/* eise */
245: >/* for */
246: >/• for */
247: set pixel (x, y, linel - 3L, 

rgb_fehler);
248: d - fptrl;
249: fptrl = fptr2;
250: fptr2 = d;
251: >/* for */
252: free (fptrl);
253: free (fptr2);
254: return (TRUE);
255: >/# display_fs •/
256:
257: /*- Darstellung im Falcon DC Modus --*/
258:
259: VOID display_dc (WORD width, WORD height, 

ÜBYTE *pic)
260: <
261: WORD x, y, rgb[3], pxy[2];
262: vsm_color (handle, 1);
263: for (y*0; y<height; y+*)
264: for (xsO; x<width; x+ + )
265: {
266: rgb_to_vdi (pic, rgb);
267: pic s &pic[3];
268: vs_color (handle, 1, rgb);
269: pxylO] ■ x;
270: p x y ll]  * y ;
271: v_pmarker (handle, 1, pxy);
272: >/* for, for */
273: >/* display_dc */

Das FE-Sofhvaresvstem MEANS besteht aus 8 Modulen 
und erlaubt die optimale Einbindung der Berechnung 

in den Entwicklungs- und Konstruktionsprozeß 
auf allen Atari- und MS-DOS-Computer

MEANS bietet eine groUc Leistungspalette:
•  lineare Statik ( mit Modcllvariationen und Kntwurfsoptimierungen )
•  lineare Dynamik ( Eigenwert- und Modalanalyse )
•  Tempcraturfeldanalysc ( mit stationärer und instationärer Temperatur )
•  Material-Nichtlinearitäten ( mit elastisch-plastischen Materialgeset/ )
•  schnelle Blockvcrarbeitung von großen Uleichungssystemen für Statik. 

Dynamik und Temperatur ( Matrizenelemente sind unbeschränkt)
•  umfangreiche Elementbibliothek ( Stäbe. Balken. Scheiben. Platten. 

Ringscheiben, dicke und dünne Schalen. SandwichComposite-Schalcn)
•  komfortables Pre- und Postprocessing zur interaktiven Modellerstellung 

und Ergebnisausweitung (maßstabsgerechter 3D-Orafik. Hidden-I.ine. 
Flächenschattierungen, Modellschnitte, Netzgeneriening mit CAD. 
Stmktursimulierung von I asten und RB. Fenstertechnik. Zoomen u.v.a.)

•  anwenderfreundliche und leicht erlernbare GEM-Benutzcrobcrfllche mit 
auflösungsunabhängigen Metafiles und l  'nterstUt/ung von Farbmonitoren

•  seit über 4 Jahren in vielen Branchen erfolgreich im Einsatz ( z.B. im 
Maschinen-, Apparate- und Fahrzeugbau. Baustatikbereich sowie zur 
Ingenicurausbildung an vielen l Universitäten und Fachhochschulen )

Ingenieurbüro II I A Software 
Schulst raße 9 
W-7632 Friesenheini 4 
Tel.: 07808 / 84 041, Fa*: - /1822

Richter Distributor 
Hagener Straße 65 
W-5820 Gevelsberg 
Tel: 02332 / 2706, Fa*: - / 2703

Wir sind auf dem Atari-Stand auf der CeDit 9 3 .1 ländleranfraeen erwünscht1

Für alle,die Daten v ie lse itig  verwalten und nach eigenen Vor­
stellungen ausdrucken wollen. Ideal zum Ausfüllen von Formu­
laren (einfaches Erfassen über Grafktablett möglich!), per fekt 
für denEtkettendruck, Import von Daten anderer Programme. 
V 3 . 0 x

FORMULA 169 DM
versandkostenfrei 
Nachnahme: +8DM 
Ausland: ♦ÖDM 
(nur Vorkasse)

T « tU : ATARI-Journal 10/91, TOS 11/91, S T -C o m p u ter 12/91, TOS 12/92

Die Komplettlösung für Datenverwaltung 
und absolut paBgenauen Positionsdruck

Holen S ie  sich unverbindlich das Datenblatt mit ausführlicher Leistungsbe­
schreibung und Anwendungshinweisen oder fü r  10 DM (Schein) dte Demo- 
Version mit vielen einsatzbereiten Bei spiel daten bet:

  G rossers Allee 8
lfred S a n  Q  x*. 2243  Albersdorf1 Ti cu  a a p j i o f t n a r e  S  04835/1447

CSH Ingenieurbüro für angewandte Computertechnik
"Die Spezialisten für Beschleuniperboards" bieten folgende MAKRO C.IXE. Produkte 

zugehörige Q IN D F X  - CP\J -Werte Bezug
Beschleuniger:  Preis in D M
T U R B 025 5 0 8 ,0 0
60O O O /25M H z (ST  STE)
TURBO 0 3 0 T /4 0  1 4 9 8 ,0 0
68030E C 4fMHz (ST)
TURBO 0 3 0 T B /4 0  1 5 0 8 ,0 0
60O 3E G '4O M H z (M ST H  
TURBO 0 3 0 T  5 0  1 6 0 8 ,0 0
6 8 0 3 0 /5 0 M H /( S T )
TURBO 0 3 0 T E  5 0  1 7 0 8 ,0 0
6 0 0 3 0 '5 0 M H z (MSTE)
TURBO 0 3 0 F  4 0  4  2 2 9 8 ,0 0
6 0 0 3 0  40M H z 4M B  T T -R A M  (ST)
TURBO 0 3 0 F  4 0  8  2 7 0 8 ,0 0
6 0 0 3 0  4 0 M H z '8 M B  T T -R A M |S T )
TURBO 0 3 0 F  4 0  12 3 2 0 8 ,0 0
6 0 0 3 0 '4 0 M H z 12MB T T -R A M  (S T )
TURBO 0 3 0 F 4 0 1 B  3 7 0 8 ,0 0
6 0 0 3 0 '4 0 M H z '« M B  T T -R A M  (ST)

DEKA - IBM -kalalufadaptei. Baicodetese*
Zubehörprodufcle finden Sie i

Schillerring 19
Tel. 0 6 0 2 1  - 2 4 4  0 3

memory
2 3 2

register
321

divide
310

shifts
3 2 5 *T

4 0 5 1162 1 4 7 0 5125 ST

6 9 141 143 1 4 5 TT

8 3 160 171 174 TT

5 0 5 1 302 176 5 6 1 5 0 ST

1 2 6 5 1162 1 4 7 0 5125 ST

177 141 143 145 TT

1 2 6 5 1162 1 4 7 0 512 5 ST

1 77 141 1 4 3  1 4 5  TT
a l e  W e r te  n  % z i m  p w e k g e n  B e z u g s c o m p u te r typ

Hen. Momtore. Drucke* kocktxi« und w eitere AlAPl- sowie Apple
Intomatenal. dos Sie noch heute  ontordern sollten

8751-Großwallstadt
Fei 0 6 0 2 2  - 2 18 47
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1040 S IE / I  MB 649,-
1040 S IE/2  MB 799,-
1040STE/4MB 949,-
MEGA STE a.A.
T T  0 3 0  4-266 MB RAM 
48-525 MB HD a.A.
F a lc o n  0 3 0  a . A .

A T A R I  T T  0 3 0
Wir konfigurieren Ihnen individu­
ell jeden TT 030 mit Festplatten, 
Monitoren, Graphikkarten, usw.

S C A N N E R
EPSON GT 8000 SCSI 3379,- 
EPSONGT 6500 SCSI 2299,- 
EPSON GT 6500 Bidi 1999,-

ATARI-HARDWARE

C o lo r s c a n  1 4 9 9 , -
-  A4 Flachbettcobfscanner
-  SCSI Interface / alle Kabel
-  incl. Software 'Scan it'
logi Scanman256 699, -
logi Scanman 32 499, -
le  Handy mit Chogol H + Avont Tcoce 

Genius Handyscanner 299, -  
mit GDPS Treiber, anschlußfertig 
LOGI-kompat., 32 Graustufen 
400 dpi, ind. 'Scan it' Software 
incl. Repro Studio junior 
dtp, plus Avant Vektor 1.2 399, -
LOGI FOTOMAN 1299,-

D R U C K E R
HP Deskjet 500 799,-
Nachfüllpatronen 5 St. 99 ,-
HP D*,kj*t500 Color 9 39 ,-
HP Deskjet 550 Color 1299,-
HP Laserjet IIIP 1899,-
E M U L A T O R E N
ATonce+ 16 MHz 199,-
ATonce 386 SX ab 349, -
Copro 80387 SX 179,-
M O N IT O R E
19-21" EIZO / Matrix a.A.
19" ATARI TTM195 1679,-
17" Multiscan Calor 1599, -
14" ATARI Monitor ob 299,-
14" ATARI SC 1435 4 99 ,-

G R A P H IK K A R T E N
Crazy Dots 749,-
Crazy Dots 32 K 929 ,-
MATRIX True Cobr+Coco a.A.
Nova + Supernova a  449, -

S C H N Ä P P C H E N
Restposten, Einzelstücke
laserdrucker SLM 804 1199,-
Laserdrucker SLM 605 1199,-

A L T E R N A T E
preiswert — schnell — zuverlässig

• U n s e re  P re is e  s in d  k n a l lh a r t  k a lk u l ie r t  z . B . :

1 . S te re o  A k t iv s o u n d b o x e n  (2  S t . )  7 9 ,  -
anschlußfertig incl. Batterien und Adapter für alle STE

2 .  S ig n u m ! 3 .3  C o lo r  3 4 9 , -
3 .  V O R T E X  A T o n c e  3 8 6  S X  für ST 3 4 9 ,  -

für MEGA STE 399,- Windows 3.1, MS-DOS 5.0 je 99,—
4 .  1 0 5  M B  F e s t p la t t e  e x t e r n  + T h e  L IN K  7 9 9 ,  -

Quantum LPS, ext. Gehäuse (s.u.), anschlußfertig f. alle ST/E
5 .  D id o t  & R e to u c h e  p r o f . C o lo r  8 9 9 ,  —
6 .  2 4 0  M B  F e s t p la t t e  extern für TT  9 8 9 ,  -

Quantum LPS, alle Kabel, Software
7 .  S y q u e s t  W e c h s e lp la t t e  4 4 / 8 8  M B  1 0 9 9 ,  -

liest und schreibt 44er und 88er Medien, extern für TT
8 .  C o lo r s c a n  A 4  S C S I ,  16.7 Mio. Farben 1 4 9 9 , -
9 .  T T  0 3 0 / 4 / 1 0 5  2 7 9 9 , -

4 MB ST RAM -  105 MB Festplatte Quantum LPS -  Genius Maus 
' Alle Bestellungen werden noch am  selben Tag bearbeitet. Wir versen­
den per Post oder UPS.

' (Fast)Alle hier angebotenen Artikel sind ständig ab Lager lieferbar.
• Bestellungen werden Mo - Fr von 10" — 13°° und 14°° -18 °° persönlich 

entgegengenommen. Sonst ist ein Anrufbeantworter angeschlossen.

A3 D ig itizertab lett
-  Makropad mit Recorder
-  Treibersoftware

M onitor ST 147 GS
-  14" s/w Monitor für alle ST/E
-  strahlungsarm MPR II
-  70 Hz Bildwiederholfrequenz
-  Flatscreen, entspiegelt
-  Schwenkfuß
-  incl. 2 Aktivsoundboxen
-  incl. Adapter für alle STE
-  incl. Batterien 3 4 9 , -

— Fadenkreuzcursor und und und
9 9 , -

— Aufpreis Netzteil 99,—
-  Aufpreis Avant Vektor l .2 99, —
-  Aufpreis Repro Studio j. 49 ,- 

ind. Templates
externe 

Festplatten und 
Wechselplatten 

für alle 
ATARI ST/E, TT & Falcon

Portable Gehäuse  
für Festplatten 
ohne Aufpreis

lstV\ford+3.2 79,-
Thot’s Write 1.45 4 9 ,-
Papyrus 249, -
Signum!3.3 Color 349,—
Cypress 1.5, Wardflair II 279,- 
Tempus Word pro 489, -
Adimens 3.I+ , Aditalk je 99 ,-
Phoenix2.0 339,-
K-Spreod4 219,—
Puro C, Puro Pascal e 309, -
Chagall Color 649,—
Retouch* professional Color + 
Didot professional Color 899, — 
Retoucho professional s/w + 
Didot professional s/w 529, — 
Didot & Retouche einzeln a.A.

SOFTWARE

Calamus SI 
Calamus 1.09 N
Outline Art 1.1 
Calamus Typeart 
DA'S Vektor
Avant Wktor 2.0 
Avont Trace, Poison 
X-Act3.0 489,-

1199,-
179,-
179,—
539,-

2 39 ,-
629,- 

je 89 ,- 
Draw 169,—

Megapoint II Classic 
Papillon
Arabesque Pro, Conv. 2 
fibuMAN e 349,- f 
NVDI2.1 
Interface II
Harlekin 3,Multigem2 je 
ACS

249,- 
169,-

a.A. 
599,- 
8 9 ,-
119,- 
149,-

179,- ACS pro 379,-
S O N S T I G E S
ATARI Maus 39 ,- logim. 59 ,- 
Genius Maus 39, —
Marconi Trackball 169,-
Toner 605 Doppelpack 99, -  
lasertrommel 605 289,-
Roppy 3.5" 720 1 44 «xt. 159, -  
TOS 2.06 (2 Eproms) 8 9 ,-  
Copro MEGA STE 89, -
Floppy Controller ab 49 ,- 
2 MB ST-RAM Platine 399,- 
Mighty MIC 32 für TT 4 99 ,-  
Mighty MIC 64 für TT 1149,- 
TT -  RAM Karten bestückt mit 
4-256 MB Tagespreise
1 MB SIMM Tagespreise

S C S I  H O S T A D A P T E R
Kabel, Handbuch,Software 
ICD Micro ST 169,-
ICD Advantage 179, —
ICD Th« UNK 179,-
ICD Advantage-»- ( Uhr) 199, -  
Gehäuse, Lüfter, Netzteil 199, — 
Mega STE Festpl.Kit 99, -

S Y Q U E S T  M E D IE N  
C a r t r id g e  4 4  M B  1 2 9 , — 
C a r t r id g e  8 8  M B  1 7 9 , -

Quantum F e s t - & Wechselplatten Syquest

4 8 8 5 3 1 0 5 2 1 2 0  1 2 7 3 1 7 0 3 2 1 0 4 2 4 0 2 4 2 5  5 2 5 ' 4 4  8 8 s 4 4 / 8 8 5

"nackt" 299 ,- 4 2 9 ,- 4 3 9 ,- 5 7 9 ,-  559,- 619,- 699,- 789,-1699,- 1899,- 499,- 579,- .  _ _  zum Einbau in bereits vorhandene6 7 9 ,-  Systeme

intern für M eqa ST 589 ,- 5 99 ,-  7 3 9 ,-  719,- 779,- 9 4 9 ,-  2059,- incl. Hostadapter ICÖ Micro ST, so­
wie komplettes Einbaumaterial

intern für Meqa STE 3 8 9 ,- 519 ,- 5 2 9 ,- 669,- 649,- 7 0 9 ,-  7 8 9 ,-  8 7 9 ,- 1789,- 1989, -
incl. orig. ATARI Hostadapter, 
Gehäusedeckel und Einbaumaterial

intern für TT 369 ,- 4 9 9 ,- 5 09 ,- 649,- 629,- 6 8 9 ,-  7 6 9 ,-  859,-1769,- 1969,-
incl. Gehäusedeckel und 
Einboumaterial

extern für TT/MAC 499 ,- 6 2 9 ,- 6 39 ,- 779.- 7 5 9 .-  8 19 ,-  8 9 9 ,-  9 8 9 ,- 1899.- 2099 ,- 799, - ‘ 949, 6  ̂ im externen Gehäuse-  1099,- (MAC/TT Desxin). olle Kobel

extern für ST/E 6 69 ,- 7 99 ,- 799 ,- 949 ,- 929 ,- 989 ,- 1069,-1159,-2069,-2269,- 969, - ‘ 1119, *   ̂ Hostadapter THE LINK im 
— 1269, — externen Gehäuse, alle Kabel

dto.Mega ST Design 719,- 849 ,- 8 59 ,- 999,- 979,- 1039,- 1119,- 1209,- 2119,- 2319,- 1019,—4 1169, 6 , . , .  6 incl. Hostadapter ICD Advantage im-  1319,- externen Gehäuse, alle Kabel

= Seagate = Quantum LPS «  Quantum ELS = Quantum ProDrive »  Syquest = incl. Medium
Alle externen Fest- und Wechselplatten sind bereits von uns formatiert und komplett anschlußfertig eingerichtet (ouch die Wschsolplattenmedien). Zum Lieferumfang gehören alle 
Kabel, die zum Betrieb am jeweiligen Rechnersystem notwendig sind, sowie ein deutsches Handbuch. Wir verwenden ausschließlich die originalen Hostadapter der Fa. ICD, zu 
deren Lieferumfang ein zusätzliches Handbuch, sowie die komfortable und bekannte ICD Managersoftware mit Cache und jeder Menge Sonderfunktionen gehört. Die Netzteile 
sind TÜV geprüft, die eigebauten lüfter superfefse. Der SCSI Bus ist herausgefOhrt. SCSI bzw. DMA Bus sind durchgefOhrt. Die ID Adresse ist von außen einstellbar.

ALTERNATE Computerversand GmbH 
Tel: 0641 / 76565

Bahnhofstraße 65 
Fax: 792652

6300 Gießen



EASYFSEL
ichte 

ileselector- 
Programmierung
Jeder, der auf dem ATARI ST/STE/TT Program­
me unter GEM schreibt, kam sicherlich schon 
einmal mit der Fileselectorbox und deren 
Programmierung in Berührung. Schon die Funk­
tion fsel_input() ist nicht sonderlich leicht zu 
handhaben, da man erst die Rückgabepara­
meter auswerten muß und dann noch den Pfad- 
und Dateinamen zum vollständigen Zugriffs­
pfad zusammenbasteln muß [1].

A ndreas Papula

A b TOS 1.04 bzw. A E S 1.4 gibt es dann noch die Version 
fsel_exinputO, der zusätzlich ein Titel übergeben wird. 
Man sollte also, wenn möglich, die Funktion benutzen, 

da man so den Anwender informieren kann, was er mit der 
Dateiauswahlbox auswählen soll. Ein gutes Beispiel für so 
einen Titel wäre zum Beispiel „Text speichern“ oder „Wel­
ches Archiv auspacken?“.

Viele Programmierer wissen aber nicht, wie man in eigenen 
Programmen überprüfen kann, ob fsel_exinputO überhaupt 
vorhanden ist und verwendet werden darf. Zusätzlich zu 
dieser Problematik existiert noch der ,FSEL ‘-Cookie des 
alternativen Fileselectors „Selectric“, der anzeigt, daß unter 
jeder TOS- bzw. AES-Version fseljexinputf) vorhanden ist.

Die Routinen ...
Ziel war es, eine kleine (aber feine) Routinensammlung zu 
entwickeln, die den Programmierer dabei unterstützt, die 
Fileselectorbox korrekt auf den Bildschirm zu bringen, inkl. 
Abfrage des ,FSEL ‘-Cookies. Nun ja, EA SYFSEL stellt genau 
so eine Routinensammlung dar, die auch noch über einige 
weitere Routinen (Abfrage eines Cookies, überprüfen, ob 
eine Datei existiert etc.) verfügt, die den Umgang mit Dateien 
(aber nicht nur) erleichtern sollen. Doch zuerst möchte ich die 
eigentliche Hauptroutine vorstellen: easyfselO■ Der Funk­
tionsprototyp (in der Datei EASYFSEL.H) lautet wie folgt::

1: /* EASYPSEL.C */
2: /* Routine zum leichten und AES-Versions */
3: /* abhängigen Aufruf der GEM-Fileselectorbox */
4: /* mit Auswertung des 'FSEL' - Cookies. */
5: /* Außerdem sind einige Routinen zum Umgang */
6: /* mit Dateien enthalten, sowie zum Suchen */
7: /* eines Cookies. »/
8: /* Version : 1.27 */
9 ï /* Datum : 15.06.1992 */
10: /* Autor : Andreas Papula */
11: /* Copyright 1993 by MAXON Computer GmbH */
12:
13: /* Include-Files einbinden. »/
14:
15: #include <easyfsel.h>
16:
17: /* BOOLEAN easy,fsei(BYTE »pfad, BYTE •/
18: /* »dateiname, BYTE »text) •/
19: /* Zeigt die Fileselectorbox je nach */
20: /• AES-Version und 'FSEL’-Cookie */
21: /• an und übernimmt die Auswertung. */
22: /* Bei einer AES-Version >= 0x0014 oder */
23: /* gesetztem 'FSEL-Cookie' wird fsel_exinput() */
24: /• aufgerufen, sonst fsel_input(). */
25: /* Parameter: Pfad und Dateiname, mit denen */
26: /* die Fileselectorbox aufgerufen werden soll */
27: /* Rückgabe : TRUE, wenn alles glattging und */
28: /* der Benutzer OK gedrückt hat, FALSE falls */
29: /* ein Fehler aufgetreten ist oder Abbruch */
30: /• gewählt wurde. Der neue Pfad steht in */
31: /• •pfad', der ausgewählte Dateiname in */
32: /* 'dateiname'. */
33:
34: BOOLEAN easy fsei(BYTE *pfad, BYTE »dateiname, 

BYTE *text)
35: {
36: WORD button;
37: WORD result;
38: LONG c_wert = 0;
39: extern GEMPARBLK GemParBlk;
40: / Entsprechend der Version und des */
41: / •FSEL' - Cookies */
42: / fsei,input() oder fsel_exinput() aufrufen */
43: i f ( G e m P a r B l k . g l o b a l [0] < 0 x 0 0 1 4  && 

get„cookie(-FSEL-, 6c_wert) »* FALSE)
44: result * fsel_input(pfad, dateiname, 

fitbutton);
45: eise
46: result ■ fsel exinput(pfad, dateiname, 

&button, text);
47: /* Wenn Fehler aufgetreten oder */
48: /* Abbruch ausgewählt */
49: if(result » « Oil  button »» 0)
50: return FALSE;
51: else
52: return TRUE;
53: )
54:
55: /• VOID build_filename(BYTE *dest, BYTE *pfad, */
56: /* BYTE *dateineune) */
57: /• Bastelt Pfad- und Dateineunen zusammen. */
58: /* Parameter: dest = Zielstring, pfad « */
59: /• Pfadname, dateiname « Dateiname */
60: /* Rückgabe: Ergebnis befindet sich in dest. */
61:
62: VOID build.filename(BYTE »dest, BYTE »pfad, 

BYTE Dateiname)
63: (
64: BYTE *xyz;
65: strcpy(dest, pfad);
66: xyz * strrchr(dest, (int) '\\');
67: strcpy(++xyz, dateiname);
68: )
69:
70: /* BOOLEAN exist(const BYTE *dateiname) •/
71: / * Checked, ob die Datei dateiname existiert */
72: / * Parameter:Name der Datei. */
73: /* Rückgabe :TRUE, falls die Datei existiert, */
74: */ FALSE wenn nicht. */
75:
76: BOOLEAN exist(const BYTE »dateiname)
77: {
78: if(Fsfirst(dateiname, FA READONLY I
79: FA_HIDDEN I FA SYSTEM 

1 FA ARCHIVE) »« 0)
80: return TRUE;
81: else
82: return FALSE;
83: )

JT 4/1993



Layout-Service-Kiel
ATARI System-Center

E clpern fo rdef^ tn  83 
2300 Kiel 1, Tel: 043H80975, Fax 17080 

C A L -E d  fü r  S T /E -T T -F A L C O N 0 3 0
GAL - Entwicklung 
nun schnell und 
komfortabel
> Simplemode
> Complexmode
> Registermode
> Gattersetzen
> Gattertesten
> Gattersimulieren
> Logiktesten
> K arnaugh-D ia­

gramm
> und ein eigener 

sehr schneller Assem bler für Loqikgleichungen
> JEDEC-Dateien im M axon/PC-Form at speichern 

Ein muß für jeden Entwickler! Nur DM 498 -

, bv/As///
Ist immer für Sie dienstbereit!

Einkaufs-, Verkaufs- & H ändlerpreise auch Li­
stenausgabe. Automatische A dress-, Artikel- & 
Buchungslisten Anlage. Quittungen & Rechnun 

gen. Schnittstelle zu fibuM an = DM 498
F o to p lo tt« r / -z u s o ts

Für die Herstellung von Reprofilmen bis DIN 
A3. Das G erät ist für alle HP-GL-Co- 
de  erzeugenden Programme einsetzbar! 
Ein Filmbelichter ist nicht mehr erfor 
derlich, fertigen Sie Ihre Reprovorlagen 
selbst! Liqthpen Fotoplotter mit einge­
bautem  Plottzusatz, 1 Lightpen (S25), 
8 Farbpens, 10 Filme (DINA3), Ent 

wicklungsm at und Rotlichtl. DM 3899 -, Fota 
plottzusatz & Ausstattung wie vor DM 1638 -

FAST Fo u rie ro n o ly s«
ATARI ST/E. TT und FALCON 

FAST-Fourier ein Programm zur Bestimmung der 
Frequenzspektren von Samples 

Erstellung der Spektren von M usikinstrumen 
ten, Raum charakteristiken. Ana 
lyse von 8/(16)- Bitsamples, 
A mplitudendiagramme. Frequ­
enzspektren, zeitliche Entwick 
lung von Signalen. Eichung & 
Skalierung für G alactic- 
Soundsam pler DM 398,-

t r i f o l i u m
35 Kassel • Wilhelmsslr 5 • TEL 0561/773077 • FAX 27963

trifolium
sériés

Khyffmi Croc 1
Composer für den reinen Groove1 

analyse one
real lime analyzing ♦ sequence anaiyzing 5" 8-

l *  t r i f o l i u m

^ y v/^ ADEQ'Ser/esADfQ-CAD

«t-488-tonfroller

¿W-ftssu.tr-
Dalenlogjer Sir Niederschlagsgeber 3 4 9  ~
Wefferfox
f̂ormaHoossystem fur Meleorologen 598 ~

trifolium

HD-RoWaufwerk 6 9 .-
«a/too*-System 143 *—
Spe^ererw fur ATARI ST t 4 4 8 -
0S 2 06 swifch tr für ane STs ob M9. -

1 4 « .  —

E R V I C E - C E N T E R  
ATARI S Y S T E M - C E N T E R  

35 Kassel • Grassweg 14 • TEL0561/262824 • FAX 27963

K > B K > - S * r v l c  •
W il l i  B .  W « r k

•crlpt 3 —► —► 233,— 
Papyrus —► —► 228,— 
Signum! 3 ntu 318,—

♦ T r« n n d« t*l 3 6 1 ,—  
■I* T r« n n d « t*l ÂA m ___

T T P M -" ' u "l , *r* _______________ 4 5 ,—
O st  Signum ! 3 Buch 5 9 ,—  
Signum ! 3 Fo n ts  a .A.
Papiilion 178,—
S T A D  1 ,3 t 135 ,—

Q U K R D R U C K 2  — 7 l £ -  
T h at s W rito  2 .x  2 9 9 ,—
C y P ro sa  n eu  2 8 6 ,—
Tnm pun W a rd  pro 4 9 8 ,—  
T im o w o rk s  Publ. 2  3 3 6 —
CALAMUS 1.09N 176,—
Outline Art 1.1 176—
§iLüttS,Y„. ¿¡¡£¡,7
Z K S 1 “ * «*•;-
orgo! 116,—
M AXON P A S C A L  196 ,—  
Pu ro  Q  P u ro  P a sc a l Ja 3 1 6 ,—  
QL P u ra  C / P a a e a l  Ja 1 2 9 ,—  
Q P A -P ro d u k to  e in e  A . le h n t !  
A C Q  — ► 1 6 6 ,—
K - 6 P R E A D  4 1 9 8 .--
X S P R EA D  l ie h t  I I  —
X a c t  4 9 8 ,— # X a c t  T T  a .A . 
X a c t-D ra w  1 6 9 ,—
SiS!
X Baat III 6 6  —
la t  L a c k  146 ~
1ST B aa a  1 9 6 ,—
C om Baao  3 1 9 ,—
Phoanlx 2 .x  3 3 6 ,—
la t  C ord  — o- 2 3 6 ,—
T W I S T E -  n eu  - * •  2 6 6 —  
I S T  fibuM an 1 3 6 ,--
flbuM AN a / f  319c - / 6 0 6 ,—  
R o P ro k ; A u ftrag  P ro  a A 
M ooaPokt: o tc . m U n etlm f'* ' 
ARQON 8 k ,— / d b - V .f b 6 —  
C R Y P T O N  8 3 ,—
D ioku s 136 ,—
M aalX  — ► 116—
■ A l l ,  M ultiDoak io 6 3 —  

III  124—
C o C .m  /  MultIQKM | .  1241—  
Q F a x /P ro  /C o d o K . Jo 6 9 ,—  
F - C o „  P r .iiS w i”  —
P O IS O N  — ►
to X ls  /  K arm a
• lg  Scroon 2 ♦ 6 1 __
A rabosquo  Pro  2 9 8 ,- -

8ÎÏÎ otar -

R o p ro 8 tJ . + Scan m an  5 0 0 ,— i 
T 0 8  2 06  fx to n a lo n  1 3 9 ,—  
T O S  2 06  Cxaanalon 1 4 6 ,—  
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Rechnen mit Tabellen, Laden von Fremdformaten (z B . ’ • IM F*. ’ • T S V ’ ) , Report 
Fenster zur Ausgabe von Funktionsergebnissen und Hinweisen Neue Funktionen, z.B. 
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BOOLEAN easy_fsel(BYTE *pfad, BYTE ‘dateiname, BYTE *text);

pfad ist dabei ein Zeiger auf einen String, der den Pfad 
enthält, mit dem fseljnputO  bzw. fsel jexinputO aufgerufen 
wird. Am Ende der Funktion enthält er dann den vom Benut­
zer ausgewählten Pfad. Entsprechendes gilt für dateiname. 
text ist der Titel, der bei fsel_exinput() erscheint. Der Rückga­
bewert der Funktion ist „TRUE“, wenn der Benutzer „OK“ 
angewählt hat und kein Fehler aufgetreten ist, „FALSE“, 
wenn „ABBRUCH“ ausgewählt wurde oder ein Fehler aufge­
treten ist. Der neue Datentyp „BOOLEAN“ ist in EASYFSEL.H  
wie folgt definiert:

typedef enum
{

FALSE,
TRUE

} BOOLEAN;

Falls Sie z.B. die Include-Datei PORTAB.H aus dem Buch 
„Vom Anfänger zum GEM-Profi“ (Hüthig Verlag) benutzen, 
löschen Sie bitte die obigen Zeilen aus EASYFSEL.H, da in 
PORTAB.H „BOOLEAN“ anders definiert ist und es sonst zu 
Komplikationen kommt. Den neuen Datentyp werden wir 
noch bei einigen weiteren Funktionen benutzen; er ist ganz 
nützlich und Sie können ihn auch in eigenen Programmen 
bzw. Funktionen verwenden.

easy jse lf) geht nun wie folgt vor: Zuerst werden logischer­
weise die benutzen Variablen deklariert, dann wird, wenn die 
AES-Version kleiner als 0x0014 ist, der ,FSEL ‘-Cookie nicht 
gefunden wurde, fseljnputO  aufgerufen, ansonsten fsel_- 
exinputO■ Die Parameter von fse ljnput und fsel_exinput 
möchte ich hier nicht weiter erklären, da sie für die Benutzung 
der Routinensammlung unerheblich sind und zudem in [1] 
sehr gut beschrieben sind.

Die AES-Version steht im ersten Element des „global“- 
Feldes. Um an das „global“-Feld zu kommen, muß man 
folgenden Deklaration in sein Programm aufnehmen:

extern GEMPARBLK .GemParBlk;

Damit wird eine Variable namen jGemParBlk vom Typ der 
Struktur „GEMPARBLK“ deklariert. Diese Variable wird vom 
Startup-Code des Pure-C-Compilers bereitgestellt. Das Su­
chen des Cookies übernimmt eine universell einsetzbare 
Routine namens get_cookieO, die besonders dazu geeignet 
ist, zu überprüfenx, ob ein Cookie installiert ist. Ich werde 
weiter unten noch genauer auf getjcookieO  eingehen, doch 
zunächst züKück zu easyJselO-

Nachdem fseljnputO  oder fsel jexinputO aufgerufen wor­
den sind, wird die Auswertung der Rückgabeparameter 
vorgenommen. Wenn der gedrückte Knopf „Abbruch“ ist 
oder ein Fehler aufgetreten ist, wird „FALSE“ zurückgege­
ben, ansonsten „TRUE“. Die aufrufende Funktion findet nun 
in pfad und dateiname die vom Benutzer gemachten Einga­
ben vor und kann sie per buildJilenameO zu einem gültigen 
Zugriffspfad zusammensetzen, buildjilename  ist in EASY­
FSEL.H folgendermaßen deklariert::

VOID build Jilename(BYTE 'dest, BYTE *pfad, BYTE 'dateiname);

84
85 /• BYTE *get_akt _path(BYTE *path) */
86 /• Gibt das aktuelle Laufwerk und dessen Pfad •/
87 /* zurück. */
88 /* Parameter: Zeiger auf einen String. */
89 /* Rückgabe: Zeiger auf das aktuelle Laufwerk */
90 /* und Directory. •/
91
92 BYTE *get_akt__path(BYTE *path)
93 {
94 strcpyipath, " :");
95 path[0] = 'A ' ♦ getdiskO; /• Laufwerk •/
96 getcurdir(0, path+2); /• Directory */
97 return(path);
98 )
99
100 /* BOOLEAN get_cookie(BYTE *cookie_name. •/
101 /* LONG *cookie_value) */
102 /* Sucht nach einem Cookie •cookie_name• und */
103 /* liefert dessen Wert in •cookie_value' */
104 /* zurück. */
105 /* Parameter: Name des Cookies und einen Zeiger*/
106 /• auf den Wert des Cookies. */
107 /* Rückgabe :TRUE, falls der Cookie gefunden */
108 /* wurde, FALSE falls nicht.In 'cookie_value' */
109 /* steht der Wert des Cookies. */
110
111 BOOLEAN get_cookie(BYTE *cookie_name, LONG * 

cookie_value)
112 {
113 LONG alter_stack;
114 LONG *cookiejar;
115 /* Zuerst einen Zeiger auf den Cookiejar holen */
116 alter_stack ■ Super (0L);
117 cookiejar = *((LONG **) 0x5a0L);
118 Super((VOID *) alter.stack);
119 /* Ist der Cookiejar vorhanden ? */
120 if(¡cookiejar) return FALSE;
121 eise
122 <
123 do
124 (
125 /* Ist es unser Cookie ? */
126 if(!strncmp((BYTE *)cookiejar, 

cookie name, 4))
127 {
128 / * Wenn kein NULL-Zeiger, dann Wert des * /
129 /• Cookies eintragen und TRUE zurückgeben */
130 if(cookie value)
131 {
132 *cookie_value * 

cookiejar[1];
133 return TRUE;
134 )
135 >
136 else
137 <
138 /* nächster Cookie aus Jar */
139 cookiejar * &(cookiejar[2]);
140 )
141 )
142 while(cookiejar[ 0 ] );/‘solange nicht NULL-Cookie*/
143 return FALSE;
144 )
145 )
146
147 /* Ende der Datei. */

Übergeben wird ein Zeiger auf einen String, der den komplet­
ten Zugriffspfad nach Beendigung der Funktion enthält, ein 
Zeiger auf den Pfad und ein Zeiger auf den Dateinamen, aus 
denen der Zugriffspfad zusammengebastelt werden soll. Die 
Routine ist eigentlich selbsterklärend, so daß ich hier auf eine 
Beschreibung der Funktionsweise verzichte. Des weiteren 
befindet sich noch die Funktion existO in der Sammlung, mit 
der es möglich ist, festzustellen, ob eine Datei existiert. Der 
Prototyp sieht wie folgt aus:

BOOLEAN existfconst BYTE 'dateiname);

Die Funktion tätigt einen Aufruf der Funktion FsfirstO und 
gibt, falls die Datei im Verzeichnis gefunden wurde, „TRUE“
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zurück, ansonsten „FALSE“. Gesucht wird dabei nach Datei­
en, die die Attribute „READONLY“, „HIDDEN“, „SYSTEM “ 
oder „ARCHIVE“ besitzen.

Auch die Funktion get_akt_path() ist hilfreich; sie liefert den 
aktuellen Pfad des aktuellen Laufwerks, z.B. „D:\PC\- 
SOURCEN\EASYFSEL\“. Übergeben wird ihr ein Zeiger auf 
einen String, in dem der R ad  nach Beendigung der Prozedur 
stehen soll. Zurückgeliefert wird ein Zeiger auf diesen String. 
Es werden Aufrufe der Pure-C-Spezialfunktionen getcurdirf) 
und getdiskO getätigt und aus deren Ergebnissen wird der 
aktuelle Rad mit dem aktuellen Laufwerk zusammengeba­
stelt. getjakt_path() ist wie folgt deklariert:

BYTE 'get _akt _path(BYTE *path)

Cookie gesucht
Nun kommen wir zur letzten Funktion: getjcookieO. Ich 
möchte hier allerdings nicht den prinzipiellen Aufbau des 
Cookie Jar wiederholen, er wird z.B. in [1] oder [2] erläutert. 
Zunächst wird im Supervisor-Modus ein Zeiger auf den 
Cookie Jar geholt. Wenn dort „NULL“ steht, d.h. der Cookie 
Jar leer ist, wird „FALSE“ zurückgegeben. Andernfalls wir der 
Cookier Jar solange durchlaufen, bis der gewünschte Cookie 
gefunden wird oder ein „NULL_Zeiger“ vorkommt, d.h. der 
Cookie Jar wurde komplett durchlaufen. Wenn der Cookie 
gefunden wurde, wird „TRUE“ zurückgegeben und der Wert 
des Cookies der (per Call-by-Reference, d.h. über Zeiger) 
übergebenen Variablen „cookie_value“ zugewiesen. Wenn 
der Cookie nicht auffindbar ist, wird „FALSE“ zurückgege­
ben. Jetzt moch schnell der Prototyp von getjcookieO:

BOOLEAN get_cookie(BYTE 'cookie name, LONG 'cookie value);

Wenn Sie nun beispielsweise überprüfen wollen, ob der 
„VSCR“-Cookie (wird von BigScreen2 gesetzt) vorhanden 
ist, können Sie also wie folgt vorgehen:

long cookie_value = 0;
if(get_cookie(.VSRC“, &cookie_value) == TRUE)
{r Cookie gefunden, Wert steht in cookie_value */

f
eise
{

f

1: /* EASYFSEL.H »/
2: /* Include-Datei zu EASYFSEL.C. */
3ï /* Revision: 6 */
4: /* Datum : 15.06.1992 */
5: /* Autor : Andreas Papula */
6: /* Copyright 1993 by MAXON Computer GmbH. */
7:
8: #include <aes.h>
9: #include <ext.h>
10: #include <string.h>
11: #include <stdio.h>
12: #include <stdlib.h>
13: #include <tos.h>
14: iinclude <portab.h>
15:
16: /* Funktionsprototypen. */
17:
18: BOOLEAN easy_fsei(BYTE *pfad, BYTE »dateiname, 

BYTE *text);
19: VOID build_fileñame(BYTE *dest, BYTE *pfad, 

BYTE *dateiname);
20: BOOLEAN exist(const BYTE *dateiname);
21: BYTE *get_akt path(BYTE *path);
22: BOOLEAN get_cookie(BYTE *cookie name,

LONG * cookie_value)/
23:
24: /* Ende der Datei */

Was bleibt...
... ist eine Routinensammlung, die man, sofern man Pro­
gramme schreibt, die in irgendeiner Form mit Dateien zu tun 
haben, immer wieder verwenden kann und einem viel Gehirn­
schmalz erspart. Bei mir ist EA SYFSEL nun schon seit 
einigen Monaten im Einsatz und erleichtert die Programmie­
rung ungemein, weil man es nur mit wenigen, durchschauba­
ren Funktionen zu tun hat.

Um in eigenen Programmen EA SYFSEL verwenden zu 
können, müssen Sie EASYFSEL.H  mittels „#include“ in Ihre 
Programme einfügen und in die Projektdatei des jeweiligen 
Programms die Datei EA SYFSEL.C  oder EASYFSEL.O  (die 
compilierte Form) aufnehmen.

Literatur:
I I I  Jankowski, Reschke. Habich: ATAKI Profihuch ST/STE/TT.
Sybex IW I
12] „STEE-Gebäck - Das Cookie-Jar-Prinzip“, ST-Computer lOAJO,
Seite IS I f f

trfcitec Rigaer Str. 2, 1034 Berlin, Tel. 5891928, Fax 5889296
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Ingenieurbüro für Messdatenerfassung und Verarbeitung 
Dr. Ing. Detlef Kuhl, Dipl. Phys. Frank Hieronymi 
Bismarckstr. 88 1000 Berlin 12
Telefon und Fax 0 1 0 /  313 42 58 oder 030 /  312 21 84
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Mikro-Controller-Entwicklunqs-Svstem
Komfortable Software-Entwicklung für all« 51-er Mikro-Controller auf PC und ATARI 
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Betriebs-System
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gebranntes EPROM, )

♦ Komf Source-Level-Debogger
♦ Kommunikation über RS232 
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♦ Shell, Symbolischer Linker, 

Binarkonveiter, Disassembler,...
♦ Ausführliches Handbuch mit 
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SOFTWARE und 
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Di« Pbk 68/2 gehört zu den schnellsten Beschleunigern. 
Fordern Sie unser Datenblatt on.
Kompleftbousatz wie in c't 10/91. Für ATARI, Amiga und 
Mocintosh mit 68000 CPU's. Steckplötze für 
Betriebssystem- ROM. Komplettbausatz incl. GAL's, ohne 
CPU/ohne EPROM s DM 2 2 9 .0 0
Mit 68020 und 68881,16 MHz DM 7 4 9 .0 0
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ATARI Rom Erweiterung
RAM Erweiterung für alle ST- Rechner. Einbau mit nur 20 
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Anleitung
2 MByte DM 2 1 9 .00
4 MByte DM 3 5 9 .0 0

Einbou auf Anfrage DM 4 8 .0 0

PAK 68/2 ATARI Festplatten
Festplatten für ST/TT, anschlußfertig, autoboot, DMA +• 
SCSI -  Ports gepuffert. *
laufend aktuelle Angebote Preise ouf Anfrage

SPEICHER RAM/ROM
514256 -  70 DM 7 .5 0
511000 -  70 DM 7 .5 0
SIMM 4MByte * 9 - 7 0 a .A .
SIMM 1MByte * 9 - 6 0 a .A .
27C256-100 DM 4 .9 0
27C512-120 DM 8 .5 0
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ZIP 44C1000-80 DM 3 4 .0 0
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68901 DM 2 3 .0 0 HD-Modul DM 6 9 .0 0
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RP5C15 DM 19.9 0 MEGA-Clock DM 9 9 .0 0
ROM -  Port Buchse DM 2 5 .0 0 ROM- Port-Verlängerung DM 4 9 .0 0
AJAX Floppycontr. a .A mit ROM-Port-Buchte DM 6 9 .0 0

ATARI Tastaturen 9 "-Zoll-Monitor VGA 
ontchlußfertig für Atori

DM
DM

2 9 8 .0 0
3 2 9 .0 0

Hyparto$t 2 DM 1 7 9 .00 SQ 400 Wechtelplattenmedien DM 1 4 9.00
emgabout in Chacry G  -  81 -1000 DM 2 4 9 .0 0 SQ 800 Wechtelplattenmedien DM 1 9 9.00
TT/STE-Tastaturen DM 1 4 9 .0 0  R ep a ra tu re n  und U m rü stu n g en  a u f A n frag e

AKTUELL
Diese Preisangebote sind seitlich begrenst und gelten nur für den Versandhandel. Solange Verrat rokht.
W inner 1000 Multimedia Video-TV-Korte für PC
32-Bit Eisa-und ISA-Bus ouf einer Karte DM 8 9 9 .0 0  Fernsehempfang im Windowsfenster, Kobeltuner 

Mighty Mic
TT-RAM-Erweiterung bis 32 MB 
bestückt mit 8 MB 
bestückt mit 16MB DM 14 49 .0 0

Echtzeit-Digitizer, True Color unabhängig 
von VGA, Snapshot-Funktion 
Deutsches Hondbuch

Î Î  Toshiba CD-ROM 3401 SCSI
mit gesteigerter Zughffsgeschw.

DM 9 9 8 .0 0

DM 9S0.00

GmbH H
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Teil 2
Datenverlust • Na und?
Nachdem in der letzten Ausgabe die Grundlagen geschaffen wurden, 
sich defekter Datenträger anzunehmen, soll nun der Einstieg in die 
Praxis beginnen. Dabei geht es in erster Linie um physikalische Fehler, 
durch die ein Medium unbenutzbar geworden ist. Besonders gut lassen 
sich Erfahrungen bei Disketten sammeln.

K lar, man sollte bei den ersten Ver­
suchen, den Daten zu Leibe zu 
rücken, nicht gerade eine Festplat­

tenpartition malträtieren. Als Versuchs­
objekte sind Disketten aus verständlichen 
Gründen sehr viel besser geeignet.

Kopie erwünscht
Bevor man nun aber irgendwelche Anstal­
ten unternimmt, Daten auf defekten Me­
dien zu manipulieren, sollte man sich un­
bedingt eine Kopie des Datenträgers anle- 
gen. Dies gilt auch für Disketten, die dem 
Anschein nach keinen Inhalt mehr haben 
oder Lesefehler aufweisen. Die meisten 
Kopierprogramme sind in der Lage, zu­
mindest die fehlerlosen Sektoren (sie be­
inhalten stets den weitaus größten Teil 
der Daten), zu duplizieren. Mit etwas Glück 
werden auch Daten auf den defekten Sek­
toren auf die fehlerfreie Diskette übertra­
gen. Ist es möglich, den Datenträger zu 
kopieren, dürfen alle Reparaturversuche 
ausschließlich an der Kopie erfolgen. So 
braucht man keine überflüssige Vorsicht 
walten zu lassen und hat Raum für Expe­
rimente.

Beim Anfertigen der Kopie ist darauf zu 
achten, daß alle Sektoren, also nicht nur 
die belegten, kopiert werden. Der Grund 
hierfür dürfte leicht einzusehen sein. Nur

so läßt es sich nämlich ausschließen, daß 
nicht ein Fehler in der Disk-Belegungsta­
belle (FAT) dafür sorgt, daß beim Kopie­
ren nur der belegten Sektoren einige fälsch­
licherweise als unbelegt markierte Daten- 
Cluster unter den Tisch fallen. Es kommt 
darauf an, so viele Informationen wie mög­
lich auf ein anderes Medium hinüberzu­
retten. Nahezu alle Kopierprogramme oder 
Disk-Utilities bieten die Möglichkeit, zwi­
schen einer Kopie nur der belegten oder 
aller Sektoren zu wählen.

Eine Diskette läßt sich nur dann ohne 
weiteres kopieren, wenn der Boot-Sektor 
fehlerfrei ist. Schließlich benötigt jedes 
Kopierprogramm die dort enthaltenen An­
gaben über das logische und physikalische 
Diskettenformat. Bei einem defekten Boot- 
Sektor muß die Zahl der Seiten, Spuren 
und der Sektoren pro Spur per Hand vor­
gegeben werden. Auch dies wird von vie­
len Kopierprogrammen unterstützt. Das 
Standardformat bei DD-Disketten besitzt 
80 Spuren zu 9 Sektoren, bei HD-Disket- 
ten sind es 18. bei ED-Disketten 36 Sekto­
ren pro Spur. Abweichungen von diesen 
Richtwerten treten nur dann auf, wenn 
eine Diskette nicht über das Desktop, son­
dern mit speziellen Programmen forma­
tiert wurde und Sie dabei andere Disket­
tenparameter vorgegeben haben. Dann 
dürfte Ihnen aber wohl bekannt sein, wel­
ches Format Sie gewählt haben.

Wenn Sie sich dennoch bezüglich des Dis­
kettenformats im unklaren sind, stellen 
Sie im Kopierprogramm einfach eine hohe 
Spur- und Sektorzahl ein, beispielsweise 
82 Spuren mit 10 Sektoren pro Spur. Soll­
ten in Wirklichkeit nur9 Sektoren vorhan­
den sein, wird das Kopierprogramm sich 
mit einer Fehlermeldung bemerkbar ma­
chen, und man kann die Kopierparameter 
vor dem nächsten Versuch entsprechend 
abändern. So kann man durch Ausprobie­
ren auch dann alle Daten kopieren, wenn 
das genaue Format zunächst unbekannt 
ist. Eine Reihe von Programmen bietet 
übrigens die Möglichkeit, die genaue Sek­
torzahl durch eine Diskettenanalyse zu 
ermitteln.

Lesefehler entschärft
In der Regel wird natürlich auch die Kopie 
des defekten Datenträgers Fehler aufwei­
sen. Allerdings wird es sich hierbei nicht 
mehr um physikalische Fehler in Form 
defekter Sektoren handeln („Daten auf Disk 
A: defekt“). Falls es sich bei der Zieldis­
kette um eine fehlerfrei formatierte Dis­
kette gehandelt hat, sind diese Fehler auf 
der Kopie verschwunden. Es können also 
nur noch logische Fehler, beispielsweise 
eine defekte FAT oder fehlende Daten in 
einigen Dateien, vorhanden sein. Natür­
lich muß man davon ausgehen, daß ein 
Teil der Daten, die sich auf den fehlerhaf­
ten Sektoren befunden haben, beim Ko­
pieren verlorengegangen ist. Aber daran 
läßt sich nichts ändern, denn das liegt 
leider in der Natur solcher Defekte.

Immerhin läßt sich die kopierte Diskette 
nun weiterbearbeiten, ohne daß man sich 
noch um Lesefehler kümmern müßte. 
Wichtig ist für das weitere Vorgehen nur, 
daß der Boot-Sektor fehlerfrei ist. Nur 
dann ist ein vernünftiger Zugriff auf die 
restlichen Sektoren des Mediums sicher­
gestellt.

An dieser Stelle muß mal wieder Mur­
phy’s Gesetz herhalten, welches besagt, 
daß Daten im Boot-Sektor in der Regel 
eben nicht mehr zu gebrauchen sind. Das 
ist leicht dadurch festzustellen, daß der 
Desktop die Diskette ablehnt oder einfach 
kein Inhaltsverzeichnisanzeigen will. Dem 
kann abgeholfen werden, ln der letzten 
Ausgabe hatte ich bereits den Autbau der 
Boot-Sektor-Parameter erläutert. Liegt 
eine Diskette mit fehlerhaftem Boot-Sek­
tor vor, müssen diese Angaben überprüft 
und eventuell korrigiert werden. Werfen 
Sie dazu mit einem Disk-Monitor einen 
Blick auf die ersten Bytes des Sektors. 
Gewisse Standardwerte sind bei allen Dis­
kettenformaten für den ATARI oder IBM 
anzutreffen:
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BPS $0002, 512 Bytes pro Sektor
SPC $02 bei ATARI-Disketten,

$01 bei MS-DOS-HD-Disketten 
RES $0100, ein reservierter Sektor 

(der Boot-Sektor)
FAT $02, zwei FATs 
MEDIA nicht von Bedeutung 
SIDE $0200 bei doppelseitigen,

$0100 bei einseitigen Disketten 
HIDE $0000, keine versteckten Sektoren

Diese Angaben sind im Intel-Format ge­
macht, wie es auch auf der Disk verwendet 
wird.

Über die restlichen Parameter läßt sich 
nicht so leicht eine Aussage treffen. Falls 
die Möglichkeit besteht, sollten Sie eine 
weitere Diskette in genau dem Format 
formatieren, das auch die defekte Disk 
hatte, und anschließend einen Teil oder 
gleich alle der Boot-Sektor-Parameter 
übertragen. Es ist durchaus legitim, den 
fehlerfreien Boot-Sektor einer Diskette mit 
geeignetem Format zu lesen und komplett 
auf die fehlerhafte Disk zu kopieren. Der 
Boot-Sektor enthält schließlich keine Da­
ten, die irgendwie mit den Dateiinhalten in 
Verbindung stehen, sondern ausschließ­
lich Angaben über das Diskettenformat.

Probieren geht über 
Studieren

Haben Sie keine Anhaltspunkte, was die 
Boot-Sektor-Daten angeht, müssen sie 
durch das Analysieren der restlichen Sek­
toren gewonnen werden. Dazu kann man 
bei Disketten und Festplatten auf die glei­
chen Verfahren zurückgreifen. Wie kommt 
man also an die Werte für DIR, SEC und 
SPF?

Die Gesamtzahl der Sektoren SEC zu 
ermitteln, dürfte kaum Schwierigkeiten 
bereiten. Sie ergibt sich als Produkt aus 
der Zahl der Tracks und der Sektorzahl pro 
Track. Dieser Wert muß bei zweiseitigen 
Disketten natürlich verdoppelt werden. 
SEC beträgt bei normal formatierten DD- 
Disketten $A005 (1440), bei HD-Disket- 
ten $400B (2880).

Ein wenig umständlicher wird es bei 
SPF, der Zahl der FAT-Sektoren. In der 
Regel wird SPF bei DD-Disketten 5. bei 
HD-Disketten 6 betragen. Bei DD-Disket­
ten hat SPF einen Wert von 3, wenn die 
Disk auf einem IBM-kompatiblen PC, 
unter MultiTOS oder auf dem Falcon for­
matiert wurde. Je nach Formatierung (z.B. 
Hyperformat mit 11 Sektoren pro Spur) 
können sich auch andere Abweichungen 
ergeben. Der wahre Wert für SPF läßt sich 
durch einen Blick auf die ersten Sektoren 
der Diskette herausfmden. Dabei hilft es

weiter, daß zwei (identische) FATs vor­
handen sind, die direkt aufeinander fol­
gen. Der erste Sektor von FAT 1 befindet 
sich im Regelfall direkt hinter dem Boot- 
Sektor, es sei denn, eine Disk hat mehr als 
einen reservierten Sektor. (Solche Disket­
ten werden vom ATARI nicht erzeugt.) 
Um die Größe der FAT zu ermitteln, wirft 
man zunächst einen Blick auf den ersten 
FAT-Sektor. Nun schaut man sich die fol­
genden Sektoren an und wird auf einen 
Sektor stoßen, der denselben Inhalt wie 
der erste FAT-Sektor aufweist. Hierbei 
muß es sich um den ersten Sektor von FAT 
2 handeln. Da beide FATs hintereinander 
angeordnet sind, ergibt sich SPF als Diffe­
renz zwischen dem Start von FAT 2 und 
FAT 1.

Bleibt noch der Parameter DIR, der eine 
Aussage über die Zahl der Dateien macht, 
die im Hauptverzeichnis Platz finden. Für 
jeden Dateieintrag werden 32 Bytes benö­
tigt. In einen Sektor mit 512 Bytes passen 
somit 16 Dateien. (Vorsicht: Bei Festplat­
ten können größere Sektoren auftreten, 
also eventuell mehr Dateieinträge pro Sek­
tor.) Teilt man daher DIR durch 16, erhält 
man die Zahl der Sektoren, die für das 
Directory benötigt werden. Der erste Di­
rectory-Sektor befindet sich direkt hinter 
FAT 2. Da die Größe der FAT inzwischen 
bekannt ist, läßt sich der Beginn des Di- 
rectorys also leicht finden. Daß man einen 
Verzeichnissektor vor sich hat, ist un­
schwer an den Dateinamen zu erkennen, 
die sich in den ersten 11 Bytes des Daten­
feldes befinden. Im letzten Heft wurde der 
genaue Aulbau eines Dateieintrags ja be­
reitserklärt. Um die Länge des Wurzel Ver­
zeichnisses zu bestimmen, sollte man ein­
fach solange die folgenden Sektoren an­
schauen, bis man auf einen Sektor trifft, 
bei dem es sich offensichtlich nicht mehr 
um einen Sektor mit Dateinamen handelt. 
Dabei ist zu beachten, daß die letzten Di­
rectory-Sektoren häufig mit Null-Bytes 
gefüllt sind, da selten so viele Dateien 
vorhanden sind, daß das Directory wirk­
lich komplett gefüllt wäre. Der erste Sek­
tor, der keine Dateinamen und auch keine 
Null-Bytes, sondern irgendwelche ande­
ren Daten (Inhalte von Dateien) enthält, ist 
der erste Datensektor. Die Differenz zwi­
schen der Nummer des ersten Datensek­
tors und dem Start des Hauptverzeichnis­
ses entspricht der Directory-Größe. Wird 
dieser Wert noch mit der Zahl der Datei­
namen pro Sektor multipliziert (also mit 
16, s.o.), hat man den korrekten Wert für 
DIR bereits gefunden. Bei DD-Disketten 
hat DIR meist den Wert 7, bei HD-Disket- 
ten 14.

Damit sind bereits alle wichtigen Boot- 
Sektor-Parameter komplett. So schwierig 
ist es also gar nicht, einen defekten Boot-

Sektor in den Griff zu kriegen. Nachdem 
der Boot-Sektor repariert ist. kann man 
sich recht gut ein Bild darüber machen, 
wie es um den Zustand der restlichen Da­
ten bestellt ist. Bevor man den Versuch 
unternimmt, alle verbliebenen Fehler zu 
beseitigen, sollte man erst einmal überprü­
fen, inwiefern die entscheidenden Daten 
überhaupt betroffen sind. Unter allen 
Umständen muß man dabei verhindern, 
daß irgendwelche Daten auf das Medium 
geschrieben werden, denn dies kann wei­
ter Datenverluste mit sich bringen. Gerade 
dann, wenn die FAT fehlerhaft ist, kann 
ein Schreibversuch unangenehme Folgen 
haben.

Programmdateien
Prinzipiell muß man zwischen Programm­
dateien und solchen, die nur Texte oder 
andere Daten enthalten, unterscheiden. 
Texte oder vergleichbare Dateien lassen 
sich recht schnell dadurch überprüfen, daß 
man sie lädt und optisch auf korrekten 
Inhalt überprüft. Läßt sich kein Fehler 
feststellen, bringt man die Datei am besten 
sofort auf einem anderen Datenträger un­
ter. Ist die FAT in Mitleidenschaft gezo­
gen, kann es Vorkommen, daß eine Datei 
unvollständig ist oder Daten enthält, die 
eigentlich Bestandteil einer anderen Datei 
sind. Hier gilt es von Fall zu Fall zu ent­
scheiden, ob sich der Aufwand lohnt, wei­
tere Reparaturmaßnahmen in die Wege zu 
leiten. (Mehr über Fehler in der FAT in 
einer kommenden Folge.) Eventuell las­
sen sich die fehlenden Daten schneller 
durch erneutes Eintippen ersetzen.

Bei Programmen, die sich fehlerfrei star­
ten lassen, kann davon ausgegangen wer­
den, daß sie nicht beschädigt sind. In den 
meisten Fällen lassen sich defekte Pro­
grammdateien sofort als solche erkennen. 
Entweder gibt es gleich nach dem Start 
einen Absturz (Bomben), oder man wird 
mit einem „TOS-Fehler #35" darauf auf­
merksam gemacht, daß mit der Datei et­
was nicht so ganz stimmt. Auch wenn es 
eine Binsenweisheit sein dürfte: Im Ge­
gensatz zu Textdateien läßt sich mit feh­
lerhaften Programmdateien rein gar nichts 
mehr anfangen. Das heißt aber nicht, daß 
man sie nun ohne Bedenken löschen kann. 
Es sei nochmals darauf hingewiesen, daß 
auf einen defekten Datenträger solange 
keine Schreibzugriffe erfolgen dürfen, bis 
wirklich alle wichtigen Daten gerettet sind.

Komprimierte Daten
Wachsender Beliebtheit erfreuen sich Pro­
gramme wie DataLight [ 1 ] oder DataDiet 
[2], die die Speicherkapazität eines Medi­
ums dadurch erhöhen, daß sie Daten wäh­
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rend des Speichems automatisch kompri­
mieren und bei Lesezugriffen wieder ent­
packen. Dieser Vorgang geschieht im Hin­
tergrund, und bis auf einen gewissen Ge­
schwindigkeitsverlust merkt der Anwen­
der davon nichts. Da sich die Plattenkapa­
zität durch Komprimierung in günstigen 
Fällen nahezu verdoppeln läßt, stellen die­
se Programme eine preisgünstige Alterna­
tive zur Neuanschaffung einer größeren 
Festplatte dar. Bei der Benutzung solcher 
Packer sollte man sich jedoch darüber im 
klaren sein, daß gepackte Daten besonders 
anfällig für Datenverluste sind. (Es geht 
mir bei dieser Bemerkung nicht darum, 
Sinn und Zweck dieser Programme in Fra­
ge zu stellen, sondern lediglich um den 
Hinweis, daß komprimierte Daten im Fal­
le eines Datenverlustes empfindlich ge­
troffen werden können.) Daher sollte man 
auf das Packen wichtiger Daten verzichten 
oder aber besonders peinlich darauf ach­
ten. daß Sicherheitskopien vorhanden sind. 
Gepackt sein können übrigens durchaus 
auch Daten, bei denen man sich dessen gar 
nicht bewußt ist. So legen z.B. manche 
Textverarbeitungen Dateien in einem platz­
sparenden, komprimierten Format ab. Das 
führt natürlich dazu, daß eine komplette 
Textdatei zerstört sein kann, wenn nur 
wenige Bytes verfälscht wurden. Wirdeine 
solche Datei aufgrund eines Fehlers in den 
Daten vom Textprogramm nicht mehr er­
kannt. ist guter Rat teuer. Ob es sich bzgl. 
der Dateien, die eine Textverarbeitung er­
zeugt. um komprimierte Daten handelt, 
läßt sich schnell erkennen. Es genügt, ei­
nen kurzen Blick in die Datei zu werfen, 
sei es per Editor. Disk-Monitor oder auch 
über das Desktop. Bei nicht optimierten 
Daten lassen sich die Texte (möglicher­
weise mit diversen Steuerzeichen durch­

setzt) als solche erkennen, bei kompri­
mierten Formaten findet man nur Müll, 
der mit dem eigentlichen Text nichts ge­
meinsam hat.

Was die Formatierung von Disketten 
angeht, kann der Anwender mit geeigneter 
Software die Speicherkapazität und damit 
auch das Format recht stark variieren. Es 
gibt Möglichkeiten, die Kapazität zu ver­
größern, ohne daß die Datensicherheit be­
einträchtigt wird. So ist es unbedenklich. 
Disketten mit 10 statt 9 Sektoren pro Spur 
zu formatieren.

Vorsichtsmaßnahmen
Das sogenannte Hyperformat mit 11 Sek­
toren bringt zwar nochmals einen Gewinn 
von ca. 90 KB pro Diskette, birgt jedoch 
aufgrund der hohen Datendichte erhöhte 
Risiken. Wichtige Daten sollten daher nicht 
auf hyperformatierten Disketten unterge­
bracht werden. Wenn es wirklich darauf 
ankommt, große Datenmengen auf Dis­
ketten zu sichern, sollte bei Geräten, die 
noch mit einer DD-Floppy ausgestattet 
sind, die Anschaffung eines HD- oderauch 
ED-Laufwerks in Betracht gezogen wer­
den.

Ein Hinweis für diejenigen, die sicher­
stellen wollen, daß ihre Disketten sowohl 
vom ATARI als auch von einem IBM- 
kompatiblen PC gelesen werden können: 
Verwenden Sie nur die von beiden Syste­
men unterstützten Standardformate. Den­
ken Sie daran, daß auf dem AT ARI forma­
tierte Disketten erst ab TOS 1.04 von DOS 
erkannt werden. Besitzen Sie noch eine 
ältere Systemversion, formatieren Sie die 
Disketten auf dem PC oder mit einem 
Programm, das ein IBM-kompatibles For­
mat erzeugt.

Bei Festplatten lassen sich Lesefehler lei­
der nicht in der beschriebenen Weise be­
heben. Als Anwender hat man kaum die 
Möglichkeit, Teile defekter Sektoren zu 
retten. In manchen Fällen hat man nach 
mehreren Leseversuchen aber doch noch 
Erfolg, und die Daten des beschädigten 
Sektors lassen sich lesen. Inwiefern das 
funktioniert, hängt nicht zuletzt von der 
Betriebstemperatur der Platte ab.

Problemfall Festplatte
Daß eine Festplatte mit der Zeit Defekt­
stellen aufweist, ist normal. Bei modernen 
SCSI-Platten werden defekte Sektoren 
automatisch durch Reservesektoren ersetzt, 
ohne daß der Anwender es bemerkt. Bei 
den älteren Platten der ATARI MEGAFI- 
LE-Serie ist dies nicht der Fall. Sollte sich 
die Zahl der defekten Sektoren häufen, ist 
eine Neuformatierung der Platte ratsam. 
Klar, daß vorher ein Backup angelegt wer­
den muß.

Wenn auch die Organisation von Daten 
auf Festplatten der auf Disketten sehr äh­
nelt. gibt es doch einige Unterschiede, die 
vor allem darauf beruhen, daß die Plattein 
der Regel partitioniert, also in mehrere 
Laufwerke aufgeteilt ist. Daher können 
bei Festplatten Fehler auftreten. die bei 
Disketten nicht denkbar sind. Dabei han­
delt es sich stets um logische Fehler in den 
Datenstrukturen der Platte und nicht um 
physikalische Fehler. Mehr darüber beim 
nächsten Mal.

US

Literatur:
¡11 „ Data Li.gilt - Per Software auf gemotzt", 
ST-Computer 4/92 
121 „DataDiet - Dateien auf Diät",
ST-Computer 9/92
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Was nicht im 
Handbuch steht!

MllltiTOS
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Inzwischen liegt MultiTOS in der Version 1.0 vor und wird zusammen mit dem Falcon030 
ausgeliefert. Das von ATARI mitgelieferte Installationsprogramm hietet über die eigentliche 
Installation des MultiTOS hinaus dummerweise keine weitergehenden Konfigurations- 
müglichkeiten. Über die Installation hinaus gibt es aber einige Dinge, die man wissen sollte, 
um Startschwierigkeiten mit MultiTOS aus dem Weg zu gehen.

ie Meinungen darüber, ob das Sy­
stem in der jetzigen Form schon 
ausgereift genug ist, um an den 

Endkunden weitergegeben zu werden, ge­
hen übrigens auseinander. Tatsache ist je ­
denfalls, daß die vorliegende Fassung des 
MultiTOS nur eine vorläufige sein kann. 
Eine ganze Reihe an Verbesserungsvor­
schlägen aus Entwicklerkreisen liegt noch 
auf dem Tisch, so daß es für die Zukunft 
eine Menge zu tun gibt. Das ist für die erste 
Version eines stark erweiterten Betriebs­
systems aber nicht ungewöhnlich, son­
dern eher der Normalzustand. Doch geben 
wir uns zunächst mit dem zufrieden, was 
seit Mitte Februar als MultiTOS 1.0 tat­
sächlich zur Verfügung steht. Das Falcon- 
Handbuch geht nicht sehr detailliert auf 
MultiTOS ein, daher möchte ich hier ein 
paar grundlegende, nützliche Konfigura­
tionsmöglichkeiten ansprechen.

Speicherschutz
Gleich nach dem Start des ersten Pro­
gramms unter MultiTOS auf Falcon oder 
TT wird bei vielen Anwendern das große 
Wehklagen ausbrechen. Es zeigt sich, daß 
eine ganze Reihe von Programmen eine 
sogenannte Memory Violation (Speicher­
verletzung) verursacht. Dieser Fehler tritt 
dann auf, wenn ein Programm (Prozeß) 
auf Speicherbereiche zugreifen will, die 
einem anderen Prozeß gehören. Im Ge­
gensatz zum ST ermöglicht es der 68030-

Prozessor des Falcon oder TT, diese Situa­
tion, die auf einen Programmfehler oder 
unsaubere Programmierung zurückzufüh­
ren ist, zu erkennen. Daß solche Fehler bei 
den bisherigen TOS-Versionen nicht auf­
getreten sind, liegt daran, daß in dieser 
Richtung keine Überprüfungen durchge­
führt wurden bzw. beim 68000-Prozessor 
des ST gar nicht durchgeführt werden konn­
ten.

Ohne Schutz zum Ziel
Man kann nun durchaus den Standpunkt 
vertreten, daß man von Programmen, die 
eine Memory Violation hervorrufen, gleich 
die Finger läßt und sich nach Alternativen 
umsieht bzw. sich um ein Update bemüht. 
Prinzipiell ist das auch richtig, aber es ist 
leichter gesagt als getan. Nur weil bei­
spielsweise der EDISON-Texteditor eine 
Speicherverletzung hervorruft, will man 
ja  nicht gleich auf ein Programm verzich­
ten, mit dem man jahrelang gearbeitet hat. 
Daß der Fehler, der zu einer Memory Vio­
lation führt, häufig keine gravierenden 
Folgen hat, zeigt sich daran, daß dasselbe 
Programm auf dem ST ohne irgendwelche 
Einschränkungen oder Abstürze läuft.

Zumindest in der Version 1.0 des Multi­
TOS hat ATARI die Möglichkeit einge­
räumt, den Speicherschutz zu inaktivie­
ren. Dazu genügt es, dem Programm 
MINT.PRG, das im AUTO-Ordner steht 
und den Rest des MultiTOS beim System­

start nachlädt, Uber eine Kommandozeile 
den Parameter -p zu übergeben. Die Pro­
grammierer unter Ihnen dürften wissen, 
daß man das beispielsweise erreicht, in­
dem man MiNT aus einem Kommando- 
Interpreter heraus startet. Aber diese Me­
thode ist recht unkomfortabel und für den 
reinen Anwender kaum gangbar. Eine an­
genehme Lösung bietet das Programm 
PROTOFF, das direkt vor MINT.PRG im 
AUTO-Ordner stehen muß und MiNT 
automatisch in der richtigen Konfigurati­
on startet.

Flagge bekennen
Nicht immer ist es notwendig, gleich den 
kompletten Speicherschutz abzuschalten. 
Es gibt Fälle, in denen ein Programm ge­
zwungen ist, auf Datenbereiche eines an­
deren Prozesses zuzugreifen, beispielswei­
se um mit diesem zu kommunizieren. Da­
her sieht MultiTOS vor, für jedes Pro­
gramm individuell einstellen zu können, 
inwiefern ein Zugriff auf den Programm­
code erlaubt ist. Ähnlich wie schon beim 
Fast-Load-Flag [3] enthält der Header je ­
der Programmdatei einige Bits, über die 
sich die Zugriffsrechte steuern lassen. 
Konkret handelt es sich um das zweitletzte 
Nibble im Feld PRGFLAGS des Headers, 
in dem die Informationen folgendermaßen 
codiert sind:
0x00: Attribut PRIVATE, nur das Pro­
gramm selbst und das AES haben Zugriff.

D
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Mit dem A CS und seinen 
Möglichkeiten erstellen Sie 
GEM-Anwendungen 
in kürzester Zeit.

NEU: ACS pro
Texte werden

Ein großer Schritt in die "nexte" Programmiergeneration.
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Entwickler haben e s zu schätzen gelernt - das Application 
Construction System . E s  ist weit mehr als ein RCS, denn 
es kann nicht nur die Oberfläche eines Programmes 

gestalten, sondern diese bereits mit Leben füllen. 
Das verkürzt die Entwicklungszeit erheblich. Doch 

nicht nur professionellen Entwicklern ist das ACS  
eine unverzichtbare Hilfe, auch Einsteigern in die 
GEM-Programmierung bietet das A CS wertvolle 

Hilfe, z.B. die komplette Fensterverwaltung.

A CS unterstützt Turbo C, Pure C, Lattice C  und Pure Pascal.

ACS pro bietet Text-Ausgabefunktionen, die direkt in ein 
Fenster gelenkt werden. Statt fprint oder writeln 
nun saubere Ausgabe in ein scrollbares Fenster.

ACS pro bietet die Möglichkeit, mit VDI-Grafikfunktionen 
direkt in ein Fenster zu zeichnen. Redraw etc. wird 
vom A CS erledigt.

ACS pro bietet erweiterte objektorientierte Userdefs, also erwei­
terte Programmteile, die von außen zugänglich sind.

A CS pro bietet nachladbare GEM-Module. Fertige ACS-Program- 
me können jederzeit nachgeladen werden, auch ohne 
Multitasking.

A CS pro bietet noch zahlreiche Erweiterungen, z.B. 3D-Buttons, 
Cycle-Buttons, einen frei konfigurierbares Desktop, 
GDOS-Fonts und vieles mehr.

Die Application ACS 
Builder für ATARI ACS pro

ACS pro bietet nun einen leistungsfähigen GEM-Texteditor, der in 
eigene Programme eingebaut werden kann. Wenige 
Mausklicks genügen, und schon steht er in der ge­
wünschten Form zur Verfügung (mit/ohne Slider, 
feste/flexible Größe, in Fenstern oder als Liste, 
u.a.). Das, wozu ein Programmierer sonst Wochen 
benötigte, läßt sich nun mit A CS pro fast so einfach 
einbauen wie ein Icon in eine Dialogbox.

automatisch in
Fenstern
ausgegeben.

DM 198.- 
DM 398.-

Selbst komplexe Programme lassen  
sich mit A CS schnell generieren.
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Dies ist der Normalzustand, da diese Bits 
bisher reserviert waren.
Ox 10: Attribut GLOBAL, jeder Prozeß hat 
uneingeschränkten Zugriff. Das hat in der 
Praxis denselben Effekt, als wenn dieses 
Programm nicht durch die Memory Pro­
tection geschützt wäre.
0x20: Attribut SUPER, jeder Prozeß hat 
im Supervisor-Modus uneingeschränkten 
Zugriff.
0x30: Attribut PRIVATE/READABLE, 
jeder Prozeß hat Zugriff, aber nur zum 
Lesen.
Diese Informationen haben nur vorläufi­
gen Charakter. Es ist also nicht ganz aus­
zuschließen, daß sich in zukünftigen Mul- 
tiTOS-Versionen Änderungen ergeben 
werden. Die Benutzung dieser Bits ist al­
lerdings manchmal unumgänglich. Es 
empfiehlt sich, im Falle des Falles das 
Zugriffsrecht so zu wählen, daß möglichst 
wenig Schutzmechanismen außer Kraft 
gesetzt werden. Man sollte also nicht GLO­
BAL einstellen, wenn SUPER oder PRI- 
V ATE/RE AD ABLE bereits genügen wür­
den. Die Manipulation der Headerbits kann 
mit dem abgedruckten Programm SET­
FLAGS erfolgen. Der Vollständigkeit hal­
ber lassen sich mit ihm auch das Fast- 
Load-Flag und die TT-R AM-Flags beein­
flussen.

Nicht vergessen
Zum Thema Speicherschutz möchte ich 
nochmal daraufhinweisen, daß es sich bei 
einer Memory Violation um einen Fehler 
in der Software handelt, die diesen Effekt 
hervorgerufen hat. Beim Abschalten der 
Memory Protection unter MultiTOS kann 
es sich also nur um eine Notlösung han­
deln. mit der man für eine Übergangszeit 
in der Lage ist, leicht fehlerhafte Software 
dennoch weiterzubenutzen. Die Situation 
ist also ähnlich wie beim Erscheinen des 
TT, wo eine Reihe von Programmen nicht 
mit dem 32-Bit-Bus des 68030 zurecht­
kam. Die Warnung, die MiNT beim Start 
ohne Memory Protection ausgibt, macht 
klar, daß die Option zum Inaktivieren des 
Speicherschutzes nicht für alle Zeiten vor­
handen sein mag. Auch der Umstand, daß 
sich zumindest bisher kein Programm im 
Lieferumfang von MultiTOS befindet, mit 
dem sich der Speicherschutz umgehen lie­
ße. deutet darauf hin, daß man von den 
Entwicklern erwartet, daß sie ihre Pro­
gramme hinsichtlich Verletzungen des 
Speichers absichem.

Der entscheidende Vorteil eines Systems 
mit Memory Protection liegt darin, daßein 
fehlerhaftes Programm nicht in der Lage 
ist, Daten eines anderen Prozesses in Mit­
leidenschaft zu ziehen. Das erhöht die 
Systemsicherheit und sorgt dafür, daß der

Absturz eines Prozesses unter MultiTOS 
nicht dazu führen muß, daß das gesamte 
System zum Stillstand kommt.

Speicherzuteilung
Nicht erst seit MultiTOS fällt unange­
nehm auf, daß manche Programme den 
gesamten freien Speicher für sich bean­
spruchen und dadurch verhindern, daß 
weitere Programme nachgestartet werden 
können. Schon in Verbindung mit Multi- 
GEM oder Mag!X war dies ziemlich är­
gerlich. Inzwischen lassen sich viele Pro­
gramme so konfigurieren, daß nur ein ge- 
wisserTeil des Hauptspeichers belegt wird 
und so ausreichend Platz für weitere An­
wendungen bleibt.

Anhand der MINT.CNF-Parameterda- 
tei läßt sich unter MultiTOS dafür sorgen, 
daß der einem Prozeß bereitgestellte Spei­
cherplatzeingeschränkt wird. Die Variable 
M AXMEM legt fest, wieviel Speicher von 
TOS maximal vergeben wird. Ist für MA- 
XMEM keine Angabe vorhanden, gibt es 
keine Speicherbeschränkung. Eine Zeile 
wie M AXMEM=2048 sorgt hingegen da­
für, daß jedes unter MultiTOS gestartete 
Programm höchstens 2 MByte Speicher 
zugewiesen bekommt und nicht bemerkt, 
daß möglicherweise viel mehr Speicher 
vorhanden ist. Auch Accessories sind von 
der mit M AXMEM vorgenommenen Ein­
stellung betroffen, so daß es also durchaus 
korrekt ist, wenn die Speicherstatistik des 
Kontrollfeldes weniger Speicher anzeigt, 
als in Wirklichkeit vorhanden ist.

Ungünstig ist es, daß es sich bei MAX- 
MEM um eine Einstellung handelt, die für 
alle Prozesse gleichermaßen bindend ist. 
Es ist also nicht vorgesehen, die Speicher­
zuteilung je  nach Programm individuell 
vorzunehmen. Anbieten würde sich dazu 
der Dialog „Anwendung anmelden“. 
MAXMEM stellt somit keine optimale 
Lösung dar, zumindest dann nicht, wenn 
man mit Programmen arbeitet, deren Spei­
cherbedürfnisse sich stark unterscheiden.

Eingedeutscht
Den meisten Falcon-Besitzem dürfte es 
als selbstverständlich erscheinen: Genau­
so wie das fest eingebaute Falcon-TOS ist 
auch MultiTOS multilingual (mehrspra­
chig), und Tastatur-Layout sowie Zeit- 
und Datumsformat lassen sich landesspe­
zifisch konfigurieren. Wird MultiTOS auf 
dem Falcon gestartet, gelten die gleichen 
Einstellungen wie im normalen Betrieb. 
Wer dagegen MulliTOS auf ST oder TT 
benutzt, findet nicht unbedingt die ge­
wohnte Konfiguration vor. Zumindest die 
Formate von Datum und Uhrzeit stimmen 
hier nicht mit dem gewohnten Bild über-

Progrannheader nanipulieren

1*93 E>» Uw« S«ln«t
Dateinane: SETFLA6S.PR6

 Fast-Load-Flag setzen________

Progrann läuft in alternativen RPH 

Speicher aus den alternativen RPH

II 6L0BBL II SUPER II REA0A8LE 1 

OK |f Bbbruch |

Das Programm SETFLAGS ermöglicht die 
Manipulation des Programm-Headers.

ein. Standardeinstellung ist nämlich das 
amerikanische Anzeigeformat, also Mo­
nat/Tag/Jahr statt Tag.Monat.Jahr. Offen­
barerkennt MultiTOS nur auf dem Falcon 
ein vom Anwender voreingestelltes For­
mat. Woran liegt das?

Griff in die Keksdose
Mit den Geräten der STE-Serie führte 
ATARI das Konzept des cookie jars (Keks­
dose) ein. Der cookie jar stellt eine Liste 
mit Konfigurationsangaben dar, die zum 
einen die Hardware-Fähigkeiten des je­
weiligen Computers, zum anderen die 
Anwesenheit bestimmter residenter Pro­
gramme signalisiert. Diecookies, die Aus­
sagen über den Computertyp und dessen 
Hardware machen, werden beim System­
start vom Betriebssystem bereitgestellt. 
Sie bestehen aus einer 4 Zeichen umfas­
senden Kennung, der ein Langwort folgt, 
das nähere Angaben macht und bei dem es 
sich auch um einen Zeiger auf eine um­
fangreichere Datenstruktur handeln kann. 
Der cookie jar kann im nachhinein von 
residenten Programmen (meist im AUTO- 
Ordner) um zusätzliche Informationen er­
gänzt werden. Obwohl erst seit den STEs 
definiert, kann ein cookie jar auch auf 
älteren Geräten eingerichtet werden. Dies 
wird von der Software, die sich dieses 
Konzeptes bedient, automatisch durchge­
führt. Wie genau das zu geschehen hat. 
kann in (1] und [2] nachgelesen werden.

Mit dem Falcon030 wurden die von 
ATARI vordefinierten cookies um zwei 
neue Mitglieder erweitert. Es handelt sich 
um „_A K P‘ und „_IDT". Die Parameter 
des „_A K P4-cookies beschreiben die vom 
Desktop verwendete Landessprache und 
das länderspezifische Tastatur-Layout. 
„_IDT“ macht Angaben über das Format 
von Datum und Uhrzeit, wie es vom Desk­
top angezeigt wird. Da der cookie jar frei 
zugänglich ist, lassen sich diese Angaben 
auch in eigenen Programmen vorteilhaft 
auswerten. Auch MultiTOS erkennt die 
beiden neuen cookies.

PRIVATE
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MultiTOS und 
die cookies
Nachdem die Hintergründe nun klar sein 
dürften, kommen wir der Antwort auf die 
eingangs gestellte Frage nach dem Unter­
schied zwischen TT und Falcon030 näher. 
Wie schon der TT, ist auch der Falcon mit 
einem akkugepuffertem RAM ausgerü­
stet, in dem diverse, nicht näher dokumen­
tierte Konfigurationsangaben abgelegt 
sind. Das TOS 4.0 des Falcon liest diese 
Daten beim Systemstart aus und legt an­
hand dieser Informationen die cookies 
_AKP und _IDT an. Nun ist zwar auch der 
TT mit einem gepufferten RAM versehen, 
aber das inzwischen in die Jahre gekom­
mene TOS 3.0 wertet die dort vorhande­
nen Daten nicht aus. Beim ST schließlich 
fehlt das nicht flüchtige RAM (Non Vola- 
tile Memory, NVM) ganz. So kommt es, 
daß die beiden landesspezifischen cookies 
bei ST und TT nicht vorhanden sind. Für 
MultiTOS wiederum heißt das, daß keine 
eindeutigen Informationen über die vom 
Anwender bevorzugte Konfiguration zu­
gänglich sind.

Dennoch lassen sich immerhin die Lan­
dessprache und das Tastatur-Layout, also 
beides Angaben, die im _AKP-cookie de­
finiert sind, auf einem anderen Weg festle­
gen. Hierzu existiert die Environment- 
Variable AE_LANG, die in der Multi- 
TOS-Konfigurationsdatei GEM.CNF ein­
gerichtet werden kann. Das Kommando

setenv AE_LANG=1

informiert MultiTOS darüber, daß eine 
deutsche Umgebung gewünscht wird. 
Andere Kennziffern entsprechen anderen 
Landessprachen, wobei die Zuordnung aus
[2] oder [3] ersichtlich ist. Zur Zeit unter­
stützen TOS 4.0 und MultiTOS fünf Spra­
chen, wobei AE_LANG lediglich Multi­
TOS bekannt ist:

AE_LANG=0: Englisch 
AE_LANG=1: Deutsch 
AE_LANG=2: Französisch 
AE_LANG=4: Spanisch 
AE_LANG=5: Italienisch 
Der Wert 3 ist reserviert.

cookie-Organisation
Sowohl TOS 4.0 als auch MultiTOS las­
sen sich über den Inhalt der beiden neuen 
cookies konfigurieren, wobei der AE_ 
LANG unter MultiTOS offenbar Priorität 
gegenüber der mit _AKP vorgenomme­
nen Einstellung hat.

Der Aufbau der Parameter zu _IDT und 
_AKPistbishernurunvollständig beschrie­

ben. Lediglich Uber _IDT gibt die Multi- 
TOS-Entwicklerdokumentation Auskunft. 
Der Aufbau von _AKP ist jedoch leicht 
einsichtig und daher werde ich auch hierzu 
etwas sagen. Man behalte aber im Hinter­
kopf, daß dieser cookie bisher nicht offizi­
ell dokumentiert ist.

Zunächst widmen wir uns dem Parame­
terlangwort von _IDT. Es teilt sich in drei 
Bereiche auf:

Bits15-12 
Zeitformat 
0:12 Stunden 
1:24 Stunden

Bits 11-8
Datumsformat 
0: MM-TT-JJ 
1: TT-MM-JJ 
2: JJ-MM-TT 
3: JJ-TT-MM

Bits 7-0
Datumsseparator 
im ASCII-Format 
z.B. Null für,/“

Die Bits 16 bis 31 sind reserviert.

Die Information in _AKP gliedert sich in 
zwei Teile. Das niederwertige Byte des 
cookies enthält den Ländercode für das 
Tastaturlayout, das höherwertige den Code 
für die Landessprache. Zumindest unter 
MultiTOS 1.0 läßt sich nur die Sprache, 
nicht aber die Tastatur durch _AKP beein­
flussen.

Man spricht deutsch
Um MultiTOS zu überreden, sich in jeder 
Hinsicht deutsch zu präsentieren (sofern 
das bei der momentanen Situation in die­
sem unseren Lande überhaupt wünschens­
wert ist), brauchen lediglich die cookies 
_IDT und (bei Verzicht auf AE_LANG) 
auch _AKP durch ein Programm im 
AUTO-Ordner auf die entsprechenden 
Werte gesetzt zu werden. Genau das tut 
das Programm SETGER. Der Einfachheit 
halber wird nicht überprüft, ob der cookie 
jar genug Platz für zwei zusätzliche coo­
kies bietet. Damit dies in jedem Fall gege­
ben ist, sollte SETGER möglichst zu Be­
ginn des AUTO-Ordners plaziert werden. 
Bei Rechnern mit TOS-Versionen, die stan­
dardmäßig keinen cookie jar unterstützen 
(also TOS < 1.06) muß vor SETGER ein 
Programm gestartet worden sein, das ei­
nen cookie jar einrichtet, da SETGER das 
nicht selber tut.

Bei SETGER handelt es sich übrigens 
nicht um ein speicherresidentes Programm. 
Nachdem die beiden cookies angelegt wur­
den, wird es nicht mehr benötigt. Alle 
notwendigen Informationen werden den

nachfolgend gestarteten Programmen über 
die neuen cookies mitgegeben, es bleibt 
also kein Ballast im Speicher zurück.

SETGER und PROTOFF befinden sich 
natürlich auf der Leserdiskette zur aktuel­
len Ausgabe der ST-Computer. Wer beide 
Dateien selbst assemblieren will, muß 
wissen, daß die Direktiven „loadfast“, „tt- 
mem“ und „ttram“ für den Assembler aus 
dem Easy-Rider-Paket gedacht sind und 
lediglich Bits im Programm-Header be­
einflussen. Diese lassen sich jedoch unab­
hängig vom verwendeten Assembler auch 
nachträglich manipulieren, beispielswei­
se mit SETFLAGS.

Wichtige Environment- 
Variablen
Die Programmierer unter den Lesern dürf­
ten wissen, was es damit auf sich hat. 
Environment kommt aus dem Englischen 
und bedeutet Umgebung. Bei den Envi­
ronment-Variablen handelt es sich um 
Angaben, mit denen sich ein System in 
gewissen Grenzen konfigurieren läßt. Das 
ist eigentlich ganz einfach, wie ich anhand 
einiger Environment-Variablen von Mul­
tiTOS zeigen möchte.

Eine besonders interessante Neuerung 
unter MultiTOS besteht darin, daß einige 
Funktionen, die bisher das Desktop mit 
eigenen Routinen erledigt hat. nun an ex­
terne Programme weitergegeben werden 
können. Um dies zu erreichen, genügen 
kleine Änderungen in der Datei GEM.CNF. 
Mit

setenvSHSHOW=
\MULTITOSWIEWER.APP

erreicht man, daß die Funktion zum An­
zeigen von Dateien („Anzeigen, Drucken, 
Abbruch“) vom Programm VIEWER. APP 
übernommen wird. Es befindet sich im 
Lieferumfang von MultiTOS und zerstört 
bei der Anzeige nicht wie bisher den ge­
samten Bildschirminhalt, sondern öffnet 
ein Fenster und stellt darin die Daten dar. 
Damit das funktioniert, muß der Environ­
ment-Variablen SHSHOW also lediglich 
der komplette Zugriffspfad eines Pro­
gramms zugewiesen werden, das in der 
Lage ist, den Dateinamen entgegenzuneh­
men.

Auch der Druckbefehl kann über eine 
Environment-Variable an ein Programm 
weitergeleitet werden:

setenv SHPRINT=\MULTITOS\LPR.APP

Wird „Drucken“ ausgewählt, startet das 
Desktop LPR.APP.
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Besonders interessant sind die Variablen 
DESKFMT und DESKCOPY. Vielen 
Anwendern sind die Formatier- und Ko­
pierroutinen des Desktops zu langsam oder 
zu unflexibel. Das MultiTOS-Desktop 
unterstützt, nicht nur für das Anzeigen 
oder Drucken von Dateien externe Pro­
gramme heranzuziehen, sondern auch für 
das Formatieren und Kopieren. Möchte 
man beispielsweise das Programm E-Copy 
zum Formatieren von Disketten einsetzen, 
läßt sich das durch eine Ergänzung in 
GEM.CNF leicht realisieren. Es genügt, 
eine Zeile wie

setenv DESKFMT=C:\ECOPY.PRG

einzufügen. Ruft man nun den Formatier­
dialog des Desktops auf, wird E-Copy 
gestartet.

Als externes Programm zum Kopieren von 
Dateien bietet sich natürlich der schnelle 
Dateikopierer Kobold an. Im Gegensatz 
zum Formatieren genügt es hier allerdings 
nicht, das Programm einfach vom Desk- 
top aufrufen zu lassen. Zusätzlich muß 
sichergestellt werden, daß Kobold die 
Namen der selektierten Dateien sowie das 
Zielverzeichnis übergeben werden. Eine 
Anfrage beim Autor von Kobold ergab, 
daß bereits an einer Lösung gearbeitet 
wird. Es ist also denkbar, daß man dem­
nächst unter MultiTOS auch vom Desktop 
aus in Höchstgeschwindigkeit Dateien ko­
pieren kann. Damit dürfte ein Traum vie­
ler Anwender endlich in Erfüllung gehen.

Nützliche Wartezeit
Am Beispiel von Kobold zeigt sich sehr 
schön, wie sich die neuen Möglichkeiten

von MultiTOS über das eigentliche Multi­
tasking hinaus gewinnbringend einsetzen 
lassen. Neben Kobold gibt es bereits eine 
ganze Reihe weiterer Programme, die 
Nutzen aus den speziellen Fähigkeiten von 
MultiTOS ziehen, auch wenn dies nicht 
immer so deutlich sichtbar wird. So gese­
hen. hatte die lange Wartezeit auf das neue 
TOS auch etwas Positives, denn es war 
reichlich Zeit für die Software-Entwick­
ler, sich Gedanken über die Anpassung 
ihrer Programme zu machen.

US
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6: * von MultiTOS auf Falcon und TT *
7s * *
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28 s a dd.1 2 0 (aO),al
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46s trap «GEMDOS
47 s
48s
49s data
50s
51s cmdlines dc.b 2,"-p",0
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12 s
13s
14 s GEMDOS - 1
15s XBIOS > 14
16s SUPEXEC . 3 8
17 s
18s _p_cookies « $5a0
19 s
20s
21s ttmem
22s ttram
23s loadfast
24s
25s
26s text
27 s
28s pea set_cookies(pc)
29s move « S UPEXEC,-(s p )
30s trap «XBIOS
31s addq.l «6,sp
32 s clr -(sp)
33s trap «GEMDOS
34 s
35s
36s set_cookiess
37 s move.l _p_cookies,d0
38s beq.s no_jar ;kein cookie jar-
39s move.l d0,a0
40s loops movem.l (a0)+,d0-dl
41s tst.l dO ;Ende der cookies
42s bne loop ;suchen
43s subq.l «8,a0
44s m o v e .1 «"_AKP",(a O )♦ /Sprache, Tastatur
45s move.l «$0 1 0 1 , (aO)♦
46s move.l «"_IDT", (aO)♦
47s move.l «$112e,(a0)+ 7Datums-, Zeitformat
48s movem.l dO-dl,(aO)
49s no_jars rts

1: /* Resource Datei Indizes für SETFLAGS */
2 t
3s «define DIALOG 0 /* Formular/Dialog */
4s «define FILENAME 4 /* STRING in Baum DIALOG */
5s «define

i1

5 /• BUTTON in Baum DIALOG */
6 : «define TTMEM 6 /• BUTTON in Baum DIALOG */
7s «define TTRAM 7 /• BUTTON in Baum DIALOG •/
8s «define PRIVATE 8 /• BUTTON in Baum DIALOG •/
9: «define GLOBAL 9 /* BUTTON in Baum DIALOG */

10 s «define SUPER 10 /• BUTTON in Baum DIALOG */
11s «define READABLE 11 /* BUTTON in Baum DIALOG */
12 s «define OK 12 /• BUTTON in Baum DIALOG */
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SPECIAL LINE
S p i t z e n s o f t w a r e ,  d i e  S i e  s i c h  l e i s t e n  k ö n n e n  !

Nützliche Utilities

ST- Etikett

L 29, Disk Streamer (s/w), DM 15,-

Music is in the air

Mezzoforte

r —■ :-------------- 1 1 1
I  i  % u  »' fl 1
•  » 1“  *
» » n  » .

•  Im  " ».
9 » 19 » 
i l  » n  »
11 » 1» »
12 » IM . » 
U  » *1 * 
14 » M »
IS * 1*1 • StWT/SI* f l  CMT f l
U  » 12 *

Naturwissenschaft und Technik

T T L & C M  
ST-Digita

uf diesen In len Disketten f ind en  Sie
iMakrobigliot eken mit Bausteilen der

TTL-Serie 74xx un 
Zum Einsatz »dieser 
das Programm ST-I 
aus dem Heim-Verl 
L 1+ 2, Bausteini

mies was Recht ist
Grundur

G rundur ist eine Sammlung von Grundsatz­
urteilen, mit denen Sie Ihr Recht erfahren 

und durchsetzen können. Ob Miete, Heizung, 
Warenkauf, Auto, Versicherung oder Arbeit, 
das Programm bietet Ihnen über 400 Urteile 
aus allen Bereichen. Eine Suchfunktion 
ermöglicht ein rasches finden des Gesuchten.
L 43, Grundur, (s/w), DM 15,-

Sport, Spap und Spiel

Air-Rifle

U m keine Mißverständnisse aufkommen zu 
lassen: Wir sind selbstverständlich gegen 

jede Art von Krieg! In Air-Rifle wird zwar scharf

M ezzoforte ist ein 32-Spur-Sequenzer mit 
einer Aufnahmekapazität von über 

80.000 Noten bei 1MB-Speicher und einer 
Auflösung von 1/768 ppq. Mezzoforte verfügt 
über zahlreiche Aufnahmemodi und Funktio­
nen zur Nachbearbeitung. Ein einfacher Da­
tenaustausch wird durch die Unterstützung 
des MIDI-Filestandards erreicht.
L 34, Mezzoforte (s/w), DM 15,-

Versandbedingungen
I m  A n s c h l u ß  a n  j e d e  P r o g r a m m b e s c h r e i b t m g  

f i n d e n  S i e  d i e  z u g e h ö r i g e  B e s t e l l n u m m e r  f ü r  d i e  

j e w e i l i g e  D i s k e t t e .  D e r  B u c h s t a b e n  ' L '  i s t  e i n  

K ü r z e l  f ü r  d i e  S P E C I A L  L I N E  u n d  m u ß  b e i  d e r " '  

B e s t e l l u n g  i m m e r  m i t  a n g e g e b e n  w e r d e n .  Z u  d e m  

V e r k a u f s p r e i s  v o n  D M  1 5 , -  /  D M  2 0 , -  f ü r  e i n e  

D i s k e t t e  a d d i e r e n  S i e  b i t t e  d i e  V e r s a n d k o s t e n  

h i n z u .  B e s t e l l u n g e n  r i c h t e n  S i e  a n :

H e lm  Ve rlag  G m b H  
Heidelberger-Landstraße 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 
Telefon 06151/94 77-0  
Telefax 06151/94 77- 18

Gesamtübersicht SPECIAL LINE
L 1 T T L - B a u s t e i n e  f .  S T - D i g i t a l D M  1 5 , -
L 2 C M O S - B a u s t e i n e  f  S T - D i g i t a l D M  1 5 , -
L 3 P i p e l i n e  ( S p i e l ) D M  1 5 , -
L 4 E m u l a  6 ( B i l d s c h i r m e m u l a t o r ) * D M  1 5 , -
t 5 O o o p s  ( S p i e l ) D M  1 5 , -
L
L

6
7

L o t t o k a t  ( L o t t o  -  P r o g r a m m ) D M  1 5 , -

L 8 S p o r t  ( A u s w e r t u n g  W e t t k ä m p f e )  D M  1 5 , -

L 9 B u T a  S T D M  1 5 , -
L 10 D i s k M a i n E n t r a n c e * D M  1 5 , -

L 11 C o n v e r t  ( B i l d k o n v e r t e r ) D M  1 5 , -

L 12 T h a t ' s  L i t e r a t u r  ( L i t e r a t u r v e r w . ) D M  1 5 , -

L 1 3 S T  U t i l i t i e s D M  1 5 , -

L 1 4 S T  C o d e D M  1 5 , -
L 1 5 S T  L o o k  ( V e r s c h l ü s s e l u n g ) D M  1 5 , -

L 1 6 S T  E l e m e n t  ( C h e m i e ) D M  1 5 , -
L 1 7 S T  B i o r h y t h m u s D M  1 5 , -

L 1 8 S T  E t i k e t t  ( D i s k e t t e n - E t i k e t t e n ) D M  1 5 , -

L 1 9 S T  T a s t a t u r D M  1 5 , -

L 20 S T  B o o t D M  1 5 , -

L 21 C a u c h y  ( M a t h e p r o g r a m m ) D M  1 5 , -
L 22 F r a c t a l s  I I I  ( F r a k t a l e  G r a f i k e n ) * D M  1 5 , -

L 2 3 S T - T y p e a r e a  ( S i g n u m  U t i l i t i e ) D M  1 5 , -
L 2 4 E l e k t r o l e x  ( E l e k t r o - C A D - P r o g . ) D M  1 5 , -

L 2 5 L o h n t ü t e  ( L o h n p r o g r a m m ) D M  1 5 , -

L 2 6 E l t  D e s i g n e r  ( P r ä s e n t a t i o n ) * D M  2 0 , -

L 2 7 F i l m  S T  ( D i a - V e r w a l t u n g ) D M  1 5 , -

L 2 8 A l c h i m i s t  ( C h e m i e p r o g r a m m ) D M  2 0 , -

L 2 9 D i s k  S t r e a m e r  ( B a c k  U p  P r o g r . ) D M  1 5 , -

L 3 0 Q u a n t u m  S T  ( B i l d a n a l y s e ) D M  1 5 , -

L 3 1 S T - N e w t o n  ( P h y s i k ) D M  1 5 , -

L 3 2 A i r - R i f l e  ( S p i e l ) D M  1 5 , -

L 3 3 M I D I - P a k e t  1 D M  1 5 , -

L 3 4 M e z z o f o r t e  ( S e q u e n z e r ) D M  1 5 , -

L 3 5 K f z - S T  ( K f z - K o s t e n ) D M  1 5 , -

L 3 6 T O P  S P S  ( S P S  S i m u l a t o r ) D M  1 5 , -

L 3 7 A s h i t a  ( V o k a b e l t r a i n e r ) D M  1 5 , -

L 3 8 U n i S h e l l  ( a l t e r n a t i v e r  D e s k t o p ) D M  1 5 , -

L 3 9 U n i - F o r m a t  ( F o r m a t i e r u t i l i t y ) D M  1 5 , -

L 4 0 H a r d  C o p y D M  1 5 , -

L 4 1 1  s t  S c i e n c e  p l u s D M  1 5 , -

L 4 2 K n e t e  ( H a u s h a l t s k a s s e ) D M  1 5 , -

L 4 3 G r u n d u r  ( R e c h t s s a m m l u n g ) D M  1 5 , -

L 4 4 T r a i n e r  ( S p o r t p r o g r . ) D M  1 5 , -

L 4 5 I n g e n i u m  ( A d r e s s v e r w a l t u n g ) D M  1 5 , -

L 4 6 G e m p l u s D M  1 5 , -

L 4 7 S T - F e l d  ( P h y s i k ) D M  1 5 , -

L 4 8 T a b u l e x  ( T a b e l l e n k a l k u l a t i o n ) D M  1 5 , -

L 4 9 R e s o u r c e  C o n v e r t e r D M  1 5 , -

geschossen, die Ziele sind jedoch nur einfache 
Ringscheiben, wie sie in jedem Schützenverein 
Vorkommen. Bei diesem Spiel handelt es sich 
nämlich um eine Simulation ein^s Luftge­
wehrwettkampfes.
L 32, Air-Rifle (s/w), DM 15,-

Die mit einem * gekennzeichneten Programme laufen nicht 
auf Rechnern der MEGA-STE und TT Serie.

Bitte verwenden Sie die Bestellkarte aus dem Heft oder rufen 
Sie Verlag an.

unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Versandkosten
Die V e r s a n d e t e n  b e t r a g e n  6 , -  D M  ( A u s l a n d  D M  

10,-). Ab einer B e s t e l l u n g  v o n  5  D i s k e t t e n  e n t f a l l e n  

die Ver''i':<:tkasteh. D i e s  g i l t  a u c h  i n  K o m b i n a t i o n  

reinerjg^jtellgni

llungswi
q e r v S e t r a g  k ö n n e n  S i e  e n t w e d e r  p e r  

! b e g l e i c h e n  ( A u s l a n d  n u r  V K )  o d e r  p e r  

K a h m e  z u z ü g l i c h  D M  4 , -  N a c h n a h m e g e b ü h r .

Autoren gesucht!!
W i r  s u c h e n  s t ä n d i g  n e u e  P r o g r a m m e ,  u m  d i e  

S P E C I A L  L I N E  m i t  a t t r a k t i v e r  S o f t w a r e  z u  e r w e i t e r n .  

S e n d e n  S i e  u n s  I h r  s e l b s t g e s c h r i e b e n e s  P r o - g r a m m  

z u m  T e s t e n  e i n .  S o l l t e  d a s  P r o g r a m m  i n  d i e  

P r o d u k t p a l e t t e  d e r  S P E C I A L  L I N E  p a s s e n  o d e r  s o g a r  

q u a l i t a t i v  s o  g u t  s e i n ,  d a ß  e s  s i c h  a l s  k o m m e r z i e l l e  

S o f t w a r e  v e r m a r k t e n  l ä ß t ,  w e r d e n  w i r  I h n e n  e i n  

a t t r a k t i v e s  A n g e b o t  u n t e r b r e i t e n .

mer

M it ST Etikett wird das Erstellen von Disk- 
Lables zum Vergnügen. Zur Sortierung 

Ihrer Programmsammlung stehen 350 Motive 
zur Verfügung, die zusammen mit der 
flexiblen Beschriftung eine individuelle 
Gestaltung Ihrer Disk-Labels erlauben. ST 
Etikett druckt in Schwarz/Weiß oder Farbe auf 
9- und 24-Nadel-Druckern, verfügt über eine 
Online-Hilfe und läßt sich auch über Tastatur 
steuern 
L 18, ST Eti

iegt Ihr letztes Bacfcttp-votLdpr Festplatte 
;chon/ wiederfB*Monnte zurück?/Mit dem 

vorliegendem iatkup-Utilitii~pisk/Streamer 
könnenSvir Ihrer) die Arbeit/erleichtern. Disk 
Streamer liesrafedQaten in je gern Stück von 
der Festplatte und schreiBTatese-anschließend 
auf Diskette, wobei diese hierbei auch gleich 
formatiert werden.



GRUNDLAGEN

1: 76: if (get_flags() 1- -11) (
2: /* SETFLAGS • / 77 :
3: /* */ 78: form_center(rs_trindex[DIALOG], &fo_cx.
4: /* Manipulation der neuen */ 79: &fo_cy, fcfo_cw, fcfo_ch);
5: /* */ 80: form_dial(FMD_START, fo_cx, fo_cy, fo_cw.
6: /* Headerbits unter MultiTOS */ 81: fo_ch, fo_cx, fo_cy, fo_cw, fo_ch);
7: /* */ 82: o b jc_draw(rs_trindex!DIALOG], 0, 2, fo_cx.
8: /* by Uwe Seimet */ 83: fo_cy, fo_cw, fo_ch);
9: /* (c) MAXON Computer 1993 */ 84: graf„mouse(ARROW, NULL);

10s /*****************************/ 85: if (form_do(rs_trindex!DIALOG], 0) •- OK) {
11: 86: graf mouse(BUSYBEE, NULL);
12: 87: set_flags();
13: #define NUM_OBS 14 88: )
14: 89: form_dial(FMD_FINISH, fo_cx, fo_cy, fo_cw.

15: #define EXTERN extern 90: fo_ch, fo_cx, fo_cy, fo_cw, fo_ch);

16: 91: >
17: #include <stdio.h> 92: graf_mouse(ARROW, NULL);
18: #include <string.h> 93: )
19: # include <tos.h> 94:
20: # include <ext.h> 95:
21: 96:
22: #include "s e tflags.rsh" 97: /* Dateinamen holen */
23: 98:
24: 99: boolean get_neune ()
25: #define TRUE 1 100: (
26: «define FALSE 0 101: int button;
27: 102: char *d u m m y ;
28: 103:
29: typedef enum _bool boolean; 104: strcpy(path, " :");
30: 105: path[0] = g e t d i s k ()+'A ';
31: 106: getcurdir(getdisk()+1, path+2);
32: /* Aufbau des Programmheaders */ 107: strcat(path,"\ \ * .*");
33: 108: if (_GemParBlk.global[0] < 0x0140)
34: struct { 109: fsel_input(path, filename, & b utton);
35: int ph_branch; 110: else fsel_exinput(path, filename, &button.
36: long ph_tlen; 111: •Progreunm lokalisieren");
37: long ph_dlen; 112: if (¡button) r e t u r n (F A L S E );
38: long ph_blen; 113:
39: long ph_slen; 114: /* Zugriffspfad zusammensetzen */
40: long ph_res; 115:
41: long ph_prgflags; 116: dummy = strrchr(path, '\\');
42: int ph absflag; 117: if (dummy *= NULL) r e t u r n (F A LSE);
43: } header; 118: d u m m y [1] = 0;
44: 119: strcat(dummy+1, filename);
45: 120:
46: char p a t h [256]; 121: /* Namen in Dialog eintragen */
47: 122:
48: char fi l e n a m e [13]; 123:
49: strcpy(rs_trindex [DIALOG] [FILENAME] .ob_spec. f ree
50: _string, fileneune);
51: void change_flags(void); 124:
52: boolean get_name(void); 125: return(TRUE);
53: boolean get_flags(void); 126: )
54: boolean set_flags(void); 127:
55: void rsrc_init(void); 128:
56: 129:
57: 130: /* Alte Flags auswerten */
58: 131:
59: int main() 132: boolean get_flags()
60: ( 133: {
61: if ( (appl_init()) ** -1) r e t u r n (-1); 134: int handle;
62: rsrc_init(); 135: int index;
63: change_flags(); 136:
64: appl_exit(); 137: handle » open(path, 0_RDONLY);
65: r e t u r n (0); 138: if (handle < 0) r e t u r n (-1);
66: ) 139: if (read(handle, &header.
67: (size_t)(sizeof(header))) <= 0) {
68: 140: close(handle);
69: 141: return(FALSE);
70: void change_flags() 142: >
71: { 143: c lose(handle);
72: int fo_cx, fo_cy, fo_cw, fo_ch; 144: if (header.ph_branch !■ 0x601a) {
73: 145: form_alert(1,"[3][Diese Datei istl\
74: graf_mouse(BUSYBEE, NULL); 146: keine Programmdatei!][Abbruch)");
75: if ( !get_name()) return; 147: r e t u r n (F A L S E ); __^

92 i  I  4/1993



GRUNDLAGEN

148: )
149:

150: if (header.ph_prgflags & 0x01)
151: rs_trindex[DIALOG][FASTLOAD].ob state I= 

SELECTED;
152: if (header.ph_prgflags & 0x02)
153: rs_trindex[DIALOG][TTMEM].ob_state 1« 

SELECTED;
154: if (header.ph_prgflags & 0x04)
155: rs_trindex[DIALOG][TTRAM].ob_state 1- 

SELECTED;
156:
157: switch ( (int)(header.ph_prgflags»4) & 0x03) (
158: case 0: index = PRIVATE;
159: break;
160: case 1: index = GLOBAL;
161: break;
162: case 2: index = SUPER;
163: break;
164: case 3: index = READABLE;

165: break;

166: >
167: rs_trindex[DIALOG][index].ob_state 1* SELECTED;
168:
169: return(TRUE);
170: >
171:
172:
173:
174: / *  Neue Flags setzen */

175:
176: boolean set_flags()

177: {
178: int index = 0;
179: int handle;

180:
181: header.ph_prgflags &= 0xffffff081;
182: if (rs_trindex[DIALOG][FASTLOAD].ob_state & 

SELECTED)

183: header.ph_prgflags 1= 0x01;

184: if (rs_trindex[DIALOG][TTRAM].ob_state & 
SELECTED)

185: header.ph_prgflags |= 0x02;

186: if (rs_trindex[DIALOG][TTMEM].ob_state & 

SELECTED)

187: header.ph_prgflags 1= 0x04;

188:
189: while (I(rs_trindex[DIALOG][PRIVATE♦ 

index].ob state & SELECTED))

190: index-f-f;

191: header.ph_prgflags I* index4<4;

192:
193: handle * open(path, 0_WR0NLY)/

194: if (write(handle, ficheader, 
(size_t)(sizeof(header)))

195: I* sizeof(header)) {

196: c lose(handle);

197: return(FALSE);

198: >
199: close(handle);

200: return(TRUE);

201: >
202:
203:
204:
205: /* Objektkoordinaten umrechnen */

206:
207: void rsrc_init()

208: (
209: register int i;
210:
211: f o r (i = 0 ; i<NUM_0BS; i**) rsrc_obfix(rs_trindex

212: [DIALOG],i ) ;

213: >

ATARI C O M P U TER

ATARI und Schule
LUckentext

Sprachtraining für Deutsch. Fremd- ♦ 
Fachsprachen. In vorgegebenen oder 
selbslerstellten Texten müssen Lücken 
richtig ergänzt werden Ausdruck ♦ 
Kontrolle möglich (s o TOS 3/92) 

Vollversion 59 DM
10FINGER 

Der idealle Kurs zum Erlernen des IO 
Finger Systems. Orientiert sich an den 
Leitlinien gängiger VHS-Kurse Siehe 
auch Test ATARI-Journal 3/92 

Vollversion 69 DM
BRUCHRECHNEN

Schablonen zur Darstellung von 
Brüchen/Bruchrechnungen durch 
Kreissektoren mit Arbeitsblöttern und 
für Tageslichtprojektor. Tuch - u. 
Stahltafel auf 9 Disks.

ATARI ST  49 DM
PC/komp. 69 DM
PD-Schul Pekete 
für Grundschule (KU-6) 

mit spielerischen Elementen werden 
Informationenabgefragt und vermit 
telt. Mathe. Deutsch. Erdkunde. Bio 

SLP1 (2 Disk.) TO DM
flir Realschule/Gymnasium 
SLP2 (6 Disk.) 30 DM

Organisation/Na tu rwissenschaften 
SLP3 (6 Disk.) 30  DM

Mathe.Chemie.Sprochen.Geographie 
Mathe 1 (7 Disk) 36 DM

für die Klassen IO - 13 und weiter 
Chemie 116 Disk) 30 DM

hilft Im Chemieunterricht 
Statistik/Kalkulation 30 DM
Sprachen 1 (6 Disk) 26 DM

Oben der deutschen- «Fremdsprachen.

20 DM

20 DM
26 DM 
26 DM

ATARI Public Domain
PO- « Sharewareprogramme sind im­
mer noch eine preisgünstigste Alter­
native zu kommerzieller Software Un­
sere PD-Bibliothek umlaBt z.Z. Ober 
2200 Disks und alle gr. Serien. Bei 
Interesse fordern Sie unseren PD-Ko- 
talog mit Diskette « alphabetischem 
Suchindex für 5 DM an.

PD-Power-Pakete 
Einstelger 14 Disk) 20 DM

für den sofortigen Elnstlegl 
Business (6 Disk) 26 DM

für Freiberufliche, kleine- « mittlere Ge 
Werbebetriebe. Faktur, flbu. Imanlur u m
Cllpart 1 (6 Disk) 30 DM

Grafiken * PAC Format 
Cllpart 2 (4 Disk)

Grafiken ’.IMG Format 
Grafik 1 (4 Disk)

Zeichnen. Gestalten. Layoulen 
Utility 1 (6 Disk)
Utility 2 16 Disk) 

nützliche Hllfs.PRGs für Ihren ATARI 
Slg2/Scrlpt (4 Disk) 20 DM 

Utllltles/Fonts/Srafiken zu Signum2 
TeX 2.0 (11 Disk) 60 DM

prof. Satzsystem mit Fonts. Metafont zum 
Schriften erstellen sowie TeX-Draw (Vek­
tor Zeichen.PRG) und ZPCAD (CAD-PRG mit 
IOO KB HXfilexf). Festplatte erforderlich 
Midi 1 (20lsk)

Sequenzer und mehr...
Midi 2 (6 Disk) 

mehr für ATARI ♦ Musik.
Spiele 1 (2 Disk) 

Adventure/Rollensplele 
Spiele 2 (2 Disk)

Strategie Spiele (s/w)
Spiele 3 (2 Disk)

Actlon Spiele (s/w)
Spiele 4 (10 Disk) 

s/w Spiele-alle Bereiche 
Spiele 6 (10 Disk) 

colot Spiele-alle Bereiche 
HP D J/L  (3 Disk) 

Druekertrelber/Hardcopy lOr 
Deskjet SOO und Laserjet

10 DM

30 DM

10 DM

10 DM

10 DM

46 DM

45 DM

15 DM

1040STE.I MBRAM 
TT030. 4 MB ST RAM 
4 MB TT-RAM 
(-> 32 MB bostOckbar)
2 MB RAM/5TE 
4 MB RAM/STE 
48 MB Seagate 
80 MB Quantum 
120 MB Quantum 
240 MB Quantum 
Harddisk-Kit
(SCSI-Controiler.Oackol 
GS148 s/w Mon. 
SC1435

669 DM
2.333 DM 

849 DM

139 DM 
276 DM 
298 DM 
648 DM 
748 DM 

1.249 DM 
99  DM

Kabol)
319 DM 
688 DM

ATARI SOFTWARE
Textverarbeltuig
1ST Word«
That’s Write 1.45 
That's Write 2.0 
Signum3l Color 
Tempus Word

EasyBase 
ComBase 
Desktop Piislishing
Calamus S 
Calamus SL 
Type Art 
Xoct Draw 
Vsktar ZMChenprogramm

Kobold I 
Kobold 2 
Cry pion

98 DM 
69 DM 

298 DM 
498DM 
496DM

248 DM 
348 DM

879DM 
• A
696 DM
196 DM

69 DM 
129 DM 
96 DM

ATARI Peripherie
48 MB Harddisk 746 DM
120 MB Harddisk 1.198 DM
44 MB Wechselpl. 1.288 DM
88 MB Wechselpl 1.648 DM
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Tea 
lor Two
TWO - Editor 
& Manager 
für U20 und 
U220

Abb. I :  Hin Presetsampler mit einer 4phasigen Hüllkurve ist schon etwas Besonderes.

SOFTWARE

Da ist ständig die Rede von Synthesizern. Expandern und Sequenzer-Programmen, aber keiner sagt mal. wie man 
einen Kxpander an ein Programm anpaßt, um eine Aufnahme per Computer zu starten. In der Kegel bieten 
Sequenzer-Programme eine ganze Reihe Parameter, um dem angeschlossenen Gerät zu sagen, was es denn nun zu 
tun hat. Wird das Programm nun gewechselt, kommt man in die Verlegenheit, die Geräteeinstellungen von neuem 
vollziehen zu müssen.

D a die meisten Geräte über entspre­
chende Speichermöglichkeiten 
verfügen, scheint dies kein Pro­

blem zu sein, wenn da nicht ein meist viel 
zu klein geratenes Display wäre oder der 
interne Speicher nicht ausreichend er­
scheint. Da der Markt eine ganze Flut von 
Expandern bietet, haben wir uns entschlos­
sen, ein Programm vorzustellen, das nicht 
veraltet und nicht brandneu unter den Edi­
toren/Managern ist. „Two“ heißt der Kan­
didat. der den Presetsampler U20 (Key­
board-Version) und den U220 (Expander) 
softwareseitig unterstützt.

Zum U20/U220
Die korrekte Bezeichnung des Expanders 
lautet ROLAND U-220 RS-PCM SOUND 
MODULE. RS-PCM steht für „Resynthe- 
sized Pulse Code Modulation". PCM ist 
ein digitales Aufnahmeverfahren für 
Sound-Wellenformen. Die bloße Aufnah­
me und Wiedergabe eines Instrumentes ist 
aber zur Schaffung eines echten musikali­
schen Sounds nicht ausreichend. Grund­
schwingung und Obertongehalt müssen den 
Naturinstrumenten dynamisch nachemp­
funden werden, damit es auch natürlich 
klingt. Im U220 sind 128 hochqualitative 
Instrumentalsounds enthalten - von Piano- 
und anderen für Klassik- oder Jazz-En­
sembles passende Sounds bis zu den Syn­
thesizersounds aus Rock und Pop. Ver-

schiedenc Parameter wie Stimmhöhe und 
Lautstärke können für jeden Ton (Sound) 
separat eingestellt werden, wodurch eine 
detaillierte Kontrolle über Klangfarben- 
Nuancen möglich ist. Tones von einer als 
Zubehör erhältlichen PCM-Card können 
zu den im U-220 schon enthaltenen Tones 
verwendet werden. Im U-220 ist ein multi- 
timbraler Sound-Generator enthalten, der 
gleichzeitig 6 Parts und einen Rhythmus- 
Part erzeugen kann. Die Sounds und Ef­
fekte (Chorus und Reverb) können in 64 
Patches abgespeichert werden. Diese sind 
nicht per Card erweiterbar. Rückseitig 
sind 3 Stereoausgänge (6 mal Klinken­
buchse) zu finden, die jedem Part einen 
eigenen Ausgang ermöglichen. Der U- 
220 vermag gleichzeitig 30 Stimmen zu 
erzeugen und besitzt eigene sowie über 
Card erweiterbare Percussionsounds. Also 
das ideale Gerät, um mit Sequenzer-Pro­
grammen zu arbeiten. Um nun eine über­
sichtliche und schnelle Programmierung 
zu gewährleisten, benutzen viele User ein 
Editor- bzw. Managerprogramm, um letzt­
endlich auf einem billigen Speichermedi- 
um (3,5"- ATARI-Diskette) abspeichern 
zu können.

Diese kleine Einführung in den U-220 
sollte den Aufbau und die Funktionen von 
..TWO" etwas verständlicher machen, da­
mit auch die jenigen. die dieses Gerät 
nicht ihr eigen nennen, wissen, um was es 
eigentlich geht.

Edit Timbre
Ein Timbre ist die kleinste Einheit, auf die 
ein Klang zurückzuführen ist. Es besteht 
aus einem nicht veränderbaren „Preset- 
Tonc". Dies sind die eigentlichen Wellen­
formen. die auf dieser Seite bearbeitet 
werden können. Und dies ist schon eine 
Besonderheit. Bis zum Erscheinen dieses 
Gerätes war es nicht üblich, einen Pre- 
sctsampler editieren zu können, jedenfalls 
nicht auf eine solche analoge Art und 
Weise. Werden die Tones manipuliert, ist 
dies ein Timbre, das späterzur Einbindung 
in ein Patch dient.Diese Editor-Page teilt 
sich in drei Bereiche. Unter Level verber­
gen sich alle Lautstärkeneinstellungen: 
einmal der globale Pegel, die Beeinflus­
sung durch die Anschlag-Stärke (Veloci­
ty) und der Channel-Aftertouch. Darunter 
ist die 4phasige Hüllkurve zu sehen, die 
den Lautstärkeverlauf eines Klanges be­
stimmt. Sie trägt den Namen ADSR-Hüll- 
kurve und stellt die Anfangsbuchstaben 
der zeitlichen Phasen dar.

A = ATTACK= Zelt bis zur maximalen 
Lautstärke 

D = DECAY = Zeit bis zum Erreichen 
des Sustain-Levels 

S = SUSTAIN = endgültige Lautstärke bei 
gehaltener Taste 

R = RELEASE = Zeit nach dem Loslassen 
der Taste, bis der Ton 
verstummt
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jetzt auch netzwerkfähig
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beim K a u f v e rre ch n e t) je  DM 6 0 .0 0

- S p a rro w T e x t V 2 2 8  DM 8 9 .0 0
- ... U pdate von V. I x x  DM 6 9 .0 0
ale Preise sind gültig ab 0 1 0 1 9 3

Kostenlose Info anfordern!
GMa-Soft
Gerd Matthäus 

Bergstr 18 
W -6050 Offenbach 

Tel 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

M us i k
. S o f t w a r e
^  o h n e

Musik
Software

/ y  à 
%
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U 1
( f .
Profi Equipm ent

Bulmannstraße 20 ■ 8500 Nürnberg 40 
Tel. 0911/4399019 ■ Fax: 0911/451881

Wir sind Ihr starker A ta ri ST Partner Jji; o?!»!/«oo77
Tos und Dos m it einem System!

..  , Soix-K Ttargcr

• PC Em ulator zum einfachen .externen 
Anschluß an Atari ST/STE

■ mit Dos 4.01 .Netzteil, disch. Hand­
buch, Utility Disk, l MB Ram

■ mit Toolbox (Parallelbetrieb, Super­
charger als Ramdisk) 348 - 
Version 1.5 *

RestDosten zu RestDreisen:
5 St. X-Boot ja 59,-
8 St. Ramambar ja 59,-
7 St. Saldo ja 59,-
8 St. Th. Writa 1.45 ja 79,-
4 S I. ATSpaad je 221,-
6 St. AT Sp. C16 ja 387,-
5 St. Fibu Sybax ja 298,-
30 St. Talespiela Atari 2600 inkl.
32Spiela, 2Joypads ja 89,-
Hardware
Falcon 4MB/65MB a.A.
14" VGA 1024*768 598,-
1040STE 4MB 998,-
HP Deskiet 500 798,-
HP Deskjet 500C 938,-

Zubehör:
Monitorumschalter 59,-
Soundsampler II 198,-
Echtzeituhr 99,-
Sc ha It pl. Rechner: ja 29,90

Monitor*: ja 19,90
Tos 2.06 149,-
Marcus Trackball 178,-
Software:
GFA-Basic 3.5 198,-
Teamworks 229,-
Mag!« 139,-
Argon CD 138,-
Fontoditor Calamus 99,-
NVDI 2.11 89,-
1st Word Plus 3.2 149,-
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O  J®» *ch bestelle den Supercharger 1.5.
für DM 348,-- J

O  J® i ich bestelle den Marcus Tractoall I 
für DM 178,- 1

Sonstiges:

Name:

Straffe:

PLZ, Ort:

W B B S k f f Potsdam « Hk« 10
n m m i-E LC K T m rm D-7150 Backnang

Versandkosten Inland bis 5kg DM 9.80 NN / 
DM 7.80 Schack • Ausland DM 19.80 nur 
Vorau^asae

Sharp PC3000 
mehr IjeLstung 
mehr Speicher 
nicht größer als
vergleichbare Produkte - 
ein echter Nachfolger 
I  MB RAM, 1 MR RO M 
(u. a. Text-, Kalender-, 
Kalkulations-, Kommu­
nikationsprogramme) 
DOS 33  im ROM, 
Display 640*200 Pixel, 
serielle und parallele 
Schittsteile incl.

6 6 6 , -

Auf die Plätze!

Fertig!

K O B Ö C 1 &
D er H o ch le istu n g s-D a te ik o p ie re r

Der KO BO CV  läuft auf allen Atari ST/TT/Falcon ab einer Auflösung von 640x200 Punkten (ST mittel) und kostet 129 DM zzgl. Versandkosten 
(Inland: -f- 4 DM bei Vorkasse, + 8 DM bei Nachnahme. Ausland: + 8 DM, nur Vorkasse per Euroscheck). Außerdem von KAKTUS: ProList, das 
universelle Tool zum Ausdruck von ASCII-Daten über GDOS für nur 59 DM. Sie bekommen den ICOBOCV-Dateikopierer oder ProList direkt bei uns 
oder bei Ihrem Fachhindler. Wenn Sie mehr über unsere Produkte erfahren möchten, dann fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial an.

H.-J. Richstein k  E. Dick GbR 
Konrad-Adenauer Str. 19 
DW-6750 Kaiserslautern 
Tel. k  Fax: 0631/22253

Schw eis 
EDV Dienstleistungen 

Erlenstraße 73 
CH-8805 Richterswil 

Tel.: (01) 7848947 
Fax: (01) 7848825
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Zugegeben, ein analoger Synthesizer wür­
de hier noch eine Filter-Sektion und eine 
separate Hüllkurve bereitstellen, was aber 
bei Samplern mit erheblich mehr Auf­
wand verbunden wäre und den Verkaufs­
preis in die Höhe schnellen ließe. Aberdas 
wollen wir doch gar nicht.

In der Mitte stehen die manuellen und 
die automatischen Verstimmungen zum 
Angriff. Coarse ist die grobe Stimmung 
mit einem Einstellbereich von +/- 2 Okta­
ven und daneben mit +/- 50 Cent als Fine- 
tune. Das manuelle Bender-Rad kann mit 
einem Wirkungsbereich von -36 bis +12 
voreingestellt werden. Wer keine Hand 
frei hat, stellt einfach ein automatisches 
Bending ein und bestimmt die Tiefe sowie 
die Zeit bis zum Erreichen der original 
Tonhöhe. Weiter unten sind 2 Aftertouch- 
Parameter editierbar. die ein Verstimmen 
durch verstärkten Druck nach dem An­
schlägen erlauben. Der Unterschied der 
beiden Parameter liegt darin, daß es bei 
Poly-Aftertouch egal ist, welche Taste 
verstärkt gedrückt wird, es werden alle 
gespielten Töne verstimmt. Bei Channel- 
Aftertouch betrifft dies nur die wirklich 
verstärkt gedrückten Töne und keine an­
deren. Letzteres ist nicht mit jedem MIDI- 
Keyboard zu erzeugen.

Detune Depth bestimmt das Verstim­
men der Tones, die als Detune-Tones vor­
liegen. Ist ein solcher Klang gewählt, ver­
braucht jede angeschlagene Taste gleich 2 
Stimmen. An dieser Tatsache kann der 
User nichts ändern, da werkseitig eigent­
lich gleich 2 Tones abgerufen werden. 
Dies geschieht in den Tiefen der Schalt­
kreise und ist nur mit dem Ohr nachzuvoll- 
ziehen.

Zur Rechten verbleibt dann noch die 
Vibrato-Sektion. Hier werden die Modu­
lationsgeschwindigkeit und die Wellen­
form eingestellt sowie die Verzögerung, 
die Tiefe und die Zeit, die bis zum Errei­
chen des vollen Effektes verstreicht. Auch 
hier ist mit Poly- und Channel-Aftertouch 
der Effekt erzeugbar. Ein Klick auf das 
Feld „List“ (rechts oben) öffnet die kom­
plette Timbre-Liste. Von hier aus ist das 
Kopieren des Timbres in den temporären 
Bereich möglich. Der temporäre Bereich 
ist der Editierspeicher, in dem der Sound 
verändert wird. Die Auswahl der Tones 
erfolgt aus dem Feld unter „Level“. Mit 
der Maus wählt man dann aus dem inter­
nen Bereich oder von einer Card.

Edit Patch
Nun haben wir den Zusammenhang zwi­
schen Tones und Timbres kennengelemt. 
was ja noch kein multitimbrales Gerät 
ausmacht. Ein Patch, davon gibt es 64, 
organisiert die Timbres als Performance.

Abb. 2:
Ein komplettes 
Patch auf dem 
Hildscliirm 
bringt mehr 
Übersicht als 
auf dem 
Display des 
U-220
möglich wäre.

oder wie man es auch immer nennen mag. 
Hier befinden sich gleich 6 Parts, die dann 
6 Timbres spielen. Hinzu kommt noch das 
Schlagzeug, das den 7. MIDI-Kanal erfor­
dert. Jedem einzelnen Part wird eine be­
stimmte Anzahl an Stimmen zugeordnet. 
Das bedeutet, daß diese Stimmen auf je­
den Fall diesem Sound gehören und nicht 
durch Voicestealing verlorengehen. Die 
wichtigsten Parts sollten also eine feste 
Stimmenzahl erhalten. Unwichtige Sounds, 
die nur gelegentlich und dann noch als Ein­
zelsound gespielt werden, bedürfen keiner 
festen Stimmenzuweisung, da der U-220 
die Stimmen auch dynamisch verteilt. Das 
bedeutet, daß jederzeit festgestellt wird, 
wieviel Stimmen gerade in Gebrauch sind 
und wieviele „geklaut“ werden dürfen.

Eine Reihe tiefer sind die Empfangska- 
näle angeordnet, auf denen dieser Part 
reagieren soll. Die Parts sind an keinen 
festen Tonumfang gebunden. Es können 
„Fenster“ von CI bis G9 eingestellt wer­
den. Theoretisch lassen sich 6 Timbres 
übereinander oder nebeneinander legen. 
Auch teilweise Überlappenlassen bringt 
schöne Ergebnisse. Als nächstes folgt der 
Velocity-Parameter. Anders als bei den 
Timbres bestimmt er hier, ab welcher An­
schlagstärke dieser Part erklingen, bzw. 
nicht erklingen soll. Eine schöne Einrich­
tung. um ein dynamisches Spielen zu ver­
edeln. Der Volume-, Pan- und Hold-Emp- 
fang ist für jeden Part abschaltbar. Ein 
Anwendungsbeispiel ist das Übereinan­
derlegen von Strings und einem Piano. 
WürdedasHold-Pedalfürdie Strings nicht 
abgeschaltet, entstünde entsetzlicher Brei, 
da die Strings dann bei vollem Pegel wei­
ter tönen. Aus welchem Ausgang der Part 
nun seinen Sound ertönen läßt, entschei­
det das Output-Assign-Feld links unten 
über Pan. Man hat die Wahl zwischen 
Dirl, Dir2 und Mix-Out. Letzterer erlaubt 
das Hinzuschalten eines Reverb-Effektes 
oder aber eine Kombination aus Chorus 
und Reverb. Aufstellung DRY wird eben­

falls der Mix-Out benutzt, in diesem Fall 
ohne Effekte.

Zum Schluß noch die Lautstärke und 
das Stereopanorama einstellen und fertig 
ist ein Part bzw. Patch. Der sogenannte 
Rhythmus-Part nimmt eine Sonderstellung 
ein und bekommt daher ein eigenes Kapitel.

Edit Rhythm Set
Das Schlagzeug ist immer schon eines der 
wichtigsten Instrumente gewesen und wird 
es wohl auch bleiben. Darum ist bei die­
sem Expander das Editieren jedes einzel­
nen Drumsounds vorgesehen. TWO er­
laubt das Erstellen eines komplett neuen 
Drumsets und selbstverständlich auch das 
Abspeichern. In Abbildung 3 sehen wir 
links oben den Namen des Drumsets, in 
diesem Fall „Standard Set“. Durch Klik- 
ken darauf ist eine eigene Namensgebung 
möglich.

Unter dem Namen steht die alphanume­
rische MIDl-Notennummer, die auf die 
Schlagzeugnote, neben dem Feld „Source 
Key“, zugreift. Im eingerahmten Feld steht 
die genaue Bezeichnung des Percussion­
sounds. Es ist jetzt möglich, die Source­
key-Nummer zu verändern, um die An­
passung an einen Sequenzersong vorzu­
nehmen. der mal für ein anderes MIDI- 
Gerät programmiert wurde. Auf diese Art 
und Weise sind auch Fremdgeräte-Songs 
sofort lauffähig. Eine interessante Ein­
richtung ist noch der „Mute Key“, der 
einen lang ausklingenden Ton abschnei­
den kann. Nehmen wir an, mit der Taste 
Gis2 wird eine offene HiHat aktiviert, die 
aber dem User zu lange ausklänge. Da 
man nicht gleich mehrere open-HiHats 
programmieren will, bestimmt man irgend­
eine Note, die die HiHat brutal abschnei­
den soll. Entweder ist dieser sogenannte 
Mute Key eine belegungsfreie oder eine 
Taste mit einem Schlagzeug-Sound, der 
ohnehin nach einer offenen HiHat klingen 
soll. Bei Verwendung einer belegungs­
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freien Taste gibt man die entsprechende 
Nummer am besten in den Grid-Editor 
eines Sequenzer-Programmes ein. Dieses 
Event wird dann wohl keinen Klang er­
zeugen. aber das zu lang ausklingende 
Instrument muten.

Das Feld „Out Assign“ bestimmt den 
Effekt bzw. den Output. Dieses Feld hätte 
der Markus Wiek ohne weiteres auf die 
Patch-Ebene plazieren können, da dieser 
Parameter für das komplette Set (z.B.: 
Tone 128) zuständig ist. Lautstärke , An­
schlagdynamik. Panning und Hüllkurve 
sind für jede einzelne Taste einstellbar. 
Hinzu kommt noch die Verstimmung in 
groben und feinen Schritten, um ein indi­
viduelles Set erstellen zu können. Das 
Bender-Rad beeinflußt ebenfalls das kom­
plette Set, wogegen die Auto-Bend-Sek- 
tion jede einzelne Note verbiegt. Dieser 
Effekt macht sich sehr gut bei Läufen mit 
elektronischen Toms. Der Drumset-Edi­
tor ist das Geld für alles zusammen schon 
alleine wert.

Send/Receive
Einige Parameter werden sowieso ständig 
vom TWO an den U-220 gesendet, so daß 
ein Abspeichem am Gerät ausreichend 
wäre. Dennoch können Temp-Patch, All 
Patches. All Timbres. All Rhythm’s und 
Maps gesendet und empfangen werden. 
Wer seine kompletten U-220-Parameter 
sichern möchte, sendet einfach „All Date“ 
an TWO. Von dort ist dann alles auf ATA- 
RI-Diskette speicherbar. Für das Laden 
und Sichern sind nahezu die gleichen Rou­
tinen wie unter SEND/RECEIVE imple­
mentiert.

Zusammenfassung
TWO unterstützt alle Funktionen des U- 
20 und U-220 sehr übersichtlich. Der bis­
her besprochene Editor ist noch nicht al­
les. was TWO zu bieten hat. Ein Manager

91 n a c h o  1 4 9 S h a k u  1
9 2 M a ch o  2 5 0 R . P i  a n o  2
9 3 L u n a r  1

! Hi >>> I 51 U ib  1
94 L u n a r  2 5 2 B e l  1
95 H ai n o n  i c  t 1 :<< 1  I 5 3 B e l t
96 Har n o n  i c  2 1 54 B e l l
97 H a r n o n i c  3 1 II > < i  i 5 5 R . P i  a n o  10
98 N a t i v e  1 5 6 S y n . R a r  m b a
99 N a t i v e  2 5 7 S y n t h  H a rp

188 N a t i v e  3 5 8 N a t  i v e  4
101 N a t  i v e  4 5 9
102 N a t iv e  5 60
103 P e r e s  H i t  I 61
104 P e r e s  H i t  2 6 2
105 P e r e s  H i t  3 6 3
106 R o t o r  1 64

Abb. 4:
Der Bank- 
Manager ist 
ein wertvolles 
Werkzeug.

erlaubt das komfortable Zusammenstellen 
neuer Bänke. Dies betrifft die Patches, 
Timbres, Rhythm-Sets und Keypatches 
(U-20). In Abbildung 4 sind die oben be­
nannten Bereiche schnell zusammenzu­
stellen.

TWO ist also ein Alleskönner, auch wenn 
es beim Senden eines Patches ein paar 
Ungereimtheiten gibt. Sendet man ein 
Patch an den U-220, so erscheint die Mel­
dung „RECEIVING SYS EX“, was ja 
noch nichts zu bedeuten hat. Nach einer 
Weile meldet der U-220 dann „MIDI Buf­
fer Full“. Dies gibt mir schon zu denken. 
Spielt man den ersten Ton. erscheint „SYS 
EX CHECK SUM ERROR". TWO sendet 
also nicht timinggerecht und verursacht 
dadurcheventuell Datenverluste. Hier soll­
te das Übertragungsprotokoll noch einmal 
überdacht werden, um dem U-220 genü­
gend Zeit für den Empfang zu geben. Die 
quadratische, deutsche Bedienungsanlei­
tung (etwas kleiner als DIN A5) liefert mit 
ihren 39 Seiten und knappen Beschreibun­
gen nur eine mäßige Einweisung in das 
Programm. Auf die Vermittlung von Hin­
tergrundwissen ist ganz und gar verzichtet 
worden. Mal vorausgesetzt, alles funktio­
niere reibungslos, ist der Preis von DM

Abb. 3:
TWO bringt 
den Durch­
blick bei den 
Percussion­
sounds.

120,- auf jeden Fall gerechtfertigt. In man­
chen Windows wünscht man sich aller­
dings ein paar Buttons, die eine Funktion 
beim Namen nennen, denn wer sollte wis­
sen, daß ein Timbre, zwischen den Bänken 
abgelegt, eine Löschroutine auslöst? TWO 
bietet einige dieser Beschreibungsnach- 
schlagpflichten. Das Laden eines Timbres 
aus der List ist auch nicht ohne Tücken. 
Wird ein Timbre aus der List gewählt, das 
sich genau über dem darunter liegenden 
EXIT-Feld (noch verdeckt) befindet, wird 
diese Routine gleich wieder abgebrochen. 
Könnte das vielleicht an der Rechneran­
passung liegen? Wie dem auch sei, in 
einigen Punkten bedarf TWO noch ein 
paar kleiner Überarbeitungen.

ww

Bezugsadresse: 
Musikhalle Nürnberg 
Bulmannstr. 20 
W-8500 Nürnberg 
Tel.:(0911)4399019

P o s itiv:
- gute Übersicht
- schnelle Bedienung
- selektives Laden/Speichern/Senden und 

Empfangen
- gutes Preis/Leistungverhältnis
- grafische Darstellung einiger Parameter

N e g a tiv :
- SysEx-Fehler beim Versenden eines Patches
- Fehlfunktion beim Aufrufen eines Timbres
- nicht immer ohne Anleitung bedienbar
- Bedienungsanleitung zu knapp
- keine Vermittlung von Hintergrundwissen
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Graustufen-Monitor
ATARI hat die Produktion des SM124 und von dessen Nachfolgern SM144 
sowie SM 146 eingestellt. Zwar soll ein neues Gerät von ATARI erscheinen, 
bislang war davon aber noch nichts zu sehen. Wohl aus diesem Grunde 
schicken sich immer mehr Frcnidanhieter an, vorhanden Monitore aus dem 
PC-Sektor anschlußfertig für ATARI-Computer anzuhieten. Nachdem wir 

in der Dezember-Ausgabe letzten Jahres schon ein Gerät im Test hatten, 
folgt nun ein weiterer Monitor aus dem Hause Hard&Soft.

B ei dem Bildschirm handelt es sich 
um einen VGA-Graustufenmoni- 
tor, der eigentlich für den Betrieb 

an VGA- und Super-VGA-Karten in PCs 
gedacht ist. Die Signale dieser Karten sind 
aber weitestgehend kompatibel zu dem 
Monochromsignal des ST bzw STE. Der 
Monitor mit der Bezeichnung G S-148 
stammt aus Taiwan und wird zum gegen­
wärtigen Zeitpunkt von der Firma Hard- 
&Soft lediglich um ein Adapterkabel für 
den Anschluß an die l3polige Monitor­
buchse des ATARIs erweitert. Intern fin­
det bei diesem Modell keine weitere Mo­
difikation statt, so daß das Gerät auch 
weiterhin als PC-Monitor dienen kann. 
Auch dem Betrieb am TT (ST-Low, ST- 
Mid, ST-High.TT-Low. TT-Mid) und so­
gar am Falcon030 steht nichts im Wege. 
Allenfalls muß dazu die Bildlage etwas 
angepaßt werden, was aber aufgrund von 
Reglern an der Rückseite relativ einfach 
möglich ist.

Die an der Frontseite angebrachten Hcl- 
ligkeits- und Kontrastregler sind gut zu­
gänglich und haben einen ausreichend gro­
ßen Regelbereich, umdas Bild allen Licht­
verhältnissen anpassen zu können. Die 
Bildröhre selbst ist flach und sehr gut 
entspiegelt, so daß man kaum durch Refle­
xionen gestört wird. An 
der Rückseite befinden 
sich weitere Regler. Da­
mit lassen sich die verti­
kale Bildgröße, horizon­
tale Bildlage, Grundhel­
ligkeit und Fokussie­
rung einstellen. Die er­
sten beiden Regler kön­
nen dabei direkt per 
Hand, also ohne Ab­
gleichschraubendreher, 
bedient werden, was 
durchaus nicht selbst­
verständlich ist.

In dertechnischen Dokumentation des Mo­
nitors sind Wiederholfrequenzen von 29 
bis 38 KHz. horizontal und 47 bis 100 Hz 
vertikal sowie eine Videobandbreite von 
45MHz angegeben. Diese Werte sind er­
staunlich. und so verwundert es nicht, daß 
wir mit der Pi xel wonder-Erweiterung eine 
Auflösung von 720x496 Punkten in flim­
merfreien 73 Hz erreichen konnten. Hier 
liegen also die besonderen Stärken des 
Bildschirms. Das hat wohl auch Hard- 
&Soft erkannt und liefert in Absprache 
mit OverScan einen Gutschein für den 
verbilligten Kauf der bekannten Auto- 
switch-OverScan-Erweiterung mit. Statt 
119.- DM zahlt man mit dem Gutschein 
lediglich 89.- DM für die Grafik-Erweite­
rung. Eine noble Geste! Darüberhinaus 
bietet Hard&Soft für 779.- DM auch noch 
ein Bündle bestehend aus dem GS-148 
plus der NOVA-Grafikkarte für den Mega- 
ST (Mega-Bus) an. Mit dieser Kombinati­
on sind dann noch wesentlich höhere Auf­
lösungen erzielbar. Bis 1024x786 in 91 Hz 
(interlaced) lassen sich damit darstellen.

Bildqualität
ln der hohen ST-Auflösung bietet der Mo­
nitor ein sehr scharfes und flimmerfreies 
Bild. Auch in den Ecken bleibt es scharf . 
Kissenverzerrungen sind kaum wahrzu­
nehmen. Allerdings wird die I4"-Fläche 
der Bildröhre in der monochromen 640- 
x400-Pixel-Auflösung nicht optimal ge­
nutzt. Das Bild ist etwas an den oberen 
Rand verschoben, während unten ein ziem­
lich großer schwarzer Balken bleibt. Zwar 
läßt sich die Bildhöhe einstellen, jedoch 
führt das dazu, daß die Darstellung am 
oberen Rand verschwindet. Die Firma 
Hard&Soft hat dieses Problem aber er­
kannt und durch eine kleine Umrüstung, 
die in den Monitor eingebaut wird beho­
ben. Mit dieser Umrüstung kostet das Ge­
rät zwar 50,- DM mehr, dafür läßt sich 
dann die horizontale Bildlage stufenlos 
und genau einstellen. Das Gerät mit Um­
rüstung trägt die Bezeichnung GS-148+.

Das Hild des (iS-l-IX ixt auch in den Hckcn nach scliarj.
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HARDWARE

PUBLIC DOMAIX PAKETESound
Ursprünglich besitzt der Monitor keine 
Möglichkeit zur Sound-Ausgabe. Beim 
148-GS liefert Hard&Soft allerdings ein 
Adapter-Kabel mit, das zusätzlich eine 
Cinch-Kupplung für den Audio-Ausgang 
herausführt. Beim 148-GS+hat man gleich 
ein komplettes Verstärkerteil mit auf die 
Umrüstplatine gesetzt, das die Sound-Aus­
gabe übernimmt. Besitzereines I040STE 
oder Mega-STE sind davon allerdings 
weniger betroffen, da bei diesen Geräten 
bekanntlich serienmäßig Stereo-Cinch- 
Ausgänge für den Sound vorhanden sind. 
Über diese läßt sich ein Verstärker oder 
gar die heimische HiFi-Anlage anschlie­
ßen, was natürlich einen wesentlich besse­
ren Klang ergibt.

Zusammenfassung
ATARI muß sich schon etwas Besonderes 
einfallen lassen, wenn man mit einem ei­
genen Monitor den Fremdanbietem Paroli 
bieten will. Besonders der GS-148 zeigt, 
daß gute Qualität nicht unbedingt teuer 
sein muß. Zu einem Preis von 329,- DM 
(bzw. 379.- DM für den GS-148+) ist der 
Monitor aus dem Hause Hard&Soft durch­
aus zu empfehlen. Vor allem die Besitzer 
von Low-Cost-Grafikerweiterungen (Au- 
toswitch-Overscan, PixelWonder) werden 
ihn zu schätzen wissen. Die Bildqualität 
rückt erstmalig in die Nähe des legendären 
SM-124. Zudem kann man das Gerät auch 
noch am TT, Falcon030 oder an PCs ver­
wenden. Wer also seinen Augen Gutes tun 
will ist mit dem GS-148 bzw. GS-148+ gut 
beraten.

CM

Bezugsquelle:

Hard&Soft Computerzubehör GmbH 
Obere Münsterstr. 33-35 
W-4620 Castrop-Rauxel 
Tel.:102305) 18014

GS 148
P o s itiv:
sehr scharfes flimmerfreies Bild
hohe Bandbreite dadurch hohe Auflösungen
möglich
gut zugängliche Regler 
günstiger Preis

N e g a tiv:
hohe ST-Auflösung leicht nach oben verschoben
(nur beim GS-148)
kein Ton (nur beim GS-148)

> ATARI S í  <
P u r*  C  3 8 0 ,-
L a t t lc *  C  V S .*  3 6 5 ,-  
S T  P a s c a l ♦ V 2 .0 *  130 ,-
T *m p u s  E d ito r  2 .1  x  1 0 0 ,-  
Tem pua W o r d  a > .
A s s e m b le r  T u to r ia l 9 0 ,-

G F A  B a s ic  V 3 JS  (H C )  2 4 0 ,-  

E a s y r k le r  (R e a s s . )  S T  140 ,-  
E a a y rtd e r  ( A s s . )  S T  9 0 ,-  
E a s y r k t e r  (R e a s s .)  T T  2 4 0 ,-  
E a s y r td e r  ( A s s )  T T  190 ,-

R lc k  D a n g e ro u s 4 0 ,-
S Jeep in g  G o d s L I *  4 0 ,-  
S p h e r lc a l 4 0 ,-
S t a r  T ra s h  4 0 ,-

S lg num f 3 
N VD t V 2 .1 *

4 1 8 ,-  
115 .- 
9 0 ,-

PhönlM 2 .0  4 1 6 ,-
P ro to s  6 4 ,-
F o n td is k e tte n  v e rfü g b a r  

P o rto : V o r k a s s *  5 ,-

(T V  PR O  7 ) D e k o d e r 2 6 0 ,-

V ld e o te x t  D e k o d e r 3 0 0 ,-

P ro a p e ro  F o r t ra n  3 3 7 ,-  
A ra b e a q u e  p ro f . 3 7 0 ,-  
X F o rm e r  3 0 0 ,-
P u re  P a s c a l 3 8 0 ,-
Tu rb o  P a s c a l  (P C )  3 5 0 ,-

T ra k t rh i 8 0 ,-
A p p ro x lm a t lo n sp rg . 
f ü r  s i m t l .  F k tty p e n  

8 , -  DM

Pf.
Computerversand G.Thobe 
f. I 303 - V- 4570 Quakenbrück 

5251Tel.: (05431)

PCB Edit DM 199.-
Plati nen layoutsoft wa re

Sollware zur Ersteltrg von Layout 
Bestuckungsplanen Schaltpianon 
Bohrplanen Lotslopmasken 
Lolaugen und L erterbahnen frei 
enstefcer urtangroche Bttolheken 
betetog erwerterbar Beschnthng 
SM DI*

Demoversnn DM 20.

Professorale Ausgabe aul 24- 
NadeUruckem I aserdrucker. 
Trlenstrarter Pholosatz 

5 Informationsn

A1 Spiele ( f ) 10 Disketten 2 7 .0 0 OM
A 2 Spiele ( f ) 10 Disketten 2 7 ,0 0 OM
A3 Spiele ( f ) 10 Diskellen 2 7 .0 0 OM
A 4 Spiele ( f ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
A S Spiele ( f ) 10 Diskelten 2 7 .0 0 DM
A 6 Spiele ( f ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
A7 Spiele ( f ) 10 Disketten 2 7 .0 0 OM
B 4 Spiele (s / w ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
BS Spiele (s / w ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
B6 Spiele (s / w ) 10 Oieketten 2 7 .0 0 DM
B7 Spiele (s / w ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
B8 Spiele (s / w ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
B9 Spiele (s / w ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
C3 Anwendungen 10 Disketten 2 7 ,0 0 DM
X I E ro t ik a  Cf5 20 Disketten' 5 4 .0 0 OM
X2 E ro t ik a  CP) 20 Duetten 5 4 .0 0 DM
X3 E ro t ik a  (s / w ) 20 Disketten 5 4 .0 0 OM
X4 E ro t ik a  (s / w ) 20 Disketten' 5 4 .0 0 OM
x s E ro t ik a  (s / w ) 20 Disketten* 5 4 .0 0 OM
P I G ra fike n  (P A C ) 20 Disketten 5 4 .0 0 OM
P2 G ra fike n  (P A C ) 10 Disketten 2 7 ,0 0 DM
P3 G ra fike n  ( IM C ) 10 Disketten 2 7 .0 0 DM
U Progrom mierspr 14 Disketten 3 9 .0 0 DM
GNU P a k e t 9  Disketten 2 7 .0 0 OM
TEX -ko m p le tt 14 Disketten 3 9 .0 0 OM
B E TT E R  BIT x / 9 2 6 Disketten 2 0 .0 0 OM

PHOEXIX-APPLIKATIÖXEX
AUDIOBOX 1 2 9 .0 0  DM

Verwaltet h re  komplette Audioaammlung (CDs. L P s  MCs DAT Barrier 
e tc) und sorgt dafür daß S «  d e  Daten bei Bedarf immer sehne« bereit 
haben PHOEMX 15 oder hoher erfordertet*

BUSINESS 1 2 9 .0 0  DM
Kunden . Artikel- und Auftragsverwallung mrt zahlreichen nülztehen 
Features (Senenbriefe. Rechnungen. Mahnungen Artikefcsten etc.) 
Ideal für alle, die sehne« und unkomplziert ade anfa«enden Geschäfts 
vorgange verwalten wden. Bereits m der Praws bewahrt'

A RTIX  6 9 .0 0  DM
Verwaltet Zeitung« und ZeitschriftenartikeL

A DRESSEN  6 9 .0 0  DM
Komfortable A d  essen vor waflung1

EDIX 3 9 .0 0  DM
tcon-EdHor K r  PHOENIX 15 oder hoher. Nur S T  und STE

PHOENIX 2 .0  ♦ AUDIOBOX 4 9 8 .0 0  DM
PHOENIX 2  0  + VIDEOBOX 4 9 8 .0 0  DM
PHOENIX 2  0  + BUSINESS 4 9 8 .0 0  DM
AD RESSEN  ♦ A R TIX  ♦ EDIX 1 2 9 ,0 0  DM

MIDI-SONGS
V O l 1 DISCO 1 2 9 .0 0  DM
V O L  2 INSTRUMENTAL 7 9 .0 0  DM
V O L 3 CLASSIC 4 9 ,0 0  DM
VO L. 4 POPMUSIC 8 9 .0 0  DM
VO L 5 O LD ES 9 9 ,0 0  DM
VO L 6 SOUNDTRACKS 2 9 .0 0  DM
VO L 9 WNDERLEDER 6 9 .0 0  DM
V O L K ) MEDLEYS 5 9 .0 0  DM
V0L.11 DEUTSCHE SCHLAGER 4 9 .0 0  DM
L ie d e r te x te  1 ASCI-Förmat 3 4 .0 0  DM
Lieder t e x t e  2 ASCI-Format 3 4 .0 0  OM
D e m o d isk e tte  (Songs in alten Formaten) 1 0 .0 0  DM
D e m o k asse tte  C-60 1 0 ,0 0  DM
SONGPAKET 160 Songs 4 9 0 .0 0 DM
TEXTPA KET 5 9 ,0 0  DM
Die Songs können auch einzeln zum Preis von 7.00 DM/Song j
bestelt werden1 MtxJestabnahme: 3  Songs1
Alte Songs im Midifile 1 Format*

SOFTWAUE + SPIELE
SIGNUM3 498.00 PURE C 368.00
PURE PASCAL 3 6 8 0 0 S C R P T 2 26 800
STAD 16500 PHOENIX 2 0 39800
Omcron BASIC 4 0  598.00 PICCOLO 94.00
EASY BASE 228.00 K SPREAD 4 22800
CAVE RUNNER 1 50.00 H A SC S I 9 9 0 0
Graf Apaket 1 76.00 Graf Apaket 1 76.00
S T R P  POKER 34.00 HOLY WOOD POKER 34.00

Scope ST DM 449.-
Universelles Meß- und Analysegerat für den Atari ST

-Osztograph 
-Specheroszloskop 

-Soundsampicr 
-Funktonsgeneralc 

-8 Bit. 670 kHz

ITT 1MHz)

Peter-Sfwhn Str. 4 
4227 O o trid rWinket 
*  06723 497S Fax

t- r
7190 O fc H 5

R o s ín

VERSANDKOSTEN
Vorauskasse 5.00 DM * Nachnahme 8.00 DM • NN Gebühr 

Ausland nur Vorauskasse 15.00 DM 
Ab 150.00 DM Auftragswert versandkostenfrei

Josef Eberle 
Hagsfelder Allee 5d 

7500 Karlsruhe 1
n  0721/697483

4/1993 / ! “ “  99



Phase 4 Teil 2
Achtung Aufnahme
Wie im ersten Teil versprochen, sollen nun die Aufnahme gestartet und 
ein Film kreiert werden. Anschließend werden wir Phase 3 starten und 
die Bilder farbig nachbearheiten. In der vierten Phase wird ein Bild 
gerendert, also berechnet. Die Hoffnung, daß der brandneue Iris- 
Render noch rechtzeitig zum Test auftaucht, hat sich leider nicht 
bestätigt. Obwohl der Hersteller es schon veröffentlicht hat und der 

Disrihutor uns mehrfach versicherte, uns auf dem aktuellen Stand zu 
halten, traf der Iris-Render bis zur letzten Sekunde nicht ein. Sobald er 
uns vorliegt, reichen wir einen entsprechenden Test nach.

S ind Chronos gestartet, die Objek­
te, die Kamera und das Licht posi­
tioniert. kann mit der Kamerafahrt 

begonnen werden. Selbstverständlich wird 
nicht jedes einzelne Bild vom User gestal­
tet und abgespeichert. Man unterscheidet 
zwei Arten von Frames (Rahmen/Bilder): 
Key- und Tween-Frames. Die Tween- 
Frames sind die vom Computer generier­
ten Bilderzwischen den Key-Frames. Wur­
den im Frame-Window erst einmal genug 
Frames geöffnet, kann nun jeder ange­
klickt werden. Ist ein Rahmen selektiert 
und man verändert das Objekt, wird dieser 
Rahmen als Key-Frame genommen. Lei­
der wird eine Kameraveränderung nicht 
registriert, und somit muß erst am Objekt 
eine winzige Veränderung vorgenommen 
werden, um auch die Kameraeinstellun­
gen mit einfließen zu lassen. Wurden ge­
nug Key-Frames erarbeitet, kann der Film 
aufgenommen werden. Dazu wird im File- 
Menü der Punkt Record angewählt. In

diesem Aufnahme-Center werden alle Film­
eigenschaften eingestellt. In der erschei­
nenden Dialogbox können die Rahmen 
ausgewählt werden, die bearbeitet werden 
sollen: durch den Button, AIP werden alle 
generierten Rahmen, während durch den 
Button .Selected* nur das jeweilige Start- 
und End-Bild, sowie bestimmte Zwischen­
rahmen beachtet werden. Dies ist recht 
nützlich um einen groben Überblick über 
den gesamten Film zu bekommen.

Nun muß die Farbe eingestellt werden. 
Hier stellt sich leider ein kleines Problem. 
In Cyber Sculpt konnten den Objekten 
noch max. 16 Farben zugeordnet werden. 
In Chronos wird diese Zuordnung aber 
ignoriert. Die einzige Farbänderung, die 
man vornehmen kann, existiert in Prism 
Paint. Nichtsdestotrotz muß man aber die 
Auflösung einstellen, und so bietet sich für 
den normalen TT-Userdie 256-Color-Lö- 
sung an. Auf einem ST oder STE ist nur die 
.Current'-Auflösung anwählbar. Die bei­

den Grafikkarten, die hier noch unterstützt 
werden, waren mir leider nicht bekannt. In 
der neuesten Version wird bereits die 
800x600-Auflösung der Matrixkarte un­
terstützt.

Im Render-Mode wird entschieden, wie 
die Objekte behandelt werden sollen. Ent­
weder alle, oder nur die sichbaren Kanten, 
bzw. ganze Flächen mit oderohne Kanten. 
Der Button .Final' führt dabei dazu, daß 
die Berechnung optimale Ergebnisse er­
zielt.

Stichprobe
Da die Aufnahme recht lange dauern kann, 
möchte man vielleicht eine Kostprobe ha­
ben, um noch einmal alles zu kontrollie­
ren. Dazu sollten einige Frames selektiert 
werden, und dann wird unter Preview eine 
Vorschau geliefert. Sie wird allerdings 
nicht auf Disk gesichert, und man kann sie 
später auch nicht als Animation abspielen. 
Ist alles in Ordnung, kann mit .Record' die 
Aufnahme gestartet werden. Sollte nicht 
genug Platz auf dem Speichermedium sein, 
wird davor gewarnt. Nach erfolgreichem 
Abschluß kann man sich die Animation 
wieder anschauen. Dazu muß im File- 
Menü Play angeklickt werden. Solch ein 
Play-Modul findet sich auch in allen Pro­
grammen wieder. Sogar als einzelnes Pro­
gramm auf der Utility-Disk ist eins vohan- 
den. Im Play-Modul kann die Abspielge­
schwindigkeit in feet per second einge­
stellt werden. Sollte die Animation nicht 
in den vorhandenen Speicher passen, kann 
die Abspielung direkt von Disk erfolgen. 
Im Normalfall wird der Film nach dem 
Beenden wieder von vome gestartet. Durch 
Anwählen von .Ping-Pong' wird der Film 
beim Ende in umgekehrter Reihenfolge 
der Rahmen abgespielt. Chronos TT läuft 
in der hohen und mittleren TT-Auflösung 
und analog dazu die Chronos ST-Version 
in ST-Hoch und ST-Mittel.

Phase 3
Jetzt kommt endlich die Farbe ins Spiel. 
Prism Paint als dritte Stufe im Phase-4- 
Paket ähnelt beim Start dem altbekannten 
Degas Elite. Alle Funktionen sind in ei­
nem Fenster untergebracht und es soll hier 
darauf verzichtet werden, die einzelnen 
Zeichenfunktionen zu erklären. Es sei le­
diglich angemerkt, daß sie alle einwand­
frei funktionieren. Ziel ist, unserem Film 
Farbe einzuhauchen. Da er in 256 Farben 
berechnet wurde, muß Prism Paint auch in 
TT-Low gestartet werden. Hält man beim 
Start von Prism Paint die Altemate-Taste 
gedrückt, erscheint ein Setup-Dialog. Dort 
kann dem Programm Speicher aus ST- 
RAM und TT-RAM zugewiesen werden.
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SOFTWARE

E d i t  D i a l  F r m e  O b j e c t  H e in

R e c o r d  S e tu p  

F r e n e s :

G  f l n t i  A l i a s i n g G  S had O H  C a s t i n g

1 I S e l e c t e d  I f r o n :  1  T o :
E v e r y :  1 F ra n e s

I C u r r e n t  I B Q o l o r | h - t B f l E l  I I S R C  i e Z 4 | | I S R C  80 0 1 
I HRTMX BBBxGBB

R e n d e r  N o d e :
H i r e  f r w e

V i s i b l e  E d e e s

S o l i d S h i d i n a ;I Nt

P a l e t t e :  I R o n e  1 f 6 r a u  S c a l e  1

V i e n :  1 C u r r e n t  I

O u a l i t y :  I d r a f t  I f c i T T W

F e r n e t :

F a c e s  a E d g e s  M  L i g h t e d

G r o u p  P e o t h  Cue 
l ü o r i d  D e p t h  C u e l

C u l l  B a c k  F a c e s  
M h i t e  B a c k g r o u n d  
ShON a s  B o n e s  
SIi o h  G r i d  
SkOM C a ñ e r a  
Shoes L i g h t s  
Show F r a n c  H u n b e r

lias Aufnahmestudio

E d i t  V i m  F r a n c  O b j e c t  H e lp
CHR0N0S -  U N T I T L E D

P l a y

F i l e  T y p e : |

P l a y  F r o n :  |

P l a y b a c k :

G  D o u b le  B u f f e r i n g

E n t e r  s p e e d  o r  s e l e c t  p r e d e f i n e d .

1S| f p s
V i d e o :

i 8 12 24 48 !
5 ie 15 38 GB

OK C a n c e l h e lp

Das generelle Abspielmodul

Prisw Paint Buffer Setup

ST RAH Renaining: 01423826 Bytes 
TT RAH Renaining: 0378B146 Bytes 
Hax. Anin. S ize : 8378B146 Bytes

Progran Butters: ITT RAHi

Anination Butter: ST RAH I

I ÖK I

Speicherzuteilung 
beim Start

Am Ende des Regenbogens
Ist Prism Paint geladen, kann die Animation in den Speicher 
geholt werden. Die Größe der zu bearbeitenden Filmdateien ist 
somit durch den frei verfügbaren Arbeitsspeicher begrenzt, was 
durchaus ärgerlich sein kann. Die auf der Produktbeschreibung 
erwähnten „special effects“ konnte ich leider nicht entdecken, so 
daß Prism Paint eigentlich nur die ganz .normalen' Maleffekte 
bietet, was etwas enttäuscht ist. Hervorzuheben ist allerdings die 
Möglichkeit, GIF-Bilder laden und sichern zu können. Alles in 
allem scheint Prism Paint ein einfaches Malprogramm zu sein, 
das um die Möglichkeit der Filmbearbeitung erweitert wurde.

Phase 4
Nachdem das Malprogramm nicht gerade die Erwartungen erfüll­
te. soll der Renderer herhalten. Hier fehlt allerdings ein gedruck­
tes Handbuch, so daß der Drucker eingeschaltet werden muß. um 
die paar Seiten englischer Anleitung auszudrucken. Die Oberflä-

Die Drei 
Musketiere
DIE A N SPRU CH S­
V O LLE SPR A C H E
MAXON Pascal 1 , 6 b i e t e t  a l l e s ,  w a s  e i n  P a s ­

c a l - C o m p i l e r  b r a u c h t .  I n t e g r i e r t e  U m g e b u n g ,  

d i r e k t e s  C o m p i l i e r e n  a u s  E d i t o r ,  t u r b o s c h n e l l e  

Ü b e r s e t z u n g ,  z u v e r l ä s s i g e r  P r o g r a m m c o d e ,  

l e i c h t e  Ü b e r n a h m e  v o n  T u r b o - P a s c a l - 5 . 0 -  

P r o g r a m m e n .  H i l f e s y s t e m  u n d  s a u b e r e  G E M -  

E i n b i n d u n g  M A X O N  P a s c a l  a r b e i t e t  v o l l s t ä n ­

d i g  i m  R A M .  w o d u r c h  t r a u m h a f t  s c h n e l l e  

T u r n a r o u n d - Z e i t e n  g e w ä h r l e i s t e t  s i n d .  I n ­

t e r a k t i v e  F e h l e r e r k e n n u n g  b e i  S y n t a x -  u n d  

R u n t i m e - F e h l e r n  D u r c h  d a s  U N I T - K o n z e p t  

w i r d  m o d u l a r e s  A r b e i t e n  o p t i m i e r t  M A X O N  

P a s c a l  v e r f ü g t  ü b e r  e i n e n  I n l i n e - A s s e m b l e r ,  

d e r  e i n  p r o b l e m l o s e s  E i n b i n d e n  v o n  M a s c h i ­

n e n r o u t i n e n  g e w ä h r l e i s t e t .
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V IR TU ELLE
SPEICH ER ER W EITER U N G
O U T S I D E  3  e r m ö g l i c h t  d i e  v i r t u e l l e  S p e i c h e r ­

v e r w a l t u n g  a u f  F e s t p l a t t e  u n d  e r w e i t e r t  d e n  

A r b e i t s s p e i c h e r d e s  A T A R I  T T s  b z w .  F A L C O N -  

0 3 0 s  d a m i t  u m  b i s  z u  5 1 2 M B y t e  S i e  b e ­

n ö t i g e n  k e i n e  z u s ä t z l i c h e  R A M - E r w e i -  

t e r u n g .  P r o g r a m m  u n d  A n w e n d e r  

m e r k e n  d a v o n  n i c h t s ,  a l l e s  l ä u f t  w i e  

b i s h e r  -  n u r  e b e n  m i t  s c h i e r  u n b e ­

g r e n z t e m  S p e i c h e r .  O U T S I D E  3  l ä u f t  

m i t  a l l e n  A C S I -  u n d  S C S I - P l a t t e n  I m  

L i e f e r u m f a n g  i s t  e i n  e i g e n e r  P l a t t e n t r e i b e r  

( X H D I - P r o t o k o l l )  e n t h a l t e n ,  d e r  o p t i o n a l  g e ­

n u t z t  w e r d e n  k a n n .  A u c h  P r o g r a m m e ,  d i e  

n i c h t  i m  T T - R A M  l a u f e n ,  k ö n n e n  u n t e r  O U T ­

S I D E  m i t  m a x  1 6  M B y t e  a r b e i t e n .  I n t e g r i e r ­

t e s  R O M S P E E D ,  d a d u r c h  l a u f e n  P r o g r a m m e  

b i s  z u  3 0 %  s c h n e l l e r .

D M  9 9 .- '  Upgrade auf Version 3 DM 40

M ULTITASKING
D e r  N a m e  MultiGEM 2 s t e h t  s e i t  ü b e r  e i n e m  

J a h r  f ü r  M u l t i t a s k i n g  a u f  A T A R I  S T -  u n d  T T -  

R e c h n e r n .  M i t  d e r  V e r s i o n  2  d i e s e r  B e t r i e b s ­

s y s t e m e r w e i t e r u n g  w u r d e  e s  j e t z t  e r s t m a l s  

m ö g l i c h  m i t  m e h r  a l s  6 P r o z e s s e n ,  z . B .  1 2  

A c c e s s o r i e s  u n d  8 P r o g r a m m e n ,  p a r a l l e l  z u  

a r b e i t e n .

D a m i t  e s  a u f  d e m  B i l d s c h i r m  n i c h t  z u  

u n ü b e r s i c h t l i c h  w i r d ,  k a n n  m a n  u n t e r  M u l t i ­

G E M  2  g e r a d e  l a u f e n d e  P r o g r a m m e  a u s b l e n ­

d e n  u n d  s o l a n g e  a u f  E i s  l e g e n ,  b i s  m a n  e s  

w i e d e r  b r a u c h t .  B e i m  A u s b l e n d e n  w e r d e n  

a l l e  F e n s t e r  d e s  b e t r e f f e n d e n  P r o g r a m m s  g e ­

s c h l o s s e n .  b e i m  E i n b l e n d e n  g e n a u  a n  d e r s e l ­

b e n  S t e l l e  w i e d e r  g e ö f f n e t .

M u l t i G E M  2  u n t e r s t ü t z t  n u n  a u c h  m a x i m a l  4 0  F e n s t e r ,  

d a n k  b e i g e f ü g t e m  W i n x  ( o h n e  W I N X  I I  m a x i m a l  7 ) .

M u l t i G E M  2  i s t  f ü r  a l l e  A T A R I  S T / S T E / T T  a b  T O S  1 . 0 2  

g e e i g n e t .

D M  1 5 9 .-

•Alle Preise sind unverbindliche Preisemptehlungen Bei Nachnahmebestellung n 
NN-Gebuhr von DM 8 - fällig Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAXON Computer GmbH 
Industriestr. 26 
W-6236 Eschborn 
Tel. 06196/481811 
Fax 06196/41885
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SOFTWARE

1*1  i ' ' • r»
Alles im Fenster bei Prism Paint

Aï*  -FM« Edit
M m  Pilnt 1.1

__________  wl»r
H l; III: H? T

Ils e  C l i p b o a r d

Jedem einzelnen Objekt kann eine 
Oberfläche zugeordnet werden.

che kommt in GEM daher, und man staunt 
nicht schlecht über das Fehlen diverser 
Einsteilmöglichkeiten. Im File-Menü kann 
die Animation geladen und abgespielt wer­
den. Das geöffnete Objekt-Window zeigt 
die selektierten und geladenen Objekte. 
Unterdem Menü Scene verbergen sich die 
Environment-Einstellungen. Dort fallt aber 
lediglich die Entscheidung, ob eine kreiert 
werden soll. Nun wird den Objekten noch 
die Oberfläche zugewiesen und dann geht’s 
auch los. Die Oberflächen sind schon vor­
handen, so daß ein unnötiges Experimen­
tieren mit Farben, Reflexionen und Licht­
durchlässigkeit entfällt. Leider sind die 
Liste nicht erweiter- und die Oberflächen 
nicht veränderbar. Das ist natürlich sehr 
schade, deckt aber den allgemeinen Pro­
duktzustand noch weiterauf. Denn um den 
User die Möglichkeit zu geben, seine eige­
nen Oberflächen zu gestalten und seine 
eigene Umgebung zu entwickeln, ist eini­
ges an Programmieraufwand erforderlich, 
der aber aus Zeitgründen unterblieb.

ST oder TT?
Und spätestens hier fängt jeder ST-Besit- 
zer an, gegen die Tränen anzukämpfen. So 
dauerte die Berechnung der mitgelieferten 
Beispieldatei auf einem normalen ST ca. 5 
Wochen!!! Eine Zeit, die niemandem zu­
zumuten ist. Wer sich jetzt aber als TT- 
Besitzer die Hände reibt, freut sich zu früh. 
Denn selbst mit Coprozessor-Unterstüt­
zung dauerte es noch 27 Stunden. So war 
es mir auch unmöglich, mehrere Einstel­
lungen der Materialien auszuprobieren, 
ohne dabei den Rechner wochenlang zu 
blockieren. Eine Lösung wäre vielleicht 
Multi-TOS, wenn die Berechnung im Hin­
tergrund laufen und das Programm nicht 
einen Statusbalken in einem Dialog anzei- 
gen würde. Auf Grund dieser Tatsachen 
sollte man auf das Rendem mit diesem 
Programm z.Z. verzichten. Vielleicht bie­
tet das angekündigte Programm Iris-Ren- 
der (vom gleichen Hersteller) eine ange­
nehme Überraschung.

Die Utilities
An Utilities wird wiederum nicht gegeizt. 
Da gibt es sowohl die einzelnen Play- 
Module als auch B i ldkon verter. Als Neue­
rung gibt es einen VDO-Generator und 
einen Player dazu. Der Generator erstellt 
einen Film mit der Endung VDO, und man 
kann nacheinanderGlF-Bilder bestimmen, 
die dort mit hineinkommen sollen. Die 
GIF-Bildersolltendem Prism-PaintinTT- 
Low entstammen, da sich der Generator 
sonst weigert, sie anzunehmen. Den restli­
chen Tools kann eine korrekte Funktion 
nicht abgesprochen werden, so daß hier 
wieder einiges an Boden gut gemacht wird.

Fazit
Die Erwartungen waren hoch bei mir. 
Besonders als ich die amerikanischen Pro­
duktbeschreibung in Händen hielt, war

Chronos
P o s itiv : S  I t e s t
gute GEM-Oberfläche
übersichtliche Dialoge
schnelle Filmberechnung

N e g a tiv :
Dongle
Farbzuteilung nicht möglich
geringe Anzahl von Tools zur Objektveränderung

W L W L  W L

Prism Privat
P o s itiv:
lauft in allen Auflösungen 
lädt und sichert GIF-Bilder

N e g a tiv :
Keine Bearbeitung von großen Filmdateien 
bescheidener Funktionsumfang

i L i k Ü '

meine Spannung bzgl. der Leistungsfä­
higkeit des Pakets sehr groß. Auf das 
Dictionary konnte ich getrost verzichten, 
da die Anleitungen alle in sehr leicht ver­
ständlichem Englisch geschrieben waren. 
Unter Zuhilfenahme einiger fertiger Ob­
jekte gelang es auch recht schnell, in Cy­
ber Sculpt das gewünschte Ergebnis zu 
erzielen. Mit Chronos kam allerdings die 
Ernüchterung. Konnte man das Objekt auch 
stauchen, drehen und skalieren, so fehlten 
doch ein paar wichtige Funktionen (bie­
gen, knicken etc.). Sehr schön sind dort die 
verschiedenen Blickmöglichkeiten (Regie­
stuhl, Kamera) auf das Objekt. Außer ein 
paar Bugs ein ausbaufähiges Programm, 
welches zweifelsohne das Herzstück von 
Phase-4 darstellt. Das Malprogramm ent­
täuscht leider, da es keine globalen Funk­
tionen fürden ganzen Film gibt. Und jedes 
einzelne Bild von Hand zu bearbeiten, 
sollte keinem zugemutet werden. Der Ren- 
der steckt wohl noch in den Startlöchem 
fest. Die eingeschränkte Oberflächenbi­
bliothek und die Rechenzeit machen ein 
vernünftiges und professionelles Arbeiten 
unmöglich. Und daß der professionelle 
Markt angesprochen wird, zeigt alleine 
der Preis von 598,- DM. Wer sich jetzt 
noch nicht dafür oder dagegen entschei­
den kann, sollte die CeBit abwarten und 
auf den Iris-Render warten.

Joachim Heller
Bezugsquelle:
Richter Distributor 
Hagener Straße 65 
W-5820 Gevelsberg 
Tel.:102332) 2706

Render 24 w , ^  . . . i

P o s itiv : J  I t e s t
vorgefertigte Materialien

N e g a tiv:
viel zu lange Berechnungszeiten
keine Editiermöglichkeiten

( O L «

Phase 4 -  qesamt — ......,..i
Po s itiv: J  B t e s t

saubere GEM-Oberflächen
gute englische Dokumentation

N e g a tiv:
schwacher Farbteil
zuviele Einzelprogramme
zu hoher Preis

« k m . «
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D E M O

D I S K S
Demo-Disketten

D a m i t  S i e  n i c h t  i m m e r  d i e  K a t z e  i m  S a c k  k a u f e n  
m ü s s e n ,  b i e t e n  w i r  a l s  S e r v i c e  D e m o - D i s k e t t e n  

k o m m e r z i e l l e r  S o f t w a r e  a n .  S i e  k o s t e n  l e d i g l i c h  D M  

1 0 , -  p r o  D i s k e t t e  u n d  k ö n n e n  ü b e r  d i e  R e d a k t i o n  

b e z o g e n  w e r d e n  Bitte beachten Sie, daß die an­
gebotenen Disketten nur Demonstrationsdis­
ketten der Originalversionen sind und somit im 
Gegensatz zu den Originalen in Funktion einge­
schränkt sind!

F o l g e n d e  D e m o - D i s k e t t e n  s i n d  z . Z t .  e r h ä l t l i c h :

D1: S S P  -Charts
Chart - Analyseprogramm 
(S .P .S  Software)

03: ST-Fibu
F ina n zbuchha It ungspr ogr amm
(GMa-SofT)

04: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm für ST-Fibu 
{GMa-SofT)

05: ST-Fibu-TeJrt
Textverarbeitungsprogramm für ST-Ffcu mit Senenbneffunktion
{GMa-SofD

07: ST-Statistik
Um- und multivariates Statistikprogramm. Grafikeinbindung 
( SaLabG m bH )

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm 
(novoPLAN Software GmbH)

09: Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschluß an EWdschirmtext 
(Drews Btx + ED V  GmbH)

010: Edison
Editor für fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

013: JAMES 3.0
Programm für Börsenspekulanten
(iIFA-KOm )

D16: ReProK
Buroorgamsationsprogramm 
(Stage Microsystems)

017: Sberlook
Schnfterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm (H  Richter)

019: Calamus 1.09N
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

022: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries für Omikron B A SIC  (Omikron Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron BASIC-Compilers (Omikron.Software) 

024: Mortimer
Multi-Programm für aHe Gelegenheiten 
(Omikron Software)

029: MegaFakt
Fakturierungsprogramm 
(Mega Team)

D30 4 031: MegaPamt II
Zeichenprogramm mit Vektorteil 
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

034: Outline Art
Utility für Calamus 
(DMC)

035: compugraphic Schriften
für Calamus 
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertneb)

037: Cashflow 
Kassenbuch
(C .A S .H )

038: TIM II
F inanzbuchhaltungsprogramm
(C .A .S .H .)

040: Technobox Orafter
(Zeichenprogramm spez f Konstruktionen)
(Technobox)

041: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(V H F -Computer)

043: Syntex
Texterkennungsprogramm (O CR)
(H Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utriity
(CCD)

045: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u AdreßVerwaltung)
(Rudolf Gärtig)

Neue VersionD46: ALMO E
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrlte
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
Meßdatenverarbeitung 
(Jürgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor 
(Atan Schweiz)

051: Computerkolleg Musik
Gehörbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix 
Datenbanksystem
(Application System s  /// Heidelberg)

053a 4  b: Skyplot Plus 4
Astronomieprogramm 
(Heim Verlag)

054: Astrolabium 3
Astronomieprogramm 
(Jürgen Pensen)

055: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter 
(MAXON Computer)

D56 & 057: MEANS V2
Finite Elemente- Programmsystem 
(HTA-Software)

059: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm 
(Trade it)

060: Kobold 2
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(C icero oder H. Richter)

062: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechmk)

063: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

064: CyPress
Textverarbeitung
(Shift)

065: Interface
Resource-Editor
(Shift)

066: Is t  Base
Datenbank
(Victor)

067: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

069 4  070: Calamus SL
Desktop-Pubhshmg-Programm
(DMC)
Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10.-!

071: ST-Giro
Überweisungen und Lastschriften
(GMa-Soft)

D72: Charly Image
BikJverarbeitung und Vektorisierung
(Wilhelm Mikroelektronik)

073: ST/TT-Review Neue Version
Literatur-Archiv 4  Recherche-System 
(Heim Verlag)

074: ST-Kassenbuch
Haushalt sbuchfuhrung 
(Heim Verlag)

075: ST-C.A.R.
System-/Regelungsanalyse 
(Heim Verlag)

076: Statistik-Profi
Statistikprogramm 
(Heim Vertag)

077: ST-Perspektive
3D-Konstruktionsprogramm 
(Heim Verlag)

078: Parc
Bilderarchrv
(W issenschaft S  Medizin)

D79: Sekretär
Adreßbank. Senenbnef. Telefax 
( W issenschaft & Medizin)

080. Harlekin II
Terminmanager & Multitool 
(M AXON Computer)

081: The Game
Spieieentwicklungspaket 
(Heim Verlag)

082: Soft Arranger
MIDI-Musikprogramm 
(Rot.K. -MIDI-Hard A Soff)

083: Application Construction System
Programmier-Utifcty 
(M AXON Computer)

084: MatheStar
Mathematikprogramm
(Heim Vertag)

D85: Querdruck 2
Druck-Utihty
(Entwicklungsbüro Dr Ackermann)

D86: B a s ic  hart
T a b e lle n k a lk u la t io n
(Entwicklungsbüro Dr Ackermann)

087: Argon Backup 4 Crypton-Utilities
F estplatten- Utilities 
(EDV-Dienstleistungen)

D88: Harofakt
Handwerker-Fakturierungsprogramm
(Harosoff)

089: That's Write 2
Textverarbeitung 
(Herrn Verlag)

090: Com Base
Datenbank 
(Heim Vertag)

091 4  092: tms CRANACH Studio V (2 Disks S DM 10)
Elektronische Bddverarbeitung
(tms)

D93: tms VEKTOR
V ektorisierungspr ogramm
(tms)

094 4 095: Signum3! (2 Disks *  DM 10)
Textverarbeitung
(Application System s  /// Heidelberg)

096: Formel X
Mathematischer Formeleditor 
(Herrn Vertag)

097: Pure Pascal
Programmiersprache 
(Application System s  /// Heidelberg)

098: ST-Netzplan III
Netzplantechnik
(Heim Vertag)

099: Calligrapher Professional
Desktop- Publishing-Programm
(WorkingTitle)

0100: Outside
Virtuelle Speicherverwaltung 
(MAXON)

DI 01: ProList
Listingdrucker 
(Kaktus)

0102: E-Copy Neue Version
Kopierprogramm
(MW  electronic)

0103: Pro/Cussion
EMU-Edrtof 
(Musikhalle Klier)

D104: NeuroNet 2.5
Entwicklungssystem für Neuronale Netze
(Andreas Knöpfe!)

D105: Bibel ST 
Bibelprogramm
(A+il-Sottware)

0106: Chagall
Grafikprogramm
(Trade iT)

D I 07: DigiTape
Mehrkanal-Rekorder
(Trade iT)

0108: Fibumat
Buchhaftungsprogramm
(V *G  Team)

D109: Audiobox. Videobox. Gigbox. Adressbox
Phoenix-Datenbanken
(Lunasoft)

D110: MaxonTwist
Datenbank
(MAXON)

0111: argus professional
Office-Paket 
(Ideart)

0112: argus electronic banking
Uberweisen per Diskette
(Ideart)

E s  gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie für 
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe). 
Demo-Disketten können auch zusammen mit PD- und 
Sonder-Disketten bestellt werden.
Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer 
(z.B. D1) anzugeben.
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Civilisation
H e rs te lle r: M icro Prose 
V e rtrie b : Le isu re so ft

Das Neueste von Sid Meier: Civilisation! Nach 
seinen Klassikern „Silent Service" und „Pi- 
rates" bietet Micro Prose nun dieses Spiel an. 
Die Aufgabe: nicht mehr und nicht weniger als 
die Gestaltung einer Menschheitsgeschichte. 
Der Spieler soll dazu ein Nomadenvölkchen 
durch die Zeitläufte führen. Vier Möglichkei­
ten gibt es, die Startbedingungen festzulegen: 
erstens die Wahl des Anführers, gestaffelt in 
fünf Stufen mit zunehmendem Schwierig­
keitsgrad vom Häuptling bis zum Kaiser. Der 
Häuptling hat schon mal die Gelegenheit, sich 
gemütlich am Kopf zu kratzen: dem krisenge­
schüttelten Kaiser fallen da ob seiner Proble­
me eher die Haare aus. Zweitens beeinflußt 
den Schwierigkeitsgrad die Zahl der simulier­
ten Stammesfürsten. Als Bonbon gibt es drit­
tens die Werkstatt für Gestirne, in der durch 
Vorgabe von Masse, Wetter, Klima und Ent­
stehungszeit ein eigener Planet kreiert wer­
den kann, der dann als Grundlage aller Aktivi­
täten dient. Zuletzt muß die Wahl zwischen 14 
verschiedenen Volksstämmen getroffen wer­
den, von denen jeder mit verschiedenen

Grundkenntnissen ausgestattet ist. Der römi­
sche Imperator beispielsweise kann auf ein 
Volk herabblicken, daß durchaus mit der Kunst 
des Schreibens vertraut ist, auch in den Gei­
steswissenschaften ist es beschlagen, wäh­
rend es auf dem Gebiet der Forschung und 
Technikdoch gewaltige Defizite aufweist. Was 
nicht ist, kann noch werden, denn alles ist nun 
bereit: sechstausend Jahre Geschichte sind 
zu gestalten, beginnend 4000 v. Christus. 
Entwicklung ist eine vielschichtige Angele­
genheit, aber an einem Dach über dem Kopf 
kommt keiner vorbei. An einem geeigneten 
Plätzchen entsteht also die Hauptstadt. Für 
die verschiedenen Elemente einer Gesellschaft 
- Nahrungsbeschaffung, Bewaffnung. Religi­
on - wird eine Infrastruktur aufgepäppelt. Die 
Aufgaben werden verteilt: Ackerbau wird be­
trieben, Kasernen und Tempel gebaut. Natür­
lich werden Steuern erhoben. Sind sie gering, 
vermehrt sich die Bevölkerung immens: der 
Platz wird knapp, es muß auf die Umgegend 
ausgewichen werden. Aussiedlertrupps ha­
ben entweder Pech und fallen Barbarenhor­
den in die Hände, oder sie finden gutes Gelän­
de, und man gründet eine neue Stadt. Der 
Staat wächst, Handel und Wandel gedeihen. 
Es kann bei der Menschwerdung - und zur 
Erreichung des Spielzieles - natürlich nicht 
nur bei vollen Bäuchen bleiben, auch die Köp­
fe soll ein ansprechender Inhalt zieren, und so 
betreiben die Stammesältesten Forschung. 
Dabei bleiben Entdeckungen nicht aus; Rad 
und Alphabet wären solche, und sie begünsti­
gen jeweils die Entwicklung in bestimmten 
Bereichen, so daß der Wissensstand bis zur 
Atomspaltung und deren Grundlagen wie Gra­
vitationsforschung und Teilchenphysik Vor­
dringen kann. Aber soweit ist es noch nicht, 
und auf dem Weg dahin hilft ein weiteres 
Spielelement: die Weltwunder. Mühselig ist 
es, selbst eines zu erschaffen, wie beispiels­
weise den Konjunkturkatalysator, den Koloß 
von Rhodos. Aber schließlich gibt es nicht nur 
einen Herrscher. Mit den anderen läßt sich 
durchaus ein Austausch des Know-How vor­
nehmen, und zwar entweder friedlich oder 
aber bei entsprechender militärischer Potenz 
mit Gewalt. Dabei wird natürlich Tabula Rasa 
gemacht und alles eingesackt, die ganze Stadt. 
Know-how also inklusive der Schätze. Neben­

bei erwähnt schrecken auch die simulierten 
Gegner durchaus nicht vor solchen Taten 
zurück, und allgemeines Hauen und Stechen 
ist schnell angesagt. Vergänglich ist das Men­
schenleben, unvergänglich der Ruhm, und so 
sollte es nicht versäumt werden, seinen Ruh­
mestaten Unvergänglichkeit zu verleihen, in­
dem man sie in den Geschichtsbüchern nie­
derlegt. Der Tag des jüngsten Gerichts ist 
dann im Jahre 2050, und es wird ein glorrei­
cher Tag, wenn es gelingt, bis dahin mit einer 
Raumfähre auf dem Planeten Alpha Centauri 
zu landen. Das wird natürlich nicht allen ver­
gönnt sein. Deshalb gibt es den Highscore, 
und in der Ruhmeshalle wird dieser neben 
Staatsmännern wie Churchill und Napoleon 
verewigt. Zur Ausstattung des Spiels: die Steu­
erung von Civilisation ist untadelig über Ta­
statur oder Maus möglich. Ob der Komplexi­
tät der Handlung und Handlungsmöglichkei­
ten brauchen auch weniger Virtuose oder 
Ungeübtere keine Bedenken zu haben. Es gibt 
einen zuschaltbaren Hilfemodus, in dem Vor­
schläge durch den Computer gemacht wer­
den. Zusätzlich ist ein umfangreiches deut­
sches Handbuch beigelegt. Alle Bildschirm­
texte sind hier übersetzt, es bietet Informatio­
nen über berühmte Herrscher und eine große 
Tabelle überdie Entwicklungszusammenhän­
ge. Miroprose ist mit Civilisation ein großer 
Wurf geglückt. Komplex und bedienerfreund­
lich, Schwierigkeitsgrad praktisch stufenlos 
einstellbar. Ausgefeilte wirtschaftliche Zusam­
menhänge, harte militärische Action, faszi­
nierende Einblicke in geschichtliche Entwick­
lungen: einfach genial. Kritikpunkte: kein 
Zweispielermodus, Grafik und Sound nur 
mittelmäßig.

CBO
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A D L U D E  N D U M

Lemmings 2 - 
The Tribes

Hersteller: DMA Design/Psygnosis

Ganz klar, der zweite Teil des wunderhüb­
schen „Lemmings“ hätte auf den Wunschzet­
teln aller Arcade-Spieler ganz oben gestan­
den. Aber so. wie es auch fast überall keinen 
Schnee zum Weihnachtsfest gab. gab es auch 
kein „Lemmings 2“ . Der Grund leuchtet ein: 
Jedes Superduperhit- und Kultspiel schraubt 
die Erwartungen an eine Fortsetzung gewaltig 
hoch. Die Spielemacher von DMA. für die 
David Jones eigenhändig programmiert, be­
kamen ein wenig Muffensausen, „nur" wegen 
Weihnachten ein schnell zusammengeschu­
stertes Game in die Läden zu bringen. Da 
nahmen sie sich lieber Zeit und können jetzt 
auch wirklich stolz auf das Ergebnis sein. 
„Lemmings 2 - The Tribes" kommt giganto­
manisch daher - mit 120 proppevollen Levels. 
Vielseitigkeit ist vorprogrammiert. Denn DMA 
hat sich folgendes ausgedacht: Die Lemmin­
ge aus Teil 1 hatten eine neue Heimat auf einer 
Insel bekommen und hätten dort zufrieden 
und vor allem friedlich leben können. Aber 
nein, sie kriegen sich in die Wolle und teilen 
das Eiland in 12 Sektoren auf. für jeden Stamm

einen. Jeder Abschnitt ist eine Spielewelt für 
sich. Allerdings steht eine fürchterliche Kata­
strophe bevor, die fast auf der ganzen Insel 
alle Bewohner vernichten würde. Nur im In­
selzentrum könnten die Angehörigen der 12 
Stämme überleben. Und irgendwie muß der 
Spieler sie dort versammeln. Diese Geschich­
te erfährt der Retter in einem umwerfenden 
Trickfilmvorspann. Durch den Screen taucht 
der Spieler ein ins „Lemmings“-Universum, 
von dem er im Vorspann zunächst ein roman­
tisches Dörfchen sieht. Der Blick wandert 
durch das Fenster einer lauschigen Lem­
mingbehausung und ruht dann auf dem Lem­
minggroßvater im Lehnstuhl. Als der kleine 
Enkel hereingehoppelt kommt, erzählt Opa 
die Geschichte von den 12 Stämmen. Er weiß 
auch zu berichten, daß derjenige, dem es 
gelingt, alle widerborstigen Lemminggrup­
pen ins Inselinnere zu bringen, für jede ein 
Zwölftel eines Talismans erhält. Abhängig vom 
Erfolg jeder Rettungsaktion, bekommt man 
ein bronzenes, silbernes oder goldenes Teil­
stück des Talismans. Hundertprozentig ge­
meistert ist das Spiel nur. wenn man sich alle 
Talismanteile in Gold verdient hat. Pro Insel­
welt abenteuert man in 10 niedlichen und 
spannenden Levels. Seltsame comicartig ge­
malte Landschaften aus den interessantesten 
Regionen der Erde und anderer außer- und 
unterirdischer Orte zieren den Hintergrund. 
So reist der Spieler ganz nebenbei ins ge­
schichtsträchtige schottische Hochland, in 
dessen leuchtendes Grün die Grafiker hier 
eine knallrote Telefonzelle gestellt haben. 
Außerdem besucht man unter anderem ein 
trüb-gruseliges Schattenland, ein schlösser­
gespicktes Mittelalter, das alte Ägypten mit 
seinen Sphinxen und Pyramiden, ein Höh­
lenlabyrinth. eine urweltliche Landschaft mit 
sauerierartigen Bewohnern und die Region 
ewigen Eises, in der es zur Dekoration Eski­
mo-Iglus und Schneemänner gibt. In einem 
recht witzigen Inselteil stehen überall Sport­
geräte herum - und es ist keine Frage, wie die 
dort lebenden Lemminge sich die Zeit vertrei­
ben. In den Strand- und Palmen-Levels liegen 
sie vermutlich in der Sonne und planschen ab 
und zu im Meer. Besonders bunt und quirlig 
erleben Spieler natürlich die 10Zirkus-Levels. 
in denen die armen Lemminge aus einem

Kanonenrohr herausgeschleudertwerden. Die 
Spielbarkeit ist wunderbar, langsam aber si­
cher steigt der Schwierigkeitsgrad, öde Pas­
sagen gibt es nicht. Besonders einfach ist 
„Lemmings 2“ natürlich nicht. Einsteiger wäh­
len also den Modus Practice und üben sich 
darin, ein Level lang einige Lemminge mit 
jeweils speziellen Fähigkeiten per Maus zu 
steuern. 52 Lemmingtypen gibt es - jeder Typ 
hat nur eine einzige nennenswerte Fähigkeit: 
Während einer fliegende Teppiche steuern 
kann, buddelt der andere atemberaubend 
schnell Löcher, durch die man sich in die 
darunterliegende Ebene plumpsen läßt. Da­
mit durch überflüssige Löcher keine Tierchen 
purzeln und sich die Ohren brechen, kann ein 
anderer Lemmingtyp die Fallöcher mit Ze­
ment verstopfen. Naja, und dann gibt es noch 
Lemminge, die mit Ballons durch die Ebenen 
schweben, andere, die sich im Stabhoch­
sprung fortbewegen. Manche klettern wie die 
Affen Taue hinauf und hinab, andere wieder 
segeln wie Superman durch die Gegend. Es 
gibt auch zwei nicht ganz so erfreuliche Din­
ge: Zum einen gibt es keinen Zwei-Spieler- 
Modus, zum ändern hat DMA die Leveicodes 
weggelassen. So muß man jetzt ständig Spiel­
stände speichern und kann nicht mehr ganz 
so komfortabel in ein höheres Level querein­
steigen. Bei der Auswahl der Sektoren gibt es 
den Map-Modus für Entscheidungsfreudige, 
die den gewünschten Abschnitt anklicken, 
und den Play-Modus für Zögerlinge, hier ent­
scheidet per Zufall die Software. Stärkstes 
Feature - wenn man das so nennen darf - ist 
die geradezu himmlische Spielbarkeit. die auch 
„Lemmings 2 - The Tribes“ zu Recht zu einem 
Aspiranten für den Hitparaden-Ersten macht.

CBO

f '

i
}  r - i

■?

i i

> a u s e  ; n : 14 o u o o  T i : j : a « f T 7 *
so T -w  B E T  öS W l f S S “  '2 0 7  2 0 - P *20 1 4 v  1 0 . Ö S G4 OS 2 0  2 0  \ '  K *

' S  * .  t *  JL ►►

4/1993 iT ‘ 105



GO NIVERT & ) G o
A lle  Preise in  D M  JV  U_

C 0 N V E R T 2  DER O im fikkD im ter m it 95  30
den m eisten Ebrmaten (über 80), je tz t auch 
Fait>e-»Grau, 2 /4 /8 b i t  Grau, D ruckraster, u.v.a.m —

Scarabus 3  d e r  FontnKtor für S!2- 7 5  30
Fonts, je tz t bei. große G rafik  a ls  Vorlage, 
viele neue P rofi-Beaibeitungsm öglichkeiten
Headline 4 DAS Ubenchxiftrapraf 75 30
Tür S!2-, GEM- und die GROSSEN Headline- 
Fonts, völlig neu programmiert

. . .  m it Uber 4 0  GROSSEN F on t«  100 70
S DO-Bündle DAS Pakst im  SO-Tool» 100 *75
Graph, Image, Index, Merge und Preview. *50  
Holen Sie das Letzte au s  Signum!2 raus...
* 100.-, wenn Sie e ins upgraden, SO.- bei 2 und mehr!

... und Vec*°Map 50. NEU Oitoyter 3 95. 
IstEuro Trenn 50, NEU papyms 299

Andreas P im er S o f t w a r e  
Bundesallee 56, 1000 Berlin 31 
(030) 853 43 50 Fax 853 30 25

Gratisinfos anfordern /
N s  N EU  U  = UPGRADE (A lte  O rig ina ld isk senden!)

s o f t H r n s r
 worauf Sie sich verlassen können!

Ladengeschäft 8000 München 90 Untersberastraße 22 
(U1/U2 HaheeteMe) FAX 089/6924830  Tef 089/6972206 

Falcon 4/65 2298, Script 3 259, Pure C 318,
TT 030-4 2298, Signum0  359,- Pur F m i  318.
Mom tore ab 318,- T. Word ab 178,- Argon ab 89,-
Ovencan ab 112,- TTiat's Write 278,- Data light 2 98,-
Grafikkartüü) 465,- Arabesque 2??,- Diskus 2j6 139,-
Spektnun TC 1198, Convector 2??.- Eaae 2j0 85,
Tuibokart. ab 298,- DA * Vektor 259,- E^opy 69,
AT Speed ab 228, Raima 50, HaiWün 10 129,
»1MB 260/520 98,- Papillon 169, Kobold 2 118,
2MB fSTE 135, X aö ab____ 179,- MultiCEM 2 129,
2MB für ST 230, IST BASE 199, NVDI 2.1 98,
4MB für ST 359,- 1st Card 245,- POISON 87,
Charly 256 628, Combaae 325,- Q-Faa ftp  85.
Harddisks aA . Phönix 20 348, K Spread ab 88,
Hostadapt. ab 79, Topics 478, fibuMAN ab 149,
Syquoti(ed^bl48,- T w t________& U  Cubase ab 179,-
Crafiktablett abl28, Easy Rider ab 145, Digit 119,-
Mäuse ab 45.- Editoren ab 109,- LIVE ab 179,-
TOS 206 ab ergo ! f. GFA 120, SampleStar ab 190,
Calamus ab 199,- GFA Basic ab 218,- Score Pfcrf. ab 175,-
CyPiess 2??,- GL Gemlibr. 129, Lern ST 96,
Papyrus 2??,- Interface ??,- Riemann U 245,-
PH4________ 658, U ttkc C ab 188, ökolopoly 89,
Versandkosten DM 5.CX) Vorkasse. DM 7,50 Nachnahme 
Uber 2  kg nach Gewicht Pretsänderungen/Irrtum Vorbe­
halten Lagerartokel werden normalerweise sofort / binnen 

24 Sturden abgesandt !!! Komplettpreisliste anf ordern

Atari-PD-Center
Jede PD-iS] 1.60

ß$3{§ Mehr Me 2800 Disketten Im Topf Q * ®  

20 Putotto Domain-dehan Pfc (..J 
X - U S A/Spmte/Anumnder/Graphik/GF A- C lubA/won 

Utofebesi/Utofebes II/ PGS/PGE/DEMO(DMy 
DEMO(DE)ST/TT/Joumal/PD-PooVSound

☆  2 ATARI - KATALOG DISK 3.00DM ☆

' . 1 IBM/PC KATALOG DISK 3.06DM X
ß  J.5-HD- l.uf.crkrt Srtitri 1».- /•' 
ß  J J -  DUrtfcflboi M |l»5 ß

M í ShW m ü ié AHv íII____________ ,
Computer Skowrortek Stemmenkemp 79 d 

4712 Weme « 02389 838202
Moa-Ft. 10.00- 13 00. 1100-2100 S n  9 30- 13 00

Der SteaerStar '92
Lohn- u. Einkom m ensteuer 92

Dipl. Firutnxwirt I. H ö fv  
8 0  ,“ D M /U pdata 30  D M  

für a lle  ATARI-ST /TT sw /o o l
Test: ST-Magazin 2/89 : 

"Der Steuerstar... nimmt ohne 
Zweifel einen sicheren Platz 
in der Reihe der Spitzensoft­

ware für den ST ein.’ 
V a rtr ia b : U rsu la  V e n tu r  

M ü h la n b srg  18 
9 6 0 9  H ü c k a s w a g a n  

T al. 03193/9104

Fordern Sie unseren Katalog an !

P o w e r T o w e r
486DX2-66 MHz Big Tower

8 MB RAM. 2 TEAC Laufwerke 3.5" und 5.25". 210 MB Fest­
platte. Grafikkartc mit ET4000 IMB 32768 Farben. Monitor 
A(X' CMLB 337, Cherry Tastatur. Genius >| n* n o
Maus. Prozessorkühler. MS DOS 5.0 und MS t o U o , “
Windows 3.1

NEC 3FG 15" 1 1 3  9 . -  AOC CMLB 337 7 5 9 . -
NEC 4FG 15" I 4 5 4  . 14" 1024x768
NEC 5FG 17" 2 5 2 9 . -  non interl. 70 Hz
NEC 6FG 21" 4 2 8 4 .  MPR II TÜV/GS

NEC P 30 7 9 4 . HP Laserjet IV 3 19  9 . -
Epson LQ 100 4 9 9 .  Epson EPL 4000 1 4 9 4 . -
Epson LQ 570 6 3 9 .  Epson EPL 4300 1 8 4 9 -
Scikosha SL 95 C 6 1 4 ,  Scikosha OP 104 15  8 9 . -
Canon BJ I0ex ^5 3 9 . - Canon BJC 800 3 6 6 9 . -

Conner 120 MB 1 0  2 9 .  Rodime 210 MB 1 0  9 4 . -
SC'SI -Festplatten extern anschlullfertig tur alle ST/E

S 1 L V E R B I R D  C D S T 1 P U T E R
Nickel & Heinrich GbR Alk Preise in DM nui*\
1199 Berlin. Seidenhaustr. 11 VcrT Í kl,ac"  .^  gen Vorlaute (2% Skonto) oder Nach
Tel. 030/6775748 nähme Angebot freibleibend Ändc
Fax 030/6772625 '~ 1

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles. 
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa­
gekräftige Ausgabe mit Hinweisen aut Steuervergün­
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech­
nungen, Berlinpräferenz, § i0e, neue Bundesländer 
100-seifige ausführ. Broschüre. Ausdruck In die 
Steuererklärung. (Mantel. N, V. KSO. FW)

1HAGAZIN
T e s ts ie g e r  2/92

Für Atari S T  Mono/Farb« nur 99 DM 
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei 

Dipl. Finanzwirt Uwe Olufa 
Bachatr. 70k - 5216 Nladerkaaaal 2

Tel./ Fax 02208/4815 BTX *OLUFS#

A  ATARI ST Ast rol. Kosmogramm
Auf Namen, Geb.Zcit*0rt (Koordinaten) werden errech-

Sommerzeiten u. Einlesung vieler Ort skkordi naten *
Al 1gem. Person!ichk.Analyse m.Ideal-Partner-Skala.Ho 
roskop-Diagramm - Schirm-/Drucker 3D1NA4 S. DM86.-

BIOKURVEN A  ATARI ST

A  ATARI ST Kalorien-Polizei

D M  86,-

Casino-RO U LETT AATARI ST
Mit Schneilsimulation, Chancentest. Häufigkeitsanaly 

Kassenfuhrung.Setzen m.Maus a.Tischgrafik 6 8 -

A  ATARI ST V ER E IN
System von 7 PRG: Grunddaten-Editor, Mitgliederdatei 
m.Beitragsubers., Listen, Etiketten. Rundschrb.-Ein­
druck - Mahnung - Lieferanten-Bestellung -Freunde-u. 
Turniergegner- +Termine- 
ventar/-tur - Kasse m.Bi 
und Drucker - Einnahme-,

Globaler Sternenhimmel

eteranten-Beste l ..m -------
line-Datei *Mögl ichk. wie vor-In-

___________________________________A  ATARI ST
]eigt den aktuellen Sternenhimmel für Zeit+Ort nach 
-ingabe - Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus -Pla­
neten, Sterne, Sternbilder blinkend/verbunden - Tele 
skop zeigt vergrößerte Himmelsausschnitte - Wandern 
simuliert geogr./zeitliche Sehne 1 Ibewegung DM96.
P rog ram m « für a lle  ST M odelle - K u e lle n t in S tru k tu r , G rafik , Sound

Alle in D eutsch, S/W  und Farbe

A  ATARI ST R a g k t r ia p k a a a a
ST+Drucker - Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch für Be 
leg-Drucker - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei­
stungen/Artikel von Disk o.Hand - Firmendaten - Wer- 
beslogan - Kassenstand - Kassierermarke D M  186-

G ESCH Ä FT____________________ A  ATARI ST
Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- +Dienstlei- 
stungsdateien - Angebot/Voranschlag,, Auftr.Bestäti­
gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung, Liefersch., Mah­
nung - Eingabe Hand o.Datei - Durchrechnung ü. Menge 
Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto usw. - Ver- 
Dackung-/Versand-Angaben - Editor für Textfeld - Kein 
Datenverbund mit nanz-Buchhaltung DM 196.-

A  ATARI ST__________ Inventur, Flbu-g«recht
Kontinuierl. Lager-Bestandsverwaltung m.Bild-Moment^ 
u./o.Listenauswertung - Tages- bis Janres-Neulnventur 
d. Streichen/Andern/HinzuTügen - Gruppenauszüge nach 
Code - Bis 3000 Positionen/Datei______________ D M  146-

lssensch.Trendbestimmung d.Körper-Seele-Geist-Rhyth nung -
ik. auf Schirm monatlich vor+zurück, Drucker b e l i e -  Preis,
ig lang m.Tagesanalyse und krit.Zeiten_______D M 86.- oackun

Provisionsabrechnung A  ATARI ST
Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Ptrmen-Dateien - Ein- 
gäbe von Hand/Oatei - Prov.Satz -99.99" -5torno+Spe- 
sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck D M  146.-

A  ATARI ST ____________________T V P IS T
DerBT+Drucker als Elektronik-Schreibmaschine - Aus­
druck zeilenweise - 15 Zeilen Bildschirm-Di 
Korrektur - Je nach Drucker bis zu 30 Schriften - Ab- 
lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 86.-

A  ATARI ST
. Lochrand-Haftetiket- 
eweils passende Bild-

Etikettendruck
Druckt Auflagen von 40 gängigen
ten-Formaten - Texteingabe 1n ii   r__________ _
schirmmaske - Ablage auf Disk für jederzeitige Neu- 
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Handbuch DM 89.-

Ä  ATARI ST B A C K G A M M O N
Das Strategie+Gluck-Spiel - Bestechende Grafik - In 
Schwarz/Weiß und Fa - —

A  ATARI ST____________  GELD
30 Routinen für Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-

Eensbildung - Rentensparen - Rendite - Kredite - asten - Zinsen - H y p o t h e k  - Laufzeit - Amorti­
sation - Katen - Gleitklausel -Nominal/Effektiv 
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver- 
tierung - kpl .Ti Igungspläne Bild/Druck D M 1 4 6 -

DAT El VERWALTUNG A  ATARI ST
Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da­
tei m a x . 3 0 0 Q -  Suchcode von max.33 Zeichen, mit 
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen : 
Lode, Nummer, alle. Blatt vor/zurück, Streichen, 
Andernizeilenweise), Hinzufugen - Druck: 80-Zei- 

,k% * tenvgr^chpb. Etiketten. x

Öi

• !*'rni zeilen
chen-/Blockliste. Seitenvorschub, Etiketten, | 

feld-haske - Gezielte Aufgaben, superschne 
lieh, bedienerfreundlich, mausgesteuiibersichtl

S r .
usgesteuert

Adressen 86,- Noten (Musik) 116,-
Bibliothek 146,- Lager 146,-
Briefmarken 166,- Programmothek 76,-
Diskothek 76,- Stammbaum 146,-
Exponate 166,- Videothek 76,-

und Farbe - Ausf. Anleitung DM 58.-

d efin DATAzum Selbsto efin ieren
OER ERFASSTEN DATEI-DATEN 196,-
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BELICHTUNGEN
bis 30 00  dpi Blitz Service

Holen+Bringen

Beratung

Scan n -Serv ice Schulung

Für 
AGENTURENs Nutzen Sin unseren 

BUTZ - SERVICE 0 V
TAG
und

NACHT

M B B
0 t  S I G N

W a l d r i n g  9 0  
4 6 3 0  B o c h u m  I 
T e l . :  ( 0 2  3 4 )  3 3  S S  7 7  
F a x :  ( 0 2  3 4 )  3 3  2 3  2 S  
M o d . :  ( 0 2  3 4 )  3 3  2 3  2 6

I D E E
Jlndividuelle Computer-1 

Lösungen GmbH

HAUSVERW ALTUNG 
PER  COM PUTER!| FÜR DOS-KOMPATIBLE j UND ATARI-ST. PROFESSIONELL EINSETZ­BAR UND EINFACH ZU BEDIENEN! KOSTENLOSE INFO! DEMO MIT HAND­BUCH VERFÜGBAR! Û

H A SSE LB IN N E N  2  
2 0 0 0  H AM BU RG -SC H EN EFELD  

T a la fo n : 0 4 0  / 8 3 9  2 0  5 1  
T e le fa x : 0 4 0  / 8 3 0  7 8  0 9

PD-Disks für ST/SJE/ TT/Falcon
Alle Serien sind lieferbar

S ta lle ip re ise  ab 1,70 DM pro Disk
Sofortig« garantiert virenfreie Lieferung

Oie Neuerscheinungen aller Serien sind auch schnell 
und günstig in unseren Abos erhältlich

Supergünstige PD-Pakete
-  Jeweils 15 Disks rum Preis von 30,00 DM -

1. Erotik 1 (s/w)(18) 17. Druckprogramme
2 Erotik 1 II) (18) 18 Erotik 2 (s/w)
3 Spiele 1 (f) 19 Erotik 3 (s/w)
4 Spiele 1 (f) 20 Spiele 2 (f)
5 Einsteiger 21 Spiele 2 (f)
6. Grafikprogramme 22 Spiele 2 (s/w)
7 Clip Art 1 23 Clip-Art 3
8 Clip Art 2 24 Erotik 3 (f)
9. Signum-Fonts 25 Spiele 3 (f)

10. Tex-System 26. Spiele 3 (s/w)
11. Anwender 27 Finanzen
12 Lernprogramme 28 Erotik-Spezial
13 Hilfsprogramme 29 Wissenschaft
14. Midi 30 Spiele 4 (s/w)
15. Geschäft 31. Textverarbeitung
16 Best of PO__________________ 32. Sound/Grafikdemos

Oxyd Generaledition (alle Systeme) 60.00 DM 
Oxyd 1 60,00 DM - Oxyd 2 65.00 DM - Spacola 55,00 DM 

Shocker 49.00 DM (alle incl. Disk)
Papyrus 255,00 DM - toHis 58,00 DM - Karma 58,00 DM 

HP-DeskJet 500 Color 1198,00 DM - 550 Cotor 1348,00 DM
PD-Pool-Disks 2331-2400 je nur 7,00 DM___________

Weitere Hardware (Falcon. Festplatten usw ) 
sowie Software auf Anfrage

PD-Senrice Rees & Gabier - Hauptstraße 56 
8945 Legau ■ Tel.: 08330*23 ■ Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an

) ATARI ST <
Pure C 380,-
Lattlce C V5j < 385,-
ST Pascal ♦ V2.0x 130,-
Tempus Editor 2.1k 100,-
Tefnpus Word a A
Assembler Tutorial 90,-

GFA Basic V3J5 (NC) 240,- 
Easyrlder (Reass.) ST 140,- 
Easyrider (Ass.) ST 90,- 
Easyrtder (Reass.) TT 240,- 
Easyrlder (Ass) TT 190,

Slgnumf 3 418,-
NVDI V2.1k 115,-
Scarabus 90,-
Phöntx 2.0 418,-
Protos 84,-
Fontdlsketten verfügbar

Rick Dangerous 40,- 
Sleeplng Gods Lia 40,- 
Spherlcal 40,-
Star Trash 40,-

Channei Vldeodat
(TV PRO 7) Dekoder 280,-
Vldeotext Dekoder 300,-

IVoa pero Fortran 337,- 
Arabeegue prof. 370,- 
XFormer 300,-
Pure Pascal 380,-
Turt» Pascal (PC) 350,-

Traktrht 80,-
ApproKlmatlonsprg. 
für sim tl. Fkttypen 

Porto: Vorkassa 5 ,- Nachnahme 8 ,-  DM

Computerversand G. Thobe
P L  1 303 - W -4570 QuakenbrOck

Tel.: (05431) 5251

CA N O N  
D ru ck e r
E I N M A L I G  G Ü N S T I G  -  U N D  S C H N E L L  I 

R U F E N  S I E  D I E  S C H N E L L E  T R U P P E .

BJ 200 nur 777 DM 
BJ 300 nur 866 DM
Einzelblatteinzug für BJ 300 nur 189 DM

BJ 330 nur 1148 DM
Einzelblatteinzug für BJ 330 nur 228 DM

BJC 800 nur 3.548 DM
Handleranfragen erwünscht I

n i D C l / T I  * 0551 /380 700 L/I I X C l X  I ! Fax 0551 / 378 108

ATARI
E I N M A L I G  G Ü N S T I G  -  U N D  S C H N E L L  ! 

R U F E N  S I E  D I E  S C H N E L L E  T R U P P E .

1040 STE nur 646 DM
mit 1 MByte RAM. Erwaitarbar auf 4 MByta.

TT 030 n. 2098 DM
mit 4 MB ST RAM I I I !

17 Zoll Farbe nur1398 DM
Ovarscan-Modus, Idaal für ST/STE Grafikkarten. 

Auflösungen bis 1280 ‘  1024 Punkte NON-INTERLACED !

14 Zoll s/w nur 298 DM
GS 128 Graustufenmonitor, für ATARI ST. STE, TT. Falcon 

Handleranfragen erwünscht I

n i D C l / T I  ® 0551 /380700 Lj l rx i^rx  I ! Fax 0551 / 378 108

PUBLIC DOMAIN 
CENTER &
Postfach 3142 
5840 Schwerte 3

E L  1 ,5 0  
H . .  1 ,1 0

Kostenloses □  AMIGA 
info CJ ATARI 
für: □  MS-DOS

PDfelTE
©

Kennen Sie schon die PO-Ser* E ?
Wenn n ich t, denn sollten Sie das möglichst 
bald nachholen. Es ist namltch sehr wahr - 
scheinlich , daß die Serie E für Sic zur 
wichtigsten POund Shareware-Serie wird. 
Zumindest dann , wenn Sie Besitzer eines 
1010 STE oder flega STE sind.

Oie Serie E ist noch relativ neu und hat schon viele Freunde 
gewonnen . die diesen Service nicht mehr missen mochten:

STE-getestete Programme 
Sortierung der Serie nach Programm-Sparten 

Individueller Abo-Service nach Sparten 
Updates zum Sonderpreis

Einzelheiten zu diesem außergewöhnlichen Service-Angebot 
erfahren S ie , wenn Sie die
kostenlose I  m a c h  i c h  k
anfordern.

P O -S e rv ice  KEM M ER 
Hubertusplatz E 5100 Aachen

PCB Edit DM 199.-
Platincnlayoutsoftware

Soitware zi/ Erslekrtg von Layout. 
Bestuckirgspianer ScheBplanen 
Bohr planen Lolslopmasken 
Lötaugen nid Leiterbahnen Ire» 
ensiefcar umfangreiche Bttotheken 
üebetog erwerterbar Beschnftixig 
SMD Masseföchen uva 
Professonele Ausgabe auf 24- 
Nadeöruckern Laserdrucker. 
Trtenstrarter Pholosatz 

Damoverwon DM 2 0  Umfangreichee Informationsmatenal kostenlos

Scope ST DM 449.-
Universelles Meß* und Analysegerat für den Atari ST

-Osziograph 
-Specheroszioskop 

-Soundsampler 
-Fi/Wtcnsgeneralor 

-8 BK 670 kHz 
Abfastfrequenz 
(TT 1kHz)

Reiner Rosin J
toter-Sptón-to . 4
6227 Oeatrich-Winkel 1 \ 9 0
*  06723 4971 Fm 7190 Q b 'l *’3

R o s ínBEBemm
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Die glänzende Scheibe ist seit 
ca. 11 Jahren im Geschäft - 
wurde ihr damals auch nur 
w enig Zukunft prophezeit, so ist 
sie heute bereits nicht mehr 
wegzudenken. Acht Jahre nach 
Veröffentlichung der silbernen 
Audio-CD stellte Kodak auf der 
Photokina 1990 die Photo CD 
vor. Damals wurde verspro­
chen, das System 1992 zur 
Serienreife zu bringen. Recht­
zeitig zum Weihnachtsgeschäft, 
Oktober 1992, war es dann 

“  — soweit. Die goldene Scheibe
stand den Endverbrauchern zur 
Verfügung.

as gute Marketing-Konzept Ko­
daks sorgte für die Bekanntma­
chung in diversen Fotofachge­

schäften und Elektroniksupermärkten. Dort 
waren dann auch die CD-Player erhältlich, 
die für den .Nicht-Computer-User' unab­
dingbar sind, möchte er die Bilder auch 
sehen, die auf der Scheibe gespeichert 
sind. Kodak allein hat vier Player entwik- 
kelt, von denen zwei sofort in den Regalen 
standen (siehe dazu Kasten).

Für den Computeranwender ist es aber 
die wichtigste Sache der Welt, die Daten 
auch in den Rechner zu bringen. Neben 
Scanner und Digitizer gibt es jetzt die 
Photo-CD. die ja nur ins CD-ROM-Lauf­
werk geschoben werden muß -  und schon 
hat man das Bild im Computer. Leider hat 
der User bis zum Bild zwei mehr oder 
weniger schwere Hürden zu nehmen.

Kehrseite der Medaille
Die erste Hürde hat den Namen Multises­
sion und kann groß oder klein sein. Klein 
ist sie in dem Fall, in dem die Photo-CD in 
einem Rutsch beschrieben worden ist. 
Dann kommt man auch mit einem norma­
len CD-ROM-Laufwerk an alle Bilder 
heran. Falls die CD aber in mehreren Ses- 
sions beschrieben worden ist, ist für das 
.normale" Laufwerk nur die erste Session 
lesbar, ln Zahlen sieht das ganz einfach so

aus. Ein CD-ROM-Laufwerk älteren Da­
tums -  und somit noch nicht multises­
sionfähig -  kostet zur Zeit mindestens 
350.- DM. Dagegen stehen Kosten in Höhe 
von 850,- DM für ein multisessionfähiges 
Laufwerk von Kodak. Die anderen Her­
steller haben für 1993 neue Laufwerke 
angekündigt; die meisten werden wohl auf 
der CeBIT zumindest als Prototyp zu se­
hen sein. Am ATARI muß ein Treiber 
installiert werden, damit das CD-ROM- 
Laufwerk angesprochen werden kann. 
Dafür gibt es META-DOS. mit dem man 
aber nur auf die erste Session zugreifen 
kann. Hat man allerdings Mint installiert, 
stehen keine Probleme mehr im Weg, und 
die erste Hürde ist genommen.

Vorsicht für alle, die nun meinen, ein 
billiges CD-ROM-Laufwerk kaufen zu 
müssen und dann meckern, daß die Photo- 
CDs nicht gelesen werden können. Es 
wurden bisher lediglich auf PCs mit IDE- 
Laufwerken mehr oder weniger erfolgrei­
che Versuche mit der Photo-CD gestartet!

Die zweite Hürde stellt sich dar, wenn 
man das Bild einladen möchte. Dies geht 
z.Z. nur in sehr wenigen Programmen. 
Kodak hat sich ein eigenes Format mit 
dem Namen PhotoYCC ausgedacht. Un­
ter anderem findet man in jeder Bilddatei 
fünf verschiedene Auflösungen seines 
Fotos (siehe dazu auch Kasten).

Auf geht’s
Die Firma Color Concept hat sich ganz 
und gar den Farbanwendungen am ATA­
RI verschrieben. Stellte sie schon auf der 
Imprinta und der CeBIT Farb-Scanner und 
Thermosublimations-PrinteralsEin-bzw. 
Ausgabegeräte für ATARI-Computer vor, 
hat sie nun als erstes Entwicklerteam eine 
Photo-CD-Software für die ATARIs vor­
gestellt. Leider muß man sagen, daß sie 
noch nicht ganz den endgültigen Ferti­
gungsstand erreicht hat. So fehlt im Au­
genblick noch ein Handbuch. Die Ver­
sionsnummer der hier vorliegenden Soft­
ware liegt mit 0.99f allerdings schon ver­
dammt nah an der Eins. Beim Testen und 
Arbeiten gab es nicht einen Absturz! „Co- 
lorDisc“, so der Name des Programms, 
kann zu diesem Zeitpunkt ein stabiles Lauf­
verhalten bescheinigt werden, was nicht 
zuletzt daran liegt, daß es schon recht früh 
an einige Werbeagenturen verteilt wurde. 
Wenn Sie dieses Heft in Händen halten, ist 
wahrscheinlich gerade CeBIT -Time und 
Color Concept hat einen Stand, bei dem es 
die Vollversion mit Handbuch zu bestau­
nen gibt. ColorDisc hat zwei wesentliche 
Funktionen: zum einen werden die Bilder 
von der Photo-CD in der entsprechenden 
Auflösung geladen und dargestellt - zum 
anderen bietet es die Möglichkeit der Ma­
nipulation.
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Geladen werden können das PCD-Format 
von Kodak sowie T1F. TIH (TIF-Halbton- 
bilder) und ESM, ein Format von Cranach 
Studio. Gespeichert werden T1F, ESM und 
das Targa-Format. Auch ein beliebiger 
rechteckiger Ausschnitt eines Bildes kann 
gesichert werden. Dieses Rechteck ist im 
aktiven Fenster als dünner Faden sichtbar, 
der bei der Arbeit nicht stört. Etwas, was 
sofort auffallt, ist die Toolbox, die nach 
dem Starten auf dem Desktop erscheint. 
Dort sind auch fast alle Funktionen des 
Programms versammelt, die auch über die 
F-Tasten erreichbar sind. Das obere linke 
Icon (die goldfarbene Disk) dient dem 
Einladen der PCD-Bilder, mit dem Icon 
darunter wird die Auflösung eingestellt, 
mit der das Bild geladen werden soll. Ein 
Bild mit der größten Auflösung braucht 
ca. 18 MB Speicher, mehr als in den übli­
chen Home-TTs vorhanden ist. Um nun

Bild I :  Das Original und...

Die
Toülbox 
von
ColorDisc 
PCD

trotzdem eine TIF-Datei des PCD-Bildes 
zu bekommen, bietet ColorDisc an, die 
Datei direkt ohne Bildschirmdarstellung 
zu konvertieren. Als Alternative kann aber 
auch nur ein Ausschnitt geladen werden. 
Das Disketten-Icon speichert das Bild ab. 
Mit dem Icon rechts daneben bekommt 
man die Datei OVERVIEW.PCD, die im 
Photo-CD-Ordner auf der CD liegt. In 
dieser Datei sind alle Bilder in der niedrig­
sten Auflösung gesammelt. Man kann sich 
so einen schnellen Überblick alle Bilder 
auf einer CD verschaffen und durch direk­
tes Anklicken ein Bild laden. Mit Hilfe 
dieser Datei wird wahrscheinlich auch der 
Print in der Hülle der Photo-CDs erstellt. 
Das Icon unter Overview beherbergt die 
Settings. Dort werden die Default-Pfade 
fürs Laden und Speichern eingestellt so­
wie weitere Optionen.

Bild 2: die auf gehellte Version

Kodaks YCC-Format
Das Prisma-Icon ist für die YCC-Vorein- 
stellung gedacht. Kodak hat sich ein neues 
Bildformat ausgedacht, welches Photo- 
YCC genannt wird. Das Y steht für„lumi- 
nance“, was soviel wie Helligkeit bedeu­
tet. Jedes C steht für „chrominance“, also 
für die Farbsignale. Ist das Icon selektiert, 
wird die Datei entsprechend umgerechnet 
-  insofern eine immense Arbeit für das 
Programm, die Datei zu laden, zu entkom- 
primieren und umzuwandeln.

In der dritten Reihe befinden sich die 
Bearbeitungs-Tools. Ganz links die Kur- 
ven-Dialogbox. Die Kurven dienen der 
Aufhellung oder Abdunklung der Bilder. 
Es gibt hierbei Bezier- oder Gammakur­
ven. Eine Aufhellung per Bezier-Kurve 
zeigen die Bilder 1 und 2.

In der Mitte ist das Filter-Icon. Hiermit 
kann in erster Linie das Bild geschärft oder 
weicher gezeichnet werden. Die Buttons 
mit den Pfeilen ermöglichen eine horizon­
tale oder vertikale Spiegelung des Bildes. 
Darunter befinden sich die Symbole zur 
Drehung des Bildes, wie es auch die CD- 
Player erlauben. Ganz unten sind drei Farb­
werte einstellbar, die mittels der Gamma­
korrektur ins Bild eingerechnet werden. 
Am rechten Rand der Toolbox befindet 
sich das Abgleich-Icon. Darunter verber­
gen sich die Parameter für die Schwarz- 
Weiß-Farben-Korrektur. Wird ein höhe­
rer Weißanteil gewählt, wird das Bild ent- 
graut, während ein höherer Schwarzanteil 
das Bild bzw. die Farben sättigt.

Das farbige Kreuz steht für die 4-Farb- 
separation. Im angewählten Zustand spei­
chert ColorDisc eine separierte TIF-6.0- 
Datei ab. Die Lupe erlaubt die verkleinerte 
Darstellung von großen Bildern. Eine Ver­
größerung ist allerdings nicht möglich. 
Unter dem Fragezeichen verbirgt sich der 
Help-Dialog, der alle Icons kurz erklärt.

Features
Zwei Dinge sollten unbedingt noch er­
wähnt werden: Zumeinen befindet sich im 
Lieferumfang auf Wunsch ein Treiber mit 
dem Namen PCD.CIR. Calamus-SL User- 
Herzen schlagen da sofort höher, da es 
sich hierbei um einen Raster-Import-Trei- 
ber für das DTP-Programm handelt. Dazu 
gibt es auch gleich drei Kennliniendatei­
en. Einzeln kostet der Treiber 99 ,- DM. 
Zum anderen wurde in der hier vorliegen­
den Version eine Option eingebaut, die 
zum Abspielen der Portfolio-CDs dient. 
Befindet sich beim Starten der Software 
eine solche Disk im Laufwerk, kann unter 
dem Menüpunkt Options der Eintrag, Play 
Interactive" selektiert werden. Fortan wird 
die Demo automatisch abgespielt, bis vom
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Die Schichten 
der Photo-CD
C D  - W as ist das?
Eine Photo-CD besteht zum Großteil aus dem 
Trägerm aterial „Polycarbonat". A uf dieses 
M aterial w ird eine Schicht aufgebracht, die 
aus organischem  Farbstoff besteht. D arauf 
wiederum  wird die goldene Reflexionsschicht 
aufgetragen. Sie soll besser reflektieren als 
das A lum inium  der Audio-CD. Um das ganze 
vor Außeneinflüssen zu schützen, kommt noch 
ein Schutzlack darüber.

Durch diese M aterialien ist die C D  voll­
kom men unem pfindlich gegen den M agnetis­
mus. Beschrieben wird die glänzende Scheibe 
durch einen Laser, der die organische Farb-

schicht dem entsprechend anregt, so daß sie 
sich an der .getroffenen’ Stelle verändert. Die 
veränderten Stellen haben ein anderes Licht­
verhalten. w elches durch d ie R eflexions­
schicht noch verstärkt wird. Beim Lesen wan­
delt ein Sensor das reflektierte in einen Bit­
strom  aus Nullen und Einsen, die den digita­
len Inform ationen entsprechen.

Die heutigen Laser arbeiten im infraroten, 
also nicht sichtbaren Spektralbereich. Durch 
die W ellenlänge und d ie U m drehungsge­
schw indigkeit der Disk ergibt sich die Spei­
cherkapazität. D iese beträgt zur Zeit ca. 650 
MB. Sony hat vor kurzem  im Laborversuch 
erfolgreich blaues Laserlicht em ittiert, wel­
ches eine wesentlich kürzere W ellenlänge 
besitzt. A llerdings m ußte der Laser-Chip auf 
minus 196 G rad C elsius abgekühlt werden!

Schutzlack

Reflexionsschicht

organischer Farbstoff 

Polycarbonat

Aufbau der 
PHOTO - CD

Welches Schweinderl 
hätten’s denn gern?
Kodak hat fünf verschiedene C D -Typen pro­
jektiert. die auch alle 1993 au f dem  M arkt 
erscheinen sollen. E ine, die Photo-CD. w urde 
schon 1992 veröffentlicht.

Photo-C D
Die Photo-CD ist für den M assenm arkt ge­
dacht. und so lesen sich auch deren Daten. Als 
Scan-Vorlage dient ein Dia oder Negativ im 
35-M illimeter-Kleinbildformat. Eine CD kann 
bis zu 100 Bilder speichern, so lautet zum in­
dest die offizielle Aussage von Kodak (der 
Autor hat schon eine CD mit 125 Bildern). 
Jedes dieser Bilder liegt in fünf Auflösungen 
vor. Die geringste Auflösung nennt sich „Base/ 
16“ . M it 192 * 128 Bildpunkten entspricht 
dies einem  Sechzehntel des norm alen Fern­
sehbildes. Jeder, der B ilder au f eine Photo- 
CD übertragen läßt, findet diese .B ildauflö­
sung ' auf einem  Print der CD -H ülle (siehe 
Bild). Die nächsthöhere Auflösung ist „Base/ 
4” mit 384 * 256 Bildpunkten. Für die D ar­
stellung am M onitor und am Fem sehschirm  
dient die „Base lm age"-A uflösung. Sie m ißt 
768 Punkte in der Horizontalen und 512 Punkte 
in der Vertikalen. „4*B ase” hat 1536 * 1024 
Bildpunkte und entspricht dam it der kom ­
m enden HD TV -Fem sehnorm . Das M aximum  
an B ilddaten  e in es K le inb ildes hat das 
„16*Base“-Form at mit 3072*2048 B ildpunk­
ten.

P ro -P h o to -C D
Da es in der Fotobranche ja  nicht nur d ie 35- 
m m -K leinbildfilm e gibt, sondern unter ande­
rem auch noch das M ittelform at (4 mal 5

Kodaks goldene Scheibe im 5 l/4-Zoll-Format

inch), w ird es Ende 1993 auch die Pro-Photo- 
C D  geben. Sie soll B ilder mit einer Auflösung 
von bis zu 6144 * 4096 Bildpunkten au f eine CD 
übertragen. Des weiteren soll es m öglich sein, 
das Bild mit einer Art W asserzeichen zu verse­
hen. um unberechtigtem  G ebrauch und Copy­
right-V erletzungen vorzubeugen.

P h o to -C D -P o rtfo lio
Dies ist nicht d ie C D  für A TA R ls kleinsten 
C om puter, sondern der nächste Schritt in R ich­
tung M ultim edia. A uf die Portofolio-CD kom ­
men nur Bilder in der B ase-lm age-Auflösung. 
D avon passen ca. 800 au f eine CD. M an kann 
aber auch ca. eine Stunde A udiodaten in Stereo 
darauf speichern lassen. O der es ist eine M i­
schung von Bildern und T önen m öglich, so daß 
m an seine eigenen Dem o-CDs anfertigen lassen 
kann.

P h o to -C D -C atalog
A uf der C atalog-C D  können 6000 Bilder in 
niedriger Auflösung gespeichert werden. Zum 
D urchblättem  der Bilder legt Kodak eine 
Software bei, zur Zeit w ahrscheinlich nur für 
PCs und M ACs. Vielleicht können die Ver­
antw ortlichen noch davon überzeugt werden, 
daß auch ein ATARI-Softw are mit auf die 
Scheibe kommt.

Photo -C D -M edical
Sie ist für die m edizinische Bilddatenbank 
M edical-CD entw ickelt. Um Sonogramme 
und R öntgenbilder besser auswerten zu kön­
nen, ist eine verbesserte Graustufendarstel­
lung vorgesehen. Kodak ist zur Zeit mit der 
Klärung der entsprechenden Standards be­
schäftigt.
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M e s s e n S t e u e r n  •  R e g e l n
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ATARI System Center
T T - S p e c i a l :

TT 4 M B .....................................2288,-
TT 4 MB, 120 MB Harddisk 2838,- 
TT 4+4 MB 2888,-
TT 4+4 MB, 240 MB Harddisk 3588,- 
TTM 195 19 Monochromm.,1688,- 

F a l c o n  0 3 0 :
Falcon 030 4MB/65MB H D  a.A. 
14" Color VGA strahlungsarm . 598,-

A l l e  A t a r i  T T  C o m p u t e r  w e r d e n  v o n  u n s  m i t  

t e r m o g e r e g e l t e r  L ü f t e r s t e u e r u n g  a u s g e l i e f e r t ! ! !

C A TC H  - C O M P U TER
Hirschgraben 27 5100 Aachen
Tel.: 0241 / 406513 Fax: 406514

Speicher:
F ü r  1 0 4 0  STE / M e g a  STE

• S p e i c h e r e r w e i t e r u n g  2  M B ,  v o l l s t e c k b a r  1 3 6 , -

• S p e i c h e r e r w e i t e r u n g  4  M B ,  v o l l s t e c k b a r  2 7 2 , -

F ü r  a l l e  a n d e r e n  A t a r i s  (ST, ST+, STF, STFM):
•Meg2ST m i t  2 M B ,  t e i l s t e c k b a r .....................................225,-
•Meg4ST m i t  4 M B ,  t e i l s t e c k b a r .....................................355,-
•Meg2ST+ m i t  2 M B ,  v o l l s t e c k b a r * ...............................265,-
•Meg3ST+ a u f  3 M B ,  v o l l s t e c k b a r * ................................295,-
•Meg4ST+ m i t  4 M B ,  v o l l s t e c k b a r * ...............................395,-
• E i n b a u  ( ~ 1  W o c h e )  m i t  2  J a h r e n  G a r a n t i e  48,-
Alle Spetcherorworterungen komptott anachtuöfortrg, otnzoin geprüft, 
mit allen erforderlichen Teilen und ausführlicher dt. Embeuanleitung. 
•Vollsteckbar MMU und Shifter müssen gesockelt sein'

Meg TT:
F A S T - R A M - K a r t e  f ü r  A T A R I  T T ,  v o n  4  b i s  1 2 8  M B

m i t  S i m m - M o d u l e n  b e s t ü c k b a r ,  L e e r k a r t e .............388,-
m i t  4 MB FAST-RAM 598,-
m i t  8 MB FAST-RAM 798,-

Zubehör:
•Coprozessor f ü r  M e g a  S T E / F A L C O N ab 78,-
•Termogeregelfe Lüftersteuerung .......28,-

f ü r  a l l e  M e g a  S T E / T T ,  v o l l s t e c k b a r e r  E i n b a u  !

•NVDI, a k t u e l l e  V e r s i o n ..................................................................... 98,-
•Autoswitch Overscan 98,-
•CC-TOS-CARD o h n e  R O M s ......................................... 28,-
•Festplatte 120 MB e x t e r n  f ü r  A t a r i ab 898,-

i n c l .  a l l e r  K a b e l ,  v o r i n s t a l l i e r t  !

•Wechselplatte 44 MB e x t .  f ü r  A t a r i ab 777,-
i n c l .  a l l e r  K a b e l  u n d  1  M e d i u m

•Medium 44MB f ü r  W e c h s e l p l a t t e 138,-
•128 MB Magneto-Optical Laufwerk 2798,-

i n c l .  a l l e r  K a b e l  u n d  1  M e d i u m ,  w i e d e r b e s c h r e i b b a r

•128 MB Medium f ü r  M O  L a u f w e r k 138,-
•ICD The Link, i n c l .  D M A - K a b e l ............................ 198,-
• NOVA 32K VME 748,-
H i g h  C o l o r  G r a f i k k a r t e  f ü r  M e g a  S T E / T T  

•ZyXEL U1496E M o d e m  b i s  1 6 8 0 0  B a u d  ...777,- 
B e t r i e b  a m  N e t z  d e r  D B P  T e l e k o m  s t r a f b a r .  

•Logimaus Pilot, d i e  M a u s  f ü r  I h r e n  A t a r i  58,-

Fordern Sie unser kostenloses 
Produktinfo “Atari" an!

Dies ist natürlich nur ein kleiner 
Ausschnitt aus unserem Angebot
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SOFTWARE

User eine Aktivität (Mausklick) erwartet 
wird. Leider stürzte ColorDisc bei dieser 
Funktion noch kommentarlos ab. aber es 
wurde bis zur CeBIT Besserung verspro­
chen.

Fazit
Wie schon am Anfang geschrieben, gibt 
es an der Software nichts auszusetzen. Ein 
Vergleich zu anderen Programmen fällt 
mangels Konkurrenz aus. Das fehlende 
Handbuch soll im Februar an die Anwen­
der verschickt werden, und auf derCeblT 
soll die Version 1.0 zu bestaunen sein. 
Auf jeden Fall „Hut ab“ vor den Entwick­
lern. die fürdie Erfahrungen und Informa­

tionen auch in die USA geflogen sein 
sollen. Aufgrund des fairen Preises von 
499,- DM für das Programm und 1499,- 
DM für das externe Laufwerk mit der 
Software wird das System sicher schon 
bald bei diversen Belichtern vorhanden 
sein. Auch die Anschaffung eines Farb­
bildschirms ist nicht zwingend erforder­
lich, da die Bilder auf einem monochro­
men Bildschirm in Graustufen dargestellt 
werden. Alles in allem nur empfehlens­
wert und laut Anbieter wird es in Zukunft 
mehrere verschiedene Pakete geben, die 
ganz dem Geldbeutel des User angepaßt 
sein sollen.

Joachim Heller

ColorDisc -
P o s itiv :
läuft stabil 
bedienerfreundlich 
unterstützt MultiTOS

J  1 TEST

N e g a tiv:
z.Z. ohne Handbuch ausgeliefert (Feb.'92)

« L « L ä L

Bezugsquelle:
Color Concept 
Im Allen Breidl 4 
W • 5204 Lohmar Breidt 
Tel.: 102246) 7152

Das Homestudio eines 
Photo-CD-A n wenders
FUr d ie  ganze  F am ilie
Die Preise für die C D -Player und die Ent­
w icklungskosten der B ilder auf CD sprechen 
ganz klar die breite M asse an. Z urZ eit bezahlt 
man ca. 15,- DM für den CD -Rohling und 5,- 
DM proT ransfer (Session). D er Preis pro Bild 
lag bei der Einführung bei 1.20 DM. Kurz 
danach fiel er schon auf 1,- DM pro Bild. Es 
ist dam it zu rechnen, daß bei einer weiteren 
Verbreitung der Entw icklungslabors m it dem 
Photo-CD-Transfersystem  die Preise weiter 
purzeln. Dafür müssen aber noch W artezeiten 
zwischen zwei und vier W ochen hingenom ­
men werden. Dies ist ein weiteres Indiz für 
den breiten C onsum er-M arkt. Für den profes­
sionellen Einsatz gelten andere Tarife und vor 
allem  wesentlich kürzere Transferzeiten. Bei 
profesionellen Entw icklern schwanken die 
Preise zwischen 30.- DM und 50.- DM für 
einen einzigen T ransfer (den Rohling und die 
Transferkosten mit e ingerechnet). Dafür wer­
den die Bilder aber in bezug au f Dichte und 
Farbsättigung optim iert. Bei 100 Ü berspie­
lungen sinken diese Preise au f ca. 4.- DM . was 
für den Norm alverbraucher einfach zu teuer 
ist. aber für die D TP-Studios unschlagbar 
günstig für einen 2000-dpi-Scan.

V ideo u n d  A udio
Der C D -Player PCD 860 von Kodak (s. Bild, 
ca. 900,- DM ) ist eine W eiterentw icklung 
norm aler HiFi-CD-Player. Es ist Kodaks Stan­
dardgerät zur Darstellung der Photo-CD s am 
Bildschirm. Der Audioteil des Players bietet 
nichts Neues. So gibt es die Funktionen Shuff- 
le. Reverse. Repeat und Scan neben Search- 
und Tim e-Edit. Eine FTS-Taste deutet darauf 
hin, das im Innenleben ein Philips-Player 
steckt. Mit FTS lassen sich die L ieblingsstük- 
ke program m ieren. Der Speicher, in dem  die 
FTS-lnform ationen abgelegt werden, wird

w ahrscheinlich auch vom Videoteil des Players 
benutzt. Dort gibt es eine FPS-Funktion (Favou- 
rite Picture Selection), mit der man die A bspiel­
reihenfolge der B ilder sow ie deren Auflösung 
und Lage speichert.

Es gibt drei M öglichkeiten, den Player an 
einen Fernseher (oder R G B -M onitor) anzu­
schließen: Antennenkabel. Scart (Euro-A V )oder 
S-V ideo. Beim K auf liegt eine Dem o-CD bei. 
die einem  die Benutzung des V ideoteils bis ins 
Detail erklärt -  und das auch noch in acht ver­
schiedenen Sprachen!

E in  G an g  d u rc h  d ie  G A L erie
Hat man eine Photo-CD eingelegt, kann man 
jedes Bild mit der entsprechenden Zahl anw äh­
len. oder sich Uber die PLAY -Taste und dem ent­
sprechend über N EX T anzeigen lassen. Die 
Vergrößerung eines B ildausschnitts ist m ittels 
TELE möglich. A llerdings nur einm al, so daß 
man nicht unbegrenzt in das Bild zoom en kann. 
Des weiteren kann man Bilder in 90-Grad-Schrit- 
ten drehen. Hat man den interessantesten Aus­
schnitt gew ählt und m öchte ihn beim  nächsten 
Mal sofort sehen, kann m an ihn m ittels INSERT

in die FPS-Liste aufnehm en. Die FPS-Liste 
wird in einem  8 KBgroßen nichtflüchtigen 
Speicher abgelegt. Diesen Speicher kann man 
allerdings nicht exportieren (Disk etc.). so 
daß bei Vorführungen der Player schon mit­
genom m en werden muß.

Der 100 DM preisgünstigere kleine Bruder 
des PCD 860 nennt sich PCD 260 und hat ein 
paar Funktionen weniger. So kann man das 
Bild nur in eine Richtung drehen und die 
Zoom -Funktion wurde eingespart. Im Au- 
diobereich gibt es kein T im e-Edit und auch 
keine FTS.

Die nächsthöhere Klasse wird mir dem 
PCD 5860 repräsentiert und kann fünf CDs 
gleichzeitig aufnehm en.

Als transportablen Player, der für Vorfüh­
rungen geeignet ist. bietet Kodak den PCD 
880 an. A llerdings kann der Kleine nur ca. 
eine Stunde ohne externe Strom quelle aus- 
kommen.

Neben Kodaks Playern gibt es noch den 
Philips-CD-I-Player, der auch die Photo-CDs 
lesen kann, und für den auf jeder Photo-CD 
ein eigenes Verzeichnis ist.
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Applikationen für Phoenix
Mit dieser Applikation können Sie Ihre komplette Tonträgersammlung archivieren und sind immer up-to-date.

C m d l O  J C Ö C  auc*'°®ox enthält eine komfortable Listenausgabe sowie eine Erstellung von von Musikkassettenetiketten. Alle Report und Batchdateien 
sind frei erweiterbar und können an jeden Druckertyp angepasst werden. Inklusive einer Online - Hilfe nur DM 6 9 ,—

# Die videoBox bringt Ordnung in das Regal. Eine automatische Verwaltung der Spiel- und Leerzeiten hilft Ihnen, die Videokassetten opti-tfldeo lax ma' zu nu,zen- v'deoBox besitzt ebenfalls ein online-help, das das Arbeiten vereinfacht. Natürlich können Sie hiermit auch Ihre Videokas- 
settten bedrucken, nur DM 6 9 ,-

_  Mit der adressBox werden Adressen aller Art archiviert und verwaltet. Das Schmankerl der adressBox ist die Übernahme der Postleitzahl,
der dazugehörigen Stadt und deren Telefonvorwahl aus einer Tabelle, wobei Sie nur ein Feld anklicken müssen. Selbstverständlich auch 
mit Online-Help nur DM 6 9 ,-

gigBox ist für Musikbands, Alleinunterhalter, Tonstudios und alle anderen, die mit Musik arbeiten gedacht. Es verwaltet die kompletten 
Banddaten, Veranstaltungsdaten (Bühnen- und Lichtverhältnisse uvm.), erstellt unterschriftsfertige Gastspielverträge und hilft bei der Zu- 
sammenstellung von Gig's. Eine komplette Online-Hilfe ist natürlich auch hier dabei. gigBox ist eine echte Arbeitserleichterung für alle Mu­
siker, die mit dem Atari arbeiten nur DM 9 9 ,-

Alle Applikationen laufen mit Phoenix ab  V 2 .0 , auf allen Rechnern der ST/STE/TT und Falcon 0 3 0  Serie in allen Auflösungen.
W ir bieten auch preiswerte Bundles in Verbindung mit Phoenix an, für alle, die noch kein Phoenix haben.

und bewährtes!

Karma, der Bilderkonverter
Karma ist der Grafikkonverter für über 100 Grafikformate von ST, MAC, PC und 
Amiga. Es erlaubt ein einfaches konvertieren von Einzelgrafiken, Ordnern oder 
ganzen laufwerken. Sie können Vektorgrafiken in Rastergrafiken wandeln; Kar­
ma unterstützt Zielformate für Atari, Mac und PC und verfügt über eine Farb- 
grauumrechnung von farbigen Bildern. Es läuft auf allen ST/STE/TT und Falcon 
030 und das für nur .

5 9 /OM

GL die GEM-Library UI.I
Mit GL wird GEM-Programmierung zum Kinderspiel. Komplizierteste GEM- 
Funktionen werden mit nur einem Funtionsaufruf ermöglicht. Sie lassen GL die 
Arbeit machen und kümmern sich um wichtigere Aufgaben. GL bietet fliegende 
Dialoge, Fensterdialoge, Menüs in Fenstern, einfache PopUp's, erweiterte Dio- 
logboxen uvm. Am besten fordern Sie hiefür ein Info an. läuft mit allen 
ST/STE/TT und Falcon 030. Erhältlich für PunePoscal .
und PureC. Je Version nur - - 1 4 9 /

OH

Schlichting GmbH & Co. KG  Denk & Kluge 
Katzbachstr. 8 Lornsenstr. 86  a + b
1000 Berlin 61 

Tel: (030) 7861096  
Fax: (030) 7861904

Hard & Software 
Jürgen Okon 
Caldenhof 7  
4 7 00  Hamm 

Tel: (02381) 59305

20 00  Schenefeld 
Tel: (040) 8301735  
Fax: (040) 8301735

Andreas W ilcek 
Hahnenkamp 10 

4953  Petershagen 
Tel: (05705) 7090  
Fax: (05705) 7823

Computer & Service 
Gutenbergstr. 2 

2 3 00  Kiel 1 
Tel: (0431) 569444  
Fax: (0431) 5 7 85 2 0

Catch Computer 
Hirschgraben 27  

5100 Aachen 
Tel: (0241) 406513  
Fax: (0241) 406514

Neumann-Seidel G bR  
Hafenstr. 16 

2305  Heikendorf 
Tel: (0431) 241247  

Fax: (0431) 2 45230

Eickmann Computer 
In der Römerstadt 249  

6 0 00  Frankfurt 
Tel: (069) 763409  

Fax: (069) 7681971

W BW -Service  
Osterfeuerbergstr. 38 

2 8 0 0  Bremen 1 
Tel: (0421) 3 9 6 8 6 -2 0  
F a x :(0 4 2 1 )3 9 6 8 6 -1 9

PD-Express 
Jörg Rangnow  
Ittlingerstr. 45  

7519 Eppingen-Richen 
Tel: (07262)5131

T.U.M. 
Hauptstr. 67  

2905 Edewecht 
Tel: (04405) 6809  
Fax: (04405) 228

Rees & Gabler  
Hauptstr. 56  
8945 Legau 

Tel: (0833CM 623  
Fax: (08330) 1382

* Unverbindliche Preisempfehlung



Computer 
& Recht

In dieser Rubrik sollen aktuelle 

Rechtsprechungen und juristische 

Grundlagen rund um den Computer 

vorgestellt werden. Der Autor ist 

Rechtsanwalt in Frankfurt am Main 

und arbeitet im Büro auf ATARI 

ST/TT-Computern

Datenschutz in 
Telefonanlagen
Der Bremer Landesbeauftragte für den 
Datenschutz hat erhebliche Unklarheiten 
bei den Leistungsmerkmalen modemerTe- 
lefonanlagen festgestellt, so daß gerade 
auch bei den sogenannten „Alleskönnern“ 
von Haupt- und Nebenstellen zumeist nicht 
einmal einfache Datenschutzvorkehrun­
gen enthalten sind. Unter anderem wurden 
folgende Kritikpunkte festgestellt:

a. Die „Wahlwiederholung" kann durch 
einen Dritten ausgelöst werden, und dieser 
kann feststellen (insbesondere bei Dis­
play-Telefonen). wer angerufen wurde, 
unerheblich, ob das Gespräch zustandege­
kommen ist oder nicht. Es sollte daher eine 
Möglichkeit bestehen, den Datenpufferder 
gespeicherten Nummer zu löschen.

b. Die persönlichen „Bcnutzer-Kurz- 
wahlziele“ sollten im Telefonapparat und 
nicht im Zentralspeicher der Nebenstel­
lenanlage gespeichert werden. Ansonsten 
berge dies die Gefahr, daß der Speicher 
dezentral ausgelesen und eine unzulässige 
Nutzung ermöglicht werde.

c. Mit einem mindestens „4stelligen 
Code" sollte ein elektronisches Sperrschloß 
eingebaut sein, um unerlaubte Fremdnut­
zung oder Veränderung der Leistungs­
merkmale unterbinden zu können.

d. Durch das Leistungsmerkmal des „Frei­
sprechens“ ist es möglich, daß Gespräche 
geführt werden können, ohne den Hörer 
abzunehmen. Hierbei kann die Privatheit 
eines Telefongespräches dadurch unter­
bunden werden, daß die Freisprechein­
richtung als Abhöranlage mißbraucht wird, 
indem die im Raum anwesenden Personen 
das Gespräch ohne Kenntnis des Teilneh­
mers mithören können.

e. Auch der sogenannte „Babycall" ist 
datenschutzrechtlich nicht unproblema­
tisch. Er kann von einem beliebigen Tele­
fon aus eingeschaltet werden. Diese Funk­
tion aktiviert ein Mikrophon in einem 
Raum, wodurch dem Anrufer das Abhö­
ren der im Raum geführten Gespräche 
ermöglicht wird.

Aus diesen Gründen empfiehlt der Lan­
desschutzbeauftragte, den Leistungsum­
fang der Anlagen genau zu überprüfen und 
eventuell auch auf die eine oder andere 
Funktion zu verzichten.

(Quelle: CR 92/766)

Arbeitnehmerdaten
Es ist bekannt, daß beim Wechsel einer 
Arbeitsstelle der neue Arbeitgeber sich 
beim alten Arbeitgeber über das Leistungs­
und Persönlichkeitsprofil des Bewerbers 
informiert und mit Hilfe dieser Daten „un­
liebsame Zeitgenossen“ schon im Vorfeld 
abblockt. Diese Nachfrage kann jedoch 
durchaus den potentiellen Arbeitsplatz 
kosten, da der neue Arbeitgeber durch den 
vorgehenden Informationen erlangt, die er 
nicht nachprüfen kann. Negative Auskünf­
te, die nur dadurch entstanden sind, daß 
man sich nicht im guten getrennt hat, kön­
nen somit durch den Bewerber nicht be­
einflußt werden, und er kann große Nach­
teile dadurch erleiden. Nach Rückfrage 
durch die SPD will daher die Bundesregie­
rung noch in dieser Legislaturperiode einen 
Gesetzesentwurf zum Schutz persönlicher 
Daten von Arbeitnehmern einbringen.

Die Bundesregierung bestätigte, daß 
Arbeitgeber ihre zusätzlichen Informatio­
nen durch Befragen früherer Arbeitgeber 
und durch Einholung von Auskünften bei 
Branchenauskunftsdiensten. Auskunftei­
en oder Detekteien erhalten. Erkenntnisse 
darüber, wie häufig und in welchem Um­
fang Arbeitnehmerdaten erhoben und in­
wieweit hierbei der Schutz der Persönlich­
keitsrechte beachtet wird, lägen nicht vor. 
Ebenfalls bestünden keine Informationen 
darüber, ob Daten, die aufgrund gesetzli­
cher Vorgaben für andere Stellen erhoben 
werden, auch für andere Zwecke verwen­
det würden.

Die Bundesregierung stellt fest, daß kei­
ne Einschränkungen der Beteiligungsrech­

AKTUELLES

te von Betriebsräten bei Mitwirkungsrech­
ten zur Einführung, Anwendung und Än­
derung automatisierter Dateien mit perso­
nenbezogenen Daten geplant seien. Eine 
Erweiterung dieser Rechte sei jedoch eben­
falls nicht geplant. Sie könne sich aber 
vorstellen, in einem speziellen Daten­
schutzgesetz zugunsten von Arbeitneh­
mern über das geltende Recht hinausge­
hende Mitbestimmungsrechte der Betriebs­
räte bei der Bestellung und Abberufung 
der brieblichen Datenschutzbeauftragten 
zu konzipieren, die auch die Zusammenar­
beit der Datenschutzorgane vorsehen. 
Weiterhin soll auch die Übermittlung von 
Arbeitnehmerdaten ins Ausland in einem 
Arbeitnehmer-Datenschutzgesetz aus­
drücklich geregelt werden.

Rechtsprechung
OLG Celle:
Wettbewerbs verstoß durch Tausch 
von Raubkopien

Das Wettbewerbsrecht ist eigentlich ein 
Recht zum Schutz von Verbrauchern ge­
genüber Händlern sowie der Handelsstufe 
untereinander. Ein Anspruch gegen Pri­
vatpersonen ist dem Wettbewerbsrecht 
grundsätzlich nicht zu entnehmen. Vor­
aussetzung ist nämlich zumeist, daß im 
geschäftlichen Verkehr ein Handeln zum 
Zweck des Wettbewerbs vorliegt. Das ist 
bei Privatleuten üblicherweise nicht gege­
ben. Trotzdem hat das Oberlandesgericht 
Celle einen jugendlichen Raubkopierer 
zum Schadensersatz aus dem Wettbe­
werbsrecht verurteilt.

Ausgangspunkt war eine in einschlägi­
gen Anzeigen häufig anzutreffende 
Tauschliste eines Raubkopierers mit bei­
nahe 300 Titeln von Computerspielen. 
Hierbei suchte der Betroffene Tauschpart­
ner bundesweit per Inserat. Das OLG Cel­
le ging davon aus, daß der Umfang der 
Liste dafür spreche, daß der Beklagte je­
den darin aufgeführten Titel mittels des 
bei ihm vorhandenen Gerätes X schnell 
und problemlos kopiert hat, um die so 
illegal gefertigte Kopie einem Tauschin­
teressenten zur Verfügung zu stellen.

Wer so wie der Beklagte inseriert und 
eine formularmäßige Liste diesen Um­
fangs verwende, in der zudem zugesichert 
wird, daß jeder Inserent „100% Antwort“ 
erhalte, verfügt jedenfalls nicht über den 
erforderlichen Bestand an Originalspie­
len, die er nur gegen Originalspiele Umtau­
schen möchte. Wenn der Beklagte unter 
diesen Umständen geltend machen wollte, 
daß er tatsächlich nur von ihm selbst legal 
erworbene Computerspiele gegen solche 
von per Inserat gefundenen Tauschpart­
nern habe tauschen wollen, müßte er dies
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Papyrus mit 200 Fonts 269.- 
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D onglew are
Oxyd Genral E.
Disk dazu:

60-
3-

I B i t t e  a n g e b e n ,  f ü r  w e l c h e n  R e c h n e r .  
E s  g i b t  j e t z t  s p e z i e l l e  V e r s i o n e n  f ü r  
S T  F a r b e .  S T  M o n o .  T T  u n d  F a l c o n  
s o w i e  P C )

Oxyd 2 
Spacola 
Disk dazu je

60.-
55-
3-

D T P P a k e t e
C a lam u s* 1.09N ♦ Original 
DMC-Fonts ♦ DMC Vektorgrafi­
ken ♦ Dokumentenbeispiele. Pa­
ketpreis: 199.- 
dto.. jedoch mit
O utline-Art statt Calamus* 
109N: 199.-
Hammer-Paket:
DMC Paket (Calamus* ♦ Fonts ♦ 
Grafik ♦ Dokumente) * 750 zu­
sätzliche Vektorgrafiken * 50
Vektorfonts. Nur 2 99 .-
‘ Calamus ist eingetragenes Warenzeichen 
der Fa DMC. WaHuf

DFÜ und FA X:
Zyxel U~1496E**
H i g h  S p e e d  M o d e m  ( 1 6 8 0 0  
B a u d  N M P  4  u .  5 .  V 4 2 b i s .  1 4 4 0 0  
B a u d  F a x  C l a s s  2 .  V o i c e m o d e  i n k l .  
Q F a x / p P r o  F a x s o f t w a r e :  P a k e t p r e i s

nur DM 8 4 9 .-
Q Pack  P o c k e t - F a x  M o d e m *  * .  
2 4 0 0  B a u d .  9600 B a u d  F a x .  i n k l .  
QFax p r o .  C o n n e c t  u n d  B T X

M i n i - S o f t w a r e  n u r  333.- 
Q Fax/Pro  F a x s o f t w a r e  s o l o ,  

w e n n  S i e  s c h o n  e i n  M o d e m  h a b e n :  n u r

75.-
“ Anschluß ans Netz der Telekom ist 
strafbar

P D
Pakete

Midi 2 0  D i s k e t t e n  f ü r  M i d i  A n w e n ­
d e r  N e b e n  3 5 0  t o l l e n  S o n g s  i m  S t e i n - 
b e r g - F o r m a t  f i n d e n  S i e  h i e r  n o c h  viele i n ­
t e r e s s a n t e  M i d i  P r o g r a m m e  w i e  S e q u e n  
cer. Soundeditoren. N o t e n s a t z  e t c .  n u r

4 9 .

A n w en d er/B u sin ess
2 0  Disketten voll mit ausgesuchten An 
Wendungsprogrammen von der Textver 
arbeitung über Datenbank und Grafik 
Programm reicht die Auswahl bis zu Bui 
siness-Programmen, wie Fakturierung, 
Buchführung und Statistik nur DM 4 9 .'

E in ste ig e r Eine wirklich kom­
plette Grundausstattung mit Software. 
Sie bietet starke Utilities vom Kopier- 
Programm bis zum Virenkiller, eine sinn­
volle Auswahl an Anwendungs program 
men zeigen Ihnen vom Start an die ver 
schiedenen Einsatzgebiete ihres Com 
puters Musik und Grafik-Programme er 
ganzen dieses Paket. 2 5  Disketten für 
nur DM 39.-

Spiele P ack s : 40 Disketten 
mit Spielen, die Ihnen viele Monate lang 
spannende Unterhaltung mit dem Compu 
ter garantieren. Durch die große Auswahl 
an Action. Strategie . Arcade Gesell 
S c h a f t s  und Knobelspielen finden Sie 
hier für jeden Geschmack und jede Stirn 
mung das richtige Spiel 
40 Disks Spiele f. s/w-Monitor 8 9 ."
40 Disks mit Farb-Spielen nur 8 9 ."

T eX  Das komplette Satzsystem 
auf 13 Disketen. Das Paket beinhalten 
neben den basis-Programmen TeX und 
Metafont auch eine komfortable Shell, 
zahlreiche Utilities. Für nur DM 2 9 .-

S c ie n ce  20 Disketten für Wis
senschaftler / Schüler / Lehrer usw. Das 
Paket enthalt viele interessante Pro
Samme aus den Bereichen Mathematik, 

lysik. Chemie und Biologie Darunter 
Datensammlungen, Simulationen. Labor­
hilfen. Lernprogramme. Meßwertanalyse. 
Funktionsplotter etc. 
komplett nur 4 9 .-

STE-D em o -Paket 10 Dis
ketten mit tollen Demos, die das letzte an 
Sound und Grafik aus Ihrem Rechner her 
ausholen Die Fähigkeiten, die in diesem 
Rechner stecken werden auf beeindruc 
kende A rt und Weise demonstriert, nur 
DM 2 9 .-

Dem os 2 E i n  w e i t e r e s  P a k e t  
m i t  D e m o s  d e r  S p t z e n k l a s s e .  F e t z i g e  D i -  
gi S o u n d s ,  f a n t a s t i s c h e  G r a f i k - E f f e k t e .  

1 0  D i s k s  f ü r  n u r  D M  2 9 .-

^ l o c F F i l e s  10 D i s k e t t e n  m i t  
4 - s t i m m i g e n  S o u n d t r a c k e r - F i l e s  E i n m a h -  
l i g e  S o u n d  Q u a l i t ä t  a u c h  a u f  I h r e m  A t a r i .  
M i t  P r o g r a m m  z u m  B e a r b e i t e n  u n d  A b ­

s p i e l e n  n u r  D M  2 9 .-

T T  P ack  7  D i s k e t t e n  m i t  s p e z i ­
e l l  a u f  d e n  T T  a b g e s t i m m t e r  S o f t w a r e ,  

n u r  D M  2 4 .-

Bibel Das bekannteste und 
meistgelesene Buch der Welt in 
praktischer Form auf dem Compu­
ter. nur DM 2 4 .-

Sportprogram m e o b  e s
u m  e i n e  F u ß b a l l s i m u l a t i o n .  D a t e n s a m m ­
l u n g e n .  B u n d e s l i g a - V e r w a l t u n g  o d e r  a u c h  
e i n f a c h  u m  e i n e  H i l f e  z u r  D u r c h f ü h r u n g  
v o n  W e t t k ä m p f e n  g e h t  I n  d i e s e m  P a k e t  
f i n d e n  S i e  S p i t z e n p r o g r a m m e  z u  T h e m a  

S p o r t .  5  D i s k s  f ü r  n u r  D M  1 9 .-

C P X M o d u le  Sicher kennen 
Sie diese nützlichen Programme, die TOS 
ab der Version 2.0 im Kontrollfeld zur 
Verfügung steif. Hier finden Sie eine tolle 
Sammlung an interessanten nützlichen 
oder einfach mal spaßigen C P X  Modulen 
2 Disks für nur DM 9 ."

Fonts
Für die b e k a n n t e s t e n  T e x t v e r a r b e i t u n g e n  
h a b e n  w i r  t o l l e  Z e i c h e n s a t z - P a k e t e  f ü r  
S i e  z u s a m m e n g e s t e l l t .  J e  P a k e t  e r h a l t e n  
Sie 2 0 0  F o n t s  mit e i n e r  gedruckten 
Übersicht. D a m i t  hat das endtose suchen 
n a c h  d e m  passenden Font endlich ein En 
de! Die Fonts sind für alte Drucker geein 
get Ale notwendigen Fonts (Bildschirm 
u n d  Druckerzeichensätze) sind vorhan 
d e n  J e  P a k e t  erhalten Sie 14 Disketten 
s o w i e  einen gedruckten Katalog mit 
Übersichten z u  jeder Font-Diskette.
lieferbar für 

Cypress 
Papyrus 
Tempus Word 

- Script 1 / 2 / 3  
Signum'2 Signum13

jedes Paket (14 Disks*Ubersichtskatalog) 
für nur DM 49.-

Signum /Scrip t ut>tty-Pack
1 3  D i s k e t t e n  m i t  200  F o n t s  ( W a h l w e i s e  

f ü r  L a s e r  2 4  N a d l e r  o d e r  9  N a d l e r  b i t t e  
g e w ü n s c h t e s  a n g e b e n ) ,  s o w i e  v i e l e n  i n ­
t e r e s s a n t e n  U t i l i t i e s  u n d  e i n i g e n  schonen 
G r a f i k e n  zu S i g n u m / S c r i p t  M i t  F o n t - K a  

t a l o g  für n u r  DM 3 9 ."

V e k t o r g r a f i k
Paket VG 1

Ein Riesenpaket mit 750 f) y 
Vektorgrafiken im CVG M  
oder GEM Format. Die 
große Auswahl an Grafiken 
bieten Ihnen für jede Gelegt 
richtige Illustration. Mit gedruckter 
Übersicht zum Hammerpreis von nur 
DM 9 9  .-  (Keine Überschneidungen 
mit den Paketen 3.4 und 5!)

U n d  w e i t e r e  3  P a k e t e  m i t  tollen 
V e k t o r g r a f i k e n ,  m i t  d e n e n  S i e  Ihre 
L a y o u t s  i n t e r e s s a n t e r  m a c h e n  
k ö n n e n ,  j e  P a k e t  8  D i s k e t t e n .  ¿  P  
w a h l w e i s e  i m  C V G .  G E M  o d e r ,  
E P S - F o r m a t  ( b i t t e  a n g e b e n ) . *  
P a k e t  V G  3 :  3 9 . « —
P a k e t  V G  4 :  3 9  
P a k e t  V G  5 : 3 9 .

V o m  T T  z u m  

P o w e r - T T :
Knallharte Angebote, bei 

denen Sie zugreifen sollten:

4 Mbyte TT  RAM: 549 -
8  M byte ST-RAM  für T T  
(d.h. insgesamt haben Sie dann 
10 Mbyte): 575.-
Laserdrucker SLM 8 0 4  (8 
Seiten Drucker): 1449.-
Monitor TTM  194 (19” 
s/w -GroBbildschirm  für den 
direkten Anschluß, keine Gra­
fikkarten nötig!). 1280*960  
Punkte: 1449.-

Achtung: Aufgrund des hohen Gewichtes 
fallen beim TTM 1 9 4  und SLM 8 0 4  
zusätzliche Versandkosten und 
Transportversicherung von DM 2 5  an

Fonts
Paket VFN1 2 2 0  Veektorfonts im 

CFN-Format. Jede Schrift liegt in meh­
reren Schnitten vor. so daß Sie eine 

wirklich gute Ausstattung mit Zeichen-
Sätzen erhalten nur 199.-

âp/Temmel Serif Antiqua 
Wing Office Cubcrt Bengal
Headline
Collection , eine profes
sionelle Sammlung an inte- / j .V .A  
ressanten Vektor \ j v A ' . j .  
schritten «Lxr»x'>^^vw\ » c* 5 r

P a c k e r  2  Disketten mit den wich­
tigsten und leistungsstärksten Datenpac­
ker Damit kriegen Sie Ihre Daten be­
stimmt klein DM 9 .'

D ru c k U tilit ie s  8 Disketten
mit allem, was einem das Leben mit den 
täglichen Druckjobs erleichtert, ob es nun 
darum geht. Formulare richtig auszufülen. 
oder Poster zu drucken oder perfekte 
Etiketten zu drucken oder Hier finden 
Sie das richtige Programm DM 24.-

HP P ack : 6 Disketten mit vielen 
nützlichen Programmen rund um die HP 
Deskjel Familie. Unentbehrlich für jeden 
Besitzer eines HP-Deskjet DM 1 9 ."

GNU G hO St S crip t: Diese
3 Disks enthalten den leistungsstarken 
PostScript InterpreterDfimit können Sie 
mit nicht PostScript fähigen Druckern die 
Vorteile von PostScript nutzen und in per­
fekter Qualität drucken DM 1 2 .-

Hardw are-H it: 
H P -Laserjet 4. eoo dp.
2  Papierschächte. RET-Technik. 5 0  inter 
ne. 44 davon frei scaüerbare. Zeichensät­
ze. PostScript Option, 2  Mbyte Speicher:
D M 3 2 2 5 .-
dto. mit 6 Mbyte RAM: DM 3 6 4 9 .-  
(zum Grafikdruck mit 6 0 0  dpi werden bis 
zu 6 Mbyte gebraucht!)

5 » '*  a l t '»

nur 2 3 9

Clip-Art n !
2 5  Disketten mit einer Auslese von 
ca 8 0 0 0  Spitzengrafiken im weit ver 
breiteten PAC-Format Dazu ein im 
professionellen Offsetdruck erstellter 
Grafikkatalog mit Abbildungen aller 
Grafiken und ein umfangreiches Stich 
Wortverzeichnis. Ergänzt wird das 
Paket mit einer Grafik-Utility-Disk 
komplett (26 Disketten mit Grafikka
talog) nur DM 149.-

Versandkosten:
Vorauskasse: DM 5.- 

( Scheck oder Bar) 
Nachnahme: DM 8 - 

Ausland: DM 15.-. nur VK

softw
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Softwareservice Seidel Jan-Hendrik Seidel Hafenstr. 16 
2305 Heikendorf 

Tel.: 0431/24 12 47 Fax: 0431/ 24 52 30



AKTUELLES

im einzelnen darlegen und unter Beweis 
stellen.

Das Wettbewerbsrecht sei daher an­
wendbar, weil hierein Verhalten vorliege, 
das äußerlich geeignet sei, den Absatz 
oder Bezug einer Person zum Nachteil 
einer anderen Person zu fördern. Entschei­
dend sei daher, ob es um den gleichen 
Anwenderkreis geht. Das liegt hier vor, 
weil sich der Beklagte mit seiner Tausch­
liste an den gleichen Interessentenkreis 
gewendet hat, nämlich an alle, die sich für 
Computerspiele interessieren, und damit 
auch an die gleichen Abnehmer, die im 
geschäftlichen Verkehr zu Zwecken des 
Wettbewerbs auch für die Klägerin als 
Abnehmer gelten. Das Urteil ist daher zu 
Recht ergangen.

OLG Celle in CR 92/721

OLG Nürnberg: PC mit Betriebssystem- 
raubkopie

Der Preisverfall von PCs ist immens. Hat 
noch vor wenigen Jahren ein 80286er stol­
ze 10.000,- DM gekostet, so ist ein derar­
tiger Rechner heutzutage schon knapp unter
1.000,- DM neu zu erhalten. Reihenweise 
gehen daher die Hardware-Firmen in Kon­
kurs, weil die Rentabilität aufgrund der 
riesigen Konkurrenz nicht mehr gegeben 
ist und Billiganbicter den Markt ständig 
mit Low-Cost-Angeboten überschwem­
men. Um sich daher im Massenmarkt aus 
der Konkurrenz hervorzuheben, gehen die 
Anbieter verschiedene Wege, um auf sich 
aufmerksam zu machen. Die einen bieten 
ein reichhaltiges Serviceangebot, das im 
Kaufpreis enthalten ist; die meisten wer­
ben jedoch mit mehr oder weniger um­
fangreichen Bundles, die der Hardware 
mitgegeben werden. Aufgrund der heuti­
gen Rechnerleistung, gerade im MS-DOS- 
Bereich, wird MS-Windows der Hard­
ware als Mindestausstattung mit auf den 
Weg gegeben. Durchaus verständlich ist 
aber, daß aufgrund der stetigen Konkur­
renz, verbundenen mit der ständigen Sen­
kung der Verkaufspreise, die Gewinnmar­
ge umso mehr sinkt, wenn der Verkäufer 
auch noch Bundle-Lizenzen an die Soft­
ware-Hersteller zahlen muß. Um dennoch 
rentabel zu arbeiten, wird häufig das Be­
triebssystem - sei es das Standard-DOS 
oder gar Windows - auf die Festplatte 
überspielt, ohne dem Käufer eine Lizenz 
einzuräumen. Dabei handelt es sich also 
um eine Raubkopie, die der ahnungslose 
Käufer miterwirbt, der sich im Glauben 
wiegt, es handele sich um einen besonde­
ren Service des Verkäufers. Es konnte 
daher nicht sehr lange dauern, bis sich die 
Gerichte mit einer derartigen Fallkonstel­
lation beschäftigten mußten.

So war es auch im Fall vor dem Oberlan­
desgericht Nürnberg. Hierbei entdeckte 
der Käufer relativ früh, daß mit dem instal­
lierten Betriebssystem, dem das original 
Handbuch nicht beilag, etwas nicht stim­
men konnte, und trat vom Kaufvertrag 
durch Wandlung zurück. Dies fand jedoch 
nicht die Zustimmung des Verkäufers, der 
sich vehement gegen die Wandlung mit 
der Begründung wehrte, die unbestrittene 
Raubkopie sei nicht von ihm installiert 
worden. Dies wurde allerdings von einem 
Sachverständigen widerlegt, und das OLG 
Nürnberg entschied zu Recht, daß es sich 
bei der installierten Raubkopie um einen 
Rechtsmangel des Gesamtsystems hande­
le, der den Käufer zur Wandlung berechtige.

OLG Nürnberg In CR 92/723f.

OLG Düsseldorf: Gewährleistung bei 
unvermeidbaren Fehlern

Eine für Hardware-Händler interessante 
Entscheidung erging jüngst seitens des 
Oberlandesgerichts Düsseldorf, wo die 
Frage geklärt wurde, welche Rolle die 
sogenannten „unvermeidbaren Fehler“ im 
Gewährleistungsrecht haben.

Es besteht sicherlich ein Interessenkon­
flikt zwischen Verkäufer und Käufer. Ein 
Verkäufer möchte mit wenig Aufwand 
viel Geld verdienen und ein Käufer mit 
viel Beratung wenig Geld loswerden. Um 
es daher dem Käufer einfach zu machen, 
versprechen Werbeanzeigen und Verkaufs­
gespräche häufig komplette Problemlö­
sungen mit wenig Tastendrücken. Verges­
sen wird jedoch fast immer, daß der Com- 
putemeuling sich auch mit Dingen befas­
sen muß, die einem eingefleischten Profi 
gar nicht mehr als Problem in den Sinn 
kommen. So ist beispielsweise das Forma­
tieren einer Diskette für den Anfänger 
schon deshalb unbegreiflich, weil erderlei 
Prozeduren für den HiFi-Kassettenrekor- 
der nicht durchführen muß und die Kasset­
ten direkt nach dem Auspacken zum Auf­
nehmen und Kopieren bereitstehen. Glei­
ches gilt auch für die anfangs unbegreifli­
chen Pfadeinrichtungen, die schon des­
halb fraglich sind, weil sich doch schon 
alles auf der Festplatte befindet und nicht 
einzusehen ist. warum es dem Computer 
noch deutlicher mitgeteilt werden muß. 
All die Probleme hindern jedoch den An­
fängerandereigentlichen Problemlösung, 
für die der Computer angeschafft wurde. 
Wenn daher derlei Anfangsschwierigkei­
ten die Frustration so steigern, daß der 
Anwender die Anlage nur noch in hohem 
Bogen aus dem Fenster schmeißen möch­
te, dann ist der Ärger auch schon vorpro­
grammiert. und der Kunde möchte die 
Anlage wandeln. Das Wandlungsbegeh­

ren wird hierbei darauf begründet, daß das 
System fehlerhaft sei. Insbesondere bei 
lobpreisenden Ausführungen im Verkaufs­
gespräch ist natürlich auch die Erwartungs­
haltung des Anwenders höher und die Fru­
stration später auch.

Ausgangspunkt war im hiesigen Rechts­
streit vor dem OLG Düsseldorf die Instal­
lation einer Komplettanlage für eine Tank­
stelle mit 24-Stundenbetrieb. Dort war die 
installierte Anlage selbst nach 3 Monaten 
nicht einsatzbereit, und der Verkäufer ver­
suchte den aufgebrachten Käufer damit zu 
beruhigen, daß eine gewisse Testphase 
mit üblichen Anlaufschwierigkeiten nicht 
außergewöhnlich sei. Eine vom Käufer 
verlangte Wandlung des Systems lehnte er 
jedenfalls ab.

Der Käufer erhielt Recht. Zwar führte 
das OLG Düsseldorf zugunsten des Ver­
käufers aus, daß bei der Lieferung komp­
lexer Programme der Kunde mit einer ge­
wissen Anfälligkeit für Anlaufschwierig­
keiten rechnen und deshalb dem Lieferan­
ten tendenziell mehr Spielraum für Nach­
besserungsarbeiten einräumen müsse. Ein­
geengt werde der Spielraum durch den 
Erwartungshorizont, den der Lieferant in 
vorausgegangenen Vertragsverhandlun­
gen, Werbung und in Anpreisungen bei 
Kunden erweckt hat und dadurch, wie 
dringend der Kunden auf einwandfreie 
Lieferung angewiesen ist. Da der Liefe­
rant vor Vertragsschluß umfangreiche 
Werbung vorgeschaltet hatte, die gerade 
einen in EDV-Fragen nicht vorgebildeten 
Kunden, also auch den Kläger, erwarten 
ließ, daß ihm eine alsbald in der Praxis 
brauchbare Problemlösung angeboten 
werde, wurde dem Wandlungsbegehren 
des Käufers stattgegeben.

OLG Düsseldorf in CR. 92/724f.

Christoph Kluss - Rechtsanwalt in Frankfurt/Main
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HiSoft-Objectfile- 
Format
Ich war nicht schlecht über­
rascht, als ich in der ST-Com- 
puter 2/93 den Artikel über das 
HiSoft-Objectfile-Format las. 
Hunks, das hatte ich schon mal 
beim AMIGA gehört. Die fünf 
geheimnisvollen Assembler- 
Direktiven haben zumindest 
auf dem OM A-Assembler fol­
gende Bedeutung:

IFC Stringl,String2
ist wahr, wenn beide Strings 
identisch sind

IFNC Stringl,String2
ist es nicht identisch

IDENT String
definiert den UNIT-Namen ei­
nes Objectfiles

[Label] INC BIN Filename, 
[Byte-Anzahl]
fügt von dem File Filename 
die Byte-Anzahl Bytes ein. 
Ohne Byte-Anzahl werden alle 
Bytes geladen. Label ist ein 
relatives Symbol.

SPC Anzahl
fügt Anzahl Leerzeilen in das 
Listing ein

Stefan Sterzing, W-2000 Hamburg 

*

ATARI goes MAC
Ich besitze einen ATARI Mega 
ST4, eine Megafile 30 und ei­
nen SLM-804-Laserdrucker. 
Für mein Studium verwende 
ich aber einen Apple Macin­
tosh Ilci mit Betriebssystem
7.1.
Ich möchte zwischen diesen 
Rechnern Daten über den be­
sten Weg austauschen bzw. den

Macintosh am ST emulieren. 
Der einzige Weg, der mir be­
kannt ist, führt über den Spectre 
GCR. Ich würde gern wissen, 
ob Sie mit diesem gute Erfah­
rungen gemacht haben. Weiter 
würde es mich sehr interessie­
ren, ob meine ATARl-Pro- 
gramme wie Calamus, LDW 
Power Calc, Adimens etc. am 
Macintosh zum Laufen ge­
bracht werden können?

H. Steininger. A-5201 Seekirchen

Red.: Ein Datenaustausch läßt 
sich relativ problemlos überein 
Nullmodemkabel und je ein 
Terminal-Programm pro Rech­
ner bewerkstelligen. Hier gibt 
es preisgünstige Lösungen im 
Shareware-Bereich, z.B. „Ru- 
fus“ oder „Connect“ auf der 
ST- und „Red Ryder“ auf der 
Mac-Seite.

Man kann allerdings auch 
den wesentlich praktischeren 
Weg via Diskette wählen. Hier 
ist man allerdings auf max. 1,4 
MB (HD-Diskette) beschränkt. 
Sie benötigen dazu nur das Pro­
gramm „Datei konvertieren" 
auf der Mac-Seite; es befindet 
sich auf den Systemdisketten 
des Macs. Mit ihm lassen sich 
die Disketten MS-DOS-kom- 
patibel formatieren, so daß die 
ATARI-Dateien problemlos 
darauf geschrieben und an­
schließend mit demselben Pro­
gramm auf den Mac kopiert 
werden können.

Der einzige Emulator, den 
es derzeit für den ATARI gibt, 
ist wie Sie richtig bemerkt ha­
ben, noch der Spectre. Alle In­
formationen können Sie unter 
folgender Adresse erfahren:

HG Computersysteme 
Giselastr. 9 
W-5100 Aachen 
Tel. 0241/603252

Ihre ATARI-Programme kön­
nen Sie allerdings auf dem Mac 
aufgrund der total verschiede­
nen Betriebssysteme verges­
sen, und ein ATARI-Emulator 
für den Mac ist uns nicht be­
kannt. Sicherlich lassen sich 
Daten aus LDW Power Calc 
und Adimens exportieren und 
auf der Mac-Seite in eine Ta­
bellenkalkulation bzw. Daten­
bank importieren, bei Calamus 
ist das allerdings nicht mög­
lich.

*

Probleme bei 
Hardcopy
Seit ein paar Monaten besitze 
ich einen ATARI 1040 STE 
und einen EPSON-9-Nadel- 
drucker LX 400. Probleme 
habe ich mit der Hardcopy- 
Routine (Altemate-Help) mei­
nes ST. Es wird nicht das gan­
ze Bild ausgedruckt. Stets ist 
es vergrößert, und der rechte 
Streifen fehlt. Meine Nachfra­
gen bei ATARI und EPSON 
sowie einigen Computerhänd- 
lem ergaben nichts. Gibt es ir­
gendeine Möglichkeit, daß das 
Bild so auf dem Papier landet, 
wie ich es am Bildschirm sehe?

Pia Heppner, W-1000 Berlin

Red.: Normalerweise müßte es 
reichen, die Druckerkonfigu­
ration im Kontrollfeld zu än­
dern. Wir haben zwar keinen 
LX 400 in der Redaktion, aber 
auf dem Vorgängermodell FX 
80 klappte das ohne Probleme. 
Sie finden in der Druckerkon­
figuration den Parameter „Pkt./ 
Zeile“, der bei Ihnen wahr­
scheinlich auf 1280 steht. Set­
zen Sie ihn einfach auf 960. 
Sollte es wider Erwarten doch 
nicht klappen, kann ich Ihnen 
das Programm HARDCOPY 
III aus der Sonderdisk-Serie 
von MAXON empfehlen. Es 
ist individuell einstellbar, so 
daß Sie mit Hilfe Ihres Druk- 
kerhandbuchs zum Erfolg kom­
men dürften.

Calamus SL - 
f.raxisanleitunqen

5 Bande für Einsteiger und Umsteiger. 
Zeitungsmacher und Schriftsetzer. 
Layouter und Grafiker 

»Mil Gestaltungsb«ispielen auf Dukuttt >«
•  Jeder Band ist eine in sich geschlossene 
Einheit •  Erwerb anderer Bande für das 
Verständnis eines Einzelbandes ist nicht 
erforderlich •  Durchgehend in lemlo- 
gischen Schritten aufgebaut •  Eine Fülle 
von Screenshots und Grafiken mit erklä­
renden Bildlegenden •  Anwendungsbei­
spiele aus der Praxis werden Schritt für 
Schritt erklärt •  Jeder Band mit ausführli­
chem Stichwortverzeichnis (Index) aus­
gestattet

•  Baad I: Für Einsteiger und Umsteiger
•  Baad 2: Zeitungen und Zeitschriften
•  Baad 1 Anspruchsvolle Satzaufgaben 
a Baad 4 Handwerkszeug für Kreative
•  Baad S Maßsysteme. Diagramme. 
Sachbegriff-Lexikon, DIN-Normen..

Jeder Band DM 37,-/ö S  260- 
(eikl. Nachnahmegebühr)

.Informationen,bei:
Telefon: (Wien) 402 84 67
Jbuchiift: Communication & Design 

Hebragasse 1/11 
A -1090 Wien

Ifc’ s
Ccbik 

-Time !
► TOPAKTUELL
► Rendersoftware
Phase 4 Gesamtpaket 598,-
Iris 512 für FALCON 169,-
Overlay zu Iris/Phase 4 69,-
Cyber Color 3D Edit 189,-
» Spezialsoftware
■ BASIC HILFE ACC 49,-
■ LV für Architekten 2498,-
► Bewährte Produkte 
Syntex 1.2 OCR 299,-
Treiber zu Syntex 1.2 49,-
MIDI COM Midinetz 99,-
PARC Bildverwaltung 278,-
KVP Kreditprogramm 248,-
Connectl ( F a x e i n s c h a l t e r )  159,-
Chili Videokarte 1298,-

Richter
DISTRIBUTOR
Hagener Straße 65 
5820 Gevelsberg 
Fon.: 02332-2706 
Fax.: 02332-2703
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F a l c o n  S P E E D
Der Falke wird DOS-kompatibel

Das Herausragende: Norton Faktor von 12

Steckbar ohne zu löten

Verwaltet bis 8 MB RAM 
Kompatibel zu MS-Windows 3.1

In Arbeit: Bildschirmtreiber für 16/256 
Farben unter Windows 3.1

Das Selbstverständliche: Die umfangreichen und 
hervorragenden Leistungen der 
bisherigen AT-SPEED Emulatoren

Lieferbar über den ATARI-Fachhandel ab ca. 15. April
  . . _ □  Ich will mehr zum Falcon SPEED  wissen

Heidelberger Landstraße 194
6100 Darmstadt-Eberstadt ^ Senden Sie mir weitere Infos zu Falcon Produkten (Buc her/Soft- u. Hardware)

Telefon (0 61 5 1 ) 9 4 7 7 - 0  Name ___________________________ Straße ____________________________
Telefax (0 61 51) 94 77 - 18 Vorname___________________________ PLZ,O rt____________________________

Heim Verlag



H e i m v o r t e i l ,

ATARI TT030
TT030 4MB RAM /120MB Quantum 2999,- 
Mighty Mic mit 4 MB TT RAM 799,-
Crazy Dots VME Graphikkarte 799,-
17'' Multiscan Colormonitor MPR II 1799,- 
HP Laserjet IIIP+ 1899,-
Retouche professional s/w 299,- Color 499,- 
Didot professional s/w 299,- Color 499,- 
1040 STE/4M B mit Stereoaktivboxen 999,- !

Scannerpalette
Genius HandyScanner ab 299,-
Logi 32 mit Chagall H 499,-
Logi 256 mit Chagall H 699,-
Colorscan A4 SCSI mit "Scan it" 1499,- 
Epson GT 6500 Centronics 1999,-
Epson GT 6500 SCSI 2299,-
Epson GT 8000 SCSI 3399,-
Scansoftware Look 249,-

S p e e d  F i l e  S C S I
Alle Speed File sind im externen 
Gehäuse anschlußfertig einge­
richtet. Alle Wechselplatten be 
inhalten ein Medium. Zum An­
schluß an den 1040/Mega ST/E 
benötigen Sie den externen 
Hostadapter The LINK (+150,-).

B o n b o n
Wir bespielen auf Wunsch die 
Medien randvoll mit der besten 
Public-Domain Software der 
letzten 8 fahre.

44er Medium + 50,- 
88er Medium + 100,-

F a l c o n  &  M a c  
G a r a n t i e

Wir garantieren Ihnen, daß alle 
Speed File SCSI auch am Falcon, 
Macintosh und NeXT funktio­
nieren. Es muß lediglich das Ka­
bel gewechselt werden.

Speed File 105 TT  6 4 9 -
Speed File 120 TT 7 9 9 -
Speed File 240 TT 9 9 9 -
Speed File 525 TT 2 0 9 9 -
Speed File 44 TT 7 9 9 -
Speed File 88 TT 9 9 9 -
Speed File 44/88 TT  1 1 4 9 -
liest und schreibt beide Medien

ST/E Version+The LINK + 1 5 0 -

Speed File SCSI
Q uantum  Festplatten  

Syquest  W echsel p la tten

APPLE Macintosh llvi
68030 CPU mit 16 MHz 

4 MB RAM, System 7.1 deutsch 
40 MB Quantum Festplatte 

2499-
Microtek Scanmaker II

+ P h o to s h o p
A4 Farbscanner mit 600 dpi 

2499-

Zubehör Et Peripherie
ATARI Portfolio 299,-
RAM-Karten, Interface, Netzteil lieferbar 
HP Deskjet 550 Color 1399,-
3-Tasten Trackball Alphadata 99,-
Toner Laser SLM 605 Doppelpack 99,-
Nachfüllpatronen Deskjet Ser Pack 99,-

Intel 80486 DX /  33  >
4 MB RAM -  256 KB Cache 

170 MB Quantum Festplatte 
3.5" HD Laufwerk, 1.44 MB 
512 KB VGA Graphikkarte 

14" VGA Farbmonitor MPR II 
2 X seriell, parallel, Game-Port g fa*»

MFII Tastatur

2 7 9 9 -
M S-DOS 5 .0+  MS-Windows 3.1 + MS-Works 199,-

Computer Profis
Computersysteme  & Bürokommunikation

Die auf dieser Seite auf geführten Produkte stellen nur ei­
nen kleinen Ausschnitt aus unserem reichhaltigen und sehr 
preisgünstigen Sortiment an ATARI, PC und Macintosh 
Hard- und Software dar. Wir erwarten Sie in unseren neu­
en erweiterten Räumlichkeiten Mo -  Fr von IO.00-  18.°° und 
Sa von IO.00-  13.00

f  V e r s a n d : bei einem Bestellwert ab 500 ,-  und  
Zahlung per Vorauskasse oder Ermächtigung zum 
Bankeinzug senden wir versandkostenfrei.

L a g e rs t ra ß e i l  • 6100 Darmstadt -  Eberstadt • Telefon 06151 /5 9 6 4 4 0  • Fax 06151 /  596441



Ubereinanderliegende 
Grafiken in SIGNUMI3

T I P S
HP DeskJet 550 und Calamus
Nach ca. 500 Blatt Papier habe 
ich endlich das beste Drucker­
gebnis mit Calamus SL erreicht 
Hier die Einstellungen:

Wichtig ist, daß man den 
CYMK-Treiber und das neue 
Modul „LIN“ (erhältlich für 
50,- DM) von DMC besitzt.

In SL das Raster-, Farbsepa- 
rations- und LIN-Modul laden, 
im Rastermodul werden folgen­
de Einstellungen getätigt:

- Rasterwinkel: 45°
- Rasterweite: 47
- Punktform: quadratisch
- Punktverzerrung: 0,6

Wichtig ist, daß diese Werte 
für alle Druckfarben eingestellt 
werden.

Im Farbseparationsmodul 
wird die Standardkennlinie ge­
laden, im LIN-Modul die mit­
gelieferte Kennlinie eingelesen. 
Anschließend muß man noch 
den Druckertreiber HP_D550C- 
CDT installieren. Wer mit die­
sen Einstellungen druckt, be-

Für ST-Besitzer mit FPU-Kar- 
te 68881 (oder FPU004-Ein- 
bindung) gibt es eine kostenlo­
se Beschleunigungsmöglich­
keit. Dabei wird unter PureC 
sogar gegenüber derCoprozes- 
sorbibliothek um den Faktor 5 
beschleunigt! Es existieren 
zwei LineF-Emulatoren.diedie 
FPU-Einbindung wie beim TT 
gestatten. Erstens kann man so 
TT-FPU-Programme nutzen, 
sofern sie nicht zusätzliche TT - 
Besonderheiten nutzen (FPU-

kommt schon ein ganz gutes 
Ergebnis; doch kann es zu Strei­
fen der schwarzen Druckfarbe 
kommen, und mit Sicherheit 
verläuft die schwarze Farbe mit 
den anderen Druckfarben 
(CYM). Das reicht für einen 
Probeausdruck aus, jedoch 
nicht für ei ne Präsentation. Um 
das zu ändern, muß man den 
Druckertreiber anpassen. Dazu 
benutzt man das Programm 
CDTG.PRG und liest die Datei 
HP_550C.CDD ein. An der 
Stelle DRUCKCODES-PRI- 
NIT müssen folgende Zeilen 
dazugeschrieben werden:

1. Zeile: ,27,
2. Zeile: 42,111,49,68 
(mit Kommas eingeben, 
wichtig!)

Anschließend wird ein neues 
.CDT erzeugt und installiert. 
Der Ausdruck mit diesem Trei­
ber dauert zwar etwas länger, 
jedoch ist das Ergebnis Ia.

Ralph Malchow

TEX). Zweitens kann man bei 
allen Compilern (Assemblern), 
die diese Option anbieten, FPU- 
Einbindung wie beim 68020 
einstellen und somit eigene Pro­
gramme beschleunigen (Fak- 
tor5)oderTT-NumerikaufSTs 
testen.

Michael Arndt

Literatur:
1. Line F  - Roger Buthenuth c't 4/90
IMailbox oder Versand)
2. LineF - M.Hauschild (Mailbox)

Wer mit SIGNUM !3 und Tele- 
faxtreibem arbeitet, kennt das 
Problem am ehesten: Sobald 
sich mindestens zwei Grafiken 
in SIGNUM!3 nicht nur teil­
weise überlappen, sondern voll­
ständig überschneiden - bei­
sp ielsw eise der gescannte 
Briefkopf und die Unterschrift 
-, ist es mitunter sehr schwer, 
die kleinere der beiden Grafi­
ken zu selektieren. Dies rührt 
daher, daß SIGNUM !3 im Be­
arbeitungsmodus der Textrolle 
leider nicht so artig wie im Gra­
fikmodus nacheinander alle in 
Frage kommenden Objekte an­
wählt, sondern meistens die 
„obenliegende“ anwählt und 
zudem noch unpraktischerwei­
se an den Anfang der jeweili­
gen Grafik springt, so daß ein 
Neuversuch Scrolling-Aktio­
nen nötig macht. Besonders 
ärgerlich ist dieser Umstand, 
wenn es sich um Standarddo­
kumente handelt, die immer 
wieder verwendet werden sol­
len.

Meistens ist es jedoch nur 
eines der beiden Grafikobjek­
te, das verschoben werden soll, 
während das andere im Hinter­
grund liegenbleibt - im o.g. Bei­
spiel soll der Briefkopf ja gera-

Seit kurzer Zeit ist bekannt, daß 
man den Falcon030 durch 
Überschreiben des nichtflüch­
tigen Speichers (NV-RAM) mit 
unsinnigen Werten dazu ver­
anlassen kann, partout nicht 
mehr zu booten. Selbst Aus- 
und Wiedereinschalten hilft 
dann nicht mehr. Durch An­
schließen eines SM-124-Mo- 
nitors läßt sich der „tote“ Fal- 
con030 allerdings wiederbele­
ben. Bei diesem Monitor wer­
den die Video-Einstellungen im 
NV-RAM des Falcon030 igno-

de fest an seinem Platz bleiben, 
die Unterschrift aber an den 
richtigen Platz unter die Ab­
schlußformel gesetzt werden. 
Um nun nicht bei jedem FAX 
Klickorgien veranstalten zu 
müssen, kann man so Vorge­
hen:

Vom Dokument die größere 
Grafik entfernen (am besten 
aufs Clipboard!), die kleinere 
in einen Bereich schieben, der 
jenseits beider Zielbereiche 
liegt, die größere vom Clip­
board wieder herunterholen 
(Control-Taste nicht verges­
sen!), positionieren, die kleine­
re selektieren und an die richti­
ge Stelle setzen. In diesem Zu­
stand - beide Grafiken sind po­
sitioniert, die kleinere ist zu­
dem selektiert - das Dokument 
abspeichem. SIGNUM !3 spei­
chert nun auch die Information 
ab, daß die kleine Grafik selek­
tiert ist, und ab sofort ist es ein 
leichtes, das kleinere Objekt auf 
dem größeren zu verschieben. 
Und sollte es doch einmal nötig 
sein, das größere zu verschie­
ben, ist es ja leicht selektiert, 
indem man neben das kleine 
klickt.

Sebastian Lovens

riert und der Rechner bootet 
normal. Anschließend kann 
man mit dem in der „ST-Com- 
puter 2/92“ veröffentlichten 
Programm „BOOTCONP* das 
NV-RAM wieder mit „vernünf­
tigen“ Einstellungen versehen, 
so daß der Falcon030 auch wie­
der mit VGA- bzw. RGB-Mo- 
nitoren bootet. Für alle Nicht­
programmierer ist das Pro­
gramm auch auf der Monats­
diskette Januar/Februar der ST - 
Computer erhältlich.

Ralf Fitzner

FPU-Speed without price

Wiederbelebung toter Falken
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten überall gute Laune. 
Sie sind innovativ, kreativ und überdies völlig uneigennützig. 
Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS 
-  die besten Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Fitneß­
training
Ein großes Problem  des Betriebs­
system s des ATARI sind (noch) 
die sehr begrenzten M ultitasking- 
Fähigkeiten. U m diese Schw ierig­
keit in den G riff zu bekomm en, 
gab es schon sehr viele Ansätze 
m it verschieden großem  Erfolg. 
Auch der hier vorgestellte Expan­
der ist ein solcher Versuch.

Der Expander selbst ist ein Ac- 
cessory, von dem aus sich ein w ei­
teres Programm nachladen läßt. 
Dies geschieht nach dem  A ufruf 
des A ccessories entw eder über 
neun vorbelegte Knöpfe in der 
Expander-Dialogbox o d erü b ere i­
nen Dateiselektor. Durch ein In­
stallationsprogramm  können die 
Knöpfe beliebig umbelegt werden, 
so daß die w ichtigsten Program ­
me quasi au f Knopfdruck zur Ver­
fügung stehen. H ier ist auch die 
Definition von bis zu vier Auto- 
start-P rogram m en m öglich, die 
wie unter den neuen TO S-V ersio­

nen autom atisch nach dem  Laden 
des Expander-A ccessories nach­
einander gestartet werden. W ei­
terhin gibt es noch die M öglich­
keit, Program m e zu einem  be­
stim m ten Zeitpunkt quasi w ie mit 
e iner Zeitschaltuhr starten zu las­
sen. Eine Speicherreservierungs­
option erlaubt das V orabreservie­
ren von Speicher, da m anche Pro­
gram m e allen verfügbaren Spei­
cher an sich reißen und som it kei­
ne weiteren Program m e per Ex­
pander gestartet werden könnten.

Leider können mit dem  Expan­
der keine Program m e laufen, die 
eigene Desktops oder M enüleisten 
verwenden, so daß nur sehr w eni­
ge neuere Programme nutzbar sind. 
Auch dürfen per Expander gestar­
tete Program m e keine weiteren 
Program m e nachladen, da es sonst 
zum System absturz kommt.

Der Expander ist in der unregi- 
strierten Version zw ar ein Public- 
Dom ain-Program m . es ist jedoch 
so stark eingeschränkt, daß eine 
R egistrierung praktisch unerläß­
lich ist. In der PD -Versionen kön­
nen nur drei Program m e, die zu­
dem  au f Knöpfen liegen m üssen.

gestartet werden. Zeit- und Auto­
start sind nicht m öglich und es gibt 
keine Speicherreservierung. Der 
Preis von 55,- DM für die Regi­
strierung erscheint jedoch gegen­
über der gebotenen Leistung als 
erheblich zu hoch, da es m ittler­
weile genügend stabil funktionie­
rende M ultitasking-Erweiterungen 
gibt, die auch D esktops und M e­
nüs verwalten und m ehrere Pro­
gram m e nebeneinander ablaufen 
lassen können.

EB

E xpander
Autor Jürgen Scherf ST*PD: 590

tus: Ï P 0  j  Shareware j  Freeware

Auflösung: J (h o c h  Ĵ mittel 
j  niedrig j  sonstige 

Posit hr Zeit- und Autostart vonProgrammen 
Negativ: nur wenige Programme benutzbar 

Preis für Voitversion zu hoch
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Scryptisch
Lange Zeit galt Texterkennung mit 
Com putern für private Anw ender 
unerschwinglich. Mit Scrypto steht 
nun eine T ex terkennungs-Soft- 
ware für den Privatbereich auf 
Public-D om ain-Basis zur V erfü­
gung.

Hierzu muß als erstes der zu 
erkennende Text gescannt und als 
G E M -Im age abgelegt werden. 
Dieses Bild kann dann in Scrypto 
eingelesen und in einem  GEM - 
Fensterdargestellt werden. Danach 
wird der zu bearbeitende Bildaus­
schnitt mit zwei Ecken links oben 
und rechts unten m arkiert und stö­
rende Linien oder andere Objekte 
mit Hilfe zw eier Löschfunktionen 
entfernt. Falls bereits einm al ein 
Text in der gleichen Schrift bear­
beitet w urde, sollten erkannte 
Schriftinformationen geladen wer­
den. die die kom m ende Schrifter­
kennung vereinfachen. W eiterhin 
sollte noch eine sogenannte Spel-

ling-Tabelle hinzugezogen w er­
den. in der bestim m te Z eichen­
kom binationen zu einem  Zeichen 
zusam m engezogen werden. Soer- 
zeugt beispielsw eise ein „ä" die 
Zeichenkom bination ..a..“ . du das 
A und die U m lautpunkte einzeln 
erkannt werden. Die Spelling-Ta- 
belle setzt dies w ieder zu einem  
Zeichen zusamm en.

Nachdem  alles geladen wurde, 
was zu laden ist, kann die A nalyse 
beginnen. In B ildfenster wird der 
aktuell bearbeitete Buchstabe m ar­
kiert und das Ergebnis in einem  
zw eiten Fenster ausgegeben. Soll­
te einm al ein Buchstabe nicht er­
kannt werden, gibt Scrypto eine 
Dialogbox m iteiner Vergrößerung 
des Zeichens aus. in dem  der An­
wender eingeben m uß. um wel­
ches es sich handelt. Hierbei sind 
auch m ehrere Buchstaben pro er­
kannten Zeichen, sogenannte Li­
gaturen. Buchstabenverbindungen, 
möglich.

Leider ist Scrypto in der vorlie­
genden Version nicht absturzsi­
cher und funktioniert auch nicht

D e s k Detet D u c h s te P e n h e r k i e r u m  s e t z e n
S c r u p t o  v o n  8 2 .0 2 .3 2  -  O p t i c a l  C h a r a c t e r  R e c o g n i t i o n

»■

S Jes 53,9 f.). ]_, 
Soldaten »m u ßten« seine Kleider unter sich te 
seinen ungeteilten Rock würfeln, da es im Ps 22 
teilen unter sich sich m eine K leider und werfen den 
G ew an d« . D ieselben Legionäre durften seine B< 
schlagen (Joh 19 ,33)*wie dies als Gnadentod ft
Hflmale iih lt rk  w a r  d e  CA lrh  . i n  7

g e n e r i e r t e r  T e x t

H e i  S c h a c h e r n "  s t e r b e n  ( N t
I S , 2 7 )  " a u f d a s  d i e  S c h r i f t  e r f ü l l t  w e r d e , d i e  b e s a g t 
Ü b e l t ä t e r  g e r e c h n e t "  ( H k  1 5 ,2 8  z u

mit NVDI zusamm en. W eiterhin 
benötigt das Programm mindestens 
1.5 M Byte Speicher. Dafür ist a l­
lerdings die eigentliche Schrifter­
kennung für ein Public-Domain- 
Program m  sehr zufriedenstellend. 
W enn der A utor noch an der Z u­
verlässigkeit des Program m es ar­
beitet. was auch dem Betrieb unter 
M ultiTOS entgegenkäm e, könnte 
Scrypto sicherlich ein sehr guter 
Einstieg in die W elt der Schrifter­
kennung werden!

EB

Scrypto
Autor: Dieter von Spreter ST-PD: 584 
Status: /m) J Shareware j  Freeware

Auflösung: Irho ch  J  mittel
j  niedrig _i sonstige 

Positiv: G u t e  E r k e n n u n g s s i c h e r h e i t  

Negativ: S t ü r z t  s e h r  o f t  a b

Jenseits
des
Flusses
Irgendwo in Hinterbarbaring leb­
ten einst ein  B ettler, ein H uf­
schm ied. ein Bauer und ein Dorf­
schulmeister. Sie alle wollten h in­
aus aus der dörflichen G eborgen­
heit. ein richtiges A benteuer erle­
ben. um als Helden zurückkehren. 
Doch nur für einen von ihnen wird 
dieser Traum  W irklichkeit w er­
den. Irgendwo, auf der anderen 
Seite des Flusses, die von allen 
Dorfbewohnern gem ieden wird, 
soll es eine Insel mit einem  furch­
terregenden Drachen und einem 
Schatz geben. V ielleicht findet 
man dort das große Abenteuer?

Soviel zur V orgeschichte von 
.HASCS - Jenseits des Flusses*, 
einem  neuen Fantasy-Rollenspiel 
der Fam ilie Schubart. W ie der 
Name bereits nahelegt, wurde d ie­

ses Spiel mit Hilfe des Rollen­
spiel-D esigners HASCS II erstellt, 
was au f hohe Q ualität und einige 
Schwierigkeiten schließen läßt, da 
HASCS kom plett in BASIC ge­
schrieben w urde und keinerlei G e­
brauch von GEM  m acht, also nicht 
über G EM -M enüs und -Fenster 
verfügt, die für das Funktionieren 
unter einer M ultitasking-Erw eite­
rung unbedingt notwendig sind.

Auch ein Betrieb im .Single- 
Tasking-M odus* von M ultiGEM  
schafft hier keine Abhilfe. Doch 
hat man erst einm al die Anfangs­
schwierigkeiten überwunden, wird 
man mit einem  schön gestalteten 
Spielfeld belohnt.

Nach dem  Generieren eines neu­
es Charakters und Ausstatten des­
selben mit Punkten für Leistung. 
C harism a. Schönheit und anderen 
M erkm alen, findet man sich in e i­
ner U ltim a-typischen Landkarte 
wieder, durch die man sich mit 
einfachen M ausklicks bew egen 
kann. Dabei sind sogar nur d ieje­
nigen Bereiche sichtbar, die auch 
in der W irklichkeit zu sehen w ä­
ren, alles andere bleibt selbstver­

ständlich im Dunkeln, bis man sich 
sow eit bewegt hat. daß man es 
auch wirklich sehen kann. Doch 
Vorsicht - man ist nie allein! Ne­
ben diversen Gegenständen wie 
G räbern. Falltüren und vielen an­
deren Dingen tumm eln sich natür­
lich auch andere Personen in Dorf 
und Um gebung, die selbständig 
agieren und auch angesprochen 
werden können. Hier erfährt man 
so m anches, was später von gro­
ßem Nutzen sein kann! .Jenseits 
des Flusses* ist ein sehr schön ge­
m achtes Rollenspiel mit gut durch­

dachter. aber etw as einfallsloser 
Geschichte und flapsigen Texten. 
Es sollte in keiner Rollenspiel­
sam mlung fehlen!

EB

Autor: Fam ilie Schubart ST-PD: 584 

Status: y lfP D  j  Shareware j  Freeware
Auflösung: t f io c h  j mittel 

Jn ie d rig  J^sonstige 
Positiv: a u s g e r e i f t e  H a n d l u n g , o r ig i n e ll e  T e x t e  

Negativ: S t o r y  e t w a s  e i n f a l l s lo s , n i c h t  G E M -  
k o n f o r m  p r o g r a m m i e r t

Je n s e its  . . .
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Hendrik Haase Computersysteme
Hard- und Software Distribution

Atari-Computer
Atari Computer 

in unterschiedlichen Versionen 
Speed Drive 48 
Wechselplatte 88 
HP Deskjet 500 Drucker 
Epson Drucker LQ 570 
HP HIP Laserdrucker 
HP LaserJet IV
17“ Monitore und Grafikkarten, ab 
17“ Monitor Flatscreen von IDEK 
Epson Scanner GT 8000, komplett 
Zyxel Modem und andere sehr günstig am Lager 
Neuheit: Magnetooptisches 128 MB

Wechselplattenlaufwerk mit Medium 
Medium (128 MByte), nur

Gebrauchte Ataris auf Anfrage 
Reparaturen und Umrüstungen 

preiswert und schnell

Bestellungen und Informationen bei:
Hendrik Haase Computersysteme

Stiftplatz 2 • D-4300 Essen 1 
Telefon 0201-8434010  • Fax 0201-473866

698,- DM 
1198,- DM 
799,- DM 
648,- DM 

1820,- DM 
3200,- DM 
1500,- DM 
1998,- DM 
3300,- DM

2890,- DM 
120,- DM

Hochstimmung über Preistief
E x te rn e  S C S I-F e s tp la tte n ”  und S C S I- E in b a u k it s 21 fü r A ta r i S T / T T

MB Hersteller ms intern extern
49 Seagate 28 598,- 7 9 8-
85 Quantum 17 748,- 948,-
127 Quantum 17 848- 1.048,-
248 Imprimis 12 1298,- 1.498-
525 Quantum 12 2298,- 2.498,-
1050 Imprimis 10 3298,- 3 .498-
88 Syquest 25 998- 1.198,-

1 )  D M A - P o r t  d u r c h g e s c h l e i f t , 
a b s c h a l t b a r .  S C S I - P o r t  h e r a u s ­
g e f ü h r t .  D M A - I D - S c h a l t e r .  
z w e i t e  F e s t p l a t t e  n a c h r ü s t b a r .  
d e u t s c h e  S o f t w a r e , d e u t s c h e s  
H a n d b u c h , a ls  T T - V e r s i o n :  
a b z ü g l i c h  1 5 0  -  D M .

2 )  P l a t t e n l a u f w e r k .  S C S I - H o s t -  
a d a p t e r .  K a b e l  u n d  S o f t w a r e  
i m  L i e f e r u m f a n g  e n t h a l t e n .

E in z e lte ile  fü r S C S I-F e s tp la tte n lö s u n g e n

SCSI-Komplettkit (Gehäuse. Netzteil, SCSI-Hostadapter,
Kabel, Software, vormontiert) 398,-
SCSI-Hostadapter incl. Software 159,-
SCSI-Hostadapter, Software und Kabel 198.—
Gehäuse für HDD 9 9 -
Netzteil 50 W 99.-

F a s t -R A M -K a r t e  fü r T T  (b is  3 2 M B  b e stü c k b a r)

Kartemit 4MB 898 -
Karte mit 8 MB 1.198,-
Karte mit 16 MB m  m  h i h i 1.698 -n a iiw  iibib  iw ivit# .........................
Karte mit 32 MB GILT F C 2798 -V l k l  k W i

A l l e  P r e i s e  i n  D M .

D i e  L i e f e r u n g  e r f o l g t  p e r  

P o s t  N a c h n a h m e  o d e r  

V o r a u s k a s s e .  D i e  L i e f e r ­
z e i t  b e t r ä g t  c a .  8 T a g e

Datensystem e
Talsfraße 172 
7024 Filderstadt 
Tel 0711/7079280 
Fax 0711/7079391

A l l e  F i r m e n -  u n d  P r o d u k t ­

n a m e n  s i n d  W a r e n z e i c h e n  
d e r  j e w e i l i g e n  I n h a b e r  u n d  

g e s e t z l i c h  g e s c h ü t z t

P r o g r a m m i e r t  a l l e  g ä n g i g e n  E P R O M - T y p e n  u n d  d e r e n  

C M O S - T y p e n  ( 2 7 1 6 - 2 7 0 1 1 )  K o m f o r t a b l e  S o f t w a r e  m i t  Z e r l e ­

g u n g  i n  H i g h -  u n d  L o w - B y t e  5  P r o g r a m m i e r a l g o r i t h m e n .  H e x -  

/ A S C I I - M o n i t o r  m i t  v i e l e n  E d i e r f u n k t i o n e n  L e i c h t e s  

E r s t e l l e n  v o n  E P R O M - B ä n k e n  d u r c h  S o f t w a r e - U n t e r ­

s t ü t z u n g .  M i t  o p t i o n a l e m  A d a p t e r s o c k e l  M e g a - M o d u l  

l a s s e n  s i c h  a u c h  3 2 p o l  E P R O M s  ( 2 7 0 1 0 - 2 7 0 8 0 )  

b r e n n e n . D a s  G e r ä t  w i r d  a n  d i e  D r u c k e r s c h n d t s t e l l e  

( p a r a l l e l  -  C e n t r o n i c s )  a n g e s c h l o s s e n .

Bestellnr.: 880310 Fertiggerät. DM 229.-*
Besteller.: 880311. Platine. Sollware. OM 59.-*
Bestellnr.: 880312 Leergehäuse. DM 39 .90 '
Bestellnr 880313: ZusaUadapter Mega Modul OM 99.-*

PixelWonder
Eine wirklich scharfe Sache!

P i x e l W o n d e r  e r h ö h t  d i e  B i l d s c h i r m a u f l ö s u n g  e i n e s  

2 6 0 , 5 2 0 . 1 0 4 0  S T  u n d  M e g a  S T .  E i g e n e r  V i d e o p r o ­

z e s s o r  s o r g t  f ü r  m a x i m a l e  L e i s t u n g .  P i x e l W o n d e r  

i s t  f r e i  k o n f i g u r i e r b a r  u n d  u n t e r s t ü t z t  S M 1 2 4  ( j e  

n a c h  B a u r e i h e  b i s  z u  7 6 8 * 5 2 8  P i x e l )  u n d  M u l t i -  

S y n c - M o n i t o r e  ( z . B .  8 3 2 * 6 2 4  P i x e l ) .  B i l d w i e d e r ­

h o l f r e q u e n z  b i s  z u  9 4 H z  P i x e l W o n d e r  b e n u t z t  d a s  

o r i g i n a l  A t a r i - B e t r i e b s s y s t e m  A l l e  a u f l ö s u n g s u n ­

a b h ä n g i g e n  P r o g r a m m e  l a u f e n .  P i x e l -

W o n d e r  i s t  a b s c h a l t b a r ,  d a h e r  a u c h  z u  B  _ | ----------------

S p i e l e n  v o l l  k o m p a t i b e l  L e i d e r  n i c h t  l a u f -  

f ä h i g  m i t  1 0 4 0  S T E  u n d  M e g a S T E  D e r  

E i n b a u  e r f o l g t  d u r c h  A u f l ö t e n  a u f  d e n  b  .  '

P r o z e s s o r  u n d  A n l ö t e n  5  z u s ä t z l i c h e r  L e i -  ¿ P "  

t u n g e n .  L ö t e r f a h r u n g  i s t  e r f o r d e r l i c h !

AutoSwitctr D a  e i n i g e  P r o g r a m m e  f e s t  

a u f  S t a n d a r d a u f l ö s u n g e n  a u s g e l e g t  s i n d ,  

s c h a l t e t  P i x e l W o n d e r  b e i m  S t a r t  d i e s e r  

P r o g r a m m e  a u t o m a t i s c h  a u f  d i e  n o r m a l e  A u f l ö s u n g  z u r ü c k .  

DoubleScan-Moäus F ü r  F a r b d a r s t e l l u n g e n  b i e f e l  P i x e l W o n d e r  

e i n  Z e i l e n v e r d o p p l u n g s v e r f a h r e n ,  d a s  e i n e  d e u t l i c h  v e r b e s s e r t e  

B i l d q u a l i t ä t  b e w i r k t .

Bestell-Nr.: 910400. DM 148.-*
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-Alle Preise sind unverömdliche Preisemplehlungen Bei NachnahmehesteHung wird eine 
NN-Gebuhi von DM 8 - fällig Auslandsbestellungen mir gegen Vorauskasse

MAXON Computer GmbH 
Schwalbacher Straße 52 
W-6236 Eschborn 
Tel. 06196/481811 
Fax 06196/41885
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GAL-Programmiergerät 
MGP 16/20
Entwicklungssystem für Logikschaltungen

Bestellnr.: 900810. Fertiggerat. DM 289.-*
Bestellnr.: 900811. Platine. G A U . Software. DM 149.-*

L e i s t u n g s s t a r k e s  P r o g r a m m i e r g e r ä t  f ü r  d i e  R e a l i s i e r u n g  

l o g i s c h e r  S c h a l t u n g e n  ( N O R - ,  N A N D - .  N O T - , . . .  G a t t e r )  

m i t  d e n  g ä n g i g e n  G A L - T y p e n  1 6 v 8  u n d  2 0 v 8  u n d  d e r e n  

A - T y p e n .  D a s  G e r ä t  w i r d  a n  d i e  D r u c k e r s c h n i t t s t e l l e  

( p a r a l l e l  -  C e n t r o n i c s )  a n g e s c h l o s s e n  D i e  m e n ü g e ­

s t e u e r t e  S o f t w a r e  e r m ö g l i c h t  e i n  b e q u e m e s  u n d  

s i c h e r e s  A r b e i t e n .  I n t e g r i e r t e r  2 - P a s s - L o g i c - C o m p i -  

l e r .  d e r  l o g i s c h e  G l e i c h u n g e n  i n  J E D E C - D a t e i e n  ü b e r ­

s e t z t .  O p t i m i e r u n g  d e r  G l e i c h u n g  n a c h  Q u i n e -  

M c C l u s k e y

B e ste lln r : 890900. Fertiggerat. DM 229.-*
Bestellnr 890901. Platine. Sollware. DM129.-*

MSA
SCSI-Adapter

S c h n e l l e r  S C S I - A d a p t e r  z u m  A n s c h l u ß  v o n  S C S I - G e r ä -  

t e n  a n  d e n  A t a r i  S T  H o h e  Ü b e r t r a g u n g s r a t e n .  m a c h t  

d a s  a n g e s c h l o s s e n e  S C S I - G e r ä t  u n e i n g e s c h r ä n k t  b o o t ­

f ä h i g .  k o m p a t i b e l  z u  d e n  m e i s t e n  e r h ä l t l i c h e n  S C S I -  

F e s t p l a t t e n  ( z . B  S e a g a t e  S T 1 5 7 N .  Q u a n t u m  P r o 8 0 .  S y q u e s t  

S 0 5 5 5  u s w . ) .  u n t e r s t ü t z t  a l l e  S C S I - K o m m a n d o g r u p p e n .  g e p u f f e r ­

t e r  D M A - B u s .  A b s c h l u ß  m a x .  4  S C S I - G e r ä t e n .  H a r d ­

w a r e - S c h r e i b s c h u t z .  i n k l .  F e s t p l a t t e n t r e i b e r

Junior Prommer
EPROM-Programmiergerät
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FOURIER: Gemäß Fourier besteht jede peri­
odische nichtsinusförmige Spannung aus ei­
ner unendlichen Anzahl sinusförmiger Span­
nungen. Mit FOURIER ist es möglich, sich eine 
Spannungssynthese aufzeichnen und ausdruk- 
ken zu lassen, die nur aus einer bestimmten 
Anzahl von Oberwellen besteht. Zusätzlich ist 
es möglich, sich das Frequenzspektrum eini­
ger periodischer nichtsinusförmiger Spannun­
gen mit einer bestimmten Anzahl von Oberwel­
len auf zeichnen zu lassen. Dafür stehen eine 
ganze Reihe von Zeitfunktionen zur Auswahl, 
(s/w)

- * I .J II
MI

GEMNMR: Ein Programm zur Simulation dy­
namischer NMR-Spektren. Viele Moleküle zei­
gen als Folge gehinderter Austauschprozesse 
temperaturabhängige NMR-Spektren. Um aus 
diesen die thermodynamischen Daten zu ge­
winnen. werden unter Zugrundelegung der 
chemischen Verschiebungen und Kopplungs­
konstanten im Bereich des langsamen Aus­
tausches zeitabhängige Spektren berechnet. 
Mit GEMNMR steht ein Programm zur kom­
fortablen Simulation zeitabhängiger NMR- 
Spektren zur Verfügung. Die Spektren lassen 
sich natürlich auch ausgeben, (s/w)

U T IL IT IE S

P5 ”
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Icon-Editoren: Der Autor Dirk Hagedorn hat 
gleich vier Icon-Editoren geschrieben, wobei 
alle das Phoenix-Icon-Format verwenden. Der 
Phoenix-Icon-Editor erlaubt ein komfortables 
Erstellen und Bearbeiten von Sinnbildern, die 
in dem Datenbankprogramm Phoenix benutzt 
werden. PH ICOED unterstützt neben dem 
Phoenix-Icon- auch das C-Ouelltextformat, das 
von den R C S 1.4 und 2.0 von Digital Research 
benutzt wird. Der GEM-Icon-Editor ist für das 
Bearbeiten von Icons vorgesehen, die Sie in 
RSC-Dateien benötigen. Er kann ein Icon als 
C-Quelltext abspeichern, das wiederum von 
den RCS 1.4 und 2.0 von Digital Research

unterstützt wird. Ferner können die Icons eine 
Größe von 64 x 64 Punkten besitzen. Der 
Desktop-Icon-Editor ist für die Erstellung von 
Desktop-Icons zuständig, wie sie auf dem 
Desktop der TOS-Versionen 2.0x und 3.0x 
eingesetzt werden. Diese Icons sind 32 x 32 
Punkte groß. Der Graf Mouse-Editor fällt et­
was aus der Reihe, da mit ihm keine Icons, 
sondern Mausformen bearbeitet werden kön­
nen. Das A ES erlaubt es. benutzerdefinierte 
.Mäuse“ zu verwenden. Für die Daten der 
benutzerdefinierten Mausform, welche durch 
16 x 16 Punkte festgelegt werden, ist der 
GRAFM _ED zuständig, der Quelltext für Omi- 
kron-BASIC abspeichem kann. Alle Editioren 
sind in GEM eingebunden und lassen sich als 
Accessory installieren.

KEKSDO SE: Mit diesen Programm/Accessory 
kann man den Inhalt des Cookie-Jars anzei- 
gen lassen, wobei der Inhalt eines Cookies 
sich interpretieren läßt, wenn KEKSD O SE den 
Cookie kennt. Der Inhalt läßt sich wahlweise in 
dezimaler, hexadezimaler oder binärer Schreib­
weise darstellen.

Megatakt Das Programm .16_MHZ_C" ist für 
den Auto-Ordner gedacht, es schaltet den 
Systemtakt eines Atari MEGA STE's auf 16 
MHz mit Cache um. .MEGATAKT“ ist ein Pro­
gramm/Accessory, mit dem man den System­
takt des MEGA S TEs einstellen kann.

ScreenSave: Bei diesem Programm handelt 
es sich um ein Accessory, das den Bildschirm 
in der hohen ST-Auflösung abspeichern kann.
(s/w)

Mit dem DIGIUHR-Accessory können Sie sich 
die aktuelle Zeit in der rechten oberen Ecke 
anzeigen lassen. Die Anzeige läßt sich aus­
schalten, um in Programmen, die eine sehr 
breite Menüleiste besitzen, diese nicht zu zer­
stören.

WIN-UHR ist ein Programm, das durch eine 
Art Quasi-Multitasking immer die aktuelle ana­
loge Uhrzeit in einem Fenster anzeigt.

A N W E N D U N G E N

Mit Moderne Börsengeschäfte können prak­
tisch alle modernen Wertpapiertypen wie Op­
tionsscheine, Optionen, normale Anleihen, 
Zerobonds, Floater, Kombinzinsanleihen, 
Wandelanleihen, Genußscheine, Wandel­
genußscheine, Futures sowie fast alle Arten 
von Derivaten und synthetischen Wertpapie­
ren verwaltet werden, (s/w)

i
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Liquidât ist ein Abrechnungsprogramm für 
Ärzte, das vollkommen in GEM eingebunden 
ist. Neben Stammdaten und einer Patienten­
datenbank können auch Rechnungen ausge­
druckt werden. Die Bedienung geschieht mit 
der Maus und der Tastatur. Weiterhin ist .Liqui­
dar mit einem Hilfesystem ausgerüstet, (s/w, 
S!)

NÄHRWERT ist ein Programm zur Nährwert­
analyse. E s können Speisepläne oder Rezep­
te hinsichtlich ihrer Zusammensetzung für 12 
verschiedene Werte untersucht werden. 
NÄHRWERT ist in GEM integriert und für An­
wender interessant, die mit der Nährwertbe­
rechnung zu tun haben, (s/w)

U T IL IT IE S

OMI-Tool ist ein Hilfsprogramm für die Pro­
grammierung in OMIKRON-BASIC. E s enthält 
zahlreiche Funktionen, unter anderem zur Er­
stellung von Referenzlisten und zur Umwand­
lung von Header-Dateien, (s/w)

WÜHLMAUS ist ein Programm/Accessory. das 
vier einfache Funktionen beinhaltet: Wordplus- 
und ASCII-Texte darstellen, Ordner, Laufwer­
ke und Festplatten nach Dateien durchsu­
chen, mehrere Texte nach Zeichenketten 
durchsuchen und zwei Texte vergleichen. Die 
Ausgaben erfolgen wahlweise in ein Fenster, 
auf einen Drucker oder in eine Datei.

G R A F IK

BRONTO Das Programm BRONTO erzählt 
eine nette Geschichte, die im Comic-Stil ge­
zeichnet ist. BRONTO ist ein kleiner Dinosau­
rier, der von Frank Tentler ins Leben gerufen 
wurde. Nett anzusehen! (s/w)

Mini-Mal Mit Mini-Mal präsentiert sich ein 
weiteres S/W-Malprogramm, das in GFA-BA- 
SIC erstellt wurde. Neben den allgemein übli­
chen Funktionen wie Kreis, Linie, Box ... be­
sitzt es auch einige ungewöhnliche Routinen, 
beispielsweise einen Sprite-Editor, einen Man­
delbrot-Generator oder einen Kugel-Projektor, 
mit dem man Text um eine Kugel legen kann, 
(s/w)

IC-Bilder beinhaltet eine IC-Bildersamlung, 
wobei die Bilder der Phönix-Datenbank ge­
nutzt werden können. Zum schnellen Betrach­
ten können Sie die mitgelieferten Bilder im 
GEM-Image-Format entnehmen, (s/w)

U T IL IT IE S
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KOLUMBUS ist ein Software-Paket, das aus 
einem GEM-Editor, einer kleinen Textverar­
beitung, einer Shell, einem Make-Interpreter- 
Utility und einem Dateimanager besteht. An 
dieser Stelle nur ein paar Highlights von KO­
LUMBUS V1.99
Fullscreen-GEM-Editor, Entwicklungsumge­
bung für Kommandozeilen-Compiler, Kopie­
ren und Verschieben von Dateien, Unterstüt­
zung von bis zu 128 Fenstern, Online-Help- 
Funktion, fensterübergreifende Kopier- und

Verschiebeoperation, frei definierbares Envi­
ronment für zu startende Programme, alle 
wesentlichen Funktionen über Tastatur erreich­
bar, Unterstützung von bis zu 10 Zeichensät­
zen mit je 3 Schriftgrößen, Readonly-Fenster, 
umfangreiche Sortierfunktionen, Wordwrap­
ping am Fensterende ein-/ausschaltbar, Soft­
scrolling einstellbar/abschaltbar uvm. (s/w, S!)

FINDER kann als Programm und als Acces­
sory benutzt werden. Zu beachten ist, daß sich 
die Dialoge von FINDER in Fenstern befinden 
Wenn FINDER also als Accessory installiert 
wird, kann man es während der Arbeit in einer 
anderen GEM-Applikation geöffnet halten. Mit 
FINDER kann man in Dateien nach einer Zei­
chenkette suchen. Die Dateien, in denen ge­
sucht wird, werden über eine Ordnerebene 
und maximal zwei Wildcards bestimmt. (S!)

POINTER Mit POINTER kann man Zahlen 
von einem Zahlensystem in ein anderes um­
rechnen. Zur Wahl stehen dabei alle Zahlensy­
steme mit einer Basis zwischen 2 und 36. Das 
Programm läßt sich als Accessory oder als 
normale Applikation installieren. (S!)

POINTER2: Das Accessory/Programm ist fast 
identisch mit POINTER, allerdings ist es mög­
lich, die Umrechnungsdialoge in sieben ver­
schiedenen Fenstern gleichzeitig darstellen zu 
lassen. (S!)

S H A K E: Mit dem Accessory/Programm  
SHAKE läßt sich die physikalische Reihenfol­
ge von Dateien (nicht von Ordnern) ändern. 
Der Sinn dieser Funktion liegt darin, daß z.B. 
AUTO-Ordner-Programme und Accessories 
nach dieser physikalischen Reihenfolge gela­
den werden. Wenn man also das Accessory 
XYZ als erstes gestartet haben will, muß diese 
Datei in der physikalischen Reihenfolge die 
erste sein. (S!)

SMURF: Das Accessory/Programm SMURF 
versteht sich als relativ einfacher Dateimoni­
tor, wobei man sich Texte im ASCII-Format 
ansehen oder eine Datei in beliebigem Format 
im Hexdump-Format darstellen lassen kann. 
(Sf)

COOKIE ist eine Sammlung von Funktionen 
für TurboC/PureC, die das Verwalten von Coo­
kies erleichtert.

FolderClear ist ein Tool für den Autoordner. 
Mit diesem Programm ist es möglich, bestimm­
te Ordner während der Boot-Phase zu leeren.

16MHz ist ebenfalls ein Tool für den Autoord­
ner. Mit diesem Programm ist es möglich, 
einen Rechner der MegaSTE-Reihe auf 16 
MHZ mit eingeschaltetem Cache zu bringen, 
ohne das Kontrollfeld laden zu müssen.

S P IE L E
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MineX: Bei diesem Spiel geht es darum, ein 
Minenfeld zu entschärfen. Irgendwo befinden 
sich Minen auf dem Spielfeld - nur wo? Zu 
Beginn tappt man dabei ziemlich im Dunkeln.
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Öffnet man ein Feld (Mausklick links), unter 
dem eine Mine liegt, ist das Spiel auch gleich 
verloren. Andernfalls erscheint eine Zahl, die 
angibt, wieviele Minen sich auf den acht Nach­
barfeldern (gerade und schräg) befinden. 
MineX besticht durch die gute Grafik und der 
Optionsvielfalt, (s/w)

Tic Tac Toe: Bei diesem kleinen Spiel handelt 
es sich um die Umsetzung des bekannten 
Spiels

SPY: Vielleicht kennen Sie das Brettspiel „Scott­
land Yard“?  Es inspirierte den Autor, das Spiel 
SPY zu programmieren. In einem 10 x 10 
großen Spielfeld müssen 1 oder mehrere Spio­
ne entdeckt werden. Dabei hat der Spieler für 
die Suche nach den Spionen 10 Versuche zur 
Verfügung Keine leichte Aufgabe (f)

SAISHO ist ein Spiel, bei dem es darum geht. 
Steinpaare gegen ein Zeitlimit nebeneinander 
zu setzen und sie somit verschwinden zu las­
sen. Wenn andersartige Steine nebeneinan­
dergesetzt werden, treten die verschiedensten 
Reaktionen auf. Des weiteren existieren einige 
Sondersteine, mit denen es etwas Besonde­
res auf sich hat. (s/w)

Centi: Kennen Sie Centipede? Vor Jahren 
sorgte dieser Spielautomat für Aufsehen. Mit 
Centi präsentiert sich ein ähnliches Spiel, das 
als Accessory installiert werden kann, (s/w)

Boxy-Gambler ist ein kleines Geschicklich­
keitsspiel, in dem man seinen Boxer im Boxring 
von einer Ecke zur anderen manövrieren muß. 
(s/w)

Schloss2 nennt sich ein kleines Text-Adven- 
ture in deutscher Sprache. Schauplatz ist ein 
Schloß, wo den Helden zahlreiche Abenteuer 
erwarten, (s/w)

Bei Palnt lt handelt es sich um ein Malpro­
gramm für die monochrome ST -Auflösung (640 
x 400 Punkte). Das Programm nicht für das 
komplizierte Konstruieren von genauen Grafik­
entwürfen, sondern für das herzerfrischende 
Malen zwischendurch. „Paint lt“ ist trotz fehlen­
der GEM-Einbindung recht einfach zu bedie­
nen. was zum großen Teil an einer übersicht­
lich gestalteten Funktionsleiste liegt. Neben 
dem Malprogramm gehören noch ein Slide- 
show-, Animations- und ein Farb-/Mono- 
chrombilderkonvertierungsprogramm zum 
„Paint It“-Umfang. (s/w)

SPIELEN 587 LITERATUR­
VERWALTUNG

Sweep-A-Mine ist dem Programm Mineswee- 
per von WINDOWS nachempfunden. Ziel des 
Spiels ist es die in einem quadratischen Feld 
verborgenen Bomben aufzufinden und zu ent­
schärfen. Durch das Anklicken noch nicht un­
tersuchter Felder gibt man an, daß man unter 
diesem Feld keine Bombe vermutet. Hat man 
recht, deckt der Computer das Feld auf und 
gibt einem eine Zahl an, die die Anzahl der sich 
in direkter Nachbarschaft befindlichen Bom­
ben angibt. Trifft man dabei auf ein Feld mit 
einer Bombe - .. . !  Sweep-A-Mine ist grafisch 
ansprechend gestaltet und wird mit der Maus 
gesteuert, (s/w)

Auf der Diskette befindet sich eine Literatur­
verwaltung unter dem Datenbankprogramm 
ADIMENS 3.0 und 3.1 ADIMENS wird des­
halb als Datenbank benötigt. (ST, STE, S!)

ABKU RZU N G EN

S T  *  für ST . TT  *  für T T . S T E  *  für S T E
ohne Angabe *  a lle  System e
1MB = m ind 1MB erforderlich
s/w = nur mono (SM 124). f ■ nur Farbe
S  *  Sharew are

M a c h e n  S i e  M i t !
M ö c h t e n  S i e  e i n  s e l b s t g e s c h r i e b e n e s  P r o g r a m m  i n  u n s e r e  P D - S a m m l u n g  g e ­

b e n ,  u m  e s  a u c h  a n d e r e n  U s e r n  z u g ä n g l i c h  z u  m a c h e n ?  K e i n  P r o b l e m .  S c h i c k e n  

S i e  e s  u n s  a u f  e i n e r  D i s k e t t e  z u ,  s a m t  e i n e r  B e s t ä t i g u n g ,  d a ß  e s  v o n  I h n e n  g e ­

s c h r i e b e n  w u r d e  u n d  f r e i  v o n  R e c h t e n  D r i t t e r  i s t .  B e i  F r a g e n  s t e h t  I h n e n  d i e  

R e d a k t i o n  g e r n e  z u r  V e r f ü g u n g .

MAXON Computer 
ST-Computer PD 

Industriestr. 26 
W-6236 Eschborn

PUZZ IT ist ein Denkspiel, bei dem es gilt, 
durch geschicktes Aneinanderbnngen von glei­
chen Spielsteinen alle Steine eines Levels 
aufzulösen. Das hört sich einfach an, ist es 
aber nicht. Über 40 auch grafisch ansprechen­
de Levels müssen gemeistert werden, (s/w)

Schadist ist ein Strateglespiel. in dem es gilt, 
ein Spielfeld mit den zur Verfügung stehenden 
Spielsteinen so zu editieren. daß eine Spielku- 
gel vom START- zum ENDE-Stem reibungslos 
läuft. Lobenswert ist die Online-Hille, (s/w)

n

ü g m n a f l

1. Schriftliche Bestellung
•  D e r  U n k o s t e n b e i t r a g  f ü r  e i n e  D i s k e t t e  b e t r ä g t  D M  1 0 , -

-  H i n z u  k o m m e n  V e r s a n d k o s t e n  v o n  D M  5 , -  

( A u s l a n d  D M  1 5 . - )

-  B e z a h l u n g  p e r  S c h e c k  o d e r  N a c h n a h m e

-  ( I m  A u s l a n d  n u r  V o r a u s k a s s e  m ö g l i c h )

-  B e i  N a c h n a h m e  z u z ü g l i c h  

D M  8 , -  N a c h n a h m e g e b ü h r

-  A b  5  D i s k e t t e n  e n t f a l l e n  d i e  V e r s a n d k o s t e n  ( D M  5 . -  

b z w .  D M  1 5 . - )

-  D e r  V e r s a n d  k a n n  a u s  t e c h n i s c h e n  G r ü n d e n  

ausschließlich g e g e n  N a c h n a h m e  o d e r  V o r a u s ­

k a s s e  e r f o l g e n .

DIREKT-VERSAND
Die original PD-Disketten unserer Sammlung 
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung
MAXON-Computer GmbH 
PD-Versand'
Tel.: 0 61 96 /  48 1811
Fax: 0 61 96 /4  18 85
Mo-Fr 9°° - 13P° und 14°° -1700 Uhr
- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:
MAXON-Computer GmbH 
'PD ST-Computer' 
Industriestraße 26 
W-6236 Eschborn

Index 1-535 T i
Liste der ST-Com puter- 
Public-Domain-Serie

alphabetisch •  themenorientiert • Einzellisten

Liste der Disketten 1-535 
unserer ST-Computer-Serie. 
Übersichtlich geordnet 
in alphabetischer, 
themenorientierter Liste 
und als Einzelübersicht.

Über 3000 Programme 
im Griff.

Die Listen können mit 
jedem Textprogramm 
gedruckt oder in Daten­
banken importiert werden.

Alles auf 4 Disketten für nur 
DM 25.-
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I m m e r  u p  t o  d a t e
P r o g r a m m n a m e

A C S  

A C S  p r o  
A H D I

A r a b e s q u e  

• "  A r a b e s q u e  P r o f e s s i o n a l  

A r g o n  

A v a n t  t r a c e  

A v a n t  v e k t o r  

A v a n t  p l o t  

B a n k t r a n s f e r  

B a r c o d e  S T  

B a s i c a l c  

• "  B a s i c h a r t

B A S I C - K o n v e r t e r  n a c h  C  

B T X - B ö r s e n m a n a g e r  

B T X / V T X - M a n a g e r  

C a l a m u s  1  0 9 N  

C a l a m u s  S  

C a l a m u s  S L

C a l l i g r a p h e r  P r o f e s s i o n a l  

C a s h f l o w  

C h a r l y  I m a g e  

C h e m o g r a p h  P l u s  

C h e m p l o t  

C h e m o t e c h  

C I S - L & G  
w  C o N n e c t

C o n v e c t o r  Z w e i
C o n v e r t

C r y p t o n

C u b a s e
C W - C h a r t

C y P r e s s

D i s k u s

E a s y b a s e

e a s y H e a d l i n e

E a s y  R i d e r  A s s e m b l e r

E a s y  R i d e r  A s s e m b l e r  0 3 0

E a s y  R i d e r  R e a s s e m b l e r

E a s y  R i d e r  R e a s s e m b l e r  0 3 0

E - C o p y

E d i s o n

I s t E u r o T r e n n

fibuMAN
f i b u S T A T

F l e x d i s k
F M - W e ß t e c h m k

F o n t M a k e r

F o r m u l a

F o r m u l a r  p l u s

F T L  M o d u l a - 2

G e m i n i

G E M i n t e r f a c e  S T  
G F A - B A S I C - C o m p i l e r  

G F A - B A S I C - l n t e r p r e t e r  

G M a - T e x t  

H a n i s c h  M o d u l a - 2  

H . M o d u l a - 2 - R u n t i m e - D e b u g g e r  

H  M o d u l a - 2 - O N Y X - A s s e m b l e r  
H . M o d u l a - 2 - W i n d o w - L i b r a r y  

H . M o d u l a - 2 - G E M p l u s - L i b r a r y  

H a r d  D i s k  A c c e l e r a t o r  

H a r d  D i s k  S e n t r y  

H a r d  D i s k  T o o l k i t  

H a r d d i s k  U t i l i t y  

H a r l e k i n  

H A R O F A K T  

H E A D I i n e  

I l l u m i n a t o r  

I n S h a p e  

• "  I n t e r f a c e

I S I - l n t e r p r e t e r  

J u n i o r  O f f i c e  

J u n i o r  P r o m m e r  

« -  K o b o l d

K - R e s o u r c e  

K - S p r e a d  4 
I s L L e k t o r  

L e k t o r a t  

L a t t i c e  C  

M a x o n  P A S C A L  

M a x o n  P R O L O G  

M a x i d a t a  

M e a n s  V 2

M e g a  P a i n t  II  P r o f e s s i o n a l

M e m o h e l p 2

M G P  G A L - P r o m m e r

M o r t i m e r  P l u s

M P e  II  p l u s

M T  C - S h e l l

V e r s i o n  D a t e n

1 . 0 5 N H M L

2.0 N H M L

5 . 0 0 N  H M L

1 . 1 5 N H

2 . 1 5 N H

1 . 4 2 N

1.0
1.2
1.2
1.0 N H

1.0 N  H M

1 . 2 3 N  H M

1 . 2 3 N  H M

3 . 1 N H

4 . 0 N H

4 0 N H L

1 8 . 0 7 . 9 1 N H 1 M

0 6 . 0 5 . 9 2 N H  F 1 M

1 5  0 4 . 9 2 N H  F 1 M

2 2 8 N H M L F 1 M

1.0 N H 1 M

1 . 0 3 N H M L

4 . 3 1

2 .0c

1.2
2.1 N H 2 M

1 . 9 4 N  H M L

1 00 N H

202 N H 1 M

1.8 N

3 . 0

8.0 N H I M

1 . 6 1 N H

2 . 5 3 N  H M  F 1 M

1 . 3 9 N  H M

1.0 N H  F 1 M

3 . 0 0 N H M L

3 . 5 2 N H M L

3 . 0 6 N H M L

3 . 5 4 N H M L

1  5 0 N  H M  F

1.00 N  H M

1.0 N H  F 1 M

4 . 0 N H

2 . 3 N H

1.6 N H M L

1.0 . b N  H M

1.2 N H I M

1.0 N H I M

3 . 0 7 N H  F I M

1 . 1 8 N  H M

1.21 N  H M L

1. 1. N H M L

3 . 6 N H M L

3 . 6 N H M L

2.01 N H 1 M

4 . 0 N H M L

2.0 N H M L

1 . 7 2 N H M L

4 . 5 5 N H M L

2 5 N H M L

1.0 N H M L

1.10
2 0 N  H M

3 . 0 N  H M

3 . 0 N  H M

9 . 0 0 N H 1 M

4 . 0 N H  F 1 M

2.0 N H M L

1.02 N  F 4 M

2.20 N H M L

1.20 N  H M

1 . 3 N H  F 1 M

2 3 3 N  H M

2.01 N  H M

2.0 N  H M

4 . 1 9 N H M L

1.2 N  H M

1.2 N H M L

5 . 5 1 N H M L

1.6 N H M L

1.1 N H I M

4  0 1 N  H M  F

2.0 J  H I M

3 . 0 1 N H 1 M

2.10 N  H M

2.12 N H  F

1.12
1 . 0 3 N H 1 M

1.2 N  H M 1 M

P r o g r a m m n a m e

M u l t i G E M

M u l t i T e r m - p r o

M u s i c M a n d a l a

N e o D e s k

N o t a l o r

N V D I
O m i k r o n  B A S I C - C o m p i l e r  

O m i k r o n  B A S I C  6 8 8 8 1 - C o m p i l e r  

O m i k r o n  B A S I C  I n t e r p r e t e r  

O m i k r o n . B A S I C  T T  

O u t l i n e - A r t  

«■  O u t s i d e

P A M ' s  T E R M / 4 0 1 4

P A M ’ s  T u r b o D i s k

P A M ' S  N E T

P C B - l a y o u t

P C B - l a y o u t  p l u s

P e g a D r e s s

P e g a F a k t

P e g a S l i c

P h o e n i x

p h s - B T X - B o x

p h s - S T - B o x

p h s - B o x t a l k

p h s - B o x e d i

P i c c o l o
P l a t o n

P o i s o n !

P r o L i s t

1  s t  P r o p o r t i o n a l  

P r o s p e r o  P a s c a l  

P r o s p e r o  F o r t r a n  

P r o s p e r o  C - C o m p i l e r  

P r o s p e r o  D e v e l o p e r s  T o o l k i t  

P u r e C  

P u r e  P a s c a l  

Q u e r d r u c k 2  

Q F a x / P r o

R e P r o k  i n t e r n a t i o n a l  

r h o - D a t a

r h o - D a t e n l o g g e r  II

r h o - P r o z e s s

r h o - T r a n s i e n t  p l u s

R u f u s

S c a r a b u s

S c o o t e r - P C B

S c r i p t

S D O i n d e x

S D O g r a p h

S D O m e r g e
S D O p r e v i e w

S e s s i o n  P a r t n e r

S h e r l o o k

S h e r l o o k  P r o f e s s i o n a l

S i g n u m l  3

S i m u l a

S k y p l o t  p l u s

S P C - M o d u l a - 2
S p e c t r e

S P S  S T

S t e u e r - T a x  2 . 9 2  

S t e u e r - T a x  3 . 9 2  

S t e v e

S p a r r o w T e x t  

S T - F a k t  

S T - F i b u  

S T - F i b u  ( E Ü R )

S T - G i r o

S T  P a s c a l  p l u s

S y n t a x  O C R

T e c h n o b o x  D r a f t e r / 2

T e c h n o b o x  C A D / 2 - S T / T T

T e l e  O f f i c e

T e m p u s  E d i t o r

T e m p u s  W o r d

T h a t ' s  W r i t e

T I M  II

t m s  V e k t o r

t m s  V e k t o r  B a m b i n o

t m s  C r a n a c h  P a i n t

t m s  C r a n a c h  S t u d i o

T y p e a r t

U I S  II  +  H e r m e s  

U l t i m a d e - P C B  

V e c T o M a p  

V o l k s m u s i k  P a r t n e r  

W r i t e r  S T  

W o r d f l a i r  II 

W o r d p l u s  

X - A c t

V e r s i o n D a t e n

2.0 N H M L

1 . 4 N  H M 1 M

1.0 N  H M L  F I M

3 . 0

3 . 1

N H M L

2.12 N H M L

3 . 5 7 N  H M L

3 . 0 6 N H M L

3 . 5 7 N  H M L

4 . 0 7 N H M L

1.0 N H 1 M

3 . 0 N H M L

3 . 0 1 2 e N H

1 . 7 N H M L

1.2 N H M L

1 . 3 3 N H

1 . 1 3 N H

1.0 N H

2.0 N H

1.1 N H

2.0 N H M L

6.1 N H M L 1 M

1.2 N  H M

1.0 N  H M 1 M

1.0 N H M L 1 M

2.0 N  H M  F 1 M

2.01
2 . 0 4

N H 1 M

2 . 0 5 N  H M 2 M

3 . 1 3 N  H M

2 . 1 5 3 N  H M L

2 . 1 5 3 N  H M L

1 . 1 4 4 N H M L

1.111 N H M L

1.0 N H M L

1.0 N H M L

2.11 N  H M

3 . 2 2 N H M L

2 . 0 3 N  H M I M

2 . 4 5 H  F I M

7 . 0 2 H  F 2 M

1 . 1 6 H  F 2 M

3 . 0 5 H  F 1 M

1.10 N H M L 1 M

3 . 0 N H

2.02 N H 1 M

3 . 0 N  H M

1 . 5 N H I M

2.2 N H I M

1 . 5 N H I M

3 . 0 1 N H 1 M

1 . 3 0 6
2 4 2

3 . 4

N H I M

1.2 N H M L 2 M

3 . 0 N H M L 1 M

5 . 2 N H  F 1 M

2.0 N H M L

3 . 0 J  H M

1 . 5 N H 1 M

1.11 N  H M

1.11 N  H M

3 . 0 N H

2 2 8 N H 1 M

3 . 2 6 N H I M

3 . 1 6 N H I M

3 . 0 6 N H I M

1 . 1 8 N H I M

2.10 N  H M

1.2 N H M L

2.0 J H 1 M
1 . 4 J H 2 M

1 . 3 N H  F I M

2.12 N  H M

2 . 0 3 N H I M

2.0 N  H M

1.0 N H 1 M

3 2 N H  F 4 M

1.2 N H  F 1 M

1.2 N H  F 1 M

1.2 N H  F 4 M

1 . 0 4

2 . 5

N H  F 1 M

2.0 N H 1 M

2 . 5 5 N H 1 M

1 . 3 0 6 N H 1 M

2.0
1 . 0 7

N  H M

3 . 2 0 N H M L

3 . 0 N  H M  F

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopiersehutz, J = Kopierschutz. H = hohe Auflösung. M = mittlere Auflösung. L = niedrige Auflösung. 
F = Farbe ab 640x480. IM = mindestens I Megabyte. *" = Änderung gegenüber letzter Ausgabe
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DSP-KIT

Digital Signal Prozessor

D S P - K i t  is t e in  W e r k z e u g , d a s  v ie l­
fä ltig e  S im u la tio n e n  v e rs c h ie d e n s t e r  
A r t  e r m ö g lic h t : E i n e r s e it s  d a s  b re ite  
A n w e n d u n g s f e l d  . .d i g it a l  a u d i o "  
a b e r  g e n a u s o  b ie te t s ic n  R e g e l u n g s ­
te c h n ik  a n  o d e r  a u c h  n ic h t -le r n e n -  
d e  N e u r o - N e t z e  o d e r  S p e k tr a l a n a ­
ly s e n  n ic h t -id e a le r  U b e r t r a g u n g s ­
k a n ä le  e in s c h lie ß lic h  E c h o s

D ie  e in z e l n e n  M o d u l e  ( z . B .  F ilte r .
S u m m ie r e r . In te g rie r e r. V e t2ö g e r e r . 
S p e k tr a la n a ly s e , u n d  e tw a  5 0  a n d e ­
re  m e h r  . )  la s s e n  s ic h  p e r  M a u s  p la z i e r e n , d i ­
m e n s io n i e r e n  u n d  d ie  E i n - /  A u s g a n g e  s c h n e ll

1 ST SIGN
Textverarbeitung

A n s p r u c h s v o l le s T e x t s y s t e m  m i t  h ö c h s te r  D r u c k -  
q u a lita t. P i x e lg e n a u e  ( 1  / 9 0 " ) T r
a u to m a t i s c h e r  U m b r u c h , T a b u la t o r e n . E in r ii  
k u n g e n . B lo c k fu n k t io n e n . K a p ite lh ie r a r c h ie . S e i-  
le n tib e r s i c h t, In h a lts v e r z e ic h n i s . I s t . S i g n  u n ­
te r s t ü t z t  G r a fik e i n b in d u n g  ( I M G )  u n d  b ie te t o b -  
le k to r ie n ti e r t e G r a fik o b i e k te . D r u c k  m i t  m a x i m a ­
le r D r u c k e r a u f l ö s u n g  a u f  2 4 - N a d e l -  u n d  H P -

G EM -CA LCPLU S 3.6
Tabellenkalkulation

G E M - C A L C p l u s  is t e in e  fl e x ib le  u n d  s e h r  le i­
s t u n g s fä h ig e  T a b e lle n k a lk u la tr o n  N e b e n z a h l r e i-  
c h e n  m a t h e m a t is c h e n  u n d  s ta t is t is c h e n  F u n k ­
tio n e n  b ie t e t e s  e in e  e x c e lle n te  G r a fik a u s g a b e  
d e r  D a t e n .
Neu in Version 3 .6 :A u f l ö s u n g s u n a b h ä n g i g .  d a ­
h e r  la u ffä h ig  a u f  G r a fi k e r w e it e r u n g e n  ( P i x e l W o n -  
d e r , O v e r s c a n )  u n d  G r o ß b i l d s c h i r m  S p e i c h e r n  
v o n  I M G - F o r m a t  z u r  Ü b e r t r a g u n g  v o n  G r a fik e n  
in T e x t s y s t e m  N e u e  Z a h l e n f o r m a t e , n e u e  R e ­
c h e n f u n k t io n e n , D r u c k e r a n p a s s u n g , z a h lr e ic h e  
V e r b e s s e r u n g e n .

S D  4 4  ( S T / T P )  D M  3 5 . -

PAINTER 2
fikprogramm

P P M  is t e in  r e in e s  G E M - Z e i c h e n p r o g r a m m  (e i­
n e s  d e r  w e n i g e n ) , w a s  e r h e b lic h e  V o r t e i le  b r in g t 
( z . B .  u n te r  M u l t i G E M .  M u l t i T O S )  Ü b e r z e u g e n ­
d e  F u n k t i o n e n : B i ld g r o ß e  fr e i w a h lb a r , n u r  v o m  
S p e i c h e r p la t z  a b h ä n g ig  •  G D O S - F o n t - U n t e r s t u t -  
z u n g  ( a u c h  P r o p o r t i o n a l s c h r i f t )  •  8- u n d  2 4 -  
N a d e l d r u c k e r  m it  fle x ib le r  A n p a s s u n g  - d i v .  g e o ­
m e tr is c h e  B i e g e a r t e n * G r a u v e r t a u t . S c h a t t ie r u n ­
g e n  •  S p lm e s . B e z i e r - K u r v e n  •  fle x ib le  E c h t z e i t -  
fu p e  •  C l i p b o a r d - U n t e r s t ü t z u n g  •  P r a s e n t a t io n s -  
g r a f ik m o d u l  ( L i n i e n .  K u c h e n -  u n d  B a lk e n d i a ­
g r a m m e )

S D  66  ( S V T T )  D M  3 5 . -

KARTEYE
Datenverwaltung

K A R T E Y E  is t e in  e le k tr o n is c h e r  K a r te ik a s t e n  d e r 
In fo r m a tio n e n  v e r s c h ie d e n s t e r  N a t u r  a u fn e h m e n  
k a n n  D i e  E i n g a b e m a s k e  la ß t s ic h  fre i a m  B il d ­
s c h ir m  g e s ta l te n , s o d a ß  K A R T E Y E  s i c h  e b e n s o  
fü r  e in e  A d r e s s v e r w a l t u n g  u n d  C D / P l a tte n / V i-  
d e o - A r c h i v .  a l s  a u c h  a l s  V o k a b e lk a r te i  (b e re its  
e n th a l t e n )  e ig n e t D i e  D a t e n  la s s e n  s ic h  m  fre i 
g e s ta ltb a r e r  l i s t e n t o r m  a u s g e b e n , e s  s t e h t  d ie  
M ö g li c h k e it  z u r G e n e r i e r u n g  e in e s  S e r ie n b n e te s  
a u s  d e n  e n th a lt e n e n  D a t e n  z u r  V e r f ü g u n g . E in e  
kle in e  S c h r e ib m a s c h in e  r u n d e t  d a s  P a k e t  a b

S D  8 5 ( S T V T T 1)  D M  3 5 . -



TOOLBOX
Zeichenaccessory

Toolbox lauft als Programm und Accessory und 
ist datier immer aur Stelle, wenn man mal schnell 
etwas Anspruchsvolles zeichnen will. Toolbox 
lauft VO# in GEM (bis 11 Fenster), bietet ausge­
wählte Funktionen, ist schnell, scrollt beim Errei­
chen des Fensterrandes, und verlugt über eine 
superschnelle lupenlunktion. die in4 Zoomstu­
ten alle Zeichenoperationen erlaubt.
Ideale Ergänzung zu einem Textprogramm, um 
Bilder zu zeichnen oder nachzubearbeiten Snap- 
shotf unktion, Clipboard Druck aut 8/9-. 24 Nad­
ler und HP-Laser HP-Deskjet.
S D  9 5  ( S T 1 / T T 1 )  D M 3 5 . -

D ELITE
GEM-Shell für GFA-BASIC

Eine echte superkomtortable GEM-Shell steuert 
sämtliche Bestandteile des GFA-Entwicklungs- 
systems • Interpreter. Compiler. Linker. Text- 
editor und RCS Dateien Projekte und auch ein 
fertiges Programm werden als Icon aut dem ̂. • M. M. -
weise der Compiler gestartet. Schnellste Tum- 
Around-Zeiten - flotter geht s nicht Sämtliche 
Einstellungen werden individuell tiir )edes Pro- 
~'t gespeichert Die ideale Entwicklungsumge- 

g tür GFA-BASIC 3.0.3.5.36 
in der aktuellen Version 1.22 Update DM 

15 - gegen Einsendung der Onginal-Disk
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EMU-65X02
Emulator und Entwicklungssystem

Schneller Emulator und Entwicklungssystem für 
die Prozessoren 6502.65C02 und65SC02 Ein 
Programm kann hierin entwickelt, assemblies 
und direkt im ST ausgetestet werden Ein GEM- 
FensterdientderBildschirmausgabe Ein Debug­
ger ermöglicht es das Programm zu tracen oder 
an emem Breakpoint zu halten. Single Steppen 
und IRQs. bzw NMIs auszulosen EMU-65x02 
bietet ferner CPU-Zustandsanz. Speicher- / 
ASCII-Dump. ein Monitor Help-System und 1/ 
0-Funktionentür65x02-Emulation LauttalsPro- 
gmmm oder als Accessory Macht den ST zum

S TEU ER LO T SE 92
Jetzt mit aktuellen Richtlinien für 

1 9 9 2
Der Steuerlotse ermöglicht die Anfertigung der 
kompletten, exakten Steuererklärung für jeder­
mann (Lohn-, Gehaltsempfänger. Rentner. Ge­
werbetreibende usw.) tür die Jahre 1987-92. 
Neu in der 92 er Version ist die Berücksichti­
gung der soeben erschienenen aktuellen Geset­
zesregelungen Der Steuerlotse hilft, eine saube­
re Steuererklärung anzutertigen und nicht zuviel 
zahlen zu müssen Selbsterklärende Bedienung 
und Hillstexte, sowie vorgefertigte Standardbnete 
ans Finanzamt (z.B. Einspruch, div. Anträge. )
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GEM PLOT
Funktions-Plotter/Zeichenprogramm
S u c h t e n  S i e  n ic h t i m m e r  s c h o n  e in  Z e i c h e n p r o -  
g r a m r n  o d e r  e in e n  F u n k t i o n s - P l o t t e r  d e r  n ic h t 
n u r  d ie  A u f l ö s u n g  d e s  B i l d s c h i r m s  b ie t e t s o n ­
d e r n  d ie  v o lle  D r u c k e r a u t l o s u n g ?  M i t  G E M P L O T

ĥ n« e Ä & : ^ or a’ ö,s
S y m b o l i s c h e  A b l e i t u n g , a u t o m a t i-  

S k a li e r u n g . N u lls te lle n -  u n d  In te g r a lb e r e c h ­
n u n g  A u s d r u c k  a u t  8 / 9 -  u n d  2 4 - N a d l e r n  u n d  
H P - D e s k J e t / L a s e r J (

S D  7 6

e r j e t b z w
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ORDNE HDB
Fastplattenoptimierung

N a c h  h ä u t ig e m  S c h r e i b e n  u n d  L ö s c h e n  a u t F e s t ­
p la tt e  s i n d  d ie  z u s a m m e n g e h ö r e n d e n  T e ile  e in e r 
b a te t  ( C l u s t e r )  o f t  w e it  v e r s t r e u t , w a s  z u  e r h e b ­
lic h e n  Z e it v e r lu s t e n  f ü h r t  D a s  P r o g r a m m  o r d ­
n e t d ie  S t r u k t u r  v ö ll i g  n e u . s o  d a ß  a lle  C lu s te r  

~  • u n m i t te lb a r  b e ie in a n d e r  lie g e n  u n d  
d e r K o B f T t t e t H - c t i x i d i a , in  B e w e g u n g  A l s o

e in e  l a n g s a m e ?  _  __
m i t  O R D N E  H D B  o p t i m i e r e n  S ie  w e r d e n  ü b e r ­
r a s c h t s e in  v o n  d e r  n e u e n  G e s c h w in d ig k e it

S D  5 1 ( S T / T T )  D M
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TSCHIDOS
GDOS-Font-Editor

G D O S - F o n t - E d i t o r  m i t  i n te g h e r te n  Z e i c h e n t u n k -  
ti o n e n  ( K r e i s . B o g e n . U r n e . ) z u m  b e q u e m e n  
E r z e u g e n  v o n  Z e i c h e n s ä t z e n  in  a lle n  G r o ß e n  
T S C H I D O S  e r z e u g t  s e lb s ts tä n d i g  A t t n b u t e  (fe tt , 
k u r s i v . . . . ) ,  b ie t e t e in e  L u p e  u n d  v e r w a lt e t  m e h r e ­
r e  Z e i c h e n s ä t z e  p a r a le ll. w o m i t  m a n  le ic h t Z e i ­
c h e n  a u s t a u s c h e n  k a n n  T S C H I D O S  lä d t n e b e n  
G O D S - F o n t s  a u c h  S I G N U M ' - F o n t s  ( E 2 4 .  P 2 4  
L 3 6 1 u n d  e r z e u g t  d a r a u s  a u t o m a t i s c h  e in e n  
D G O S - F o n t  E r z e u g t  a u c h  S c r e e n t o n t s  t ü r  N V D I
u n d  H A R L E K I N

S D  5 7 ( S T 3/ T T > )  D M  3 0 . -

LITTLE BOOT
Bootselektor mit Komfort

S i e  k e n n e n  d a s  -  m a n  b e n u t z t  m e h r e r e  P r o g r a m ­
m e . d ie  s ic h  e n t w e d e r  n ic h t v e r s t e h e n  o d e r  e in ­
f a c h  n u r  i n  e in e r  a n d e r e n  U m g e b u n g  la u fe n  
m ü s s e n ?  D i e  m a n u e lle  N a m e n s ä n d e r u n g  d e r 
A u t o s t a r t - P r o g r a m m e . A c c e s s o r ie s  D e s k t o p -  
I N F s  u n d  A s s i g n - S Y S s  is t e x t r e m  u n p r a k t is c h  
L i t t l e B o o t m a c h t d a s z u m K i n d e r s p i e l  B e s tim m t e  
E i n s t e ll u n g e n  k ö n n e n  a ls  S e t  d e f in ie r t  u n d  p e r  
K lic k  a k tiv ie r t  w e r d e n  L i t t l e B o o t  w ir d  i m  A u t o ­
o r d n e r  a k tiv ie r t  u n d  la u ft  ( t r o t z d e m )  In  e in e r  a n ­
s p r e c h e n d e n  G E M - U m g e b u n g  

S D  7 9  ( S T / T T )  D M  2 5 . -
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M ASTER ETIKETT 2
Etikettendruck

B e d r u c k t  E t ik e tte n  a lle r  A r t .  V H S - V i d e o .  V id e o  
2 0 0 0 . D is k e tt e n a u fk le b e r ; n ie  w ie d e r  u n s a u b e r  
b e s c h r ift e te  A u f k l e b e r  B e q u e m e  E i n g a b e . A b ­
s p e ic h e r n  z u r  s p a t e r e n  V e r w e n d u n g  D ir e k te s  
E in le s e n  d e s  D ir e c t o r ie s  b e i D i s k - A u f k l e b e r n . E i n ­
b in d e n  v o n  G r a f i k - C l i p s  z u r  c 
t u n g . d i v  F o n t s  ( G D O b )  s o w ie  e n  e in e s

i  ßlifl-er- 
'U n k t io n e *1

5 7  K l g t e

SHO RTY
Kompaktes Grafikprogramm

Z e t c h e n p r o g r a m m  a l s  P r o g r a m m  u n d  A c c e s -  
s o r y  J e d e r z e i t  e r r e ic h b a r  a u c h a u s  S I G N U M I 2  
u n d  S I G N U M 3 !  z u  s t a r t e n . S H O R T Y  is t  k o m ­
p a k t  ( 5 7 K ) .  s c h n e ll u n d  v e r f ü g t  ü b e r  z a h lr e ic h e  
l u x u r i ö s e Z e i c h e n o p e i a t i o n e n ( z .B  t u r b o s c h n e lle  
L u p e .  S p k n e s .  L a s s o  s t u t e n l o s e s  D r e h e n ) , v i r ­
tu e lle n  G r o ß b i k t s c h i r m . R a s t e r / S n a p  u n d  lie s t 
H a n d y s c a n n e r - D a t e n  S h o r t y  u n t e r s t ü t z t  S I G ­
N U M ' - F o n t s  u n d  d iv e r s e  B i ld t o r m a t e  ( S T A D .  
S I G N U M ! .  S c r e e n . I M G )
Id e a l t ü r  d ie  k le in e  (a b e r  fe in e )  G r a f i k  z w i s c h e n ­
d u r c h

JATIST 2.5
Präsentationsgrafik

G r a fi k e n  s a g e n  m e h r  a l s t O O O Z a h l e n .  d a h e r  s o llte  
m a n  s ic h  b e i d e r  A u s w e r t u n g  v o n  D a t e n  a u t  D a -  
t i S T  v e r la s s e n  D a b S T  s te llt Ih r e  D a t e n  a ls  K u ­
c h e n - , R e i h e n - , B a l k e n - S ä u l e n -  u n d L i m e n g r a -  
tik e n  in  m e h r e r e n  V a r i a ti o n e n  d a r . e n t w e d e r  in  
2 0  o d e r  3 0  F e r n e r  v e r f ü g t  D A T I S T  ü b e r  F u n k ­
t i o n e n  e i n e s  Z e i c h e n p r o g r a m m s . s o d a B  s ic h  
G r a f ik e n  b e s c h r ift e n  o d e r  v ie lfä ltig  m a n ip u lie ­
r e n  l a s s e n  V a r i a b l e  D r u c k e r a n p a s s u n g  ( z . f  
E p s o n  9 N / 2 4 N , N E C  2 4 N ,  I B M  P P R  2/
A G M  2 4 N ,  H P  U s e r ,  A t a r i - U s e r ! ! . )  '

FOTOLAB 2
Digitale Bildverarbeitung

W a s  b is h e r  n u r  l a n g w ie r ig  im  F o t o l a b o r  e r a r b e i­
te t w e r d e n  k o n n te , m a c h t F O T O L A B  je tzt in te ra k tiv  
a m  B i ld s c h ir m  B i ld v e r a r b e i t u n g  m it  b is  z u  2 5 6  
G r a u s t u f e n . Id e a l z u m  R a s t e r n  v o n  G r a u b ild e r n  
u n d  E i n f ü g e n  in m o n o c h r o m e  T e x t p r o g r a m m e , r 
F O T O L A B  b ie te t d ig ita le  F i l te r , s tu fe n l o s e s  £

( L a s e r ,
: r | ) .  Neu in Verson 2 B u d a n  

z e i g e  in  e c h t e n  G r a u s t u l e n  ( z . B .  T T - m i d ) ,  T I F F -  
F o r m a t , E c h t z e it l u p e  u n d  B l u e - B o x - V e r f a h r e n
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J e t z t  m it  Q u e r d r u c k  u n d  d e r  M ö g li c h k e it  z w e i  
A 5 - S e i t e n  n e b e n e in a n d e r  a u f  e in  A 4  B la t t  ( q u e r )  
z u  d r u c k e n . Id e a l f ü r  H a n d b ü c h e r .

A l s  T e x t s a t z - S y s t e m  d e r  S p it z e n k l a s s e  is t T e X  
in te r n a tio n a l a n e r k a n n t . O b  S ie  k o m p li z i e r t e  T a ­
b e lle n  o d e r  m a th e m a t is c h e  F o r m e l n  s e t z e n , d ie  
B e q u e m lic h k e it  e i n e s a u t o m a tis c h e n  In h a lts -  u n d  
S t ic h w o r t r e g is t e r s  n u t z e n  o d e r  e in fa c h  n u r  o p ­
tim a le  D r u c k e r g e b n i s s e  s e h e n  w o ll e n : T e X  is t 
d a s , w a s  S i e  s u c h e n .

leu DARKSTAR
animierter Bildschirmschoner

B il d s c h ir m s c h o n e r , d ie  d a s  B ild  d u n k e ls c h a tte n  
s in d  o u t , d a h e r  g i b t  e s  ie tz t  D A R K S T A R .  D i e s e r  
b ie te t n a c h  e in e r  e in s t e llb a r e n  Z e i t  e n t w e d e r  e i ­
n e n  F lu g  d u r c h  d e n  W e l t r a u m  m it  a n im ie r t e n  
S t e r n e n  o d e r  b e r e c h n e t e  F i g u r e n , d e r e n  F o r m e n  
s t ä n d ig  v a r ie r e n  D A R K S T A R  is t m u l t i t a s k i n g fä ­
h i g .  lä ß t a ls o  G E M - P r o a r a m m e  b e im  D u n k e l ­
s c h a l t e n w e it e r l a u fe n . D A R K S T A R  lä u ft  a u f  alle n  
O r i g i n a l - A u f l ö s u n g e n  u n d G r a f ik e r w e it e r u n g e n .

S D  88 ( S T / T T )  D M  2 5 . -

SDISK
Oer Floppy-Speeder

S D I S K  e r s e tz td ie  F l o p p y - R o u t i n e n  d e s  T O S  d  
e i g e n e , w e s e n tl ic h  s c h n e lle r e . I m  G e g e n s a t z  z u  
C a c h e - P r o g r a m m e n  p u ff e r t  S D I S K a u c n  S c h r e ib -  
Z u g r if f e  u n d  e r r e i c h t d a m it  e t w a  d ie  d o p p e lt e
S c n r e ib g e s c h w i n d ig k e i t  a u f  D i s k e t t e .-----------
G e r a d e  b e i m  K o p i e r e n  v o n  v ie le n  k le in e n  D a t e i ­
e n  w ir d  d a s  A r b e i t e n  m i t  D i s k e tt e  o f t  z u m  G e ­
d u l d s s p i e l  - S D I S K  g r e i ft  h ie r  e in . G e s c h w i n d i g ­
k e i t s s t e ig e r u n g e n  v o n  1 0 0 %  b e i m  K o p i e r e n , 
3 0 0 %  b e im  V e r s c h ie b e n , b is  h i n  z u  R A M - D i s k -  
G e s c h w in d ig k e it  b e i m  L ö s c h e n  v o n  D a te ie n  

S D  8 9  ( S T / T T )  D M  2 0 . -
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ARIADNE 3
Objektorientiertes Zeichnen

i& £ r a t | k o b ie k t k a n n  m it  D o p p e l k li c k  g e ö f f ­
n e t w e r d e r T t y o n i u f e t n f l fl f iu e  Z e ic h e n e b e n e  b e ­
r e itg e s te llt w ir d . D i e  O b j e k te  I D T  f l l e s e r - t b e n e  
k ö n n e n  d a n n  w ie d e r u m  g e ö ff n e t  w e r d e n  u s w . 
N a tü r l ic h  is t A r ia d n e  a u c h  a ls  n o r m a le s  Z e i c h e n -  

i g r a m m  e m s e t z b a r  u n d  b ie te t d u r c h  d ie  O b -  
e  M ö g l ic h k e i t e n . A u s -

e a u c h  a 
i k - H a r d c o p y - R o u t i n e n

BBAUM 2.0
Strukturanafys«

B B A U M  is t e in  ä u ß e r s t l e i s t u n g s s t a r k e s  T o o l  f ü r
-------------------------- - ■   n ü b n C -  P A S C A L -

_  le n . V o r  a ll e m  d ie  
E i n a r b e i t u n g  in  f r e m d e  Q u e l l t e x t e  u n d  in  z u  
u m f a n g r e i c h  g e w o r d e n e  e ig e n e  w ir d  v e r e in fa c h t, 
i n d e m  g r a f is c h  in  F o r m  e i n e s  B a u m e s  d ie  F u n k -  
t i o n s -  b z w  P r o z e d u r a b h i n g l g k e i t e n  d a r g e s te llt

- u n d  H P - L a s e r . w e r d e n  G D O S - A u s g a b e .O n l i n e H i  
- W i l d c a r d s , k e in e  G r ö ß e n b e s c h r ä

S D  0 8 ( S T / T T )  D M  3 0 . - S D  5 0

ICSIM 3.0
Digitalsimulator

im  s i m u l ie r t  d a s  V e r h a lt e n  v o n  lo g i-  
r o m k - S c h a l t u n g e n  B a u s te i n e  u n d  

w e r d e n  p e r  M a u s  g e z o g e n  E i n e  
s ic h  s o m i t  le ic h t a u s t e s t e n . b e v o r  

P r a x i s  u m s e t z t . B e i m  V e r s c h ie b e n  
w e r d e n  d ie L e i t u n g e n  m i tv e r s c h o -  

v o n  L o g i k ta b e ll e n  o d e r  d ir e k t e  S i -  
w ifin itio n  d e r  E i n g ä n g e , w o r a u f  d ie  

a n g e z e ig t  w e r d e n

p le r  L e is t u n g s t a r k e r  E d i t o r  m it  z a h l r e ic h e n  E f ­
fe k t e n  u n d  F ilte r  w ie  R e v e r s e . E c h o .  E i n b le n d e n . 
A u s b l e n d e n , V C F ,  F u z z ,  V o c o d e r , M o d u l a t i o n , 
B a c k g r o u n d . V e r s t ä r k u n g , D ä m p f u n g . S c r a t c h . 
O f f b e a t  u n d  C h o r u s  D i e  b e a r b e ite te n  S a m p l e s  
k ö n n e n  z u  e i n e m  A b la u f p la n  z u s a m m e n g e f ü g  
w e r d e n . S o m i t  w ir d  a u s  w e n i g e n  S a m p l e s  e in  
k o m p l e t t e r  S o n g .

( S T / T T )  D M  2 5 . -  S D  68 ( S V , T V )  D M  3 0 . -

Der Versand
S o n d e r d i s k s  k ö n n e n  S i e  t e l e f o n i s c h  o d e r  
s c h r i f t l i c h  b e s t e l l e n , o d e r  n u t z e n  S i e  e i n ­
f a c h  d i e  B e s t e l l k a r t e  i n  d i e s e m  H e f t .  
B e s t e l l u n g e n  w e r d e n  u m g e h e n d  b e a r b e i ­
t e t .
M A X O N  C o m p u t e r  •  I n d u s t r i e s t r a ß e  2 6  
W - 6 2 3 6  E s c h b o r n  •  T e l .  0 6 1 9 6 /  4 8  1 8 1 1

Die Philosophie
S o n d e r d i s k s  b e i n h a l t e n  P r o g r a m m e  a u s  
d e n  v e r s c h i e d e n s t e n  B e r e i c h e n  ( z . B .  U t i ­
l i t i e s .  G r a f i k ,  S c h u l u n g ,  S p i e l e )  u n d  e r m ö g ­
l i c h e n  d e n  A n w e n d e r n ,  q u a l i t a t i v  h o c h w e r ­
t i g e  S o f t w a r e  z u  e i n e m  k o s t e n g ü n s t i g e n  
P r e i s  z u  e r h a l t e n .  E i n e  A n l e i t u n g  b e f i n d e t  
s i c h  a u f  d e r  j e w e i l i g e n  D i s k e t t e .  
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In der nächsten ST-Computer lesen Sie unter anderem:

Signum !3.3
Es ist mal wieder soweit: einer der Klas­
siker unter den Textverarbeitungen für 
den ATARI wurde überarbeitet, verbes­
sert und präsentiert sich stolz mit neuen 
Features. Besonders der Tabellensatz und 
die 600 dpi-Auflösung für Bilder und 
Objekte dürften jeden Signum !-Fan in­
teressieren. Doch auch die Oberfläche 
wurde vereinfacht u.v.m. Lesen Sie mehr 
über die neue Version von Signum! in der 
nächsten Ausgabe.

Fakturierung/Finanz­
buchhaltung
Ein starkes Duo in Sachen Fakturierung 
und Finanzbuchhaltung wollen wir Ihnen 
mit Testberichten über K-Fakt und 
Comptable-ST näherbringen. Besonders 
für kleine und mittelständische Unter­
nehmen, die bereits mit ATARI-Compu- 
tem arbeiten, ist es ratsam, auch die Buch­
haltung auf diesem Rechner durchzufüh­
ren. Ob und inwieweit die möglich ist, 
wird unser Bericht offenlegen.

Bildschirmschoner
Ursprünglich wurde die Welle auf dem 
Macintosh und PC mit Hilfe fliegender 
Toaster ausgelöst. Inzwischen ist sie auch 
bis zu den ATARI-Anwendern herüber­
geschwappt. Die Rede ist von einer neu­
en Generation der Bildschirmschoner. 
Längst genügt es nicht mehr, nur die 
Bildröhre einzuschwärzen. Nein, die auf­
wendigsten Grafikeffekte müssen herhal­
ten, um den gestreßten Anwender in der 
Kaffeepause zu entspannen. Wir geben 
eine Übersicht über die neuesten Ent­
wicklungen der Bildschirmschoner für 
ATARI-Computer.

M e s se -
berichte

IN TER N A TIO N A LE

M m
F R A N K F U R T

Wie immer im Mo­
nat April liefern wir 
Ihnen einen aus­
führlichen Messe­
bericht bzw. eine 

Messenachlese zur weltweit größten 
Computermesse CeBIT. Was hat sich auf 
dem ATARI-Sektor getan? Was gibt es 
an interessanten Neuheiten im Software- 
Bereich, oder gibt es gar sensationelle 
neue Hardware?

Doch nicht nur die CeBIT wird mit 
einem Messebericht bedacht. Auch die 
Frankfurter Musikmesse, die Anfang 
März stattfand, wollen wir nicht ignorie­
ren. Also Musiker - aufgehorcht!

Die nächste ST-Computer erscheint am 30.04.1993.

Fragen an die Redaktion
Ein M agazin wie die ST-C om puter zu erstellen, kostet sehr viel Zeit und M ühe. Da wir 
weiterhin Vorhaben, die Q ualität zu steigern, haben w ir Redakteure eine große Bitte an Sie, 
liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verständnis dafür, daß Fragen an die Redaktion nur donnerstags von 14"- 
1700 Uhr unter der R ufnum m er 06196/481814 telefonisch beantw ortet werden können. 
Außerdem  besteht die M öglichkeit, Fragen in die R edaktions-M ailbox per M odem  zu 
senden. Die Box ist unter der N um m er 069/292966 rund um die U hr mit den Param etern 8NI 
zu erreichen.
Natürlich können w ir Ihnen keine speziellen Einkaufstips geben. W enden Sie sich in diesem 
Fall bitte an einen Fachhändler. W ir können nur Fragen zur ST-C om puter beantworten.

Vielen Dank fü r  Ihr Verständnis!
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Nur solange Vorrat reicht: Original ATARI Diskettenlaufwerke(720KB) intern DM 99,-/ extern anschlußtertig: DM 155-

Wo, Wann, Wieviel ? Nicht fragen -  Anrufen !
Tip Auf der CeBit und bei uns können Sie den ddd-Falcon im neuen Gehäuse mit abgesetzter Tastatur bewundern.

AT-Tastatur
für ST. SIE und TT. Eine der be­
sten Tastaturen, die Cherry 
GBO/IOOO gibt's jetzt an- 
schlußfertig(l) für Ihren ATARI 
Kein Löten oder IC-Tauschen ! 
Anschließen -  fertig I Dank 
neuem Prozessor auch noch 
schneller. Mehr dazu im Info 
gleich kostenlos anfordern

nur DM 249,-

TT

HD-Diskettenstationen
HD-Diskettenstationen, die auch 144MB verarbeiten, sind heute das MUSS 
tür einen modernen Computer Die Gründe I.) doppelt so viel 
Speicherplatz pro Diskette. 2.) doppelt so schnelle Datenübertragung. 
3) IBM-Diskettentormate können formatiert und gelesen werden (außer 
mit uraltem TOS); 4.) sehr günstiges Speichermedium III 5.) voll 
kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher/ 
6) sehr hochwertige Qualität (alle Laufwerke von TEAC I) zum günstigen 
Preis. Um die HD-Option zu nutzen, wird das HD-Modul benötigt

3.5" HD-Station zum Einbau incl Anleitung DM III.-
3.5" externe HD-Stalion anschlußfertig DM 166.-
5.25" HD-Station zum "Einbau" incl Anleitung DM 133.-
5.25" externe HD-Station anschlußfertig DM 199.-

ddd HD-Modul II. incl. Software DOS u. TOS DM 59-

Der leistungsstarkste Atari - 68030 mit 32 MHz. Copro­
zessor 68882 DD/HD Laufwerk. VME-Bus. SCSI-Con- 
troller eingebaut.
TT 030-4MB DM 2194.- Festplatten (eingebaut):
TT 030-8MB DM2794- von 48/74MB- *388-
TT 030-20MB DM3394- bis 425/650MB" +1866-

Warum kauten so viele Ihren TT bei uns ? Datür gibt
es einige Gründe.
- *  = Mehr Speicherkapazität fürs gleiche Geld Ab 

sofort liefern wir alle Festplatten mit ddd-Compress 
(mehr als 50% höhere Kapazität) ohne Aufpreis aus

- Wir liefern alle TTs. die mit Festplatte ausgerüstet 
werden, komplett eingerichtet aus

- Wir liefern alle TTs mit eingebautem HD-Laufwerk 
und Coprozessor aus.

- Wir sind bastlerfreundlich, d h zusätzlich von Ihnen 
eingebaute Teile (z.B. eine Grafikkarte o.ä) führen 
nicht automatisch zum Garantieverlust

- Wir liefern im Paket zusammen mit dem TT. z.B. 
einen strahlungsarmen S/W- (+266.-) oder Farb­
monitor (+599.-), den 19" Großbildmonitor (+1744.-) 
oder unsere Cherry Tastatur (+188.-) überaus günstig.

- Wir sind tür Sie da und können aufgrund unserer 
Erfahrung als Entwickler und Hersteller auch bei 
schwierigen Fragen helfen

• z
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Sof twa re
Software zu Superpreisen Wir verkaufen i.a. 

IO - 20 % unter empf. Verkaufspreis 
Anfragen lohnt I

Festplatten für ST, STE und TT
ONsX«««» SÄ»*««*. : .1 •• v. l. ?
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Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschlußlertige externe Festplatte für alle ST.STE und TT. Bei der Entwicklung 
dieser Festplattengeneration wurde besonders aut hohe Zuverlässigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt So 
verwenden wir z.B längsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfälliger Schaltnetzteile, erreichen durch gute 
Kühlung gerade 25 Grad Celsius Laulwerkstemperatur (entscheidend für Datensicherheit und Lebensdauer) 
anstatt 40 oder gar 60  Grad. verwenden kugelgelagerte Lüfter tür leisen Laut und lange Lebensdauer, 
verwenden VDE-gerechte Bauteile zu Ihrer Sicherheit, pultern DMA-In und OUT. haben den SCSI-Bus 
herausgelührt und benutzen einen der schnellsten Controller ACHTUNG. Wir liefern alle MicroDisk-Festplatten mit 
ddd-Compress für ca 50% mehr Speichervermögen aus Mehr Kapazität zum gleichen Preis t

Abbildung in Originalgröße
Dei Conliollei 
Speziell tür höchste Ge­
schwindigkeit entwickelt, 
garantieren wir einen Inter­
leave von I und erreichen 
Übertragungsraten bis über 
1500 KByte/s Integrierter 
Hardwareschreibschutz zur 
Sicherheit vor Viren (verges­
sen Sie Passwörter I) Bis zu 7 
Festplatten anschließbar. 
Adressen von außen bzw. 
durch Software einstellbar 
is.Software) Echtzeituhr 
(baugleich dem Mega ST) 
nachrüstbar.

Die Software
Der Treiber ist voll Atari AHDI 
4.0 kompatibel Neu. Durch 
Cache bis 512KB (einstellbar) 
um bis zu Faktor 3.4 schnel­
ler I Neu Softwaremäßige 
Unit-Adresseinslellung (52er 
u lOSer). Voll autobootfähig 
von jeder Partition Jede 
MicroDisk wird komplett 
eingerichtet geliefert, also 
anschließen, einschalten 
und sofort arbeiten (wie mit 
Disketten, nur bis zu 50  mal 
schneller). Lieferung ein­
schließlich ddd-Compress

Die Laufwerke 
Zum Einsatz kommen 
ausschließlich modernste 
3.5" SCSI-Drives von Maxtor 
und Quantum Aber 
Achtung Quantum ist nicht 
gleich Quantum I Wir 
verwenden nur die 
Laulwerke der neuen EIS 
Serie mit 1" Bauhöhe 
aufgrund des geringeren 
Laulgeräusches und der 
höheren Geschwindigkeit 
Alle Lautwerke haben 
Hardware-Autopark-Funk- 
tion. parken überflüssig.

Die Preise
ddd-MicroDisk 42/65- 
mit Quantum ELS 42 S 
DM 6 6 6 , -  (495.-)

ddd-MicroDisk 85/130- 
mit Quantum ELS 85 S 
DM 8 9 8 , -  (688.-)
ddd-MicroDisk 127/195- 
mit Quantum o Maxtor 
DM 1055, - (8 4 4 .)

ddd-MicroDisk 210/320- 
mit MAXTOR 7213 S 
DM 1 5 5 5 ,-(1311.-)
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Momtore für den  Fa lcon  Strah lungsarm er 14" G raustufenm onitor für DM 266.-. dto in Fa rb e  für nur DM 699,- o
❖ Öffnungszeiten MO. - FR. von IO - 18 Uhr durchgehend 

Samstag und Sonntag geschlossen. : Es gelten unsere Geschäftsbedingungen \ *
digital ddta deicke. einer der weltweit größten Anbieter im ST-Bereich rät Achten Sie aut guten technischen Support und eine erreichbare Hotline Es zahlt sich aus !



Freie Fahrt für Ihre Daten
Es gibt noch Innovationen. Wir machen sie.

Hilfreich...

Vielseitig...

Keine starren Masken, beliebig große Felder

Einzigartige Ähnlichkeits-Suche
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Machen Sie, was Sie wollen. FreeWay erklärt, wie.
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FreeWay durchsucht 100 MB in 2 Sekunden

FreeWay arbeitet intern mit SQL Wer will, darf ran.

Weniger tippen, schneller finden

Ç |û  o n t c r h o i r lo n  0b S,e lhren Kundenstamm, ihre VF O IC C lI lo l/ l IC lU ü ll  deo-Sammlung, Konferenz-Protokol­
le oder eine Literaturfiste mit großen Text-Kommentaren speichern wollen: Free­
Way macht es Ihnen leichter. FreeWay ist ein gutes Beispiel dafür, wie gerade 
durch mehr Software-Technologie Produkte entstehen, die weniger technisch sind 
und sich mehr am Menschen orientieren. 

FuzzyLogic, Prospective Archiving, Client-Server-Schnittstelle: Sie merken davon 
nichts -  außer, daß alles ein bißchen einfacher, schneller und besser geht 
Und darüber freuen wir uns.
Ü b e r  I h r e  B e s t e l l u n g  n a t ü r l i c h  a u c h :  F r e e W a y  g i b t ' s  f ü r  D M  2 9 8 , - ,  d i e  P C - W m d o w s - V e r a o n  fü r  D M  

3 9 8 , - :  U p g r a d e s  b il l i g e r ;  I n f o s  u m s o n s t  A n r u f  g e n ü g t .

Was Techniker anderen Technikern erzählen würden:
S y n t h e s e  a u s  V o l l t e x t - D a t e n b a n k  u n d  F e l d - S t r u k t u r  S t a r k  b e s c h l e u n i g t e  I n d i z i e r u n g  d a n k  P r o s p e c t i v e  

A r c h i v i n g  T e c h n i q u e  ( P A T )  - R a s c h e  E i n a r b e i t u n g  d u r c h  u m f a n g r e i c h e  O n f e n e - H i l i e  u n d  1 0 0 % t g e  G E M -  

K o n f o r m i t ä t  M ä c h t i g e r  G E M - T e x t e d i k x  S o  k f i r m e n  S i e  I x e  S e r i e n b r i e f e  d i r e k t  In  F r e e W a y  e r s t e l l e n  

F r e e W a y  u n t e r s t ü t z t  d a s  G E M - K l e m m b r e t L  K e i n e  G r e n z e n :  W a s  n i c h t  i n  d e n  H a u p t s p e i c h e r  p a f f t  w ir d  

a u f  d e r  P l a t t e  v e r w a l t e t  U n g l a u b l i c h  s c h n e l l e s  F i n d e n  a u c h  in  G i g a O a t e n m e n g e n  E i n f a c h e r  I m p o r t  b e ­

l i e b i g e r  A S C I P D a l e n  Ä h n l i c h k e i t s s u c h e  n a c h  d e m  F A C T - A i g o r i t h m u s  ( F r a g m e n t a r y  A l i k e n e s s  C o m p a ­

r i n g  T e c h n i q u e l  -  e i n  V e r f a h r e n , d a s  O M I K R O N  z u m  M a r k t f ü h r e r  b e i  P O D u b l e t t e n b e r e i n i g u n g  g e m a c h t  

h a t  N e u  u n d  p r a k t i s c h :  W o r t v e r v o l l s t ä n d i g u n g , O n k n e - B M z - W o t t p r ü f u n g  z u r  V e r m e i d u n g  w n  D u b l e t t e n  

K o n f i g u r i e r b a r e  T a s t a t u r b e d i e n u n g , k o n f i g u n e r b a r e  P u l d o w n t e x t e  ( ! )  Ü b e r s i c h t l i c h e  D a r s t e l u n g  1 0 0 %  

G E M k o n f o r m :  F r e e W a y  l ä u f t  a u f  a l l e n  G r a f i k k a r t e n , a u f  j e d e m  S T ,  T T  o d e r  F a l c o n ,  a u c h  m l  M u t b - T O S  

F r e e W a y  g i b t  e s  a u c h  f ü r  W i n d o w s  P e r  S Q L  a n s  E i n g e m a c h t e :  A b  J u n i  g i b t  e s  e i n e  P r o g r a m m i e r s c h n i t t -  

s t e l l e  f ü r  e x t e r n e n  Z u g r i f f .
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