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Geschaftsfuhrer
verwettet Lottogewinn

Volker Ritzhaupt (Foto), Insidern als ,,Brain
Man* bekannt, will es wissen. Seinen gesam-
ten Lottogewinnvom 18. November (7,80 DM)
setzt er auf die Wette, dall seinen Kupong
(siehe Kupong) mehr als 5 Millionen Men-
schen zuriicksenden werden. Immerhin soll
jeder, der diesen Kupong (siehe Kupong)
einsendet und gleichzeitig einen der ASH

ASH-Bestell-Kupong
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Summe;

Datum, Unterschrift;

Q  Ich mdchte nichts bestellen, schicken Sie mir aber bitte das neue Mailing
0 Ichbin registrierter User, habe aber im April kein Mailing erhalten

1]} an: Application Systems Heidelberg Software GmbH,
Of;,  Postfach 1026 46,69016 Heidelberg,
Tel. 062 21/30 00 02, Fax 062 21/3003 89

HEIDELBERG

Produkthits (siehe Top Twelve) bestellt, ein
»Mambowambo* erhalten. Volker Ritzhaupt
verspricht: Es wird keine 1000 Taler wert
sein, nicht mehr so sehr nach Erdbeer schmek-
ken und beim Waschen nur unwesentlich
einlaufen.

Heidelberger bieten
Postleitzahlen Paroli

In einer Nacht- und Nebelaktion haben Mitar-
beiter der Firma Application Systems Heidel-
berg alle neuen Postleitzahlen auswendig ge-
lernt und gelten nun als Spezialisten des
flinfstelligen Systems. Branchendiblich fiel als
Nebenprodukt der nachtlichen Umtriebe ein
Softwareprogramm ab, das die Firma auf 6
Disketten_zu verschicken gedenkt. Es soll al-
lenvon M pmstellung Betroffenen, also Allen
(1, die T~nur des Nachsehens im dicken gel-

en Buch ersparen. Preis des Programms, das

us alt neu macht, ist aber nur zweistellig:
79,— DM. Sein Name: ,,PLZ-Konverter fiir den
Atari“. Achtung: 20 MB Partition not g
Also: w . aie Qual hat, hat keine Wahl!

foeserSriefe £

(Die Redaktion behalt sich vor, Leserbriefe ohne
Angabe von stichhaltigen Griinden zu verlangern,

->
Hallo ASH!
Ich bin so glucklich,jetzt ein registrierter User* zu
sein.Ja, das bin ich. Zumal die Narben gut verheilt
sind. Euere Hotlinefind " ich nichtso toll, Ihr redet
ja immer nur uber Computer und gar nicht tiber
wie man richtige Liebe macht und so. Istdie Wer-
bungim Fernsehen nichtvon Euch? DasMailing ist
dufte. Das ist immer so schon lang. Ich habejetzt
alle Produkte von Euch, auch die allemeuesten,
manchesogarzweimal. Wenn Euer Update-Service
malin meiner Nahe ist, soll er einfach mal bei mir
reinschauen.
Tschuis. Euer Marc aus Karben. T ~

*Anm. d. Red.: Registrierte User (also Menschen, die die
Registrierkarte an uns zurlickschicken) genieRen einen
exklusiven Hotline-, Mailing- und Update-Service.

Skandal des Monats

Schatz unter
Flipperautomat gefunden

Bei einer frihmorgendlichen Razziader
»Gesellschaft zur Verhinderung seltsa-
merund vergleichbarerVorgénge“wur-
den im Brustbeutel eines langjéhrigen
ASH-Mitarbeiters einige wundervoll
erhaltene Exemplare Signum!Zwei
entdeckt. Signum!Zwei, das - wie ande-
erorts mehrfach berichtet -bereits mit
1 MB selbst sozialdarwinistische Texte
zum Fliegen bringt, ist jetzt fur nur
jeweils 99 Mark erhaltlich.
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EDITORIAL

Ofter mal was Neues

Is ich mich daran setzte, dieses Editorial zu schreiben, fiel es mir
seit langem mal wieder schwer, mich fiir ein Thema zu entschei-
den. Grund dafir ist, daB trotz Sommer, Sonne und Ferienzeitder

ATARI-Markt in Bewegung bleibt. Die Themen sind vielfaltig,
und ich werde sie am besten nacheinander abhandeln.
Zundchst einmal wird Ihnen sicherlich aufgefallen sein, daR
auf dem Titel dieser ST-Computer auch das Logo des TOS-
Magazins prangt. Grund dafir ist, daR die an beiden Magazi-
nen beteiligten Firmen eine zukinftige Zusammenarbeit be-
schlossen haben, die sich zunéchst einmal darin auswirkt, dal ab sofort nur noch
die ST-Computer erscheint.

Ferner gibt es ab dieser Ausgabe auch ein paar Anderungen in bezug auf die
Rubriken der ST-Computer. Wir haben beschlossen, die Programmierpraxis mit
unter der Rubrik Grundlagen laufen zu lassen. Interessante Programmiertips
finden Sie in Zukunft also dort.

Eine neue Rubrik wurde mitder ,,DTP-Praxis“ geschaffen. Hier finden Sie alles
zum Thema Desktop Publishing: Neuigkeiten, Tips & Tricks, Interviews, Reports,
Know-how. Mit Absichtwurde bei der Gestaltung der DTP-Praxis ein Unterschied
zum Ubrigen Layoutgemacht, um diese Rubrik besser hervorzuheben. Ich mdéchte
die DTP-Praxis aber auf keinen Fall als Heft im Heft verstanden wissen. Die ST-
Computer bleibt ein in sich geschlossenes Magazin.

Zu guter Letzt gibtes auch von ATARI einiges Neue zu vermelden. Zum einem
gab es die ersten offiziellen Daten zur neuen Spielekonsole Jaguar. Zum anderen
wurde ein Vertrag mit einer IBM-Tochterfirma tber die Produktion derselbigen
bekanntgegeben, bei dem es um eine Summe von US$ 500.000.000 geht. Dies
wiederum lieB die ATARI-Aktie deutlich nach oben schnellen. Mehr dariber
kénnen Sie in den News lesen.

Auf Wiederlesen

Harald Egel
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Typografie - aber wie?
Teil 1. Regeln, Anarchie und Zeitgeist

»Was ich noch nie liber Typografie wissen wollte, aber herauszu-
finden gezwungen war", so laRt sich vielleicht das Gefiihl
beschreiben, das all diejenigen tiberkommen mag, die sich zum
ersten Mal ernsthaft mit den typografischen Mdglichkeiten eines
DTP-Programms auseinandersetzten oder sogar selbst eigene
Schriftentwiirfe im Fonteditor zu realisieren suchen. Was ,,Schrift-
gestaltung*“ ist und wie sie ,,funktioniert”, dazu gibt es zwar jede
Menge Literatur, die einen aber noch viel zu oft gerade dort im
Stich 1aBt, wo es um die spezifischen Eigenheiten der DTP-
Typografie geht.

Seite 56

Multimedia

Gefahr aus dem Weltall?

»Multimedia“ hat sich zum Schlagwort fir den Computer der
90er Jahre schlechthin entwickelt. Seitdem ATARIs Falcon030
angekilndigt wurde und erhdltlich ist (oder auch nicht), halt
dieser Begriff auch*in ATARI-Kreisen langsam aber sicher
Einzug. Das ist Anlal genug, einmal einen ausfihrlichen Blick
darauf zu werfen, den Begriff ,Multimedia“ grundlegend zu
erklaren und festzustellen, ob der Falcon030 damit wirklich
treffend beschrieben werden kann.

Seite 84
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PixArt

Der Pixel-Kinstler

In einer der letzten Ausgaben wurde PixArt schon kurz vorge-
stellt. Nun soll das pixelorientierte Zeichenprogramm von der
Firma Omikron etwas genauer unter die Lupe genommen wer-
den. PixArt lauft auf allen ATARIs (auch Falcon030), in allen
Auflésungen, unter allen TOS-Versionen ab 1.2 (auch Multi-
TOS) es bendtigtjedoch mindestens 1 MB Arbeitsspeicher.

Seite 42

Die Pixel-Gier
17"-Farbmonitore im Test

Bei einer grafischen Oberflache wie dem GEM des ATARI kann
der Bildschirm gar nicht grol genug sein. Moderne Programme
benutzen fir jede Aktion Fenster, die z.T. offen bleiben. Unter
MultiTOS lassen sich gar mehrere Programme auf einem Schirm
betreiben. Wer den Uberblick nicht verlieren will, trachtet nach
hoheren Aufldsungen. Da Farbe mittlerweile zum Stand der Tech-
nik gehdrt, schauten wir uns eine Auswahl von 17"-Monitoren fur
Sie an.

seite 47
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ATARI Jaguar News

Die sagenumwobene ATARI-
Spielekonsole ,Jaguar“ nimmt
langsam Formen an. Vor einigen
Wochen machte das Gerilicht die
Runde, ATARI habe Vertrage mit
einer Tochterfirma des Comput-
ergiganten IBM abgeschlossen, die
den Jaguar fertigen und vertreiben
solle. Tatséchlich wurde dieses
Geriicht einige Tage spater offizi-
ell bestatigt. Es handelt sich dabei
um einen Auftrag im Umfang von
ca. 500 Millionen Dollar. Die
Nachricht lieB den Kurs der bis
dahin am Boden liegenden ATA-
RI1-Aktie ander Wallstreet sprung-
haft ansteigen.

Bei dem Jaguar handelt es sich um
eine Video-Spielekonsole, die
technisch allen anderen bis jetzt
aufdem Marktbefindlichen Gera-
ten bei weitem Uberlegen ist. In
dem Gerdt werkelt ein echter 64-
Bit-RISC-Prozessor, der eine
ATARI-Eigenkonstruktion dar-
stellt. Durch die enorme Rechen-
geschwindigkeit ist der Jaguar in
der Lage, in Echtzeit komplexe

dreidimesionale Objekte mitOber-
flachenstrukturen zu berechnen
und darzustellen. 24-Bit-True-
Color-Farbdarstellung (16,7 Mio.
Farbtone) erzeugen dabei absolut
realistische Bilder. Ein spezieller
Signalprozessor und entsprechen-
de D/A-Wandler sorgen gleich-
zeitig fur Mehrkanal-Sound in 16-
Bit-CD-Qualitat. Als Massenspei-
chersind Festspeicherkarten (Car-
tridges) und ein CD-ROM-Lauf-
werk vorgesehen.

Die Konsole wird im Herbst die-
ses Jahres (vermutlich auf der
Comdex-Fall) erstmalig der Of-
fentlichkeit vorgestellt werden.
Wenig spéater soll der Jaguar be-
reits im amerikanischen Handel
erhaltlich sein. Anfang 1994 wird
der Jaguar dann auch in den deut-
schen Léden zu kaufen sein. Der
Verkaufspreis wird bei ca. 200$
(ca. 300,- DM) liegen. Erste Ent-
wicklermaschinen sind bereits im
Einsatz. Gerlichteweise sollen be-
reits alle groRen Spielehersteller
fur den Jaguar entwickeln.

105 MB SCSI-Wechselplattejetzt lieferbar

Auf der CeBIT wurde sie ange-
kindigt, nun ist sie da. Stattliche
105 MByte passen auf die neue
»Kleine“ von SyQuest. Das Medi-
um ist kaum gréBer als eine Dis-
kette. Das 3,5-Zoll-Laufwerk
selbst Uberzeugt durch eine hohe
Geschwindigkeit- 1058 KB/s und
22 ms mittlere Zugriffszeit laut
RateHD - und das besonders leise
Betriebsgerdusch.
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MW electronic liefert neben dem
Rohlaufwerk auch verschiedene
Ausflihrungen fur ST/TT/Falcon.
Das groBte Gehduse, der SCSI-
Tower, bietet fiir insgesamt vier 5
1/4-Zoll-Laufwerke Platz. Weite-
re Informationen erhalten Sie bei:

MW electronic
Heisterbacherstr. 96
53639 Konigswinter
Tel.:(02223) 1567

3-4 Achsen CNC-Steuerung mit Software

Das Konzepteiner Direktansteue-
rung, Uberwiegend auf Software-
Ebene realisiert, ermdglicht die
individuelle Anpassung an jede
mechanische Gegebenheit und an
jede Schrittmotorleistungsstufe.
Die SHD-Adapterbox stellt alle
Signale zur Ansteuerung von ma-
ximal vier Achsen zur Verfligung.
Zwei Relaisausgange fur KihImit-
tel- und Spindelantrieb sowie ein
Interlock-Eingang zur Uberwa-
chung der Achsenendposition sind
ebenfalls Bestandteil der Adap-
terbox.

Aufgebaut aufeine umfangreiche
Steuer-Software mit linearer, zir-
kularer, Bezier- und Spline-Inter-
polation, stehen umfangreiche An-
wender-Software-Pakete zur Ver-
fligung und ermdglichen den Ein-
satz einer CNC-Maschine in allen
Marktbereichen.

SHD

Reinhard Heuberger
Watzmannring 71
85748 Garching
Tel.: (089) 3205134

PixArt L1 -jetzt auch Farbe in Schwarzweil

Im August kommtdie Version 1.1
von PixArt: Uber verschiedene
Raster/Dithers/Umrechnungen
kdnnen jetzt auch Farbbilder in
Monochrom bzw. in niedrigeren
Farbauflésungen geladen werden.
Hierflir haben die Autoren viel
Aufwand getrieben und etliche
mathematische Verfahren bertick-
sichtigt, so daB wirklich gute Kon-
vertierungen stattfinden.

So lassen sich z.B. Farbbilder in
schone Graustufenvorlagen kon-
vertieren oder Ausdrucke auf s/w-
Druckern herstellen. Daneben
wurden weitere Verbesserungen
eingebaut, z.B. die Bearbeitung

von GIF-Bildern.

OMIKRON.Soft+Hardware GmbH
Sponheimstr. 12a

75177 Pforzheim
Tel.:(07231)356033



CRAZY Datei Optionen

NACHLADN . HSN
QUCKLYCP.HSN

NEWS

RUFT-KK.HSN Enterprise ruft Capt, Kirk, bitte konnen

STNDNCBY .HSN

HEY.HSN Alf 1Heyl

HEYKUMPL.HSN  Hey Kunpel

COMEIH.HSN

HELDBABY.HSN  “"Hello Baby"

NINTENDO.HSN  Nintendo *3D-Grafik36BGrad  turns®

OBSZOEHN.HSN  Uiderwartig. obszon, ekelhaft_______

83 Sounds tbermelmen

Mikrofon

Oh no - More crazy Sounds

Unter diesem Slogan sind Sound-
Pakete zu Crazy Sounds erhéltlich.
Hiermit lassen sich nun noch mehr
Gerausche auf Systemfunktionen
legen. Jedes Paket besteht aus drei
randvollen Disketten mit hdrens-
werten Samples, die nach The-
mengebieten gegliedert sind. Pa-
ket 1enthélt uber 200 Gerdusche,
darunter Tierstimmen, ReiBver-
schluR, Explosionen, Gelachterso-
wie einige Geréusche, die wir bes-
ser nicht beschreiben. Paket 2 ist
hauptsachlich mit Kommentaren

und Sprichen aller Art gefullt,
welche sich gut fir die Belegung
der Alertboxen oder fur Fehler-
meldungen eignen.

Fir CrazySounds-Fans eine wah-
re Bereicherung.

Vol.] Gerdusche DM 39,-
Vol.2 Spriiche DM39,-

MAXON-Computer GmbH
.Industriestralle 26

65734 Eschborn

Tel.: (06196) 481811

Windows 3.1 in Farbe aufdem Falcon030

Fir den FalconSPEED, den MS-
DOS-Emulatorfiirden Falcon030,
gibt es eine wichtige Neuerung:
Die Version 5.00 enthéilt, einen
speziell fir Windows 3.1 entwik-
kelten Bildschirmtreiber, der die
Farbfahigkeit des Falcon030 un-
terstiitzt. Dank intensiver Blitter-
Nutzung istdieser Bildschirmtrei-
berbesonders bei BitB It Operatio-
nen besonders schnell.

Vorbei sind damit die Zeiten, in
denenWindows aufATARI-Com-
putern nurin SchwarzweiB lauffa-

hig war. Fir alle, die Falcon
SPEED bereits besitzen und Uber
ein Modem verfiigen, ist ein Soft-
wareupdate aus der Mailbox der
Firma Sack Electronic unter der
Nummer (05252) 52836 zwischen
18 und 24 Uhr abrufbar. Falcon-
SPEED Benutzer ohne Modem
und alle Interessenten kdnnen sich
anihren ATARIFachhéndlerwen-
den.
Sack Electronic GmbH

Bleichstr. 49
33175 Bad Lippspringe

Berichtigungen

Leider wurde in der letzten Aus-
gabe die Adresse des Autors von
Idealist nicht korrekt abgedruckt.
Sie lautet:

Christoph Bartholme
Ettlinger Strale 37
76137 Karlsruhe
E-Mail:

Christoph Bartholme @
KA.maus.de

Im Listing zum Artikel ,EASYF-
SEL* in der April-Ausgabe der
ST-Computer sind zwei Fehler
enthalten. Zeile 39 muR lauten:

extern AES AES_pb;

entsprechend in Zeile 43:

if(AES_pb.giobal[0])

Fontnap bearbeiten

219 Fonteintre

uglyr.gsf

B ITSTREP1/3000R___PFB
B ITSTREP1/3001fl____ PFB
B ITSTRE1H/3B02R____ PFB
BITSTREN/3004R_____PFB
B ITSTREP1/3005B PFB
BITSTREn/3006B____ PFB
B ITSTREn/3007fl____ PFB

/ugly
/Dutch881-RonanSUR
/Dutch801-1lalicSUR
/Dutch801-BoldSUR

/Su iSS721-SUR

/Su iss?21-0h liqueSUR

/Su iss721-BoldSUR

/Su iss721-BoldObliqueSUR

Postman - PostScriptfir ATARI

Das auf der CeBIT '93 angekiin-
digte Programmpaket Postman ist
nun in der Version 1.0 lieferbar.
Der Funktionsumfang erstreckt
sich vom Ausdruck von Post-
Script-Dokumenten auf9- und 24-
Nadeldruckern, Laserdruckern
und in Farbe & Schwarz/Weil auf
Tintenstrahldruckem der HP-Des-
kjet-500, -550C und -Paintjet-Fa-
milie Uber die Konvertierung von
PostScript-Dateien indiverse Gra-
fikformate, wie GEM-Image,
PCX, BMP (Windows), GIF etc.
bis zur Ausgabe von Echtfarbe-
TIFF 6.0- und ISS-Dateien fiirden
professionellen Anwender.

Bearbeitungsmoglichkeiten zum
optimalen Anpassen von Post-

Script-Dokumenten an die jewei-
ligen Anforderungen und weitere
Hilfs-Tools zur Einbettung von
Postman in die eigene Arbeitsum-
gebung runden das Postman-Pa-
ket ab.

Postman ist in einer speziellen
Version flrprofessionelle Anwen-
der und in einer Heimanwender-
version (DM 298,00) lieferbar. Das
Programm lauftaufallen ATARI-
Rechnern (ST, MegaST, STE,
MegaSTE, TT030 und Falcon030)
ab TOS-Version 1.04 und 2MB
RAM.

SILICON Technology & Promotion
Wilhelmsh6her Allee 124

34119 Kassel

Tel.: (0561) 711924

Grafikkarte Supernova lieferbar

Entgegen erster Ankindigungen
in den Anzeigen wird es nur die
VRAM-Version(SupemovaPlus)
unter der Bezeichnung Supernova
geben. Die eingesetzte Grafikkar-
te ist intelligent (hardwareméRige
Linienfunktion,
...), hat einen maximalen Pixel-
Takt von 1355 MHz (1280x1074
in 256 Farben bei 72 Hz) und hat 2
MByte VRAM als Bildschirmspei-
cher.

An maximalen Auflésungen ist
folgendes mdglich und auch vom
VDI voll unterstutzt:

Flachenfunktion

1024x768 in Monochrom und 72 Hz
1280x1024 in 256 Farben und 72 Hz
1024x768 in 32768/65536 Farben

und 72 Hz

800x600 in 16.7 Mio. Farben

Zu den Treibern gehort natirlich
auch der automatische Auflé-
sungsumschalter ReSwitch. Hard-

wareupgrades von allen anderen
NOVA(bzw. Imagine-)-Modellen
sind maglich.

Der Preis der Modelle NOVA
VME 16M und NOVA VME 32k
wurde jeweils um 100,- DM ge-
senkt (VME 16M: 899,- DM, VME
32k: 699,-DM).

Der momentan aktuelle Treiber,
Version 1.70, kann aus der Mail-
box kostenlos downgeloadet wer-
den. Alternativ kann der Treiber
per Post, gegen Einsendung der
originalen Treiberdiskette mitfran-
kiertem Rickumschlag, bei der
Computerinsel bezogen werden.
Um die Kunden besser bedienen
zu kénnen, wurde eine neue Tele-
fonanlage in Betrieb genommen.

Computerinsel

Zur Limestherme 4
93333 Bad Gogging
Tel.: 09445-9531-40
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SOFTWARE

Multimedia mit Overlay

mh
m»

Em$aE

QUERLlY Datei
Infornationen

Modul Optionen

Monentan sind
5053056
Bytes unbelegt.

Version:
1.0.3a

Karsten Isakovic
Overscan,

Laurenz PriRner
Copyright @ 1993

Berlin ||

Wer auf der CeBIT 93 oder aufder FEZ a BIT in Berlin war, wird es mit Sicherheit gesehen haben. Die Rede
ist vom jingsten Kind des Software-Hauses Overscan aus Berlin. Das Produkt nennt sich Overlay und bietet

wesentlich mehr, als auf den ersten Blick erscheint. Overlay ist schlicht mit dem Ausdruck Multimedia-Tool
zu titulieren. Animationen zu erstellen, ob mit oder ohne Sound, ist nur eine Seite von Overlay. In Verbindung
mit einem Genlock-Interface kann dariber hinaus eine komplette Videobetitelung stattfinden.

uch die Grafikshow, die wahrend
AderCeBIT aufdergroBen ATARI-

, Leinwand zu sehen war, ist ein
Erzeugnis von Overlay in Verbindung mit
einem Genlock-Interface. Somit braucht
man sich also nicht zu scheuen, mit dem
Produktauch komplexe Prasentationen zu
erstellen.

Das Handbuch

Wer das Produkt fiir 199,- DM erworben
hat, wird sich mit Sicherheit als erstes
fragen, warum sich in dem DIN-A5-Ord-
ner nur schlappe 60 Seiten befinden, wenn
man mit dem Programm doch so viel ma-
chen kann. Die Begrindung ist eigentlich
recht plausibel. Es wird im Handbuch ge-
nerell vermieden, eine Beispielanimation
zu erstellen. Der zweite Grund ist die sorg-
faltige Auswahl und Uberlegung bei der
Programmierung der Funktionen. Da alles
miteinander kombiniert werden kann, ste-
hen fast grenzenlose Mdglichkeiten zur

8iT “ 8/1993

Bilddarstellung und -erzeugung zur Ver-
fligung. Um einen genauen Einblick in das
Programm zu bekommen, werden hier die
einzelnen Funktionen vorgestellt. Ein aus-
fahrliches Tutorial befindet sich zudem
nochin Vorbereitung. Anhand dessen wird
es moglich sein, von den ersten Schritten
bis zu einer fertigen Animation Hilfestel-
lung zu bekommen.

Spiers noch
einmal, Sam

Wie bei jeder brandneuen Software ist
man als Tester natirlich gespannt, was sie
denn so auf dem Kasten hat. Und so wird
meistens versucht, eine Demodatei zu fin-
den und sie dann einzuladen. Overlay wird
auf drei Disketten ausgeliefert, wobei al-
lein ca. 1,3 MB an Beispieldateien beilie-
gen. Entsprechend der Auflésung und Far-
benanzahl sortiert, wird sich natiirlich die

grofte Datei mit den meisten Farben aus-
gesucht. Sie ist tber 800 KB grofR und
stellt eine Demo Uber das Produkt selbst
dar. Die Datei ist komprimiert und hat die
Extension OZZ. Dieser Name hatbewulite
Ahnlichkeit mit der Extension ZOO, die
von dem gleichnamigen Packer stammt.
User aus der DFU-Szene sind sicherlich
vertraut mit diesem Packer. Die Animati-
onsdateien sind auch mit diesem Packver-
fahren komprimiert. Overlay verzichtet
auch darauf, gleiche Objekte mehrmals
abzuspeichern. Werdies nichtglaubt, kann
solch ein Archiv mal mit dem ZOO-Pak-
ker entpacken und wird dort alle Objekte
nur einmal als Datei finden. Alle Bilder
und Sounds liegen somit auch wieder als
einzelne Datei vor. Zusatzlich befinden
sich noch drei weitere Dateien im Archiv:
ANIM.DAT, PIC.DAT und SOUND.-
DAT. Dies dirften zweifellos die Steuer-
dateien fir die Animation sein. Das An-
schauen einer Animation ist sicher eine
feine Sache, aber das Erstellen erfordert
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Ein paar der vielen Grafikmdglichkeiten von Overlay

eigene Kreativitat und ein paar
gute Ideen.

Aufgeht’s

Als erstes mufR man entschei-
den, in welcher Auflésung und
mit wieviel Farben die Anima-
tion erstellt werden soll. Over-
lay unterstutzt alle gangigen
Auflésungen und Farben.
Nachdem das Programm in der
gewiinschten Auflésung ge-
startet wurde, présentiertes sich
in einem GEM-Fenster auf
schwarzem Hintergrund. Die
beiden wichtigsten Meniein-
trage sind MODUL und OP-
TIONEN. Die unterste Zeile
im Fenster dient zur Steuerung
der Animationen. Hier werden
Einzelbilder (Frames) addiert,
geldéscht und gegebenenfalls
von Objekten befreit. Eine Zahl
im Scroll-Balken verrétden ak-
tuellen Standort innerhalb der
Animation. Der Doppelpfeil

nach rechts startet die Anima-
tion. Der Bereich zwischen
Meniizeile und Animations-
steuerung wechseltje nach an-
gcwahltem Modul oder Opti-
on. Die Module dienen gene-
rell zum Aufbau des Bildes und
der eigentlichen Animation.
Die Optionen sind fur die Er-
scheinungsweise der Objekte
zustandig.

Alle Eintrdge im Meni Mo-
dule sind per Funktionstaste
erreichbar, tiberhauptist Over-
lay auch komplett per Tastatur
steuerbar. Als ersten Meniein-
trag findet man ,,Bilder”. Hier-
mit ist das Einladen von Grafi-
ken mdglich. An Bildformaten
versteht das Programm z.Zt.
Degas-Elite-, Neochrome-,
Doodle-, GIF- und IMG-Da-
teien. Bei den IMGs wird auch
das neue farbige XIMG-For-
mat unterstiitzt. Ein solches
Bild wird von Overlay fortan
als Objekt behandelt. Nach dem

Die Bewegung wird durch einen Pfeil dargestellt.

Die Drel

Musketiere

DIE FREUNDLICHE
DATENBANK

MAXON TWIST Ist eine schnelle Datenbank,
die Uber eine durchdachte und intuitive Be-
nutzerfuhrung verfugt. Minimale Einarbei-
tungszeit. Frei definierbare Datenmasken mit
beliebigen Schriften, Farben, Knopfen, Me-
nis und Icons lassen sich leicht erstellen
und jederzeit verdndern. TWIST bietet eine
bequeme Datenauswahl, Volltextsuche und
Suche nach Beispiel (Query by Example).
Vielfaltige Berechnungen und Statistikfunk-
tionen innerhalb der Datenfelder, Im Report
und im Textprogramm. Umfangreiche Re-
portfunktionen wiez.B. Mehrfachsortierung,
Gruppenbildung, relationale Verkniipfungen.
Intelligenter Datenimport, Integriertes Text-

programm, Serienbrieffunktion u.v.m.

DM 298.-*

VIRTUELLE

Maxon TWIST

SPEICHERERWEITERUNG

OUTSIDE3 ermaglichtdie virtuelle Speicher-
verwaltung auf Festplatte und erweitert den
ArbeitsspeicherdesATARITTsbzw.FALCON-
030s damit um bis zu 512MByte. Sie be-
notigen keine zuséatzliche RAM-Erwei-
terung. Programm und Anwender

merken davon nichts, alles lauft wie

bisher - nur eben mit schier unbe-
grenztem Speicher. OUTSIDE 3 lauft

mit allen Fest- und Wechselplatten etc.
(ACSI, SCSI, IDE). Im Lieferumfang Ist ein
eigener Plattentreiber (XHDI-Protokoll) ent-
halten, der optional genutzt werden kann.
Auch Programme, die nicht im TT-RAM lau-
fen, konnen unter OUTSIDE mit max. 16
MByte arbeiten. Integriertes ROMSPEED

macht Programme bis zu 30% schneller.

DM 99.-* Upgrade auf Version 3 DM 40

MULTITASKING

Der Name MultiGEM 2 steht seit Uber einem
Jahr far Multitasking auf ATARI ST- und TT-
Rechnern. Mit der Version 2 dieser Betriebs-
systemerweiterung wurde es jetzt erstmals
maoglich mit mehr als 6 Prozessen, z.B. 12
Accessorles und 8 Programmen, parallel zu
arbeiten.

Damit es auf dem Bildschirm nicht zu
uniubersichtlich wird, kann man unter Multi-
GEM 2 gerade laufende Programme ausblen-
den und solange auf Eis legen, bis man sie
wieder braucht. Beim Ausblenden werden
alle Fenster des betreffenden Programms ge-
schlossen, beim Einblenden genau an dersel-

ben Stelle wieder geoffnet.

MultiGEM 2 unterstiitzt nun auch maximal 40 Fenster,

dank beigefigtem Winx (ohne WINX Il maximal 7).

MultiGEM 2 Ist fir alle ATARI ST/STE/TT ab TOS 1.02

geeignet.
DM 159.-*
‘Alle Preise sind unverbindliche Prei Bel

NN-Gebiihr von DM 8.- fallig. nur gegen

MAXON Computer GmbH
Industriestr. 26

D-65734 Eschborn

Tel. 06196/481811

Fax 06196/41885



Laden steht es mit dem vollen Pfadnamen
in der Objektliste. Dieser Name stellt eine
Overlay-inteme Objektbezeichnung dar,
die sich beliebig andern laRt. Dies kann
generell mitjedem Objekt geschehen. Per
Doppelklick auf den Listeneintrag er-
scheintdas Bild imjeweiligen Frame. Eine
Umrandung kennzeichnet, daB das Objekt
aktiviert ist. Zu einer Animation gehort
natirlich ein Bewegungsablauf. Dieser laRt
sich sehr einfach durch Anwahl der Ein-
trdge ,,Start“ und ,,Ende* erstellen. An-
schlieBend wird das Objekt mit der Maus
an den Platz der Begierde geschoben und
die entsprechende Position (Start/Ende)
selektiert. Die Bewegung wird durch ei-
nen Pfeil dargestellt. Nun muf nur noch
die Anzahl der Schritte von Position A
nach B eingegeben werden, und fertig ist
die Bewegung. Die Zwischenschritte wer-
den dabei automatisch vom Programm ge-
neriert.

Der Ton macht
die Musik

Zu bewegten Objekten paBtin fastjedem
Fall auch eine Sounduntermalung. Das
Modul ,, Téne* erlaubt das Einladen diver-
ser Sound-Sample-Formate. Neben den
weitverbreiteten WAV-, AVR-und SND-
Sounddaten wird seit kurzem auch das
CrazySounds-HSN-Format unterstitzt.
Auch die Synchronisation von Bewe-
gungsablaufen mit der Musik ist méglich.
Die Dauer der Bewegung des Objektes
wird in Schritten von 0 bis max. 9999
angegeben. Dauert eine Bewegung z.B.
von 0 bis 200, kann der Sound nun an einer
bestimmten Stelle dieses Bereichs gestar-
tet werden. Das ermdglicht ein zeitgenau-
es Abspielen der Klédnge. AuBerdem be-
stehtdie Option, mehrere Sounds in einem
Frame abzuspielen und zu kontrollieren.
Ein Nachteil sollte allerdings nicht ver-
schwiegen werden: Wie bei vielen Sound-
Sample-Anwendungen ist hier der ,,nor-
male” ST-Besitzer im Nachteil. Dort ist
laut Handbuch ein Abspielen in der néti-
gen Qualitat nicht méglich. Ein ATARI
mit DMA-Sound sollte also schon vorhan-
den sein, um dieses Feature zu nutzen.

Uberblendungen

Um beim spéateren Abspielen der Anima-
tion nicht abrupt vom Ende einens Frames
zum Anfang des ndchsten zu gelangen,
bietet Overlay Uberblendeffekte. Die er-
ste Software, die etwas ahnliches schon
einmal implementiert hatte, war Imagic(l)
aus dem Hause ASH. Zwischen diversen
»Reinroll-“ und ,,Rausroll“-Richtungen
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gibt es Zufallsblécke in verschiedenen
GroBen sowie FlieR- und Wischeffekte.
Bevorjedoch ein Effekt aktiv wird, kann
ein Tastendruck vom Betrachter verlangt
werden. Natirlich 1aBtsich die Geschwin-
digkeit des Effektes mittels eines Faktors
eingestellen. Geschwindigkeit ist Uber-
haupteine der Starken von Overlay. Durch
die Verwendung von hochoptimierten
Routinen sind alle Effekte sehr schnell
und, was firden optischen Gesamteindruck
entscheidend ist, ruck- bzw. flackerfrei.

Was ist nun
wirklich neu?

Es gab bisjetzt immer schon Software, die
Bilder laden konnte und Uberblendeffekte
bot. Auch existieren Programme, die
Sound-Samples laden und spielen kén-
nen. Animationen mit Objekten sind ei-
gentlich auch nicht besonders. Stimmt!
Allerdings wurden mit Overlay erstmals
alle diese Mdéglichkeiten in einem Pro-
gramm vereint, und nicht nur das: Das
Programm ist ganz klar auf dem neusten
Stand der Technik. Es lauftaufallen ATA-
RIs inkl. Falcon und in allen bekannten
Grafikauflésungen. Schlieflich wurde
Overlay teilweise auf der modernsten
Maschine entwickelt, die der ATARI-
Markt zur Zeit zu bieten hat, einem Fal-
con030. Zudem unterstiitzt es bereits das
brandneue SpeedoGDOS und dessen Vek-
torschriften. Gerade durch den Einsatz die-
ser frei skalierbaren Schriften bieten sich
ungeahnte Gestaltungsmdglichkeiten.

Texteffekte

Die Textfunktionen von Overlay haben
auch farblich einiges zu bieten. Unter dem
Meni ,Optionen* sind noch einige Verédn-
derungsmdglichkeiten fur Schriften gege-
ben, die Uber die Mdglichkeiten des Spee-
doGDOS hinausgehen, alsdawéren: Schat-
tenwurf, bei dem die Eingabe des Ab-
stands und des Winkels maéglich ist. Zur
Veranschaulichung zeigt ein Strich die
Angabe der Gradzahl. Umrandung; auch
hier ist der Abstand erforderlich. Stanzen;
eine echte Neuheit! Der Schriftzug wird
Uber einen Hintergrund gestanzt und er-
hélt als Schriftfarbe somit einen Teil des
Hintergrundbildes. Um eine schdne Tex-
turals Schriftfarbe zu bekommen, wird die
Textur als Bild geladen und die Schrift mit
dem Bild gestanzt. Zehn solcher Texturen
gehdren bereits zum Lieferumfang. Lei-
der ist es sehr schwer, an weitere heranzu-
kommen. Das Erstellen einer Textur dirf-
te fiir die meisten Anwender eine zu grofle
Hurde sein, da sie kachelbar sein muB. Das

heilt, daB man das gleiche Bild links,
rechts, oben oder unten wieder ansetzen
kann, ohne einen Ubergang wahrzuneh-
men. Die Firma Overscan wird allerdings
in Kiirze auch Disketten mit verschieden-
sten Texturen anbieten.

Dies und das

Overlays Moglichkeiten sind kaum alle zu
beschreiben, da sich durch die Kombinati-
on diverser Optionen sehr viele schone
Dinge zaubern lassen. Overlay verdient
als eines der ersten ATARI-Programme
zurecht die Bezeichung: ,,Présentations-
und Multimedia-Software* - nicht zuletzt
durch die Einbindung der Genlock-Optio-
nen. Durch eine zusétzliche Genlock-Hard-
ware wird eine Videobetitelung unter Zu-
hilfenahme von Overlay sicher zum Er-
lebnis. Overlay birgt fiir den Experimen-
tierfreudigen durch heftiges Ausprobieren
von Doppelklicks aufdie verschiedensten
Eintrage noch die eine oder andere Uber-
raschung. Per Doppelklick auf ein Objekt
erscheint u.a. ein groRes Pop-Up-Mend.
Dort werden noch weitere Objektfunktio-
nen angeboten, wie z.B. Transparenzschal-
tung, Objekt in den Vorder-/Hintergrund
schieben und eine Verdopplung der Breite
oder Hoéhe. Eine Demoversion von Over-
lay kann beim Fachhéandler oder bei Over-
scan direkt angefordert werden. Die De-
moversion kann man nicht speichern, und
sie beendet sich nach einer gewissen Zeit
automatisch. Alle anderen Funktionen sind
verfligbar. Zum SchluB gibt es also nur
noch eines zu sagen ... Overlay - Pradikat

wertvoll!
JH

(1) Eine eingeschrénkte Version des
Programmes ist in der ST-Computer-
PD-Serie zufinden (ST-PD 170).

Bezugsquelle:
OverScan
Séantisstrale 166
12277 Berlin

Tel.: (030) 7219466

Owverlay

Positiv:

beinahe unbegrenzte Méglichkeiten
durch Effektkombinationen

hohe Geschwindigkeit
lauft auf allen ATARIs mit allen Auflosungen
saubere GEM-Programmierung

gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

Negativ:
Soundausgabe nur auf STe/TT/Falcon030

(fct a L AL AL (e
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DM 49 ,-

Die Diskette
zur DTP-Praxis

Die ,DTP-Praxis* ist neu, und neu ist auch die DTP-Praxis-Disk, die
von nun an in unregelmaBigen Abstéanden alle 2-4 Monate erscheinen
wird. Auf dieser Diskette werden Sie Gestaltungen und Grafiken
finden, die in der DTP-Praxis diskutiert werden, Dokumente und
Einstellungen, die Ihnen bei der téglichen typografischen und
gestalterischen Arbeit zur Seite stehen, ausgewéhlte Vektor-Fonts
und Utilities fiir die grafische und typografische Feinarbeitim ATARI-
DTP; alle hiervorgestellten Dateien und Programme gibt es exklusiv
nur auf der DTP-Praxis-Disk.

Auf der DTP-Praxis-Disk 1, die mit diesem Heft erscheint, finden Sie:

CFN-SHOW!1.: ein Calmus-Dokumentim S/SL- und 1.09N-Format, mit
dem Sie die Ubersicht iber Ihre Calamus-Fonts behalten. Die Zeichen-
sdtze werden mit allen Zeichenbelegungen dargestellt. Fiir jedes
Zeichen ist zudem der ASCII-Code angegeben, so daR auch die
Sonderzeichen eines Fonts schnell im Calamus gefunden und genutzt
werden konnen!

CFN-SHOW 2: ein Dokument im SL- und 1.09\l-Format, mit dem Sie
sich eine Ubersicht iiber die Gebrauchsfihigkeit (Schriftmuster) Ihrer
CFN-Fonts darstellen und auch ausdrucken lassen kdnnen.
BLEISTIFT.CFN

AIOLI.CFN: zwei komplette Vektor-Fonts im Calamus-Format zum
Artikel ,ATARI in Frankreich“, die uns von ,Plume d'’Ange" freundli-
cherweise zur Verfiigung gestellt wurden.

VK_NUTZ.CDK:fertig gestaltete und komplett separierte Visitenkarten-
nutzen; kommen in der DTP-Praxis 10/93 noch ausfiihrlich zur Spra-
che.

WORKOUT: CDK-Dokumentefiir Calamus S/SL und 1.09N im DIN-A4/
5-“Belichtungsformat‘, mit allen Passer- und Schnittmarken
TYPO1: Programm zur vollautomatischen korrekten Berechnung der
Versalhdhe aller CFN-Fonts

TYPO 2: Programm zur vollautomatischen Trimmung aller Zeichen-
sétze auf linken Textrahmen im Calamus

Wer die Probleme im DTP-Satz kennt, wei, was diese beiden
typografischen Hilfen bedeuten! Programmiert wurden sie von Hasso
Baudis, dem Programmautor des Calamus-Font-Editors ,TypeArt",
der uns diese beiden typografischen Highlights exklusiv fir die DTP-
Praxis-Disk zur Verfigung gestellt hat.

Bestellen kdnnen Sie die I_EI I l\Hm

Diskige ZDUI\T ;rf’is Heidelberger Landstr. 194
von A9 o 64297 Darmstadt
Telefon 0 6151 - 94770

Ihr ATARI-H&ndler in DUisseldorf

Software Software-Pakete
Multi TOS 99.00 Papyrus + Office-Modul 357.00
Speedo GDOS incl. 14 Schriften 99.00 Calamus S + DA Vektor 942.00
Speedo GDOS Fontpaket ab 99.00 Calamus S + Papillon 995.00
PLZ-Applikation 1st Base 49.00  Signum!3 V3 + 200 Schriften 450.00
PLZ-Applikation Phonix 79.00 Tempus Word Pro+200 Schriften 699.00
Papyrus (unterstiitzt Speedo) 298.00  Tempus Word Pro+Phonix 980.00
Papyrus Office-Modul 99.00 Ease + Kobold 195.00
Tempus Word Pro 649.00 Maglx + NVDI 2.50 270.00
Tempus Word Junior 199.00  Harlekin 3 + NVDI 255.00
Tempus Editor 129.00
Signum!3 398.00 Hardware
SC”F?[S ) 298.00  Atari-Rechner a.A
That's Write 3 399.00  gereenblaster 149.00
That's Address 199.00  gcreenblaster + NVDI 2.50 199.00
DA Vektor 249.00  paiconspeed 498.00
Transactica 79.90  AT.Speed C16 329.00
Musicom 99.00  Mmarcus Trackball 189.00
Digitape 198.00 | aser Seikosha OP-104,1.5MB  1798.00
Overlay 199.00  Tintenstrahldrucker Canon BJ300 998.00
Crazy Sounds , 79.00 " Toner Doppelpack fiir SLM605  59.90
Crazy Sounds-Paket 5 Disks 1990 Autom. Einzelblatteinzug f.8J300 249.00
Interface 2.0 128.00  ponitor Philips 17" SVGA MPRII 2490.00
Zoom (bearbeitet Farb-Icons) 7800 Monitor Philips 14" VGA 998.00
Calamus® 1.09N (0. Handbuch)  199.00  gnitor Atari SC1435 (fiir ST/STE) 449.00
Calamus® S 798.00  Monitor Atari PTC1426 VGA 898.00
Calamus@ SL . 159800  yandyscanner 32GS incl.Chagall 498.00
Megapaint® Il Classic 299.00  Atari Portfolio 379.00
PixArt Grafikprogramm in Farbe  298.00  7phehér f. Portfolio aA.
Papillon 199.00  Atari Lynx 199.00
Piccolo 2 ) 99.00  gpiele fiir Lynx aA.
Chagall 8-bit Graustufen 399.00 | ynx-Tasche Klein 24.90
Chagall 24-bit Farbe 699.00 Lynx-Tasche grof 34.90
E-Copy lauft auf allen Ataris 89.00
E\S/Drleifa 2153'88 PD- und Shareware-Pakete
Kep ! ' Icons 1- fiir TOS >2.05 9.90
pread Light 99.00 | ons 2 - fur Ease 9.90
Phénix 449.00 . . !
1st Base 199.00 HP-Utillties 1- Druckertreiber 9.90
FreeWa 298.00 Gif 1- 4 Disketten Farbgrafiken 19.90
y ) ’ Gif 2 - 4 Disketten Farbgrafiken 19.90
Ease 2.0 der alternative Desktop 89.00 . "
) - Sound 1- 4 Disketten MOD-Files ~ 19.90
Icons 2 weitere Icons fiir Ease 9.90 - -
X Sound 2 - 4 Disketten MOD-Files  19.90
Kobold 2 der schnellste Kopierer  129.00 R
ST Online Light 79.00 ACC's 1- Kalender,Sys-Info,Uhr uvm.9.90
) Utilities 1- Winx,Idle,Sweep uvm. ~ 9.90
ST Online plus 149.00 P
N Utilities 2 - XSystem,XInfo,Caps uvm.9.90
Videotextdekoder 279.00 .
. Utilities 3 - TT-Desk,Autobahn uvm  9.90
Harddisk Sentry 139.00 . ; L
Crypton 89.00 weiterhin haben wir eine groe
Argon CD 139.00 PD-Sammlung, fordern Sie unseren
Pugre c 398.00 Katalog fiir DM 5.-- In Briefmarken an.
: Wir fithren auch die PD-Disketten der
Pure Pascal 398.00 . L
. . Serien ST-Computer, Journal, Vision,
Sleepy Joe 2-Bildschirmschoner 98.00 pool (bis N 2330
Harlekin 3.0 15000  Poo! (bis Nummer 2330).
Mortimer DeLuxe 169.00
Diskus 189.00 .
QFax Pro 99.00 Grafiken
XBoot 3 89.00
Maglx 149.00  Wir Knaben jede Menge neue
Saldo 2 129.00  Grafiken. Alle  Grafiken wurden  mit
Data Diet 129.00  einem Flachbettscanner  in  300DPI
Toxis 69.00  eingescannt, die Grafiken liegen
Poison 98.00 im IMG-Format vor, kdnnen auf Wunsch
Karma 59.00 auch in die Formate CVG,GEM,PCX
Cubase Light 198.00 konvertiert werden. Sehr viele
Oxyd General Edition 74.95 Themenbereiche erhaltlich, fordern Sie
Multidesk DeLuxe 89.00 unseren Grafikkatalog mit

wir kénnen lhnen (fast) jedes Programm
in unserem Ladenlokal vorfiihren. Sie
suchen ein spezielles Programm?
Rufen Sie uns an!

Beispielgrafiken gegen DM 6.00 an (wird
beim Kaufvon Grafiken angerechnet).

Themen: Autos. Autoservice.Berufe: Backer. Bauunternehmer.
Optik.D: D . k.

uerwehr, 8 uvm.
>Architektur: Kirchen,Briicken Anzeigenaufmacher usw.

Weiterhin fihren wir: 3 1/2"Floppy-Laufwerke extern + intern, 5 1/4" Floppys extern,
Wechselplatten, Festplatten extern + intern, Disketten, Diskettenboxen, Aktiv-Boxen,

I,®Dru<:l<erkabel, SCSI 1+2-Kabel, CD—R;?Ar{‘n extern, ‘Speichererweiterungden uvm.
is

Calamus ist der Firma ler Firma T ft
i Iritimer Vorbehalten




TWIST

Die Datenbank
der neuen Art
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JOrg. ... 0909
Andreas 0955
Thomas 0214
Pierre 0270
Siegfried 0665

Berthold 0356

Zweifelsohne gibt es bereits einige Datenbanken im ATARI-Markt. ,,Warum bringt MAXON dann eine weitere
heraus?“, stellte sich die erste Frage. ,,TWIST ist einfach anders,* sagte der MAXON-Mann, ,,drei Grundsatze
waren den TWIST-Entwicklern wichtig: Bedienungsfreundlichkeit, Flexibilitat und Geschwindigkeit*.

Wir haben das Produkt diesbeziiglich unter die Lupe genommen.

as Handbuch. Der Teil einesjeden
D Produktes, der von vielen zunéchst

gerne beiseite gelegt wird. Hier
wére das ein Fehler, denn obwohl man
TWIST auch ohne Handbuch recht gut
bedienen kann, gibt es doch viele Hinwei-
se, wie man mit ihm gut und effektiv
arbeiten kann. Es ist immerhin 300 Seiten
stark und erscheint gleich auf den ersten
Blick sehr Ubersichtlich. Der Datenbank-
profi sieht gleich, was er sich im Hand-
buch ersparen kann und was wichtig ist.
Auch der unerfahrene Datenbankbenutzer
findet, wonach ihn gelustet. Sehr ausfuhr-
lich werden Beispiele durchgearbeitet, die
das spatere Arbeiten sehr erleichtern. Das
Handbuch ist zumindest schon mal als
sehr bedienerfreundlich zu bezeichnen.

Die ersten Schritte

Als erstes muR man sich ein wenig Zeit,
ein paar Zettel, einen Kugelschreiber und
einen Kaffee nehmen. Dann sollte man
sich ein grobes Konzept erstellen - was
man uberhaupt mit der Datenbank anfan-
gen mochte. Bei diesem Test soll eine
kleine AdreRverwaltung entstehen. Ein-
fach nur Anrede, Name, Strale und Ort
eingeben. Vielleicht eine AdreRdatei im-
portieren. Mal sehen, was sich machen
1aRt.
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Zur Installation wird ein kleines Programm
mitgeliefert, das neben den eigentlichen
Programmdateien auch ein im Lieferum-
fang enthaltenes GDOS auf der Festplatte
installiert.

Let’s do the TWIST

Die Benutzeroberflaiche von TWIST er-
scheint im ersten Moment sehr sparta-
nisch. Drei Icons am Rand und eine kleine
Menileiste sind alles, was zu sehen ist.
Aber wie so oft im Leben kommt’s dann
doch dicker als man denkt!

Anstatt eine der Demodatenbanken zu
benutzen, wollen wir eine eigene kreieren.
Um ein neues Datensatzfeld zu erstellen,
klickt man einfach den Button ,,Neu* an.
Sofort erscheint eine Dialogbox, in der
man ein Datensatzfeld definieren kann. Es
kann entweder ein Text, eine Zahl, eine
Ganzzahl ohne Nachkommastellen oder
ein Datum definiert werden. Jedem Feld
kann man einen INDEX zuweisen (wich-
tig fir Relationen und zum schnellen Su-
chen) oder festlegen, ob es editierbar sein
soll oder nicht. Ein nicht editierbares Feld
kann durchaus sinnvoll sein, z.B. wenn
darin das Ergebnis einer Berechnung ein-
getragen wird, das man selbstversténdlich
nicht einfach dndern darf. Ebenso 1aRt sich
einstellen, daB ein Feld nach einmaliger

Eingabe nicht mehr ge&ndert werden darf
oder daR der Anwender zur Eingabe ge-
zwungen wird. Auch Kombinationen sind
hier maglich.

Um zu verhindern, daf in einem Feld
irgendetwas Unsinniges eingegeben wird,
kann man eine Giltigkeit definieren. Hier
wird eine Formel definiert, welche die
Eingabe bestimmten Grenzen unterwirft.
Zum Beispiel kann man festlegen, daf
eine Zahl nicht gréRer sein darfals 100000.
Sollte bei der Eingabe dann eine gréRere
Zahl eingegeben werden, bringt TWIST
automatisch eine Fehlermeldung, und die
Eingabe muR erneut erfolgen. Auf diese
Art lassen sich auch Fehleingaben ein-
schranken. Das néchste Dialogfeld nennt
sich ,,Berechne“.Wie der Name sagt, kann
man hier Berechnungen durchfuhren. Dies
geschieht ahnlich wie bei der Giiltigkeit.
Jedoch wird hier der Wert berechnet, der
eingegeben wurde. Man kann den Wert
mit festen Konstanten wie zum Beispiel
der Mehrwertsteuer (Weit* 1,15) oder zahl-
reichen anderen Funktionen verrechnen.

Neben den Grundrechenarten ste-
hen auch logische Operatoren, bedingte
Ausfuhrung (z.B. wenn,Firmadund .Rech-
nung dlter 14 Tage4 dann ,Mahnung$,
Typumwandlungen zwischen Text, Zahl
und Datum, String-Funktionen (Mid$, Len,
FillStr...) sowie weitere nutzliche Funk
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"h,
Feldnane:l

Gultig 1

Berechne If

feldtyp----—---—-— Attribute--------

® lext 30 O Nicht editierbar
0 Zzahl 5.2 0O Erforderlich

0 Ganzzahl  5_. o Fest

0 Datun O Index Inehrf,aufl

ok | |Abbruch |

Die Felder der Datenbank werden in dieser
Box definiert.

tionen wie z.B. das automatische Einset-
zen des aktuellen Datums zur Verfligung.

Die Felder kénnen nach dem Erstellen
der Datenbankjederzeit verandert, gel6scht
oder erweitert werden. Auch bei mehreren
tausend Datensadtzen geht das sehr, sehr
schnell und vorallem, ohne die Datenbank
erst verlassen zu missen. Die Benutzer-
flhrung ist ibrigens sehr einfach gestaltet.
Man hat sich sehr eng an die GEM-Richt-
linien gehalten.

Textob iekt

rText-
Rnredej

-Attribute------------------
O Transparent

Font | 6x6 systen font |
Groke | 16
Farbe 1 Schwarz ~|
O Fett O Kursiv 0O Grau
1 0K I IlAbbruchl

Alle Textattribute aufeinen Blick

So, der Datensatz ware definiert. TWIST
erzeugt nun eine Standardmaske, mit der
man arbeiten kann. Die Verfeinerung der
Maske wadre der nédchste Schritt. Der
,,Grundsatz* der Flexibilitdt und Bedien-
erfreundlichkeit ist beim Erstellen der
Datenbank erfillt.

Optik der Maske

Im Beispiel sehen wir eine kleine AdreR-
verwaltung, die bereit ist, Daten zu emp-
fangen. Um das Aussehen der Maske et-
was zu verbessern, muf man die Pro-
grammfunktion ,,Maske &ndern“ im Da-
tenbankfenster aufrufen. Es erscheint das
Fenster ,Andere Maske* mit den einzel-
nen Datensatzfeldern.

In den Hintergrund kann man eine Box
legen, welche man mit verschiedenen
Mustern fillen kann. Auch die Farbe ist
einstellbar, wenn man ein Farbsystem zur
Verfugung hat. Umrandungen und Schat-
ten lassen sich bequem einbauen. Mit der
Maus kann man die einzelnen Felder posi-
tionieren. Eine Snap-Funktion ist dabei
sehr behilflich. Man kann auch einfach ein
Bildchen im IMG-Format einfuigen, wenn
man das moéchte. In unserem Falle haben
wir einfach ein Feld mit Disketten einge-
fugt, um die Maske ein wenig aufzulok-
kern. Dann noch eine Uberschrift, ein paar
Rahmen darum - fertig. Das ging wirklich
einfach!

Doch halt, wir kénnen ja noch dank des
beigefiigten GDOS die Zeichensétze ein-
setzen. Unterstutzt werden alle dem Sy-
stem zur Verfiigung stehenden Zeichen-
satze, also auch die neuen SPEEDO-Vek-
tor-Fonts. Wer bereits ein GDOS instal-
lierthat (z.B.NVDI), findet die dorteinge-
stellten Fonts auch in TWIST wieder.

Auler zur Betitelung der Felder kénnen
die Zeichensatze auch innerhalb der Da-
tenfelder benutzt werden. Gerade hier
machen sich proportionale Schriften be-
sonders gut, denn sie sehen zum einen
wesentlich ansprechender aus als die nor-
male unproportionale Schrift, und zum
anderen passen mehr Buchstaben in ein
Feld. Sollte es in einem Eingabefeld trotz-
dem einmal zu eng werden, wird der Inhalt
gescrollt. Damit lassen sich auch lange
Texte kompakt verwalten.

Eine weitere niitzliche Eigenschaft des
Maskeneditors ist die Festlegung der Rei-
henfolge, in der der Cursor bei der Einga-
be lauft.

Die Maske laRt
sich mit Text-,
Boxen- und
Bildobjekten
optisch
verbessern.

COMPUTER SERVICE
SCHWARZER

FESTPLATTEN A4 SCANNER
MB intern extern TT  Colorscan A4 scsi a.A.
EPSON GT 6500 scsI 1975-
240 625.- 875~ £pson oT 8000 2975
525 1595.- 1845- sest -
1225 2695- 2945 .- Diaaufsatz /GT 8000 a.A.
wp 88 525- 925.- AGFA Arcus a.A.
WP 44/88 645- 1035.- Diaaufsatz /AGFA Arcus 1375-
Aufpreis fur ST/E extern 170.-

WP mit einem Medium 88 MB GRAFIKKARTEN

Crazy Dots I 845.—
DAs katerFTWARE 245 /HITBiVHOZV Preissenkung
CASTELL Architekt aA. TC 1006 + 1208 a.A.
DMC Produkte a.A.
DA’s Layout CD + MONITORE
DA’s Repro CD 945 _ 14" VGA color MPR I 595.-
DA’s Layout BW + 15" VGA Color MPR I 895-
DA's Repro BW 545 - 17" VGA Color MPR I 1595-
CALAMUS S + Cranach St.C 625.- 17" ACER Onscreen Control
1995. -
PC EIZO Moniore
386/40 MHz 1445.- - 550i-W - 750i-W
486/33 DLC 1545.- _ 560i—T - 660i-T
486/33 DX VLB 1995.-
486/50 DX VLB 2295- DRUCKER
486/66 DX/2 VLB 2495- OKI OL 400 LED 1095-
Ausstattung: 4 MB RAM, EPSON EPL 5000 1645-
HD 200 MB, VGA Karte 512 kB,
MF Il Tastatur, Desktop Geh&use EPSON EPL 5200 1795.-
HP Laser Jet IV 3175.-
Board 486/33 pLC 345.- CANON BJC 800 3595.-

Board 486/33 DX viB  795.-

Board 486/50 px viB 1095.-
Board 486/66 Dx/2 viB 1295.-

VGA Karte 1 MB, TC 195.-
VGA Karte 1 MB, TC VLB 225.-
Cache Controller 175.-
Cache Controller VLB 295.-
VIPER 2 MB VLB 975.-

Mighty Mic 32 Platine 345.-
Mighty Mic 64 Platine 695.—

! alle Angebote solange Vorrat!
Klebefolien schneiden aus .CVG,
.GEM Dateien, max. 10m*1m
T-Shirt Druck von bei. Motiven

BAHNHOFSTRASSE 40
64720 MICHEL STADT

TEL. 06061- 73601
FAX 06061-73602

Die professionelle
Software rund ums Biuro
auf ATARI STI/TT

vom electronic Banking
bis zur kompletten
Finanzbuchhaltung

unter Beriucksichtigung der Gesetze des

EG-Binnenmarktes

- ST-Fibu- komplette Finanzbuch-

haltung mit Offener Posten-

ab DM 398,00
ab DM 168.00
- GMa-Text- Textverarbeitung

mit Serienbrieffunktion ab DM 158,00
- ST-Fakt- Fakturierung ab DM 258,00
79,00

verwaltung
- ST-Fibu-Mini-Version

- ST-Inventarverwaltung ab DM
- ST-Giro- Uberweisungen und
Lastschriften auch per
Datsntrageraustausch ab DM 99,00
- Demoversionen mit Handbuch (werden
60,00
89,00
69,00

beim Kauf verrechnet) je DM
- SparrowText V. 2.28 DM
- .. Update von V. 1,xx DM

alle Preise zuguglich Versandkosten

Kostenlose Info anfordern!

GMa-Soft
Gerd Matthéus
Bergstr. 18
63073 Offenbach

Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21
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ST-COMP.DB <Unbenannt>;

Auswahl |
rJFelder in-Zexportieren- Neu -File------------o-—-
Uornane IEditierei Nane 1ST.CONP.TXn
firtikel " ® Durch Konna getrennt
Honorar I Losche | 0 Positionsabhdngig Dat
Seiten #h Ov O iw inj‘pf)’r‘t'e
Sunne El Zeige EI lestlesen sind ein
- " B Kinder-
Abweisung"! REJECTED.TXT I Laden 1 ISpeichern! I Start spiel mit
Twist.
Definiere Fornel
rFornel-
[Mert*1,151
rOperatoren---- rFelder-
< Kleiner als () 7%
Kleiner/glei 789 -
GroBer/gleic i56*
Gleich 123
Hrnglemh (U Zur Berechnung
von Feldern
lassen sich
OK I IAbbruch I Formeln
definieren.

Es ist ebenfalls mdglich, sogenannte Ra-
dioknopfe und Schalter in die Masken
einzufugen. Diese sind maglicherweise
bei Eingaben von Daten hilfreich, die nur
die Zusténde ,,Wahr* oder ,,Falsch“ ken-
nen. Zum Beispiel kénnte man in der
Adrefmaske noch zwei Radiokndpfe fir
das Geschlechteinfiigen. Entweder ménn-
lich oder weiblich, nur ein Radioknopf
darf aktiv sein (bei Uneindeutigkeit 143t

sich auch schnell ein dritter Knopf hinzu-
figen - die Firma).

Man kann auch ein kleines AuswahIme-
ni zur Verfugung stellen. Dorthinein kénn-
te man immer wiederkehrende Begriffe
zum Anklicken legen. Beispielsweise
kénnte man hier angeben, ob es sich um
einen Kunden, einen Lieferanten oder ei-
nen Mitarbeiter handelt.

TWIST Datei
Datenbank jADRESSE.DB
o AP1LRKORE Datei Datensatz Repnrt 1001 Satze
0K Abbruch Dupliziere
KLEMMBRETT MH
ITyp
Name Franck B i Fiau
v And | ® Herr
« n orname jAndreas 1 0 Firma
StraRe  IAlkjauerstr. 70 0 bu
ADRESSE F1 Ort W 1j8400 |jRegensburg
Anrede Sehr geehrter Herr Franck
KEGEL F2
io# o
« * Privat j09559 301315
Geburtstag|l7. Februar 91
X Biro {08689 160067
i LI Gruppe
| ¥ 8 Modem
H ]
I » -m
* H Infol
# i Speedo-Fonts
| » *
- m i
| a ft

So kann z.B. eine Maske in der Endversion aussehen.
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Der TWIST-Maskeneditor erinnert stark
an ein Recource-Construction-Set, in aller
Konsequenz. Alles in allem istdieser Mas-
keneditor einfach und schnell bedienbar.
Das Beispiel auf der Abbildung ist wirk-
lich sehr einfach gehalten und in nicht
ganz zehn Minuten entstanden, was fiir
TWIST spricht.

Datenim- und -export

Jetzt ist es geschafft, man kann Daten
eingeben. Das ist noch die leichteste
Ubung. Wir wollen uns auch nicht damit
aufhalten zu erkaren, wie eine Adresse
eingegeben wird. Vielmehr sollten Sie er-
fahren, da man auch schon vorhandene
Daten bernehmen kann. Als Beispiel be-
nutzen wir eine AdreRdatei, die ibernom-
men werden soll. Die Datei liegtim ASCII-
Format vor. Jedes Datensatzfeld ist abge-
trennt, der komplette Datensatz mit zwei
Linefeeds. Mal sehen, was uns TWIST
daraus zaubert. Es waren knapp 3000
Adressen, die TWIST innerhalb von drei
Minuten importierte. Ansprechend schnell,
und das aufeinem 68000er mit langsamer
Festplatte (der gleiche Import lief auf ei-
nem TT mit SCSI-Platte in 20 Sekunden).
Durch die ,,intelligente” Importfunktion
brauchte man nur wenige Mausklicks, bis
TWIST das Datensatzformaterkannt hatte
und selbsttatig einen Vorschlag vorlegte,
wie die Daten in die vorher erstellte Maske
importiert werden sollten.

Man hatte nicht mal Zeit, einen Kaffee
zu trinken, so schnell ging der Import
vonstatten. Bei etwas komplexeren Daten,
die mit numerischen Feldern und magli-
cherweise miteinigen fehlerhaften Daten-
sdtzen besetzt sind, kann es auch etwas
langer dauern, bis man die richtigen Im-
porteinstellungen herausgefunden hat. Man
kann diese Einstellungen abspeichern, falls
man regelméRig Daten Gbernehmen méch-
te. Dann braucht man nur noch die richtige
Importdefinition zu laden, und schon geht’s
los.

Der Exportvon Daten gestaltet sich ahn-
lich wie der Import. Man kann das Export-
format, die zu exportierenden Felder und
deren Reihenfolge definieren und dann
loslegen. Alle Einstellungen hierzu lassen
sich ebenfalls sichern.

Eingeben und Andern

Wenn man eine Datenbank erstellt hat,
&hnlich der vorher beschriebenen AdreR-
datenbank, kann man natirlich eigene
Daten eingeben und &ndern. Als Beispiel
nehmen wir die mitgelieferte Kundenda-
tenbank, die mit Musterbeispielen belegt
ist. Mit dem Menipunkt ,,Neu* kann man
einen neuen Datensatz einfligen. Das ge-
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schieht im Datensatzmodus.
Das Andern von Daten ist im
Listenmodus etwas prakti-
scher, da man dort einen sehr
guten Uberblick iiber die ein-
gegebenen Daten hat. Man
kann mit der Maus oder mit
den Cursor-Tasten einen Da-
tensatz auswahlen. TWIST
springt dann in den Datensatz-
modus, um die Anderungen
entgegenzunehmen. Man hat
die Mdglichkeit, im Listenmo-
dus auch mehrere Datensatze
auszuwahlen und zu markie-
ren - zum L&schen oder Aus-
drucken beispielsweise. In der
Eingabemaske selbst ist die
Eingabe GEM-gesteuert, d.h.
alle Felder werden vom Cursor
angesprungen oder kénnen mit
der Maus angeklickt werden.
Alle wichtigen TWIST-Funk-
tionen sind durch Tastaturkom-
mandos erreichbar. Auf diese
Weise kann man sehr schnell
und effizient arbeiten.

Suchen

Ein wichtiger Teil der Daten-
bank ist die Suchfunktion.
TWIST bietet die QBE(Query
by Example)-Methode (Suchen
nach Beispiel) oder die Frei-
textsuche. Letztere ermdglicht
das Suchen nach einem Text-
bruchstiick innerhalb des ge-
samten Datensatzes und istsehr
praktisch, wenn man z.B. nicht
genau weil3, in welchem Feld
etwas steht. Die QBE-Metho-
de hingegen verlangt die Ein-
gabe eines Suchbegriffs in dem
entsprechenden Datenfeld,
wobei auch hier natdrlich nur
nach einem Bruchstiick gesucht
werden kann. Ferner ist die
kombinierte Suche erlaubt, also
z.B. eine ,Frau‘,Millerlin der
Postleitzahlgegend ,8000°, die
Ilhren Jahresbeitrag noch,nicht
bezahltlhat. Die Information
tiber das Geschlecht und ,be-
zahltl wirde dann auch beim
Suchen per Anklicken eines
Knopfes eingegeben. Suchbe-
griffe lassen sich mit einem
Namen versehen und abspei-
chern (z.B. unter,Miinchenerl
oder, nichtbezahltl Sie stehen
dann in jedem Programmteil
von TWIST zur Verflugung.

Geschwindigkeit

Heutzutage wird die Geschwin-
digkeit einer Datenbank hoch
gehandelt. Verstandlich, denn
wer will schon ewig lange auf
ein Ergebnis warten? TWIST
schldgt sich in diesem Punkt
hervorragend. Selbst bei 10000
Datensédtzen wird ein Feld in
weniger als einer Sekunde ge-
funden. Man muB dazu bemer-
ken, daB diese Zeit natirlich
sehr stark von der Geschwin-
digkeit der Festplatte abhéngt,
denn TWIST verwaltet prinzi-
piell alle Daten auf Festplatte.
Dennoch zeigt sich kaum ein
Geschwindigkeitsunterschied
zu Programmen, die alle Daten
im RAM halten. Bei solchen
,kleinerenlDatenmengen bie-
tet TWIST némlich die M6g-
lichkeit, alle Daten zusatzlich
im RAM zu halten (auch Da-
ten-Cache genannt). Dazu muB
allerdings geniigend freier
Speicher vorhanden sein. Da-
mit nutzt TWIST jede Mdog-
lichkeit zur Geschwindigkeits-
optimierung ohne Beschran-
kung durch die RAM-GroRe.

Da TWIST alle Daten (auch
die Indexdateien) auf Platte
halt, fihrt auch ein Reset des
Rechners nicht zum Datenver-
lustund machtauch keine Reor-
ganisierung der Datenbank
beim nédchsten Start notwen-
dig.

Auswertung
von Daten

Keine Datenbank macht Sinn,
wenn man die Daten nicht or-
dentlich auswerten kann. TWIST
bietet dafiir eine sehr ausfiihr-
liche Methode. Mitder Report-
Funktion lassen sich alle Da-
tensatzfelder, die in der aktuel-
len Datenbank (und auch in
anderen TWIST-Datenbanken)
belegt sind, auswerten und auf
einen Drucker, den Bildschirm
oder auf eine Datei ausgeben.
Die Handhabung dieser Funk-
tion ist, wie in TWIST ublich,
wieder grafisch geldst; Klick
und Drag&Drop sind angesagt.
Zum Ausdrucken einer AdreR-
liste zum Beispiel kann man
erst einen Kopftext einsetzen,

atrix dO

Grafikkarten
fur VME-Bus

MatGraph M128
MatGraph MOCO, COCO, MICO
MatGraph C75ZV C110ZV

Alle Preisangaben sind empfohlene Verkaufspreise, Irrtimer u. Anderungen Vorbehalten:

/fU m IX GmbH TalstraRBe 16, D-71570 Oppenweiler, Tel. 07191/40 87, Fax 4089

NOVA's
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* unverbindl. Preisempfehlung
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DatenbankjKUNDE.DB

Datei Datensatz Report 4/10 Satze
y Listennodus o .
j¢iEditiere “Ldsche
" Markierung-------

Nr Satz narkieren Ins ORT. STRAS.SE
Invertieren Ins 2 Hglnzelshuthfn Gl_nste;rt_Ju_sch 5
filie narkieren Al 1 Dinkelsberg In KréheriHirikel

“ fiSCXX-Datei— 3 Wildeshein fin Barler 2
Inportiere.. AH 3 Wildeshein 3 Hindberstrale 123
Exportiere AX 3 Wildeshein 1 fin Abgrund S3

o 4 Hatzdorf Baldeniusweg 4
3 Wildeshein 1 Direrpfad 45
Upgiate.g,e A/L Bockelhein Wildenbruchstrale
rﬂiﬁlﬂiﬁ 2 Heinzelshuth Gansenarsch 7

1 Eicknann Conpute 60488 Frankfur

Der Listenmodus

der einmalig am Anfang der Seite ausge-
geben wird. Dann kann man frei die ein-
zelnen Datensatzfelderpositionieren. Man
setzt sich sozusagen grafisch ein Ausga-
beformatzusammen. Das ist sehr hilfreich,
wenn man die Daten als Formulare ausge-
ben méchte. Mitwenigen Mausklicks kann
man Datensatzfelder hin- und herschie-
ben, wie man sie braucht. Man kann belie-
big Leerzeilen einfigen und Zwischen-
raume lassen.

Neben der reinen Datensausgabe kon-
nen innerhalb des Reports auch statisti-
sche Berechnungen ausgefuhrt werden,
z.B. die Ermittlung von Mittelwert, Stan-
dardabweichung, Minimum/Maximum
oder einfach nur die Bildung einer Sum-
me. Solche Berechnungen bietet TWIST
entweder am Ende des Reports oder vor
und nach einer Gruppe. Eine Gruppe wird

P Andere Report:
Heue KundenListg

Feld >
5
EEEEE%
PLZ 1 ORT

DATENSATZ

v~ Listenendei

PAPIERKORB

Die Reportausgabe
in ein Fenster

Ein Report wurde erstellt. Das Ergebnis sieht
man im integrierten Editor.

16 JF 8/1993

t an Ha In der Ronerstadt 25S

von dem Inhalt eines Feldes bestimmt,
nehmen wir zum Beispiel das PLZ-Feld.
TWIST findet zunédchst die PLZ 1000,
listet alle Kunden in Berlin auf und bildet
am Ende dieser Gruppe die Summe aller
Kunden in Berlin. Man kdénnte jetzt inner-
halb dieser PLZ-Gruppe noch eine weitere
bilden, z.B. das Geschlecht. Jetzt kdnnte
man sich eine Auswertung generieren las-
sen Uber die Kundenverteilung in ganz
Deutschland.

Auch wenn das auf den ersten Blick
recht kompliziert klingen mag, mit Hilfe
der grafischen Art der Bedienung und an-
schaulichen Beispielen im Handbuch be-
herrscht man auch diesen TWIST-Teil
schnell. Insgesamt erweist sich die Re-
port-Funktion als sehrpraktisch und méch-
tig. Man kann behaupten, daR dies eine der
wichtigsten TWIST-Funktionen ist.

Neue Kunden!

KUNDEN-NR

» Report "Neue Kunden" von KUNI8
Datei Bearbeiten Suche flttrib
0
Lisensen 7 il
UDdurerpfad 45
= 3113 Mildeshein 1

iFrancisco s 1
Mildenbruchstralle S
| 3110 Bockelhein

iWallbusch 9 il
iGansenarsch 7
i 3112 Heinzelshuth

iEicknann Conputer

“3n der Ronerstadt 259
m60488 Frankfurt an Hain

Listenende

Datenausgabe
auf Drucker

Der Ausdruck der Daten war recht einfach
und gestaltete sich problemlos. Ausgege-
ben wurde auf einem SLM-Laserdrucker
von ATARI. Aber auch beim 24-Nadler,
der gerade beim Etikettendruck wegen der
Endlosoption geschétzt ist, waren die Er-
gebnisse tadellos. Sicher ist es vom Druk-
ker abhdngig, was letztendlich heraus-
kommt, aber die mitgelieferten Treiber
decken alle gédngigen Drucker ab: 9-Nad-
ler, 24-Nadler, HP-kompatible Laser- und
Tintenstrahldrucker sowie den ATARI-
Laser.

Praktisch ist daher auch das einfache
Einstellen eines Seiten-Layouts. Die Ab-
bildung zeigt die Maske, durch die man
Seiteneinstellungen fur die Druckausgabe
vornehmen kann - ohne viel Schnick-
schnack und leichtverstandlich. Der Druck
lauft grundséatzlich zunachst intern in eine
Datei und wird von dort iber die TWIST-
Druckerschlange gedruckt. Der Vorteil:
der Druck ldauft im Hintergrund ab (auch
ohne Multitasking-System), und man kann
wahrenddessen ungehindert Weiterarbei-
ten.

Updaten
von Dateien

Die Update-Funktion von TWIST dient
dazu, schon eingegebene Datenfelder kom-
plett in der Datenbank zu &ndern, sozusa-
gen ein ,,Suchen & Ersetzen“, das nicht
nur auf ein Feld wirkt. Beispielsweise
mdochte man seine Adressen auf die neuen
Postleitzahlen umstellen. Hierzu ist eine
Anderung des L&nderkennzeichens, der
Postleitzahl und der Ortsbezeichnung not-
wendig, also von drei Feldern.

In TWIST kann man Datenfelder nach
bestimmten Kriterien dndern, indem man
eine Formel eingibt. Dann l&4Rt man die
Update-Funktion durchlaufen, und auto-
matisch werden alle die Felder gedndert,
auf die die Kriterien zutreffen. Durch die
machtigen Mdéglichkeiten, die TWIST bie-
tet, kann man durchaus auch komplizierte-
re Berechnungen bei einem Update durch-
flihren. Gerade bei einem Datenimport aus
anderen Datenbanken kann man noch er-
heblich an den Daten manipulieren. Das
ganze erinnert etwas an die Programmier-
sprache BASIC; ohne Handbuch ist man
hier verloren, aber man lernt recht schnell,
damit umzugehen.



Falcon SPEED

Der DOS-Emulator fuir den Falcon 030

Das Herausragende:

O Norton Faktor von 12

O Steckbar ohne zu l6ten

O Verwaltet bis zu 8 MB RAM
O Kompatibel zu Windows 3.1

Jetzt lieferbar:
O Bildschirmtreiber fir 16 Farben unter
Windows 3.1

Das Selbstverstandliche:

0 Die umfangreichen und hervorragenden

Leistungen der bisherigen
AT-Speed Emulatoren

DM 498,

Speichererweiterung fur Falcon 030

Diese Speichererweiterung fur den Falcon 030 ist die
erste universell bestiickbare Speichererweiterung fur
diesen Rechner. Der Einbau ist einfach durch das
Einstecken der Karte, in den daflr vorgesehenen
Steckplatz, méglich.

Leistungsdaten:
stabile, robuste Ausflhrung

«“ voll steckbar, keine Lotarbeiten notwendig
individuelle Bestiickung mit 1,4 oder 14 MB
8- oder 9-Bit SIMM-Module verwendbar

«* leichter, unproblematischer Einbau
Speicherkonfiguration jederzeit anderbar

** bei maximaler Bestiickung 16 MB

** davon werden 14 MB vom Falcon genutzt

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

bestickt

unbestickt 199,- DM
m it 14 MB 1398,- DM

Diese Produkte erhalten Sie bei lhrem ATARI-Fachhé&ndier oder direkt beim Heim Verlag

Einsenden an:

Heim\Vertag

Heidelberger Landstr. 194
64297 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51)94 77-0

Telefax (0 61 51)94 77-18

Ja, bitte senden Sie mir
Speichererweiterung
unbestiickt a DM 199,
Speichererweiferung
bestlickt mit 16 MB a DM 1398,-

Falcon SPEED a DM 498,-

zuziiglich DM 6,- Versandkosten (Ausland DM 10,-] unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl.

Name
6rname

Stralle

Ich zahle:
O  per beiliegendem Scheck
0O  per Nachnahme
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Das Seitenlayout 1aRt kaum noch Wiinsche offen.

Der Editor

Dereingebaute Editorvon TWIST erweist
sich als sehr sinnvoll, denn hiermit kann
man - ohne ein externes Textprogramm zu
benétigen - direkt einen Brief mit Daten
flllen lassen oder einen Serienbrief anfer-
tigen. Der Editor arbeitet auch mit einem
proportionalem GDOS-Fontund bietet die
notwendigen Funktionen zum Erstellen
von mehrseitigen Dokumenten. Beim
Druck wird allerdings auf die eingebauten
Druckerzeichensdtze zuruckgegriffen.
Laut Aussagen des Herstellers wurde auf
Druck mit GDOS-Fonts aus Geschwin-
digkeitsgriinden verzichtet. Durch die bei-
gefuigten Druckertreiber kann man jedoch
zu dem Drucker-Font einen passenden
Bildschirm-Font wahlen und somit einen
anndhernden WY SIWYG-Eindruck erhal-
ten.

Die Leistungen des Texteditors sind nicht
mit denen einer heutigen Textverarbei-
tung zu vergleichen. Fir seinen Zweck,
nédmlich Serienbriefe und keine wissen-
schaftlichen Arbeiten zu erzeugen, sind
die Funktionen zweckmaRig, obwohl er
nicht der Qualitat der Datenbank selbst
entspricht. Ein integrierter Texteditor in
einer Datenbank dirfte aber trotzdem ein-
malig sein.

Fir hohere Anspriiche kann man auf
sein gewohntes Textsystem zurlickgreifen
und aufeinfache Art Daten von TWIST in
das Textsystem libertragen. Das geschieht
bei einem einzelnen Brief z.B. uber das
Clipboard, denn TWIST kann einen Re-
port, der in diesem Fall die gewiinschten
Daten eines angewéhlten Feldes enthdlt,
auch direkt auf das Clipboard lenken.
Durch die Rechenfunktionen des Reports
kann man sich hier z.B. auch die Anrede
berechnen lassen.

Der Datenaustausch fir einen Serien-
brief 1auft ebenfalls Uber einen Report,
denn damit lassen sich die Daten genauso
aufbereiten, wie es das jeweilige Textpro-
gramm benétigt. Entsprechende Beispiele
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sind fur Tempus Word, Cypress, papyrus,
That’s write und Script enthalten. Mit
wenigen Mausklicks ist aber auch jedes
andere serienbrieffdhige Textsystem an-
gepaRt. In der Praxis sieht das dann so aus:
die entsprechenden Daten auswéhlen, Ta-
ste driicken (ein Report 18Rt sich ndmlich
auf eine Taste legen). Jetzt mufl man nur
noch die Serienbrieffunktion des Textpro-
gramms auslésen und von dort aus druk-
ken.

Eine weitere Hilfe ist die praktische
Benutzeroberflache von TWIST, die man
selbst gestalten kann. Jede Datenbankda-
tei, Textdatei, Updates, Im- und Exports
kann man als Icon auf dem TWIST-Desk-
top ablegen. Sogar andere Programme las-
sensich hierablegen unddirektaus TWIST
heraus starten.

GDOS, Speedo,
MultiTOS

Das mitgelieferte GDOS istnureine Grund-
version. Man braucht es nicht unbedingt,
aber es ist empfehlenswert. Am besten,
man verwendet ein AMC-GDOS, NVDI
oder das neue Speedo. Gerade beim Er-
stellen von Bildschirmmasken ist das eine
sehr grofRe Hilfe. Man kann mit verschie-
denen Schriftarten in unterschiedlichen
GroRen arbeiten, was optisch ansprechen-
de Bildschirmmasken ergibt. TWIST ar-
beitet auch mit MultiTOS zusammen, was
gerade den Besitzern von TTs und Falcons
entgegenkommt.

Relationen in TWIST

TWIST ist eine ,,Relationale* Datenbank.
Relationen sind Datensatzverbindungen
zwischen mehreren verschiedenen Datei-
en. Relationen spielen bei Reports und
Updates eine Rolle. Damit kann man sich
Informationen, z.B. die Anschrift, aus ei-
ner anderen Datenbank heraussuchen las-
sen. Auch bei einem Update 1aRt sich die
Funktion prima einsetzen. So kann man
damit in einer zweiten Datenbank etwas
suchen und es in die Hauptdatenbank hin-
einschreiben. Hat man in seiner Hauptda-
tenbank z.B. nur die Postleitzahl, aber
nicht den Ort (kann ja nach einem Import
leicht passieren), kann man iberein Update
aus der zweiten Datenbank den Ort ergén-
zen lassen.

Leider kommen diese Relationen nicht
direkt bei der Dateneingabe zum Tragen,
sondern erst nach dem Update. Ein Wa-
renwirtschaftssystem ist mit TWIST da-
durch z.B. nicht gut realisierbar. Jedoch
lassen sich sehr einfach Serienbriefe mit
Relationen erstellen.

TWIST 1aRt sich durch Umbenennen von
.PRG in .ACC auch als Accessory benut-
zen. Das einzige, was hierbei eingespart
wird, ist die TWIST-Oberflache. Aber
darauf verzichtet man gerne, wenn man
dafiir aus jedem GEM-Programm heraus
TWISTen kann. Im Accessory-Betrieb
kann man jede Programmfunktion von
TWIST nutzen, auch das Erstellen von
neuen Datenbanken.

Das letzte Wort

Was hatte der MAXON-Mann gleich noch
gesagt? ,,Flexibel, bedienerfreundlich,
schnell®. Zweifelsohne trifft das zu. Das
Arbeiten mit TWIST hat enorm Spal ge-
macht, und aufgrund der vom Programm
nicht gebotenen Kaffeepausen ist das zu
Beginn eingeschenkte Getrank inzwischen
kalt geworden. Ideen und Winsche gibt es
zwar noch, doch bei welcher Software gibt
es das nicht? Bleibt nur noch zu fragen, fir
wen TWIST geeignet ist.

TWIST st fur alle geeignet, die damit
nicht gleich ein Warenwirtschaftssystem
betreiben wollen. Durch die enorme Be-
dienerfreundlichkeit beim Erstellen von
Masken und Datenfeldern istauch ein Ein-
steiger nicht Uberfordert. TWIST arbeitet
auch bei Dateien mit mehreren Megabyte
noch sehr ziigig und zuverldssig. Alles in
allem ist TWIST eine wirkliche Bereiche-
rung der Datenbanksparte fir den ATARI.
TWIST kostet 298,- DM. Dafiir bekommt
man mehr als genug fir sein Geld.

Armin Schneider

Aus presserechtlichen Griinden sind wir zu folgendem Hinweis
verpflichtet: MAXON Computer als Herausgeber dieser Zeit-
schrift ist gleichzeitig Vertrieb des beschriebenen Programmes
TWIST.

Bezugsquelle:
MAXON Computer
Industriestr. 26
D-65734 Eschhorn
Tel.: (06196) 481811

Tost
| test
Positiv:
einfache Bedienung
sehr schnelle Datenverwaltung
intelligente Importfunktion

integrierter Texteditor

Negativ:
kein GDOS-Druck

keine Programmiersprache



Die Auflosungserweiterung fur Ihren Falcon

Screenblaster ist die preiswerte Aufldsungsetweiterung fur den Falcon 030 - schnell und TOS-kompatibel.
© bis Gber 300% Auflosung Die Screenblastertreiber stammen von den NVDI-Autoren Sven & Wilfried Behne. Bei jedem Auflésungswechsel kann

« sehr einfach zu installieren

per Menue bequem zwischen den Mdéglichkeiten ausgewahlt werden. Am Beispiel eines Multiscan Monitors heif3t das:

_ ) ) 800x608 Pixel bei 74Hz, 880x656 bei 68Hz, 1024x656 bei 61 Hz oder 1152x832 bei 87Hz interl. (sAbb.)
© virtueller Bildschirm m it Screenblaster wird einfach zwischen Rechner und Monitor gesteckt, zusatzlichen Stecker in einen Paddleporf - fertig.

Hardw arescrolling (z.b.2048x1024)

Durch SMD-Bestiickung und Vier-Lagen Multilayer-Board ist Screenblaster extrem kompakt und stérungssicher.

Passende 14", 15" und 17“ Multiscan-Monitore sind ebenfalls bei OverScan erhéltlich. Natirlich arbeitet Screenblaster
© grofBe Monitorauswahl problemlos mit lhrem ATARI SC1224, PCT1435, SM 124/144/146, Standard SuperVGA usw.

e« im Biundle mit NVDI nur 199,-
ST Computer 6/93 “Pradikat aul3erst empfehlenswert"

nur 149, -

Pressemeinungen: TOS 6/93 “uneingeschrénkt jedem Falcon-Besitzer zu empfehlen”,

Overlay ist Multimedia

Prasentationen, Videobetitelung, Werbung, Animation fur lhren ATARI ST, SIE, TT und Falcon030.
Verbinden Sie Grafik, Text und Ton mit einer Vielzahl von Uberblendeffekten zu professionellen Animationen.

Einfachste objektorientierte Bedienung mit Echtzeit-Tests aller Funktionen, auflo-
sungsunabhangig und mit machtigen Werkzeugen lal3t Overlay lhrer Kreativitat
freien Lauf. Texte kénnen mit farbigen Umrandungen und Schatten sowie Ober-
flachenstrukturen (Texturen) versehen werden. Bei der Verwendung des neuen
SpeedoGDOS stehen iiber 500 frei skalierbare Fonts zur Verfligung. Eine Zeit-
steuerung erméglicht es, alle Bild- Grafik- und Sampleeffekte z.B. mit dem. Zahl-

1 9 9 werk eines Videorecorders zu synchronisieren.
n u r ] lhre Demoversion bekommen Sie fir DM 10,-

Screenblaster 149,- / Screenblaster + NVDI 199,- / Overlay 199,- / SpeedoGDOS mit 14 Fonts 99,-
Speedo Fontpakete aA / MultiTOS 99,- / Fur Videobetitelung: Genlock fur ST und STE 699,-

Falcon Genlock aA / Virtuelle Speicherverwaltung VRAMO30 ab 99,- / SM 124-Emulator fir TTM 99,-
Multlscan Monltore: 14“ ab 599,- / 15" dlait.control ab 999,- / 17" ab 1799,- /strahlungsarm nach MPRII
AutoSwltch-OverScan ST 120,- / AutoSwltch-OverScan TT 249,-

Datenhandschuh PowerGlove 159,- / PowerGlove-Interface Pogll 240,-

Alle Preise In DM zzgl. Versandkosten / Handleranfragen willkommen

OverScan |

OverScan

Santlsstr. 166

12277 Berlin

Tel: 030 / 721 94 66

Fax: 030 / 721 56 92
Mallbox: 030 / 72 70 56
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Data 4.0 Professional

Trotz zunehmender Verdrossenheit in der ATARI-Welt zeigen immer wieder Programmentwicklungen,
die seit Jahren ihren festen Platz haben, daR man den ATARI noch nicht abgeschrieben hat. Im Gegenteil,

es erscheinen umfangreiche Upgrades, die die Programme noch weiter aufwerten. Das Auswerte-Programm
DATA gibt es bereits seit Uber sechs Jahren, gegenwartig liegt es in der Version 4.0 komplett Gberarbeitet zum
Test vor. Das Grundkonzept und das Anwendungsgebiet wurden bereits in mehreren Tests vorgestellt [1,2].

Deshalb soll hier nur auf die Verbesserungen und Erweiterungen von DATA 4.0 eingegangen werden.

D as Programmpaket zu DATA 4.0
Professional wird mit einem um-
fangreichen Handbuch (komplett

neu geschrieben) und drei Disketten gelie-

fert. DATA 4.0 in der Normalversion
kommt mit einer Diskette aus. Es fehlen
dort die GDOS-Fonts und Device-Trei-
ber. Die Anzahl an MeRdaten istbei DATA
Normal auf 128 MeRdatenpaare pro MeR-
reihe begrenzt, bei DATA Professional
sind sie nur vom RAM-Speicherplatz ab-
hdngig. Die Anzahl an MeRreihen h&ngt
bei beiden Versionen nur vom RAM-Spei-
cherplatz ab. Zunéchst féallt die gegeniber
der Version 3.1 um fast 200 KByte ange-
stiegene Programmlénge auf, wobei dies
auf einen entsprechend angewachsenen
Funktionsumfang hindeutet. Trotz der Pro-
grammlénge von ca. 700 KByte erscheint
nach Programmstart in relativ kurzer Zeit
die gewohnte Programmoberflache mit
dem eigenen GEM-Desktop. Ungewohnt
ist allerdings, dafl das Programm sofort
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Aktionen durchfihrt, die auf Anhieb nicht
direkt zu verstehen sind. DaR es sich hier-
bei um ein frei definierbares Makro han-
delt, das sofort nach Erscheinen des Desk-
tops automatisch loslegt, erfahrt man erst
nach dem Studieren des Handbuchs. Defi-
niert wird das Makro genauso wie bisher,
indem man einen Ablauf des Programms
aufzeichnetund diesen einem File zuweist.
Dabei kdnnen auch Dialoghoxen automa-
tisch bedient werden. Ist das Makro abge-
arbeitet, so fallt zuallererst das an den
allgemeinen GEM-Standard angepalte
Pull-Down-Meni auf. Die restlichen Funk-
tionen befinden sich wie bisher als Pop-
Up-Menis auf dem Desktop, und kdnnen
dort, wie auch die Dialogboxen, frei ver-
schoben werden. Sdmtliche Dialogboxen,
Pull-Down- und Pop-Up-Menus kdnnen
sowohl mit der Maus als auch (ber die
Tastatur mittels sog. Shortcuts bedient
werden.

Der Tabelleneditor

Aberjetzt zu den wichtigsten Neuerungen
von DATA 4.0. Eine grundlegende Ver-
besserung ist der neue in einem GEM-
Fenster integrierte Tabelleneditor mit ei-
gener Pull-Down-Menileiste und ausge-
sprochen komfortablen Tastenkombina-
tionen; z.B.: neue Zelle einfligen mit der
Taste Insert und Zelle wieder I6schen mit
der Taste Clr. Standardbearbeitungsfunk-
tionen wie Kopieren, Ausschneiden, alles
selektieren, Loschen usw. sind ebenfalls
vorhanden. Das gesamte Programm istauf
diesen Tabelleneditor abgestimmt. Ein
Beispiel istdie Berechnung einer Fit-Funk-
tion fir mehrere MeRreihen gleichzeitig.
Dazu werden die zu berechnenden Spalten
in der Tabelle selektiert (mit der Maus
oder Uber Menibefehle), anschlieBend
wird die entsprechende Funktion aufgeru-
fen, worauf die Berechnung nacheinander
automatisch fur alle Spalten erfolgt. Diese



SOFTWARE

ESU Regression Approxination = Interpolation
Editor aufrufen,.. AE  Einstellung... AG  Bildneuaufbau TAB linear HL  GauR/Cholesky... EH Polygon HA  Fadenkreuz  HX
Zahlenfornat... AN  MeRdatenplot AD exponentiell HE Sinplex-Fit... AR Add. Segnent. CHS Cursor 8#
MeRBdaten laden... AL  Systenauswahl... A0  Graphdatenplot F18 logarithmsch HO GauB-Fit. .. HG (n-1) Polynon B0 Expandieren HY
speichern... AS  AbnaRe... AT  Funktionsplot H< potenziell Hi Fourier Reihe. .. BF Lagrange HD Zoonen HC
einfigen... AA Balkengrafik H, nit Gewichtung H, FFT O OBF Newton KN
nit Maus setzen HM Physik, Systen Bezier Polynon HB Rationale. .. 8? Integral 0 HI
4 x-1in/y-1in AP aktueller Graph F8 B-9ten Grades Aitken/Neville K8 1.Ableitung o6l
Graphdaten laden. .. OL  x-log/y-log AK  Systen & Graph  F9 parabolisch HP B-Spline... Hi ¢-Ableitung 02
speichern. .. OB x-1in/y-log Al Bezier Kurve KT  kubisch Snoothing. .. HS Cubic Spline HC 3.Ableitung 03
x-log/y-lin AJ B-Spline Kurve 8- Para. Snoothing.... HU Paranetrisch HR
Auswertung laden. .. AR  Mathe. Systen AM Zykl. Snoothing.. , HO Periodisch HU Statistik E~
speichern. .. AM Polarsysten AB y nit Marker A+ Zyklisch. .. HZ Report »
nit Raster AC Glattend. .. CHG  jaden
Arbeit sichern OFi Achse setzen o AV  Fehlerbalken B+ Akina. .. OHA R
laden als. .OF3 Achse loschen 0 AU  Kurve fullen A# Renner. .. OHR Speichern
sichern als. . OF2 x-Verbindung AX drucken
y Einzelnodus Al y-Verbindung AY in Paranetertext
DATA beenden AO/FT 5 "
R N ) . in Vektorgrafik
Speicher, ,, AZ  Report-Fenster  AF Die Pull-Down-Meniis von DATA 4.0 Zahlenfornat
Vorgehensweise laBtsich nichtnur aufdie A Datei Systen Zeige Regression Approxination Interpolation Option
Approximations- und Interpolationsalgo- )
rithmen Gbertragen, sondern auch auf die Letzte Datei: E:NFIUSHERTNKEHHLIN.DTTI
. - . <AM> <SB,eff. Leistung» <MeRpunkte=f> <Stiitzstel
Array-Manipulationen. Neu hinzugekom-
men istz.B.das Rechnen in Tabellen. Eine
in den Formel-Parser eingegebene Funk- ég'i’?e’
tionsgleichung kann gleichzeitig auf meh- i
gieiehung «ann g g . \DATEH\EXTRTEST .DAT schrift
rere ausgewahlte Spalten des Tabellenedi- Datei Grafik
itzlich i . Makro
tors angewandt werden. Nu_tzllch ist z.B. Ausschneiden  GAX Device
auch die Umrechnung zwischen Polar- Kopieren .
und kartesischen Koordinaten in Verbin- 1428571414
dung mit dem Polarkoordinatensystem. Entfernen  * fi"D L
A h > 12857142843
Weitere aufden Tabelleneditorabgestimm- L4285714272
te Funktionen sind Sortieren, Normieren, Alles selekt. L769059954
Fiillen, Kalibrieren, Substituieren, Rotie- Alles deselekt L76905994
ren und umfangreiche Array-Manipula- 857142857 UFFERFUNKTION

tionen mit Hilfe der Buffer-Funktionen.
Fir den Datenaustausch mit externen
Programmen stehen jetzt auch bekannte
Tabellenformate zur Verfligung. Das
»*.CSV*“-Format wird unter anderem von
DBase und das ,,*.DIF“-Formatvon Lotus
1-2-3 verwendet. Auf dem ATARI kdn-
nen die meisten Tabellenkalkulationspro-
gramme genau wie DATA die Formate
im- und exportieren. Des weiteren stehen
die bisherigen ASCII-Formate auch wei-
terhin zur Verfugung. Zusétzlich wurde
jedoch einim Zusammenhang mitTextver-
arbeitungsprogrammen (z.B. fir Signum!
3.3) interessantes Format implementiert,
das direktTabellensatz im Textermdglicht.

Verbesserte Auswer-
tungsmoglichkeiten

Nach der Neuberechnung eines Koordina-
tensystems zeigt sich eine weitere Verbes-
serung der Auto-Scalc-Routine zur Dar-
stellung der Achsenskalierung. Auch bei
kleinen Intervallen und groRen Zahlen er-
zeugt DATA eine ,,saubere* Achsenska-
lierung. Gleichzeitig werden die Zahlen
mit den notwendigen Nachkommastellen
korrekt dargestellt. Dazu gibtes unter dem
Menipunkt Zahlenformat den Button
Auto, der ausgeschaltet werden muB}, wenn
die Nachkommastellen nichtautomatisch,
sondern manuell eingestellt werden sol-

X-Spalten selekt
Y-Spalten selekt

Neuer Tabelleneditor im GEM-Fenster

len. Hat man eine Auswertung mit mehren
MeRreihen erstellt, so war es bei DATA
3.1 oftumsténdlich, wenn man die Marker
einer Reihe &ndern wollte. Jetzt klickt man
die Marker entweder direkt mit der Maus
im Koordinatensystem an, oder man klickt
im Tabellenfenster auf die entsprechende
Spalte, wo die zugehérigen Marker im
Kopf der Spalte angezeigt werden. In der
sofort danach erscheinenden Markerbox
lassen sich die Marker dann schnell &n-
dern. Diese Markerbox ist ebenfalls er-
neuert worden. Sie enthdlt sehr viele Va-
riationsmoglichkeiten, unteranderem eine
kugelformige Markerform, mit der man
einen schonen 3D-Effekt erzielen kann.
Zur Beschriftung einer Auswertung kon-
nen sowohl GDOS-, konvertierte Signum!-
und Speedo-Vektor-Zeichensétze verwen-
det werden. Die Skalierung der Speedo-
Zeichensatze bedarf jedoch noch einer
Verbesserung.

Report-Fenster

Neu ist auch das Report-Fenster zur Aus-
gabe von Funktionsergebnissen und Feh-
lermeldungen. Der Reportkann im ASCII-
Format geladen und gespeichert werden.

Dadurch ist es mdglich geworden, Text
mit externen Programmen auszutauschen.
Ferner kann man den Report direkt auf
einen Drucker ausgeben oder uber den
internen Parametertext direkt in die mo-
mentane Auswertung schreiben. Schon ist
auch die Mdglichkeit, den Reporttext di-
rekt in den Vektorgrafiktext einflieBen zu
lassen. Speziell firdas Report-Fenster 1aRt
sich ein eigenes Zahlenformat mit unter-
schiedlichen Nachkommastellen einstel-
len. Damit sind dann auch Funktionser-
gebnisse aus den Regressionsfunktionen
nichtmehrvon der Skalierung des Koordi-
natensystems abhangig. Zusétzlich zur
Ausgabe als Report lassen sich diese Er-
gebnisse auch direkt in den Parametertext
oder als Funktion und Funktionsparame-
ter in den Formel-Parser Gibernehmen. Im
Formel-Parser konnen die Parameter und
die Funktion anschliefend abgeédndertund
neu geplottet werden.

Kurvenerzeugung

Das, was nach wie vor an DATA am
meisten beeindruckt, ist die Fiille an Re-
gressions-, Approximations- und Interpo-
lationsalgorithmen. Auch in DATA 4.0
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Buffer-Meni Undo

sind wieder neue Algorithmen hinzuge-
kommen. In der Tabelle 1finden Sie eine
Ubersicht iiber den Gesamtumfang.
Besonders hervorzuheben ist die Imple-
mentation der Fast Fourier Transform
(FFT) und der Akima- und Renner-Sub-
splines. Naturliche Splincs (z.B. Cubic
Splines) schwingen bei Ubergéngen von
Kurve auf Gerade durch, wobei es passie-
ren kann, daB der nattrliche Spline auf der
vermeintlichen Geraden zu oszillieren be-
ginnt. Akima- und Renner-Subsplines tun
das nicht unbedingt, da sie nur einmal
stetig differenzierbar zu sein brauchen. Es
ist damit sogar moglich, einen Ubergang
tber Eck zu realisieren. Dabei besteht die
Wahl zwischen verschiedenen Rundun-
gen der Ecke bis zur spitzen Kante. Die
Akima- und Renner-Subsplines sind zu-
satzlich als periodische und parametrische
Splines vorhanden, so daR auch zyklische
Kurvenverldufe moglich sind. Renner-
Subsplines liefern bei ricklaufigen Kur-
venzigen (z.B. Héhenlinien) ein besseres
Ergebnis, weil die Krimmung der Kurve
mit in den Algorithmus eingeht. Die Fou-
rier-Transformation dient seit langem als
fundamentales analytisches Hilfsmittel in
den verschiedensten naturwissenschaftli-
chen Gebieten. Mit der Entwicklung der
Fast Fourier Transform (FFT) lieBen sich
viele Aspekte der wissenschaftlichen Ana-
lyse geradezu revolutionieren. DATA un-
tergliedert den Menupunkt FFT noch in
ein weiteres Pop-Up-Menti mit differen-
zierterer Beschreibung der FFT. Wahlt
man z.B. Spektrum aus, so werden (bei
geeigneten Daten) die einzelnen Teilglie-
der der komplexen Fourier-Transformati-
on als Betrag auf der Ordinate aufgetra-
gen, und auf der Abszisse wird das Zeitsi-
gnal inden Frequenzbereich transformiert.
Das entstehende Linienspektrum wird als
Balkengrafik aufgetragen, wobei diese
nachtrdglich verdndert werden kann.
Mdochte man ein kontinuierliches Spek-
trum haben, so hindert einen niemand dar-
an, das diskrete Spektrum mit einer Ap-

22/ f " 8/1993

SOFTWARE

Beschriftung | Vektor-Grafik | Device ihWJiB iTiflyTTW
Paraneter oP | Font laden Begin Funktions Kurve Ai
y-Achsei (lks) or - Device Hr, End Ziehkurve A2
y-Achse2 (lks) OBY ] Druckerl Replay Lineare Kurve A3
y-Achsel (rts) am Drucker2 Save Horiz. Offset A4
y-Achse2 (rts) OHM - Laser Load Fillnuster A5
x-Achsei OX o i Plotter Dialog  Beschriftung A6
x-Achse2 0BX J Kanera Integralneni A7
Uberschrift! ou € o Metafile Integralkurve A8
Uberschrift2  oxu
Legende oft j
0O
luTf
d ‘/Fang
Y m¥

proximations- oder Interpolationsfunkti-
on zu bearbeiten und die berechnete Kurve
den Balken zu uberlagern. Die Balken
kénnen natirlich auch entfernt werden, so
daR die Kurve alleine tbrigbleibt.

Rahmen, Objekte
und Vektoren

DATA arbeitet im Auswertungsfenster
objektorientiert, im Grafikfenster vektoro-
rientiert und im Layout-Fenster rahmen-
orientiert. Z.B. wird ein Koordinatensy-
stem im Auswertungsfenster als ein Ge-
samtobjekt betrachtet, wobei die einzel-
nen Bestandteile (wie Tick-Marks, Ska-
lenschriftusw.) beliebig verandert werden
kénnen. Objekte konnen sowohl uber
Menis, Tastatur oder interaktiv mit der
Maus verdndert werden. Mit der Maus
reicht ein Klick auf das entsprechende
Objektzum Verschieben oder zur GroRen-
anderung und ein Doppelklick zum Auf-
rufeiner entsprechenden Dialogbox. Eine
Anderung der Intervallgrenzen separat fiir
jede Achse des Koordinatensystems kann
z.B. mit Control+Mausklick vorgenom-
men werden. Will man alle Achsen &n-

A Datei Systen Zeige Regression

Approxination

Die Pop-Up-Meniis von DATA 4.0

dern, so schiebt man das Auswerte-lcon
auf dem Desktop mit der Maus in das
Auswertungsfenster. Sogleich wird die
Dialogbox zur Intervalleingabe aufgeru-
fen und das Koordinatensystem neu auf-
gebaut. Im Vektorgrafikteil ist jetzt auch
die Méglichkeit vorhanden, eine 3D-Tor-
tengrafik zu erstellen. Die Torte 1&Rt sich
um drei Winkel drehen, die einzelnen Tor-
tenstucke lassen sich einzeln herausziehen
und individuell verandern. Uber das Scale-
Icon &Rt sich eine Vektorgrafik im Aus-
wertungsfenster an die Position und Ab-
messungen des Koordinatensystems an-
passen. Verkleinert man z.B. das Koordi-
natensystem, so wird die Vektorgrafik au-
tomatisch mit verkleinert. Ist kein Haken
vor dem Scale-lcon gesetzt, so bleibt die
Vektorgrafik unverandert. Im Layout-Fen-
ster lassen sich wie bisher Rahmen aufzie-
hen, denen anschlieRend einzelne Aus-
wertungen zugeordnet werden koénnen.
Diese werden auf Wunsch an die neuen
Rahmen angepalt oder behalten ihre Ori-
ginalgréfRe bei. Auf diese Weise lassen
sich mehrere Auswertungen auf einem
Blatt zusammenstellen und (ber GDOS
ausdrucken. Layouts lassen sich abspei-
chern und auch wieder einiesen.

Interpolation Option

Auswertung : E ;\AUSHERT\INTESRAL sPTA
<AM> <SB,Speicher B> <MeRpunkte=g?> <Stlitzstellen=300>

FUNKTIONSKURVE?
In[-4,-21= 5

4

Int [5,83= 19

Int[251= 3
LINEARE KURVE

Integral mit verschiedenen Kurven-Offsets



Highspeed Faxm odem 14400 bps

m it Postzulassung |A106
MNP 2-5,V.42/bis, max 57600 bps t35%
Faxm odem * 96 00 bps
extern ex fextem 9624* 9624VQ* 1414V* 1414V
po = Pocket ex po ex po ex po exBTZ
300- 9600 bps X X X X
300-14400 bps X X X
Bell 103/212A X X X X X X X
V.21 X X X X X X X
Alle Faxmodems mit V.22/V.22bis X X X X X X X
_Auto Dial V5V 32bi XX X X
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Auto Answer V27 terv.29 X X X X X X X
- Auto Speed Selection V.7 X X X
- Audio Monitor T.30/T.4 X X X X X X
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ST/E-TT-PC 279, ICD Advantage plus (Uhr) 189,-
15" Multiscan 1280x1024 899,- ICDThe UNK 179,-

17" Multiscan 1280x1024 1399,-
17" ACER 76i1280x1024 1799,-
alle EIZO Monitore a.A.
Crazy Dots Il 15 bit 849

Quantum240MB r O Q
mit Argon light

KD immer mit Kabel, Handbuch, Software
Mega STE Festplattenkit  129,-
Gehause, Liifter, Netzteil 189,-

alle Wechselplatten

Q uantum alle Festplatten

15" MB intern externTT ext.ST/E auch die internen
138 gggv' ‘éigv' g?g,' mit Backup Software
127 379,- 629,- 799,- A rg o n lig h t
170 479, 729, 899,-
240 589,- 839,- 999, Wir verwenden ausschlieBlich
525 15491_ 1799’_ 1969,- die originalen Hostadapter der
1225 2599,_ 2849,- 3019,_ Firma ICD. (keine Nachbauten)

externe Gehause/Kombinationen

Alle externen Ldsungen werden in einem zum Atari passenden
Gehéause geliefert. Die Netzteile sind TUV gepriift, die Lifter extrem
leise. Wir liefern alle Varianten anschluf3fertig aus: formatiert, mit
deutscher Software, deutschem Handbuch, allen Kabeln. Die Adresse
ist auBen einstellbar, der SCSI Bus herausgefiihrt. Es stehen neben
den Standardgehédusen folgende Varianten zur Auswahl:

Portable (Quantum bis 525 MB) ohne Aufpreis

SCSI Mini Tower (fur 1-2 SCSI Gerate) + 100,-

SCSI Big Tower (fir 1-4 SCSI Geréte) + 250,-
Selbstverstandlich sind auch Kombinationen mehrerer SCSI Geréate
im Tower mdglich. Den Preis konnen Sie folgendermaf3en berechnen:
Einzelgerate intern + 250,- + Aufpreis SCSI Tower.
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1MB SIMM 59,-
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Mighty Mic 64 fur TT 699,-
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frankierten Riickumschinnpc

wsét Handystanner a aq
i komplett 4*17,
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EPSON GT 6500 Bidi ~ 1779,-
EPSONGT 6500 SCSI  1979,-
EPSONGT 8000 SCSI  2979,-
GT Look Scansoftware 229,-
Genius - Omron Handy  249,-

- anschluf3fertig /Logi kompatibel
- 32 Graustufen/400 dpi
-incl. Scan it+1

D B gy 5+ SRR

LD-KVJIm
Toshiba XM3401B
sehr schnell. 683 MB 749,-
extern anschluifertig +250,-

MOD
Magneto-Optical-Disk
Fujitsu M2511A-128MB 1699, -
Medium 128 MB 99,
extern anschluR¥fertig +300,-

H

DA's Vekfor 22# 1"

Software 1

Calamus 1.09N 149,-
Qutline Art 1.1 159,-
Calamus SL 1199,-
Outline Art 3.0 729,-
Didot prof. Color 349,-
Retouche prof. Color 349,-

Didoto. Retouche pr. siw je249,-

DA's Vektor 229,-
X-Ad31l 399,- Drawl.l 149,-
‘tZ '33 299,-
Software 2
Signum! 3.3 Color 299,-
Papyrus, Script 3 ie 229,-
IstWord+ 3.2 99,-
NVDI 2.5 Falcon 99,-
Tempus Word pro 489,-
Twist oder Freeway je 249,-
Phonix 2.0 339,-
Pure C, Pure Pascal je299,-

84'iiiBATBwls 249 ,°

Software o
Papillion 169,-
Megapaint Il Classic 229,-
ACS professional 349,-

AT-Bus Festplatten

Quantum, Conner, Seagate

80-545MB extrem preiswert
Seagate 84 MB 249,-
Conner 251 MB 449,-

y uesf 105 MB * 0 Q O Oy

rn-+HViedium
Wecnselplatten
MB intern extern*TT
Syquest44 449,- 769,- El
Syquest 88 549,- 949,-
Syquest44/88 649,- 1049.- §
Syquestl05 899,- 1299,-
Medium SKkk 1 5 10
44MB 129~ 119,- 114,-
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105MB 179, 169, 164.-

Aufnreis fur alle ST/E +170,-

Z. 5"1:estplatten flir Falcon ~
Z.B. Toshiba 213 MB  799f-

Festplatten

"SPECIALS I

Aufpreis zu

Mega ST intern mitICD Micro ST
M ega STE intern mitAtari Controller+Deckel

mit ICD Advantage, Geh&use passend zum Mega ST
Falcon extern mitSCSI2 Spezialkabel "externTT"

Falcon intern 2.5" Festplatten bis 340 MB a. A.

W«

Und zuletzt der absolute Superknaller:

ganz egal was Sie bei uns bestellen, Sie erhalten zum Aufpreis von 5,-DM ein
A3 Digitizertablett incl. Treiber, Handbuch, Macropad, Templates und Lupe.

nursolange Vorrat reicht, ohne Netzteil/ zum Seberbasteln oder Nachbesteflen (99/-)

mEEEJERIIL] ¢

ALTERNATE Computerversand GmbH Bahnhofstr. 65

35390 GielRen

Telefon 0641-76565 Fax 792652

"intern"+150,-
"intern"+1 20,-
Mega ST Design Gehause wie Mega ST "extern ST/E" + 50,

+ 70,-



Die Algorithmen von DATA 4.0

Regression

Lineare Regression
Exponentielle Regression
Logarithmische Regression
Potenzfunktion

Potenzfunktion mit Gewichtung
Polynom 0-9ten Grades *
Parabolische Regression
Kubische Regression

Approximation

Gaul3/Cholesky *

Simplex-Fit

Gaul-Fit

Fourier-Reihe

Fast Fourier Transform (FFT) *
Fourierteilsumme

Spektrum

Phase

Fourier-Analyse

Fourier-Synthese

Realteil

Imaginarteil

Bezier-Polynom

B-Spline

Smoothing Spline-Funktion
Parametrische Smoothing Spline-Funktion
Zyklische Smoothing Spline-Funktion

Interpolation

Polygon

Verfahren zur additiven Segmentierung *
(n-l)-Polynom

Lagrange Interpolation
Newtonsche Interpolation
Rationale Interpolation

Schema von Aitken/Neville
Cubic Spline

Parametrische Spline
Periodische Spline

Zyklische Spline

Glattende Spline-Funktion
Akima- und Renner-Subsplines *

* neu in Version 4.0

Tabelle 1

Integrieren und
Differenzieren

Das umfangreiche Integralmeni ist mit
der Intergralkurve wieder einmal erwei-
tertworden. Inderchemischen Verfahrens-
technik werden vielfach Messungen auf-
genommen, die charakteristische Auslen-
kungen (Peaks) aufweisen, z.B. beim Mas-
sen-Spektrometer. Eine wichtige Aussage
ist dann der Flacheninhalt (das Integral)
unter den jeweiligen Peaks. In DATA st
dafiirein spezielles Modul implementiert,

24 JT ~*« 8/1993

SOFTWARE

Beispiel eines DATA-Layouts

das zur Auswertung solcher Messungen
geradezu pradestiniert ist. Es stehen ver-
schiedene Offset-Kurven zur Verfugung,
unter anderem ein mit der Maus aufzieh-
bares Kurvenlineal. Ebenfalls kann mit
Hilfe des Formel-Parsers eine beliebige
Offset-Funktion definiertund anschlieRend
gezeichnet werden. Der Zwischenbereich
wird mit einem einstellbaren Fillmuster
ausgefillt, wobei die Beschrankung auf
128 Punkte fiirdas Fullpolygon nichtmehr
vorhanden ist. Bei der numerischen Diffe-
rentiation kdnnen bis zu drei Ableitungen
gebildet werden. Die Kurven werden an-
schlieBend als normale Grafdaten verwaltet.

Fazit

DATA 4.0 zeigt sich als ein auf allen
ATARI-Rechnem (auch Falcon) und in
beliebiger Auflésung (auch GrofRbild-
schirm mit Farbe) lauffahiges, absturzsi-
cheres und schnelles Pogramm. Mit der
OverScan-Karte gab es anfangs Proble-
me, die aber mit der neuesten Treiber-
Software von OverScan behoben waren.
Bei Betrieb mit den Matrix- oder Crazy-
Dots-Karten sollte man ebenfalls die neu-
este Treiber-Software verwenden. DATA
arbeitet weiterhin problemlos mit NVDI
von Bela zusammen. Lediglich unter der
Beta-Version von MultiTOS gab es noch
Probleme, die aber nach Erscheinen der
offiziellen Version It. Autor behoben sein
sollen. MultiGEM von MAXON bereitete
dagegen keine Probleme. DATA 4.0 be-
weist wieder einmal, daB es maéglich ist,
ein bereits nach allen Seiten ausgereiftes
Produkt noch weiter zu verbessern. Nach

wie vor ist DATA der Standard fur tech-
nisch wissenschaftliche Anwendungen und
fir professionelle Datenanalyse auf dem
ATARI. DATA hebt sich nicht nur durch
den fir das Gesamtprodukt vergleichs-
weise guinstigen Preis, sondern auch durch
das grofRe Spektrum an Approximations-
und Interpolationsalgorithmen von der PC-

Weit ab.
K.-P. Dickscheidt

Bezugsquelle:

Dipl.-Phys.-Ing. RalfWirtz

Kasterstr. 30

W-5170 Julich  (ab 1.7.1993 neue PLZ: 52428)
Tel.: (02461) 1255

Literatur:

[1] Ein MeRwert kommt selten allein - Grafische
Analyse mit Data, ST Computer 4/89, S. 26ff.

[2] Was eine Auswertung ausmacht -
ST-Computer 6/92, S.50ff.

Positiv:

professionelles Auswertungsprogramm
sehr gutes Handbuch

publikationsreife Ausgabequalitat
GEM-konform

GDOS- und Speedo-Fonts

Negativ:
Speicherbedarf min. 2 MB

(« L m .om



SOFTWARE

Platinen-Layout mit MPE

In Anlehnung an ein Sprichwort
kann man bald sagen: Was lange
waéhrt, tut endlich Not. Wir haben
in letzter Zeit Uber diverse Elektro-
nik-Software berichtet und schlief3-
lich einen auf dem ST Software-
Markt schon l&nger existierenden
Vertreter doch noch auf den Tisch
beziehungsweise auf den Rechner
bekommen. Es ist MPE 11, wird von
Marek Petrik vertrieben und ist eine
nahere Betrachtung durchaus wert.

M PE TTwurde in der uns vorlie-
genden Version auf drei 720-
KB-Disketten ausgeliefert, und

zwar Programm-, Library- und Gerberdis-

kette. Das ca. 100seitige Handbuch ist als

Ringhefter gebunden und im A4-Format

gehalten. Das Handbuch istim grofRen und

ganzen keine leichte Lekture, verglichen
mit Handbiichern anderer Programmauto-
ren. Obwohl derenglische Sprachgebrauch
das Fachgebiet der Elektronik stark be-
herrscht, trdgt die Mischung von deut-
schem Text mit englischen Bildbeschrei-
bungen nicht gerade zum raschen Ver-
standnis der vielfaltigen und detailreichen

Software bei. Trotz einiger Abschweifun-

gen in allgemeine Programmblockstruk-

turen beschreibt es exakt und umfassend
die sehr vielen Einzelfunktionen des Pro-
duktes.

Allgemeines

Die einzelnen Programmteile von MPE I
werden aus einer Shell heraus gestartet.
Der Grafikeditor, das wichtigste der Pro-
gramme, auf das hier etwas naher einge-
gangen werden soll, nutzt eine eigene Be-
dienoberflache. Die von GEM gewohnten
Pull-Down-Mends sind hier nicht zu fin-
den, obgleich alle Funktionen tastatur- und
mausbedienbar sind. DaB der Zugriff auf
Accessories dadurch fehlt, wird manch-
mal als stérend angesehen. Links neben
der Arbeitsflache sind die momentan nutz-
baren Befehle zu erreichen. Weitere Op-
tionen sind als Submends, die teilweise in

1 st page: on
2 nd page: on #
G rid: inch/360
V isible grid
H elp: on

neuen Boxen auftauchen, zu finden. Die
Dialogboxen sind &hnlich den bekannten
Flydials in ihrem Verhalten. Die Maus
verschiebt automatisch die Dialoghox
durch anstoRen des Mauszeigers an den
inneren Rand der Box. Trotz dieser eige-
nen Obeflache steht MPE Il ab der mo-
nochromen ST-Bildschirmdarstel lung dem
Anwender auch bei Grafikerweiterungen
in héheren Auflésungen zur Verfugung.
Auch Bildschirmbeschleuniger wie NVDI
bringen die PCB-Software nicht aus dem
Tritt.

In der grafischen Layout-Verwaltung
nutzt der Programmautor einen ziemlich

Der Schaltplaneditor benutzt ebenfalls Vektorgrafik.

guten Weg. Lotpunkte, Leiterbahnen, Be-
stickungsumrisse usw. werden als Vek-
torobjekte verwaltet, dennoch kdnnen sich
daraus ergebende Platinenzeichnungen
noch pixelorientiert nachbearbeitet wer-
den. Esrichtet sich aus mehreren Gesichts-
punkten an professionelle Anwender. Stell-
vertretend flr diese Anwender will ich
mich auf die Auflésung von 1/720"
(ein normaler 24-Nadel Drucker macht
die halbe Auflésung) oder 0.035 mm im
Platinen-Layout-Modus beziehen. MPE Il
befaRt sich mit dem Erstellen sowohl von
Layouts fur Leiterplatten als auch von
Schaltplédnen. Verwaltet werden die grafi-

gi1993 Tt~ 5



SOFTWARE

MPH kann auch eine industrielle Gerber-Ausgabe anfertigen.

sehen Elemente von Platine und Schalt-
plan auf bis zu 20 Layern. Fir fast alle
Objekte sind bestimmte Layer voreinge-
stellt, wobei die dargestellten Elemente
auch auf andere Layer plaziert werden
konnen. Mit diesem Editor erstellte Grup-
pen von Pads kdnnen zusammen mit Be-
stiickungslinien und Texten als Blécke
abgespeichertwerden. Diese abgespeicher-
ten Bldcke bilden eine Erweiterung der
vorhandenen Bibliothek. Die Bibliothek
fir die auf der Platine zu plazierenden
Elemente bietet allein durch die vielen IC-
Gehdusebauformen vielfaltige Mdglich-
keiten. Um so magerer ist die Ausbeute bei
den Elementen, die zur Schaltplanerstel-
lung mitgeliefert werden. Zirka 60 Bau-
elemente sind fur die, wie Seite 3 des
Handbuches zu entnehmeniist, ,,beste Elek-
tronik-Design-Software tberhaupt” doch
etwas dirftig (auch wenn das Zitat laut

Anhang nicht ernstzunehmen ist, gibt es
doch Mdglichkeiten, es unverfanglicher
auszudrucken).

Durch die recht guten Mdglichkeiten,
Vektorobjekte zu verknupfen, ist es auch
maoglich, Busverbindungen zu definieren.
Durch diese Verkniipfung werden zunéchst
Potentiale mit gleichem Namen generiert,
welche sich mit Hilfe des Netzlistenpro-
gramms verbinden lassen. Optisch wer-
den diese Busse auf einem eigenen Layer
realisiert. Hat man einmal ein Schaltbild
mit den vorhandenen Mitteln erstellt, kon-
nen die Verbindungen der Schaltung mit-
tels einer Netzlistenlibergabe im Platinen-
Layout Ubernommen werden. Nach der
Plazierung der Bauteilgehduse kann man
mit der Entflechtung der Airwires (diinne
Linien, die die Verbindung zwischen zwei
Bauteil-Pins darstellen) von Hand begin-
nen. Airwires, diedurch Leiterbahnen aus-

Das Verschieben von Bauteilen wird durch Guininibandunterstiitzung vereinfacht.
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gefuhrt wurden, sollte man l8schen, um
dann, nachdem alle Leiterbahnen gelegt
wurden, aus der Leiterplatte eine Netzliste
zu generieren. Ein Vergleich derjetzt neu-
en Netzliste mit der aus dem Schaltplan
generierten zeigt, ob wirklich alle Bahnen
gelegtwurden. Versehentliche Kurzschi us-
se konnen hierbei natirlich auch recht
einfach sichtbar gemacht werden. Stellt
sich beim Verlegen der Tracks zum Bei-
spiel heraus, dal’ ein IC glinstiger zu plat-
zieren ware, kann er, wie bei vielen ande-
ren Programmen auch, durch eine Block-
verschicbeoperation bewegt werden. Nach
dem Setzen des ICs auf die neue Position
hat man die Mdglichkeit, bereits gesetzte
Verbindungen wie Gummib&ndern hinter
sich herzuziehen. Dadurch braucht man
nach dem Verschieben meistens nur noch
einige Leiterbahnknickpunkte einzufligen,
um die korrekten Verbindungen an der
neuen Position zu erhalten.

Komplette Platinenteile kdnnen in einer
Art Clipboard zwischengespeichert und
weiterbearbeitet werden, um sie dann in
der modifizierten Form der Platine wieder
hinzuzufiugen. Zu jedem Layer des Lay-
outs ist eine solche Zwischenablage vor-
handen. Diese Arbeitsweise ist komforta-
bel und hat begreiflicherweise einen ziem-
lich hohen Arbeitsspeicherbedarf. Da die
gewohnten Fensterrollbalken des GEMs
hier fehlen, 1aBt sich der Platinenausschnitt
nur stufenweise scrollen. Da die meisten
Daten im Vektorformat vorliegen, ist es
zum Beschleunigen des Bildaufbaus nicht
nur beim Scrollen von Bildausschnitten
vorteilhaft, den gesamten Bildschirmin-
halt durch den Befehl ,Redraw* im Ar-
beitsspeicher zu halten. Direkte Spriinge
von einer Platinenstelle zu einer entlege-
neren sind im Programm auch vorgese-
hen. Hilfreich ist hierbei eine Lupenfunk-
tion, die einen Bereich rund um das Fa-
denkreuz, mit dem man den neuen Aus-
schnittaufder verkleinertangezeigten Pla-
tine auswéhlen kann, in Originalgréfie
darstellt. Dal ein Programm mit profes-
sionellem Anspruch ein Layout in SMT
(Surface Mount Technologie) erzeugen
kann, dirfte inzwischen selbstverstdnd-
lich sein. SMD-Geh&usebauformen sind
daher auch in groRer Anzahl in den zuge-
horigen Bibliotheken zu finden. Mit Hilfe
der Bildschirmausschnittvergréferungs-
maoglichkeiten lassen sich auch Leiterbah-
nen im 1/60"- Raster (was natiirlich nicht
die absolute Grenze der zeichnerischen
Mdglichkeiten ist) verlegen, ohne mit der
Lupe vordem Bildschirm sitzen zu missen.

AuBer dem Editor und dem Netzlislen-
programm sind noch weitere Teile der
Gesamt-Software tUber die MPK-Shell zu
starten. Die zwei Programme, die mit dem
Layout-Programm erstellte Grafiken im
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cHfir, 3 rur edte Hidn wieder as cam
Ganir i Ginge entiamen! Riilliante: Qiafik
Souncffedte ukonpizerte Bederung ud
de gd¥ Smuatiostiefe snd d Ldn dr
Agst W sain Leen in @rem durlden Ve
lieR ausheucht, wird democh zugeben missen
Ich wircke es wieckr tun..." (f, M8 ST/E/TI).

2514 Circles 1-60

dm 15,=*
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sd auf cem Brett abgdegt werden B st
chraf zu adten del3 de Agnididiet nidt
2 fith duch Adagefetler Hladdert wird Think
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Seger ist, wer am Bk de nesten Dldaen
auf sain Schiff gerettet hat (sAw, ST/E/TT).

DM 10,-"

2515 Hospital

smuiet de Awsnitungen der Gesundheitse-
fom in drem nidt gz emst geEnten
Wirtscheftssaids Mt etwes Startiepital, einer
Keiren Baade ud Tregoare asstattet be-
shreiten 14 Ate dn Wy am Bfdg Ds
rd, mocere Gaéde ud Fehzeuge findet o
Soler famdich auf der Srale In eligen Ret-
engesamelt, in de tewren Betten ggpedd
ud tgich abkassiert... (sAw, ST/E/TT).

2519 PETS & Farmer

vakirzt de I&stige Watere auf den Dude.
Wer sdinem 9 ackr 24-Nedler bisher ke b
Atbet Zisghen mi3 braudt desss Aogamm
FETS stelit den ginggen Averdunggrogant
men aseded Dudepdfer zr \Vefiog
darit de At nit dem Payarm schrel-
sters fotgesetzt waden ke wahred im
Hrtergud gedudd wird Dk des fledden
Kortrdlifelcs ist de Paraeterainstaliung derk-
ber einfach FETS vertrégt sich besters it vie-
len anderen Hifsoragramen (STE/TT).

2513 Juppy

dm i0,-*

ist ein wunderschtnes Wirflsad fir 1-6 Teil-
rehner. D Keire Mam im Gonputer ist it
Sounceffekten ud Aninvetioren liebedl ge-
stetet Bamie hilft den Sadem beim Wirfein
ud tbeminmt gare de lastige Buchreitungs-
abet Juppy wird Wdisandg Uoer leidt ver-
stédice loos bedet D Sddem Hekt
nr noh sch af ds spamence Sod u
karzentrieren und Bamie nitzuteilen wie lage
e dn Wirfelbecher sthiittein sdl ud welde
Wirfd emeut genarfen wercen (f, ST/TT).

2516 PC-Picture Kon.

dm io,~*

Ubertragt Blder vam ST um FC ud unge-
ket QGA, BGA, \GA ud HakuesBickr
kéren gelacen und in einem der Stancardfor-
nmate des ST gespedhet werden  Bildchien
vam ST legt FGAdure Konverter im TIRHFa-
mat &b Af desem Wee stehen dam
DiP-Awveder urfangeide Bild- ud dipAt-
Smiugen beider Ssterre ar \efigug
D Konverter ist allerdem ere unverzichioere
Hife fir Progammierer, de ST-Gfiken in FG-
Progamen ersetzen nichen

2520 Character Editor

dm 15,-

beim Bstellen der Greradierbotgen in Md-
ord u a Rdlegiden Unfargeide Berech
rungen der Creralderchien werden Hitzschrell
curdhggfithit ud in énem Uoersidhtlichen D
terblatt gedudd De sorst Sunoen cauence
Farungsarbat ist nun in werigen Mruen er-
ledgt und de Spidler kamen nit cem eigerntli-
dren Abenteuer begimen Sétere Hntraguroen
im Cherakderbogen kimen hendsdhiftlich var-
genomren werdkn de diftr nitigen Textspdl-
ten sind bereits varbereitet (sw, ST/E/TT).

Poolware erhalten Sie exklusiv bei folgenden Handlern:

Chemnitz Computer » Hserweg Z3 « 09123 Chemnitz « 003771 / 534583
WBW-Service « Ostarfeuerbergstr. 38 « 28219 Bremen « 0421 / 3968620 es 3968619
T.U.M.-Soft&Hardware « Hutsfr. 6/ « 26181 Edewecht « 04405 / 6809 es 228
buch am wehrhahn 23 « AmWéhten 23 « 40211 Diisseldorf

Anton Peter Maassen  Am Linderpaiz 1Z » 41466 Neuss ¢ 02131 / 475853
INTASOFT » Boohumer Str. 45 » 45879 Gelsenkirchen « O &ns 0209 / 272587
INTASOFT « Nt 76 » 46045 Oberhausen « 0208 / 809014 es 809015
Computer Born « Barerather Sr. 332 50937 Kdin « 0221 / 418316 es 417158
IDL Software « Reuerdlee 41 « 64297 Darmstadt « 06151 / 58912 es 591050
MEGABYTE - Karlsruhe « Kaiserpessage 1 « 76133 Kalsue « 0721 / 2284

Schick EDV-Systeme « Haytstrale 32a *91154 Roth « 09171 / 5058-59 es 5060
PDST - Michael TWRDY « Kegelgesse 40/1/20, FF 24 « 71-10%5 Wen » 22/ 71460 M Ao Deetten esadosternfe.
Bossart-Soft « Somerhofstr. 25 « A 5146 « CH-6020 Emerride 3 041 / 458284

M
0

20% Honorar

fir hochwertige Software, die
exklusiv in der 2000er oder 4000er
Serie verdffentlicht wird.
Jetzt bewerben: 06151 / 58912

Lesen Sie PD-Szene Heft 17
Jetzt mit neuer Poolware fir Atari und PC.
PD-Szene kostet 5,- DM.

Ihr Pool-Handler hat sie!

2517 Messwerk

dm 15,

5.10 w

| g a8
Siinnung ; SVolt B U 1
wird in Vetindung it ener
2r Messug aeloger Seamunoen engesetzt
De Hadnare wancdt de zu nmessence Spanr
rnug in dgtde Wate ener Auficeug van 8
Bt um As Brgangsgden srd Qeidspamun:
o im Bareich von +0 his +5 \dt zuéssig
Oe Baereitng der ADWader Hardhare ist
im Liferunfarg entreiten Auerdem liek en
Stheithild bei, dbs auf 9- ud 24-Nedem g
dudd, tew in Zeidherprogammen verarbeitet
werden kam (s, ST/E/TT).

2443 Train |l

Qeiscasimuation Zd dieser neuen aelversi-
st es, van Royanm vogegebare Sthie-
rendemente zu einem Qesdan zu verbindn
AS desr Srede faren asdhlielled Zige
van festgdegten Startpuriten as um B
hof. Neddem de Strede vom Aerder kon-
struiert wurdg, priit des Arogamm do de 4k
e itr Zd ereiden kimen Aschlidlerd wer-
dn bis zu finf Ze auf de Reise geschidd,
in ceren \eraf alerdem noch en' Zatinit
eingehelten werden mu3 (s/w; ST/E/TT/Faloan).

Bestellcoupon

O PD-Szene Zeitschrift DM 5 ,-

® Versandkosten DM 5 ,-

18

(uretértg \on dir bestelten Sieet)

per Scheck adkr Nachnahme
ind aedich DM8,- Nadetmecghih).
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0 dbase:Factor 4
x= 54.18
y= 47.37
U nit: nn

R dbasenenu..

Pixel-Format ausgeben, sollen im folgen-
den beschrieben werden. Als Vorausset-
zung, um das Programm MPKLASER
nutzen zu kdnnen, sollte ein Laserdrucker
mit HP-Laserjet-Emulation zur Verfiigung
stehen, fur andere Emulationen muf die
.CMD Datei zum Drucker selbst angepafit
werden. Dader Editor im pixelorientierten
Bereich mit 180 dpi arbeitet, muf} die
Aufldsung fur die Laserausgabe (standard-
maRig meist 300 dpi) mittels eines Re-
draws im Editor mit angepalRtem Skalie-
rungsfaktor modifiziert werden, da sonst
das Ergebnis nicht maRstabsgerecht auf
das Papier kommt. Das zweite reine Aus-
gabeprogramm ,,MPKPRINT* steuert
Drucker miteiner Auflésung von 360x360
dpi an. Ob die Behauptung des Programm-
autors, daB das Layout-Druckprogramm
»auch heute noch als das beste* (vgl. Hand-
buch Seite 70) gilt, dartiber sollte sich
jeder selbst ein Urteil bilden. Sicher ist
jedoch, daB die Ausgabe, obwohl sie nur
die Epson-LQ-Emulation unterstiitzt, man-
nigfaltige Variationen der Ausdrucksge-
staltung erlaubt. DaR man verschiedene
Seiten einer Platine durch Helligkeitsdif-
ferenzen im Ausdruck darstellen kann, ist
haufiger anzutreffen, aber daf Platinen-
ausschnitte in frei wéhlbarer Skalierung
gedruckt werden kénnen, ist schon selte-
ner. Auch die Hé&ufigkeit, mit der der
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layer: 1 TiSCDEFCHIJ-JIHDFEDCBFi

SOFTWARE

Die sehr schnelle
Lupe erleichtert
die Detailarheit.

2 all aBcdefghild

Druckkopf eine Zeile schreibt, und somit
die Schwérzung des Ausdrucks sind vom
Benutzer beeinfluRbar.

Anders als die beiden zuvor beschriebe-
nen Programme arbeitetder Software-Teil
zur Gerber- und HPGL-Ausgabe. Das
Gerberformatbeschreibt vektoriell ein Pla-
tinen-Layout und hat in der professionel-
len Platinenherstellung eine sehr weite
Verbreitung. Mit Hilfe eines ,,Lichtstif-
tes“in einer Art Plotter wird hier direkt der
Platinenfilm belichtet. Indrei Stufen Uber-
setzt der Treiber die Vektoren der Platine
ins Gerbervektorformat. Zundchstwird der
Text in Leiterbahnen gewandelt, dann
werden langliche Létaugen durch Elemen-
te, die im Gerberformat existieren, Uber-
setzt und schlieBlich die restlichen Plati-
nendaten compiliertund als Datei geschrie-
ben. Eine zweite Datei gibt die Blenden-
grofRen der L6t-Pads an. Durch Laden ei-
nes weiteren .CMD-Files ist es mdglich,
eine Bohrdatenliste zu erzeugen. Ein an-
deres .CMD-File wird zum Ubersetzen ins
HPGL-Plotter-Format ben6tigt. Hierbei
wird furjeden Layer ein Plot-File erzeugt,
so dal beim Ausdruck jedem Elementen-
typ eine Stiftbreite und eine Geschwindig-
keit zugewiesen werden kann. Das Ger-
berprogramm istauch in der Lage, sowohl
Gerber- als auch HPGL-Files einzulesen
und sie in Vektorplatinendaten zuriickzu-

Professionell mit
SMD-Feinstleiter-
teclinik

wandeln. Da die meisten anderen Layout-
Software-Pakete Gerber- oder HPGL-For-
mat schreiben konnen, ist hiermit eine
Briicke zur weiteren Bearbeitung bzw. zum
Datenaustausch geschaffen worden.
MPK_COM ist der letzte Programmteil,
der noch kurz erwéhnt werden sollte. Da
MPEII auch unter OS 9 lauffahig ist, wird
das MPK_COM-Utility zum seriellen
Null-Modem-Datentransfer zwischen der
ATARI-MPE-II-Version und der OS 9-
MPE-II-Version genutzt.

SchluZbemerkung

Ein schneller Einstieg in das Programm ist
mit dem vorliegenden Handbuch nicht
unbedingt zu erreichen. Als ein Punkt der
Kritik sollte auch die sehr mager ausge-
stattete Schaltzeichenbibliothek erwéhnt
werden. Ob in einem solchen Programm
ACCs zur Verfligung stehen missen, mag
noch Ansichtssache sein, aber dal} ein
Auto-Router bei einer solchen Software
sehr dienlich wére, steht wohl auler Frage
(auch wenn ein solcher Algoritmus einem
nicht das Denken erspart, erleichtert er
doch die Arbeit). Im Gesamtiberblick ist
MPE Il jedoch eine gute und absturzssi-
chere Elektronik-Software. Der Editor bie-
tet enorm vielfaltige Mdglichkeiten an,
eine Platine oder einen Schaltplan zu er-
stellen, so daB hier nur ein Teil der Ar-
beitsmoglichkeiten beschrieben werden
konnte. Auch das Druckprogramm und
die daraus resultierenden Ergebnisse sind
zur Fertigung gut nutzbar. MPE Il wird in
zwei verschiedenen Versionen angeboten.
Die aktuellen Preise sind beim Vertrieb zu
erfragen.

Karl Martin Schmidt

Bezugsquelle:

MPK

Vogelsbergstrale 13

3550 Marburg (ab 1.7.1993 neue PLZ: 35043)
Tel: (06421)47588

Positiv:
sehr detailreich
vektor- und pixelorientiert

schnelle Grafikausgabe

fur professionellen Einsatz geeignet
(1/720"- Auflésung)

Negativ:

nicht GEM-konform

schwer verstandliches Handbuch
kleine Schaltzeichenbibliothek

kein Autorouter



Enthéalt alle
Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Méarz/April.

Eine Monatsdiskette kostet nur DM 12,-. Wir
haben flr Sie nachgerechnet:

=DM 16,-
=DM 12,-

2 * ST-Computer
1 * Monatsdiskette

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fur nur DM 14,- pro Monat sind Sie
immer auf dem Laufenden und sparen sich
lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die Lieferung
erfolgt versandkostenfrei. Bestellen Sie schon
jetzt die Monatsdiskette der Juli/August-Ausga-
be 1993 der ST-Computer fir nur DM 12,- (nur
gegen Vorauskasse).

Heidelberger Landstr. 194

64297 Darmstadt
Telefon 0 6151 - 94770

Bestellung unter:

ATARI und Schule

Lickentext
Sprachtraining fur Deutsch, Fremd- +
Fachsprachen. In vorgegebenen oder
selbsterstellten Texten missen Licken
richtig erganzt werden. Ausdruck +
Kontrolle moglich, (s.a. TOS 3/92)
Vollversion 59 DM
10FINGER
Der Idealle Kurs zum Erlernen des 10
Finger Systems. Orientiert sich an den
Leitlinien géngiger VHS-Kurse. Siehe
auch Test ATARI-Journal 3/92
Vollversion 59 DM
BRUCHRECHNEN
Schablonen zur Darstellung von
Brichen/Bruchrechnungen durch
Kreissektoren mit Arbeitsblattern und
fur Tageslichtprojektor, Tuch - u.
Stahltafel auf 9 Disks.
ATARI ST
PC/komp.
PD-Schul Pakete
fur Grundschule (KI.1-6)
mit spielerischen Elementen werden
Informationenabgefragt und vermit
telt. Mathe, Deutsch, Erdkunde, Bio

69 DM
69 DM

SLP1 (2 Disk.) 10 DM
fir Realschule/Gymnasium
SLP2 (6 Disk.) 30 DM

Organisation/Naturwissenschaften
SLP3 (6 Disk.) 30 DM
Mathe.Chemie.Sprachen.Geographie

Mathe 1 (7 Disk) 35 DM
fir die Klassen 10 - 13 und weiter
Chemie 1 (6 Disk) 30 DM
hilft im Chemieunterricht
Statistik/Kalkulation 30 DM
Sprachen 1 (5 Disk) 25 DM

Uben der deutschen- +Fremdsprachen.

ATARI Public Domain

PD- + Sharewareprogramme sind im-
mer noch eine preisgiunstigste Alter-
native zu kommerzieller Software. Un-
sere PD-Bibliothek umfaBt z.Z. lber
2200 Disks und alle gr. Serien. Bei
Interesse fordern Sie unseren PD-Ka-
talog mit Diskette + alphabetischem
Suchindex fir 5 DM an.

PD-Power-Pakete

Einsteiger (4 Disk) 20 DM
fir den sofortigen Einstieg!
Clipart 1 (12 Disk) 49 DM
Grafiken *PAC Format

Sig2/Script (4 Disk) 20 DM
Utilities/Fonts/Grafiken zu Signum2

HP DJ/L (3 Disk) 15 DM

Druckertreiber/Hardcopy fur
Deskjet 500 und Laserjet

Kabel/lZubehor
Naturlich Lindy® Qualitat

Druckerkabei 2m 15 DM
Scartkabel 2m 29 DM
Harddiskkabel 0.6 m 23 DM
Harddisk-Verl. 1m 45 DM
Midikabel 1.2 m 12 DM
Midikabel 5 m 20 DM
Monitor-Verl. 2m 40 DM
Monitor ST an 1084S 34 DM
Joyst./Maus-Verl. 12 DM
Joyst./Maus-Adapt. 20 DM
Tastatur-Verl. 2m 22 DM
Monitorstander 12” 33 DM
Monitorstander 14” 43 DM
Monitorabdeckung 22 DM
(40 *40 *35)

Druckerabdeckung 22 DM
62 * 4 *20)

Tastaturabdeckung 20 DM
(MEGA ST/E/TT)
Drucker-Switchbox 95 DM

(2 Dr=>1 Comp./2 Comp.->| Dr.)
Druckerswitchbox 2:2 139DM

ATARI COMPUTER

1040STE.1 MBRAM 669 DM
TT030, 4 MB STRAM 2.298 DM
4 MB TT-RAM 598 DM
(-> 16 MB bestiickbar)

2 MB RAM/STE 160 DM
4 MB RAM/STE 320 DM
85 MB Quantum 399 DM
120 MB Quantum 499 DM
240 MB Quantum 699 DM
Harddisk-Kit 99 DM
(SCsl-Controller.Deckel. Kabel)
GS148 s/w Mon. 329 DM
SC1435 555 DM

ATARI SOFTWARE
Textverarbeitung

That's Write 1.45 69 DM
That's Write 2.0 298 DM
Tempus Word jun. 198 DM
Tempus Word pro 599 DM
Sighum3! 398 DM
Datenbanken
ComBase 348 DM
Twist Database 289 DM
Phoenix 398 DM
Desktop Publishing
Calamus S 879 DM
Calamus SL a.A.
3K Color komplett 949 DM
3K BW komplett 578 DM
Utilities
Karma 59 DM
MaglIX 149 DM
Kobold 2 129 DM
ATARI Peripherie
120 MB Harddisk 998 DM
88 MB Wechselpl. 1.099 DM
105 MB Wechselpl. 1.555 DM
Drucker
Panasonic KXP-2123 598 DM
CANON BJ200 799 DM
inkl. EZB (100 Blatt)
Seikosha 0P104 1.848 DM

Laser, 4 Seiten/min
RAMCARDS (teilsteckbar)
fur 260/520/1040 ST

auf 212.5/3 MB 259 DM
auf 4 MB 389 DM
Einbau durch uns 85 DM
auf 2 MB (steckbar) 295 DM
auf 4 MB (steckbar) 430 DM

nur steckbar, wenn MMU + Shifter gesockelt |
SIMM-Modul, 1MB 80 DM
(nur STE Rechner)
HANDYScanner 498 DM
256 GS, Charly 2.0 Software

neue Fonts fur lhren Calamus ®

ICalamus ist eingetragenes Warenzeichen der
Fa. DMC GmbH

ComicStrip Florence
@loatina lieht Octave
metro light

Pisa rounded kiHsbey
CiAIRIDIPLIAIY! PAINTCUT

Vektorgrafiken und -Rahmen
760 \_/Elgtorgrafiken 99 DM

200 Vektorrahmen 99 DM
ICNOTIZ

Info anfordern !

TUM

ATARI-SYSTEM-CENTER
Versand + Ladenverkauf:
Hauptstr. 67
26181 Edewecht
Z (04405) 6809 Fax: 228
Ladenverkauf:
Bremer Str. 21
26789 Leer/Ostfriesland
a (0491) 12688 FAX:13576

Dies ist nur ein Auszug unseres Liefer-

programms. Irrtum/Preisanderung Vor-
behalten. Verkauf solange Vorat reicht.
Vorkasse: + 4 DM Nachnahme: +8.50 DM



Hoher,

schneller,

welter

HARDWARE

ZyXEL 1496E+ Modem mit Voice-Funktion

In den vergangenen Modemtests haben wir uns hin und wieder auf die Modems der Fa. ZyXEL bezogen.

An dieser Stelle wollen wir nun einen Test des neuen E-Plus-Modells nachreichen und Thnen diese

»eierlegende Wollmilchsau” vorstellen.

er ein oder andere wird sicherlich
D schon von den ZyXEL-Modems

und deren Leistungsmerkmalen
gehort haben - tatsachlich erfreuen sich
diese Gerate groRter Beliebtheit. ZyXEL
bietet, von internen PC-Steckkarten ein-
mal abgesehen, drei Modelle in unter-
schiedlicher Ausfiihrung an: das 1496E,
das 1496E+ mit leistungsfahigerer Hard-
ware und das 1496LCD, ein E+ mit LC-
Display.

Wir sind, wie immer, den glildenen Mit-
telweg gegangen und haben uns das Plus-
Modell fur eine ndhere Begutachtung aus-
gesucht. Alle unsere Beobachtungen gel-
ten jedoch genauso fir das glinstigere E-
Modell, soweit auf nichts anderes hinge-
wiesen wird.

Der erste Blick

Das ZyXEL 1496E+ wird mit dem wich-
tigsten Zubehodr ausgeliefert: Da wdren
das obligatorische Netzteil und Western-
kabel, FAX-Software fir Windows (da
freute sich der ATARI-User...), eine,Quick
Reference Card* und natirlich das Hand-
buch, das erfreulicherweise in deutscher
Sprache gehalten ist. Zusétzlich dazu legt
der Vertrieb (DTP Service Julian Riedl-
bauer) auch ein serielles Anschlukabel
bei.

Auf der Vorderseite sind zwolf LEDs
angebracht, die Auskunft Gber den aktuel-
len Status des Modems geben. An der
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rechten Seite befinden sich zwei Schalter.
Einerwechselt zwischen Answer- und Ori-
ginate-Modus, mitdem anderen kann man
zwischen Datenlibertragung und forma-
lerd4Verstandigung tber Telefon wahlen -
eine Gesprachsubernahme nach erfolgter
Dateniibertragung istalso problemlos még-
lich.

An der Ruckseite des Gerdtes werden
Computer, Telefonleitung (evtl. auch das
Telefon) und Netzgerdt angeschlossen -
bis hier also nichts Ungewdhnliches.

Das Handbuch ist recht umfangreich
ausgefallen und geht in Ansatzen auch auf
unterschiedliche Computer ein. Des wei-
teren wird Neulingen eine versténdliche
Einfiihrung in die Thematik geboten, und
auch die Spezialisten finden im Handbuch
alle Angaben, die zur Konfiguration bené-
tigt werden. Zwar haben wir auch einige
kleine Fehler entdeckt (z.B. kdnne Uber
Modem2 des MSTEs nur mit 19200 Baud
gearbeitet werden), die jedoch angesichts
der ansonsten guten Qualitét nicht weiter
ins Gewicht fallen.

Die Konfiguration des Modems ist flr
einige User vielleicht nicht ganz so ein-
fach wie bei anderen Geréten, da die Zy-
XELs doch erheblich mehr Einstellungs-
maoglichkeiten aufweisen. Allerdings gibtes
inrechtvielen Mailboxen Konfigurations-
programme, die Neulingen (und nicht nur
denen) die entsprechende Arbeit recht gut
abnehmen. In der Abbildung sehen Sie
tbrigens die aktive Konfiguration, die mit

AT&V abgerufen werden kann. Sollten
Sie oOfter unterschiedliche Einstellungen
bendtigen (z.B. fiir BT X), kénnen Sie die-
se in einem der vier(!) Konfigurations-
speicher ablegen.

Was kann es?

Zieht man andere giinstige High-Speed-
Modems zum Vergleich heran, 4Rt sich
ganz schnell feststellen: Das E+ kann al-
les, was andere Modems auch kénnen -
und noch mehr.

So istim Datenbetrieb eine Ubertragung
mit 14400bps gemaR der CCITT-Richtli-
nie V.32bis problemlos mdglich. Sollte
jedoch auf der Gegenseite ebenfalls ein
ZyXEL-Modem seinen Dienst verrichten,
sind aufgrund eines firmeneigenen Proto-
kolls auch Verbhindungen mit 16800 oder
gar 19200bps maglich - letzteres aller-
dings nur mit dem E+-Modell. Diese Ge-
schwindigkeiten lassen sich jedoch nur
voll ausnutzen, wenn man das Modem an
einer seriellen Schnittstelle mit minde-
stens 38400 Baud betreibt. Fir herkbmm-
liche STs gibt es mittlerweile kostengiin-
stige Einbausétze, die dies ermdglichen.
Am Ende dieses Artikels finden Sie eine
Bezugsadresse.

Wie zu erwarten, hatten wir wéhrend
der Testphase keine groReren Probleme,
wenn man von den Ublichen Anlaufschwie-
rigkeiten einmal absieht. Bei der Ubertra-
gung von bereits komprimierten Text-Files
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Signum Fonts + Utilities 1nD 39.- DM Midipaket 4 <i2Medleys) 179.- DM - Tabelle uvm mit viel Aufwand 19.- DM
> iLrlir, o MrdipatetiS (25 0MrSongs) 99-DM Spielecassetten benutzt werden. fir Sie zusammenoestellf.
ifuckei artgel >en : {mind. 6 Songs) 7.-DM
Papyrus/Cypfess/Script 8D 35.- DM ab 30 Songs - :(Statfeiprelse) 5 -DM
urucKer utiyeueii Demodiskette 5.-DM

I0D 29- DM 3 Disketten voll mit neuen

Splele Farbe 1 ;«mp-k*lirita rii tiieiuborsichi onfotciforri

Spiele Farbe 2 « I0OD 29.- DM Samples fiir Crazy Sounds
Spiele mono 1 I0D 29- DM 770 Vektorfonts aus eigener Produktion 39.- DM
Spiele mono 2« IOD 29- DM A AR A Exklusiv nur bei uns erhallich.
Sport/FuRball 5D 19- DM Alle Fonts mit Umlauten vV NAV A 179.-DM
Mailbox s 10D 20- DM Fir 1.09/ S/ SL (CFN) v , wm
fur ihre eigene Mailbox
MOD-Player ATARI + 20 s-om Vektorfonts
MOD-Player MS-DOS - 2D 5- DM T0rFons3s bm (numl) 39.- DM
MOD-Files 1-9 « ie 29- DM (mehrere Schnitte pro Font) X Ci DA's Publishing CD st Card 2.x 298,
iedes Pake! mit 10 Disks DA’s Publishing BW LDW Power Calc 2x 148
P A i Toxis (neueste Vers.) 59
Tifeltbersicht anfordern! FONT1 Papyus 2.0 Karma (neueste Vers) 59
Newcomer (gut) 14D 39.- DM Vektortonts n n 79.- DM Office Modul High Videlity 49.
alles fiir Einsfeiger mit Umlauten A f 4 . Signum! Drei V3 midicom 9.
9 auch S/ &L Lp’ +200 Fonts Watchie 39,
NEC« 2D 10- DM :Falcon NVDI V 2.5 Raknarok 98.
treiDer/UTiiiTies etc Tempus Word pro Harlekin 3.0 148,
: -- . - Speedo-GDOS Crazy Sounds 75.
DatenpacKer ¢ oD iy.- um hONin Vektorfonts A Multi-TOS K-Spread 4 dt 228.
Finanzen 8D 24- DM 114 1 79.- DM Outside 3 Mortimer de Luxe 168.
STE Paket No. 1 IOD 29- DM r 4 </# # w V. S auar S poy
o ° DA's Vektor Pix ART 248,
PRG's u. Demos nur fur STE iGT LOOK I :rgon g;ckup 1933
. : rgon .
SIE Paket No. 2 « IOD 29.- DM  CAKIT& alle Fontsaus e mana Arabesaue Pro oy
PRG's u. Demos nur fiir STE rvillw so’;?iglgg);v _IEF 249 - DM Mac sz Convector Zuwei 298
1. 1D 35- DM H)( o v0] Sden Dk a 1 Cypress 286,
auf diesem Rechner getestet auch S v / # / J t € 4 J L lmgs Cevnanalsch 1x Score Perfect 2.x ;gg
TT 2« 1D 35- DM _ P ms/DUC Prod. Pack Digi Tape -
' DTP Paket 1-4 Invitation e Conoc Colamsy chagall color 599
auf diesem Rechner getestet rund 920 Vektorgrafiken  ~BiAthday 18t Lock 2.x are Sof
Tetris (29 Varianten) 5D 19- DM f Beispieidokumente CDK 6 ri< jfI£ 118,- DM ’ Weitere Software ah
Tex 3.1/2.0 D 29- DM .figdeneveromon | ial
/2. d X
Textverarbeitungen 5D 19- DM th qf /\ OOX )
That's Write Fonts la - 5a je 19- DM y Rahmgnl—S V Orqr IR Z
i i rund 2000 Vektorgrafiken +3 Fonts in je 4 Schnittente/1
Je ca. SO_ZS fur 24 Nadler 200 Vektorrahmen ] 89 - DM +Dokumenlenbe\gsp\ele aut 21 Disketien +Katalog~Jy |
That's Write Fonts 2b - 5b  je 19- DM fur alle Anlasse { f(enth. alle Grafiken der Pak. Vektorgrafik 1-3 und DTP 1- 3)
. a. 50 7S fir La im CVG o. EPS-Format \
je ca. Ur Laser
Virenkiiier 3D 15- DM Jurtto Cffifeo 6 r i d g 149.-DM
MIDI Files 1-7 (INFO) je 19- DM oo velorCrmtken (@) - iJPiraf A1 ,'w
je 5 Disketten 27 Omamente / 30 Rahmen o’
MIDI 6D 19- DM +1Vektorfont (CVG-Format) v~ )
PRG's i Utiltes Vektorgrafik 1 W
Musikedit./Notendruck 3D 15.- DM " A f* W rund 420 tolle Vektorgrafiken
Paint/Animation/CAD HD 29.- DM 176 Vektor-Grafiken (CVG) HOVO* HOCEE \ | e » N . 89.- DM 12 Disketten +Katalog ,
: plus 7 Vektorfonts Exi»r wahlweise im CVG oder EPS-Format tP
Uhren « 2D 10- DM Schneidplotterqualitat V .
<« EIL2fUL 11 2
Wissenschaft 6D 20.- DM [ecke Grafik 1 DM
Pakete, hinter denen dieser « steht, sind neu
erstellt oder neu Uberarbeitet worden.
Neue PD-Serien DL & 4U komplett lieferbar. Card 6rt Vol T-6
145 (Srafiken +30 Zierrahmen +18 Rahmen
. +4 exklusive Vektorschriften fir Speisekarten,
Special Angebot 69.- DM wahlweise im CVG oder EPS Formal
Wenn lhr Bestellwert an PD-Paketen DM 100 .- Advertise jateten
ibersteigt. dann erhalten Sie ein weiteres PD- Cufmen n 199 - DM
Paket Ihrer Wahl fir nur 5.- DM. DTP Grafiken
89.- DM

/o IMG Grafikpaket

322 schéne PD-Grafiken im IMG Format
mehrere tausend hauptséchlich 10 Disketten +Katalog
gescannte Grafiken im PAC Format -f*sPJ~ m>
30 Disks + 130 Seilen Katalog SR
Fir Signum/ScriptCalomus et

eine Sammlung moderner Grafiken wie sie

immer und immer wieder in der modernen

Gestaltung auftauchen. Insgesamt ca. 170
Grafiken wahlweise im EPS od. CVG-Format +

Katalog. (Sc Feideplonerq ualitat)

49 - DM
starke ~Dtiiche WsdamChelmder. JininicuivApsu, Mehdamiddea
J r IUUH( Hnttmtatodtt. sn.AUmdu! DaCompvaiahm ‘Z Z SZ L r*htrreihbinkl!
CU. 591 e Wreter. Er arbeitetnur
n PAC-Format + Ubersicht - daf3« Junschon beld
)t Signum/Scfipt/Calamus  amHaUnushangt.

49.- DM

nightderkt.

IMG Grafikpaket 2

352 PD-Grafiken im IMG Format
9 Disketten +Katalog

49 - DM
MItMCR AM GfiAHKMAPKT
vijj m kssts.an IMG Grafikpaket 3
ngﬁﬁse |06_'-+3__ Bm Mehr als 6000 PD-Disketten fiir ATARI + DOS R Disketien —kataiog
Ausland 15.- DM p uhiic Unsere Katalogdisketfen (DOS oder ATAR)
nur Vorkasse erhalten Sie fiir nur 5.- DM.

hareware

Dom air

49 - DM

Unseren Kompleffkatalog mit vielen Grafikiibersichten
erhalten Sis gegen 10.- DM (Schutzgebiihr).

Alle Lagerarfikel kommen innerhalb 48
Stunden zur Auslieferung

Belichtet bei Gerald
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Das Innenleben des neuen Zyxel 1496E+

mit 16800bps erreichten wir zirka 1800cps,
was sich unserer Ansicht nach durchaus
sehen lassen kann. Auch der FAX-Ver-
sand und -Empfang funktionierte tadellos,
wobei wir allerdings nur selten in den
GenuB von der hier maximalen Geschwin-
digkeit von 14400bps (V.17) kamen - ein
GroRteil der handelsiiblichen FAX-Gera-
te unterstiitzt diesen Modus noch nicht.

Zusammenfassend laRt sich festhalten,
dall sowohl der FAX- als auch der Daten-
betrieb nebst den firmenspezifischen Pro-
tokollen recht stabil und zufriedenstellend
arbeiten.

Specials

Ein besonderes Leistungsmerkmal des
ZyXELs istdie sogenannte Voice-Option.
Damit ist gemeint, dal der Anwender das
Modem auch als Anrufbeantworter benut-
zen kann. Dazu ist naturlich computersei-
tig eine spezielle Software notwendig, wie
zum Beispiel das Produkt ,, Teil It“ von

Connect Datei Fenster Optionen
o1 CoNnect
Terninal Setup Sonstiges

1 R025 C801 15: 1B ONL REPL NT

It&v

jurrent Settings.

B8 EI

Bl 8x1

SBO *CO

;00000 sO1=000 S02=043 S03=013 504=010
»85=808  S06=003 S0?=060 508=002  SO9=006
;718=030  511=070 s12=000 S13-000 s14=002
il5=002  516=000 S17=018  S18=000  519=000
S0-001 s21=216 S22=000 S23=121  S24=134
i256=000  S26=000 S27=156  S28=064  529=000
:30=000 S31=017 $32=019 S33=255  S34=030
>35=080 536=000  S3?=000 538=032  S39=000
j40=000  S41=000  S42=066  S43=000  S44=000
»45=100  S46=028  S47=064  S48=000  549=000
;50=000  S51=000  S52=000  S53=000  S54=000
{55=008  S56=000  S57=000  S58=000  559=000
X
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HARDWARE

Matthias Stiirmer. Zuvor jedoch ein paar
grundsétzliche Erlduterungen zur Funk-
tionsweise.

Der im ZyXEL-Modem eingebaute di-
gitale Signalprozessor (DSP) ermdglicht
es, ein ankommendes Signal (von der Te-
lefonleitung) zu digitalisieren und Uber
die serielle Schnittstelle zum ATARI zu
schicken (Aufnahme einer Nachricht) und
umgekehrt (Abspielen einer Ansage bzw.
einer zuvor aufgezeichneten Nachricht).
Der Computer dbernimmt die komplette
Steuerung dieses Vorgangs und die Spei-
cherung der Daten. Jedoch sollte auch hier
die serielle Schnittstelle schnellerals 19200
Baud sein.

Teil Itist ein Programm, das diese Auf-
gaben Gbernimmt. In der Abbildung sehen
Sie den zentralen Dialog von Teil It, tber
den alle Einstellungen erfolgen. Grund-
sdtzlich bendtigt Teil It mindestens eine
Ansagedatei. Sind mehrere vorhanden,
kann in der Konfigurationsdatei angege-
ben werden, ab welcher Uhrzeit welche

Das Konfigura-
tionsprofil des
1496E+

T TeLL Iml

SET UP
aktuelle Ansage: 1%
neue Plittei lungen ab: o O
Plittei lungen aufnehnen: 0 0
Data entgegennehnen: o o
Faa eatgegeanetoea: O 0

Ansase-n

normal 0 Standard O Zafati

m | Play "|| Record || Delete |

1loIfil Igene ine Ansage n

| Setdp... HAktiuieren.~~||Konfig. mml

I Info... 1lFaa aa2t>ig..|| Ende

Der Zentraldialog von Teil It, der Anruf-
beantworter-Software fiir ZyXEL-Modems

Ansage benutzt werden soll. Auch ist es
maglich, die entsprechende Ansage zu-
fallig auswahlen zu lassen.

Aktiviert man nun das Programm, geht
Teil It in Wartestellung. Bei einem Anruf
hebt das Modem ab und spielt die ausge-
wahlte Ansage ab. Sollte die Aufnahme
von Nachrichten abgestellt sein, legt das
Modem nach der Ansage sofort wieder
auf. Der andere Fall wére dereines norma-
len und altbekannten Anrufbeantworters:
Esertdntnach der Ansage ein kurzer Pfeif-
ton, und der Anrufer kann eine Nachricht
hinterlassen. Teil It zeigt immer an, ob -
und wennja wieviele - Nachrichten einge-
gangen sind, die natirlich auch sofort ab-
gespielt werden kdnnen.

Allerdings werden dem Anwender noch
sehr viel mehr Mdglichkeiten an die Hand
gegeben. So sind die letzten 50 Ansagen
fir die Benutzerfiihrung bei Femabfrage
reserviert. Uber die Wahltasten des Tele-
fons kdnnen so verschiedene Funktionen
aktiviert werden.

AnTeil Itwird weiterhin viel gearbeitet.
So wird auch das Abspielen der Nachrich-
ten Gber den Monitorlautsprecher des STs
maoglich sein, was das Handling verein-
facht. Die erste Version des Handbuchs
beschreibt alle Funktionen und Konfigu-
rationsmoglichkeiten recht genau und I&R3t
den Anwender auf keinen Fall im Regen
stehen. Mit ein bilchen Ironie ausgestat-
tet, besitzt das Handbuch auch Unterhal-
tungswert und I4Rt sich angenehm lesen.

Teil Itunterstltztdie Voice-Funktionen
des ZyXEL-Modems recht gut und kann
allen empfohlen werden, die noch keinen
Anrufbeantworter, aber ein ZyXEL-Mo-
dem besitzen.

Fazit

Diederzeitaktuelle Firmware V6.00 weif3t
wohl keine gravierenden Fehler mehr auf.
Auch ist man bei der Firma ZyXEL stetig



HARDWARE

bemiiht, Fehler zu beseitigen und neue
Features einzubauen. Der einzige Unter-
schied zwischen dem E- und dem E+-Mo-
dell ist die mégliche Ubertragungsge-
schwindigkeit, die beim 1496E bei
16800bps endet. Das 1496E+ hingegen
unterstitzt, auch 19200 bps (und ein effek-
tiveres Komprimierungsverfahren bei
Sprachaufzeichnung). Falls lhre Haus-
Mailbox 19200bps unterstltzt sollten Sie
sich wirklich uberlegen, ob nicht das Plus-
Modell das richtige fur Sie ware. Dem
Normal-User (wenn es ihn denn gibt) wer-
den 16800 bps mit Sicherheit reichen.

Nichtsdestotrotz: Die ZyXELs bieten
derzeit ein wirklich ausgewogenes Preis-/
Leistungsverhaltnis. Das 1496E liegtpreis-
lich bei etwa 800,- bis 900,- DM, das
1496E+ bei 1000,- DM. Betrachtet man
das Umfeld, lassen sich nur wenige Mo-
dems finden, die schneller als 14400bps
sind. Da waéren lediglich das HST-Proto-
koll von US Robotics und das PEP- bzw.
TurboPEP-Verfahren von Telchit. Zwar
arbeitet letzteres auch mit zirka 28000bps
und istderzeitdas schnellste Ubertragungs-
protokoll, jedoch kostet das Gerat auch
weit (iber 2000,- DM.

Bei all dem Positiven darfnatirlich nicht
unerwahnt bleiben, daf das ZyXEL-Mo-
dem in Deutschland (noch) keine Postzu-
lassung hat. Der AnschluB an das 6ffentli-
che Telefonnetz der Telekom ist also un-

tersagt.
Robert Osten

Bezugsquellen:

DTP Service Julian Riedlbauer

Tannenweg 12

40670 Meerbusch 1

(ab 1.7.1993 neue PLZ: 40670)

Tel.: (02159) 81901

Mailbox: (02159) 80389

(dort ist immer die aktuelle Firmware zufinden)

Né&here Informationen zum Aufbohren der seriel-
len Schnittstelle normaler STs sind bei Harun
Scheutzow @ B im MausNet zu bekommen.

TELL IT: Richter Distributor
Hagener StralRe 65

58285 Gevelsberg

(ab 1.7.1993 neue PLZ: 58285)
Tel: (02332) 2706

Preis: 69,- DM

ZyXEL 1496E+
Positiv: ® TEST
schnelle Datenuibertragung (bis 19200bps)
nitzlicher Voice-Modus

glnstiger Preis

gutes Handbuch

Negativ:

keine Postzulassung

(AL A

PD-Software fur ST/STE/TT/Falcon

Alle PD Serien sind lieferbar: Preis pro Disk ab 1.50 DM
Die Neuerscheinungen sind auch im schnellen Abo lieferbar.

PD Pakete (jeweils 15 Disks) fiir 30.- DM

P-01  Erotik (s/w) P-02 Erotik () P-03 Spiele 1 (f)
P-04  Einsteiger P-05 Grafik P-06 Clip-Art 1
P-07  Midi/Musik P-08 Lernen P-09 Best of PD
P-10 Geschaft P-11 Clip-Art 2 P-12 Erotik 2 (s/w)
P-13 Wissenschaft P-14TeX2.0 P-15 Signum-Fonts

Spiele Super-Pack: 50 Disketten ~> 99.00 DM (s/w) oder (f)

Software/Hardware
Karma 49.00 Printing Press 49.00 Toxis 49.00 Unilex 79.00
GEM-Llbrary 119.00 Adressbox 59.00 Gigbox 79.00 Videobox 59.00
Raknarék 79.00 Midicom 79.00 Phénix 348.00 Paplllon 169.00
NVDI 2.5 79.00 Papyrus 229.00 MultiTOS 89.00 Speedo-GDOS 89.00
Kobold 2 99.00 FreeWay 239.00 PIXART 239.00 Cypress 279.00
Fast Copy 79.00 mChem3 159.00 E-Copy 79.00 Signum 3 329.00
Diskus 149.00 Tempus Word pro 519.00 Tempus Word Student 349.00
MagiX 129.00 MultiGEM 129.00 Crazy Sounds 69.00 Skyplot 159.00
AT-SpeedC16 349.00 Falcon Speed 449.00 Logimaus Pilot 69.00
IMEX 11 239.00 Screenblaster 129.00 HBS 240 Beschleuniger 329.00

Pi-Service Hees & Gabler HauptstraRe 56
87764 Legau Tel.: 08330/623 Fax: 08330/1382
Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog tiber PD-Disketten, Hard- und Software an.
Versandkosten: Vorkasse 5.00 DM Nachnahme 8.00 DM_

Festplatten ...

EINMALIG GUNSTIG - UND SCHNELL !
RUFEN SIE DIE SCHNELLE TRUPPE.

1GByte .. 2098 DM

Micropolis MI-2112, Fast SCSI, Superschnell mit 5600 RPM, 3,5 Platte
Zugriffszeit von 10 ms, 5 Jahre Herstellergarantie.

240 MByte 669 DM

QUANTUM LPS-240S, 3,5" Platte mit 1" Bauhche, 256 KB Datencache
Zugriffszeit von 16 ms, 2 Jahre Herstellergarantie.

88 M Byte Wechselplatte nur 628 DM

SYQUEST SQ-5110,88 MByte Wechselplatte, Zugriffszeit von 20 ms

44 M Byte Wechselplatte nur 498 DM

SYQUEST SQ-555, 44 MByte Wechselplatte, Zugriffszeit von 20 ms

Handleranfragen erwinscht!

Ul IxELT ! fati il

dongle" wéare

Oxyd®

Oxyd ist ein Computerspiel, das Sie so schnell nicht
wieder loslaBt. Hier ist lhr Mut und lhre Kreativitat
gefordert-allein odervia Rechnerkopplung zu zweit.
Machen Sie sich auf zu spannenden Expeditionen in
die 200(!) wunderbaren Landschaften von Oxyd.

Das Oxyd Buch (general edition)
fur IBM-PC, Apple Macintiosh, AMIGA,
NeXT und ATARI ST/TT/Falcon

Oxyd Diskette (general edition)

DM 60,-
je System DM 5,-

Das Oxyd 2 Buch (nur Atari ST/TT)..cccereerens DM 60,-
Oxyd 2 Diskette......ccooivieiiieiciciiiiciiens DM 5,-
Spacola Sternenatlas (nur Atari ST/TT) DM 55,-
Spacola Diskette.......ccooeeereriiieiiiieeee DM 5,-
2uzliglich DM 6,- (Ausland DM 10,9 ig von der bestellten Anzahl.
Bestellung an: HeiltlVBIISt)

Heidelberger Landstrale 194
64297 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51) 94 77-0
Telefax (0 61 51)94 77-18

AMIGA ATARI

Wolfgang Bittner
Wilhelm-von-Ketteler-Strale 5
Postfach 1209
W-6707 Schifferstadt
Tel. (0 62 35) 10 70

Fax (0 62 35) 74 73

Folgende PD-Serien fur ATARI sind
lieferbar:

MS-DOS

ST, Journal, Vision, GW-Basic, 5000-
er, Demos, Signum-Fonts, Pool 2000

(bis einschl. 2330), TT

Ubrigens, bei uns bekommen Sie auch
die Up-Dates fur die Serien Journal,

Vision und ST.

Jede Diskette kostet
den SUPERPREIS von
DM 1,60%!

Paketangebote:

01) Spiele 1 (s/w)

02) Spiele 2 (s/w)

03) Spiele 3 (s/w)

04) Spiele 4 (s/w)

05) Spiele 1 (f)

06) Spiele 2 (f)

07) Spiele 3 (f)

08) Einsteiger

09) Clip-Art1

10) Clip-Art2

11 Clip-Art 3

12; Erotik 1 (s/w) (ab 18 Jahre)
13)  Erotik 2 (s/w) (ab 18 Jahre)
14)  Erotik 3 (s/w) (ab 18 Jahre)
15) Erotik 1 (f) (ab 18 Jahre)
16) Erotik 2 (f) (ab 18 Jahre)
17)  Erotik 3 (f) (ab 18 Jahre)
18) Best of PD

19) ACC-Power

20) Anwender

21) Lern-Programme

22)  Hilfs-Programme

23)  Graphik
24)  Signum-Fonts
25) TeX 2.0

26) Finanzen
27)  Druckprogramme
28)  Wissenschaft
29) Geschaft
30)  Midi
Jedes Paket enthélt 15 Disks -
Preis pro Paket DM 24,-

*Versandkosten bei Nachnahme + DM 9,-
bei Vorkasse + DM 6,-

gi1993 FF ~
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SOFTWARE

That’s Write 3.0

Reifeprufung

Textverarbeitung war gerade wegen des flimmerfreien Monitors schon immer eine der Haupt-

anwendungen auf dem ST. Aus diesem Grund gibt es auch eine grofie Auswahl an Programmen
in diesem Bereich fur jeden Geschmack und Geldbeutel, wie wir bereits in [1] und [2] festge-
stellt haben. Und die meisten dieser Programme werden weiterentwickelt, so auch That’s Write,

eines der Angebote im mittleren Preisbereich. Wir haben uns die Version 3.0 angesehen.

M itdem Versionssprung von 2.07
nach 3.0 erwartet der Anwender
natiirlich auch einen immensen

Zugewinn an Funktionen, und ich kann es

vorwegnehmen: Die Erwartungen werden

nicht enttduscht. Das vorliegende Pro-
gramm ist eine konsequente Weiterent-
wicklung und laRt That’s Write in neue

Anwendungsgebiete bis hinzu Heim-DTP

hineinwachsen. Das Programm ist sowohl

fir den Gelegenheitsschreiber, der einen

Brief an die GroBmutter mit dem Compu-

ter verfassen will, geeignet wie fur ge-

schéaftliche Anwendungen. Und auch fur

Buchautoren und Diplomarbeiten im nicht-

technischen Bereich ist es dank automati-

scher Generierung von Inhaltsverzeich-
nissen und Stichwortlisten sowie der vie-
len Gestaltungmdglichkeiten bestens zu
gebrauchen. Nicht verschwiegen werden
soll, daB das Programm fiir Anwendungen

im Bereich der Naturwissenschaften allei-

ne nicht besonders geeignet ist: Ohne das

als Option erhaltliche Programm Formel-

X ist es daflr nur schwer zu gebrauchen,

da That’s Write keinerlei Unterstiitzung

flr Formelsatz bietet.

Alles neu macht der Mai

Wichtigste Neuerung der Anfang Mai ver-
Offentlichen Version 3.0 ist die Unterstut-
zung von Vektor-Fonts durch That’s Write
selbst. War man bisher auf Pixelfonts an-
gewiesen, die fir alle Punktgr6Ben und
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Druckerauflésungen vorliegen muften, so
sorgen jetzt Speedo-Fonts fur die optische
Gestaltung der Dokumente. Bereits in der
Grundversion werden 14 Schnitte mitge-
liefert, mit denen sich bereits ordentlich
arbeiten 1aBt; sind doch die wichtigsten
Schriftarten wie Dutch und Swiss (besser
bekannt als Times und Helvetica) bereits
darunter. Richtig groR wird die Auswahl
dann mit dem Multifont-Paket, daf fur
100 DM Aufpreis den vollen Zeichensatz-
umfang eines PostScript-Druckers, nam-
lich 36 Schriftschnitte, zur Verfligung stellt.
AuBerdem stehen dem Anwender samtli-
che Bitstream-Fonts zum Nachkauf zur
Verfugung, so dal fir jeden Geschmack
der passende Zeichensatz erhéltlich ist.
Leiderjedoch stellte sich bald heraus, daR
die Schriften, die mit That’s Write gelie-
fert werden, aufgrund ihrer Kompatibilitat
zu PostScript zur Zeit nicht mit dem end-
lich erhdltlichen SpeedoGDOS von ATA-
RI Zusammenarbeiten kénnen, bis ATARI
Abhilfe geschaffen hat; umgekehrtjedoch
ist ein Arbeiten mit den GDOS-Fonts in
That’s Write méglich. Die PostScript-Va-
riante bietet zwei Vorteile: Zum einen sind
die Fonts Kleiner, bendtigen also weniger
Platz im Hauptspeicher, da hier nur der
PostScript-tibliche Zeichenvorratvon rund
250 Zeichen vorhanden ist (im Gegensatz
zu den ca. 500 Zeichen jedes Speedo-
kodierten Fonts). Zum zweiten sind die
mit That’s Write und diesen Fonts erstell-
ten Dokumente metrikkompatibel zu Post-

Script-Druckern und kdénnen so von der
PostScript-Version direkt ohne Anpassung
auf einem entsprechenden Drucker oder
Belichter ausgegeben werden. Neben der
Ausgabe dieser Fonts auf dem Papier be-
nutzt That’s Write auch die Speedo-Zei-
chensétze fir die Bildschirmanzeige, so
daB auch weiterhin ein echtes WYSIWYG
gewdhrleistet ist. Lediglich das Kerning,
die Mdglichkeit, Buchstabenpaare naher
aneinanderzu riicken, um optisch unscho-
ne Licken im Text zu vermeiden, wird auf
dem Bildschirm aus Geschwindigkeits-
griinden nicht benutzt. Die Ausgabequali-
tdt auf dem Drucker ist dagegen beein-
druckend: Durch Kerning und das in die
Speedo-Fonts integrierte Hinting (eine
Methode, die die Qualitdt des Drucker-
gebnisses bei kleinen Schriftgréen und
niedrigen Auflésungen verbessert) errei-
chen mit That’s Write auf einem Laser-
drucker ausgedruckte Texte eine hoéhere
Qualitat als mit Calamus hergestellte
Druckvorlagen.

Flotte Lotte...

Die Geschwindigkeit ist bei That’s Write
trotz der aufwendigen Vektor-Fonts auf
dem Bildschirm zumindest gleich geblie-
ben und wurde auf den meisten Rechnern
sogar erheblich beschleunigt. Selbst bei
schnellem Tippen gelangt die Bildschirm-
ausgabe, zumindest auf dem TT oder auf
einem mit 16 MHz betriebenen ST, nicht
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Die Absatz-Layouts erméglichen einefreie Gestaltung des betreffenden Absatzes.

ins Hintertreffen. Aufeinem unbeschleu-
nigten ST ohne NVDI und &hnliche Do-
pingmittel mu man, abh&ngig von Schreib-
geschwindigkeit, SchriftgréRe und Zei-
chensatz, allerdings gelegentlich ein klei-
nes Wartepauschen einlegen, damit die
Bildschirmdarstellung nachkommt. Zei-
chen gehen dabei jedoch keine verloren,
so dal man dieses Manko durchaus ver-
schmerzen kann, und im Gegensatz zu
Word for Windows auf einem 386SX ist
die Darstellung immer noch gigantisch
schnell. Erstmals haben die Autoren in
That’s Write 3.0 vollstandig auf Line-A-
Befehle verzichtet, die bisher aufverschie-
denen Grafikkarten fiir einige Probleme
gesorgt hatten. Dafur werden jetzt sowohl
Blitter wie auch evtl. der Direktzugriffauf
den Bildschirmspeicherbenutzt, wenn dies
ohne Kompatibilitatsverlust machbar ist.
Demzufolge lief That’s Write auch mit
jeder getesteten Konfiguration einwand-
frei und schnell zusammen, sowohl auf

Font installieren 1

dem TT mit Crazy-Dots Grafikkarte als
auch auf einem normalen ST mit 1 MB
Speicher und SM-124, wenn auch nicht
mehr viel Speicher fiir Texte Ubrig bleibt
und ein Benutzen der Vektorschriften dort
nahezu unmdoglich ist. Selbst auf exoti-
schen Systemkonfigurationen (Mega ST
mit68030-Beschleuniger-Board und4 MB
Fast-RAM) arbeitet That’s Write ohne Fehl
und Tadel. Bemerkenswert: Trotz des im-
mensen Funktionsumfangs istimmernoch
ein Arbeiten von Diskette mdéglich, wenn
auch das Programm selbst auf der einen
und die dazugehdrigen Systemdateien auf
einer anderen Diskette untergebracht wer-
den mdssen.

Auf Befehl...

Ein besonders machtiges Hilfsmittel in
That’s Write sind die Anweisungen, mit
deren Hilfe man mit dem Programm Rou-
tinearbeiten schnell und komfortabel au-

n Panilia ~LfIH o1~ i} . ™1f GroRe J1

t L Avant Garde Gothic IA ronan 6 2
? iBooknan iB italic 7
3 Box & Line B i C bold 8
i Courier iD bold italic 9

5 Elite —iE 10 i
iS Elite 6cpi = iF 1
="« Fornal Script 421 iG 12
18 Futura iH 14
19, Griechisch = il 16
i Helvetica iJ 18

U ul

Booknan ronan igpt i

Hitfe Fontgaraneter [ | XK Abbruch

Die ZeichensatzauswahlfaBt alle Schriftarten zu Familien zusammen und bewahrt so die

Ubersichtlichkeit bei bis zu 36 Zeichensatzen.

tomatisieren kann. Zwar gehort dies nicht
zu den Neuerungen der Version 3.0, son-
dern fand bereits bei That’s Write 2.0
Eingang in das Programm, wurde aber
bisher nur stiefmutterlich behandelt. Be-
sonders im geschéftlichen Bereich, wo oft
im Text gerechnet werden muf3, kommen
die Anweisungen im Text besonders zur
Geltung. Mit diesen Anweisungen ist es
maglich, Rechnungen auf Knopfdruck zu
erstellen, Kapitel im FlieRtext automa-
tisch zu numerieren und noch viele andere
nutzliche Effekte zu erzielen. Zwar rei-
chen die Méglichkeiten dieser Anweisun-
gen nicht an die einer konventionellen
Programmiersprache heran, doch lassen
sich damit die meisten Probleme, die mit
den festen Befehlen einer Textverarbei-
tung nicht zu realisieren wéren, elegant
und einfach l6sen. Neben mathematischen
Befehlen stehen dabei auch die System-
zeit, das Systemdatum und natirlich Ab-
fragen und Bedingungen zur Verfugung,
um flexibel aufdie gestellten Anforderun-
gen eingehen zu kdnnen. Vor allem durch
letzteres hebt sich That’s Write von der
Konkurrenz ab, die zwar auch oft das
Rechnen im Text beherrscht, aber bei be-
dingten Funktionen bereits die Fuhler strek-
ken mufR. Neu in der Version 3.0 ist nun,
daf auch in Kopf- und FulRzeilen das Er-
gebnis von Berechnungen ausgegeben wer-
den kann.

Fehlerteufel

Was die Rechtschreibkorrekturanbelangt,
gehort das System von Houghton Mifflin,
das auf verschieden Computersystemen
(unter anderem in Word for Mac und Ami
Pro fir Windows) weite Verbreitung ge-
funden hat, zu dem Besten, was derzeit fir
Personalcomputer zu bekommen ist. Mit
einem deutschen Worterbuch von Lan-
genscheidt, das ca. 3 Millionen Waorter
sowie deren Trennstellen kennt, ist man
bestens fur die automatische Suche nach
Tippfehlern geriistet. AuBerdem l4Rt sich
fir jeden Text ein eigenes Textlexikon
(z.B. fur im Text vorkommende Eigenna-
men oder Warenbezeichnungen) und ein
Speziallexikon, indem man nicht im Wor-
terbuch vorkommende, aber vom Benut-
zer haufig verwendete Worter samt deren
Trennstellen selbst aufnehmen kann, er-
stellen. Die Rechtschreibkorrektur beriick-
sichtigt dabei zuerst das normale und da-
nach das Spezial- und Textlexikon, um fur
den Textdie optimale Korrekturund Tren-
nung zu ermdéglichen. Gegenuber der alten
Version von That’s Write haben die Auto-
ren hier auBerdem nochmals den Rotstift
angesetzt und der Rechtschreibkorrektur
eine Didt verpaft, so daf diese nun nur
noch halb soviel Speicher wie vorher be-
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Reifepriifung
That’s Write 3.0im Test

Textverarbeitung war gerade wegen des flimmerfreien Monitors schon immer eine der Hauptan-
wendungenauf dem ST. Ausdiesem Grund gibtes auch eine groBe Auswahl an Programmen in die-
sem Bereich, die jeden G k und Geldbeutel ahdecken, wie wir bereits in [1] und [2] festge-
stellt haben. Und die meisten dieser Programme werden weiterentwickelt, so auch That’s Write, ei-
nesder Angebote im mittleren Preisbereich. Wir haben uns die neue Version 3.0 angesehen

Mitdem Versionssprung von 2.07 nach 3.0 erwartet der Anwender natiirlich auch einen immensen
Zugewinn an Funktionen, und ich kann es vorwegnehmen: Die Erwartungen werden nicht ent-
tauscht. Das vorliegende Programm isteine konsequente Weiterentwicklung und Ia8t That’s Write
in neue Anwendungsgebiete bis hin zu Heim-DTP hineinwachsen. Das Programm ist sowohl fiir
den Gelegenheitsschreiber, der einen Brief an die Grofmutter mitdem Computer verfassen will, ge-
nauso geeignet wie fir geschaftliche Anwendungen. Und auch fiir Buchautoren und Diplomarbei-
ten im nichttechnischen Bereich ist es dank automatischer Generierung von Inhaltsverzeichnissen
und Stichwortlisten sowie der vielen Gestaltungmdoglichkeiten bestens zu gebrauchen. Nicht ver-
schwiegen werden soll, daB das Programm fir A im Bereich der Naturwi:

alleine nichtbesonders geeignet ist: Ohne das als Option erhéltliche Programm Formel-X ist es da-
fiir nur schwerlich zu gebrauchen, da That’s Write keinerlei Unterstiitzung fiir Formelsatz bietet

Alles neu machtder Mai

Wichtigste Neuerungder Anfang Mai verdffentlichen Version30 istdie Unterstiitzung von Vektor-
fonts durch That’s Write selbst War man bisher auf Pixelfonts ange wiesen, die fir alle PunktgroBen
und Druckerauflcsungen vorliegen mufiten, so sorgen jetzt Speedo-Fonts fiir die optische Gestal-
tung der Dokumente. Bereits in der Grundversion werden 14 Schnitte mitgeliefert, mit denen sich
bereits ordentlich arbeiten IaBt; sind doch die wichtigsten Schriftarten wie Dutch und Swiss (besser
bekanntals Times und Helvetica) bereits darunter. Richtig grof wird die Auswahl dann mit dem
Multifont-Paket daB fiir 100 DM Aufpreis den vollen Zeichensatzumfang eines PcstScript-Druk-
kers, namlich 36 Schriftschnitte, zur Verfigung stellt. AuBerdem stehen dem Anwender samtliche
Bilstream-Fonts zum Nachkauf zur Verfiigung, so daf fir jeden Geschmack der passende Zeichen-
satz erhéltlich ist. Leider jedoch stellte sich bald heraus, daB die Schriften, die mit That’s Write ge-
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tM-tCSt.tw
Butor  Dirk JohannHerner

Testbericht That"s Write 3,6 fir STC
Bearb, Dirk Johannwerner

Status gesichert
Sprache IDeutsch - Datun kurz

Die Arbeitsoberflache von That’s Write prasentiert sich sehr aufgeraumt.

notigt. AuBerdem ist bei akutem Speicher-
platzmangel eine Korrektur direkt von Plat-
te moglich, was aber natirlich eine groRe-
re GeschwindigkeitseinbuBBe mit sich
bringt. Im duBersten Notfall 148t sich das
Wodrterbuch auch ganz abschalten, so dal
eine algorithmische Trennung, also eine
Trennung nach festen Regeln, zum Ein-
satz kommt. Da jedoch keine dieser Re-
geln ohne Ausnahme ist, kommtes hierbei
hin und wieder zu Trennfehlern (z.B. Aus-
baus-tufen), die der Benutzer dann von
Hand beseitigen muB; dies 14t sichjedoch
prinzipbedingt nicht vermeiden.

Im Bilde...

Eine weitere gravierende Neuerung findet
man im Bereich Grafikbehandlung. DaR
Textverarbeitungen aufdem ST mit Grafi-
ken problemlos umgehen kdnnen, ist bei
modernen Programmen selbstverstandlich.

Auch That’s Write beherrscht diese Funk-
tion schon seit den ersten Versionen, doch
wurde jetzt noch einmal gehdrig Gehirn-
schmalz investiert, um die Grafikeinbin-
dung zu verbessern. Grafiken kdénnen in
der aktuellen Version nun frei im Doku-
ment plaziert und beliebig hin und her
verschoben werden. Ebenso ist es mdg-
lich, Texte sowohl rechts wie links neben
die Grafik als auch in sie hinein schreiben
zu kdénnen. So erhélt man sehr viele Még-
lichkeiten, den eigenen Text optisch auf-
zupeppen und ihm die personliche Note zu
verleihen. Ein Wermutstropfen ist aller-
dings, daB That’s Write von Hause aus nur
das monochrome IMG-Format kennt und
so Bilder in anderen Formaten erst einmal
mit Hilfe eines externen Programms (z.B.
dem Shareware-Programm Gemview) um-
gerechnet werden missen, bevor die Wei-
terverarbeitung mdoglich ist. Auferdem
ware es wiinschenswert, wenn die gerade

Mit der Funktion ,,Druckbild“ erhalt man einen Uberblick iber das iMyout der Seiten.
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importierte Grafik auf Wunsch automa-
tisch vom Textumflossen wiirde, was aber
hoffentlich in einer der ndchsten Versio-
nen bereits verflgbar sein wird. Ebenfalls
Uberarbeitet wurde der Textim- und -ex-
port. Statt bisher ausschlieflich ASCII-
Files von anderen ATARI-Programmen
und Ist-Word-plus Dokumenten sind nun
auch das Einladen von ASCII-Texten von
anderen Rechnerplattformen (MAC, PC,
Windows und OS/2) und die automatische
Konvertierung der Umlaute in das ATA-
RI-Format méglich. AuBerdem lassen sich
Texte fur die Weiterverwendung auf DOS
und Mac entsprechend angepalit exportie-
ren (so benutzt DOS z.B. ein anderes
ASCII-Zeichen als ATARI fir das deut-
sche ,,8*). Andere Formate als ASCII
(z.B. das RTF-Format) lassen sich mit
That’s Write aber z.Zt. weder lesen noch
schreiben.

Kleinvieh

Neben den groBen Anderungen wie eben
den frei skalierbaren Zeichensdatzen haben
die Autoren aber auch am Detail gefeilt:
So gibtes in der neuen Version von That’s
Write nun auch die Méglichkeit, Texte als
Vorlage abzuspeichern, die sich unter dem
alten Namen nicht mehr abspeichern las-
sen und so vor versehentlichem Uberschrei-
ben geschitzt sind. Erweitert wurden die
Optionen bei Seiten- und Absatz-Layouts:
So istesjetzt moglich, bei einem bestimm-
ten Absatz-Layout immer eine neue Seite
beginnen zu lassen, was fur Diplomarbei-
ten und wissenschaftliche Texte von nicht
zu unterschdtzendem Nutzen ist. AufRer-
dem lassen sich auch Folgen von Layouts
definieren, die automatisch nach Anwahl
des ersten Absatz-Layouts fir die danach
folgenden Absétze angewdhlt werden.
Weiterhin erfolgte eine verbesserte An-
passung an MultiTOS und das dort ver-
wendete Drag&Drop Verfahren sowie an
die 3D-Optik. Bei der Bedienung wurde
den Winschen der Benutzer Rechnung
getragen: Neben dem SySKey-Konzept
zur Tastaturbedienung, das vor einiger Zeit
von den That’s Write-Autoren eingefihrt
wurde, beherrscht die Version 3.0 nun
auch ein ATARI-kompatibles Verfahren
zur Tastaturbedienung der wichtigsten
Funktionen. Allerdings kann man dabei
immer noch ziemlich ins Schleudern gera-
ten, sind doch weiterhin die Funktionen
von Control- und Shift-Taste, z.B. im Zu-
sammenhang mit der Delete-Taste (lbli-
cherweise ,,Losche Wort*“ mit Control-
Delete, ,,Ldsche Zeile* mit Shift-Delete)
gegeniber den meisten anderen Program-
men vertauscht, was hin und wieder zu
einiger Verwirrung fuhren kann.Schmerz-
lich vermiRt habe ichjust in so einer Situa-



tion lbrigens eine UNDO-Funktion, die
die letzte Aktion riickgédngig machen kann.
Hier sollten die Programmierer unbedingt
noch eine Extraschicht einlegen und diese
Funktion wenigstens in einer einfachen
Version nachliefern.

Klassiker

That’s Write gehdrt sicher zu den klassi-
schen Textverarbeitungen fir ATARI-
Computer. Neben dem wirklich méchti-
gen Funktionsumfang, der hier nur An-
satzweise angesprochen werden kann, ge-
hort vor allem die hohe Betriebssicherheit
zu den groBen Pluspunkten dieses Pro-
gramms. Besonders Kinderkrankheiten,
unter denen einige Newcomer auf dem
Markt noch zu leiden haben, sucht man
hier vergebens. Soweit es der Test erlaubt,
arbeiteten alle Funktionen wie gew{inscht,
und es gab nur kleine Méngel, die aber bei
Erscheinen dieses Tests bereits behoben
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sein dirften bzw. bereits wahrend des Tests
durch Nachfolgeversionen behoben wur-
den. Und bis aufdie wirklich schmerzlich
vermiflite UNDO-Funktion bietet das Pro-
gramm alles, was das Herz eines Textver-
arbeiters begehrt. Der Preis von 398,- DM
ist der Leistung des Programms jedenfalls
vollaufangemessen. Insgesamt kann man
sagen, daR That’s Write in der vorliegen-
den Version die Reifeprifung bestanden
hat: Das Programm ist sehr leistungsfahig,
einfach zu bedienen und l4Rt sich ganz
nach den Vorstellungen des Benutzers
konfigurieren. Also: Unbedingt einmal
ansehen!

Dirk Johannwemer

[1] I. Brummer: ,,Drei handliche Schreiber:
Cypress, papyrus & Script®
ST-Computer 3/93 S. 34ff

[2] 1. Brimmer: ,,Schreibmaschinen
ST-Computer 4/92 S. 39ff

Aus presserechtlichen Griinden sind wir zu folgendem Hinweis
verpflichtet: Der HEIM Fachverlag als Verlag dieser Zeitschrift
istgleichzeitig Vertrieb des beschriebenen Programmes "That's
Write".

groBer Funktionsumfang
einfache Bedienung
hohe Betriebssicherheit

hervorragende Ausgabequalitat
dank Speedo-Fonts

sehr gute Rechtschreibkorrektur und Trennhilfe
Negativ:
keine UNDO-Funktion

Grafikimport ausschlieflich im IMG-Format

Wir freuen uns Uber soviel positive Reaktion auf unser Angebot des DIN-LAYOUT-Pakets und die Nachricht von vielen - auch
professionellen - Anwendern, dal3 unsere DIN-Formulare und Nutzen-Formen viel benutzt werden und eine effektive, zeitsparende
Hilfe sind. Gleichzeitig wollen wir hier eine Unsicherheit beseitigen und weisen nochmals extra darauf hin:

Unser DIN-Nutzen-Paket enthélt b e id e Versionen DIN-Layouts: fiir CALAMUS ®1.09N + S/SLU!

Alle im DTP-Betrieb gangigen Formulare: z.
B. Briefbogen, 1/6-DIN-Brief-Halbbogen,
A5-Briefbogen, Endlos- Briefbogen, Kurz-
mitteilungen, Fax-Mitteilungen u. vieles
mehr! Alle Formulare in den giltigen
DIN-BemafRungen mit allen notwendigen
Attributen wie Falzmarken, Fensterzeilen,
Begrenzungen etc. Verschiedene Visiten-
kartengrofen - einzeln u. in maximalen
Nutzen auf A4-Bogen. Dazu Gestal-
tungsbeispiele z. B. fir Rechnungen, Liefer-
scheine, Einladung, Menukarte u.u.u.

Alle Formulare und Nutzen-Bdogen mit
Schnitt- u. Passermarken. Die Versionen fir
CALAMUS S+SL beinhalten diese in C/Y/M/K
fur evtl. Farbseparation. Zusatzlich hier die
Angabe der Farbebenen in C/Y/M/K.

300 nutzliche und
attraktive
Vektorgrafiken und
Schmuckrahmen im
CVG- Format.

Bitte bestellen Sie bei

ilffi studio

Kurt-Schumacher-Str. 2 - 6301 (35418) Buseck-Trohe
Telefon 0 64 08 /79 67 - Telefax 0 64 08 /40 94

Layouts aller im Handel befindlichen
ZWECKFORM ‘““Etiketten (tber 400 fir
Laser-, Tintenstrahl-, Nadeldrucker und
Kopierer. Wer sich schon mal eines er-
stellt hat, weil3, wieviel Arbeit ihm mit
dieser Diskette erspart bleibt. Ob Dis-
ketten-Label zum Selbstgestal-
ten oder Absenderetiketten, ob Ex Libris
oder Produktbeschriftung.... fur jeden
Zweck gibt es das passende Etikett.

Der Preis fur dieses 3er-Pack?

£ 1 Der ist noch aus Zeiten des Bleisatz!

Bei Update-Bestellung

20 .- + 6.-. Hier bitte die
+ 6.- Versand erste Orig.-Disk mitsenden.

49.-

m s _B£U/eiOST DOCH WIBPFR.
es CtIRFKBIN PZRFZKTeS
COMpureRPROG RRM/YI,
zumiNPesr windows 10 .0
isr NICHTS PUR HftU&eR AMT
SecHS srocmPRKPN-
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DigiTape

6 auf einen
Streich
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ATARIs Falcon030 zeichnet sich gegenliber anderen Rechnern vor allem durch seinen eingebauten Analog/Digital-

und Digital/Analog-Wandler, der in Stereo mit 16 Bit Auflésung digitalisiert, sowie durch den Signalprozessor

DSP 56001, der mit 32 MHz parallel zum Hauptprozessor lauft und Klangverédnderungen in Echtzeit errechnet,
aus. Eines der ersten Programme, die diese Mdglichkeiten des Falcon nutzen, ist das DigiTape der Firma Trade iT,

bekannt vor allem durch das EBV-Programm Chagall.

M it DigiTape kann sich jeder Fal-
con-BesitzerzumDumpingpreis
ein kleines Home-Recording-

Studio mit Mehrspurtechnik und digitalen
Soundeffekten leisten. Man kann also
Gesang, Musikinstrumente oder Gerau-
sche statt auf ein Tonband direkt auf die
Festplatte des Falcon aufnehmen und be-
arbeiten. Harddiskrecording nennt sich so
etwas neudeutsch. Das einzige, was man
dafir braucht, ist ein Falcon mit Festplat-
te, ein Mikrofon, eine Gitarre oder ahnli-
ches und die Software DigiTape.

Der Lieferumfang

DigiTape ist erhéltlich in einem ge-
schmackvollen Schuber, in dem sich eine
Diskette, ein Hardware-Kopierschutz, der
in den DSP-Port auf der Ruckseite des
Rechners eingeschoben wird, und ein DIN-
Ab5-Handbuch befinden. Das Handbuch
ist mit 40 Seiten zwar etwas knapp ausge-
fallen, dafir ist es aber sehr gut gegliedert
und gut lesbar.

Die Installation

Die Installation auf der Festplatte ist kin-
derleicht, man kopiert einfach den Inhalt
der Diskette in einen Ordner auf die Fest-
platte - fertig. Wichtig ist dabei moglichst
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viel Speicherplatz auf der Festplatte fir
DigiTape zu haben. Harddiskrecording hat
je nach Sampling-Frequenz - und diese
bestimmt die Qualitat der Aufnahmen -
einen ziemlich groRBen Speicherhunger.
Trade iT empfiehlt, die interne Festplatte
des Falcon in eine groBere und eine kleine-
re Partition aufzuteilen und die gréRRere fur
DigiTape zu reservieren.

Das Mischpult protestiert

Etwas problematischer kann da schon dank
ATARI der AnschluB des Falcon an die
Musikanlage ausfallen. Fir den Signal-
eingang sowie den -ausgang hat unsere
sparsame Firma in Sunnyvale dem Falcon
je einen Stereo-Mini-Klinkenstecker, wie
er im Walkman-Bereich Ublich ist, spen-
diert. Gut, auf professionelle XLR-Stek-
ker bei ATARI zu hoffen, habe ich gar
nicht gewagt, aber wenigstens die bei den
HiFi-Anlagen ublichenCinch-Steckerhat-
ten es ruhig sein kdnnen!

Also konstruieren wir erst einmal eine
wackelige Verbindung mit einem Adapter
vom Mischpultausgang, zum Falcon-Ein-
gang. Hier kommt die Uberraschung: Das
Mischpult protestiert! Es schldgt voll aus,
obwohl ich noch gar kein Signal aufgelegt
habe. Naturlich ist man als Musiker und
Compuleranwender Kummer gewdhnt.

Also reiflt man sich nicht alle Haare aus
und wird auch nicht gleich miteinem Tob-
suchtsanfall in die Psychiatrie eingewie-
sen, nein, man fangt an, uber das Problem
nachzudenken.

Das ganze liegt wohl daran, daf es sich
beim Falcon um einen niederohmigen
Mikrofoneingang handelt; damit kam zu-
mindest mein Mischpult nichtklar. Abhil-
fe schafft ein kleines Kabel mit Wider-
standen (eine genaue Beschreibung eines
solchen Kabels gab es bereits in der ST-
Computer 11/92, Seite 114). Aber auch
ohne dieses Spezialkabel kann man mit
dem Eingang des Falcon arbeiten, man
muB nur statt eines Mischpults zum Bei-
spiel ein Mikrofon oder eine Gitarre an-
schlieBen. Beides klappt einwandfrei. Bei
naherer Betrachtung ist die von ATARI
gewéhlte Eingangsimpedanz gar nicht so
schlecht, so kann man eben ohne jedes
weitere Hilfsmittel direkt mit dem Rech-
ner arbeiten.

An den Ausgang des Falcon kann man
entweder - diesmal ganz ohne Probleme -
Gber einen Adapter das Mischpult oder
ganz einfach einen Walkman-Kopfhérer
anschlieRen. Arbeitet man regelméaRig mit
dem Programm, empfiehlt sich natirlich
statt der Adapter das Herstellen entspre-
chender Spezialkabel.



Programmaufbau

DigiTape ist ganz einfach aufgebaut und
1aRt sich sehr leicht bedienen. Was mir
beim Durchlesen der Bedienungsanleitung
- und lhnen vielleicht auch beim Lesen
dieses Artikels - als etwas undurchsichtig
erscheint, 16st sich nach kurzem Auspro-
bieren sehr schnell von selbst. Man spielt
mehr mitdem Programm als mitder Bedie-
nungsanleitung - und so soll es auch sein .

Wenn wir schon dabei sind: einen dieser
Menlpunkte kénnen Sie von vornherein
streichen: den Frequency-Analyzer. Das
ist nur ein hibscher kleiner Gag, man
schaut sich die schénen griinen Ausschla-
ge im schwarzen Fenster ein- oder zwei-
mal an, viel mehr kann man damit leider
nicht anfangen (allenfalls kann man noch
sein Musikinstrumentz.B. die Gitarre, grob
danach stimmen).

Digitale Effekte
in Realtime

Wir starten das Programm und versuchen
als erstes, die Effekte auszuprobieren.Dazu
klickt man auf den Menipunkt Online
Effects.

DigiTape ist modular aufgebaut, das
heilt, da man sich sowohl sein Mischpult
als auch die bendtigten Effekte selbst nach
Bedarf zusammenstellt. In der gegenwar-
tigen Version stehen ein Delay mit lange-
ren Zeiten, eines mitklrzeren Zeiten, Flan-
ger, Vibrato und Verzerrer mit Noise Gate
zur Verfugung. Der Vorteil des modularen
Aufbaus liegt auf der Hand: mit weiteren
fertiggestellten Modulen wird Ihr Studio
immer besser ausgerdistet sein.

Nachdem also auf dem Bildschirm eine
Art hiibsches Mischpult mit vier Slots er-
scheint, fullt man diese nacheinander mit
Effekten, die man benutzen mochte, auf.
Nach der Einstellung des Eingangs- und
Ausgangspegels kann man in das ange-
schlossene Mikro hineinsingen und sich
direkt in Echtzeit die Wirkung der Effekte
anhdren. Bei den Eingangs- und Ausgangs-
reglern kann man mit dem Button ,two
finger action* die zwei Regler rechts und
links zusammenschalten, mit dem Button
»in to out Signal bypass“ wird das Origi-
nalsignal dem Ausgang zugemischt, was
bei manchen Effekten sinnvoll ist (Delay),
bei anderen nicht (Distortion).

Bereits dieser erste Testerfillt einen mit
Staunen und Freude. Es klappt wirklich,
und die Qualitat vor allem der Delays ist
durchaus (iberzeugend. Uber den Verzer-
rer sollten wir vielleicht lieber nicht reden,
da habe ich als Gitarrist andere Anspri-
che, aber um mal einem Hammond-Sound

SOFTWARE

Track Copy

Mixer & Effects

Oum

DEPTH
TAKE 1 TAKE 2 FLANGER TAKE 3 TAKE 4
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Ein Vorgucker aufdie Version 2 von Digitape mit Blockfunktionen.
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Die Online-
Effekte

Hier werden
die Audio-
il Spuren ko-
piert und
zusammen-
gestellt.

Das Abhéren,
Verfeinern mit
Effekten und
Festlegen des
Stereo-
panoramas
passiert im
Mixer/Effects

MASTER
Fenster.
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etwas Bil3 zu verleihen, kdnnte man sich
dessen Einsatz vorstellen. Auch der Flan-
ger ist nicht so beschaffen, daf die Her-
steller von Effektgerdten sich vor seiner
Konkurrenz furchten miRten. Aber auch
so sieht man schon, was mit dem DSP im
Falcon030 alles méglich ist. Ein ernsthaf-
ter Kritikpunkt ist hier nur der fehlende
Hall. Hall ist nun mal der wichtigste Effekt
fir jede Aufnahme, hier mufl Trade iT
schnell handeln und ein Hallmodul ent-
werfen.

Bitte Ruhe, Aufnahme!

Bevor man zur Aufnahme schreitet, kon-
struiert man sich erst einmal seine Auf-
nahmeumgebung. Hier wird festgelegt, mit
welcher Sampling-Rate man aufnehmen
mdochte, wieviele Spuren man braucht und
wieviel Aufnahmezeit bendtigt wird.

Hat man alles eingestellt, erscheint ein
faszinierend schénes Mischpult: Kndpfe
fir Aufnahme, Wiedergabe, schnellen
Vorlauf, Riicklauf, Stop sowieje ein Knopf
zum direktem Anspringen von Bandan-
fang beziehungsweise Bandende. Ich war
zundchst einmal bescheiden und wéhlite
nur zwei Spuren fir Aufnahme und zwei
fir Wiedergabe. Durch Umwandlung der
zwei Aufnahmespuren in Wiedergabespu-
ren am Ende der Aufnahmen hat man
damit dann ein Vierspurgerat. Das sollte
zuné&chst geniigen.

Jetzt steht einer Aufnahme nichts mehr
im Weg. Also aussteuern, Record-Button
driicken und losspielen. Hat man genug
gespielt, driickt man auf den Stop-Button.
Jetzt wird die Record-Spur auf eine Play-
back-Spur kopiert und schon kann man sie
wie von einem Tonband anhéren. Ich muf3
zugeben, dald ich schon ziemlich fasziniert
meiner ersten Aufnahme auf dem Falcon
gelauscht habe. Mit so wenigen Mitteln
und fir so wenig Geld so etwas durchzu-
fuhren, ist schon etwas Besonderes.

Aber lassen Sie uns weiter aufnehmen,
wir haben es ja schlieBlich mit einem

,original® RTS-Tastaturumbausétze fir ST-Mega

SOFTWARE

Mehrspursystem zu tun. Also gehen wir
zuriick zum Record-Mischpult und neh-
men die néchste Spur auf. Dabei kann man
entscheiden, ob man nurden Eingang, also
das live Gespielte, oder auch die bereits
aufgenommene Spur héren will. Natirlich
wollen wir die vorherige Aufnahme mit-
héren und fahren mit der Nachsten fort. Zu
meinem Erstaunen klappt das auch véllig
problemlos. Ich nehme jetzt einfach noch
einmal eine Spur auf, mit Hilfe der Track-
Copy-Funktion wandele ich sie in Play-
back-Track und hére mein Werk auf drei
Spuren ab. Dieses Umwandeln der Re-
cord- in Playback-Tracks macht man vor
allem dann, wenn man keine Wiederga-
bespuren mehr zur Verfiigung hat und die
letzten Aufnahmen behalten mdéchte.

Kein Spielzeug

Von diesen Erfolgen ermutigt, erzeuge ich
einfach ein neues Band mit sechs Spuren
und nehme auf. Es klappt auch. Meine
anfangliche Skepsis ist weg: Man kann
mit dem Falcon03() wirklich Harddiskre-
cording betreiben. Und mitDigiTape kann
man es schon fiir unter 200 Mark. Dabei
sollte man das Programm auf keinen Fall
in die Spielzeugecke stecken. Es ist eine
schone kleine Homerecording-Anlage in
Mehrspurtechnik mit einigen durchaus
liberzeugenden Features, einer sehr einfa-
chen Bedienung und einer wunderscho-
nen grafischen Oberflache, die mich voll-
kommen Uberzeugt hat.

Wunschliste

Allerdings ist die Liste der der Kritik und
W nsche fur die nachsten Versionen noch
lang: Warum muR man die Anzahl der
Spuren und die Aufnahmedauer unbedingt
voreinsteilen? Die Buttons Record, Play
...sollten auch per Tastatur bedienbar sein.
Einzelne Spuren sollte man separat ab-
speichern kdénnen. Der wichtige Hallef-
fekt fehlt. Die Delay-Zeiten sollten in

definierter Druckpunkt, kein schwammiges Schreibgefiihl mehr!
Der »Klick« macht die Musik

A 1S - Elektronik
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Postfach 64 « 75233 Tiefenbronn «'S*“(0 7234) 6915

Millisekunden angegeben werden. Ein
»~Punch in“ fehlt, ebenso Spuren schnei-
den, verschieben und Teile kopieren. Auch
in die Samples hineinzoomen und sie di-
rekt bearbeiten kann man mit DigiTape
(noch) nicht.

Es ware aber unfair DigiTape an einem
1700,- DM teuren Produkt wie z.B. Cu-
base Audio zu messen. Es ist kein Pro-
gramm flr das professionelle Tonstudio.
Es soll dem musikinteressierten Falcon-
Besitzer flr wenig Geld ein kleines, aber
feines Studio zum Komponieren, Auspro-
bieren und Spall haben bieten. Und fir
diese Aufgaben ist DigiTape mehr als ge-
eignet.

Ich hatte die Mdglichkeit, bereits aufdie
in Arbeitbefindliche Version 2 einen Blick
zu werfen und muf sagen, daB schon hier
wahrscheinlich sehr viele Wiinsche erfillt
werden. Hall, Zehn-Band-Equalizer, wei-
ter vereinfachte Bedienung, Bearbeitung
der Samples .. Bei dem Entwicklung-
stempo bin ich sicher, dal es sich lohnt, bei
DigiTape einzusteigen.

Juraj Galan

Bezugsquelle:
Trade iT
Arheilgerweg 6
D-64380 RoRdorf
Tel: (06154) 9037

DigiTape

Positiv:

durchdachtes modulares Konzept
einfache Bedienung

direkt einsatzfahig

gunstiger Preis

Neggativ:
Hardware-Schutz

DSP-Sound-Effekte noch
tberarbeitungsbedirftig

AL ML 'MtAL

und Falcon

Aktionspreis: DM 60,-

Fax 5574



Nehmen Sie RaySTart 1.1 doch einmal etwas genauer unterdi_e 1.upe ! 256 Graustufen fur a”e!

Charly 256 - der Handscanner -
jetzt mit Charly Image fur DM 498, -

Technische Daten: 256 echte Graustufen, 400 dpi echte Auflésung,
105 mm Scanbreite, superkleines Interface in modernster SMD-
Teehnologte, Bildverarbcitungssoftware Charlyimage V2.0, lautBhig
aufallen Atari ST, STE, TT und Falcon, mit integrierter
Vektorisierung, komplett echlfarbfahig.
*Bishcr nur positivste Testergebnisse: /.. B. ST Magazin 1/93, ST

: | Computer 1/93, ST Magazin 10/92, ST Computer 4/92, ST Magazin
Versandkosten: trRes: DM 169.- 3/92 usw.

Nachnahme DM 9.- , Vorkasse DM 5- / Ausland: nur Vorkasse DM 10.-
Dcmoversion gegen DM 10.- Vorkassc inkl. Versandkosten.

& st [ 7 1O VO 16,77 Mio. Farben fur alle!

Spektrum 1 TC - die Echtfarbgrafikkarte -
jetzt fur DM 898, -

PD—DiSkS 1 70 DM Soiele Technische Daten: Auflosung bis 1168 x 896 / 1280 x 816 bei 256
P I 8'80 DM ab 19,90 MI Farben; bis zu 16,77 Mio. Farben bei 640 x 480; bis zu 100 Hz
00 Ware - Shvitization  29-32 Bildwiederholfrequenz, NVDI unterstiitzt die Spektrum 1TC. Direkte

Z500 Disks lieferbar ! 2haee Kocing 1335 VME-Karte. Kostenloser Adapter fir Slandard-Mega-ST.
Mir liefern alle groRen PD-Serien. Lg(teagr.\(l)yerg\pon 3 69 95 *Bisher nur positivste Testergebnisse: z. B. Cicero 10/92, ST Magazin

(ST,J,V,DE, 2888er ,Pool) Tag ceri 19088 11/92, JOS 8/92, VME-Bus 4/92, Atari Journal 9/92 usw.
Eigene Denoserie nit ca.188 Disketten. ?::1?; E;g{;ﬁp‘;;z ?2%: Z‘SE

onbat - >
PP-Pakete Co Y eimos 2 397 o2 DTP-Komplettpaket {Charly 256 + Spektrum 1 TC) DM
Midi Farbsoiele Honospiele Ween o . D.95
STE-Denos  Virenkiller Erotik Robozone . o7 39 95
Schule SlideshoMs Clip Art Nigel Mansell 85955 ) ) ] ]
CPX/8CC Anwendungen Nalprograme  Deliverance = U: L Bestellen Sie die Testsieger* direkt
Diginusik Utilities Uberraschung ; - - .
) i c Wilhelm Mikroelektronik Gmb
Jedes Paket enthalt IB Disks Verleih per Post
fur DH 13,98 ! Tel.:02306/7501 50 Fax:02306/7501
CL-Soft . Borker Str. 40,44534 Liinen

Mir kopieren auch auf Ihre Disks! rare Sarsberg s

Pro Disk nur 75 Pfennige ! Telx02992/5793 5

Postzugelassenes High-Speed-Faxmodem zum Hammerpreis!

D atentbertragung mit 14400Bit/s, Fehler
korrektur und Datenkomprimierung nach

MNP/V.42bis (effektiv bis zu 57.600 Bit/s) und

A b Telefax Senden/Empfangen fiir unter 600 DM
war bisher nur mit (illegalen) internationalen
Modems maéglich.

Mit dem neuen, BZT-zugelassenen TKR
Speedstar 144 geht jetzt ,,die Post ab“.

Die passende Software fir Datenkommuni-
kation, Btx und Telefax (MS-DQOS) liefern wir
gleich mit. Fliir Amiga, Atari und Windows ist

- entsprechende Fax- und Btx-Software zum
glinstigen Paketpreis erhéltlich.
AufWunsch tbernehmen wir auch den Antrag
auf Datex-J- (Btx-) AnschluB. Die AnschluR-
gebihr in Héhe von 50 DM entfallt dann.

P O St I TKR Speedstar 144 BZT 598,-
|

Postzugelassenes externes Faxmodem
300-14.400 Bit/s, MNP, V.42bis, Telefax

\tkr) TKR Multistar 24 BZT 358-

Stadtparkweg 2 m24106 Kiel Postzugelassenes externes Faxmodem
Telefon (0431) 33 78 81 « Fax (0431) 3 59 84 300-2400 Bit/s, MNP, V.42bis, Telefax
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PixArt

Der Pixel-
Klunstler

SOFTWARE

PIXART Datei Extras

X=496 Y=296 Pixel

) “ b hM

In einer der letzten Ausgaben wurde PixArt schon kurz vorgestellt. Nun soll das pixelorientierte Zeichen-

programm von der Firma Omikron etwas genauer unter die Lupe genommen werden. PixArt lauft auf
allen ATARIs (auch Falcon030), in allen Auflésungen, unter allen TOS-Versionen ab 1.2 (auch Multi-TOS)
es benétigt jedoch mindestens 1 MB Arbeitsspeicher. Um komfortabel und schnell arbeiten zu kénnen,
empfehlen sich allerdings ein Mindestarbeitsspeicher von 4 MB und eine Festplatte.

A uch die Anzahl der mdglichen Far-
ben wird nur durch die Hardware
begrenzt. Zur Entfaltung der vol-

len Farbenpracht werden, von dem unter

GEM arbeitenden Programm, alle gangi-

gen Grafikkarten unterstiitzt. Die maxi-

mal mogliche BildgroRe liegt bei ca.
32000x32000 Pixeln und wird nach oben

wiederum nur durch den Speicher limi-

tiert. Alle wichtigen und géangigen Bild-

formate kdnnen verarbeitet werden (siehe

Tabelle).

Kleider machen Leute

Die Oberflache von PixArt erinnert auf
dem ersten Blick an die des Calamus. Das
wird durch die Modulzeile am oberen Bild-
schirmrand noch unterstrichen. In der
Meniizeile findet man unter dem Meni-
punkt ,,Datei* alles, was zum Anlegen,
Laden, Speichern und Drucken benétigt
wird. Beim Anlegen eines neuen Bildes
mussen die Bildabmessungen und die An-
zahl der Farben festgelegt werden. PixArt
berechnet und zeigt anschlieBend den be-
notigten Speicherbedarf des Bildes. Auf
Wunsch kann die Verwendung des Undo-
Puffers vorgesehen werden. Dies ist ei-
gentlich immer ratsam, es verdoppelt je-
doch den benétigten Speicherplatz. Beim
Laden von Bildern werden deren Formate

42 T 1~ 81993

automatisch, unabhéngig von ihrer Exten-
sion, erkannt. Beim Speichern der Bilder
kann der Anwender aus 6 bis 10 (abhéngig
von der Anzahl der Farben) géngigen Da-
tenformaten auswahlen. Von zwei Datei-
formaten konnen einige Parameter im
Bedarfsfall umgestellt werden. Die Druk-
kerausgabe ist fur alle gangigen Drucker-
typen vorgesehen (siehe Tabelle). Bei der
Ausgabe von Farbbildern, beispielsweise
auf dem HP-Deskjet 550C, stehen drei
Rasterverfahren zur Verfligung.

Einstellungssache

Mit dem Menipunkt ,,Systemparameter”
14kt sich der Arbeitsmodus des Programms
einstellen. Es stehen insgesamt vier Ar-
beitsmodi zur Verfiigung. Der Modus ,,ein-
fach absolut” ermdglicht z. B. das Zeich-
nen einer Linie durch zwei Mausklicks,
wobei der erste Mausklick den Anfangs-
punkt und der zweite, logischerweise, den
Endpunkt bestimmt. Zwischen den Maus-
aktionen werden der Startpunkt der Linie
und die momentane Mausposition verbun-
den. Durch Bewegen der Maus kdnnen
Lénge und Winkel des Objektes solange
verédndert werden, bis das gewiinschte
Aussehen erreicht ist. Im Arbeitsmodus
»einfach relativ* werden fir die gleiche
Aktion drei Mausklicks benétigt. Nach

dem Festlegen des Linienendpunktes
»,hangt“ die gesamte Linie am Mauspfeil
und wird erst durch erneutes Driicken der
Maustaste abgelegt. Die beiden restlichen
Arbeitsmodi ,,mehrfach absolut“ und
,mehrfach relativ* unterscheiden sich nur
durch die Maglichkeit, die aufgezogenen
Objekte mehrfach aufeinem Bild zu posi-
tionieren. Diese Modi eignen sich sehr gut
zum Zeichnen von Objektfeldern oder
parallelen Linien. Eine weitere Einstel-
lungsmdoglichkeit ist die Positionierung
der Dialoghoxen. Man kann auswéhlen,
ob die Boxen an der alten Position, an der
aktuellen Mausposition oder zentriert auf
dem Bildschirm erscheinen sollen. Wei-
terhin ist es moglich zwischen vier ver-
schiedenen MaReinheiten des Systems
auszuwadhlen. Die Koordinaten der aktuel-
len Mausposition werden in der einge-
stellten Einheit an der rechten Seite der
Menizeile angezeigt. Diese Infozeile ist
auf Wunsch auch abschaltbar.

Unter der Funktion ,,Dateiformat” las-
sen sich Formate von XIMG- und TIFF-
Bildern beeinflussen. Diese sollen gewéhr-
leisten, dal mdglichst alle vorhandenen
»Unterformate“ (Motorola- und Intel-
TIFF) verarbeitet werden kénnen. Als Sei-
tenabmessungen stehen dem PixArt-An-
wender die DIN-Formate A6 bis A4 und
eine frei definierbare BlattgroRe (jeweils



GEM-Fenster
quietschen heftiger als
das Garagentor ...und viel,

viel mehr!

Ihr ATARI redet
pl6tzlich, stéhnt und
schreit

»»»»HH*

Dialoge ploppen,
Tasten knarren,
Mause quieken

Passende
Kommentare zu
jeder Gelegenheit

Die Kirchturmuhr
schlagt zur vollen
Stunde

CrazySounds

ARZTEN EMPFOHLEN!

CrazySounds legt beliebige digitale Klange (Samples) auf Crazy Sounds / Setup
. . Sounds Eins tel lungen
\ X bestimmte Systemfunktionen (z.B. Fenster auf/zu, Rechner-
40 Startsound 0 DFISKE RPbrechen
start, beliebige Tasten, Start bestimmter Programme, Alert- 4sz Sys temp iep
4~ Tas ta turki ick 0 DUSCHRUS Nachladen
boxen, Dialoge, Fileselector und ausgewahlte AES-Funktionen. Programns tart 0 ERRORI 0L 64 KB-[A~
y maus am Bildschirmrand 0 ITSGONE
X . ) . . X X Linke maustaste 0 JR Taktfrequenz
2 k /1 Die Krénung ist, daR auch beliebige Texte in Dialog- und Rechte IRaustaste 0 KEUCH ol 8 fi)Hz-l<r
4sz Bomben 0 LACHEN
Alertboxen, Fenstertiteln und sogar die VDI-Textausgabe Liol le Stunde 0 ITEDI2 IN
Diertel Stunde 0 NULLPROB

mit Samples belegt werden kdnnen.

Samples werden bei Bedarf automatisch nachgeladen,

\ X daher bendtigt CrazySounds nur wenig Speicher.

CrazySounds wahlt auf Wunsch ein zufélliges Sample aus.

Oh no - More Crazy Sounds!

\ X Somit kommt nie Langeweile auf. Die Sample-Nachfullpacks
CrazySounds liest beliebige ST-Sample-Formate (z.B. SMP, Vol. 1: The Voice Collection
\ x SAM, AVR). Auch Samples von anderen Systemen (Mac, Darunter Tierstimmen, Explosionen, Gelachter, Gegen-

Amlga, PC, Windows).

Fur alle Systeme geeignet. Bei STE/TT und FALCON sorgt
der DMA-Sound, bei ST-Modellen eine optimierte Interrupt-

routine fur das Abspielen der Sounds im Hintergrund.

CrazySounds gibt es samt einer umfangreichen
Sound-Sammlung fir DM 79,-.

stande, tierische und menschliche Laute etc.

3 randvolle Disketten fur DM 30,1

Vol. 2: Spriiche und Kommentare
Treffende Worte zu Alert-Boxen, Fehlermeldungen,
Programmstarts etc.

3 randvolle Disketten far DM 39,-

CrazySounds bringt Leben in lhren ATARI!

MAXON Computer GmbH « Industriestr. 26 « D-65734 Eschborn »Tel.: 061 96 /48 1811 « Fax: 061 96/41 885



als Hoch- oder Querformat) zur Verfu-
gung. Dabei kann die jeweilige Auflésung
des Bildes frei gewéahlt werden. Um ziigig
arbeiten zu kdénnen, ist es natirlich nicht
sinnvoll, die Genauigkeit hoher zu wahlen
als die gewlinschte Ausgabequalitét, denn
das wirde unndtige Rechenzeit in An-
spruch nehmen. Alle aufgezéhlten Punkte
zeigen die umfangreichen Einstellungs-
maoglichkeiten des Programmes. Das wird
durch die freie Definition von Tastaturbe-
legung und Pop-Up-Meni noch unterstri-
chen. Ach ja, das Pop-Up-Meniu! Mit ei-
nem Druck auf die Escape-Taste schaltet
PixArtinden Full-Screen-Modus um. Die
Icon-Leiste verschwindet, und der ge-
sammte Bildschirm steht zum Zeichnen
zur Verfigung. Um nun die Zeichen-,
Block- oder Textfunktionen erreichen zu
koénnen, tippt man einfach auf die rechte
Maustaste, und das besagte Pop-Up-Menii
erscheint. Aufdiesem Meni befinden sich
39 Befehls-Icons, die aus allen vorhande-
nen Befehlen zusammengestellt werden
kdonnen. Mit den Tasten ,,+* und kann
man den Zoomfaktor des Bildes veran-
dern. Istderdargestellte Zoombereich klei-
ner als das Bild, so wird beim Erreichen
des Bildschirmrandes mit dem Mauspfeil
der dargestellte Bereich selbstandig in die
jeweilige Richtung verschoben.

3 AO *HQOO N
O oilto a #
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LiH lil: 111 SS* %  {SB
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PIXFRT Datei Extras

Tolle Funktion: Block aufNetz legen

Diese Zeichenfunktionen, bei denen Lini-
enform, Stiftform und Fillmuster verandert
und gespeichert werden kénnen, bedirfen
wohl keiner ndheren Erklarung. Durch ge-
schickten Einsatz der Stift- und Linienfor-
men lassen sich tolle Effekte (Kreide-,
Zeichenfeder- oder Bleistiftstrich) mit der
Freihandlinie erzielen. Ahnliches giltauch
fir die Sprihdose, deren Aktionsradius
und Intensitat verstellbar sind. Die Fullmu-
ster sind auch beim Einsatz der Spriihdose
aktiv und sorgen fur umfangreiche Gestal-
tungsmdglichkeiten. Die Funktion ,logi-
sche Verknupfung* bewirkteine wahlweise

4 S @ H 51®;fﬁz;rente oder deckende Darstellung der

La oi ftM % A

Poppig: das Pop-Up-Menii

PunktPunkt,
Komma, Strich

Es stehen folgende Zeichenfunktionen zur
Verfligung:

- Freihandlinie
- Punkte

- Linien

- Strahlen

- Sprihdose

- Radiergummi
- Fullfunktion

Folgende Objekte kdnnen als Kontur oder
mit Fillmuster erzeugt werden:

- Polygonlini

- Rechteck

- Kreis

- Ellipse

- abgerundetes Rechteck

a4 JT" ™~ 8/1993

ge]mmen Elemente. Diese Funktion
ha u.a. auf die ...

Blockoperationen...

... einen sehr grofRen EinfluBR. Die Block-
operationen in PixArt machen es mdglich,
Teile aus Bildern herauszuschneiden, sie
zu verandern und anschliefend wiederein-

Block projezieren

zufligen. Zum Ausschneiden stehen ein
rechteckiger Block und ein ,,Lasso* (Poly-
gonlinie) zur Verfligung. Der ausgeschnit-
tene Block kann dann nach Herzenslust
verzerrt, gespiegelt, gedreht, gekippt, in-
vertiert und sogar rdumlich verzerrt wer-
den. Als Bonuszugabe kann der Block auf
eine der 16, zum Teil dreidimensionalen,
Gitterstrukturen projiziert werden. Der
Startschuf fiir die Blockberechnung fallt
durch einen Druck aufdie Leertaste. S&mt-
liche Blockoperationen erfolgen dann mit
einer fastatemberaubenden Geschwindig-
keit. Danach braucht der Block nur noch
eingefiigt zu werden. Mitein wenig Ubung
lassen sich auf diese Art und Weise die
gleichen Ergebnisse erzielen, die sonst nur
mit professionellen Bildverarbeitungen
realisiert werden konnen.

Textfunktionen

Unter der Funktionsgruppe ,, Textfunktio-
nen“ befinden sich der Texteditor, der

Sparsam: der Texteditor mit
der Attributauswahl



GRARKTABLETT
Grafiktablett 1 Ein
Scrollbereich in » 9oL

- Wacon-Tablett ------------
Q Druck-Sensitivitat

Stiftforn | Rund | Eckig |

Sprithdose | Radius lIntens. |

| K ~ | Abbruch 1

Grafiktabletts werden unterstitzt.

Farbeffekteditor und die Font-Verwaltung.
Der Texteditor héatte eher den Namen
,Editérchen* verdient, denn er kann maxi-
mal 22 Zeilen zuje 256 Zeichen schreiben.
Wird ein ASCII-Text importiert, der diese
Grenzen Uberschreitet, wird die Mehrin-
formation abgeschnitten. Der kleine Edi-
tor kommt mit 9 Befehls-lcons aus, von
denen 6 flir die Verédnderung der Schriftat-
tribute zusténdig sind. Bei Textblockope-
rationen, die im PixArt nicht mdglich, sind
empfielt sich der Umweg liber einen Voll-
werteditor, z.B. Harlekin oder Mortimer
und der anschlielende Textimport. Bei
Textattributen hat man die Auswahl aus:
normal, fett, outlined, unterstrichen, hell,
kursiv und einer Kombination der einzel-
nen Attribute. Als Schriften werden Si-
gnum-Fonts verwendet. Die Buchstaben-
groRe legt man durch die Wahl der Fonts
fest. Die GroRenabstufung beginntbei den
E24-Schriften (klein) und geht Uber P9
und L30 bis zu den P24-Schriften (groR).

Speicher:

Fir 1040 STE / Mega STE:
*Speichererweiterung 2 MB, vollsteckbar..... 128,-
*Speichererweiterung 4 MB, vollsteckbar.....256,

Fur alle anderen Ataris

(ST. ST+. STF. STFM):
*Meg2ST mit 2MB, teilsteckbar
*Meg4ST mit 4MB, teilsteckbar .
*Einbau (~1Woche) mit 2 Jahren Garantie...... 68,-

Alle Speichererweiterungen komplett anschluB-
fertig, einzeln gepruft, mit allen erforderlichen
Teilen und ausfihrlicher deutscher bebild.erter
Einbauanleitung.

ATARI Falcon 030 und TT 030

vorfuhrbereit in unserem System Center

52062 Aachen
Fax: 406514

Hirschgraben 27
Tel.: 0241 / 40651

SOFTWARE

Bild 6: Full-Srceen-Modus mit Pop-Up-Menl

Wem diese Unterteilung nicht ausreicht,
der wird vom 126 Seiten starken Hand-
buch daraufhingewiesen, dall PixArtkei-
ne Konkurrenz zu irgendeinem DTP-Pro-
gramm darstellen soll, weshalb aufselbige
verwiesen. Eine bunte Sache ist der ,,Far-
beffekteditor“. Hier kénnen Texte, die mit
dem Attribut outlined erzeugt wurden, mit
vertikalen Farbverldufen versehen wer-
den. Die Wahl, ob man einen harten oder
weichen Farbiibergang erhélt, wird durch
das Setzen von Farbmarkierungen getrof-
fen. Ein Farverlaufvon ,,Rot“ liber ,,Blau”
nach ,,Gelb“ist vielleicht nicht schon, aber
ohne Probleme maglich.

TT-Fast-Ram:

Die MegTT Fast-RAM-Karte fir den ATARI
TT ist vollsteckbar und kann von 4 bis 128
Megabyte mit Standard-Simms

bestiickt 6;dékUafﬂfﬂSC

Die Karte wird

in den Original Fast-Ram

Steckplatz vor dem Netzteil gesteckt. Es
sind keinerlei Loétarbeiten notwendig.

Leerkarte 348,-
mit 4 MB Fast-RAM
mit 8 MB Fast-RAM
mit 16 MB Fast-RAM
mit 32 MB Fast-RAM
mit 64 bis 128 MB Fast-RAM......... a.A.

Fordern Sie unser kostenloses
Produktinfo "Atari" an!

Sonstige Funktionen

Hier hat der Anwender die Mdglichkeit,
GDPS-Scanner-Treiber nachzuladen und
entsprechende Scanner anzusteuern. Bei
vorhandener Hardware ist die Unterstit-
zung von druckempfindlichen Grafikta-
bletts (z.B.: Wacom) maglich. Dieses hat
EinfluB auf den Scroll-Bereich und be-
wirkt, dal’ sich die Stiftposition immer in
der Bildschirmmitte befindet. Eine Beein-
flussung von Stiftform und Sprihdose ist
ebenfalls moglich. Das Icon zum Ansteu-
ern eines Videodigitizers ist zwar schon
vorhanden, jedoch noch nicht anwéhlbar.

Zubehor:

«Coproz. 68881 fiir Mega STE/FALCON....... 78,-

«Coproz. 68882 fur Mega STE/FALCON ....128,-

*AJAX Floppycontroller 16/32 MHz....

*Termogeregelte Luftersteuerung...
fur alle Mega STE/TT, vollsteckbarer Einbau |

*NOVA 32K VME ..., 748,-
High Color Grafikkarte fur Mega STE/TT

*Ext. Harddisk fur FALCON / TT/ ST a.A.

sUmfangreiches Softwareangebot a.A.
Einzelheiten in unserem kostenlosen Produktinfo
44 MB Medium Wechselplatte...........c...... 128,-

88 MB Medium Wechselplatte....
*Monitor Switchbox fir ST/STE
Falcon Zubehor:
*«SCSI Il Kabel ... .
*Falcon SPEED AT-Emulator. ....448,-
*Int. Harddisk fir FALCON, 130/210 MB .a.A.
*Screenblaster ....148,-
*ScreenWonder
*CRAZY Points

Dies ist naturlich nur ein kleiner
Ausschnitt aus unserem Angebot
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Datentabelle PixArt

Bildformate: IMG, TIF, IFF, ESM, PCX, XIMG, PIX, PCX
Druckertype: div. Nadeldrucker, HP-Laserjet, HP-Deskjet 500C/550C,
Atari SLM Druckerauflosungen (druckerabh&ngig, in dpi): 72 bis 360
Rasterverfahren (nur bei Farbausgabe): Floyd-Sternberg, 4x4, 8x8
MaReinheiten: Pixel, cm, mm, inch
Blattabmessungen (jeweils Floch- und Querformat): A4, A5, A6,
frei definiertbar Aufldsungen im Zeichenmodus (in dpi): 120, 240, 300, 360,
frei definierbar Linienstil: 10 Stuck, speicherbar
Stiftformen: 24 Stick, speicherbar
Fillmuster: 24 Stiick, speicherbar Farben
(hardwareabhéangig): 2 bis 16.7 Millionen
verwendbare Fonttypen: E24, P9, L30, P24 (Signuml-Fonts)
Preis: 298,- DM

STIFTFDRM FOLMUSTER

OOooo DWUU

OB UE -
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HUBS

mBBS

1 Laden 11Sichern11l &K Laden | ISichern] I X
.

Oo

Radius in Pixel; 20

Intensitat in X 24
4 Qf 9JSI0 ,r | K 1| ABRJH I
fegcS Cj M %> A

Einstellung der Stift- und Fillmuster

Diese Funktion ist erst fiir spatere Versio-
nen vorgesehen.

Zusammenfassung

Mit seinen umfangreichen Einstellungs-
maoglichkeiten ist PixArt fur fast jeden
Anwender ein interessantes Programm.
Es unterstitzt vom Low-Cost-ST bis zum
True-Color-Grafikkarten-TT alles, wo
ATARI draufsteht. Positiv macht sich die
hohe Arbeitsgeschwindigkeit bei den Block-
operationen und im Full-Sreen-Modus be-
merkbar. Negativ erwahnt werden muf

der etwas sparsam ausgestattete Editor.
RF

Bezugsquelle:

Omikron Soft + Hardware GmbH
Sponheimstrafe 12a

75177 Pforzheim

Tel.: (07231)356033

PixArt

Positiv:

lauft unter allen TOS-Versionen

lauft in allen Auflésungen

schnelle Blockfunktionen

viele Bildformate werden unterstutzt

unterstitzt Grafiktabletts

Negativ:

keine Konvertierung von Bildern
mit héherer Farbanzahl

Probleme bei TIFF-Bildern
sparsamer Texteditor

nur Signuml-Fonts einsetzbar

(AL (ML (AL (fl



HARDWARE

Die Pixel-lier
zehn Llu-monitore im Test

Bei einer grafischen Oberflache wie dem GEM des ATARI kann der Bildschirm
gar nicht grof3 genug sein. Moderne Programme benutzen fiir jede Aktion Fenster,
die z.T. offen bleiben. Unter MultiTOS lassen sich gar mehrere Programme auf
einem Schirm betreiben. Wer den Uberblick nicht verlieren will, trachtet
nach hoheren Auflésungen. Da Farbe mittlerweile zum Stand der Technik

gehort, schauten wir uns eine Auswahl von 17**-Monitoren fir Sie an.

er enorme Preisverfall, dem der
D PC- Markt ausgesetzt ist, macht

sich bei den 17-Zéllern auch fir
den ATARIaner positiv bemerkbar. So
sind innerhalb Jahresfrist die Preise fir
14"- und 17"-Monitore derart gefallen,
dall die Summe, die Anfang ’92 fir ein
kleines Gerét zu berappen war, heute fast
schon flirein 17"-Rohrreicht. Inder April-
Ausgabe ’92 testeten wir 14"- Monitore
[1], an diesen Bericht schlieRt der vorlie-
gende an.

Wer an einen 17-Zéller denkt, vergilt
zumeist dessen monstrose Ausmafe. Die
kleine Ecke im Arbeitszimmer mit dem
Tisch an der Wand wird nun nicht mehr
reichen. Der Monitor verlangt ca. 50 cm
Tiefe, und auch sein Gewicht von 20-25
kg ist keinem ATARI-Gehduse mehr zu-
zumuten.

Nachdem die erste Hiirde - die der Un-
terbringung - genommen ist, stellt sich die
Frage, woher das Bild kommen soll. Aus
dem ATARI natiirlich. Doch die maximal
640 mal 480 Punkte, die TT und Falcon
liefern, sind fur einen 17-Z06ller eine Un-
terforderung. Alle Geréte I6sen bis zu 1024
mal 768 Punkte auf, die meisten sogar
noch 1280 mal 1024. Da die Ansteuerung
auf analogem Wege geschieht (siehe [1]
und [2]), spielt die Anzahl der darzustel-
lenden Farben keine Rolle.

Ist der Monitor an den Rechner ange-
schlossen, wird es ernst. Meist wird die
Anzeige des ersten Bildes verzerrt sein

nun sind die Einsteilregler gefragt. Bei fast
allen Geréten ist dazu ein Kniefall vordem
Monitor angesagt. Denn die Regler frithe-
rer Zeiten sind ,,ach-so-modernen” Tasten
gewichen, die zumeist unter kleinen Klap-
pen weniger an der Front als am Boden der
Monitore angebracht sind.

Drei l6bliche Ausnahmen gibt es: Der
Samtron hat sie noch: die dicken Drehreg-
ler. Wie erfrischend einfach ist die Bedie-
nung eines Potentiometers! Der Acer be-
sitzt ein Meni, das auf dem Schirm er-
scheint, wenn man eine Taste driickt, 4hn-
lich wie das bei modernen Fernsehern
geschieht. Und beim Panasonic klappen
die Tasten richtig aus dem Gerét heraus.

Eine Frage der Einstellung

Bei den meisten 17-Zéllern gibt es eine
Menge einzustellen. Neben Helligkeit und
Kontrast, Bildlage und -groRe ist das vor
allem die Entzerrung des Bildes. Bildver-
zerrungen treten bei diesen Réhren nor-
malerweise immer auf, praktisch ist es,
wenn man sie manuell entzerren kann.
Dabei werden haufig die Kissen-, Tonnen-
und/oder Trapezentzerrung einzeln einge-
stellt.

Ein weiteres physikalisch bedingtes
Phanomen sind die Konvergenzfehler. Sie
machen sich durch Farbrander besonders
beim Ubergang von Schwarz nach WeiR
(Desktop-Fenster!) bemerkbar, ganz kraf}
sichtbar sind sie bei R&ndern von Magenta

(Lila) nach Schwarz. Dort tritt dann ein
deutlicher blauer Rand auf. Diese Fehler
stammen daher, daB die drei Elektro-
nenstrahlen fur Rot, Griin und Blau nicht
immer prézise die entsprechenden Lécher
in der Lochmaske der Bildréhre treffen,
sondern aufbenachbarte Punkte (iberstrah-
len.

Diese Konvergenzfehler erzeugen ei-
nen erheblichen Unscharfeeindruck. Da-
her kann man sie bei einigen Monitoren
einstellen. Der Haken allerdings ist, daf
sie selten Uberall auf dem Bild gleich groR
sind. Einige Gerdte lassen die Einstellung
der Farben zu. Das bedeutet, dal der Be-
nutzer seinen eigenen Weiabgleich her-
stellen kann. Ob das notwendig ist, sei
dahingestellt. Aber es wére z.B. eine Mdg-
lichkeit, die Darstellung ein und desselben
Bildes auf mehreren Monitoren einander
anzugleichen.

Frequenzwabhl

Nun istaber noch zu kléren, wie Sie erken-
nen konnen, welcher Monitor mit welcher
Grafikkarte kooperieren kann. Um die die
Anschaffung einer solchen Karte kommt
der Farbbildjinger nicht herum. Es gibt
mittlerweile ein reiches Angebot fir den
VME-Bus-Adapter des MEGA STE und
des TT [3], aber auch fir den MEGA ST
werden einige Grafikerweiterungen ange-
boten.

Da die meisten dieser Karten auf VGA-
Chipsatzen beruhen, benutzen Sie auch
VGA-typische Frequenzen, um dem Mo-
nitor die Daten zu Ubermitteln. Wichtige
Stichworte dabei sind:

1. Pixel-Takt (auch Bandbreite genannt).
Dieser Wert beschreibt die Frequenz
der einzelnen Bildpunkte.

2. Horizontalfrequenz. Dieser Wert be-
schreibtdie zeitliche Folge zweier waa-
gerechter Bildzeilen.

3. Vertikal-bzw. Bildwiederholfrequenz.
Das ist der anschaulichste Wert. Er
charakterisiert die zeitliche Folge der
Bildschirmbilder. Liegter unter 70 Hz,
istein Flimmern des Bildes wahrnehm-
bar.

Ein Rechenexempel: Soll ein Bild mit
1024 x 768 Punkten 72mal pro Sekunde
dargestellt werden, bedeutet das eine Zei-
lenfrequenz von 72 x 768 Zeilen = 55,3
kHz. Der Pixel-Takt betrdgt dann 55,3 x
1024 = 56,6 MHz. Das sind allerdings
theoretische Werte. In der Praxis sind
Horizontal- und Pixel-Frequenz héher, da
der Elektronenstrahl der Rohre Zeit fur
den Zeilenwechsel bendtigt.
VGA-Karten wie die Crazy Dots von
TKR besitzen Pixel-Takte bis ca. 80 MHz.
Das heiflt, man kann 1024 x 768 Punkte
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Monitor Bedienung technische Ausstattung Bildschérfe Konvergenz Bildgeometrie
Leistungsdaten

AcerView 76i + 0 + 0 +
ADI MicroScan 5A - 0 + + +
Mitsubishi Diamond Pro 17 0 + - +
Eizo FlexScan F550iwW + 0 + +

NEC Multisync 5FGe + 0 0 0 +
Panasonic PanaSync Pro5 + + + 0 +
Qume Crystal Screen QM870 LRM - 0 + + +
Samtron SC 726V + - - - -
Targa TM1710NLD 0 - 0 -
Taxan MV 875 LRM + 0 - +

mit sehr hohen Bildwiederholraten dar-
stellen, 70 Hz sollten es aufjeden Fall sein.

Wer mehr will, greift zu den Grafikkar-
ten von Matrix. Sie besitzen Pixel-Takte
bis zu 110 MHz, die dem Monitor deutlich
mehr abverlangen. 1280 mal 1024 Punkte
mit einem absolut ruhigen Bild (iber 70
Hz) sind mit einem entsprechenden Moni-
tordann kein Problem mehr. Solche Werte
koénnen allerdings nur die relativ teuren
Gerédte von Eizo, Taxan und Panasonic
verkraften.

Preiswertere Gerdte wie der Samtron
konnen sich nicht automatisch auf jede
Horizontalfrequenz, die ihnen geboten
wird, einstellen.Sie erkennen nur bestimm-
te, feste Werte. Liegt die gelieferte Fre-
quenz daneben, flimmert der Monitor.
Diese sog. VGA-Monitore sind also fest
an die F&higkeiten entsprechender Grafik-
adapter angepalit.

Kluge Kopfe

Der ATARIlaner hat mit seinen Grafikkar-
ten die Moglichkeit, verschiedene Auflo-
sungen selbst einzustellen und damit die
Féhigkeiten des Monitors tatsachlich aus-
zunutzen. Von daher betrachtet, bietet sich
der Kaufeines Mehrfrequenzmonitors an:
Er synchronisiertjede Frequenz innerhalb
eines bestimmten Bereichs. So kann man
jede erdenkliche Auflésung erstellen, der
Monitor wird mitmachen. (Sie erkennen
das in der Ubersichtstabelle in der Zeile
,Horizontalfrequenz4 Ist dort ein Bereich
angegeben, handelt es sich um einen sol-
chen Mehrfrequenzmonitor.)

Es kommt bei der Arbeit am Rechner
haufig vor, dal die Auflésung gewechselt
wird. Aus Geschwindigkeitsgriinden schal-
tet man z.B. von 1024 x 768 Punkten mit
32000 Farben (Bildbearbeitung) zuriick
auf800 x 600 monochrom. Danach isteine
neue Justierung des Monitors fallig. Denn
Bildlage und -groRBe stimmen nun nicht
mehr. Neben der Lage der Einstellkndpfe
ist entscheidend, dal} der Monitor sich die
einmal justierte Bildlage merken kann.
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Und genau das tun alle hier getesteten
Gerate mit Ausnahme des Samtron. Sie
schauen sich bei einem Wechsel der Auf-
16usng die Frequenzen an, suchen in ihrem
Speicher, ob dafir einmal getdtigte Ein-
stellungen existieren und benutzen diese.

Qualitatsmerkmale

Wonach beurteilt man nun einen Monitor?
Was haben wir in unserem Test beachtet,
worauf sollten Sie Wert legen?

Zum einen sind das natirlich die techni-
schen Daten. Sie sollten einen Betrieb mit
hohen Wiederholraten zulassen. Aber ach-
ten Sie aufalle Frequenzen. So bietet auch
ein Monitor mit 110 MHz Bandbreite kein
Uberzeugendes Bild bei 1280x 1024 Punk-
ten, wenn die Zeilenfrequenz lediglich 64
kHz betrégt (denn 64000/1024 ergeben
ungefahr 60 Hz Bildwiederholrate).

Eine Einstellmdglichkeit fiurdie Kissen-
entzerrung sollte das Geréat ebenfalls be-
sitzen. Bei den grofRen 17-Zoll-Réhren ist
eine solche Verzerrung offensichtlich nicht
auszuschlieBen. Und auf die Dauer ist es
sehr anstrengend, vor einem Bild zu sit-
zen, das an den Randern verzerrt ist.

Wenn Sie hdufig die Auflésung wech-
seln oder den Monitor auch an anderen
Rechnern (PC/MAC) betreiben wollen,
sollten Sie darauf achten, daR er die Ein-
stellungen fir die verschiedenen Aufl6-
sungen speichert. Wenn Sie im ATARI
eine VGA-Karte betreiben, reicht ein
VGA-Monitor aus. Fur héhere Anspri-
che, vor allem fir Besitzer von Matrix-
Karten, sind nur Mehrfrequenzmonitore
zu empfehlen.

Die nun folgenden Kriterien sind noch
wesentlich wichtiger, allerdings nicht ei-
nem Datenblatt zu entnehmen. Daher soll-
ten Sie aufjeden Fall den Monitor beim
Handler ,testsehen4 Wer ein No-Name-
Geratim Versandhandel kauft, geht das Ri-
siko ein, in die unscharfe Rohre zu schauen.

Die Bildscharfe giltes ndmlich als erstes
zu beurteilen. Das heil}t, vor allem die
Darstellung schwarzer Schrift aufweiflem

Grund, wie sie beim ATARI ja fast aus-
schlieBlich stattfindet. Bedenken Sie, dal}
die ,Farbe4WeiR die schwierigste Aufga-
be fur einen Farbmonitor ist. Denn er muf
fiir sie die drei Grundfarben zu gleichen
Teilen aufjeden Bildpunkt bringen.

Konvergenzfehler lassen sich gut an ei-
nem Testbild beurteilen. Oder malen Sie
doch einfach eine lila Kiste auf schwarzen
Grund. Zeigen sich blaue Rénder? Dann
sollten Sie nach einer Einsteliméglichkeit
fahnden.

Wir haben alle Monitore an der Crazy
Dots von TKR getestet. Diese Grafikkarte
beruhtaufeinem VGA-Chipsatz. Als zwei-
te Referenz diente uns die TC1208 von
Matrix, die mit ihren max. 110 MHz dem
Monitor zu schaffen machen kann. Gete-
stet wurden 800 mal 600 Bildpunkte mit
82 Hz sowie 1024 mal 768 mit 70 Hz.
Letztgenannte Auflésung ist schon nicht
mehr mit allen Monitoren machbar, denn
dabei betrdgt die Zeilenfrequenz 56 kHz.
In diesen Fallen muRte dann die Bildwie-
derholrate gesenkt werden. Einige Moni-
tore lassen hingegen noch groBere Auflo-
sungen zu (z.B. 1280 mal 1024), aller-
dings kann die Bildschdarfe dabei unange-
nehm sinken. Daher haben wir diese F&-
higkeit nicht als Malistab genommen.

Als Testbild diente uns das ,MONI-
TEST.PRG4 der Redaktion, das Sie bei
uns erhalten kénnen. Den Abbildungen
der oberen linken Monitorecke kdnnen
Sie die Bildqualitat der einzelnen Gerate
entnehmen.

Strahlungsarm -
was ist denn das?

Jeder von uns kennt das Knistern der elek-
trischen Aufladung, die man erféhrt, wenn
man sich einer Fernsehréhre nahert. Jedes
Kind weil3 aber auch, daf es nicht gesund
ist, wenn man zu nah vor dem Schirm sitzt.
Doch letztlich tut der Computerfreak nichts
anderes. Die Konsequenz ist, dal} er stén-



dig einem hohen elektrischen und magne-
tischen Wechselfeld ausgesetzt ist. (Die
Rontgenstrahlung, die von einem moder-
nen Monitor ausgeht, ist vernachlassigbar
gering). Vor allem im Winter, in trockener
Heizungsluft, machen sich die Aufladun-
gen storend bemerkbar. Nicht nur Brillen-
trager merken dann, wie der Monitor sie
formlich mit Staubpartikeln beschieft.

Als erstes Land legte Schweden sehr
strenge Grenzwerte flr die elektromagne-
tische Stdrstrahlung von Bildschirmen fest.
Ausgangspunktwar dabei die Uberlegung,
welches Mindestmal technisch erreichbar
ist, nicht die Frage, ab welcher Grenze die
Strahlung fir den Menschen wohl gefahr-
lich sein kénnte. Denn das festzustellen,
braucht sehr lange Zeit, und vielleicht ist
es dann schon zu spét?

Die schwedischen Grenzwerte sind seit
1990 in der sog. MPR-II-Richtlinie zu-
sammengefalit. Diese definiert eine Pri-
fung und die Grenzwerte, die es einzuhal-
ten gilt. In Deutschland fithrt der TUV
Rheinland diese Tests durch und vergibt

MIDI/RS232 - 80C535

Mikro-Controller-Entwicklungs-Svstem

Komfortable Software-Entwicklung fur alle 31-er Mikro-Controller auf PC und ATARI

SOFTWARE (fur PC oder ATARI!
+ Sehr schneller Makro-Assembler
+ Komfort. Source-Level-Debugger
+ Kommunikation (tber RS232 (bis
115kBaud) & MIDI (Optokoppler)
+ Shell mit autom. Projektmanager
+ Symbolischer Linker, Binar-
konverter, Disassembler, Editor...
+ Ausfihrliches Handbuch (100 S.)
mit vielen Demos (z. B. Software-
Sprach-Synthesizer, LCD-Display,
FFT-Spektrum-Analyzer, Schritt-
motor-Steuerung, Relaiskarte,...)

Kostenlose

HARDWARE (Bausatz)

+ 80C535-Mikro-Controller
(emuliertviele 51-er, z. B.
8031, 8032, 8751,...)

+ 32kB RAM, 32kB EPROM

+ On Board: Je eine MIDI-
und RS232-Schnittstelle
+ Mini-Platine (80x100mm)

enthalten: ICs mit Sockel,

Info anfordern!

Wickenh&auser Elektrotechnik ¢ Dipl.-Ing. Jirgen Wickenhauser

+ 8 A/D-Wandler (bis 10 Bit)

+ Komplettbausatz (alle Teile

HARDWARE

daraufhin das Prifsiegel ,TUV-Ergono-
mie gepruftl Dieses Siegel war fir uns
Grundvoraussetzung fur die Auffiihrung
der Gerdte in diesem Test. Sie sollten beim
Kaufeines Monitors unbedingtdaraufach-
ten, daB es vorhanden ist oder daR der
Bildschirm eine entsprechende MPR-II-
Priifung absolviert hat. Das GS-Zeichen
eines TUV allein hatdamit iiberhaupt nichts
zu tun, genausowenig wie die Bescheini-
gung der Funkentstérung oder der Ront-
genverordnung.

Die Moral...

. von der Geschieht’ erwarten Sie zu
Recht an dieser Stelle. Auch in diesem
Test zeigte sich einmal mehr, daR gute
Ware auch gutes Geld kostet. Die Monito-
re mit den besten Bildern haben fast alle
auch die hochsten Preise. Und sie bieten
insgesamt am meisten Komfort. Was al-
lerdings nicht heift, da preiswerte Moni-
tore indiskutabel schlecht sind. Der ADI,
der Qume und der Acer sind im mittleren

SOFTWARE und
HARDWARE

konplett:
195."

zuz. Versand:
NN: 9.50 DM,
Vorkasse (VR- .

Scheck): 6.00 DM

weisen: kostenfrei

Platine, Montagematerial, gebranntes EPROM,...)
+ Univers. 51-er Betriebs-System als Sourcecode

Rastatter-Str. 144 « 76199 Karlsruhe « Tel. 0721/887964 « Fax & Anrufbeantw. /886807

Preisbereich sehrempfehlenswert. Es heif3t
allerdings auch nicht, daf Teures zwangs-
laufig sehr gutist. Das beweisen uns leider
der Mitsubishi und derTaxan. Beim Targa
und vor allem beim Samtron als Vertreter
des untersten Preissegmentes missen al-
lerdings kréaftige Qualitats- und Komfor-
teinbuBen hingenommen werden.

Noch ein Wort zu den von uns genann-
ten Preisen: Es handelt sich dabei (bis auf
eine Ausnahme) um die unverbindlichen
Preisempfehlungen, die die Hersteller ih-
ren Handlern geben. Zum Teil werden die
Gerate flr wesentlich weniger angeboten.
Doch dabei missen wir sie aufden Anzei-
genteil verweisen, unser MaRstab bleibt
die Empfehlung.

1B

Literatur:

[1] Augenweide Farbbild (Test 14"-Monitore),
ST-Computer 4/92, S. 20ff.

[2] Elektronische Bildverarbeitung, Teil 1,
ST-Computer 6/93, S. 86jf.

[3] Bunter Pixel-Strom (Test VME-Bus-
Grafikkarten, ST-Computer 9/92, S. 24ff.

Fir alte, die Daten vielseitig verwalten und nach eigenen Vor-
stellungen ausdrucken wollen. Ideal zum Ausfiillen jeder Art
von Formularen, perfekt fiir den Etikettendruck, Import auch
von Daten anderer Programme. Sonderdisketten mit fertigen
Formular-und Datenbankanwendungen zusatzlich erhaltlich.

169 DM
versandkostenfrei
NN:+8 DM
Ausland: + 8 DM
(nur Vorkasse)

Die Komplettlosung fur Datenverwaltung
und absolut paRgenauen Positionsdruck

Datenblatt mit ausfuhrlicher Leistungsbeschreibung und Anwendungshin-
anfordern.
Beispieldaten: 10 DM (Schein).

Telefon/Fax 1frei!
04835/1447 mm4 , ,cu SaB Software

Grossers Allee 8 -

Demo-Version mit vielen einsatzbereiten
Zu erhalten nur bei

25767 Albersdorf

n

charger als Ramdisk) DM 298,-
Version 1.5

Sie in unsere Fachwerkstatt.

wir sind ihr starker A tari S T P artner 07191/60077 'B6Ste"'Coupon
O Ja, ich bestelle den Supercharger 1.5. .
PO fiir DM 298,-Y
Tos und Dos mit einem System! Hardware; Schaltplan Monitor: je 19,90 | 0 J a . *
14" VGA MPRII 508,- Videodigitizer ab 398, ich bestelle den Marcus Trackball
SuperC "bartsrt 15", 17" Monitorc aA. Software: fur DM 178,-
SiipcKJjja&.f 1040 STE 4MB 998,- GFA-Basic 35 198.-
HP 510 698,- MultiTOS 99,- Sonstiges:
IIP 550C 1498, SpeedoGDOS 99,-
HP 4L 1398, PixArt 285,-
Zubehor Ishar (Falcon) 89,-
Monitorumschaller 59,- Transarction (Falcon) 89,- Name:
Echtzcituhr 99,- 1st Word Plus 3.2 99,- )
Logi Maus Pilot 59,- NVDI 211 79,
. TOS 2.06 149.- StralRe:
#PC Emulator zum einfachen,externen TOS 2.06 mit AT-Bus 179-
AnschluR an Atari ST/STE Marcus Trackball 178- PLZ, Ort:
~mit Dos 4.01,Netzteil, dtsch. Hand- 2MB ST-Ram e | KarkHeinz.
buch, Utility Disk, 1MB Ram Trommel SLM 605 298;- Soll 1hr Atariaulmisi.et.odgr [\1/iBW P C?Kgy Sulzbacher Str. 128
mit Toolbox (Parallelbetrieb, Super- Toner 605 Doppelpack 99,- repariert worden, dann kommen ! gggJEiR-GE#EKTROM 71522 Backnang
Schaltplan Rechner: je 29,90 s

Versandkosten: Inland bis Skg DM 9,80 NN/
DM 7,80 Scheck » Ausland DM 19,80 nur
Vorauskasse.
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Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen missen,
bieten wir als Service Demo-Disketten kommerzieller Soft-
ware an. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette und
koénnen tber die Redaktion bezogen werden. Bitte beachten
Sie, daRdie angebotenen Disketten nur Demonstrations-
disketten der Originalversionen sind und somit im Ge-
gensatz zu den Originalen in Funktion eingeschrankt
sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

DI: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text
Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serienbrieffunktion
(GMa-Soft)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikeinbindung
(SciLab GmbH)

D8: FibuSTAT
Finar amm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschluf an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soft)

D13: JAMES 3.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-K8In)

D16: ReProK (2 Disksa DM 10,-) Neue Version!
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm (H.Richtei)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compllers (Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fiir alle Gelegenheiten
(iOmikron.Software)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30&D31: MegaPalntll
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(ccb)

D34: Outline Art
Utility far Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager

Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(CASH)

D38: TIM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(CASH.)

D41: Platon

(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utllity
(cco)

D45: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u. AdreRverwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO_E
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Bérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeRdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monltor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems /// Heidelberg)

D53a & b: Skyplot Plus 4
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 3
Astronomieprogramm
(Jurgen Rensen)

D55: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON Computer)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Sottware)

D59: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold 2
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentecbnik)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64: CyPress
Textverarbeitung
(Shift)

D65: Interface
Resource-Edltor
(Shift)

D66: Ist Base
Datenbank
(Victor)

D67: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

D69 & D70: Calamus SL (2 DIsks & DM 10)
Desktop-Publlshing-Programm

(bmC)

D71: ST-Glro
Uberweisungen und Lastschriften
(GMa-Soft)

D72: Charly Image
Bildverarbeitung und Vektorisierung
(Wilhelm Mikroelektronik)

D73: ST/TT-Revlew Neue Version!
Literatur-Archiv & Recherche-System

(Heim Verlag)

D74: ST-Kassenbuch
Haushaltsbuchfiihrung
(Heim Verlag)

D75: ST-C.A.R.
System-/Regelungsanalyse
(Heim Verlag)

D76: Statistlk-Profl
Statistikprogramm
(Heim Verlag)

D77: ST-Perspektlve
3D-Konstruktlonsprogramm
(Heim Verlag)

D78: Parc
Bilderarchiv
(Wissenschaft & Medizin)

D79: Sekretéar
AdreRbank, Serienbrief, Telefax
(Wissenschaft & Medizin)

D80: Harlekin Il
Terminmanager & Multitool
(MAXON Computer)

D81: The Game
Spieleentwicklungspaket
(Heim Verlag)

D82: SoftArranger
MIDI-Muslkprogramm
(Rol.K.-MIDI-Hard & Soft)

D83: Application Construction System
Programmier-Utillty
(MAXON Computet)

D84: MatheStar
Mathematikprogramm
(Heim Verlag)

D85: Querdruck 2
Druck-Utility
(Entwicklungsbiiro Dr.Ackermann)

D86: Baslchart
Tabellenkalkulation
(Entwicklungsbtro Dr.Ackermann)

D87: Argon Backup & Crypton-Utilitles
Festplatten-Utllitles
(EDV-Dienstleistungen)

D88: Harofakt
Handwerker-Fakturlerungsprogramm
(Harosoff)

D89: That"s Write 2
Textverarbeitung
(Heim Verlag)

D90: ComBase
Datenbank
(Heim Verlag)

D91 & D92:1ms CRANACH StudioV (2DIsks & DM 10)
Elektronische Bildverarbeitung
(tms)

D93: tms VEKTOR
Vektorisierungsprogramm
(tms)

D94 & D9S: Signum3! (2 Disks & DM 10)
Textverarbeitung
(Application Systems ///Heidelberg)

D96: Formel X
Mathematischer Formeleditor
(Heim Verlag)

D97: Pure Pascal
Programmiersprache
(Application Systems /// Heidelberg)

D98: ST-Netzplan Wl
Netzplanlechnlk
(Heim Verlag)

D99: Calligrapher Professional
Desktop-Publishing-Programm
(WorkingTitle)

D100: Outside
Virtuelle Speicherverwaltung
(MAXON)

D101: ProLlst
Listingdrucker
(Kaktus)

D102: E-Copy
Kopierprogramm
(MW electronic)

D103: Pro/Cusslon
E-MU-Edltor
(Musikhalle Klier)

D104: NeuroNet 2.5
Entwicklungssystem fiir Neuronale Netze
(Andreas Knopfel)

D105: Bibel ST
Bibelprogramm
(A+Q-Software)

D106: Chagall
Grafikprogramm
(Trade iT)

D107: DlgiTape
Mehrkanal-Rekorder
(Trade iT)

D108: Fibumat

Buchhaltungsprogramm

(V+G Team)

D109: Audiobox, Videobox, Gigbox, Adressbox

Phoenix-Datenbanken
(Lunasoft)

D110: MaxonTwlst
Datenbank
(MAXON)

D111: argus professional
Office-Paket
(Ideart)

D112: argus electronic banking

Uberweisen per Diskette

(Ideart)

D113 & 114: Hanisch Modula (2Disks & DM 10)
Modula-Entwicklungssystem

(moSys)

D115: FreeWay

Datenbank
(Omikron)

D116: PIXArt
Zeichenprogramm
(Omikron)

D117: Paplllon
Zeichenprogramm
(Application Systems)

D118: CrazySounds (ST)

Sounds auf jede Aktion des Rechners (niedrige Sample-Frequenz)
(MAXON)

D119: CrazySounds (STE/TT/Falcon)

Sounds auf jede Aktion des Rechners (hohe Sample-Frequenz)
(MAXON)

D120: Live

MIDI-Sequenzer

(Soft Arts)

D121: Score Perfect Professional

Notensatzprogramm

(SoftArts)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.
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AcerView 76i

Erst auf der diesjahrigen
CeBIT hat Acer den neuen
17-Zo6ller vorgestellt; eines
der ersten Seriengerate er-
reichte unszum Test. Auffal-
ligstes Merkmal ist das soge-
nannte On-Screen-Display.
Dadurch falltdie Einstellung
des Monitors wirklich leicht,
letztendlich 1Bt er sich mit
wenigen Tasten vollstandig
bedienen.

RS i S

Regelbar sind neben den ubli-
chen Parametern die Kissen-
und Trapezentzerrung sowie
die individuelle Farbeinstel-
lung. Fir letztere stehen flinf
Speicherplatze zur Verfligung,
an denen eigene Definitionen
gesichert werden kénnen. Zu-
satzlich merkt sich der Acer 16
benutzerdefinierte Parameter-
einstellungen, die er automa-
tisch aufruft, wenn er die Fre-
quenz wiedererkennt.

Beeindruckend sind die 110
MHz Bandbreite, die der Acer
bietet. Bei genauerem Hinse-
hen allerdings féllt auf, daR 64
kHz Horizontalfrequenz nicht
geniigen, um mehr als 1024
mal 768 Punkte in ausreichen-
der Bildwiederholrate darzu-
stellen.

HARDWARE

Bedienung aufdem Schirm:
On-Screen-Display beim AcerView

Neben der Bedienung hat uns
auch die Bildqualitat des Acer
gutgefallen. Lediglichdie Kon-
vergenz weist leichte Fehler
auf, die sich mangels Einstel-
lungsmaglichkeit leider nicht
beheben lassen. Insgesamt hin-
terlaRtder AcerView 76i einen
guten Eindruck zu einem giin-
stigen Preis.

UsS Ba fei PASHMiHi >&

ADI MicroScan 5A/
Qume CrystalScreen
QM 870 LRM

Als vollkommen baugleich
entpuppten sich diese beiden
Monitore, als wir sie aus ih-
renvolumindsen Kartons ho-
ben. Umsowenig erstauntdie
nahezu gleiche Preisgestal-
tung bei ADI und Qume. Das
Gehéause der Geréte ist er-
freulich klein geraten, der
Platzbedarf halt sich daher
in Grenzen.

Die Bedienung der ADI-/
Qume-17-Zo6ller IaRt fast kei-
ne Wiinsche offen. Neben,nor-
malen4 Einstellméglichkeiten
kdénnen auch Kissen- und Tra-

pezentzerrungjustiert werden.
Aber auch nichtlineare verti-
kale und horizontale Verénde-
rungen der Bildgeometrie sind
mdoglich. Insgesamt kann sich
der ADI/Qume acht solcher
frequenzabhé&ngiger Parame-
tersatze merken. Welchen er
gerade ausgesucht hat, zeigter
mit einer LED-Anzeige an der
Front an. Zum Speichern eige-
nerWeilabgleicheinstellungen
stehen zusatzlich zwei Platze
zur Verflgung.

Kritikwirdig allerdings ist die
Art und Weise, in der die Ein-
stellungen erfolgen. Kileine,
vierfach belegte Tasten verber-
gen sich hinter einer kleinen
Klappe. Erreichbar sind sie
Uberdie Helligkeits-/Kontrast-
Regler, die ebenfalls als Ta-
sten ausgebildet sind. Zum Ju-
stieren der Gerdte muften wir
immer wieder die Handbucher
heranziehen, intuitiv lieR sich
da nichts machen.

Vom Bild, das uns ADI und
Qume auf die sehr flache Réh-
re zaubern, 18Rt sich wiederum
nur Gutes berichten. Scharfe,
Bildgeometrie und auch die
nicht justierbare Konvergenz
sind sehr gut. Die Bandbreite
von nominell 70 MHz verbie-
tetallerdingsjeden Betrieb mit
Auflosungen, die deutlich Gber
1024 mal 768 Punkten liegen.
Die 17- zZ&ller von ADI und
Qume hinterlassen einen posi-
tiven Eindruck, wenn man von
der Bedienung einmal absieht;
ihr Preis-Leistungs-Verhéltnis
ist sehr gut.

m m msm i * u *

Eizo FlexScan
F5501W

Die auffalligste Neuerungam
Nachfolger des bislang von
Eizo produzierten FlexScan
F550i ist seine Energiespar-
technik. Vergessen Sie ein-
fach lhren Bildschirmscho-
ner, der neue Eizoschontsich
selbst. Er erkennt eigenstan-
dig, wenn das Bildsignal lan-
ger als drei Minuten unver-
andert bleibt und versetzt
sich dann in einen Schlaf-
modus.

Dabei senkt er seine Ener-
gieaufnahme auf 10% des ur-
spriinglichen Wertes. Und der
betrdgt rund 100 Watt, ein fiir
Monitore dieser Grofle nicht
einmal hoher Wert.

In diesen Sleep-Modus fallt
erauch, wenn der Rechner aus-
geschaltet wird. Doch nicht nur
das, nach einer l&ngeren Zeit-
spanne erfolgt ein weiteres
Zuriickfahren des Gerates: Der
Eizo verbraucht dann nur noch
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7% seiner Nennstromaufnah-
me. Um wieder ein Bild zu
zeigen, braucht er dann 15 Se-
kunden, in der ersten Stufe le-
diglich drei. Immerhin ist der
Einsparungseffekt nicht von
der Hand zu weisen. Bedenkt
man, wie oft Monitore unge-
nutzt eingeschaltet bleiben,
kommt so manche verschwen-
dete Kilowattstunde zusam-
men.

Die Bedienung des F550iW
erfolgt iiber eine Reihe von Fo-
lientasten an der Unter-/Vor-
derseite (Kniefall notig!). Al-
lerdings &Rt sich nach Vor-
wahl durch eine Taste mit dem
grofRen Drehknopf (Lob!) hier
so gut wie alles einstellen. Ne-
ben den iblichen Parametern
sind dies auch die Entzerrung
des Bildes, die Konvergenz so-
wie der Farbabgleich. Fir den
letztgenannten stehen drei
Speicherplétze zur Verfiigung,
28 andere kdnnen benutzerei-
gene Bildinformationen spei-
chern.

Die Bildqualitat der flachen
Bildrohre ist (iberzeugend, die
Schérfe sehr gut. Die maxima-
le Zeilenfrequenz von 65 kHz
setzt allerdings auch hier vor
die 1280-mal-1024-Auflésung
den Riegel der flimmernden
60 Hz. Der Eizo ist eines der
hochpreisigen Angebote im
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HARDWARE

Test, aber auch eines der tber-
zeugendsten. DieEnergiespar-
technik ist richtungsweisend
und die Bildqualitat sehr gut -
bei ihm ist das Geld also gut
angelegt.

HE EmMmMmMmMmMmMMMmMm

Mitsubishi
Diamond Pro 17

Als einziges Gerat dieses
Tests beinhaltet der Mitsu-
bishi eine Trinitron-Rohre.
Sie zeichnet sich vor allem
dadurch aus, daB sie ledig-
lichiineiner Richtung gewdlbt
ist. Geometrieverzerrungen
sind bei dieser Réhrenbauart
sehr gering. Trotzdem kann
man die Bildgeometrie des
Diamond Pro noch auf vier
Weisen Uppig verandern.

Auch der manuell justierba-
re WeiBabgleich und die ein-
stellbare Konvergenz (senk-
rechtund waagerecht getrennt)
verdienen Beachtung. Aller-
dings fallt die Bedienung der
fummeligen Tasten hinter der
Klappe schwer. Der bekannte
Kniefall ist auch hier vonné-
ten.

Leider félltdie Gerduschent-
wicklung - ansonsten bei Mo-
nitoren eigentlich kein Kriteri-
um - des Mitsubishi unange-

nehm auf. Die L6sung des Rét-
sels der steten Unruhe: Ein Lif-
ter arbeitet im Geh&useinnem.
Ob das unbedingt notwendig
ist? Kaum vorstellbar, zumal
mehr Krach am Arbeitsplatzja
auch ein Rickschritt ist.

Die Konvergenzfehler des
Monitors sind leider nicht iiber-
all im Bild gleich groR, so daR
auch die Einstellmdglichkeit
nicht erlaubt, sie vollkommen
zu kompensieren. Die techni-
schen Leistungsmerkmal ge-
ben keinen Grund zur Klage,
zur Speicherung benutzerdefi-
nierter Parametersatze stelltder
Diamond Pro insgesamt vier
Speicherplétze zur Verfligung.
Bei maximal 64 kHz Horizon-
talfrequenz heilt auch hier die
Obergrenze fur flimmerfreie
Bilder: 1024 mal 768 Punkte.

Flr seinen nicht unbeschei-
denen Preis von 3749 DM exi-
stieren beim Mitsubishi zu vie-
le Einschrénkungen.

mm mm mmm mm

NEC MultiSync 5FGe

Uber Geschmack laRtsich be-
kanntlich streiten. Und den-
noch: Ich finde das Gehéause-
design der NEC-MultiSync-
Familie gelungen. Zugege-
ben, man schaut ganz schon
viel Kunstoff an, wenn man
ihm ins Gesicht sieht. Aber
nehmen wir zum Beispiel den
Riicken. Welcher Monitor ist
von hinten so elegantanzuse-
hen? Kein Kabel, kein Schild
verunstaltet ihn dort. Das
zeichnetihn aus, wenn er auf
einem Tisch im Raum steht.

Sollte er dennoch an der
Wand plaziert werden, so sorgt

sein halbrundes Heck dafiir,
daB er beim Schwenken nicht
aneckt. Allerdings soll fairer-
weise nichtverschwiegen wer-
den, dal’ eracht Zentimeter lan-
ger ist als z.B. der AcerView
76i.

Aufseiner flachen Réhre bie-
tet uns der NEC ein untadeli-
ges Bild. Die Scharfe ist sehr
gut, die Bildgeometrie eben-
falls. Die Kissenentzerrung lait
sich Uberdies justieren. Aller-
dings ist die Konvergenz nicht
gerade rihmlich, und hier fehlt
die Einstellmdglichkeit. Das ist
schade, dieser Fehler triibt das
Gesamtbild.

Wie schon einige Male er-
wahnt, 62 kHz Zeilenfrequenz
reichen gut fir 1024 mal 768
Bildpunkte. Von nennenswert
groReren Auflésungen sollte
man allerdings Abstand neh-
men. Die Bedienung mittels
kleiner Tasten hinter einer
Klappe ist akzeptabel, die Re-
gelung der wichtigsten Para-
meter, ndmlich Helligkeit und
Kontrast, erfolgt klassisch iber
zwei grofRe Drehregler. Abge-
sehen von den Konvergenzpro-
blemen gehdrt die Bildqualitét
des NEC ins Spitzenfeld des
Tests, sein Preis-Leistungs-
Verhdltnis ist insgesamt gut.



Panasonic
PanaSync Pro5

Es gibt wahrscheinlich kaum
ein elektrotechnisches Er-
zeugnis, das der japanische
Konzernriese Matsushita, zu
dem auch Panasonic zhlt,
nicht hersteilen wirde. Lo-
gisch, dal? auch Computer-
monitore dazugehdren. Mit
dem PanaSync Pro5 stelltuns
der Hersteller einen Gppigen
17-Z6ller auf den Tisch.

Die Uppigkeit betrifft vor al-
lem seine Leistungsfahigkeit.
82 kHz Zeilenfrequenz bei ei-
ner Bandbreite von 135 MHz
setzen diesen Monitor auf den
Spitzenplatz. Das heilt: Mit
ihm sind auch Auflésungen wie
1280 x 1024 noch mit 78 Hz
betrachtbar.

Komfortable Bedienung:
herausklappbare Tasten beim
PanaSync

HARDWARE

Aberauch die Bedienung tiber-
zeugt. Auf Fingerdruck klappt
ein Bedien-Panel aus der Vor-
derseite des Gerétes, auf dem
sich die notigen Tasten befin-
den. Sie sind nicht zu klein
geraten, allerdings mehrfach
belegt. Denn neben den ubli-
chen Bildparametern kdnnen
beim Pro5 auch die Kissenent-
zerrung und der WeiRRabgleich
eingestellt werden. Insgesamt
stehen fur die Bildparameter
achtbenutzerdefinierbare Spei-
cherplatze zur Verfigung so-
wie einer fur die Farbeinstel-
lung.

DaRll die Konvergenz nicht
einstellbar ist, haben wir ver-
mift, denn bis auf leichte Feh-
lerdiesbezlglich kann man die
Bilddarstellung des Panasonic
als Spitzenklasse bezeichnen.
Der PanaSync ist nicht das teu-
erste Gerdt im Test, insgesamt
aber das liberzeugendste.

E(mjmjmimimIBiMIfll
Samtron SC-726V

Der Samtron ist mit Abstand
das preiswerteste Gerat in
diesem Vergleichstest. Das
sollte man bedenken, immer-
hin trennen ihn vom teuer-
sten (dem Mitsubishi) mehr
als 2000 DM.

Neben den Bildlagereglern
verfugt der Samtron Uber kei-
nerlei Justagemdglichkeiten.
Aber glucklicherweise kann
man hier das Bild noch mit
Drehreglern einstellen. Dabei
sollte man aber schon groRzii-
gige Rénder lassen, denn zu
den Bildschirmecken hin las-
sen Helligkeit und Schérfe der
Samtron-Roéhre stark nach.

THRMA

Es handelt sich beim SC-726V
um den einzigen VGA-Moni-
torim Test. Er erfaltalso nicht
automatischjede Frequenz, die
ihm geboten wird. Mit einer
adaptierten VGA-Kartejedoch
ist sein Betrieb auch am ATA-
R1 kein Problem. Die maxima-
le Horizontalfrequenz von 56
kHz erlaubt es, 1024 mal 768
Punkte mit 70 Hz zu betreiben.

In bezug auf die Bildqualitét
missen beim Samtron starke
Abstriche gemacht werden. Die
Bildgeometrie istschlecht, eine
Kissenentzerrung gibtes nicht.
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Targa TM-1710 NLD

Auch der Targa ist einer der
preiswerten Vertreter der
17MKlasse. Dementspre-
chend haufig findet man ihn
in den Angeboten der Ver-
sandhandler. Er ist ein ech-
ter Mehrfrequenzler,denner
vermag sich auf jede Hori-
zontalfrequenz bis 65 kHz
einzustellen.

Die Bedienung ist relativ
komfortabel. Sie erfolgt mit-
tels Tasten, die normalerweise
hinter einer Klappe an der
Monitorfront verborgen blei-
ben. Die wichtigen Einstell-
moglichkeiten fir Helligkeit

TMLITILO

und Kontrast sind wie gewohnt
Uber herkdmmliche Drehreg-
ler erreichbar. Die Einstellun-
gen flr die Bildgeometrie las-
sen sich auf insgesamt 15 Pro-
grammplétzen speichern. Wel-
ches Programm der Targa ge-
rade gewéhlt hat, zeigt er uns
miteiner LED-Ziffernanzeige.

Die Bildqualitat des Targa
istinsgesamt durchschnittlich,
schmerzlich vermiRthaben wir
allerdings die Justiermdglich-
keit fur die Kissenentzerrung.
Denn das leicht deformierte
Bild 1aBt sich daher nicht gera-
deruicken.

Betrachtet man seinen niedri-
gen Preisvon 1899 DM, scheint
derTargakeine schlechte Wahl
flrden Gelegenheitsanwender
zu sein, zumal seine techni-
schen Daten den Betrieb auch
Uber 1024 mal 768 zumindest
eingeschrénkt erlauben.

P Besertme2menentSrmd. oMl e

Taxan
MV 875 PIUS LR

Eine Kleinigkeit haben der
NEC und der Taxan gemein-
sam: Durch die geschickte
Anbringung der Anschlisse
mehr an der Unter- als an
der Ruckseite des Monitors
bleibt die rickwartige An-
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sicht des Gerates frei und
,unverkabelt‘. So kann man
ihn aufeinen Tisch mitten in
den Raum stellen, ohne daf}
man standig die Strippen
baumeln sieht.

Monitor Zeilen- Bildwie-
frequenz derhol-

frequenz
AcerView 76i 31-64 kHz  50-90 Hz
ADI Micro- 30-64 kHz ~ 50-100 Hz
Scan 5A
Mitsubishi 30-64 kHz ~ 50-130 Hz
Diamond
Pro 17
Eizo Flex- 27-65 kHz ~ 55-90 Hz
Scan F550iW
NEC Multi- 31-62 kHz ~ 55-90 Hz
sync 5FGe
Panasonic 30-82 kHz ~ 50-90 Hz
PanaSync
Pro5
Qume Crystal 30-64 kHz ~ 50-100 Hz
Screen
QM870 LRM
Samtron SC- 31,5/35,2/  50-90 Hz
726V 35,5/37,8/

48/56,4 kHz

Targa TM 30-65 kHz  50-90 Hz
-1710 NLD
Taxan MV 30-78 kHz  50-90 Hz
875 LRM

* Preis It. Vertrieb: Fa. Cetera, Kaarst
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Was die technische
Leistungsfahigkeit be -
trifft, gehort der Ta-
Xan zur Spitze unseres
Testes. Seine Band-
breite von 130 MHz
und die Zeilenfre-
quenz von 78 kHz er-
lauben auch die Dar-
stellung von 1280 mal
1024 Punkten mit

mehr als 70 Hz.
Die Einstellung des
MV 875 erfolgt Uber
Drehregierund-Schal-
ter sowie Tasten an der rechten
Seite des Monitors. Das scheint
zunéchstunpraktisch, aber man
gewohnt sich schneller daran
als erwartet. Neben der Kis-

max. max. Aufldsung
Pixel -Takt

110 MHz ~ 1280x 1024/60 Hz
70 MHz 1280x1024/60 Hz
100 MHz 1280 x 1024 /60 Hz
80 MHz 1280x1024/60 Hz
80 MHz 1024x768

135 MHz ~ 1280x1024

70 MHz 1280x1024/60 Hz
75 MHz 1024x768

100 MHz  1280x1024/60 Hz
>130 MHz 1280x1024

sen- und Trapezentzerrung er-
laubt der Taxan allerdings le-
diglich die Einstellung der Ub-
lichen Bildlageparameter. Ei-
gentlich téte auch der Konver-
genz eine Einstellmdglichkeit
ganz gut, hier zeigt die Rohre
einige Schwachen.

Gewicht Male Bemerkungen
(BXHXT in cm)

20 kg 41 x 40x42 Bildentzerrung
einstellbar

20 kg 41 x40x44 Bildentzerrung
einstellbar

21 kg 41 x 41 x44 Bildentzerrung

«u' . . und Konvergenz

einstellbar

22 kg 41 x 45 x 41 Bildentzerrung
und Konvergenz
einstellbar

24 kg 42x45x50 Bildentzerrung
einstellbar

19 kg 41 x 42 x 44 Bildentzerrung
und Konvergenz
einstellbar

20 kg 41 x40 x 44 Bildentzerrung
einstellbar

22 kg 41 x41 x43

20 kg 42x43 x 41

25 kg 41 x 38 x 44 Bildentzerrung

einstellbar

Insgesamt stehen dem Anwen-
dervier Speicherplétze zur Ver-
fligung, an denen er Parameter
abspeichern kann, Farbeinstel-
lungen IRt der Taxan nicht zu.
Leider kann die R6hre des MV
875 qualitativ nicht das halten,
was die technischen Daten des
Gerates und sein verhaltnismé-
Rig hoher Preis erwarten las-
sen.

strahlungs- Garantie empf. Preis

arm nach ~ (Monate) It. Hersteller

MPR-II incl. MwsSt.
Ja 12 2265,50 DM
Ja 12 2132,00 DM
Ja 12 3749,00 DM
Ja 12 3438,00 DM
Ja 12 2647,30 DM
Ja 12 3298,00 DM
Ja 12 1999,00 DM*
Ja 24 1649,00 DM
Ja 12 1899,00 DM
Ja 12 3448,00 DM



Atari + Tower

Hard & Soft ist autorisierter Atari System-
center mit einem grof3ziigigen Ladenlokal.

Offnungszeiten: 10-13 und 15 -17.15 Uhr.
Donnerstags bis 18.00 Uhr. Mittwoch vormit-
tag und samstags geschlossen.

Tower komplett 1040 ST 349,-
Tower komplett 260/520ST 398,-
Tastaturgehause 520ST 0.1040 ST 99,-
Tower komplett Mega ST oder TT 379,-
Tower komplett Mega STE 298,-

Festplatten

80 MB Chassis Quantum ELS 449,-
127MB Chassis Quantum ELS 569,-
170 MB Chassis Quantum ELS 639,-
240 MB Chassis Quantum LPS 789,-
SCSI Ultra Speed Drive 80 879,-
SCSI Ultra Speed Drive 127 989,-
SCSI Ultra Speed Drive 170 1069,-
SCSI Speed Drive 210 999,-
SCSI Ultra Speed Drive 240 1249,-
dto. fiir TT/Falcon - 100,-
Kabel SCSI II/SCSI | Falcon 89,-

... Streamer

Wechselplatten anschluf3f. incl. 1 Medium:

SCSI Ultra Speed Drive 44 + Med. 1198,-
SCSI Ultra Speed Drive 44/88 + M. 1449,-
105MB Wechselplatte anschl.+M 1398,
44 MB Medium144,-88 MB Medium 189,-

Preissenkung Profi Streamer

250 MB Profi Streamer ACSI/SCSI 1498, -
dto. als SCSI System 1449,-
dto. als Caddy TT 1198,-
dto. als Caddy M.STE m. Vantage 1298,-
250 MB Streamerband 89,-

Speicher

1 MB Simm fur 1040/Mega STE 74,-
2.5MB Micro Ram -4MB teilsteckbar 298,-
dto. als vollsteckbare Erweiterung 349,-
4MBMicroRam - teilsteckbar 449,-
dto. als voll steckbare Erweiterung  498,-
Modell 2 ES auf 2.5 bzw. Mega

ST2 auf 4 MB - voll steckbar 298,-
32 MB Fastramkarte ohne Ram 479,-
dto. mit 4 MB besttickt 698,-
2 MB ST Ram Karte fur TT 449,-

8 MB ST Ram Karte fir TT 1298,-
dto. aber mit 2 MB besttickt - 8 MB 498,-

Grafik+Laufw.

Grafikkarte Crazy Dot's - True Color 798,-
17" Monitor ,LCD Disply, Super Bild-
qualitat,1280*1024 Pkt.+Crazy Dots2598,-
21" EIZO 6500+Box (alle TT Aufl.) 2849,-
Umschaltbox TTM195-VGA 99,-
ECL/Analog Wandlerbox -alle TT
Auflésungen auf 125MHz Monitor)  398,-

3.5",1,44MB Laufwerk anschlufertig 199,-
3.5",1.44 MB Laufw.+HD Interface Il 269,-

3.5",2.88MB Laufw.+ HD Inerface Ill 398,-
HD Interface Il oder Il 79,-

Hard
& Soft

Computerzu-

behér GmbH
Info MAILBOX:
02305/18042
Obere Miinsterstr. 33-35
44575 Castrop-Rauxel
Bestellung + Beratung: 02305/18014
nur Bestellung 02305/18016
Telefax: 02305/32463

Tos 2.06 mit oder ohne AT BUS

Mit der inzwischen tber 2000 mal verkauften
TOS Card 2.06 bringen Sie wieder frischen
Wind auf Ihren Desktop. Eine Weiterentwick-
lung stellt die AT BUS TOS Card dar. Mit dieser
erweitern Sie lhren ST Computer mit einer in-
ternen AT-Bus Festplattenschnittstelle. Sie ha-
ben ab sofort Zugriff auf ein groBes Potential
an besonders leistungsfahigen und preiswerten
AT BUS- Fest- und Wechselplatten. Das inte-
grierte AT-BUS Interface ist voll kompatibel zum
AT BUS Interface im Falcon. Der Festplatten-
treiber SCSI Tools ermdglicht den gemischten

Betrieb von ACSI.SCSI u. AT BUS. Beim Einsatz
einer 2.5" Festplatte 1af3t sich diese in den 1040/
520 ST integrieren. Die Transferrate bei kleinen
Blocken ist bis zu dreimal hoher als bei der glei-
chen SCSI FP. Testbericht ST Magazin 5/93.

AT Bus Tos Card 179,-/99,-Tos Card 2.06 149,-

Komplettsvsteme 85MB 100MB 130MB
2.5"System,Einbau 1040 799,-a.A. 999,
3.5"System,Einbau Mega a.A. 749,- 799,-
3.5"FP,AT BusT.C.,Kabel a.A. 699,- 749,-

SCSI Controller und SCSI Tools

Mehr als tiber 3000 SCSI Controller aus unse-
rem Hause befinden sich fast taglich im Ein-
satz.Wir haben ein Hochstmaf an Entwicklungs-
arbeit in unsere Controller Linie investiert. Sie
bietet ein Hochstmall an Kompatibilitat und
Performance. Fur jeden Anwendungsbereich
bieten wir Ihnen, wie kein anderer Hersteller,
eine Vielzahl von verschiedenen Controllern an.

SCSI Tools 99,-
Der Festplattentreiber SCSI TOOLS gilt als der
Standard unter den Harddisk Treibern.

Vantage | - Parity 169,-
SCSI Controller mit Parity Modul. DMA IN/DMA
OUT, ACSI/SCSI Port Umschaltung, -8Devices
Vantage Micro 149,-
SCSI Controller und Montage Kit zum steck-
barcn Einbau einer Festplatte in den Mega ST.
Vantage lll - Mega STE 159,-
SCSI Controller fir den Mega STE aber mit bis
zu 8 SCSI Gerate ansteuerbar - ideal fur Caddy
(Einbau einer Wechselplatte in den Mega STE)
Vantage IV - SCSI/ACSI 178,-
LINK Controller (Kabel)+ SCSI Tools Vollvers.

Falcon Bildschirm Wunder

Mit unseren Bildschirmerweiterungen Crazy
Point's, Screen Wonder u. Screen Wonder Pro
holen Sie unglaubliche Grafikauflésungen aus
lhren Falcon heraus. Die im Lieferumfang ent-
haltene Software ermdglicht nicht nur das einfa-
che Generieren von eigenen Auflésungen, son-
dern Sie holen auch noch das Letzte aus lhren
Monitor heraus.Leistungsmerkmale wie Boot-
loader, Bildschirmauflosungswechsel per ACC
(auch im laufenden Programm), virtuelle Auf-
l6sungen und vieles mehr laf3t die Konkurenz er-
schrecken, dagegen der giinstige Preis wird Sie

Modems +FAX

Steigen Sie mit uns ein in die Welt des elektro-
nischen Datenaustausch.

Wir halten bereits seit langeren ein besonders
ausgewahltes und leistungsstarkes Angebot an
erstklassigen Modems fiir Sie ab Lager bereit.
Alle Modems sind aus dem Hause ZYXCEL oder
ESSEX welche auch in verschiedenen Testbe-
richten mit Bestnoten hervorgehoben wurden.
Aber damit Sie sich im Datenjungei nicht verir-
ren, stellen wir lhnen eine erstklassige Hot-Line
mit Experten aus dem Bereich Modems zur Ver-
figung. Alle Modems kénnen BTX, Fax empfan-

als Anwender entziicken.Screen Wonder wird
einfach an dem Monitorausgang angesteckt.

Auflosung Crazy P. S.Wonder S.Wonder pro

736*536 68Hz 80 Hz 95 Hz
800*600 55Hz 70 Hz 80 Hz
1024*768 66Hz(i) 89 Hz (i) 101 Hz (i)
1136832 - 80 Hz (i) 89 Hz (i)

Screen Wonder  98,- Screen W. Pro 119,-
Crazy Point's 59,- Falcon NVDI +49,-
Mon.GS148+S.W.398,- M.GS148Color 798,-

+BTX +Support

gen u. senden sowie zur elektronischen Daten-
ubertragung eingesetzt werden. Die Software
far Fax,BTX gehort zum Lieferumfang.

Faxsoftware QFaxLiaht/ prpQA
ZYXEL U-1496E,16600 Baud -1) 779,- 859,-
Pocket Modem 2400/9600-1)  249,- 298,-

Faxsoftware Tele Office/ pro V.
14400 Baud,Speedstar 144BZT 649,- 689,-
9600 Baud,Multistar 24BZT 398,- 449,-
-TKR Modems m. Postzulassung-

*1)Anschiu am deutschen Postnetz unter Strafe verboten

GS148 fur ST/TT/Falcon/PC

Hard&Soft hat den Monitor GS148, der dieTra-
dition des SM 124 mit gestochen scharfem Kon-
trast und sauberer Bildgeometrie fortsetzt. Die
technischen Daten und die Anschlu3freudigkeit
machen lhn fir viele Coputer (ST, TT, Falcon im
VGA und SM 124 Modus u. PC) nutzbar. Mit
der Darstellbarkeit von Graustufen und einer Vi-
deobandbreite von 45 MHz gestattet Ihnen die-
ser Monitor ganz nebenbei eine Auflésung von
1024*768 Pkt. Mit der Grafikerweiterung Auto
Switch Overscan (nur DM 89,-Aufpreis) errei-
chen Sie eine Auflésung von 736*480 Pkt. Am

Falcon erreichen Sie mit der Grafikerweiterung
Screen Wonder 800*560 Pkt in fimmerfreien
68 Hz . Besonders interessant ist das Biindle fiir
nur DM 779,- bestehend aus dem Monitor GS
148 u. der Farbgrafikkarte NOVA fiir den Mega
ST mit der Sie Aufldsungen bis zu 1024 * 768

Punkten mit maximal 256 Graustufen darstellen.
Testbericht ST Computer Ausgabe 4/93

Monitor GS148 329,- GS148 u. Nova 779,-
MonitorGS148+379,- Overscan +89,-
Monitor GS 148 und Screen Wonder 398,-

256 Graustufen - 32 GS Preis

Steigen Sie ein in die Welt der elektronischen
Bildverarbeitung und werten Sie Ihre Dokumen-
te mit aussagekraftigen Grafiken auf. Mit den
von uns angebotenen 256 Graustufen-Handy-
scanner erzielen Sie Scans in echter Bildquali-
tat. Zu einen Preis wo Sie gerade einmal einen
32 GS Handyscanner ohne echte Graustufen
(Graustufe wird nur als SW Raster dargestellt)
bekommen, erhalten Sie bei uns einen echten
256 Graustufenscanner mit 400 dpi. Dieser
Scanner verfligt selbstverstandlich auch tiber
ein S/W Modus fiir Strichzeichnungen. Fir alle

Scanner bieten wird auch die Hard- u. Software
fur den PC (Mac in Vorbereitung) an. Dieses er-
moglicht lhnen den Scanner auf verschiedenen
Hardwareplattformen zu nutzen. Der im Liefer-
umfang enthaltene GDPS Treiber (direktes
Scannen aus Cranach, Chagall etc.) u. die EBV
Software Scan It, welche mit allen Bildschirm-
modi und Grafikkarten zusammenarbeitet, er-
mdglicht eine umfangreiche Nachberarbeitung.

32 GS Scanner 279,- 256 GS Scanner 398,-
PC Soft./Hardw. 35,- PC Soft/Hardw. 149,-
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Von Jirgen Funcke

Regeln,
Anarchie
und

N och zurJahrhundertwende wa-
ren die Menschen an die Frak-
tur gewohnt. Zeitungen, Bl-

cher, Plakate: fur all diese Medien wur-

de zu einem hohe Anteil diese Schrift
benutzt. Siewar also fur die Menschen
ein ungefahr so gewohntes Bild, wie es
fur uns in den letzten 30 Jahren die

.,Times" oder ,Helvetica" geworden

sind.

Als nach 1940 in vielen Zeitungen auf
die Antiqua (Serifenschrift, z.B. die Ti-
mes) umgestelltwurde, gab es Proteste
seitens der Leserschaft und sogar Kiin-
digungen der Abonnements mit der
Begrindung, da eseine Zumutung sei,
diese neue Schrift zu lesen. Ahnlich rea-
gierten die Menschen auch schon eini-



ge Jahrzehnte zuvor, als die ersten seri-
fenlosen Schriften in Gebrauch kamen.
,Grotesk!" haben sie das genannt, was
ihnen die neumodischen Schriftgestal-
ter davorsetzten. Und genausowerden
diese Schriften ohne Serifen auch heute
noch genannt.

An diesen Beispielen wird vielleicht
schon deutlich, wie stark in einer be-
stimmten Zeit durch das Leseverhalten
auch bestimmte Schriften besetzt wer-
den. Dabei ist es den meisten heute
sicher nicht bewufBt, dal einige der im-
mer noch wichtigen und vielgenutzten
Groteskschriften vor inzwischen 50 bis
90 Jahren entwickelt wurden. Sie wir-
ken heute noch asthetisch und mitun-
tergenauso ,modern", wiesiedie Men-
schen Anfang desJahrhunderts vorden
Kopf gestoRen haben missen. Die Fru-
tiger, Futura, die Gill und die Helvetica
sind in diesen Zeiten entstanden. Und
wer kann heutzutage noch ein in der
Fraktur gesetztes Buch ohne groRRere
Anstrengung lesen? Typografische Ge-
staltung und Auswahl ist also immer
auch Geschmacksache, oder besser: Zeit-
geschmacksache. Und daR der Faktor
,Gewohnheit" eine nichtzu unterschét-
zende Rolle spielt, zeigt sich auch in
dem alten Typografenstreit, ob sich Se-
rifenschriften besser lesen lassen als die
ineiner Grotesken gesetzten Texte. (,Se-
rifen" sind in einer Schriftdiegeschwun-
genen oder auch eckigen Enden der
Schriftzeichen (,Times"), bei den ,Gro-
tesken" fehlen diese (,Helvetica").

heutzutage in einer Serifenschrift ge-
setzt. Eine h&ufig zu hérende Begrin-
dung: die meist horizontal ausgerichte-
ten Serifen fihren das Auge durch den
Textund kompensieren sovielleicht ein
wenig die durchgéngig vertikale Aus-
richtung der Schriftzeichen. Das ma-
chen sie in vielleicht 20 Jahren nicht
mehr. Eine allgemein gultige Aussage
Uber die Lesbarkeit von Schriftarten ist
eben, wie die gerade erwahnten Bei-
spiele zeigen, nurfir einen begrenzten
aktuellen Zeitraum maoglich, bis diese
irgendwann von einer anderen Ge-
wohnheit abgelost werden. Allgemei-
ne typografische Regeln wie: ,Fir lan-
gere Texte sind Serifenschriften vorzu-
ziehen" oder: ,In kirzeren Texten wir-

ken Groteske besser" stimmen natir-
lich,- aber eben nur so lange, wie sich
die Mehrheit der Schriftsetzer gedan-
kenlosdaran halt, und eine zeitgemale
Lesegewohnheit diese Regeln weiter
bestatigt!

Typografie und Layout

Typografie und Layout, die Gestaltung
von Buchstaben und Schriften und de-
ren Zusammensetzung zu Absatzen,
Blocken und Seiten also, sollen einem
Leser grundséatzlich erst einmal nur er-
moglichen, den Text in einem &asthe-
tisch befriedigenden Umfeld und ohne
grolRe Anstrengung aufzunehmen. Die-
se beiden Elemente bilden aber letzt-
lich eine Einheit, die nur zur besseren
Darstellung voneinander unterschieden
werden kénnen.

In kleinen Broschiiren oder Anzeigen

hat eine typografische Anlage zudem
einen andere Aufgabe zu erflllen als in
Texten, die vorrangig der Information
dienen (z.B.in Zeitschriften) oder ein
langes Lesen erwarten lassen, wie zum
Beispiel in Biichern. Soll die Textaussa-
ge im Vordergrund stehen, sollten auch
die typografischen Elemente eherohne
weiteren Aufmerksamkeitswert sein.
Die beste Typografie ist hier die, die ein
angenehmes Lesen ermdglicht und die
man im ubrigen gar nicht weiter wahr-
nimmt. Die Wahl der ,richtigen" Typo-
grafie wird sich hier also eher dem Be-
reich der bereits vorzufindenden Lese-
gewohnheiten anpassen.
.Lesbarkeit" ist aber nur ein Kriterium
der Textgestaltung. Ein Verkehrsschild
stellt nun einmal andere Forderungen
an die Lesbarkeit als ein Telefonbuch
odereine Verpackungsgestaltung. Beim
.,Paper" eines Uni-Seminars mag der
W ert eines Textes ausschlieflich in sei-
nem Inhalt liegen. InderWerbung wird
aber auch der inhaltliche Wert einer
Information (vor allem dann, wenn er
erstgarnichtvorhandenist...)durchdie
Art und Weise seiner Prasentation be-
stimmt.

So kann gerade hier, in der Wer-
bung, eine eingeschrankte Lesbarkeit
durchaus erwiinschtsein und die Verwi-
schung typografischer Eigenheiten so-
gar bis an die Grenze des Unleserlichen

Die elementaren archetypischen

Formen, aus denen das ,Sengai", das

ostasiatische Zeichen fur Universum,

aufgebautist, sind auch die 3

grundgeometrischen Formen unserer

Schrift. Wen wundert es da, daR diese

Formen auch in modernen
Firmenlogos oder der
zeitgendssischen Kunst
wiederzufinden sind.

g/1993 Ft ~
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Die elementaren Formen unserer

Schrift in der konstruktiven Kunst:

,Kreis, Quadrat, Dreieck" von Max
Bill. Die optische Wirkung dieser

Formen beruht aufihrer extremen

typografische Arbeit Gbertragen, 1aRt

Gegensatzlichkeit. Auf die

sich das Spiel mit derartigen

Gegensatzen beispielsweise durch

eine Kontrastwirkung von

Schriftschnitten und wenigen

Schriftstilen untereinander oder auch

durch sorgfaltig entschiedene

GréRenverhaltnisse und Farben

erreichen. Eine optimale Anordnung

im Kontext (leere Seite, Gestaltung
derUmgebung) schafft zusatzlich ein

hohes MaR an Aufmerksamkeit.

sg T~
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gehen. Ein schwer zu lesender (aber
dennoch kurzer!) Text kann beispiels-
weise zu mehrmaligem lesen nétigen,
zu genauerem Hinschauen - und schon
ist manchmal der erste Werbezweck
erfullt. Mit einer anderen Art von ein-
geschrankter Lesbarkeit, die man sich in
dertypografischen Gestaltung zunutze
machen kann, haben wir es zu tun,
wenn Teile der Schrift erst gar nicht
dargestelltwerden. Dasistmdglich, weil
in unserem Sprachraum die oberen Tei-
le eines Schriftzeichens differenzierter
gestaltet sind als die unteren Teile. Sie
enthalten damit ein Mehr an bedeu-
tungstragender Information des Zei-
chens. Fehlt im unteren Bereich eines
Textes etwas, ist dieser dann trotzdem
nicht allzu schwer zu erkennen. Anders
sieht es aus, wenn der obere Bereich
abgedecktwird. Im unteren Bereich der
Schrift ist die Gestaltung undifferen-
zierter, sind sich die einzelnen Schrift-
zeichen also ahnlicher, und ist der Text
deshalb Gberhauptnicht mehr zu lesen.

Dieses mitunter unbewufte ,Zu-
rechtlesen” eines verstimmelten Tex-
tes kann man sich in dertypografischen
Gestaltung auf mancherlei Art zunutze
machen. DieTechniken zurTextverfrem-
dung, die alles andere sollen als leseer-
leichternd sein, werden
Ubersichtlichen Drucksachen wie Lepo-
rellos oder Anzeigen nichtumsonsthé&u-
fig auch als grafische Mittel genutzt.
Das kann so weit gehen, dal3 eine Ge-
staltung aus ausschliellich typografi-
schen Elementen besteht, die dann na-
trlich nur untergeordnet die Textin-
formation liefern. In diesem Bereich zu

in kleineren

gestalten ist nicht einfach, Gefuhl (ja-
wohl: Gefuhl) fur Schrift und gestalteri-
sches Know-How gehen hier Hand in
Hand.

Eher psychologische Mechanismen
sind auch im Satz langerer Texte von
Bedeutung. Beim Lesen eines solchen
Texteswird ja nichtjeder einzelne Buch-
stabe jedes einzelnen Wortes gelesen.
Das Lesen eines Textes gestaltet sich
eheralseine Art permanente ,Stichpro-
be" im Text, bei der regelmaRig gleich
mehrere W 6rter Ubersprungen werden.
Hier kommt Gbrigens auch der bei uns
gebrauchlichen Grof3-/Kleinschreibung
ein weiterer Vorteil zu. Genau wie der

Gebrauch von Abséatzen strukturieren
die Versalien den Text und erleichtern
das Lesen. Zum Vergleich: ein nur in
Versalien (GroRbuchstaben) gesetzter
Text hat zwar immer den gleichen Zei-
lenzwischenraum und im Gegensatz zu
nur in Minuskeln (Kleinbuchstaben)
gesetzten Texten einen gleichméaRige-
ren Grauwert, aber gerade durch diese
GleichméaRigkeit, ohne strukturierende
Elemente, wird das Lesen deutlich er-
schwert.

Schriftwahl und -qual

Im DTP-Bereich, dessen gestalterische
Basis in erster Linie ,Schrift" ist, werden
wir nun fast tadglich mit dem Problem
der ,richtigen Schrift" konfrontiert. Zur
Auswahl einer Schriftgibt esdabei aber
nie nur eine einzige zwingende und
damit auch richtige Losung, im Gegen-
teil. Man sieht sich zu Beginn seiner
Arbeit einer Fulle der verschiedensten
Schriften gegeniubergestellt, von denen
viele fir einen bestimmten Zweck pas-
send waren.

Ist man nach dem Auswahlverfah-
ren: fur welchen Zweck/Anla3, Alt/Mo-
dern, Serifen oder nicht usw. zu dem
Schlul gekommen, eine Groteske wéh-
len zu missen, steht immer noch eine
Fille unterschiedlicher Schriften zur
Wahl. Um von diesem Punkt aus eine
Entscheidung zu treffen, sind nun ei-
gentlich nichtso sehrdie typografischen
Fachkenntnisse, sondern eher Aspekte
wie die persdnliche Vor- liebe von Be-
deutung. Erik Spiekermann, einer der
bekannten und durchaus konservati-
ven Typografen unserer Zeit, hat diese
Situation einmal schén formuliert:

.Jede Schriftentscheidung istwieder
Besuch im Restaurant: Je nachdem, ob
man groRen Hunger hatoder nur einen
Happen braucht, ob es schnell gehen
muBl oder dauern darf, ob Geld eine
Rolle spielt oder die Diat - es gibt eine
Riesenauswahl, und am Ende nimmt
man doch, was man schon kennt."

Man nimmt das, was man schon
kennt; wie in jedem alten Handwerk
greift man auch in der typografischen
Gestaltung haufig auf Bewahrtes zu-
rick. Dashataberwenigermitder Angst



vor Fehlentscheidungen zu tun, was in
einem Restaurantja schon mal passiert
sein soll. Schrift ist ein Kommunikati-
onsmittel. Im Restaurant werde ich
meine Suppe alleine ausléffeln missen,
an meinem typografischen Meni wer-
den aber unter Umstanden Tausende
lesend beteiligt sein.

DaR man den Schriftzug fur ein ,Kos-
metik-Studio" also nicht in einer fetten
Grotesken anlegen sollte oder fir das
Logo eines Stahlwerks keine schoéne
Schreibschrift in Frage kommt, gehort
dann auch haufig zu den ersten ange-
wandten Regeln; die typografischen
Lehrbicher sind voll von derartigen
Beispielen.

Nebenbedeutung
und Assoziationen

Fast allen typografischen Regeln liegen
Erfahrungen aus vielen Jahrhunderten
angewandter Schriftkunst zugrunde.
Erstim letzten Jahrhundertbegann man
schlie3lich, nach einer eher langsamen
Entwicklung der Schrift mit stark unter-
schiedlichen regionalen Einflussen, die
typografische Mittel auch auf ihre Ef-
fektivitat als Mittel der Kommunikati-
on hin zu Uberprufen.

Nun abergeneralisierende Aussagen
daruber zu treffen, welche Schrift fur
einen bestimmten Zweck die gréRte
Aufmerksamkeitswirkung hat, kann,
wie oben bereits erlautert, nur far ei-
nen konkret begrenzten Zeitraum maog-
lich sein. Genau wie die gesprochene
Sprache befindetsich auch die geschrie-
bene Sprache, die Schrift, in einer stan-
digen Weiterentwicklung. Neue Ideen
schaffen neue Zusammenhénge, schaf-
fen und bedingen damit auch neue
Schriften in einem neuen Kontext. Und
so ist es in unserem Medienzeitalter
auch nicht weiter verwunderlich, daR
gleichzeitig so viele verschiedene und
auch eigenstandige Schriftstile zur Ver-
filgung stehen, wie dies nie zuvor in der
gesamten Geschichte der Schriftkunst
der Fall war.

Diese ,typografische Inflation" spie-
gelt naturlich auch den Zeitgeist wider,
wobei vor allem durch die und in der
Werbung die ,Schrift an sich" zu einem

Idiom, zu einer auch grafisch erfaRba-
ren Gleichung fur ihren eigentlich ge-
meinten Inhalt wurde.

Im Grunde haben wir es hier also
nicht mit einer starren und immergulti-
gen Regel zutun. Was hier wirkt, istviel
eher die mehr oderweniger individuel-
le Zuordnung eines Schriftbildes zu ei-
nem Objekt. In der Linguistik (Sprach-
wissenschaft) spricht man zum Beispiel
rechtunverstéandlich, aberdennoch tref-
fend, allgemein von einer ,Konvergenz
der linguistischen und jkonischen Aus-
sage”, wenn also die Wortbedeutung
und derfir diesesWortgenutzte Schrift-
stil direkt Ubereinstimmen.

Diese ,jkonische Aussage", die Ge-
stalt der Schrift und ihre damit einher-
gehende Wirkung auf den Betrachter,
istin diesem Zusammenhang denn auch
ein recht tickisches Ding und eher von
psychologischen und soziologischen
Kriterien abhéangig als von irgendwel-
chentypografischen Gestaltungsregeln:
Ein Text wird gelesen und gleichzeitig,
normalerweise unbewuf3t, als Bild be-
trachtet. Dieses grafische Erfassen von
Schrift macht man sich ja auch bei der
Gestaltung von Firmen-Logos zunutze,
um den Firmennamen als Wortmarke
pragnant herauszustellen. Der Wieder-
erkennungseffekt bezieht sich dann
nicht in erster Linie auf den Textinhalt
oder den Namen, sondern das Wort
wird in seiner gesamtem Gestalt und
Farbgebung quasi grafisch erfaRt. Das
~Aussehen" dergewdéhlten Schrift setzt
auch unabhéangig vom Textinhalt zu-
sazliche Assoziationen frei, die sogar
den eigentlichen Textinhalt Gberdek-
ken kénnen. An was wirden Sie zum
Beispiel denken, wenn der Titel dieser
Zeitschrift in der Fraktur gesetzt wir-
de? Wasfur Inhalte wirden dadurch fur
Sie ganz persdnlich vermittelt? Vor al-
lem in der Werbung wird mit diesen
durch die Schriftwahl freigesetzten As-
soziationen gespielt. Bei einer Verpak-
kungsgestaltung beispielsweise lal3tdie
Gestalt einer Schrift in Verbindung mit
der gesamten Verpackung Nebenbe-
deutungen anklingen, die der potenti-
elle Kunde dann unbewulRt beispiels-
weise mit jugendlich, frisch, kostbar,
natirlich usw. tbersetzen soll und auch
kann. Das Wissen um solche Nebenbe-

Bild 3: §rattuc-~tyf: fflan nimmt Joe, ttae
man iennf, man bat eicfy l)aii Jean gewdhnt.
Wenn fytutjnfage ctde BTp‘ler immer nceh mit
Jet gleichen »orliebe 3« eingefallenen
«ewohnheiten aur flefoeiiea unJ Time« greifen,
wie anJe« eor'ihnenbte 00c einigen TaBcaeljnten
aur Jraftur, bann eben nietjf nie! falach gemacht
werden, aber (eiJer auch nie# allgum'd richtig!

Frakturtext

V _IVA V_iIVAL 1

vvCci1l1l | JV ulvii11

In unserer Schriftsprache ist der obere
Bereich der Schriftzeichen deutlich
differen- zierter gestaltet und enthalt
somit auch mehr Informationen. Ein
Effekt, den man sich auch in der
grafischen Arbeit zunutze machen
kann. Im Vergleich zwischen einer
Serifenschrift und einer Groteske wird
ein Vorteil der Serifenschrift deutlich.
In ihr sind normalerweise auch die
unteren Flalften der Schrift in vielen
Zeichen differenzierter angelegt und
lassen sich somit insgesamt leichter
lesen.
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deutungen in der Schrift ist dabei
nicht auf das typografische Exper-
tentum beschréankt. Esgab in den
letzten 50 Jahren gleich mehrere
empirische Untersuchungen, bei
denen sich unter anderem auch
herausstellte, da viele der weit
verbreiteten Schriftarten sowohl
fur Fachleute als auch fur Typo-
Laien die gleichen, klar unter-
scheidbaren Bedeutungen haben.
Man darfsich also beidertypogra-
fischen Gestaltung nichtimmernur
auf den theoretisierenden Kopf,
sondern etwas Ofter auch auf sein
eigenes Gefuhl verlassen ...

Die Struktur des Trivialen

Zum Beispiel ,Stahlwerk": das ruft
nach Vokabeln wie schwer, unbe-
weglich, groR, emotionslos, mas-
kulin. Und genau nach diesen As-
soziationen wird dann normaler-
weise auch die Schrift gewahlt,
das heilt, sie wird fir Sie dann am
besten ,passen”, wenn auch sie
schwer, unbeweglich, grof3 usw.
wirkt. Fir das ,Kosmetik-Studio”
wird genauso verfahren, dann mit
Begriffen wie beispielsweise asthe-
tisch, fein, modisch und feminin.
Allgemeine, gesellschaftlich akzep-
tierte, aber auch persdnliche Asso-

NERVOS

Bild 5a/b: Der gewéhlte Schriftstll
kann den eigentlichen Wortinhalt
grafisch widerspiegeln, wie die
nervése Headline aus einer
Pharmawerbung zeigt. In die Néhe
von typografischem Kitsch gerat man,
wenn der textliche Inhalt durch eine zu
starke Anpassung der Typo verdoppelt
oder sogar Uiberdeckt wird.
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ziationen und Vorstellungen spielen bei
der Schriftwahl fastimmer die entschei-
dende Rolle.

Diese Art des Vorgehens bei der
Schriftwahl hat also wie so vieles
auch einen tiefer sitzenden psycho-
logischen Kern. Nur als rein dog-
matisch praktiziertes Arbeitsgerust
sollte man das, wie bei allen ,bewé&hr-
ten Regeln”, nun dennoch nicht neh-
men! Problematisch wird diese ,Kon-
vergenz" zum Beispiel dort, wo dertext-
liche Inhalt durch eine zu starke Anpas-
sung (,Ikonisierung")verdecktwird und
nur noch schwer identifizierbar ist (Bild
6). Auch laRt sich ein derartiger Um-
gang mit Schrift nur auf recht kurze
Begriffe anwenden, die sich auf einen
Blick erfassen lassen. Sobald man erst
anfangen muf}, dem Textuber mehrere
Worte zu folgen, wird eine rein grafi-
sche Erfassung derTypo unmdglich und
typografische Gestaltung zum Hinder-
nis.

Verdoppelungen oder Mehrfacher-
wahnungen einer einzigen Aussage
durch Wortinhalt, Typo und Bild haben
aber auch Nachteile. Wenn all diese
Elemente nureineeinzigeldee beschrei-
ben, also die im Hintergrund stehende
Nebenbedeutung, kann eigentlich auch
keine innere Spannung aufgebautwer-
den. Derartige Gestaltungen landen,
wenn man es gar zu doll treibt, schnell
in der Nahe von grafischer Banalitat
und Kitsch (z.B: Sonnenuntergang PLUS
Liebespaar PLUS Meeresufer PLUS M6ve
PLUS entsprechender Typo z.B. Engli-
sche Schreibschrift).

Letztendlich halte ich es personlich aber
fur grundséatzlich falsch, Patentrezepte
dafur zu erteilen, in welcher Situation
welche Schrift zu wéhlen ist, um dieses
oderjenesdamitzu erreichen. Typogra-

fische Mittel ,richtig" einset-

zen heil3t nicht, sieimmer nur

dogmatisch den Regeln ent-
sprechendzuverwenden! ,Richtig" be-
deutet, daB diese Mittel den gewiinsch-
ten Zweck lhrer eigenen Intention ent-
sprechend erreichen, also beim Leser
auch das an Nebenbedeutungen her-
vorzurufen in der Lage sind, was lhnen
selbst beim Gestalten im Sinn war.
Grundsatzlich sollte dann auch nichts
dagegensprechen, fur ein Kosmetik-Stu-

Bild 6: Typografische Gestaltung
setzt auch Assoziationen frei.

Dies geschieht meistens unbewuf3t
und nicht so deutlich wie

in diesem Beispiel.

dio eine fette Triumvirat zu wahlen,
wenn man weill, was man da tut, und
wenn das damit einhergehende Bre-
chen von Lesegewohnheiten auch be-
wult eingesetzt wird, um etwas ganz
Konkretes damit zu erreichen.

Wenn eine bestimmte Schriftfur eine
bestimmte Textgestaltung sehr haufig
verwendet wird, muf3 das also nicht
zwingend auch fur Ihr Gestaltungsvor-
haben die Ideallosung bedeuten. Ich
personlich bin zum Beispiel grundsatz-
lich immer erst einmal skeptisch, wenn
ich gesagt bekomme, dal ,das ja alleso
machen".

Aber auch hier ist es so, wie in jeder
anderen Kunst auch: Uber Vorgaben
und Regeln zur Gestaltung kann (und
sollte!) man sich erst dann hinwegset-
zen, wenn einem diese Vorgaben und
Regeln auch vertraut sind. Es sei also
jedem nahegelegt, eingefahrene Pa-
tentlésungen zu erkennen und zu tber-
denken, mit dem Schriftbild zu experi-
mentieren, um dann zu neuen, eigenen
Lésungen zu gelangen. Aber noch ein-
mal: Gut wird es bestimmt erst dann,
wenn man weif3, was man da tut, und
warum die anderen es anders machen!

Jiurgen Funcke

Literatur:

Edwin Baumann:
Gegensétze (Beruf+Schule);

Lothar Jegensdorf:
Schriftgestaltung und Textanordnung
(Otto Maier Verlag);

Erik Spiekermann:
Ursache & Wirkung (Context)



3K geht, Didot Pro wird DA's
Layout.

Lange, lange Zeit war es still um DIDOT
Professional. Weder Firmenwerbung
noch Updates zeigten, dal3 an dem Pro-
gramm, das vor nicht ganz zwei Jahren
noch als Konkurrenz zu Calamus ins DTP-
Geschaft geworfen wurde, Uberhaupt
noch weiter gearbeitet wird, was zu-
mindest bei Didot Pro bitter ndtig ge-
wesen ware. DaB fiir diese Zwangspau-
se die heftigen internen Streitigkeiten
zweier Firmen verantwortlich waren,
blieb sicher nur wenigen DTP-Anwen-
dern verborgen. Doch jetzt soll eswohl
wieder vorangehen. Nachdem die Ent-
wickler-Crew von Didot und Retouche
wieder im Besitz der Lizenzrechte far
beide Produkte ist, wird bei ,Digital
Arts" seit einigen Wochen intensiv an
der Weiterentwicklung und neuen
Markteinfihrung von Didot Professio-
nal und Retouche CD gearbeitet.

Fur alle bisherigen Anwender von
Didot und Retouche heil3t das erst ein-
mal, dal? der gesamte Support und Up-
grade-Service wieder auf sichereren
Beinen steht als bisher, namlich wieder
direkt bei den Programmautoren. Zum
anderen ist der Wechsel der Lizenzrech-
te aber auch mit Namenséanderungen
verbunden. Beide Programme sind von
nun an nur noch als ,DA's Layout" (=Di-
dot Professional) und ,DA's Repro"” (=Re-
touche CD) und auch nur noch gemein-
sam im Paket als ,DA's DTP-Publishing
System" erhéaltlich. DAs Vektor wird in
deraktuellen Version endlich miteinem
Exporttreiber fir Vektorgrafiken im
CVG-1.1-Format ausgeliefert, mit dem
sich farbige Grafiken aus DA's Vektor
nun auch involler Farbenprachtins Cala-
mus SL Ubernehmen lassen. Fir regi-
strierte DAs-Vektor-Anwender liegt der
Exporttreiber bereits in der Support-
Mailbox bereit.

News

Was tut sich in der DTP-Szene? Woran
arbeiten die Entwickler in den DTP-
Software-Hausern? Wo gibt es Neues
rund ums DTP, um die tégliche Arbeit
mit Satz, Gestaltung und
Bildverarbeitung zu erleichtern? Dies
alles sind die NEWS, die monatlich an

dieser Stelle zu finden sind.

Neues Calamus-Modul
zur Fontauswahl

Je mehr Fonts im Font-Ordner auf der
Festplatte liegen, um so haufiger stellt
sich die Frage, wie man den geeigneten
Font fir die konkrete Anwendung fin-
det. Die optische Kontrolle in Form ei-
nes Schriftmusterbuchs bietet hier si-
cher die beste Ubersicht. DaR sich der
Uberblick tber

die Schriftstile

aberauch direkt

DTP-Praxis

News

99,- soll der Font-Jongleur kosten. Er-
héltlich ist er ab sofort bei DMC.

TypeArt Update

Auch von TypeArt gibt es Neues. Der
Font-Editor fir Calamus-Fonts wird in
Kirze mit einigen neuen Features auf-
warten. Nachdem derTypeArt-Entwick-
ler Hasso Baudis in den vergangenen
Monaten viel mitder Konvertierung der
Berthold-Fonts ins CFN-Format beschéf-
tigt war, bereitet er gerade das Update
auf die aktuelle Version 1.04 vor. Noch
mehrtypografische Funktionen werden
dann im Programm zur Verfiigung ste-

im Calamus (S/ pif | Zeichensatz-Jongleur J
1 QT QMGG TONT-Ule
R 1 chelnsford bold i CHeLZLI
SL) recht kom elnstort ! I Geab
fortabel vor- CHEL3BK
1S3 48 p 11l AW CHEL3BKI
nenmen 8 j Hamburge
zeigt das neue J g
Modul ,Font- A1 | [INFONTS\DNC\CHELMSF1234567890]
jongleur". Wird | LADEN | LOSCHEN | O Font-Fanilie aktiv
das Modul im B o 1WtasakiL

Calamus aufge-
rufen, lassen

sich gleich gan-

ze Font-Famili-

en nacheinander in einer Liste anzeigen
und einzelne Schnitte bereits vor dem
Einladen ansehen, wobei auch die Dar-
stellungsgroRe der Zeichen des kleinen
Testtextes veréandert werden kann.

Auf diese einfache und ubersichtli-
che Weise kdnnen nach und nach alle
furdie Arbeitin Frage kommenden Fonts
ausgewahlt, markiert und erst dann auf
Knopfdruck komplett in den Arbeits-
speicher geladen werden. Das Font-
Image wird im Formular ebenso ange-
zeigt wie der vollstandige Name des
gewéahlten Zeichensatzes. Esfehlt ledig-
lich die Angabe Uber den jeweiligen
Schrifthersteller, was bei gleichnamigen
Fonts verschiedener Hersteller einfach
mehr Ubersicht bedeuten wiirde. DM

hen, Zeichenobjekte kdnnen endlich
auch gefillt dargestellt und editiert
werden, und auch an die Anpassung an
alle Grafikkarten wurde gedacht. Nicht
zuletzt wird auch die Polygonbegren-
zung deutlich héher angesetzt sein, so
dalR neben CFN-Fonts auch komplexere
Vektorgrafiken direkt in TypeArt ent-
wickelt oder mit den vielfaltigen Funk-
tionen dieser Software weiterverarbei-
tet werden koénnen.
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Interview

Interview mit R Thiel

VW annan
arfah

Die Computerbranche steckt derzeit
systemubergreifend in einer Krise.
Kein Wunder, dal3 da auch in der
ATARI-Gemeinde im Moment
Geriichte hoher im Kurs stehen als
die nur sparlich durchsickernden
Fakten. Werjedoch mit seinem
System professionell arbeitet, also
sein tagliches Geld verdienen muB,
bendtigt qualitativ hochwertige
Werkzeuge, die auch noch in den
nachsten Jahren weiterentwickelt
und gepflegt werden. Vor diesem
Hintergrund sprachen wir mit
Raimund Thiel, Software-Entwickler
bei DMC, Uber die aktuelle Situation
des DTP mit Calamus SL

62 /T *“ 8/1993

BKiiiMi'ilifTTTSniHerr Thiel, nach letzten Verlautbarun-
gen von JackTramiel will ATARI fiir die n&chste Zukunft
nur noch den Consumer-Markt bedienen. Der TT ist als
wichtige DTP-Plattform zwar immer noch lieferbar, je-
doch miRten die derzeitigen ,Marketingstrategien* ATA-
RIS die Firma DMC, die ja ganz wesentlich vom DTP-
Markt lebt, ganz schén irritieren. An der Einfiihrung von
Calamus SL unter Windows NT fiir den PC-Markt wird
bei DMC ja bereits im Endstadium gearbeitet...

Also, mir kommt das manchmal so
vor, als ob ATARI da eine gezielte Desinformationspolitik
betreibt. Es gibt Gemunkel, daf da doch noch eine groRe
Maschine kommt. Das scheint sich inzwischen auch ein
biRchen zu verdichten, aber auch wir wissen da noch
nichts Genaueres. Wenn so etwas kommt, wéaren wir
froh und gliicklich. Wenn man aber als Tirma tberleben
will, muR auch ein gewisses Wachstum da sein, und
dieses Wachstum ist zur Zeit so Im ATARI-Markt nicht
vorhanden. Wir missen also auch irgendwo anders
hingehen und bemihen uns wirklich, das so zu halten,
daR unsere bisherigen Kunden im ATARI-DTP durch die
Portierung des Calamus auf Windows NT keine Nachtei-
le, sondern eher Vorteile haben.

» a a Wie werden diese Vorteile des NT-Calamusfiir die
ATARI/Calamus-Anwenderaussehen, und wie kompati-
bel wird sich die Zusammenarbeit zwischen beiden
Systemen gestalten?

msm rtniflMan arbeitet in einem heterogenen System.
Man hat also hier seinen 486er oder seine RISC-Work-
station mit Windows NT und seinen ATARI TT, und
benutzt das, was gerade am ginstigsten ist. Grundsatz-
lich wird man die Dokumente vom Windows NT auf den
ATARI Ubernehmen kdnnen und umgekehrt. Die Font-
Formate, die im Moment vom NT-Calamus unterstitzt
werden, sind True-Type und das CFN-Format des Cala-
mus. Ob auch Type-1 -Fonts genutzt werden konnen, Ist
noch nicht entschieden. Das ist aber weniger ein techni-
sches als ein Lizenzproblem, man wird sehen. Die Aus-
gabe selbst erfolgt iber verschiedene Mdglichkeiten.
Man kann entwederwirklich Uber PostScript gehen, oder
aber, wie bisher, Softripping machen. Problematisch in
der Kompatibilitat sind immer nur die rechnerplattform-
spezifischen Sachen. Auf NT missen wirschon DDE und
OLE unterstiitzen, die zum NT-Betrlebssystem dazuge-
horen und vom ATARI-Betriebssystem nicht geboten
werden. (DDE/OLE: Dynamic data exchange/Objekt link
embedding; wenn beispielsweise ein im Dokument be-
reitsvorhandenes Bild In einem externen EBV: Programm
nachtraglich modifiziertwird, werden diese Anderungen
automatisch ins Dokument ibernommen. Anm. JF). Ob
diese Funktionen nun sinnvoll sind oder nicht; wenn so
etwas im NT-Calamus beispielsweise fir ein Bild genutzt
wird, ist in diesem CDK auf dem ATARI halt ein leerer
Rahmen.

m S S Das neue SL-Update Ist ja das vorletzte regulére
Update, vor Fertigstellung des urspriinglich angestreb-
ten Funktionsumfangs. Inwieweittrifft es bereits den im
Handbuch angestrebten Calamus?

mlilU Jitint Zuerst einmal sind jetzt schon viele Funktio-
nen und Madglichkeiten im Calamus vorhanden, die es
vorher nicht gegeben hat. Was noch fehlt, sind im
wesentlichen die Schmuckfarbenseparation, Schuster-
jungen und Hurenkinder. Wir bemihen uns, die so bald
wie mdoglich fertigzubekommen. Die anderen noch feh-
lenden Funktionen sind eher Kleinigkeiten, wie beispiels-
weise das Histogramm fur Bilder. Diese Sachen sind
aber auch durch extern entwickelte Module in Richtung
EBV erweiterbar, das ist ja gerade das Schéne an der
modularen Struktur des SL. Die Modulentwicklung von
Fremdanbietern kommt ja eben erst ins Laufen: Die
Firma Matrix hat jetzt gerade ein Modal fiir die MatDigi-
Karte entwickelt, das die Bilder direkt in den Calamus
ibernehmen kann, von anderen Entwicklern ist auch ein
zusétzliches Barcode-Modul erschienen. Kleinigkeiten,
aber es wird.

m Stichwort EBV. Auf der ATARI-Messe '92 wurde
eine neue DMC-Blldverarbeitungs-Software, ,PhotoArt",
vorgestellt, die damals auf groRe Resonanz stieR. Seit-
dem hdrt man von diesem Programm gar nichts mehr.
M fiiT K iB PhotoArt ist ein Beispiel dafir, daR eine
Zusammenarbeit schiefgegangen ist. Das Programm,
das urspriinglich in Frankreich entwickelt wurde, war
immer noch in einem Zustand, in dem man es nicht
hatte ausliefern kdnnen, und ist dann nicht fertig ge-
macht worden, ganz einfach. Der Programmierer ist
gerade beim Militar, und so ist da im Moment erst mal
Ruhe. Vielleicht gibt'sja auch irgendwann ein ,Chagall‘-
Modul.

m > ia Ein Schwachpunkt im SL ist derzeit sicher noch
das PKS-Modul, das eine externe Textverarbeitung ber-
flissig machen soll. Auch im neuen SL-Update befindet
sich lediglich die 1.0-Version von PKS, wie schon Im
letzten Update vor Jahresfrist. Wie sieht hier der Stand
der Entwicklung aus?

mjiminn» Einige der Calamus-Module, wie auch PKS,
werden nicht direkt bei DMC, sondern von externen
Programmierern entwickelt, und da hat man die Termi-
ne halt nicht genau im Griff. PKS istaberimmer noch ein
sehrwunder Punkt. Vorallem aber auch deswegen, weil
die Berliner Firma, die das Modul programmiert, im
Moment nichts mehr an diesem Modul macht! Und die
vorhandenen Probleme liegen wirklich am Modul; das
weil auch jeder Anwender, dal das nicht der Calamus
ist.

mdJAber ale Module zusammengenommen SIND
Calamus...

Das stimmt schon, und wir werden da

sicher auch etwas tun. Im Moment haben wir zwei
Mdglichkeiten in Aussicht. Ich kann dazu aber jetzt nicht
mehr sagen.
IU M In der gesamten Computerbranche herrscht im
Moment groRe Unsicherheit. Das trifft In erster Linie
sicher auf die Hard- und Software-Hersteller und den
Handel zu, aber letztlich auch auf die Anwender, die mit
dem Computer ihr Geld verdienen. Gerade DMC ist ja
eine Firma, zu der besonders aus dem ATARI-DTP-
Bereich alle ein bifchen genauer hingucken. Wenn bei
euch irgend etwas falsch lauft, hat das ja immer auch
Konsequenzen fiir alle diejenigen Anwender, die mit
ATARI-DTP professionell arbeiten.

Wir haben uns friher einfach hoffnungslos
Uberschatzt. Das passiert jetzt immer noch, aber nicht
mehr in diesen Dimensionen. Irgendwie ist das ja auch
fast schon ein Gesetz in der Software-Entwicklung, von
dem wirklich niemand ausgeschlossen ist: Uberall wird
Software zu einem bestimmten Termin angekiindigt
und erscheint dann doch wesentlich spater. Man ver-
plant sich, weil ganz oft diese ,letzten Kleinigkeiten®
unterschatzt werden, und diese letzten Kleinigkeiten
fressen dann meist den groBten Teil der Entwicklungs-
zeit. Dazu kamen auch vor einiger Zeit einige interne
Probleme. Man wei dann aber genau, da sind jetzt
Tausende, wirklich Tausende von Anwendern, die leben
von unseren Produkten und verdienen ihre Brétchen
damit. Das ist schon eine unheimliche Verantwortung,
die man da manchmal spiirt. Wenn man einfach drauf
losarbeiten kdnnte, das wére toll, aber da sind halt die
Einschrankungen. Wir haben oft genug auch die Idee,
wirklich was ganz tolles Neues zu machen, wenn wir die
Zeit dafiir hatten. Nur miBten wir dann den Calamus
erstmal liegenlassen, und das wiirde die Leute dann
doch wohl durcheinander bringen. Deswegen versu-
chen wir den Calamus ja auch so gut wie mdéglich
fertigzustellen, so daB wir auch mal irgendwann die Zeit
finden kdnnen, etwas Neues zu machen. Eine Sache, die
vielleicht noch besser ist und noch toller. Ideen haben
wir genug...

m S |W ir danken lhnen fiir dieses Gesprach.

Mit Raimund Thiel sprach Jirgen Funcke
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Sie mOchten

Sie haben z.B.
1040 STEmit4 MB
ohne HD

Monitor SM 124

Mega STE4 MB

48 MB HD "wH
Monitor SM 144/46

TT0304 MB
105 MB HD -—-———--- I
ohne Monitor

TT030 8 MB
240 MB HD - 1
19 SM 194/95

Falcon 030 4 MB
65MBHD
ohne Monitor

Wir haben z.B. ?'ﬁiﬂ!ﬁﬂ
80386 DX40 2 MB als hufpreis
80 MB HD - 3.5" LW cn

512KB VGA- 14"s/w

80486 SX25 2 MB
130 MB HD 3.5'LW
512KB VGA - 14"s/w

80486 DX 33 4 MB
130 MB HD - 3.5" LW
512 KB VGA - 0. Monitor

80486 DX50 4 MB
260 MB HD -3.5 LW
1 MB VGA True Color
15 Color 1280 x 1024

Macintosh LCI1l 4 MB
40 MB HD 3.5' LW
ohne Monitor

499,

G

Wiir tauschen lhren ATARI STE, TT o. Falcon gegen jeden 80386 DX 40 bis
80486 DX 66 EISA Vesa LoBus PC und gegen jeden Macintosh o. Amiga.

Wir nehmen NICHT in Zahlung: 260/520/1040/ST/F, Mega ST, KEINE

Tower o. Umbauten,
Geréaten).
lhres Wunsch PC ein.

KEINE externe Peripherie (aulRer original ATARI
Reichen Sie uns Ihr Angebot bitte schriftlich unter Angabe

Falcon 030 /4 MB RAM

mit 65 MB HD intern + 14" VGA Color MPR Il 2799,- lc.”

JCSIC SL

Ilhren ATARI nicht mehr haben ? Wir aber !

Spﬁed File SCSI

le Im exter-
e LA e f%{etr?
den 1040/%

Falcon & Mac
Garantie

| Ihoen, ale
%{gﬁm e

mit 240 MB HD extern +14" VCA Color MPR Il 3499,-
mit externer 105 MB Wechselplatte + Medium 3499,-
andere Konfigurationen aufAnfrage !
Argon lj
ATARI TT030/ DTP Nna FI|€
eie
TT030 4 MB / 240 MB Quantum 2999,- ramm
Mighty Mic mit 4 MB TT RAM 599,- /| -«1 F‘H 1
Crazy Dots Il VME Craphikkarte 849,-
17" Multiscan Color MPR I ab 1399,- Speed File Quantum 127 TT 649,-
Speed File Quantum 170 TT 749,-
ToLZTlosN 'ul  Zubeh6r und Peripherie oo Fie ouantum 240 11 s4s-
HP-Deskjet 510 749,- Speed File Quantum 525 TT 1799,-
Toner Laser SLM 605 Doppelpack 99,- Speed File Syquest 44 TT 799,
Nachfillpatronen Deskjet 5er Pack 99,- Speed File Syquest 88 TT 949 -
Cenius Handyscanner ab 249,- Speed File Syquest 44/88 TT 1049,-
EPSON CT 6500 Centronics 1899,- Hest und schreibt beide Medien
EPSON CT 6500 SCSI 2099,- Speed File Syquest 105 TT ~ 1299,-
EPSON CT 8000 SCsI 3199, ST/E Version + The LINK +170,-
Falcon Version + SC5I12 Kabel +70,-
Die auf dieser Seite aufgefuhrten Produkte stellen nur einen
kleinen Ausschnitt aus unserem reichhaltigen und sehr
preisgunstigen Sortiment an ATARI und PC Hard- und Software
dar. Wir erwarten Sie in unseren erweiterten Raumlichkeiten
f #m>mit D m TS r | Mo-Fr von 10.00 bis 18.00 und Sa von 10.00 bis 13.00.
\'» Om pUier f TOT15 X jIflO Tt Versand: bei einem Bestellwert ab 500,- und Zahlung per

rn 1
Computersysteme & Burokommumkation

LagerstraBe 11 64297 Darmstadt

-Eberstadt

Vorauskasse oder Erméachtigung zum Bankeinzug versenden wir

* transportkostenfrei.

Telefon 06151/596440 Fax 06151/596441
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Von Jirgen Funcke

ATARI-DTP In
Frankreich

Die Hitze hat die StraBen leergefegt.

Alles scheint ein wenig zu schlafen. Ein langsamer
Rhythmus liegt Giber dem Land. Nur die Farben der
Natur Ubertreffen sich in diesen Tagen noch
einmal gegenseitig, bevor der Sommer alles
verbrennt. Einige Touristen lassen sich im Bistro
von gelangweilten Kellnern bedienen.

Frahling in der Provence.

€< e.

K napp 15 Minuten hinter Avi-
gnon istzu dieser Zeitalles noch
ein wenig vertraumter. Nur sel-

ten verirrt sich ein Urlauber hierher, wo
doch das Mittelmeer schon so nah ist.
Hier liegt der kleine Ort ,Pernes les
fontaines", benannt nach seinen lber
20 Brunnen, die in dieser im Sommer
ausgeddrrten Gegend lebenswichtig
sind. Gleich am Ortseingang beginnt
auch schon die Innenstadt. Und gleich
hier, wo man die ersten Caves und Bi-
stros erwartet, liegt - nicht zu tberse-
hen - die ATARI-DTP-Agentur ,Plume
d'Ange", die ,Engelsfeder".

Schon der Name ,Plume d'Ange" ist
bei allen, die mit dem ATARI publizie-
ren, Programm. Wer also bei der ,En-
gelsfeder" aus dem kleinen Ortchen
Pernes an das Logo einer bekannten



Layoutsoftware aus W alluf denkt (wo
in aller Welt liegt denn Walluf?), denkt
richtig. Alle DTP-Arbeiten werden bei
Plume d'Ange mit dem Calamus SL als
zentraler Software erledigt, obwohl der
Name ,Plumed'Ange" eigentlich nichts
mit der SL-Feder zu tun hat. Eristeinem
Chanson entliehen, das die Kraft der
menschlichen PhantasiezumThema hat,
so man sie denn zulassen kann, - und
das hat nun wohl doch wieder mit dem
SL zu tun ..

Auf den ersten Blick ist bei Plume
d'Ange alles ganz vertraut, ganz so, wie
man es bei jeder gut ausgestatteten
kleinen DTP-

Agentur anderswo auch erwarten
wirde. Warum sollte es auch nicht so
sein? Nur das Kirzel ,DTP" heil3t in
Frankreich ,einfranzdsischt" ,PAO":
,Publicication Assistée par Ordinateur"
- publizieren mit Unterstitzung des
Computers.

Thierry Lichau und seine Frau M arti-
newohnen und arbeiten hierseitetwas
mehr als 3 Jahren. Und wie die meisten
DTP-Grafiker haben sie in vollig ande-
ren Berufszweigen gelernt und gear-
beitet, bevor sie die Arbeit mit den
Druckvorlagen begannen. Thierry bei-
spielsweise war Lehrer in Bordeaux,
bevor er Martine, die in Pernes lesfon-
taines als Méaklerin arbeitete, Calamus
und den ATARI kennenlernte; genau in
dieser Reihenfolge.

Le savoir travailler

,Gib mireine Arbexit, an die ich glaube,
und es wird beides da sein: die Kunst
und die Freude!" Fir Thierry bedeutet
Desktop Publishing mehr als nur Druck-
vorlagen zu gestalten und Werbekon-
zeptionen am Rechner zu realisieren.
DTPistfir ihn immerauch ein Mittel zur
Entwicklung der eigenen Individualitat
und nicht ausschlieBlich Gelderwerb.
Neue ldeen zu entwickeln und auch zu
realisieren, am InformationsfluR und
an neuen technologischen Entwicklun-
gen beteiligt zu sein, vor allem aber am
Kommunikationsprozefteilzunehmen,
der tiber die Computertechnologie so
vehement vereinfacht wird, aber gera-
de auch dadurch genauso schnell ins
Beliebige abgleiten kann; das betrifft

nicht nur die persdnliche Entwicklung,
es macht sogar SpaR.

Mitzweifreien Mitarbeitern entwer-
fen und gestalten Thierry und Martine
seit 6 Jahren mit dem Calamus all das,
was in der eher landlichen Umgebung
von Avignon bendtigt wird. In der
Hauptsache sind das Druckvorlagen far
den Einzelhandel, Anzeigen, Handzet-
tel und Zeitschriften fur die ortlichen
Vereine und natirlich Werbung fir die
Tourismusbranche.

Wie bei den meisten DTP-Agenturen
anderswo auch, setzt sich ihr Kunden-
stamm also vorrangig aus kleineren Fir-
men und kommunalen Einrichtungen
zusammen, die, wegen eines begrenz-
ten Budgets, auch relativ geringe Pro-
duktionskosten erwarten. Mitdem Cala-
mus SL hat ,Plume d'Ange" zwar ein
Gestaltungswerkzeug in Handen, das
alle Arbeiten vom einfachen Satz bis zu
trommelgescannten 4C-Prospekten
maoglich macht. Fur Thierry ist farbiges
Arbeiten jedoch nur im Schmuckfar-
benbereich von Bedeutung. ,4 Farben"
sind nicht nur far viele der von ihm
betreuten mittelstdndischen Kunden
immer noch zu teuer. Wenn jede zu-
satzliche Farbe im Offsetdruck vielleicht
15-20% zusatzlich kostet, wird halt oft
versucht, gerade hier Geld zu sparen.
Auch die dann bendtigte Hardware
wére, besonders beim franzdsischen
Preisniveau, mit héheren Kosten zu ver-
anschlagen alsdie bereits vorhandenen
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Natirlich Wohnen und im
technologischen High End

arbeiten; solch eine Utopie laRt

sich sicher im Siden der

Provenee leichter realisieren als

66 FF—

im dstlichen Westfalen ...
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und gut ausgestatteten Schwarzweil3-
arbeitsplatze. Ein20"-Farbmonitoreine
Grafikkarte, ein groRerer Arbeitsspei-
cher, Speichermedien fir die immersehr
groBen Datenmengen im 4C-Bereich:
all das kostetviel Geld, und HighTech ist
in Frankreich nun einmal sehr teuer.
Selbst die Preise fir Peripheriegerate
wie Scanneroder Druckersind hierganz
oben auf der Kalkulationsskala der
Héandler zu finden.

Trotz dieser 6konomischen Realitat,
mit der die Realitdt ,Plume d'Ange"
genausooftwie andere Agenturen kon-
frontiert wird, und die bei einer Zu-
sammenarbeit mit mehreren Leuten
immernoch ein biBchen mehrVerpflich-
tung ist, wahlt Thierry die einkommen-
den Auftrage nach klaren Prinzipien
aus.

Da ist zum einen die realistische Ein-
schatzung der eigenen Kompetenz.
,Das ist doch einer der gr6Rten Fehler,
den DTP-Einsteiger machen kénnen: zu
meinen, jetzt habe ich eine exzellente
Hardware; eine Software, mit der es
sich kreativarbeiten 1aRt; und alles lauft,
wenn ich nurden richtigen Knopfdrik-
ke! Man muRR adaquat anfangen, das
Maximum an realisierbaren Arbeiten
aus nur wenig Material entwickeln.
Daran lernt man und entwickelt eigene
Kompetenz. Aber ich lerne nichts, ohne
die hierzu notwendige Entwicklung und
Erfahrung mitzubringen!”

Sichervéllig ungeschaftsmaiig gedacht,
aberauch genau sorichtig istfurThierry
das Einbringen der ganz persdnlichen
WertmaRstabe in die alltagliche Arbeit.
Uber den Monitorrand geschaut, derja
nur allzu leicht das Blickfeld begrenzt,
liegtfurihn im DTP auch eine Form von
.Macht", da hier sehr leicht eine stim-
migere und seichtere Wirklichkeit ver-
mittelt und somit auch erlogen werden
kann. Da muf3 man schon eigene Ver-
antwortung ubernehmen fir das, was
man da tut, und auch nichtjeden Auf-
trag unbedingt annehmen. Zu Ende
gedacht, heil3t das, daB fur ein Produkt
odereine politische Werbung, in denen
Okologisch oder demokratisch Bedenk-
liches zum Ausdruck kommt, er die fal-
sche Adresse ist. Zum Nachahmen emp-
fohlen.

Eine besondere Vorliebe scheint es
bei ,Plume d'Ange" fur das Schriften-
schneiden zu geben, das Gestalten von
Fonts im CFN-Format fur die Arbeit im
Calamus. Ein persdnliches ,Hobby"
Thierrys, das wohl schon viele Nachte
gekostet haben mag, denn esfullt mitt-
lerweile einen ganz schon dicken Kata-
log. Neben dem SpalR am Schriftdesign
werden aber wohl auch die Lieferbe-
dingungen der letzten Jahre fur profes-
sionelle Fonts sowie Kostenfaktoren
eine Rolle gespielt haben; manch mit-
telm&aRige Designer-Fonts, die in
Deutschland schon vor einigen Jahren



PAK 68/2

Die Pak 68/2 gehdort zu den

ATARI Festplatten

fur ST/TT,

tig, autoboot, DMA +

Fordern Sie unser Datenblatt an SCsli- Ports gepuffert.”

Komplettbausatz wie in ¢'t 10/91. Fir ATARI, Amiga und laufend aktuelle Angebote Preise auf Anfrage
Macintosh mit 68000 CPU's. Steckplatze fir SQ 400 Wechselplattenmedien DM 14900
Betr ROM. K incl. GAL's. ohne g0 gog wechselplattenmedien DM 1900

CPU/ohne EPROM's

Mit gebrauchten 68020 und 68881,16 MHz D\/I 429(0

SPEICHER RAM/ROM

Modifiziertes TOS 1.4 oder 2.06 fiir ATARI D\A mm 514256-70 Dw g-w
Mit 68030-Adapter A o1 50070 CM 950
ATARI Ram Erweiterung SIMM 4MByte *9-70 aA
SIMM 1MByte * 9-6 0 aA
RAM Erweiterung fur alle ST-Rechner. Einbau mitnur20 g\ 16mByte aA
Lotpunkeen. Grofe nur Simm * 69mm. Mit ausfuhriicher o oo DM 59
Anleitung 27C512-120 DM 950
2 MByte %m% 27C010-100 M 1950
4 MByte 359, ZIP 44C1000-80 oM 3800
Einbau auf Anfrage OM 65.00 16550 mit Fifo M 1990
. 1TT-Ramerweiterungen bis 128MB. aA
ATARI Bauteile beho
1 Zubehor
MMU, GLUE, DMA, SHIFTER i CM 95.00
68901 CM 2300 netzteil 1040mega CM 14900
68000-8 DM 1680 1p-moaui DV 62.00
RP5G5 % g% HD-Kit (HD-Modul mit HD-Laufwerk) M 18900
ROM —Port Buchse " 105 2.06 umschaltbar CM 149,00
AJAX Floppycontr TOS 2.06 umschaltbar mit AT-Bus ™M 17R.00
ATARI Tastaturen MEGA-Clock DM 99.00
ROM-Port-Verlangerung M 59.00
Hypertast 2 DM IP00 i rom-portBuchse DM 79.00
eingebautin Cherry G-81 -1000 DM 249.00 - _z61monitor v M 298.00
Neu! fr ate awaris anschluffertig fir Atari M 329.00
Schaltplane Fr alle Ataris DM 59.00

TT/STE-Tastaturen mit Anschlu3plan

WuRten Sie schon?

daB wir auch ein Ladengeschaft, haben? - daB v/ir PC's und Netzwerklosungen anbieten
Mo-Sa 9-13 Uhr

Mo-Frl4-18 Uhr

unsere Offnungszeiten - daB wir auch vor-Ort-Service bieten?

- daR wir auch Bauteile haben? Z.B
74.JLS, HC, HCT, S, F ALS,
CD4000... 4566

Quarze, Quarzoszillatoren, Transistoren, Passiv-Baut.

daB wir Ataris in unserer eigenen Werkstatt reparieren und

umriisten?

GmbH

LéwenstraBe 68 - 70597 Stuttgart (Degerloch)

Telefon: (07 11) 76 33 81 - Telefax: (07 11) 7 65 38 24

W Zietenataf\ateree \astoepastse VLD st NN

Hendrik Haase Computersysteme

Hard- und Software Distribution

Atari-Computer

Atari Computer
in unterschiedlichen Versionen

Speed Drive 48 698,- DM
Wechselplatte 88 im externen Gehause 998,- DM
HP Deskjet 510 700,- DM
Canon BJ 330 1098,- DM
HP IUP Laserdrucker 1820,- DM
HP LaserJet IV 3200,- DM
17" Monitore und Grafikkarten, ab 1500,- DM
17“ Monitor Flatscreen von IDEK 1998,- DM
Epson Scanner GT 8000, komplett 3300,- DM
Zyxel Modem und andere sehr gunstig am Lager
Neuheit: Magnetoptisches 128 MB

Wechselplattenlaufwerk mit Medium 1990,- DM
Medium (128 MByte), nur 120,- DM

Gebrauchte Ataris auf Anfrage

Reparaturen und Umristungen
preiswert und schnell

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Stiftplatz 2 « D-45134 Essen 1
Telefon 0201-8434010 « Fax 0201-473866

PcfSSt... | i
uv
mHPPAIm HBS240, der bewahrte 16MHz Speeder mit N E
Cache. Optional kann ein mathematischer NL
Ew j Coprozessor aufgesteckt werden. Power fir d ¥
El — --M aHe Mega ST, 520, 260 und Tower 1040er! n
Wk. ~ Jm  fir nur 199.- N %
Laserdrucker gibt es viele, das Preis - Leistungsverhéltnis der O q
Op Serie wird dabei von KEINEM Hersteller tbertroffen! k) T
Laserdruckerkauf ist Vertrauenssache! Der Drucker soll lhnen J 5
e LaL. m viele Jahre gute Dienste leisten. Entscheiden Sie sich richtig, J -y
fallen Sie nicht auf GroRspurige Werbespriche selbsternannter >he

Experten herein, kaufen Sie Laserdrucker bei uns im

OP-104 mit 1.5MB RAM DM 1749.-

OP-108 mit 2.0MB RAM DM 2999.- M Vv
Toner Doppelpack DM 58.-

OPC-Trommel DM 279.-

ILLEG AL S

ZyXEL U-1496Eplus. das Powermodem weltweit! Top 10 of Computer Shoppers, editors choice award (erhielten 4
von 62 Modems) Der Betrieb ist in der BRD geméaR §15 FAG strafbar! Das absolute high speed modern fiir Profis
und Kenner der Materie, FAX. VOICE, Email, mit ZyXEL geht alles... Q

1 2 8 Dusen! 79 9i

einhundertachtundzwanzig!

Mit dem nach der neuesten Technologie gefertigten SpeedjjlBB*

ist es Seikosha gelungen die bewdéhrte Tintenstrahl Technik
eifektionieren. Auf der diesjahrigen CeBit wurde er erstmalPprr
»ffentlichkeit prasentiert, heute ist der SpeedJET LIEFERBI|jP:!

Der neuartige XEROX Druckkopf mit den 128 Tintendiisenr

erlaubt héchste Qualitat bei gleichzeitig extremer

Geschwindigkeit. Der SpeedJET {iberrundet seine Mitbewerber

mit teilweise mehr als doppelter Geschwindigkeit.

Selbstverstandlich ist er absolut kompatibel!

N Q J! Z.5

H&N GbR TEL: +49(0)241 55 30 01 (3 lines) FAX: +49(0)241 55 86 71 Hansmannstr. 19
D-52080 Aachen m Nederlande: CoCo sales agency TEL: +31(0)4454 66 475 FAX:
+31(0)4454 62 151 Maastrichterlaan 130 NL-6291 EV Vaals m Wir liefern an Handler

und Endkunden. Irrtimer. Preisdnderungen und Zwischenverkauf Vorbehalten!

O >Q >owg

W \/D I JET ZT FUR ALLE ATARIS DM 9 9



DTP-Praxis

Trotz des schweren Standes, den
das professionelle ATARI-DTP in
Frankreich immer noch hat, ist
Thierrys Projekt ,Grafix" schon
mitten in der Planungsphase - mit
dem Tandem ATARI/Calamus als
zentralem Werkzeug.

hergestellt und vertrieben wurden, er-
scheinen auch heute noch auffranzdsi-
schen Handlerlisten locker mitdem 5 bis
10fachen Preis! 2 von Thierrys eigenen
Fonts finden Sie Ubrigens aufder ersten
Sonderdiskette zur DTP-Praxis, darun-
ter auch genau den Zeichensatz, dessen
Schrifteinem in Frankreich nun wirklich
von jeder dritten Hauserwand und von
jeder vierten Boulangerie entgegen-
lacht.

Zwei ATARI TT, ein Laserdrucker, ein
Kopiergeréat, ein Modem und das ,Mi-
nitel", eine franzésische Kommunikati-
onsspezialitat, unterstiutzen Thierry und
Martine bei der ,PAO"-Arbeit. Wie ge-
sagt, alles rechtvertraut. Und trotzdem
brodelt es unter der vermeintlich ruhi-
gen Oberflache.

War Games

,Willstdueinen Romanschreiben?"-so
die Antwort Thierrys auf meine Frage,
ob er spezifisch franzdsische Probleme
inder DTP-Arbeit mitdem ATARI kennt.
,Uum in Frankreich aufeiner ATARI-Platt-
form professionell arbeiten zu wollen,
braucht man entweder Mut oder kein
Geld! Ich hatte beides!" DerZorn,derin
diesen Séatzen mitklingt, hat seine Ursa-
che tatséchlich in einigen Problemen,
die die ATARI-Arbeit gerade in Frank-
reich mit sich bringt. Ein erster Einblick
wird schon durch einen Blick auf den
Zeitschriftenmarkt moglich. ,Zwei ATA-
RI-Zeitschriften erscheinen monatlich in
Frankreich, eine davon in einer hohen
Auflage, die direkt von ATARI-Frank-
reich vertrieben wird. Die andere hat
ihren Namen inzwischen ins ,Neutrale’
geandert, vielleicht, um mit Blick auf

eine hdhere Auflage auch die Nicht-
ATARIlaneranzusprechen. An die Quali-
tat der deutschen Publikationen rei-
chen beide nicht heran, und diese hier
in Frankreich zu bekommen, ist sehr
schwierig."

Der Inhalt dieser Hefte wird im we-
sentlichen durch 3 Bereiche bestimmt:
Neben Listings und Program mKkritik wird
der grof3te Teil oft durch Berichte der
neuesten Computerspiele abgedeckt.
Und das ist dann auch das Image, mit
dem der ATARI in Frankreich popular
ist, und mit dem die meisten professio-
nellen DTP-Anwender dann auch auf
Distanz gehalten werden kdénnen. Thier-
ry faRt dieses Problem mit zwei Worten
zusammen: War Games! Kriegsspiele.
.,Wer soll denn in Frankreich von der
professionellen Qualitdt eines ATARI
Uberzeugt werden, wenn das ATARI-
Marketing nur die Spielefreaks im Kopf
hat? Hier ist nun einmal der ATARI ein
Spielecomputer, das ist das Image, und
die ATARI-Werbung unterstiutzt das
noch massiv!"

All diejenigen, die im ATARI-DTP selb-
standig ihr Geld verdienen, sind auch
auf eine hohe Zahl von Mitanwendern
angewiesen. Nurdasermdglichtgesun-
de Software-Unternehmen und somit
leistungsstarke Produkte fur den Profi-
bereich; nur das ermdglicht durch Be-
lichterinstallationen auch den Belich-
tungsservice ,um-die-Ecke", und nur
dasermdglichtden DTP-Erfahrungsaus-
tausch, den sicher nicht nur Thierry fur
bitter notwendig halt. Da mag es schon
so sein, dal} eine leistungsstarke DTP-
Computerplattform wie der ATARI sei-
ne finanzielle Basis im Massenmarkt
suchen muf, um den vergleichsweise



SPECIAL LINE

Spitzensoftware, die Sie sich leisten kbnnen !

dune

ST-Newton

cititytcwtavit
»nd TswattUung jAmtotischtr
iSfwegungogittcbungrn.
IAutor: jFrunk Janus

S asicap

N ewton ist ein leistungsfahiges Simulations-

programm aus der Physik und dient zur
Darstellung von Teilchenbewegungen in belie-
bigen Kraftfeldern. Fir Hobbyphysiker, Lehrer
und Lernende stellt es ein nutzliches
Hilfsmittel d”rrfo-iassen sich die verschieden-
sten Probleme'aus der FTTystkwvie”schiefer
Wurf, Planetenbewegung, Streuung/jdinjAtom-
kernen, ha/monischer Oszillator, Bewegung in
elektrischen Und magnetischen Feldern und
vieles mehr adf dem Atari simuliereb. /

/ /
L 31, ST @ewtdrr(-swX, DM 15,- 7

Fractals Il

D as Programm berechnet Vergréerungen

der Mandelbrot- und Juliamenge auf dem
Atari ST in allen Bildschirmauflésungen.
Unterstutzt werden weiterhin Grafikerweite-
rungen wie zum Beispiel OverScan,
MegaScreen und GrofR3bildschirme. Fertige
Bilder kénnen durch Anderung der Farb-
zuordnung in zwei- bzw. dreidimesionaler
Graurasterdarstellung mit bis zu 32 Graustu-
fen variiert werden, da das Programm die
berechneten Tiefenwerte jedes Bildpunktes
abspeichert. Zur Grafikausgabe stehen
Druckertreiber fur 9- und 24-Nadeldrucker zur
Verfugung. Es kdnnen Bilder mit bis zu 2
Millionen Bildpunkten auf dem Drucker oder
in eine Datei ausgegeben werden. Drei-
dimensionale Darstellung als See oder
Gebirge mit beliebiger Einstellung des
Neigungs- und Drehwinkels.

L 22, Fractals Ill(s/w) DM 15,-

Nitzliche Utilities

W em die/ normale Anzeigen/Dfuclten-
Funktian des Desktops nicht ausreicht,
bekommt m/t sf-Look eine komfortable/Hilfe.
Hiermit lassen ¢(kdLASCII-Texte sovyie /Bilder
verschiedener Formate~artzet8eculd)ie/Bilder
und Texte kdnnen I"aetdgGnDruclfer aus-
gegeben werden. / / [/ /1 1

L 15, ST-Lo&kXsjJ))iPM 15- / | i

Hohbij und Freizeit
ELT Designer*

F ur alle Videofilmer wurde dieses Effekt- und

Lauftitelprogramm entwickelt. Es kdnnen
Grafiken im Degas- oder Neochrom-Format
weiterverarbeitet werden. Beliebige Grafikaus-
schnitte lassen sich auf Tasten legen und kon-
nen wie mit einer Textverarbeitung verwendet
werden. Programmierbarkeit und Uberblend-
effekte runden den Lieferumfang ab.

L 26a + b, ELT Designer (f), DM 20,-

GEMPLUS fiur C

G emplus fur Pure C und Turbo C ist eine
Portierung und zugleich Weiterentwick-
lung der Pascal-Version. Durch die Verwen-

SPHEOKTPRO
Start Halb-Drehungen : 15
Perspekiive : 0,3.
Geschwindigkeit : \I] (21j1[i][5]t6/ 71
C-Quelltext Testen

dung von C ergibt sich eine enorme Codever-
kirzung und Geschwindigkeitssteigerung.
Neu sind die Routinen zur Verarbeitung vggr
AES-Objekten, zur Nutzung des Ow"fter|
Screen Buffers und zur Portierung véfi Raster-
grafiken zwischen verschieden GratikmOdi.

L 50, Gemplus fur C (s/w), DM 15~ \ 1

Versandbedingungen \ Vv
Im Anschlufl an jede ProgrammbeschreibungNfin-

den Sie die zugehorige Bestellnummer fir oie

jeweilige Diskette. Der Buchstaben 'L' ist eirr

Kirzel fur die SPECIAL LINE und muf} bei der\
Bestellung immer mit angegeben werden. Zu dem

Verkaufspreis von DM 15,- / DM 20,- fur eine

Diskette addieren Sie bitte die Versandkosten

hinzu. Bestellungen richten Sie an:

HeimVerlag GmbH
Heidelberger-LandstraRe 194
64297 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/94 77 -0
Telefax 06151/94 77 - 1E

Gesamtibersicht SPECIAL LINE

TTL-Bausteine f. ST-Digitai
CMOS-Bausteine f ST-Digital
Pipeline (Spiel)

Emula 6 (Bildschirmemulator)’
Ooops (Spiel)

Lottokat (Lotto - Programm)

Sport (Auswertung Wettkampfe) DM 15,

BuTa ST DM 15,
DiskMainEntrance* DM 15,
Convert (Bildkonverter) DM 15,
That's Literatur (Literaturverw.) DM 15,
ST Utilities DM 15,
ST Code DM 15,
ST Look (Verschlisselung) DM15,
ST Element (Chemie) DM15,
ST Biorhythmus DM 15,
ST Etikett (Disketten-Etiketten) DM 15,
ST Tastatur DM 15,
ST Boot DM 15,
Cauchy (Matheprogramm) DM 15,

Fractals Ill (Fraktale Grafiken)* DM 15,
ST-Typearea (Signum Utilite) DM 15,
Elektrolex (Elektro-CAD-Prog.) DM 15,

Lohntite (Lohnprogramm) DM15,
Elt Designer (Prasentation)* DM 20,
Film ST (Dia-Verwaltung) DM 15,
Alchimist (Chemieprogramm) DM 20,

Disk Streamer (Back Up Progr.) DM 15,

Quantum ST (Bildanalyse) DM15,
ST-Newton (Physik) DM 15,
Air-Rifle (Spiel) DM 15,
MIDI-Paket 1 DM15,
Mezzoforte (Sequenzer) DM15,
Kfz-ST (Kfz-Kosten) DM 15,
TOP SPS (SPS Simulator) DM 15,
Ashita (Vokabeltrainer) DM 15,

UniShell (alternativer Desktop) DM 15,
Uni-Format (Formatierutility) DM 15,
HardCopy DM 15,

1st Science plus DM15,
Knete (Haushaltskasse) DM15,
Grundur (Rechtssammlung) DM15,
Trainer (Sportprogr.) DM15,
Ingenium (Adressverwaltung) DM15,
Gemplus fur Pascal DM15,
ST-Feld (Physik) DM 15,
Tabulex (Tabellenkalkulation) DM 15,
Resource Converter DM 15,
Gemplus fir C DM 15,

Die mit einem * gekennzeichneten Programme laufen nicht
auf Rechnern der MEGA-STE und TT Serie.

/enden Sie die Bestellkarte aus dem Heft oder rufen
heim Verlag an.
:sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Versandlisten

Die Versandkosten betragen 6,- DM (Ausland DM
10,-). Ajvoiner B~tellung von 5 Disketten entfallen
dieW~rsandko$ten\ Dies gilt auch in Kombination
Unit eingH”-BeltelliVig

ffiwgen Betrag konnen Sie entweder per
vtamOfésse begleichen (Ausland nur VK) oder per
jslacnnahme zuziglich DM 6,- Nachnahmegebthr.

Autoren gesucht!!

Wir suchen sténdig neue Programme, um die SPE-
CIAL LINE mit attraktiver Software zu erweitern.
Senden Sie uns lhr selbstgeschriebenes Programm
zum Testen ein. Sollte das Programm in die
Produktpalette der SPECIAL LINE passen oder sogar
qualitativ so gut sein, dal es sich als kommerzielle
Software vermarkten laft, werden wir lhnen ein
attraktives Angebot unterbreiten.
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wenigen professionellen An-
wendern die notwendige Hard-
ware Uberhauptliefern zu kdn-
nen. ,Aber wenn ich sage, daR}
ich professionell mit ATARI ar-
beite, gucken mich die Leute
mit ganz, ganz grof3en Augen
an."

La Situation spéciale

Anfang der 80er Jahre, nach
dem Regierungsantritt Mitte-
rands, schien sich die Lage im
wirtschaftlich drmeren Siden
Frankreichsgrundlegend zu an-
dern. Nach dem Niedergang der
Schwerindustrie im Norden, die
in Deutschland das Ruhrgebiet
und analog dazu in Frankreich
Elsa-Lothringen erfal3te, soll-
te die High-Tech-Industrie in
Frankreich dort konzentriert
werden, wo es”sich besonders
gutleben und arbeiten laBRt: im
.Midi" (dasistder Bereich, den
wir allgemein ,Sudfrankreich"
nennen). Spitzenkrafte konn-
ten somitallein schon durch die
Geografie gebunden werden.
In Montpellier und Toulouse,
alte und wunderschdne Stadte
am Mittelmeer, wird immer
noch gebaut. Auch deutsche
Unternehmen haben hier in-
zwischen ihren Platz gefunden.
Und wer wiirde nicht dort ar-
beiten wollen, wo halb Frank-
reich und fast soviel Deutsch-
land jedes Jahrden Urlaub ver-
bringt?

Wer bei ,Sudfrankreich" je-
doch nur an Sonne, Meer und
Wein denkt, denkt nattrlich zu
kurz. Avignon ist nun wahrlich
keine GroRstadt, aber sicher
nicht nur zur Festspielzeit im
Augustattraktiv undjede Reise
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wert. Trotz dergroBen wirtschaftlichen
Probleme, die diese Stadt momentan
mitzu den &rmsten Stadten Frankreichs
zahlen lalt, haben sich hier in den letz-
ten Jahren mehr als 40 DTP-Agenturen
angesiedelt! Unter diesen befinden sich
nach Aussage von Thierry immerhin
zwei, die den ATARI TT als Plattform
nutzen: Seine eigene, und die eines
befreundeten Siebdruckunternehmens.
Das spiegeltvielleicht auch schon unge-
fahr die Situation des professionell an-
gewandten ATARI-DTP in Frankreich
wider, wobei die Sache fiir ATARI in
Avignon noch ganz gut aussieht. Hier
sind esimmerhin ca. 5% der Agenturen.

Dal dieses MilRverhéltnis von Rech-
nerplattformen nichtunbedingt seinen
Grund in der Qualitat der Software-
Werkzeuge und den damit erzeugten
Arbeitsergebnissen hat, dirfte auch
deutschen DTPlern nicht fremd sein.
Frankreich ist zudem dasjenige Land in
Europa, in dem sich grafisches Arbeiten
am Apple Macintosh zuallererst und in
groBeren Zahlen etablieren konnte -
und auch das Land, in dem der ATARI als
hervorragender Spielecomputergilt. Flr
beide Computerhersteller sicher ein
gutes Geschaft, fir ATARI-DTP-Anwen-
der wie Thierry aber auf Dauer untrag-
bar. Seine Daten zur Filmbelichtung
schickt er beispielsweise nach Paris (ca.
650 km entferntvon Avignon), und viel
mehr Moglichkeiten hat er auch nicht,
da sich Calamus-Belichtungsservice-Bi-
ros in Frankreich fast an einer Hand
abzahlen lassen.

Von der geringen Zahl an Service-
Belichtern auf die ATARI-DTP-Situation
in Frankreich zu schlieBen, wéare aber
grundfalsch. Wie in Deutschland gibt es
auch in Frankreich eine groRe Zahl von
Inhouse-Belichtungen, die lediglich fur
den eigenen Bedarfzur Verfigung ste-
hen und nicht als Serviceunternehmen
in Erscheiung treten. ATARI/Calamus ist
hierwie dortin mehrAgenturen vertre-
ten, als sich das durch ATARI-Image und
Sevice-Belichtungsangebot errechnen
lakt. Zum Vergleich einmal die Situa-
tion in Deutschland. Nach einer neuen
Untersuchung im Rahmen einer Diplom-
arbeit Uber den Einsatz von DTP-Sys-
temen arbeiten allein im Stuttgarter

Raum ca. 20% aller Agenturen im pro-
fessionellen DTP-Bereich mit dem
Calamus SL!

Utopisches

Trotz, oder besser vielleicht gerade
wegen dieser fir ihn schwierigen ATA-
RI-DTP-Situation in Frankreich orientiert
sich Thierry nach vorne. Uber die erste
Planungsphase hinaus ist bereits das
Projekt ,Grafix". Hinter diesem Namen
verbirgt sich eine Art Medienzentrum
der Druckvorstufe, in dem die wesentli-
chen Bereiche der Druck-, Repro- und
Grafikbranche unter einem Dach ge-
meinsam arbeiten sollen: Litho- und EBV-
Fachbetrieb, ATARI-DTP-Agentur, O ff-
set- und Siebdruck und Fotolabor als
Dienstleistungsbetriebe unter einem
Dach. Als Ansprechpartner fir den ge-
samten Druck- und Werbebereich. Si-
cherlich eine groRe und keine schlechte
Idee. Der oft erwahnte ,Full Service"-
Bereich bekommt hier klare und faRba-
re Konturen.

Und da Leben und Arbeiten nun ein-
mal nicht unbedingt getrennt vonein-
ander existieren mussen, sind auch die
Plane fir die zu ,Grafix" gehdrenden
Wohnhé&userschon fertiggestellt. Faszi-
nierende Wohneinheiten, organisch in
die LandschafteingepafRtund durchge-
hend nach 6kologischen Gesichtspunk-
ten konstruiert (auch der Autor kann
heimliche Gedanken an einen Stand-
ortwechsel nurschwerunterdricken...).
Eine kleine Stadt ist das schon, die da in
der Nahe von Perne entstehen soll; Thier-
rys Utopie mit PAO et 'ATARI en Fran-
cel?

Das MIDI ist seit mehr als tausend
Jahren ein Land der Gegensatze. Hier
entwickelte sich die polyphone Musik
und wiitete die ach so christliche Inqui-
sition. In diesem Land der Katharer und
Troubadoure lebten Papste und Picasso
und Van Gogh, leben Kreative und Ein-
siedler, Mick Jagger und Pink Floyd, der
unselige Le Pen und High-Tech-Inge-
nieure mit Wein- und Kirschbauern un-
ruhig nebeneinander. Ein guter N&hr-
boden also fur Thierrys Utopien.



TypeArt

Esist in der Software-Entwicklung fast
schon der Normalfall, daBam Programm
selbst bis zum Auslieferungstermin ge-
arbeitet wird, wahrend das zugehdorige
Handbuch langst in Druck ist. Sokommt
es immer wieder vor, dal einige Funk-
tionen der Software, obwohl verfig-
bar, nirgendwo dokumentiert sind. Na-
turlich ist dieses Phanomen auch beim
Calamus SLund bei TypeArt, dem DMC-
Fonteditor, anzutreffen. Wer die bei-

den Handbiicher der Programme verin-
nerlicht hat, wird wahrscheinlisch trotz-
dem einige kleine und hilfreiche Funk-
tionen desSLbishergenausowenig ken-
nen wie einige durchaus wesentliche
von TypeArt.

Nach dem Programmstart liegen im
Bearbeitungsfeld 7 von 9 Platzen mit
Icons belegt vor. Die beiden freien Plat-
ze weisen normalerweise auf zukunfti-
ge Erweiterungen in den folgenden
Updates hin, man kann dem aber auch
in der aktuellen Version schon vorgrei-
fen. Klicken Sie einfach bei gedruckter
Shift-Taste auf das vorletzte leere Icon-
Feld, und es erscheint ein Formular, das
es in sich hat und in der aktuellen Type-
Art-Version eigentlich noch gar nicht
vorhanden sein dirfte.

Dieses Formular ist selbsterklarend.
Hier kdnnen die Zeichen eines beliebi-
gen CFN-Fonts automatisch in verschie-
dene Schriftschnitte generiert, also ,dik-
ker" oder ,dinner" gezeichnet wer-
den, wobei der Grad der Veranderung
frei einstellbar ist. Die Qualitat, die sich
mit dieser automatischen Schnittgene-
rierung erreichen IaRt, ist gut, solange

in feinen Abstufungen gearbeitet wird,
und geniigtden durchschnittlichen DTP-
Anwendungen allemal.

Mit den weiteren Funktionen dieses
Formulars kénnen zusatzliche Vektor-
pfade um oder in die Zeichen gelegt
und aufdiese Weise echte Outlineschrif-
tenauseinem bereitsvorhan-
denen Font erzeugt werden.

Aber auch kleinere Vektor-
grafiken lassen sich so behan- H S
deln. Sinnvoll istdas beispiels- K U

weise fir mehrfarbige Foli- p]’S

en-Plotts (Schrift: rot, Outline:
schwarz), aber auch, um das
im SLimmer noch problema-
tische Uberfilllen von mehr-
farbigen Vektorobjekten ele-
gant zu umgehen (,Vektor-
objekt zu komplex").

Speicherpiatzanzeige
im Calamus SL

Auch im Calamus SL gibt es einige Fea-
tures, die von den Handbuchautoren
nicht bericksichtigt wurden. Nehmen
wir beispielsweise folgendes Problem:
Sie haben imSLein Dokument in Arbeit,
aus dem zur weiteren Bearbeitung in
einem EBV-Programm einige Bilder ex-
portiert werden sollen. Nun wirden Sie
gern wissen, auf welcher Partition lhrer
Festplatte oder auf welchem Wechsel-
plattenmedium noch geniigend Spei-
cherkapazitat frei ist. Im Calamus selbst
sucht man eine solche Abfragemdglich-
keitvergebens-und doch gibt essie, nur
leider etwas versteckt und nirgendwo
dokumentiert: Ein Doppelklick auf ein
Laufwerkssymbol im Dateiauswahlfor-
mular des Calamus geniigt, und es er-
scheint eine Box mit den gewilinschten
Laufwerksinformationen dergewéhlten

Partition.

Datenmengen von Calamus-
Dokumenten reduzieren

Nein, im neuen SL-Update gibt es keine
automatische Komprimierung von CDK-
Dateien. Wer aber des 6fteren Calamus-
SL-Dokumentezum Belichten verschickt,
kennt sicherlich das Problem. Schon ei-
nige Seiten mit Text hinterlassen beim
Abspeichern ein Dokument mit einer

DTP-Praxis

interview

Tips & Tricks

Datenmengevon Gber 100 KB. DerGrund
fur diese ,aufgeblasenen” Daten liegt
u.a. in der vom SL mit ins CDK-Format

DOKUVENT SICHERN RLS

Ll #CDK Auswahl:
| 8oiverse 19.05.93 22113 HEU oK
TEST. Q | Infornationon dber Laufwerk Kurbatun 1
TEST. iBell Art
Kennung: H isortiert 1
Kapazitat: 256352 KByte
belegt: 142436 KByte .
frei: 113856 KByte j®
2 Ordner, 2 Dateien
[ Ge——( <

abgespeicherten Zeilenbeschreibungs-
struktur der Textseiten. Wenn im Doku-
ment gearbeitet wird, bedeutet das
natirlich einen gewissen Geschwindig-
keitsvorteil, vor allem bei der Arbeit mit
verketteten Textrahmen. Nach getaner
Arbeit aber werden diese Informatio-
nen nicht mehrunbedingtbendtigt und
produzieren beispielsweise lediglich eine
héhere Telefonrechnung beim Versen-
den dieser Dokumente per Modem. Was
liegtalso naher, alsdiese Informationen
einfach nicht mit abzuspeichern?

Machen wir einmal einen kleinen
Test. Ich habe ein CDK-Dokumentim SL,
bestehend aus 10-DIN-A4 Seiten Text,
SchriftgroBe 10pt. Nachdem die letzte
Seite fertig gesetztwurde, speichere ich
das Dokumentab und erhalteein Doku-
ment mit der stattlichen GroRe von
267192 Byte. Um nun diese Datenmen-
ge aufdie real bendtigte GroRezu redu-
zieren, wird auf der ersten Seite des
Dokuments bei selektiertem Textrah-
men der PKS-Editor aufgerufen. Wenn
der Text im Editorfenster erscheint, las-
sen wir ihn gleich wieder ohne weitere
Korrektur in den Textrahmen flieRen
(Text ,ersetzen") und speichern das Do-
kument unter einem anderen Namen.
Jetzt sind die internen Informationen
nicht mit abgespeichert worden, und
die gespeicherte Datenmenge betragt
nur noch 67192 Byte. Das entspricht in
unserem Beispiel einer Datenreduzie-
rung um 75%!
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Einkaufsfihrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Berlin

ATARI-Fachbandler « APPLE-Systeinhandler
MS-DOS-kompatibk Computersysteme

Calamus® Profi Center « Fachwerkstatt

*Jdataplay

das Beste was Ihrem Computer passieren kann.

Bundesallee 25 « 10717 Berlin
Tel.: 030j861 91 61 - FAX:030/861 33 15

ATARI-Systemcenter
Desktop Publishing
IBM-Kompatlble Branchensoftware

1034 Berlin, Rigaer Str. 2
direkt am Bersarinplatz
Tel..589 1928 Fax:588 9296

iAUF KINK GUTE IDEE KOMMT ES AN

0 f Inge(nieurburo fur Software &
‘um piiU;.;;.ii\vuntlungen
;%) Hard-und Software i
Telekommunikation 9
% Kopiertechnik ol
00
Partner fur Schulen und Universitéten E?
(Rabatte fur Schiiler und Studenten) uJ

10247 + Berlin  Proskauerstr. 32 ~

Hamburg

G.M.A.

Wandsbeker Chaussee 58
22089 Hamburg

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040 /2512 415-7
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LUneburg

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 21335 Lineburg
Tel. 0 41 31 / 4 61 22, Btx 40 24 22
Mo.-Fr. 9.00-18.00 und Sa. 9.00-13.00

ATARI DTP+Sy9tem Center, Calamus Profi Center, Fachwerkstatt |

Computer&Service
Gutenbergstralle 2 + 24118 Kiel
Telefon: 0431-569444 « FAX: 578520

Lo AXX *e
Mediépftwar
S"om pute teme fur Arzle

EékernidiaerStr. 83, 24116 Kiel
Tel.: 0431/ 1809 75, FAX: 170 80

Bremen

TARI-DTP Clenter
LAMUS-PmRB-Center
K-Computerbild

. Faulenstr. 48-52
dhtfi 28195 Bremen

DIE SYSTEM-PROFIS 0421/170577+170169
Hard-u.Software GmbH Fax 0421/12870

KI'BK)-Service
B. Werk

Osterfeuerbergstr. 38
W-28219 Bremen

Tel. 0421/39686-20
Fax 0421/39686-19; Btx 042175116

Edewecht

m g W=
Soft- & Hardware
Vertriebs- u Handels GbR
Helfers-Jeddeloh
0 AATARI was sonst !

Hauptstr. 67, 26181 Edewecht
TS (04405) 6809 Fax: 228

RTRRI-System-Center

Hardware - Software - Beratung
Service Werkstatt

Gottingen

A AR

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Beratung -Vertrieb «Service

Computertechnik
Rosenplanter GiH

Wagenstieg 5, D-37077 Géttingen

Tel.: 0551 -377021 Fax 377242

Habichtswald

REITMAIER

Musikelektronik
ATARI-Systemfachhandler
Hardware - Software - Zubehor
MIDI-Technik
BOHM-Vertragshandler
ParkstraBe 9 ¢ 34317 Habichtswald ¢ Tel. 0 56 06/98 12

Dusseldorf

Hard und Software

Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain
Atari Spiele

Atari Anwender Telefon (02 11) 42 98 76

Irenenstrale 76er
40468 Dusseldorf-Unterrath

Mettman

GENG

ATARl System Center

Ladenlokal: Teichstrake 20,40822 Mettmann
Tel.(02104) 22712 (9.°°-18.33), Fax 22936
Offnungszeiten: Mu - Fr 14™ bis 18", Sa 10™ bis 13"
Bitte beachten Sie unsere laufenden Anzeigen!



Steinfurt

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEMEI

48565 Steinfurt « Tecklenburger StralBe 27
Telefon (0 25 51) 25 55 « Fax 25 37
49324 Melle « Haferstr. 25 « 05422/44788

o
2 EMI cafam us

5 3K Retouche + Didot

< ReKTepRLb ey

Osnabrick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick
Fax (0541) 586614
Telefon (0541) 586646
Wir liefern Micro-Computer seit 1978.

Dortmund
cC $ Midi &
w Computer Systeme

* Naroper Bahnhof Str. 53 4600 Dortmund 50
Tel. 0231-759283 Fax. 750455
Atari Midi Center - Epson Handler

Hardware - Reparaturwerkstatt - Einbauservice
19” Racksysteme - Wechsel & Festplatten

D -Netz Funktelefon

Zubehdr & Einbauservice

cc Computer Studio GmbH
Elisabethstr. 5 44139Dortmund
Beratung - Service - Verkauf - Schnellversand

ATARI mSystemfachhandler
AT-386/486 Peacock Amstrad « CGCAT
Drucker mNEC mStar mBrother

Tel 02 31/ 95 20 80 - O *Fax 95 20 80 - 99

-£<e

wir Bn  jnfach:

Com § ‘83 32

Computer m Erweiterung m Zubehor m Reparatur

Mener & «lacshb

Miinsterstrabe (4 « 4402/ Dortmund Postfach

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/94770 BUF

Gelsenkirchen

L E
-[IA9EI

r;-

iee tttoop

ynnusmu

CiSTEML

je. W idii

LCCdJ

grfyfpUTRI-: SOTEEVEmMWEINAIL IGEi!
"lieRjn * 10?7 420TI Tie. Ey/jOy

Koln

lhr Atari Profi

ii *n Koln
Tel0221/4301442
Fax.0221/466515
5Koéln 41Mamnsentc 72
Wir bieten Thnen: gunstige Preise.
Bauteile-Service-Werkstalt
Verkauf-Desktop-Drucker

TRAM

Computer GmbH

Der ATARI-Systemfachhéandler Kolns
Hard- & Software, Spezialldésungen

Kleftenberggirtel 5 ¢ 50939 Kdln
Tel.(0221)4 66 774 + Fax 466775

Michael Nolte
Vertrieb von Computersystemen
Spezialisiert auf Anwendungen

F andler
und Software fur Atari-Computer
Vasters Str. 10. 50825 Koln
Tel.: 0221-558269 fax: 5504629

Birozeiten nach Vereinbarung. Kein Ladenlokal.
Reparaturservice durch Vertragswerkstatt.

Leverkusen
Eo

Rolf Racke
Computer

DTP-EBV-CAD
Reparaturen

Bervice

AuestraBel, 51379 Leverkusen
Pf. 300710, 51336 Leverkusen
Tel. 02171 -26 24, Fax 0 21 71 -4 744 8

Bonn

Wirsind lhrautorisierter
ATAR' ATARI-Systemfachhandler.
Wo? Im Zentrum von Bonn.
Info & Service: 02 28 /65 77 99
Neben ATARI Hard- & Software fihren wir ein um-
fassendes Peripheriesortiment, wie Monitore, Drucker,
Scanner usw. von Top-Herstellern: z.B. CANON, Pa-

nasonic, EIZO, Epson, NEC, AGFA, Seiko. Uvm.I

Fordern Sie kostenlose Preisliste & Info:
Kapuziner StraBe 8 « 5300 Bonn 1

L] MI||411 WM/ tyjj iiiif3 -
Engegierte Beratung.  Quker Service,
WOBECO

Computer & Beratung

(0228) 67 70 21

Wir sind fiir Sie da: Mo - Fr 15 20 Uhr. Sa 9 12Uhr u.n. Vereinbarung

Solingen
A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenldsungen,
z.B. fir ; PbddZif

IMegaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

42659 Solingen
Ruf0212/45888 Fax 0212 /47399

Hagen

A ATARI

wir machen Spmeniechnofogie preiswert
Vertragshandler Axel Béckem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) « 58091 Hagen
Telefon (0 23 31) 7 34 90
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Frankfurt

(ermann
NComputer

In der Romerstadt 249/253, 60488 Frankfurt/Main
Tel069-763409,Fax069-7681971, MB 069-761083
DTP und MIDI Vorfilhrungen, Termine auf Anfrage, ein
gut sortiertes Ladengeschéaft und eine Fachwerkstatt

CALAMUS

Autorisierter Fachhandler fir: PROEI

A ATm CENTER

IAcorn*

Panasonic
MS-DOS

erwarten Sie |

NEC

t W M M A N
(L. BURO-Programm, das JEDER kann! £

Info GRATIS, Hotline HELP 069/838970 C
Buchhaltung, Rechnung, Adressen, Reisen,
Post, Waren, Etikett, Termin, Notiz: 248,-
GEMA, GVL, Lizenzen, Archiv: 0.A.
| SELZER SOFT, Siegenerstr. 6, 6230 Frankfurt 80 |
TEST: Fachblatt, SC, Keys, Solo, STMagazin ﬂ(
w Endlich Ordnung. SAVE TIME : GOTO FUN

Darmstadt

o.P

compufer Profis

Computersysteme & Blrokommunikation
L?sn'a’ﬁe 11 - 64297 Danvstaot-Eoerstact
Telefon 06151/596440 « Fax 06151/596441

Computertechnik Ingolf<lu.M«.i-.

Computer - Kopierer
Biirokommunikation

Beratung - Verkauf - Reparatur

Bei uns steht Service an erster Steile !

Telefon (0 61 57) 47 49
Telefax (0 61 57) 47 49

Ostendstralle 1
6102 Pfungstadt

Taunusstein

KEYBOARDS + COMPUTER

MIDI / Notensatz
Software / DIP
Datenbanken
Zubehdr / Werkstatt

A ATARI

65232 TAUNUSSTEIN - NEUHOF
Georg-Ohm Str. 10
Tel. 061 28 /7 3052 Fax 7 30 53
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Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstralle 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

Maintal

LRNDOLT- COMPUTER Ir
Beratung - Service

A Verkauf - Leasing
ATAR Finanzierung commodor»

63477 Maintal-Démigheim, Robert-Bosch-Strale 14
Tel.(0 61 81)4 52 93  Fax (0 61 81) 43 1043
Mailbox (0 61 81) 488 84 Btx *2 98 99#

worms

orion

Computersysteme
GmbH

67547 Worms « Friedrichstralle 22

Telefon 0 62 41/67 57-18

Kaiserslautern

EDV-L6sungen

" |
UNIX Netzwerke ISDN ] 8§ 5
forl P

Telekommunikation

Schulung Computer

Beratung

Verkauf ATARI - Fachhéndler
Reparaturen

BuigstraBe 15- 17
67659 Kaiserslautem
Tel.: 0631 - 95152
Fax: 0631 - 95153

Computer & Software

Mo.-Fr.: 8.30-13.00 (Buro)
8.30-17.00 (Telefon)
s. n. Vereinbarung

Neckargemund

GdbR

Soft-u. Hardwareservice;
Computerbau; Netzwerke
69151 NeckargemOnd Im Brihl 4

Tel:06223/72095
BBS/Fox:06223/73007

Stuttgart

Personal
[] Computer

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 71 43
70372 Stuttgart-Bad Cannstatt

Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

Tubingen

EC

6 Apple F&L* Stitzpunkt

“Forschung &Lef?re Sondermodelle und konditionen

DON’'T PANIC

Computer-Komplettlésungen GmbH
Pfleghofstral3e 3,72070 Tubingen
Telefon 070 71-9288-0
FAX070 71-92 88-14

Mel3stetten

Ihr ATARI-Systemhé&ndler im Zollern-Alb-Kreis

HER® + Pr-CumitLirre mRRA T

HARDWARE « SOFTWARE e« LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

72469 MeRstetten » Alemannenstrale 27 « 0 74 31/6 12 80

Karlsruhe

EPSON AATARI

SYSTEMHANDLER

Mmkma

Durlacher-Allee 30 « 76131 Karlsruhe
Telefon 07 21/69 68 78 - Fax 69 80 64

ERH AR D Tiam Ludwigsplatz

i Ludwigsplatz « 76133 Karlsruhe

Freiburg



Ulm

Neuerdffnuna

AKZENTE

Computer & werbedesign
Frauenstral3e 40

89073 Ulm

tel 0731/22551

od. 0731/27226

fax 0731/9217612

Minchen

softHonsu
Soft- Hardware- Vertriehs GmbH i.Gr.

81539 Minchen (Giesing), Untersbergstrae 22
Offungszeiten: Montag bis Freitag 99 -13.00 Uhr
und 1500 bis 1800 Unr (auBer Mittwoch Nachmitiag)

Telefon 089/697 22 06 FAX 692 48 30

Holzkirchen

MUNZENLOHER

IM  Tolzer Strae 5 * 8150 Holzkirchen
Pjm  Tel:(08024)1814 * Fax-(08024)4879

ATARI-SCHNEIDER-NEC Hard- und

Software in
PANASONIC-PHILIPS roRer

[¢]
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

Grassau i. Chiemgau

85 jobis
IS

unternehmenssupport

lhr Partner fiir BSS Plus & Adimens im Netz

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag S (061 51) 94770 BUF

Wirzburg

SCHOLL

Hardware « Software
Service ¢ Schulung

Computer ccnter

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

Augsburg

Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwaibenstr.1 « 86157 Augsburg
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87 .

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Teltow

ATARI & PC’s
Wir fallen auf

wodurch ?
guter Service und gunstige Preise
wo

Computersysteme Gobernatz

14513 Teltow Hoher Stehweg 7 * Tel/Fax:(03328) 470723

Leipzig

tce

Dresden

Dresdner Computer Center GmbH
Kaitzer Strae 82
01187 Dresden

Tel.: (0351)4 71 88 65
DCC Fax.: (03 51)4 71 96 52

1SyatomarwaHarangen Reparaturaarvice * Softwareversand

OSTERREICH
A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien « Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

SCHWEIZ

CH-4313 M6hlin
BCR Conputerdienst

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mohlin

Computersysteme A R
EDV-Beratung A AT I
Installationen S EC

CAD Anlagen
Datenpflege + Service

Tel. 061 88 30 32 FAX 061 88 30 03

CH-4900 Langenthal

/te b ttar rg
computer-shop

Im Zentrum von Longenthal

ATARI

Computer +Software
zum Testen und Rusprobleren

Bahnhofstrale 2a
CH-4900 Langenthal
063/230080

8/1993 /TT*“™ 75



Biete Hardware

Hardware UHR-ST ab 29,95 DM,
Katalog/Katalogdisk kostenlos.
Electronic Service, Tel.: 02366/
43865 *G

SPECTRE GCR Vers. 3.0 mit orig.
ROMs und ca. 25 Disketten VB
450,- DM. Tel.: 089/4314587

Verkaufe wegen Systemumstiegs
auf den Apple Macintosh: Atari
520 STM, 2,5 MB RAM, TOS 1.04,
Echtzeituhr, neue und bessere
Maus, Monitor SM 124, Joystick,
Diskettenlaufwerk SF 314, liest
und schreibt Disketten bis zu 950
KB (2*86*11) VB 800,- DM. Ex-
terne 85 MB Festplatte Seagate
296 N mit ICD-Hostadapter und
Treibersoftware, Autopark, leiser
Lafter, anschluf3fertig, Neupreis
1098,- DM fur VB 700,- DM. Tel.:
030/823962

Mega ST4: 4 MB RAM, 1,44 MB-
Laufwerk (Teac), TOS 1.4 + 2.6
(Artifex) CPU gesockelt, alles im
Mega ST-Gehause eingebaut,
Monitor, Maus VB 950,-DM; NEC
P60 wenig benutzt VB 550,- DM.
Tel.: 0431/738436

Verkaufe GE-Hostadapter inkl.
Software fur 99,- DM; orig. Atari
Diskettenlaufwerk aus Mega ST
(Epson SMD) fur 70- DM,
EPROM-Programmiergeréat
EPROG 27011 mit eigenem Mi-
krokontroller und RS232-Schnitt-
stelle (2 Textool-Sockel, Leertest
und Kopieren ohne Rechner!) inkl.
Atari-Software fiir 170,- DM. Chr.
Fuchs, Tel.: 089/395349

Atari-Mega ST, 4 MB RAM, 50 MB
SCSI-Harddisk, Monitor mit Over-
scan, AT-Speed DOS-Hardwa-
reemulator, Logitech-Maus, RTS-
Tastatur mit Handbtchern, kom-
plett fur DM 1500,-zu verkaufen.
Tel.: 0541/89238

Atari Mega ST, 3 MB, 60 MB HD,
1,44 MB Floppy, Vortex ATonce,
Autoswitch Overscan, SM 124,
Jede Menge Software und Doku-
mentation 1950,- DM. Tel.:
04522/4680

Atari Stacy-Komplettanlage, best,
aus Eickmann Stacy 4/105/2.06/
AT-Speed, HP Deksjet 550C,
Portfolio mit Zubehor, Tradelt
Handy-Scanner 32, Pure C, Omi-
kron-Basic, MultiGEM, 1st Lock,
Papyrus, Phoenix usw., Bicher,
Zeitschriften, Disketten, NP Uber
13000, VHB 5700,- DM. Tel.:
06162/84790
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48 MB Festplatte-anschlul3fertig
400,- DM; 24-Nadeldrucker NEC
P60 500,- DM; 3,5" Diskettenlauf-
werk 720 KB - anschlu3fertig
100,- DM; Hardware-PC-Emula-
tor mit Software und Anleitung
150,- DM; Tastaturinterface inkl.
Software, Anleitung und PC-Ta-
statur 150,- DM; LogiMouse Pilot,
originalverpackt mit Software 40,-
DM; GAL-Programmiergerét, ori-
ginalverpackt mit Software und
Anleitung 150,-DM; Echtzeituhr
mit Software und Anleitung 40 -
DM; 5 m langes Kabel ST an Sca-
rtbuchse 15,- DM; Floppyverlan-
gerungskabel 1,3m5,-DM; Tele-
fon: 02242/1626, nach Jan fra-
gen!

Atari Mega ST inkl. 4 MB RAM, 52
MB Quantum Festplatte, SM 124,
Genius Mouse, Handy-Scanner
und div. Software. VB 1250,- DM.
Tel.: 0231/759182, 18-20 Uhr

Mega ST4, HD 60 Eickmann, Su-
percharger V1.5, Mono SM 124 +
Farbe SC 1435, orig. Software im
Wert von ca. 4000,- DM. Bitte
Liste anfordern. Nur komplett VB
2150,- DM. Tel.: 02151/52975,
Fax: 02161/51874

Mega ST1 defekt, 0 MByte, ohne
Monitor, ohne Tastatur, VB; 4
MByte Weide Speichererweite-
rung 0 MByte besttickt 100,- DM;
2 * Teac FD-35 FN, beide ok, je
50,- DM; KAOS 1.42 und KAOS-
DESK 100,- DM. MultiGEM2
100,-DM. Tel.: 09568/7574

Fur ST: TOScard mit TOS 2.06
(H&S) 100,- DM; Netzteil far
Mega ST (GengTec) 100,- DM;
Megafile 30 250,- DM; original
Mega ST-Tastatur mit Maus 120,-
DM; Netzteil fir Mega ST (Geng-
Tec) 100,- DM; HD-Modul I
(H&S) 50,- DM; Laufwerk intern
720 KB 50,- DM; AT-Speed C16
mit DR-DOS + 4 Bicher 180,—
DM; Connector fir STE 30,- DM;
Tel.: 0203/448309

Atari Mega ST1, SM 124 Monitor,
Eickmann EX-30 Platte, AT-
Speed DOS Emulator, div. Soft-
ware und Handbticher, VB 800,-
DM; Tel.: 06195/61618 (evtl. AB,
rufe zuriick)

1040 STFM, 2,5 MB RAM, Mega-
file 30, SM 124 (Multisync), Soft-
ware: Easyrider, Mortimer, NVDI,
Omikron-Compiler, F16 usw., Li-
teratur, PD und SD fir nur 600,-
DM. S. Schmidt, Schleswiger Str.
25, 0-2760 Schwerin (Sa. + So.,
0385/466456)

Verkaufe Mega ST4, 48 MB HD,
Coprozessor, SM 146, ATonce
386SX, Zubehor (nur 6 Monate
alt): 1699,- DM. Pure C, ACSPro,
je 249- DM; Scooter PCB 179,—
DM; NVDI 2.11, MultiGEM2, je
69,- DM; Ist Wordplus, Adimens
2.3, Word Perfect 4.1, je 29,- DM.
Drucker NEC P20 499,- DM. Tel.:
089/3117295

Atari 520 ST, SF 354, 200,- DM;
Pure Pascal 1.0 (+ Registrierkar-
te) 230,- DM; Curse Of The Azure
Bonds 20,- DM; Maschinenspra-
che Buch zum ST 10- DM. Tel.:
07633/7112, Marcus

Verkaufe original Atari 19"-Grol3-
bildschirmsystem SM 194, inklusi-
ve Graphikkarte fur alle Mega ST!
VB 1000,- DM!Tel.:0911/729236

Atari Laserdrucker SLM 804, we-
nig benutzt (ca. 4000 Baltt), ge-
pflegtes Gerat, fehlerlose Trom-
mel, Larmschutzschalter einge-
baut, zusammen mit aller An-
schluBhard- und software fir
1000,- DM zu verkaufen. Tel.:
030/3219305

24-Nadeldrucker NEC P6+ 650,-
DM; Lynx Il inkl. Netzteil 180,—
DM; Lynx-Spiele: Klax, Hockey, je
60,- DM; Zarlor Mercenary 50,-
DM; Mac-Emulator Aladin V3.0
90,- DM; Software (alles Origina-
le): Fontdiskette Garamond 50,-
DM, Turbo ST 1.8 15,- DM, Ma-
xon-Sonderdisks (Hardcopy,
Special Paint) je 10,- DM, Popu-
lous 50,- DM; Speedball 2 50,-
DM;Mindshadow 15,- DM;Temp-
le Of Apshai Trilogy 10,- DM; Atari
ST Profibuch 40,- DM; TOS 12/92
7,- DM. Alles Preise VHB. Tel:
07621/47706

Verkaufe Mega ST1 mit 4 MB
RAM, AT-Speed, Eickmann Fest-
platte 80 MB, Multisync EM 124
und 19"-s/w-Bildschirm mit einge-
bauter Graphikkarte. Alles perfekt
und von Eickmann eingebaut. 1
Jahr alt. Auch Modem mit Q-Fax.
Software: Was das Herz begehrt.
Komplettpreis: 2700,-DM. Tel.:
06181/28649, ab 14 Uhr

Atari 520 ST+ mit 1 MByte RAM
und TOS 1.04, mit Maus, Monoch-
rommonitor SM 124 und 720 KB
Floppy. Zusammen fiir 350,- DM
abzugeben! Tel.: 0241/58462

Atari 1040 STE, 4 MB RAM, SM
124, Drucker Star 24/10,1,5 Jahre
alt, wenig benutzt, VB 1000,- DM.
Tel.: 06151/390624 bis 16 Uhr
oder 06151/782135 ab 18 Uhr

Atari 1040 STE, 4 MB, SM 124,
150 MB HD, GFA-BASIC 3.0,
GFA-Assembler, diverse Bilicher
zu GFA- und Omikron-BASIC,
(NP 3200,- DM) FP 1500,- DM.
Scheibenkleister Il 40,- DM; Sig-
num Il Buch + 4 Font-Disketten +
Utilities 60,- DM; 20 Original PDs
30- DM; Spiele: Formula 1
Grand-Prix, After Burner, Deep
Space, Knight Ore, Sentinel, Rei-
sende im Wind 2, Xenon, je 30,-
DM; Pop Il 40,- DM. NVDI 2.12
60,- DM; Becker Design Vektor-
grafik + Verktorisierung  mit
Schnittstelle zu Calamus 80 -
DM. Tel.: 0751/46361, ab 18 Uhr

TEC 2.06 fur Megabus mit TOS
100,- DM, ohne TOS 60,-DM.
Profibuch von Sybex, neueste
Auflage 60,- DM. Norbert Meyer,
Tel.: 09281/93349, ab 18 Uhr

Atari TT mit Garantie, 8 (4 ST, 4
TT) MB RAM, 120 MB HD, 19"
s/w-Monitor, VHB 4300- DM.
Tel.: 0251/272174, Ludger

AutoMon il Multisync-Switcher,
30,- DM; Diskdrive 3,5" DD in-
tern, 30,- DM. C. Bode,
Schebeeksfeld 12,3057 Neustadt
2, 05073/7346

Mega ST2, SM 124, Vortex HD
plus 60, BTX-Manager, alles un-
gebraucht. 1000- DM. Telefon:
060/628874

Super-Charger, MS-DOS-Emula-
tor, 1 MB RAM, MS-DOS 4.01,
Utility-Disk Version 1.5,200,- DM.
Telefon/Fax: 04131/65679, nach
17 Uhr

Atari 1040 STF mit 52 MB, 11 ms,
Quantum LPS SCSI Festplatte,
neu Atari SM 147 (14") Mono Mo-
nitor, SC1227 Color Monitor, viele
Software (PageStream V2.2 DTP,
Ist Wordplus 3.2 Textverarbei-
tung, Database, Paint, FAXMo-
dem Software, und viele Shar-
eware und Cklipart) 995,- DM.
Star NX-2430 24-Nadel Drucker.
3 Monate alt, noch unter Garantie,
320,- DM. Ken Stacy, Telefon:
06383/6662

Mega ST1 mit Monitor SM 124,
600 DM; MS-DOS-Emulator
Supercharger V 1.5 mit 1 MB in-
ternem Speicher, Handbuch und
Systemdisketten 250,- DM; Fest-
platte ProFile 40 MB, 600,- DM;
1040-Tastatur 40,- DM. Telefon:
030/6225851

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Atari ST, 4 MB RAM, 3,5" und
5,25"-Floppies, Megafile 30, PC-
Gehéause, ext. Tastatur, Monitor
SM 124, Charly Handscanner
(400 dpi, 32 Graustufen), Star
LC24-10 Nadeldrucker, Silver-
Reed KXPTpyenraddrucker, Lite-
ratur (GFA-BASIC, C, Pascal,
Scheibenkleister...), ca. 350
Disks (GFA-BAISC, Zeichenpro-
gramme etc.), PD sowie div. Zu-
behor (Joystick, Kabel, Maus etc.)
Preis: 1500,- DM VHB. Andreas
Lauterbach, Hauptstr. 128, 35625
Hittenberg, Tel.: 06403/72661

ST Book 1/40, mit Maus fiir VB
2500,- DM zu verkaufen. Tel.:
09127/57119

Verkaufe Atari 1040 STFM mitAT-
Speed C16, SM 124, Megafile 30
sowie orig. ST-Plus Software und
Literatur, wenig gebraucht, NP
3000,- DM, Preis VB! Telefon:
0391/6218567

Ist Word+ 3.15 (updateféhig auf
4.0) 80,- DM; GFA-BASIC 3.0
50,- DM; Bicher Programmier-
praxis GFA-BASIC 3.0 20,- DM
(mit einer Diskette), GFA-BASIC
3.0 fir Insider 30,- DM (2 Disket-
ten), Programm-Entwicklung mit
GFA-BASIC 20,-DM (1 Diskette),
GFA-BASIC 3.0 Training 10,-
DM, Referenzhandbuch GFA-BA-
SIC 3.0 30,- DM, Scheibenklei-
ster 1 20,- DM (1 Diskette). Joa-
chim Tuchei, JohannesstralRe 7,
71636 Ludwigsburg

AT-Tastatur+ Interface 150,-DM ;

Mega ST Tastatur 50,- DM; 42

ST-Computer Zeitschriften von 1/
86 bis 11/87 komplett 50,- DM, 30

andere Magazine 30,- DM. Bu-
cher: Das endgultige Atari ST
Handbuch + 4 GFA-Basic + 3
Schnelleinstieg + Maschinen-
sprache zus. 100,- DM; Towerge-
haduse 100,- DM. Syntex/Sher-

lock OCR, je 150,- DM; BTX-Ma-

nagerl00,-DM;Tele Office 130,—
DM. Tel.: 02325/796139

Atari ST I/O-Karte fiir User-Port
mit 2 Steckplatzen fiir EPROMs,
dazu EPROMER nur in Verbin-
dung mit I/0-Karte, zusammen fur
80- DM abzugeben; ROM-Port-
Puffer (SMD) 25,- DM; 16 MHz-
Adapter SpeedUp-16 80,- DM;
Atari-Link-Adapter ALIA mit DMA-
SCSI-Adapter 80,- DM; XTalk-
Netz40,-DM; RGB-FBAS-Wand-
ler 35,- DM; Floppylaufwerk NEC
1037 45,- DM. Telefonnummer:
0231/58462

Kleinanzeigen

Biete Software

ATARI ST PD-Software je Disk
1,60 DM, im Abo 1,30 DM, alle
Serien, Katalog 3 DM. PD-Service
Wacker, ParkstralRe 3,42549 Vel-
bert 1, Tel. + Fax: 02051/53217 *G

ORCHEST 7.6 Musikprg. ab 59,-
DM; ESIM 2.7 Elektronikprg. ab
79,- DM. Info: Prof. H. Walz, An-
ton-Kock-Str. 8a, D-82049 Pul-

lach, Tel.: 089/7937582 od.
7930398 *G
Spielstarkes Schafkopfpro-
gramm 39,90 DM. Tel.: 089/
4314587 *G
Verkaufe Megamax Laser C,

150,- DM; Bucher (Data Becker):
Atari ST C Know How, C fur Ein-
steiger, Atari ST intern - je halber
Neupreis. Alles absolut neuwer-
tig! Komplettpreis niedriger! Tel.:
06221/473578

Pure C 1.1 neuwertig 175,- DM;
Adimens 3.1+ kaum gebraucht
50,-DM; STAD 13 50- DM;
GFA-BASIC 3.0 + GFA-Assem-
bler + 5 Bucher & Software 150,-
DM. Tel.: 02871/6458 (Martin).

Luzi ST, noch originalverpackt,
300- DM; lése einen Teil meiner
Spielesammlung auf (Adventure,
Rollenspiele). Z.B.: Elvira 2, Dun-
geon Master,... S. Klinger, Gra-
benstralBe 17, 8360 Deggendorf,
Tel.: 09901/7830

Nibberlace Version 2.93 komplett
far nur 20,- DM abzugeben. Ko-
stenlose Infos bei: Andreas Ben-
tele, Brunnenweg 28, 7984
Hochenwangen. Tel.: 07502/
3059 (ab 17 Uhr).

Phoenix 2.0 - die relationale Da-
tenbank - fur 250,- DM; Crypton
- Utilities - raumt die Platte auf,
rettet Dateien, fiir50,-... DM. Tel.:
07072/8833

Sonderdisks von Maxon (je 10,-
DM): Master Ettikett 2; Der Moni-
tor; Ordne HDB (Optimizer);
SDisk (Floppy Speeder); Icon-
design; Chemie lernen mit Com-
puter. Horst Purschke, Rontgen-
str. 4, 8340 Pfarrkirchen, Tel.:
08561/2877

Ballerburg-Freunde aufgepal3t!
Den Burgeneditor 2 gibt es nun mit
noch mehr Funktionen und vielen
Burgen inkl. gedruckter Anleitung
fur nur 15,- DM. Information und
Verkauf: H. Timinger, SchulstraRe
22, 7981 Staig.

Verkaufe: Messen-Steuern-Re-
geln, ST-Trans File, Word Perfect
4.1, Vom Anfanger zum GEM Pro-
fi, Scheibenkleister Il, Falcon 030,
GEM-Programmierung in C, Tur-
bo C 2.00 nur Handbucher, Der C-
Trainer, Systematisches Pro-
grammieren. Preise 40-60 % des
NP. Tel.: 02931/13381, ab 18 Uhr

Pure Pascal 1.0 (+ Registrierkar-
te) 230,- DM; Curze Of The Azure
Bonds (unbenutzt) 20,- DM. Tel.:
07633/7112 (Marcus, abends).

Steuerungsprogramm fir Marklin-
Digital- und Selectrix-Modellbah-
nen mit Fahrplan- und/oder Gleis-
bildsteuerung, Fahrstrallen, An-
fahrverzégerung, Ruckmeldung
uvm. An andere Digitalsysteme
anpaBbar. Infos bei Otmar Bim,

KnoblochstraRe 51, W-74078
Heilbronn
Original-Software: Kobold 2.0

90,- DM; Karma (Der Picturekon-
verter) 50,- DM ; Headline 4 mit 40
groBen Headiine-Fonts 130,—
DM; Bundesligaverwaltung 30,-
DM; Convert 30 - DM; Las Vegas
(Spielautomatensimulation) 20,-
DM; Proyd (Der Diskettenschutz)
30,- DM; Das groRe GFA-Basic-
Buch 2.0 10,- DM; Buch GFA-
Basic fir Einsteiger (inkl. V 3.0)
10,-DM; Shorty (Zeichenpro-
gramm das auch aus Signum!2
und 3 aufgerufen werden kann
und die Bilder ubernimmt), 15,-
DM. Tel.: 08349/625, ab 17 Uhr

Pure C 180,- DM; Harlekin 11 50,-
DM; Annabel 90,- DM; ST Fax
50,- DM. Zusammen fur 330,-
DM; alles original mit Registrier-
karte. Tel.: 02267/26079, Hoven.

Calamus SL mit vielen Fonts
900,- DM; PowerCalc 2.0 100,-
DM; Outline Art 3300,- DM; Didot
Fonteditor 50,- DM; Repro Studio
junior 50,- DM; Avant Trace 50,-
DM; Karma 40,- DM. Tel.: 02302/
699175

Atari ST-Original-Programme:
Becker calc 3 150,-DM; ST-Stati-
stik 175,- DM; BBS-Plus Mega-
Basis 225,- DM; Lektorat 75,-
DM; Climax-Neodesk 35,- DM;
Megamax-Entwicklungspaket
150,-DM; 1st-Wordplus 110,-
DM; Wordflair-Textprogramm
130,- DM; 1st Mail 30,- DM; Bek-
ker ST CAD 100,- DM; V-Mana-
ger Versicherungsagentur-Paket,
Neupreis 998,- DM fur500,- DM;
einige Calamus-/Signum-Schrif-
ten; alle mit den Original-Handbu-
chern. Tel.: 040/5227556

Verkaufe neues Originalverpack-
tes Calamus SL, nicht registriert
700,- DM; Adimens 2.3 gegen
Gebot; James Professional Bor-
sen Programm ca. 400,- DM
VHB. Regenbrecht, MetzstralRBe
13, 8023 Pullach. Telefon: 089/
7934074

Calligrapher Professional Version
3 (Text/DTP), Beckerpage Versi-
on 2.07 (DTP), Arabesque Profes-
sional Version 2.15 (Grafik), LDW
PowerCalc Version 2.0 (Kalkulati-
on) und Turbo C Version 2.03
(Programmier-Sprache) zu ver-
kaufen. Preise alle VS. Tel.:
02241/401633

Original Maxon Pascal mit Hand-
buch, sehr schnell, mit Inline-As-
sembler, lauffahig auch auf Fal-
con, 150,- DM. Telefon: 07242/
6652, bitte G6tz verlangen.

Alternativer Desktop Ease (origi-
nal) mit Kobold-Unterstiitzung
(superschnelles Kopieren), volles
GEM, &hnlich GEMINI, 40,- DM.
Telefon: 07242/699175, bitte
Gotz verlangen

Galactic Sample Wizard, 8 Bit- 50
kHz - stereo - Sampler, mit Soft-
ware & Einbindungsbeispielen fir
Basic & ASM, auch Hall/Echo etc.,
Zustand 1a, 170- DM. Tel.:
07242/699175, Gotz verlangen

Registrierte Originalsoftware,
neueste Version wegen System-
wechsel zu verkaufen: XAct inkl.
Satzschriften im Speedo-Format
(NP 800,-) fur VB 500,-; ST-Stati-
stik (NP 348,-) fur VB 200,- DM;
Calligrapher Professional inkl.
Gold-Paket und Font Vivaldi (NP
668,-) fir VB 500,-; ST-Chemplot
(NP 155,-) fur VB 100,- DM; Su-
per-Angebot: alles zusammen fir
VB 1100,- DM. Telefon: 06421/
61192

Original-Treiberdiskette von DMC
fir alle Calamus-Versionen. Auch
LaserJet 4 fur 1.09 Nu! Preis 33,-
DM. Tel.: 0511/691158

BTX Manager V 4.0 (DREWS),
Original mit Handbuch 120,- DM,
Tel.: 0511/691158

Habe von Emagic Notator SL 3.1,
lauft nicht auf TT, tausche gegen
Vergleichbare Version von Cuba-
se, die auf TT lauft. Joachim
Schweiger, Tel.: 0511/6999

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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MultiGEM2 50- DM; Tempus-
Editor 2.13 50 - DM, TurboC 2.0
Prof. 100,- DM, Maxon Pascal
1.5 100,- DM, einige Sonderdis-
ketten (GEMPIlot, Ariadne, Art of
Fractals, Icon Edit, Master Etikett,
Ext. VT 52 Emul., Lovely Helper)
je 10,- DM, Spiele DejaVu ll 20,-
DM, Bobo 10,- DM. Alles selbst-
verstandlich Originale. Bucher:
Profibuch (1989) 25,- DM; Kom-
paktfuhrer LaTeX 10,- DM; Da-
tenstrukturen in Modula2 (Mc-
Graw-Hill) 30,- DM. Ferner Auto-
monitor Switchbox fir Atari ST
20,-DM. Tel.: 030/8036407

Verkaufe wegen Systemumstiegs
auf den Apple Macintosh (ziehe
auch gerne Tauschangebote fiir
Macintosh-Software in Betracht):
Sprachen: 1. GFA-BASIC Inter-
preter, Compiler und Linker (je-
weils 3.5D), Grafik- und Soundbi-
bliothek, GUP, zusammen 400,-
DM VB (auch einzeln). 2. GFA
Assembler 1.5 VB 80,- DM. 3.
Pure C 1.0 VB 250,- DM. Spiele:
Monkey Island VB 70,- DM; Zak
MacKracken VB 70,- DM; Larry |l
VB 70,- DM; King’'s Quest 1-3 je
VB 60,- DM; Dark Castle VB 20,-
DM; Hook VB 70,- DM; Fish! VB
30,- DM; Zork Il VB 20,- DM;
Infidel VB 20,- DM; Silicon Dre-
ams VB 20,- DM; MARS ST VB
20,- DM; 12 Disks mit Atari
Farbspielen zus. 50,- DM VB.
Anwendungen und Utilities: 1st
Wordplus, 1st Mail. VB 40,- DM,
Adimens ST VB 100,- DM; XBoot
2.57 VB 40,- DM; NVDI 1.0 VB
30,- DM; HDU 3.0 VB 30,- DM;
Gemini 1.21 VB 30,- DM (bez.
Sharewareanteil); Fast Filemover
1.0 VB 30,-DM; Mortimer Plus
VB 80,- DM. Tel.: 030/8239629

Verkaufe: Cyber Paint 2.0; ST-
Print; Video-Realizer; GFA-BA-
SIC; Handy-Scanner 128 mm
breit; ST-Kontor Finanzbuchhal-
tung unter Tel.: 09251/5245

Verkaufe unter Tel.: 04144/8608:
Guitar ST 3.2, MIDI-Software
150,- DM mit Handbuch etc. und
Universalscanner 200 dpi von
Print-Technik 500,- DM.

Script 3, noch nicht registriert, 200
DM,- DM; Soundmachine ST,
reg., 50,- DM; beide Programme
in Originalpackung mit Handbuch.
Tel.: 06131/44814, ab 19 Uhr

Original LDW Power Calc 1.1,
80,- DM. Ludwig Maetzke, Tel.:
06192/21014, ab 18 Uhr
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Kleinanzeigen

Calamus SL, orig, mit Handbuch +
Update wegen Systemwechsel zu
verkaufen. FP 700,- DM. Tel.:
02066/10616, ab 18 Uhr

Signum!3, Buch, Trenndatei und
diverse Original-Font-Disketten
(Times, Futur,...); Tempus Word
professoinal, BTX-Manager 4.9
inkl. 3.0 mit Interface, Adimens,
STAD, sowie diverse Simul. (Air-
bus, Silent Service Il, Kaiser). Fax
Modem inkl. QFax Pro. Preise
VHS. Telefon: 030/6239606

Orig, mit Handbichern: That's
Write 3.0 mit Speedo-Multi-Font
Upgrade; Phonix 2.0; NVDI 2.11;
Diskus 1.0; Calamus 1.09N; Har-
lekin 1l; zusammen 600,- DM.
Tel.: 02336/530024

Suche Software

Suche Software fir Atari Mega
STE s/w. Bitte Infos, Listen oder
Demodisk unverbindlich an: So-
phie Hartei, Dresdner Str. 121,
01705 Freital - Danke!

Ich suche Spooler, der mit Script
Il und 24-Nadeldrucker zusam-
menarbeitet. U. Markwald, Weiler
Str. 3, 7252 Weil der Stadt 5, Tel.:
07033/41667

Programm(e) fir Lohn/Einkom-
men-Steuer (alle Anlagen),
USt., u.a.; Shareware bevorzugt.
Martin Leidig, Obere Stadt 3,
95326 Kulmbach, Telefon/Fax:
09221/81628, ab 14 Uhr

Suche Hardware

Suche gunstigen AT-Emulator fur
einen Mega ST4. Telefon: 09131/
990754

Suche HD-Laufwerk intern/extern
fur einen Mega ST4. Telefon:
09131/990754

Suche 44er Wechselplattenlauf-
werk, extern, fir STE und externe
Festplatte, sowie 17"-Monitor.
Angebote an Oliver Gans. Tel.:
0611/607211

Suche Atari ST Book; suche Spie-
le fir Lynx. Tel.: 04421/37627 ab
20 Uhr, Fax 04421/38891

Atari TT mit4 MB RAM oder mehr
gesucht. Realistische Angebote
an Tel.: 02941/8336.

Suche Macintosh ROMs fiir den
Spectre 3.1. Regenbrecht Metz-
straRe 13,8023 Pullach. Tel.: 089/
7934074, Fax 7937242

Suche fur meinen guten 1040 ST
16 MHz-Beschleuniger mit MC
68000-Prozessor, mdéglichst mit
Cache, Telefon: 02631/27782,
abends, Carsten

Suche fir Atari-Laser SLM 605
Controller SLMC 804, Trommel,
Toner, Deckel von Papierschubla-
de; fur SLM 804 Trommel, Toner
und Zubehor. Wer hat Erfahrun-
gen mit Fremdtoner? Bitte meldet
Euch mit Angeboten/Tips unter
Telefon: 0241/506193

Suche MIDI 8031 Entwicklungs-
system sowie def. Festplatte fir
Atari ST und Platinenlayoutpro-
gramm wie Dircult oder Routelt
o.a. Tel.: 0631/21328

Tausch

Mannesmann MT81-Drucker ge-
gen externe Festplatte. Olaf Tittel,
Am Miuhlgraben 6, 09366 Stoll-
berg

Verschiedenes

Wegen Falcon: Verkaufe neu-
wertige Megafile 60, mit Treiber-
und Backup-Software, (Booten
von jeder Part., [dschen einzelner
Part, etc.) leiser Lifter: (NP 1200
DM) VB nur 700,- DM! 5,25"
High Density Floppy, extern,
anschluR3fertig (360 KB bis 1.44
MB), neuwertig, da nicht ge-
braucht, inkl. Format.-Software:
(NP 260 DM) VB 160,- DM! 256
GS-Digitizer (Turbo-Dizer) mit 2
Digitizer-Programmen (*.NEO,
*TIF, *.PAC etc.) (NP 620 DM) VB
400,- DM! Mega STE4,1,44 MB-
Floppy, 105 MB SCSI HD, leiser
Lufter, HD getrennt abschaltbar,
neuwertig! (NP: 3100 DM) VB
2100,- DM. SUCHE TOS 1.04 auf
6 (EP)ROMs max. 30,- DM! HIL-
FE: Wer kann mir verraten, wie
MINT installiert und konfigu-
riert wird und wie man mehrere
Programme startet! Wer verrat
mir wie unter GFA-BASIC (3.0)
C- bzw. Assembler-Sourcen so
eingebunden werden, dal3 sie
mitkompiliert werden! Wo be-
komme ich die aktuelle Version
von XCONTROL? Tel. taglich 18
bis 21 Uhr 06104/65241

Verschenke verschiedene Zeit-
schriften, ST-Computer, PD-Jour-
nal, PM, sowie viele verschiedene
christliche Zeitschriften. Wolfgang
Roth, Tel.: 09261/94461, ab 16
Uhr

Suche Bicher tber Salix-Prolog.
Tel.: 0345/617359 (8-17 Uhr)

Gratis!!! Bibelspiel + Bibel-Quiz
auf Disketten fiur PC’s. Infos bei
Wolfgang Roth, Tel.: 09261/
94461 (ab 16 Uhr)

Suche dringend: Die Ausgaben 6 -
9/92 der Zeitschrift ELRAD”!Tel.:
07021/81811

Tausche und verkaufe PD-Soft
der ST, V, Jund POOL-Serie. Pro
Disk 1,25 DM. Tel.: 030/3667097

Wer tauscht mit mir sein vor dem
1.4.92 registriertes Calamus V
1.09N? Tel.: 04171/62555

ST-Computer 1/86 bis 11/86 (au-
Ber 3/86), 9/87 bis 5/93 komplett
fir 180,- DM zu verkaufen. Tel.:
0431/57443

Suche das vektororientierte Zei-
chenprogramm ,Easy Draw Su-
percharger” von Markt & Technik,
bzw. Migraph Inc. und das Spiel
,Peter Pan” von Coktel Vision.
Tel.: 04188/7277

Verkaufe wegen Systemumstiegs
auf den Apple Macintosh: BU-
cher: Beste Tips & Tricks fiir den
Atari ST mit Disk; Virenschutzpa-
ket ST mit Disk; ST Programmier
Handbuch mit Disk; GFA-BASIC
3.0 fur Insider mit 2 Disks; Schei-
benkleister Il mit Disk; Program-
mierpraxis GFA-BASIC 3.0 mit
Disk;: DFU mit dem Atari ST mit
Disk; GFA Anwenderbuch mit
Buch; C auf dem Atari mit Disk;
Das groBe GFA-BASIC Buch mit
Disk; GFA-BASIC Version 3.0 mit
Disk; GFA-BASIC Tips & Tricks
mit Disk; Atari ST Einfuhrung in
den 68000 Assembler mit Disk.
Neupreis 50-80,- DM fur je VB
30,- DM. Zeitschriften: TOS 6/90
bis 4/93 (ohne 10/90) mit 34 Disks;
ST-Magazin 1/91 bis 4/93. Tel.:
030/8239629

Buch: Sieberichs/Kriiger, MS Ac-
cess fur Windows, Vieweg, ISBN
3-528-05312-7, verlagsneu (ver-
schweil3t) Richtpreis 79,- DM ge-
gen Gebot von: Martin Leidig,
Tel./Fax: 09221/81628, ab 14 Uhr

Was Sie schon immer Uber die
Bibel wissen wollten, jedoch nie
zu fragen gewagt haben. CREDO,
die Mailbox mit den entscheiden-
den Informationen. 8N1 300-
14400/DATA 0201/611662

Suche gedruckte Doku zu GCC
2.3.1, Tel.: 0621/36686

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Manch einer hat schon gar nicht mehr daran geglaubt, doch nun ist es soweit! MultiTOS ist gegen ein geringes Entgelt fir
jederman zu kaufen. Es lauft in der aktuellen Version 1.01 aufallen ST, STE, TT und Falcon-

Rechnern und erlaubt das gleichzeitige Arbeiten mit mehreren Anwendungen.

ie absolute Minimaikonfiguration

stellt ein ST mit einer 8MHz-

68000-CPU und 2 MB RAM dar.
Allerdings ist die Arbeitsgeschwindigkeit
bei dieser Ausstattung recht,,geméchlich®.
Um ein ertrdgliches Arbeiten zu ermégli-
chen, sollten mindestens 4 MB RAM und
eine 16MHz-68000-CPU, die von einem
Cache unterstutzt wird, zur Verfugung ste-
hen. Wirklich SpaR macht die Angelegen-
heit auf einem Rechner mit 68030-CPU
(TT, Falcon oder diverse Beschleuniger).
Erstaufdiesen Modellen kann MultiTOS,
mit Hilfe der MMU im MC68030/40, alle
seine Mdglichkeiten voll ausschépfen.

Was bringt’s?

Verwendet man fur die Erledigung einer
Aufgabe mehrere Programme, beginnt es
unter dem ,,normalen*“ TOS recht schnell
lastig zu werden: Zeichenprogramm star-
ten, zeichnen, Zeichenprogramm beenden,
Textverarbeitung starten, Bild einbinden -
oha - zu groB, Textverarbeitung beenden,
Zeichenprogramm starten und so weiter
und so fort. Unter MultiTOS bleibt uns
diese Hektik erspart, vorausgesetzt, wir
verwenden saubere GEM/TOS-Program-
me. Von dieser immer haufiger vorkom-
menden Spezies kénnen unter MultiTOS
mehrere Programme gleichzeitig laufen,
nur der verflighare Speicher legt der Mul-
titasking-Wut Zigel an. Selbstredend ist
damit auch maglich, trotz rechenintensi-
ver Programme mit dem Rechner weiter-
zuarbeiten. Dieser Text z.B. wird getippt,

wadhrend ein Raytracer gleichzeitig ein
komplexes Bild berechnet.

Installation

Doch vor den GenuRR dieser Neuheiten
haben die ATARI-Gétter die Installation
gesetzt. Um Begriffsverwirrungen zu ver-
meiden, gehen wir im restlichen Artikel
von der Installation auf Festplatte aus,
genauer gesagtaufdie Partition C:\.Theo-
retisch ware es auch mdéglich, MultiTOS
von der Diskette zu betreiben, allerdings
sollte der Anwender dazu Nerven wie
Drahtseile sein eigen nennen.

Bevor Sie jedoch das mitgelieferte In-
stallationsprogramm von MultiTOS auf
die eigene Festplatte loslassen, sollten Sie
einige Dateien in Sicherheit bringen, da
dieses Teil nicht gerade die Ausgeburt an
computergestutzter Intelligenz darstellt
und daher diverse eventuell noch nutzli-
che Dateien kommentarlos uberschreibt.
Sollte sich folgendes auf Ihrer Festplatte
finden, kopieren Sie es am besten auf eine
andere Partition oder auf Diskette:
NEWDESK.INF, DESKICON.RSC,
DESKCICN.RSC, XCONTROL.ACC
und alle CPX-Module. Haben Sie schon
eine altere Version von MINT installiert,
mussen Sie auch noch MINT.PRG und
MINT.CNF retten!

, O.K., alles erledigt? Dann bitte IN-
STALL.PRG starten und den Anweisun-
gen folgen ... So, nun sollten Sie auf lhrer
,,C:“-Partition den Ordner MULTITOS
und im Auto-Ordner MINT.PRG finden.

Es naht der groBe Moment, booten Sie
lhren Rechner neu, und MultiTOS miRte
sich theoretisch melden. Klaffen Theorie
und Praxis wieder einmal auseinander,
und stirzt Thr Rechner ab, dann hilft der
Notausgang: Booten Sie erneut und halten
wadhrend des Bootvorganges die linke
SHIFT-Taste gedriickt. MINT reagiert
daraufmit der Frage, ob es starten soll. Ein
Druck auf ,N ‘ verneint dieses Ansinnen,
und Ihr Rechner funktioniert wie gewohnt.
Fir einen Crash in der Boot-Phase von
MultiTOS gibt es eigentlich nur eine Er-
klarung: Sie verwenden ein nicht Multi-
TOS-taugliches Programm im AUTO-Ord-
ner bzw. als Accessory. Inaktivieren Sie
zunachstalle z.B.durch Umbenennen, das
schuldige kann dann durch einzelnes Ak-
tivieren gefunden werden. Eventuell fihrt
auch die Kombination von mehreren Pro-
grammen zu Schwierigkeiten. Es hilft nur
probieren, probieren, probieren.

Taucht das neue Desktop auf, haben Sie
es geschafft, MultiTOS ist vorlaufig in-
stalliert. AufRechnern mit Farbbildschirm
istder Unterschied aufden ersten Blick am
deutlichsten - ,,ey booh ey, alles so schén
bunt hier!” Wie das eingebaute TOS des
Falcon, kann MultiTOS animierte Farb-
Icons verwenden und zeichnet sich durch
eine Pseudo-3D-Darstellung der Fenster
und Buttons usw. aus. Ein Klick auf den
Mulleimer zeigt Ihnen dieses neue Feature.
Ansonsten ist die grundsatzliche Bedie-
nung des Desktops gleich wie unter TOS
>= 2.05.
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Desk Datei Index Extras

Lines

ALERT 5 0 1
GEMWD 6 0 20
PS—-CONTR 7 0 0
SNAPSHOT 8 20 20
LINES 9 0 20
CLOCK 10 0 20
AHE&F@CE 11 0 20
12 0 20
13 0 20
« nultitos.cnf
ﬁ Last Modified on 4/28/1993
tt Start up the GEM Desktop '
GEM=CI\MULTITOS\GEM.SYS Hiinr ¢y
ichts O

GRUNDLAGEN

52 20368
31 12512
53 38704
0 237744/
36 65504
11 20640
8 704832
8 154816
3 237856 anpassen
m S S
JMin Frseup

MultiTOS enthélt auch das neue AES mitfarbigen Icons und 31)-Effekten.

Erstbeim Starten eines Programms kommt
MultiTOS wirklich zum Tragen. Die Fen-
ster des Desktops werden nicht geschlos-
sen, wie das gesamte Desktop stehen sie
auch in der Anwendung zur Verfligung.

Um erste Erfahrungen zu sammeln, star-
ten Sie zwei Programme, die Fenster und
Menileiste besitzen. Zunéchst zeigt Mul-
tiTOS die Menileiste des zuletzt gestarte-
ten Programmes. Wird eine andere beno-
tigt, klicken Sie in das Fenster der ge-
winschten Anwendung, und schon er-
scheintdessen Meniileiste. MultiTOS ver-
sucht also immer, die Menileiste (sofern
vorhanden) des Programmes anzuzeigen,
dessen Fenster als vorderstes zu sehen ist.
Aber das Toppen des Fensters ist nicht die
einzige Mdglichkeit ein Programm zur
Vordergrundanwendung zu beférdern. Im
Meni ,,Desk* unter den ACCs findet sich
eine Liste mit den Namen der gerade lau-
fenden Programme; durch Anwadhlen des
entsprechenden Eintrags wird die ge-
wiinschte Anwendung inden Vordergrund
gebracht. Auch Tastaturfans wurden nicht
vergessen, die Tastenkombinationen ,,Al-
ternate + Control + Tab* bzw. ,,Alternate
+ Control + Shift + Tab“ schalten die
Anwendungen der Reihe nach durch.

Um dem Anwender unnétige Wartezei-
ten durch das Wechseln der Vordergrund-
applikation zu ersparen, was bei vielen
gedffneten Fenstern in wilde Klickarbeit
ausarten konnte, hat ein weiteres Feature
in MultiTOS Eingang gefunden. Die Fen-
ster im Hintergrund behalten weiterhin
ihre Bedienelemente. Dies stellt naturlich
nicht nur schmiickendes Beiwerk dar, son-
dern diese Elemente kdénnen nun auch
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bedient werden, ohne dasbetreffende Fen-
ster in den Vordergrund zu holen. Leider
hat sich herausgestellt, dal’ diese liberaus
nutzliche Fahigkeit sehr vielen noch nicht
an MultiTOS angepaliten Programmen
groRere Bauchschmerzen bereitet. Still-
schweigend gingen einige Programmierer
davon aus, daR Nachrichten von Bedien-
elementen immer vorn obersten Fenster
kommen. Sehr ,interessant” kann dieser
Bug werden, wenn Sie das im Hintergrund
liegende Tool-Fenster eines Zeichenpro-
gramms schlieBen und das ,nette” Pro-
gramm falschlicherweise von der Schlie-
Bung seines Hauptfensters ausgeht und
dabei lhre Arbeit der letzten zwei Stunden
Uber den Jordan gehen I&Rt.

Memory Protection

Womit wir im weiten Areal der Inkompa-
tibilitdten wéren. Wie Sie beim Experi-
mentieren mit verschiedenen Programmen
sicher schnell bemerkt haben, insbesonde-
re, wenn Sie der gliickliche Besitzer eines
Rechners mit MC68030 sind, vertragen
sich einige Programme wenig bis uber-
haupt nicht mit MultiTOS. Auf dem TT,
Falcon odereinem Rechner mit nachgeri-
steter 68030-CPU wird die haufigste Ur-
sache fir den plétzlichen ,Tod“ &lterer
Anwendungen die ,MEMORY VIOLA-
TION*® sein. Allerdings handelt es sich
hierbei nicht um einen Fehler von Multi-
TOS, sondern um eine neue, herausragen-
de Fahigkeit (it’s not a bug, it’s a feature).
In Zusammenarbeit mit der MMU (Me-
mory Management Unit) des MC68030
Gberwacht MultiTOS die Speicherzugrif-

fe der laufenden Programme. Speziell in
einem Multitasking-System kann es nicht
angehen, dall Programme im gesamten
Speicher wildern. Sie haben sich auf ihre
eigenen Bereiche zu beschranken, um nicht
andere, parallel laufende Tasks zu beschéa-
digen. Es ware sicher nicht witzig, wenn
die ,,durchgehende* Textverarbeitung in
einem Speicherbereich der unschuldig vor
sich hin laufenden Tabellenkalkulation ihr
Unwesen treiben wirde. Einige dltere Pro-
gramme wildern jedoch recht ungeniert in
den Speichergrinden, was wiederum Mul-
tiTOS auf den Plan ruft. Mit der Fehler-
meldung ,,MEMORY VIOLATION*wird
der Ubeltater gebranntmarkt und aus dem
Speicher geworfen, was sein tiberraschen-
des Ende bedeutet. In so einem Falle ha-
ben Sie zwei Mdglichkeiten: entweder Sie
treten dem Programmierer des ,,verstorbe-
nen*“ Programmes auf die FiRe und besor-
gen sich eine neue Version, oder Sie schal-
ten die Speicheruberwachung von Multi-
TOS aus und verzichten damit auf deren
Schutz. Dazu kénnen Sie das mitgelieferte
CPX-Modul ,,MultiTOS Konfig“verwen-
den, bzw. Sie ,,simulieren* dessen Funkti-
on per Hand und &ndern den Namen von
»MINT.PRG* in IThrem AUTO-Ordner in
»MINTNP.PRG"“. Anhand dieser Namens-
&nderung erkennt MultiTOS beim néch-
sten Booten, ob Memory Protection ge-
wiinscht ist oder nicht. Ach, eine dritte
Maglichkeit hatte ich doch beinahe ver-
gessen, was allerdings ob der Gesprachig-
keit von ,CHPROT.APP* kein Wunder
ist. Dieses ,,unauffallige” Programm fin-
den Sie im Ordner MultiTOS. Uber eine
Fileselectbox erlaubt ,,CHPROT.APP“ es
lhnen, den Speicherschutzstatus eines Pro-
grammes zu dndern. Leider wird hierbei
nicht der aktuelle Status angezeigt, son-
dern lediglich umgeschaltet, Sie sind also
auf Experimente angewiesen (trial and er-
ror). Die Behandlung der einzelnen Status
wirde in diesem Artikel zu weit gehen,
wir werden uns damit beim né&chsten Mal
ausfihrlicher befassen.

Der MultiTOS-Ordner

Aber da wir nun schon einem der mitgelie-
ferten Tools sein Geheimnis entrissen ha-
ben, machen wir mit diesem Thema auch
gleich weiter. Abgesehen von ,,CHPROT .-
APP* liegt im Ordner MultiTOS noch
manches, zwar geheimnisvoll, aber auch
durchaus nitzlich. ,,LPR.APP* z.B. ma-
nagt die Druckauftrdge unter MultiTOS.
Im Regelfélle verwendet MultiTOS das
Programm ohne Ihr Dazutun. Allerdings
kdnnen Sie sich, durch einfaches Ziehen
einer Textdatei auf sein lcon, dieses Pro-
gramm zunutze machen. ,LINES.APP*
und ,,CLOCK.APP* bedirfen garantiert
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Entwicklung und Vertrieb von Hard- und Software

FALCON 030 und Erweiterungen

wenn Sie Iftre alte Fakturierung in Zahlung geben. Ansonsten gilt der Sommerpreis

von 598,-. Normalpreis 748,- DM. Die Aktion ist begrenzt bis zum 1.10.93

BAAS-LIGHT

/\ [ 4

fir248r-DM
ohne Lager, Aquise, Kassenbuch etc. Bei Bestellungen bis zum 1.10. liefern wir beide
Programm mit den neuen Postleitzahlen und BAAS-import-Modul.

GK-NETZ

ATARI an NOVELL® mit GK-Netzwerkknoten 998,-DM

Screenblaster + NVDI 2.5 DM 195,-
Eagle-Sonic DM 495,-
32 MHz Beschleuniger mit gebr. 68030 Prozessor
Mighty-Sonic DM 1.290,-
32 MHz Takt, bis zu 128 MB FAST-RAM, VME-BUS Anschluf3
14 MB Speicherkarte DM 1.495,-
2,5 Zoll AT-BUS Festplatten bis 240 MB
und ginstige Paket-Angebote mit eingebauten
Erweiterungen auf Anfrage

2.88 MB Laufwerke und mehr

verbindet die ATARI Rechner ST/STE/TT direkt mit NOVELL-Server und somit

auch mit den meisten anderen Rechnerwelten. Leicht zu installieren.

ATARI an ATARI mit ANS Netzwerkknoten
Dedizierter oder Nicht-Dedizierter Server, jeder Rechner im Netz kann angesprochen
werden. Beliebig viele Benutzer moglich. VME Karte auf Anfrage.

FALCON

SKUNK32, FALCON Beschleuniger 398,- DM

doppelter CPU-lakt fir den FALCONO030

FALCONO30 incl. SKUNK

COMTEX Computersysteme

2598,- DM
68030er, 32 MHz 4 MB RAM, 80 MB Festplatte

ED-Kit3+ inklusive Formatierprogramm DM 119,-
das universelle HD- und ED-Interface fur den internen Einbau
ED-Laufwerk TEAC FD235) DM 219,-

Ajax Floppydiskcontroller DM 85,-
ED-Komplettpaket DM 399,-
HD-Komplettpaket DM215,-

E-Copy 1.5, der neue Standard DM89,-

998,- DM

Sonstiges

MultiTOS, Speedo, Atari Works und weitere Programme,
Fest- und Wechselplatten mit 2 Jahren Garantie,
steckbare Speichererweiterungen fir ST, STE und TT,
Atari Originalbauteile und giinstige gebrauchte Prozessoren,
Einbauservice, Grafikkarten, Monitore und einiges mehr.

Fordern Sie ausfihrliches Infomaterial und unsere Preisliste an!

mul electronic
Heisterbacher Str. 96, D-53639 Konigswinter

Gitteweg 3, 79283 Bollschweil Tel. 02223-1567, Fax 02223-26982

Telefon 076533-50784, FAX 6570

trifolium

35 Kassel « VKilhelmsstir. § - TELO56A/773077 - FAX 27963

., trifoliummil. . c
-w C ro r\J niiSK ser,es
Rhythm Cratk 199.-
Drum Composer fiir den reinen Groove!
analyse one 5998.—

real ime analyzing + sequence analyzing

UAryNMi)jdn~JtD EQ -series

1 ADEQ-CAD 798.-
Das universelle objektorientierte CAD-Programm
IEEE—488—controller 898.-

12 Bit Digital Transmitter ab 498.-
Femmessung und Digitalisierung analoger Signale

Rainscope 349.—
Datenlogger fiir Niederschlagsgeber
Wetterfax 598.—
Informationssystem fiir Meteorologen

U ~J A~tilily -s e rie s

\ Ho-Modu 69.-
HD-Rohlaufwerk 143.—
Mailbox-System 448 —
Speichererw. fiir ATARI ST ab 149.—
TOS 2.06 "switch it" fur alle STs J,°

ERVICE-CENTER
ATARI SYSTEM-CENTER
34117 Kassel » Grassweg 14 « TEL 0561/28 28 24 « FAX 2 79 63

COMPUTERSYSTEME ]

TROMMEL

W illi B. W erk
ICAI rnW . Hard-, Software DA * Vaktor —P» 238,—
FALCON, aoi.u, PD'a, atc MUSICOM —p 87,—
Sypl 2.8 (Faicon) 723 — laehr hochwertige Monitore
— " m
NVDI(2.5)+8cr##nbl. 189,— .3 Bblf".bzelnyst'f'aﬁagbufggg —

|P|><Art > 236 -- ILlbsrty 1 ?

. oo dlv. Graflkkartan guns I%“I
Sp.adoGDOS i» % Pixel Wonder

led. balda ala Pakat 169— TOB 2.06 mitAT- Bu*lGS —
Cr«xy8ounds 68,-- Charly 256 Scanner 47B‘—

vielleicht

soript 3 —» —» 228 Hegier Lseelen .
Papyrus —» — 8,-- Atari, Hard&B8oft, TKR, scannen wir

apyru > 228,
slgnumvs (3.3) —» 309, —
+ Tranndatal 353,—
TYPES8-Tranndatal 45,—
Das Signum! 3 Buch 59,

Papl\llon 69‘7

135,—
QUERDRUCKZ —» 71.—
That* Wrlta 3.x 336,—
CyPross 286,—

Tampua Word pro 2.7498,—
Timework* Publ. 2 339,—

CALAMUS 1.09N 176,—

CALAM. S+Cranach 599, —
Outlin* Art 1.1
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keiner besonderen Erwahnung, da sie le-
diglich spielerisches Beiwerk sind. Fast
wadre man geneigt, ,,VIEWER.APP“ dank
seiner Probleme mit der Darstellung von
deutschen Umlauten auch als Spielerei
abzutun, allerdings wird es von MultiTOS
zur Darstellung von Textdateien verwen-
det. Beider Besprechungvon ,,GEM.CNF*
in einer der néchsten Ausgaben werden
wir lhnen verraten, wie Sie dieses verun-
gliickte Programm durch ein besseres er-
setzen. Auch fir ,MINIWIN.APP“gibtes
eine bessere Alternative, sogar direkt von
ATARI. Zwar erlaubt ,,MINIWIN.APP*
(im grofRen und ganzen fehlerfrei) das Star-
ten von TOS- und TTP-Programmen, aber
der Komfort 148t zu wiinschen Gbrig. Auf
diversen PD-Disketten oderin vielen Mail-
boxen finden Sie ,TOSWINN.APP“, das
»MINIWIN.APP* vollstdndig ersetzt und
auch noch mehr Mdéglichkeiten bietet.

MINT.CNF

Dank der ausfuhrlichen Behandlung die-
ser Datei im mitgelieferten MultiTOS-
Handbuch (&hnlich wie die von ,,GEM.-
CNF“)konnen wiruns deren Besprechung
eigentlich sparen. Halt, halt, bevor Sie nun
hektisch in lThrem Handbuch suchen, der
vorherige Satz war ironisch gemeint. Es
kann recht natzlich sein, sich mit dieser
Datei zu befassen, da sie dem Anwender
manche Aufgabeerleichtern kann. ,,MINT .-
CNF* enthalt Parameter und/oder Befehle
fur MINT, den Unterbau von MultiTOS.
Folgende Befehle stehen zur Debatte:

INIT=c:\mint\gem.sys

Von dieser Zeile sollten Sie die Finger
lassen, sie teilt MiNT lediglich mit, wo das
neue AES (der Oberbau von MultiTOS)
zu finden ist.

MAXMEM=xxxx

Anstelle von xxxx kdnnen Sie die Anzahl
von Bytes eintragen, die MiNT einem Pro-
gramm maximal zur Verfigung stellt. Da-
mit kénnen Sie vermeiden, daR Speicher-
fresser wie z.B. ,,Ist Word*“ sich das kom-
plette RAM unter den Nagel reiBen.

*j frearilaltiTes lastaliation ™ ~
MultiTOS Pragraemvorei fisteltungen

Die; MultiTOS Prograntie werden in unten

angegebenen Verzeichnis abgelegt.

UAl die MultiTOS Progranne auf einen anderen
und/oder Laufwerk abzulegen, veréndemn

Sie einfach den unten angegebenen Verzeitbnispfad
und die Laufwerksangabe,

| Installieren | | IHSTQLL verlassen j

Ein Installationsprogramm erleichtert die
die Einrichtung von MultiTOS
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So sollte der Inhalt des MultiTOS-Ordners nach der Installation aussehen.

SLICES=x

Default-maRig ist x auf 2 eingestellt. Die-
ser Wert beeinflu3t die Menge an Rechen-
zeit, die ein Prozel bis zur nachsten Um-
schaltung verbraten darf. Im Normalfall
ist dieser Wert auch in Ordnung, nur bei
besonders rechenintensiven Vordergrund-
programmen kénnen Sie versuchen, durch
Einsetzen von 3 die Antwortzeiten des
Systems zu verbessern.

DEBUG_LEVEL=x

Dieser Parameter hat nur bei MiNT-Ver-
sionen eine Funktion, die unter Verwen-
dung der von ATARI (bzw. Eric R. Smith)
freigegebenen Quellcodes mit dem Com-
pilerschalter ,,-DMULTITOS* (bersetzt
wurden. Er regelt die Gesprachigkeit von
MINT. Je hoher der Wert, desto mehr
Informationen liefert MiNT Uber seine mo-
mentanen Aktivitdten. Der Ausgabeweg
der Informationen richtet sich nach dem
folgenden Parameter.

DEBUG_DEVNO=x

Der Wert von x steht fiir die Standard-10-
Kandle. Sinnvolle Werte waéren:

0 PRT Parallele Schnittstelle
1 AUX Serielle Schnittstelle
2 CON Konsole
(Bildschirm mit VT52-
Emulation)
3 MIDI MIDI-Schnittstelle

Natdrlich funktioniert dieser Parameter in
Zusammenarbeit mit DEBUG_LEVEL
und daher auch nur unter der entsprechen-
den MINT-Version.

BIOSBUF=no

Ist dieser Eintrag in ,MINT.CNF* enthal-
ten, puffert MINT die BIOS-Ausgaben
nicht mehr. Damitverlieren Sie an Arbeits-
geschwindigkeit, gewinnen dafiir aber
eventuell an Kompatibilitat.

alias x: Pfad

Mit diesem Befehl kdnnen Sie virtuelle
Laufwerke erzeugen, wobei x fiir die Ken-
nung des gewinschten Laufwerkes (a-z)
steht und Pfad ein Verzeichnis angibt, das
das zukiinftige Laufwerk enthalt. In alte-
ren MiNT-Versionen existierten die Lauf-
werke g bis v. Sie enthielten Informatio-

nen, die heute nur noch im Pseudolauf-
werk u zu finden sind. Programme, die auf
altere MiNT-Versionen angepaft wurden
(z.B. TeX), bestehen auf diese heute ver-
schwundenen Laufwerke. Mit folgenden
alias-Befehlen kann diesem Wunsch ent-
sprochen werden:

alias g: u:\pipe
alias x: u:\proc
alias v: u:\dev
echo Hier kommt MiNT

Um die Kontrolle tber die Vorgénge in
»MINT.CNF* zu haben, kann es nitzlich
sein, mit echo einen Kommentar auf dem
Bildschirm auszugeben.

EeXeC XXXXXXXX

Startet ein Programm, dessen kompletter
Pfad in xxxxxxxx stehen muB. Dabei darf
es sich ausschlieBlich um ein TOS-Pro-
gramm handeln. Manche Programme, die
im AUTO-Ordner Probleme machen, kdn-
nen mit diesem Eintrag eventuell doch
noch zur Mitarbeit Uberredet werden. Die
Devise lautet wieder einmal: Probieren.

cd XXXXXX

Andert das aktuelle Directory nach XXxxxx.
Dies ist vor allem dann niitzlich, wenn mit
Hilfe von exec Programme gestartet wer-
den, die z.B. Parameterdateien in einem
bestimmten Verzeichnis erwarten. Mault
zum Beispiel das Programm ,,c:\bin\cron.-
prg“, dal es sein Config-File nicht findet,
versuchen Sie es mitfolgendem Konstrukt:

cd c:\bin
exec c:\bin\cron.prg
Sin XXXXX Yyyyy

Setzt einen Link vom Verzeichnis XXxxx
aufdas Verzeichnis yyyyy. Schreiben Sie
z.B. ,,sin c:\multitos u:\multitos*, finden
Sie lhren Ordner ,,multitos* nun auch auf
dem Pseudolaufwerk ,,u:“. Das Ziel eines
Links muR sich in der aktuellen MiNT-
Version immer auf dem Pseudolaufwerk
,u:“ befinden! Dieser Befehl ist vor allem
dann recht niitzlich, wenn Sie auf ein tief
verschachteltes Verzeichnis schnellen
Zugriff haben wollen. Z.B. findet sich der
Ordner ,,u:\unten* erheblich schneller als
»c:\usr\local\src\prog\ unten.

Fortsetzung folgt...
Richard Kurz
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»Multimedia“ hat sich zum Schlagwort fir den Computer der 90er Jahre
schlechthin entwickelt. Seitdem ATARIs Falcon030 angeklindigt wurde und erhaltlich
ist (oder auch nicht), halt dieser Begriff auch in ATARI-Kreisen langsam aber sicher
Einzug. Das ist AnlaR genug, einmal einen ausfuhrlichen Blick darauf zu werfen, den

Begriff ,,Multimedia*“ grundlegend zu erklaren und festzustellen, ob der Falcon030
damit wirklich treffend beschrieben werden kann.

ie Vision, die hinter Multimedia
D steht, weist auf das eigentlich
Revolutiondre dieses Begriffs hin:
Bereits Anfang der 70er Jahre entwickelte
deramerikanische Multimediapionier Alan
Key im berihmten Palo-Alto-Research-
Center seine Vorstellungen vom PC der
Zukunft: tragbar, interaktiv und Uber eine
grafische Benutzeroberflache zu bedienen
- 5o sollte der ,,Dynabook* getaufte Zu-
kunftscomputer aussehen. Der Zugang zu
den Programmen sollte wahlweise lber
Maus, Tastatur oder Zeichenstift méglich
sein. Weitere Punkte des visiondren La-
stenheftes: die Wiedergabe von Musiksi-
gnalen und Videosequenzen sollte ebenso
selbstverstandlich sein wie das Einklinken
in weltweit vernetzte Datenbanksysteme.
Ein Blick auf den aktuellen Stand der
Technik - 20 Jahre nach Alan Keys-Vision
- zeigtjedoch, daB die Zukunft von Multi-
media gerade erst begonnen hat. Multime-
dia wird heute als die interaktive Benut-
zung von unterschiedlichen Kommunika
tionsmitteln wie Video, Film, Grafik, Spra-
che, Musik, Geréuschen, Bildern und Text
integriert in einem Personal Computer
verstanden. Dabei steht die Bedingung,
dall der Anwender nicht nur Informatio-
nen konsumieren, sondern auch selbstwei-
terverarbeiten und manipulieren kann, an
erster Stelle.
Multimedia soll dabei im Laufe der Zeit
zu einer Basistechnologie werden, die un-

ser aller Leben entscheidend veréndern
kann, so wie es zum Beispiel Telefon und
Fernsehen bereits getan haben. Das Ganze
ist hier tatsachlich wesentlich machtiger
als die Summe seiner Einzelteile, denn
Multimediasysteme werden in Zukunftdie
Navigation in der Informationsflut statt
einer passiven Konsumierung ermdogli-
chen; Multimedia soll helfen, die Kontrol-
le Uber die visuellen Medien zurlickzuge-
winnen. Wenn die Kapazitdten zur Multi-
medianutzung erst einmal vorhanden sind,
kann ein Multimediasystemcomputer,
ISDN; Anrufbeantworter, Telefon, Tele-
fax, Fernsehen, Videorekorder, Laserdisk-
Player und dhnliche Geréte in einem voll-
standig digital arbeitenden Terminal inte-
grieren. Der fundamentale Unterschied zur
heutigen Nutzung wird dabei in der In-
teraktivitat liegen.

Genau an dieser Stelle beginnen jedoch
auch die technischen Schwierigkeiten, die
man erstallmahlich inden Griffbekommt.
Durch die geplante Integration von bisher
noch analogen Informationen wie Video
und Audio in die digitale Computerland-
schaft fallen solch immense Datenmengen
an, daB fir deren Verarbeitung zur Zeit
noch kaum handhabbare und kostengiin-
stige Verfahren zur Verfligung stehen.
Dessen ungeachtet sindjedoch bereits zahl-
reiche sogenannte Mullimediasysteme, die
diesen Namen teils mehr, teils weniger
verdienen, erhaltlich und auch im Einsatz.

Wirkliche Multimediasysteme, die allen
beschriebenen Anforderungen entspre-
chen, gibt es jedoch bis heute nicht; ihre
vollstédndige technische Realisierung wird
auch noch geraume Zeit in Anspruch neh-
men.

Motivation

An dieser Stelle angelangt, fragt man sich
vielleicht, warum Multimedia in den letz-
ten Jahren tberhaupt so wichtig geworden
ist. Die Beantwortung dieser Frage ist je-
doch relativ einfach.

Zundchst einmal besteht in vielen K&u-
ferschichten immer noch eine hohe Ak-
zeptanzschwelle fiir Computer, weil sie
oftmals nur von Fachleuten effizient ge-
nutzt werden kénnen. Um diese Kéufer-
schichten erreichen zu kdnnen, reicht es
offenbar nicht aus, hin und wieder die
Taktfrequenz des Prozessors zu erhdhen
und alle zwei Jahre eine neue Chip-Gene-
ration vorzustellen ...

Wie der kiirzliche Erfolg von MS Win-
dows fur PCs und die schon seit vielen
Jahren erhaltlichen anderen Computer mit
grafischer Benutzeroberfl&che - allen vor-
an der Apple Macintosh und natirlich die
ATARI-Computer - gezeigt haben, mis-
sen die Computer vielmehr benutzer-
freundlicher und leichter bedienbar ge-
macht werden. In genau diese Richtung
zieltnun auch Multimedia, wodurch Com-
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puter in den kommenden Jahren immer
»menschenfreundlicher” gemacht werden
sollen; nichtder Mensch muf} sich mehr an
den Computeranpassen, sondern der Com-
puter an den Menschen.

Abgesehen von dem Streben nach Um-
satzsteigerungen, gibtes auch noch andere
gewichtige Grinde, die fir Multimedia
sprechen. Da Multimedia aufdem Prinzip
der Interaktion beruht, bestimmt der An-
wender selbst den Ablaufund die Logistik
des Infomationsflusses; dieses Prinzip ist
bereits seitder Einfiihrung der ersten Com-
puterspiele bekannt. Dadurch lassen sich
mittels Multimedia Systeme gestalten, die
ohne tiefgreifendes technisches Verstand-
nis bedient werden kénnen und sich gege-
benenfalls selbst mitBild undTon erkléren.
Auf diese Art und Weise kann mit Mul-
timedia auch die oben erwdhnte Hemm-
schwelle fiir die Benutzung von Compu-
tern drastisch herabgesetzt werden, ndm-
lich indem das System alle benétigten
Erklarungen fiir seine Bedienung selbst
liefert und leicht verstandlich darstellt.

Durch das Prinzip der Interaktivitat in
Verbindung mit Bild- und Tondarstellung
eignen sich Multimediasysteme ebenfalls
hervorragend fir Prasentationen (beispiels-
weise auf Messen) und zur Aus- und Wei-
terbildung (Computer Based Trai ning) von
Mitarbeitern. Jeder Benutzer kann dabei
im Gegensatz zu herkdmmlichen Schu-
lungen seine Lerngeschwindigkeit und
Vorgehensweise selbst bestimmen und
kontrollieren. [1] geht n&her auf diese
Thematik ein.

Amerikanische Forschungsergebnisse
aus dem didaktischen Bereich belegen die
Nachhaltigkeit eines solchen interaktiven
Vorgehens: 25% des Gehorten werden im
Gedachtnis behalten, 45% des Gesehenen
und 70% dessen, was gehort, gesehen und
selbst getan wird (siehe [2]). Das Prinzip
der Interaktion gehorcht denselben Re-
geln wie der menschliche Organismus: da
die Speicherkapazitatdes Gehirns begrenzt
ist, setzen Selektionsmechanismen ein.

g6 T F~ s8/1903
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Digitalausgabe
z.B. magneto —optisches
Laufwerk

Codierer

Bildschirm

Videoprozessor

Analogausgabe,
z.B. Lautsprecher

Wandler

digitales Misch— und Steuerpult (PC)

Trenner & Decoder

Digitaleingabe,
zB. CD-ROM

Steuerung durch
den Benutzer

A/D —W andler

ot JHfe

Analogeingabe,
z.B. Videorecorder

Die Abbildung zeigt, wie ein Multimediasystem im Sinne der Defniton

aufBasis der heutigen Technik ausselten mufte.

Multimediasysteme kénnen auBerdem zu
erheblichen Kosteneinsparungen in pri-
vatwirtschaftlichen und 6ffentlichen In-
stitutionen beitragen, wo sie als Selbstbe-
dienungsinformationssysteme und Ser-
vice-Terminals genutzt werden kénnen.

Begriffsbildung

Obwohl das Thema Multimedia in den
letzten Jahren immer stérker in den Vor-
dergrund getreten ist und von allen Seiten
gefordert wird, gibt es bis heute keine
exakte Definition der Begriffe ,,Multime-
dia“ und ,,Multimedia-System*. Dies er-
klart auch die Vielfalt der Produkte, die
unterdemLabel ,,Multimedia“ vermarktet
werden. Deshalb soll im folgenden zu-
nachst einmal geklart werden, was man
sich eigentlich unter diesen Schlagwor-
tern vorzustellen hat.

Die wortliche Ubersetzung von ,,Multi-
media“ bedeutet soviel wie ,viele Me-
dien“oderauch etwas treffender ,,mehrere
Medien*. Allerdings bleibt offen, welche
und wieviele Medien eigentlich gemeint
sind. Wéhrend beispielsweise die Firma
Microsoft in ihrer Multimedia-PC-Spezi-
fikation MPC lediglich Audio als ,,neues
Medium* zum herkémmlichen PC hinzu-
gefiigt hat - was fir die sogenannten ,,Ho-
mecomputer” seit langen Jahren Standard
ist, bestehen andere darauf, daB irgendwo
auf dem Computerbildschirm in einem
Fenster unbedingt ein Fernseh- oder Vide-
obild laufen muf, bevor man von Multi-
media sprechen kann.

Genauso unterschiedlich sind demzu-
folge auch die Definitionen von Multime-
dia, die man in der Computerliteratur fin-
den kann. Kleinster gemeinsamer Nenner
scheint dabei die bereits anfangs ange-
flhrte Aussage zu sein, daR man unter

Multimedia die interaktive Benutzung
unterschiedlichster Kommunikationsmit-
tel wie Video, Grafik, Musik, Sprache,
Gerausche, Bild und Text zu verstehen
habe, wobei alle diese Medien in einem
Computer integriert sein missen.

DaR diese Umschreibung recht treffend
ist, zeigt sich, wenn man sich die zur
Verfligung stehenden Medien, die fiir eine
Integration in Multimediadokumente lber-
haupt in Frage kommen, néher betrachtet:

e Text: Er wird voraussichtlich auch in
Zukunft immer noch die Basis eines Mul-
timedia-Dokuments darstellen; andere Me-
dien werden in ihn eingebettet sein.
»Grafiken: Sie sind als Bestandteile eines
Textdokuments mittlerweile schon zum
Standard geworden.

« Bilder und digitale Photos: Ihre Verar-
beitung stellt mittlerweile fur die meisten
Systeme kein grofRes Problem mehr dar,
weshalb sie wie Grafiken ebenfalls bereits
hdufig Gebrauch finden.

* Animationen: Sie werden bereits heute
von zahlreichen Systemen unterstiitzt, so
dal bewegte Bilder, Texte oder &hnliches
durchaus schon zum Standard gehdren.
Lediglich ihre Einbettung in Textdoku-
mente ist im allgemeinen noch nicht vor-
gesehen.

< Video: Die vollstandige Integration von
Video stellt zur Zeit zwar noch ein groRe-
res Problem dar, trotzdem existieren aber
bereits zahlreiche Systeme und Anwen-
dungen, die dieses Medium in einem ge-
wissen Rahmen zugénglich machen.
 Audio: Hierunter 1aBt sich alles zusam-
menfassen, was irgendwie hérbar ist, also
Gerausche, Musik, Sprache etc. Wéhrend
aber beispielsweise Gerdausche und einfa-
che Musik selbst von einfachen Home-
computern erzeugt werden kdnnen, sind



MultiTOS

MultiTOS stattet lhren Atari Computer mit
Multitasking, der Féhigkeit mehr als ein Pro-
gramm zur selben Zeit ablaufen zu lassen,
aus. Da Ihr Computer einen groRen Teil sei-
ner Zeit damit verbringt auf Eingaben zu
warten, hilft Multitasking, die Ressourcen
des Computers besser zu nutzen. Wenn bei-
spielsweise lhre Textverarbeitung auf Einga-
ben wartet, kann der Rest der Aufmerksam-
keit des Computers auf andere Aufgaben
gelenkt werden.

MultiTOS bringt eine wichtige Fahigkeit mit,
die Multitasking zuverlassig und effizient ma-
chen. Der Speicherschutz bewahrt ein Pro-

gramm davor, mit Daten eines anderen ak-
tiven Programmes im Speicher in Konflikt zu
kommen. Wenn ein Programm unerwartet
abbricht oder abstlrzt, beschitzt MultiTOS
andere Applikationen, die weiterlaufen; nur
unter extremen Umsténden werden Sie zum
Neustart Ihres Computers gezwungen sein.

Korrekt programmierte TOS-Applikationen
laufen auch unter MultiTOS. Sie kdnnen so
viele von lhnen gleichzeitig benutzen, wie
es der Speicher Ihres Computers zulafit.
Viele Programme werden zur Zeit Uberarbei-
tet, um die Vorteile von MultiTOS Fahigkei-
ten auszunutzen und noch mehr speziell fur

MultiTOS geschriebene Programme stehen
kurz vor der Auslieferung, sowohl von Atari,
als auch von Drittanbietern.

Die MultiTOS™ Arbeitsumgebung ist auf folgenden Atari TOS Computern ab TOS 1.04 mit Festplatte anwendbar:
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Beim Commodore Amiga versuchte man mit,,AmigaVision*“ neue MaRstabe
im Bedienungkomfort und im Multimediabereich zu setzen.

komplexere Anwendungen wie zum Bei-
spiel synthetische Sprache noch immer
schwierig und erfordern einen hohen tech-
nischen Aufwand.

Wie bereits erwahnt, bereitet insbeson-
dere die Verarbeitung von Video wegen
der dabei anfallenden Datenmengen zur
Zeit noch groRBe Probleme. So befassen
sich Forschungsprojekte in den USA auch
hauptsachlich mit der Digitalisierung von
Audio- und Videodaten (siehe [3]). Ziel
der Bemiihungen isteine Workstation, mit
der man in Echtzeit Video und Audio
digital editieren, speichern und uibertragen
kann. Fur um Audio und Video ergénzte
Dokumente soll in naher Zukunft etwa der
Freiheitsgrad erreicht werden, an den man
sich heute schon bei der Textverarbeitung
gewdhnt hat.

Selbst wenn diese problemlose Verar-
beitung von Audio und Video erreicht
worden ist, bleibt die Vision vom idealen
Multimediasystem, in dem spezielle Pro-
gramme selbstdndig die unterschiedlich-
sten Datenquellen auswerten, bestehen.
Zu diesem Zweck miBten namlich alle
verfiigharen Informationsquellen wie die
Bestdnde von Bibliotheken, Zeitungs- und
Filmarchiven ebenso wie Radio- und Fern-
sehaufnahmen in vollstdndig digitaler
Form vorliegen. Ein Medium, das diese
gigantischen Datenmengen speichern kénn-
te, istallerdings ebenso wenig in Sicht wie
die dazugehdorige Software.

Deshalb soll der Begriff,,Multimediasy-
stem* an dieser Stelle - basierend auf der
obigen Definition von ,,Multimedia“ - et-
was genauer gefallt werden. Grundsétz-
lich kénnte man jedes System, das mehr
alsein Medium unterstiitzt, Multimediasy-
stem nennen. Aufgrund der Tatsache, dal}
dadurch aber nur eine rein quantitative
Aussage gemacht wird, kdnnte man auch
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ein System, dal lediglich Text und Grafik
verarbeitet, als Multimediasystem bezeich-
nen; solche herkdmmlichen Systeme gibt
es aberschon lange. Demzufolge spieltder
qualitative Aspekt von Multimedia hier
eine zentrale Rolle; es darf also nicht nur
die Zahl, sondern es mufl vielmehr in er-
ster Linie die Art der Medien betrachtet
werden.

Ein Multimediasystem ist also ein Sy-
stem, das die oben genannten Medien un-
abhangig voneinander ver- und bearbeiten
kann. Die Betonung liegt dabei auf dem
Wort ,,unabh&ngig“, denn sonst kénnte
man beispielsweise auch einen Videore-
korder als Multimediasystem bezeichnen.
Die Interaktivitat eines solchen Systems
wird dann unter anderem durch die Unab-
hangigkeit der Medien voneinander ge-
wahrleistet. Erst ein System, das diese
Anforderungen erfiillt, ermdglicht es, Be-
wegtbilder und Ton genauso selbstver-
sténdlich zu verarbeiten, wie es heute schon
bei Text und Grafik der Fall ist.

Datenkompression

Bevoran dieser Stel le aufdie fir Multime-
dia notwendige Hardware eingegangen
wird, muB zunachst einmal auf die Tatsa-
che hingewiesen werden, da man zur
Verarbeitung von Multimediainformatio-
nen unbedingt Kompressionstechniken be-
nétigt.

Ein kleines Rechenbeispiel soll dies ver-
deutlichen: Ein einzelnes Videobild in
VGA-Auflésung (640 x 480 Pixel) und
True Color (16,7 Millionen Farben, d.h.
24 Bit pro Pixel) hat bereits einen Umfang
von Uber 900 Kilobyte. Bei bewegter Bild-
darstellung mit 24 Bildern pro Sekunde
ergibt sich somit ein Datenstrom von 22
Megabyte pro Sekunde und ca. 1,3 Gi-

gabyte pro Minute vom Datentrager zur
Grafikausgabe - die Tonausgabe noch gar
nicht mitgerechnet. Das ist etwa das Zehn-
fache dessen, was heutige Computer be-
wadltigen kénnen und mehr als das Hun-
dertfunfzigfache der normalen Dateniiber-
tragungsrate eines CD-ROM-Laufwerks,
das Uiblicherweise fiir die Speicherung gro-
Rer Datenmengen verwendet wird. Aller-
dings wirde die Menge von 1,3 Gigabyte
die normale Speicherkapazitt einer CD-
ROMs bereits um das Doppelte uiberschrei-
ten.

Mit anderen Worten: Datenkomprimie-
rung ist zwingend notwendig, wenn man
die bei Multimediaanwendungen anfal-
lenden Datenmengen verarbeiten moch-
ten; dies ist insbesondere bei bewegten
Bildern, d.h. Video und TV, notwendig.
Bei reinen Audiodaten kdnnte man die
Datenstréme zwar auch noch unkompri-
miert verarbeiten, eine Kompression ist je-
doch trotzdem grundsatzlich zu empfehlen.

Um eine solche Kompression durchfiih-
ren zu koénnen, sind ganz spezielle und
sehr leistungsfahige Algorithmen erfor-
derlich, die von Software kaum in akzep-
tabler Geschwindigkeit ausgefihrt wer-
den kdnnen. Die Grenze des derzeit Mach-
baren zeigt der Apple Macintosh mit sei-
nen QuickTime-Algorithmen. Mit Quick-
Time ist der Macintosh in der Lage, Vi-
deosequenzen mit Bild und Ton bei einer
Auflésung von 160x 120Pixelnundetwa
10 bis 12 Bildern pro Sekunde ohne Zu-
satz-Hardware zu présentieren. Der Da-
tenkompressionsalgorithmus generiert
dabei einen Datenstrom von 80 Kilobyte
pro Sekunde, womit die Wiedergabe be-
liebig langer Bildfolgen von Festplatte und
CD-ROM sowie Ubertragungen im Ether-
net-LAN und via ISDN mdoglich sind.

Da eine Bildauflésung von 160 x 120
Pixeln nicht gerade hoch istund auRerdem
eine internationale Standardisierung von
Komprimierungsverfahren angestrebt
wird, wurden im Verlaufe der letzen Jahre
die beiden Kompressionsverfahren JPEG
(Joint Photographie Experts Group) und
MPEG (Moving Pictures Experts Group)
entwickelt. JPEG dient dabei zur Kom-
pression von einzelnen digitalen Echtfar-
ben- und Graustufenbildern, wahrend
MPEG fir Videokomprimierung einge-
setzt wird.

Die im April 1992 von der ISO als
MPEG I verabschiedete Norm kann dabei
Videodatenstrome von ungefahr 1,5 MBit/
s und begleitende Audiodatenstrome von
64,128 oder 192 KBit/s produzieren. Dies
umfaRt ebenfalls die Synchronisation und
das Multiplexen von mehreren komrpi-
mierten Audio- und Videodatenstromen.
Innerhalb der Datenstrdme sind dabei alle
Zugriffsarten moglich, die auch bei einem



Videorekorder vorhanden sind, also wahl-
freier Zugriff auf einzelne Bilder, schnel-
ler Vor- und Rucklaufund Ruckwértslauf.
Das geplante MPEG 1l zielt auf die allge-
meine Kodierung von Bewegtbildern und
begleitendes Audio fir digitale Speiche-
rung und Ubertragung bei einer Bandbrei-
te von 10 MBit/s. Die erstrebte Qualitat ist
dabei besser als analoges TV. Wahrend
der JPEG-Algorithmus ohne Probleme
noch als reine Software-Ldsung einge-
setzt werden kann, ist das aus Geschwin-
digkeitsgriinden bei MPEG nicht mehr
mdoglich. Hier ist unbedingt eine Hard-
ware-Ldésung notwendig; da MPEG je-
doch erst vor relativ kurzer Zeit verab-
schiedet wurde, wird man auf entspre-
chende Prozessoren wohl noch einige Zeit
warten mussen. Detaillierte Informatio-
nen zu JPEG und MPEG kann man in [4]
und [5] finden.

Hardware

Die Abbildung zeigt, wie ein vollsténdi-
ges Multimediasystem im Sinne der Defi-
nilon auf Basis der heutigen Technik aus-
sehen miBte (|6J). Das Kernstiick des ge-
samten Systems ist ein Computer, der als
digitales Misch- und Steuerpult fur alle
anfallenden Datenstréme dient; je nach
Qualitdt und Quantitat der Daten ist ein
entsprechend leistungsfahiger Rechner
erforderlich. Mit seiner Hilfe steuert der
Benutzer die verschiedenen (digitalen)
Datenstrome und die Kombination derein-
zelnen Medien.

In den Rechner integriert sind die ver-
schiedenen Ein-/Ausgabeschnittstellen, die
eine Kommunikation sowohl mit den digi-
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Links: Mittels der ,,Quicktime*- System-
erweiterung lassen sich aufdem Apple
Macintosh sogenannte *"Movies' direkt vom
Speichermedium abspielen.

Oben: Beispielfur eine interaktive Steuerung
der Movies mittels Multimedia-Software.

talen als auch mit den analogen Periphe-
riegeraten ermdglichen:

- Bei digitalen Eingaben, z.B. von CD-
ROM oder Netzwerken, kénnen mehrere
logische Audio- und Videokanale auf ei-
nem digitalen Kanal gesendet werden.
Deshalb missen sie zuerst getrennt wer-
den, bevordie Datenstrémeje nach Daten-
typ dekodiert werden kdnnen; eventuell
istfirjeden Datentyp ein anderer Decoder
erforderlich.

- Fir die digitale Ausgabe, z.B. von mag-
neto-optischen Laufwerken oder Netzwer-
ken, missen die Daten der digitalen Ein-
gabe entsprechend wieder kodiert werden.

- Bei analogen Eingaben, z.B. von Video-
rekorder, Fernseher, Radio, Mikrofon, liegt
der Fall &hnlich wie bei digitalen Einga-
ben. Hier werden zum einen Audio- und
zum anderen Videodatenstrome geliefert,
die beide mittels eines A/D-Wandlers zu-
erst in digitale Datenstréme umgewandelt
werden missen, damitsie von einem Com-
puter verarbeitet werden kdnnen. Dabei
fallen in der Regel solche Datenmengen
an, dall sie nur durch Kompression be-
herrscht werden kénnen (s.0.).

- Firanaloge Ausgaben, z.B. auf Vidco-
rekorder, Fernseher oder Lautsprecher,
missen die digitalen Ausgabedaten des
Rechners durch einen D/A-Wandler wie-
der in analoge Signale transformiert wer-
den. Dabei ist im Normalfall aufRerdem
wieder die Dekomprimierung der zuvor
bei der Eingabe erfolgten Kompression
erforderlich; fir eine gute Ausgabequali-
tdt muB die Kompression deshalb mdg-
lichst verlustfrei vorgenommen werden.

- Schlieflich wird noch ein Videopro-
zessor bendtigt, der die digitalen Daten

des Rechners, also Video, Audio, Bilder,
Grafik und Text, mischt und in Fenstern
iberlagert in Echtzeit auf dem Bildschirm
ausgeben kann.

Demzufolge wurden die Minimalanfor-
derungen fir einen Multimedia-PC von
bisher zwolf fiihrenden Herstellern von
Hard- und Software folgendermaRen defi-
niert:

* PC mit 286er-Prozessor und 10 MHz

Taktfrequenz
* 2 MByte Arbeitsspeicher
* 30-MByte-Festplatte
* 3.5-Zoll-Diskettenlaufwerk mit 1,4

MByte Speicherkapazitéat
¢ Maus
* VGA-Karte mit 256 Farben
 CD-ROM-Laufwerk
¢ Soundkarte
* Videokarte
» eventuell Touch-Screen-Monitor

Jeder PC, der diese Anforderungen erfillt,
ist berechtigt, das MPC-Label zu tragen.
Es soll dem Anwender zeigen, daB er auf
diesem PC alle Anwendungen benutzen
kann, die fur die Multimediaerweiterun-
gen von Windows entwickelt wurden. Man
muB sich jedoch vor Augen halten, daf} es
sich bei dieser Spezifikation um die abso-
luten Minimalbedingungen fir ein Multi-
mediasystem handelt; im allgemeinen 1ait
sich mit solch einem System jedoch nicht
verninftig arbeiten. Selbst ein PC mit 50
MHz getaktetem 486er-Prozessor, 16 MB
Arbeitsspeicher und 280-MB-Festplatte ist
bei der Echtzeitverarbeitung von Bildse-
quenzen miteiner Farbtiefe von 8 Bit (256
Farben) schon deutlich Uberlastet.
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Amiga

Kommen wir noch auf einen weiteren

Rechner zu sprechen: den Commodore

Amiga. Bei seiner Markteinfihrung war-

tete der Rechner mit sagenhaften Grafik-

und Soundfahigkeiten auf - zwei Grund-

voraussetzungen fiir eine Multimediama-

schine. 1993 haben sich die Grafikfahig-

keiten des Amiga mit der Einfuhrung des

1200 und 4000 zwar verbessert, in Sachen

Audio tut sich hingegen seit Jahren nichts.

Mit dem Programm ,,AmigaVision* ver-

suchte Commodore den Amiga zum Mul-

timediarechner schlechthin zu machen, das

ist allerdings nicht gelungen. Jedoch be-

sticht das Programm durch die enorm ein-

fache Bedienung, alle Einstellungen kén-

nen mit Hilfe der Maus schnell erledigt

werden. Vordefinierte Symbole werden

einfach in einem grafischen

Script abgelegt (Commo-

dore hat in diesen Ta-

igen eine neue Versi-

on von ,,AmigaVi-

sion“ prasentiert).

Grundlegend kann

man festhalten,

daB der Amiga

von seinen Grund-

voraussetzungen her

lange £eit die beste

Plattform fur Multime-
diaanwendungen war.

Der Faicon030

Nach dieser ,, Tour de Force“ jetzt aber
endlich zu ATARIs ,,Neuem*“, dem Fal-
con030. An verschiedenen Stellen wurde
er nun schon als der erste Computer be-
zeichnet, ,,der tatsachlich fiir sich in An-
spruch nehmen darf, bereits in der Grund-
ausstattung fiir Multimediaaufgaben ge-
ristet zu sein.”.

Grund fiir diese Aussage ist in erster
Linie der im Falcon030 eingebaute digita-
le Signalprozessor DSP 56001 von Mo-
torola, der besonders gut fur die Verarbei-
tung von Bild- und Tondaten geeignet ist.
Tatsache ist jedoch, daB dieser Prozessor
auch schon im allseits bekannten, wenn
auch leider nicht besonders weit verbreite-
ten NeXT-Rechner von Steven Jobbs ein-
gebaut ist. Somit ist der Falcon keines-
wegs der erste Rechner mit DSP, wie man
vielleicht meinen konnte. Das andert je-
doch nichts daran, daf3
der Falcon030 durch
den DSP tatsdch
lieh bereits in der
Grundausstat-
tung besonders
gut fur Multi-
mediaanwen-

Kodak

fi/ncDtcjg o

GRUNDLAGEN

diingen geeignet ist. Dazu

z&hlen unter anderem die

bereits oben erwé&hnten
unterschiedlichen Audio-

und Videokompressions-
techniken oder auch ande-

re aufwendige Berechnun-

gen, die fur Grafikanwendun-

gen der unterschiedlichsten Art
(zum Beispiel Animationen, 3D-
Grafik, Raytracing ...) oftmals notwendig
sind.

Hinzu kommt ein Sound-System mit 8
Kandlen und 16-Bit-Stereo, auBerdem ein-
gebaute Analog-Digital- und Digital-Ana-
log-Wandler. Somit kann mit dem Falcon
standardmdRig Musik in einer Qualitat
aufgenommen und wiedergegeben wer-
den, die besser ist als bei einer CD.

Auch die restlichen Ausstattungsmerk-
male wie 4 MB Hauptspeicher, 65-MB-
Festplatte und 1,4-MB-Diskettenlaufwerk
liegen Uber den von Microsoft fir Multi-
media festgelegten Mindestanforderungen.
Ein CD-ROM-Laufwerk ist jedoch nicht
im Lieferumfang enthalten und von ATA-
RI auch nicht erhéltlich. Hier wird man
sich mit handelsiiblichen CD-ROM-Lauf-
werken behelfen mussen. Allerdings bleibt
fraglich, wieviele der zumeist fur PCs vor-
gesehenen CD-ROMs fiirden Falcon sinn-
voll genutzt werden kdnnen.

Immerhin hat ATARI mittlerweile die
weltweiten Rechte fiir eine Einbindung
der Kodak Photo-CD an den Falcon er-
worben (siehe [7]). Zur Verarbeitung der
Photo-CD istnatirlich ein CD-ROM-Lauf-
werk notwendig und auBerdem maglichst
eine True-Color-Grafikkarte, da ATARI
es versaumt hat, dem Falcon ,,echte* True-
Color-Fahigkeit mit 16,7 Millionen Far-
ben, d.h. einer Farbtiefe von 24 Bit, zu
geben. Stattdessen ist nur eine Farbtiefe
von 15 Bit méglich, ndmlich 32768 Far-
ben. Fur viele Anwendungen ist dies si-
cherlich ausreichend, nichtjedoch fiir Pho-
to- und Videoanwendungen mit ,,echten”
Farben. Mit anderen Worten: Wer groRe
Datenmengen, wie sie bei Multimediaan-
wendungen unweigerlich anfallen, und
True-Color-Bilder mit dem Falcon verar-
beiten will, muf noch einmal erneut tiefin
die Tasche greifen.

Fazit

Grundsatzlich kann man sagen, dafl der
Falcon 030 tatséchlich sehr gut als Ba-
sissystem fir eine Multimediaanla-

ge geeignet ist. Viele Erweiterun-
gen, die man im Normalfall zu
einem PC erst hinzukaufen
muB, sind im Falcon bereits
enthalten und meistens besser
und preiswerter als vergleich-

mesi kh

bare PC-Kar-
ten. Negativ ist
jedoch die man-
gelnde Farbfé-
higkeit zu be-
werten, da man
fur ein True-Co-

lor-System noch
eine zusatzliche Gra-
fikkarte kaufen muB.

Trotzdem stellt der Falcon030
derzeit noch das mit Abstand ginstigste
Einsteigersystem fir Multimediaanwen-
dungen dar und kann auch mit den
~-Ramsch“-Preisen mithalten, die derzeit
auf dem PC-Markt ublich sind. Es bleibt
jedoch abzuwarten, ob der Falcon mit
Apples Centris-Modellen und dem spéte-
stens ndchstes Jahr zu erwartenden Po-
wer-PC mithalten kann. Beide verfligen
zwar voraussichtlich nicht tiber einen DSP,
aber Apple hat schon mit QuickTime be-
wiesen, dal} die Hardware nicht unbedingt
ausschlaggebend sein muR.

Uwe Hax
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HARLEKIN 3 - das multifunk-
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All we need are pictures: Noch einmal wollen wir uns mit der breiten Palette der Bilderfassungs-Hardware

beschéftigen, innerhalb derer wir unsere Wahl treffen missen, damit wir Gberhaupt Elektronische Bildver-

arbeitung praktizieren kénnen. Hétten Sie gedacht, daf? sich unser Computer aus so vielen verschiedenartigen

Quellen bedienen kann? Da sollte man schon recht genau wissen, was man vorhat.

m Schluf? der letzten Folge haben
Awir nach dem Funktionsprinzip

von CCD-Bildsensoren gefragt.
Halbleiterphysikalisch stecktda gar nichts
Revolutionéres drin, die Probleme liegen
in der verfahrenstechnischen Bewaltigung
der fur akzeptable Auflésungen erforder-
lichen Integrationsdichte und vor allem in
den Schwierigkeiten, fur eine so riesige
Anzahl von CCD-Zellen hinreichend ein-
heitliche physikalische Parameter zu er-
zielen (Kalibrierung), was dann bei der
Realisierung von Farb-CCDs nochmals
besonders kritisch wird.

CCD-Technologie

Der CCD-Bildaufnehmer einer elektroni-
schen Kamera hat das Aussehen eines ICs
und enth&lt unter einem Schutzglas eine
Array-Flache von sehr, sehr vielen un-

glaublich kleinen Lichtdetektoren, ihrer
Natur nach winzige Fotodioden, von de-
nenjede direkt mit einem besonders verlu-
starmen MOS-Kondensator verbunden ist
(= ladungsgekoppelte Halbleiterelemen-
te, Charge Coupled Devices, CCD). Alle
diese Miniaturkondensatoren werden vor
jedem Belichtungszyklus bis zu einer ein-
heitlichen Spannung aufgeladen. Das auf-
treffende Licht aus dem Abbildungsob-
jektiv sorgt wahrend der sog. Integralions-
phase dafiir, daB sich diese Kondensatoren
Uber die beleuchteten Fotodioden teilwei-
se entladen, und zwar im hellen Licht
rascher als im dunklen. So entsteht ein
Muster unterschiedlicher Spannungswer-
te, die genau den Helligkeitswerten der
einzelnen Bildpunkte entsprechen. Nach
Abschluf® der Integrationsphase wandern
diese Potentiale in ein zweites dahinterlie-
gendes Array dunkel gehaltener Konden-

satoren, aus dem sie dann nach Art eines
Schieberegisters Punkt fir Punkt und Zei-
le fir Zeile als serielle Folge analoger
Bildsignale ausgelesen werden.

Ab hier missen wir zwei Verfahren un-
terscheiden. Bei den voll digitalen Syste-
men durchlduft die Spannungssignalfolge
(inderZeichnung Video-Analogsignal ge-
nannt) sofort on-line einen Analog-Digi-
tal-Wandler. Zur Speicherung oder Wei-
terlei lung stehen also abjetzt digitale Bild-
daten an. Hier entspricht die physikalische
BildgroRe in ,Pixel x Pixel4 (félschlich
,/Auflésung4genannt) der Zahl der Bild-
elemente auf dem CCD-Chip.

Bei den Videosystemen hingegen wird
ein FBAS- und/oder ein Y/C-S-VHS-Si-
gnal generiert, das, wie gesagt, dem Com-
puter nur Uber eine Digitizer-Karte ver-
standlich4gemacht werden kann. Diesmal
durfen wir nicht mehr davon ausgehen,
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Ausschnitt aus einem CCD-Halbleiter-Bildsensor (Flachen-Chip). Das aufdie Integrationsflache
treffende Abbildungslicht erzeugt in der Flache der Pixel-Zellen ein analoges Ladungsmuster, das
zunéchst als geschlossene Bildflacheninformation in die hintere Bildspeicherebene geschoben wird.
Von dort wird es zeilenweise in das untere horizontale Schieberegister transportiert und verlagt dieses

als serieller Strom analoger Videozeilensignale.

daR die GroRRenangabe des Video-Aufnah-
mechips in,Bildelemente x Bildelemente4
identisch ist mit der Bildgrofe in ,Pixel x
Pixel4 Durch die dazwischenliegende
Modulation zum Videosignal gelangen wir
ja in eine andere Norm, in der die Aufl6-
sung in Linien/mm und Zeilen/Bild ge-
messen wird. Erst unsere Digitizer-Karte
(unser Frame Grabber) zerlegt dieses wie-
der in viele kleine digitale Portionen, de-
ren Quantitat, gemessen in,Pixel x Pixel4
dann allein von den per Software einstell-
baren Leistungsdaten der Karte bestimmt
wird.

Wahrend bei hochstaufldsenden Vi-
deosystemen bis zu 36 Millionen Bildele-
mente aufeinem Videochip untergebracht
sein kdnnen, durfen wir im Bereich der fur
uns erreichbaren 1/3"-, 1/2"- und 2/3"-
Kameras nur mit 320000 bis 495000 Bild-
punkten rechnen, von denen wiederum
nur etwa 90% = 290000 bis 440000 effek-
tiv zur Bildwandlung herangezogen wer-
den.

Und die
Farbinformationen ?

Wie werten Video-CCD-Sensoren ein
Farbbild aus? Eigentlich kdnnen sie ja nur
Helligkeitswerte in Grauabstufungen un-
terscheiden. Man kann aber den optischen
Abbildungsstrahlengang Uber ein Strah-
lenteilerprisma durch dichroitische Farb-
filter in drei Farbausziige fiir Rot, Grin
und Blau aufteilen und diese je einem
eigenen CCD-Chip zuleiten, die dann die

Signale fir den Rot-, Griin- und Blau-
Kanal liefern. So arbeiten professionelle
Videokameras, wobei diese aufwendige
Technik natirlich ihren Preis hat.

Mittlerweile verfligen wir aber auch tiber
spezielle Color-CCDs. Man fafdt auf die-
sen Chips jeweils drei CCD-Elemente zu
einem Pixel zusammen und stattet sie mit
je einem eigenen winzigen Farbfilter fur
Rot, Griin und Blau aus. So registriert
jedes Element nur den der jeweiligen Far-
be entsprechenden anteiligen Helligkeits-
wert. Die grof3te technische Schwierigkeit
bereitet hier die Einhaltung enger Tole-
ranzen fir die Absorptionswerte der vie-
len kleinen Separationsfilter.

Geréatepalette

Bevor wir uns anschlieBend der Technik
der Zeilen-Scanner zuwenden, sollten wir
uns noch ein paar zuséatzliche interessante
Anwendungsvarianten der bisher behan-
delten Flachen-Chip-Technologie an-
schauen.

Sehr praxisgepragte Gerate stellen die
sog. Repro-Scanner dar, auch Visualizer
genannt. An einer Tischsaule, ahnlich ei-
nem VergréRerungsapparat, sitzt (oft auf
einem hohenverschiebbaren Schlitten) ein
Videokopfmiteinem hochwertigen Zoom-
objektiv. Normlichtlampen zu beiden Sei-
ten sorgen fir eine gleichméaRige Aus-
leuchtung der Basisflache, eine Durch-
lichteinrichtung gestattet zusatzlich die
Verarbeitung von Diapositiven und Nega-
tiven. Die Vielseitigkeit ergibt sich aus
dem weiten GroRenspielraum der zu er-
fassenden Objekte und aus der Tatsache,

da® auch rdumliche Arrangements rasch
und ohne Umweg Uber die chemische Fo-
tografie als Computerbilder erfal3t werden
konnen.

Fur den normalen Geldbeutel dirfte der
CANON Video Visualizer RE-650 inter-
essant sein, ein elegantes Tischgerat, das
ein PAL-Videosignal liefert und deshalb
Uber eine Digitizer-Karte mitdem ATARI
verbunden wird. Er arbeitet miteinem 1/2-
CCD-Chip mit 470000 Bildpunkten.

Wer etwas mehr ausgeben will, greift
lieber zum OPTOSCAN Integral 2 von
Opto-Tech GmbH, Hannover. Hier liefert
ein Super-CCD mit einer Flache von 5.000
X 7.200 =36 Millionen Pixel Auflésungen
von 5000 dpi beim Digitalisieren von KB-
Dias bis 600 dpi bei DIN A4 und 300 dpi
bei DIN A2. Das Ganze in 36 Bit Farbtiefe
(12 Bit pro Farbe), das sind theoretisch 69
Billionen Farbtdne. Dies nur, um mal den
Stand der Technik aufzuzeigen.

Allerdings, solche High-Tech-Scans mit
Digitalisierungstiefen von 10 bis 14 Bit
pro Farbe werden gleich anschlieRend auf
8 Bit pro Farbe =24 Bit Farbtiefe zurtick-
gefihrt. Wozu aber dann der Aufwand?
Die extremen Datentiefen werden bend-
tigt, umz.B. beim Einscannen von Diapo-
sitiven den hier besonders hohen Dichte-
umfang von tber 1.3 vom tiefsten Schwarz
bis zum hellsten Weif3 wirklich noch mo-
duliert, das heif3t durchgezeichnet zu regi-
strieren. Beim proportionalen Herunter-
rechnen der Datenflut bleibt der so gesi-
cherte Dynamikumfang voll erhalten, nur
die Datenmenge wird auf die ,handliche4
TrueColor-Dimension von 16,7 Millio-
nen Farbtonungen reduziert. Dartiber hin-
aus erlaubt nichtproportionales Konver-
tieren anhand von Tonkurven selektive
Bildkorrekturen, z.B. das Aufhellen be-
sonders schattiger Bildteile, bereits wah-
rend des Scannens.

Auch fiur diesen High-End-Kamera-
Scanner ist ein GDPS-Treiber erhaltlich,
so dai fur eine Ubernahmemoglichkeit
der Feinbilddateien im RGB- wie auch im
CMY-Format (wird spéater erlutert) auf
die ATARI-Plattformz.B. viaCHAGALL
gesorgt ist.

Solange solche Details uber die Ver-
knUpfungsmdglichkeiten von interessan-
ten EBV-Komponenten nicht starker pu-
blik gemacht werden, wird es immer Leute
geben, die einen unglaubig oder sogar
mitleidig(l) anschauen, wenn man ihnen
erzahlt, man betreibe digitale Bildverar-
beitung auf einem ATARI!

Wer standig schnell Farbdiapositive wie
auch Farbnegative in den Computer tber-
nehmen muli3, sollte sich einmal fir die
FOTOVIX-Gerate von TAMRON inter-
essieren. Ein aufrecht stehendes Tischge-
rét erfaidt Kleinbildnegative und -diaposi-
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tive Uber einen 1/2"-CCD-Chip mit 470
000 Bildpunkten (FOTOVIX 11-S) und
gibt normale FBAS- und Y/C-(S-Video)-
Signale aus, die auch hier Uber einen Digi-
tizer an jeden ATARI Ubergeben werden
konnen. Mit 3000.- DM st das die preis-
werteste Mdoglichkeit fir privates Dia-
scannen.

Nicht unerwahnt lassen darf man in die-
sem Zusammenhang, daB KODAK aus
dem sagenhaften PCD Filmscanner 2000,
dem Standardgerat, das die Bilder fur die
KODAK-Photo-CD digitalisiert, einen
erschwinglichen Abkémmling fur jeder-
mann entwickelt hat, den KODAK RFS
2035 Film Scanner. Dieses Gerat scannt
Uber ein Flachen-CCD Kleinbilddias und
-negative mit einer Aufldsung von 2000
dpi, erzeugt dabei Bildgro3en von 3072 x
2048 Pixel mit 24 Bit Gesamtfarbtiefe,
also TrueColor-Qualitat. Diese Daten sind
identisch mit dem Ausgangs-Scan-Format
der Photo-CD!

Dieser Scanner kdnnte also sehr gut das
weiter unten beschriebene Manko ausglei-
chen, daf? bei allen Vorziigen im Einsatz
der KODAK-Photo-CD die Bilddaten ak-
tueller Fotos immer erst fur die Verarbei-
tung zur Verfuigung stehen, wenn das Foto
den Weg uber eine Photo-CD-Service-
Station zum Einscannen genommen hat.
So bleibt auch hier abzuwarten, wie schon
bei der digitalen KODAK DCS 200-Ka-
mera, ob die Firma Trade iT in néchster
Zeit den fur die ATARI-Anbindung ben6-
tigten GDPS-Treiber (siehe weiter unten)
anbieten wird.

Zeilen-Scanner

Weil die hochauflésenden CCD-Flachen-
Chips erst seitjiingster Zeit zur Verfiigung
stehen und natdrlich auch sehr teuer sind,
ging man fir das digitalisierte Einscannen
flachiger Vorlagen, von Bildern, Zeich-
nungen und Texten (OCR), mit den allbe-
kannten Flachbett- und Hand-Scannern
langst schon einen anderen Weg. Auch bei
diesen Geraten bedient man sich der oben
beschriebenen CCD-Bildwandler-Tech-
nik. Statt jedoch eine mdglichst grof3e
Anzahl von CCD-Bildsensoren auf einer
winzigen Flache von 1/3", 1/2" oder 2/3" =
84, 12.7 bzw. 16.7 mm Diagonalmaf ra-
sterartig in vielen Pixel-Zeilen unterzu-
bringen, hat man sie bei der Konstruktion
dieser Scanner einfach in einer langen
Reihe geradlinig angeordnet. Solch ein
CCD-Zeilensensor enthalt 2000 bis 5000
Bildwandlerelemente nebeneinander und
erfal3t beim Scannen eine Originalbreite
von bis zu 210 mm = 8,3". Die horizontale
Auflésung errechnet sich aus diesen Wer-
ten z.B. mit 3300 Pixel/8,3" = 400 dpi.
Diese Technik erfordert aber, daR diese
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Funktionsschema Flachbett-Scanner

So arbeitet ein FLACHBETT-SCANNER: Die Lampen, die Spiegel, die abbildende Optik und der CCD-
Zeilensensor-Chip sitzen fest miteinander verbunden aufeinem Schlitten, der unter der Glasscheibe mit
der Vorlage entlangfahrt und diese so optisch abtastet. Der hier dargestellte Scanner-Typ (EPSON GT
8000) ermdglicht sehr ziigiges Arbeiten, weil die Primarfarbwerte Rot, Griin und Blau durch rasches
Umschalten der drei verschiedenfarbigen Halogenfluoreszenzlampen Zeilefur Zeile in einem

Durchgang registriert werden.

eine Reihe von Lichtsensoren optisch so
an der Vorlage vorbeigefuihrt wird, daf3
nacheinander die gesamte Hohe der Vor-
lage Zeile fir Zeile in der Breite der Sen-
sorenleiste abgetastet wird.

In den Flachbett-Scannern fahrt dazu
ein Schlitten, der aul3er der CCD-Zeile ein
umlenkendes Spiegelsystem und ein ab-
bildendes Linsensystem trégt, unter einer

Gummiwalze
zur Registrierung
der Vorschubstrecke

CCD-Zeilen-Sensor

Glasplatte entlang, aufder die zu scannen-
de Vorlage mit dem Bild nach unten liegt.
Beim Hand-Scanner hat man neben der
Auswerteelektronik eben dieses Spiegel-/
Linsen-/Linearchip-System in ein T-for-
miges Gehduse gepackt und fahrt nun von
Hand dieses ganze Aggregat auf Gummi-
walzen Uber die zu scannende Vorlage.
Aufbau und Funktionsweise des linaren

Weike
Iluoreszenslampe

Umlenkspiegel

Scan-Fenster

Drehzahl-Ubersetzung
Schlitzscheibe

Gabellichtschranke

Optik

Funktionsschema
Hand-Scanner

© 138 G

Beim HAND-SCANNER nimmt man gewissermafen den umgedrehten , Wagen eines Flachbelt-
Scanners “selbst in die Hand undfihrt ihn Gber die Vorlage. Die mitrollende Gummiwalze registriert
dabei tiber die Impulse, die eine von ihr angetriebene Schlitzscheibe in einer Gabellichtschranke
erzeugt, den exakten Vorschub und ermdéglicht so die Bildzerlegung in lickenlos aneinandergrenzende
Abtastzeilen. Fahrt man allerdings schneller, als die Bilddaten abtransportiert werden, riskiert man

Richer' im Datenbestand.
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Phoenix-Applikationen

Raknarok

Raknardk ist eine Phoenixapplikation zur Literaturverwal-
tung. Seien es nun Zeitschriften, wissenschaftliche Arbeiten
oder beliebige andere Schriftwerke. Mit Raknarék sind Sie
immer aufdem laufenden. Es ist ein Kinderspiel, die verschie-
denen Liteiatuigatlungen, Autoren und -daten, Verlage und
natirlich beliebige Schriftsticke mit allen Daten, Kommen-
tare etc. zusammenfassen. Raknarok besitzt méchtige Such-
funktionen und kostet DM 99,-

videoBox

Die Phoenixappliaktion videoBox beseitigt wirkungsvoll das
Problem 'Aufwelcher Kassette ist... ?' oder 'W o ist Platz fur
...?" Durch Verwaltung von Spiel- und Leerzeit nutzen Sie Ih-
re Kassetten optimal. Uber die komfortable Listenfunktion
stellen Sie sich ganz schnell und unproblematisch Ihr privates
Kinoprogramm zusammen. Mit eingebauter Druckfunktion,
die beide Arten von Kassettenaufklebern drucken kann. Mit
Handbuch und Online-Hilfe kostet videoBox nur DM 79,-

audioBox

Die audioBox verwandelt Phoenix in eine perfekte Musikver-
waltung. Sie erledigt auch die Verwaltung Ihrer kompletten
Musiksammlung, sei es auf LP, MC, CD etc. Die audioBox
weiB, wo sich welches Musikstiick befindet und wer es ge-
spielt hat. audioBox verwaltet Tontragerart, Aufnahmetech-
nik, Produzenten, Interpreten, Lange usw. Mit Handbuch
und Online-Hilfe; und fur lhre MC's druckt audioBox auch
noch die Etiketten. Preis: DM 79,—

gigBox

Die gigBox ist eine unentbehrliche Arbeitserleichterung fir
alle, die mit Musik zu tun haben. gigBox verwaltet die Band-
daten, Veranstaltungen, Veranstaltungsdaten, bis hin zu
Gastspielvertragen und verwaltet lhre Sammlung an Midi-
songs, damit auch wirklich nichts verloren geht. Hierdurch
ist gigBox auch ein ideales Werkzeug fir Midi-Freaks. gig-
Box kommt mit Handbuch und Online-Hilfe fir DM 129,—

adressBox

Kennen Sie das Problem der Zettelwirtschaft auf dem
Schreibtisch, in dem Sie mal wieder keine Adresse finden?
adressBox ist hierfuir die Losung. Sie archiviert alle Arten von
Adressen egal welcher Herkunft. Die Ubernahme der PLZ,
der Stadt und der Vorwahl ist das besondere Bonbon der
adressBox. NurDM 69,-

Haben Sie nie die richtige Uhrzeit zur Hand? Verpassen Sie
wichtige Termine, nur weil Sie wieder am Computer sitzen?
Dann brauchen Sie WATCHie. Es bringt die Uhrzeit auf den
Punkt (Bildschirm). Durch einen integrierten Kalender mit
Terminplaner werden Sie immer an die wichtigen Termine
erinnert. Wer méchte, kann auch noch verschiedene akusti-
sche Signale zu jeder vollen, halben oder viertel Stunde
erklingen lassen (Kirchenglocke, Kuckucksuhr, Big Ben etc.).
Zusatzlich hat WATCHie vier unabhéngige Weckfunktionen,
damit Sie in Zukunft die Zeit nicht mehr vergessen (Aben-
dessen, Tagesschau etc.). WATCHie kostet DM 39,-

Kennen Sie das Problem, daf fir lhre Anwendungen nie genug Platz auf dem

Bildschirm ist? Wenn ja, dann ist High Videlity, die Softwaregrafikkarte fur den Falcon

garantiert die Losung fiir Sie, Warum sollten Sie sich mit weniger zufrieden geben. I"Q &
High Videlity bringt Ihnen non-interlaced bis zu 832 x 608 Punkte mit bis zu 70 Hz, in 03«0
der normalen VGA Auflésung kdnnen Sie ab sofort mit augenfreundlichen 80 Hz Qm
arbeiten. Im Interlaced Modus schafft High Videlity eine Auflosung bis 1280 x 960 n-"on

Punkte bei 44 Hz interlaced. Wenn Sie jedoch grof3ere Aufldsungen wiinschen, dann
benutzen Sie doch den virtuellen Bildschirm: bis Giber 9000 x 9000 Punkte virtuell (je

nach Speicher!) High Videlity bekommen Sieflir unglaubliche

‘mAuflsungen variieren je nach verwandtem Monitor

DM49,-

Karma ist der Grafikkonverter fir (fast) alle Grafikformate. Voll automatisch werden tber 100 Formate
von Atari, Amiga, Mac und PCerkannt und in das gewiinschte Zielformat konvertiert. Neben cfer manu-
ellen Einzelbildkonvertierung beherrscht Karma auch die Konvertierung von ganzen Ordner, Pfaden
oder Laufwerken. Wollen Sie Vektorgrafiken in Pixelgrafiken konvertieren? Karma kann auch dies: GEM-

Vektorgrafiken werden in Bitmap-Grafiken konvertiert.

Desweiteren bietet Karma die bearbeitung von Bildausschnitten, Histogrammausgleich, die Konvertie-
rung von Farb- und Graubildern und natirlich eine grossbildschirmtaugliche GEM-Oberflache. Karma

erhalten Sie fur nur

DM39,

toXis, der Virenkiller V5.5

In der neuen Version 5.5 arbeitef toXis als S(I:hutzengel im Hintergrund, erst wenn Vi-
. PR 1 > . . 2 . H
ren in lhr System eindringen, schlagt toXis Alarm. toXis tUberwacht im Hintergrund ‘=

= BotstonBan

Bootsektoren und Programme. Legen Sie eine Diskette mit Bootsektorviren ins Lauf-
werk oder starten virenverseuchte Software, gibt toXis entsprechende Warnungen

aus und verhindert somit eine Ausbreitung der Viren. Neben den schon bekannten

Features wie Erkennung und Vernichtung von Bootsektor- und Linkviren, Bootsektor- 2*««
schitz und -reperatur, grundlichste Festplattenliberprifung dank schneller CRC-Priifal-
gorithmen, Viren- und Programmbibliotheken etc. bietet es jetzt auch noch einen Software-Schreib-

schutz, damit wirklich nichts mehr passieren kann. Und das alles nach wie vor

zum Hammerpreis von

UtV ohfr™

midicom, das Midinetzwerk

midicom ist eine interessante Low-Cost-Netzwerklésung fiir bis zu sieben Computer. Uber midicom kén-
nen Sie alle Druckerausgaben, die Uber das Betriebssystem abgewickelt werden auf einen beliebigen
Drucker im Netz umleiten. Ebenso haben Sie Zugriff auf alle Massenspeicher im Ring. Das Netzwerk
zeichnet sich durch eine hohe Betriebssicherheit aus (CRC-Prifsummen). Selbst im Falle von Netzunter-
brechungen (gezogene Stecker etc.) erleiden Sie keine Datenverluste! Ein integrierter Druckerspooler
sorgt fir Ordnung und richtige Reihenfolge beim Ausdruck. Dabei kostet midicom nur unglaubliche

"Furviele Programme gibt es Alternativen, aber midicom ist eher in die Rubrik '‘Referenz-Pro-

gramme' einzuordnen” (ST-Computer 07/93)

GL, die GEM-Library VI .5

Nun ist es endlich soweit! GEM-Programmieren istjetzt ganz
einfach geworden: GL ist da. Es ermdglicht Ihnen auf einfa-
che Weise, komplexe GEM-Programme schnell und unkom-
pliziert zu entwickeln. GL kann vollautomatisch Dialoge
zeichnen und verwalten (auch in Fenstern), es verwaltet die
Mendtleisten, ermdglicht Thnen Pop-Up-Meniis und bietet in
der Version 1.5 ganz neu eine Cookie - Abfrage und kom-
fortable Desktopfunktionen. Update von alten Versionen fur
nur DM 20,- GL hat ein Online-Help und ist fir PurePascal
oder PureC erhéltlich. Je Version nur DM 149,-. Beide Versio-
nen im Biundle DM 229,-

DM 99.-

Unilex, das Lexikonsystem

Unilex ist eine universelle Lexikonsoftware, mit der Sie be-
quem beliebige Lexika erstellen und verwalten kénnen. Als
ACC installiert haben Sie von jedem GEM-Programm aus Zu-
griff auf lhre Datenbanken. Archivieren 1aRt sich mit Unilex
alles, was man in Worte fassen kann. Als Beispiele finden Sie
ein Ubersetzungslexikon Deutsch-Englisch, Englisch-Deu-
tsch, ein Computer & DFU Lexikon, eine Post- und Bankleit-
zahlendatenbank, ein Drogenlexikon, ein Dinosaurierlexikon
und einige andere, bereits fertige, im Lieferumfang. Lauft
GEM-Konform in allen Auflésungen und auf allen Rechnern
fur.nur DM 99,-

Neumann-Seidel GbR T.U.M.
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Eickmann Computer
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Fax: (0421) 39686-19

Rees & Gabler
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87764 Legau
Tel: (08330) 623
Fax: (08330) 1382



Bildwandlers entsprechen zunéchst dem
oben beschriebenen CCD-Video-Chip.
Wieder wird die Bildpunkthelligkeiten
Uber Fotodioden als entsprechender La-
dungswert in den Mikrokondensatoren der
CCD-Zeilenelemente als Analogwert er-
fal3t und periodisch an das dazugehorige
Schieberegister weitergereicht. Aus die-
sem werden sie als analoge Signalfolge
seriell abgerufen, gelangen Uber einen
Verstarker sogleich zu einem Analog/Di-
gital-Wandler (A/D-Wandler), an dessen
Ausgang dann ein digitaler Datenstrom
wahlweise zur byteweisen seriellen oder
parallelen Weiterleitung in den Computer
zur Verfligung steht.

Bei beiden Geratetypen ist es wichtig,
da3 der laufende Vorschub des abtasten-
den Sensorsystems standig von der Steuer-
elektronik verfolgt wird, damit die CCD-
Zeile genau in einem Rhythmus ausgele-
sen wird, der eine lickenlose Aneinander-
folge der zeilenformigen Scan-Bereiche
gewadhrleistet. Beim Flachbett-Scanner ist
diese Synchronisation Uber den Schritt-
motor des Zeilenschlittens leicht zu errei-
chen. Dabei muR die Steuerelektronik im
Flachbettscanner auch den Datenfluf? in
den angeschlossenen Computer im Auge
behalten und notfalls den Scan-Vorgang
zeitweise unterbrechen. Um dies zu ver-
meiden, arbeiten moderne Scanner mit
einem internen Pufferspeicher.

Beim Hand-Scanner melden die Gum-
miwalzen an der Unterseite des Geréates
denjeweiligen Vorschub, derja wegen des
Handbetriebs nie ganz gleichméRig sein
kann, an die Steuerelektronik weiter.

Jetzt verstehen wir auch, warum ein
Hand-Scanner zwar fast beliebig langsam,
keinesfalls aber schneller als ein bestimm-
ter Grenzwert Uber die Vorlage gezogen
werden darf, wovor bekanntlich eine ent-
sprechende LED warnt: Der Ladungstrans-
port im ,Eimerkettenspeicher4 (Schiebe-
register), die Digitalisierung im A/D-
Wandler und der Datentransport in den
Computer brauchen eben so ihre Zeit und
begrenzen die Fahrgeschwindigkeit des
,Handys4je nach eingestellter Auflésung
auf 25 bis 90 mm pro Sekunde.

3 x Graustufen =
1x Farbe

Wie erfal3t nun ein Farb-Scanner die Far-
ben der Vorlage? Die CCD-Bildwandler
koénnenjakeine Farben unterscheiden, son-
dern nur Helligkeitsabstufungen Umset-
zern Diese liegen zunéchst, wie oben be-
schrieben, in Form von elektrischen Span-
nungszustanden (Analogsignale) vor, die
in einem nachgeschalteten Analog/Digi-
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TROMMEL-SCANNER registrieren die Helligkeitswerte der Bildpunkte nicht in Arrays von zahllosen
CCD-Pixeln, sondern in hochgenauen Bildverstarkerréhren, den sog. Photomultipliern - und zwar
einzeln nacheinander, Abtastpunktfiir Abtastpunkt. Die horizontalen Bildpunktreihen entstehen durch
die Rotation der Bildvorlage an der Abtastoptik vorbei, die Abtastzeilen durch den mikrofeinen
Vorschub des Scanner-Schlittens. Zur Farbseparation werden die Bildpunktlichtstrahlen in der Regel
Uiber dichroitische Filter in die Rot-, Griin- und Blauanteile aufgespalten.

tal-Wandler in digitale Informationen
umgesetzt werden. In den Farb-Scannern
arbeitet man Ublicherweise mit Abtasttie-
fen von 4 bis 8 Bit und erhélt so 24=16 bis
28=256 Intensitatsstufen (Grauwertstufen).

Dieses Verfahren wird nun dreimal se-
parat fur die Farbinformationen Rot, Griin
und Blau angewendet. Damit ergibt sich
die Zahl der Farbabstufungen zu 243
=4096 bis 2@3=16,7 Millionen.

Zu diesem Zweck kann wahlweise in
drei Durchgangenjedesmal das ganze Bild
erst unter roter, dann unter griner und
schlie3lich unter blauer Beleuchtung ab-
gefahren, gescannt werden oder in einem
einzigen Durchgang bei synchron getakte-

Hewlett Packard Scan Jet 1ic

tem, rasch wechselndem rotem, griinem
und blauem Beleuchtungslicht. Die Be-
leuchtungseinrichtung, diinne stabformi-
ge Halogen-Fluoreszenzlampen, sitzen
parallel zur CCD-Zeile auf dem abtasten-
den Schlitten dicht an der zu scannenden
Vorlage.

Beispiel: EPSON-Flachbett-Scanner
GT-6500 und GT-8000

Auflésung: 300 bzw. 400 dpi, interpolier-
bar auf 600 bzw. 800 dpi
(wird spater erlautert).

Farbtiefe: 24 Bit = 16,7 Mill. Farben

Scan-Software: CFIAGALL oder Scan iT Uber
GDPS-Treiber



mnasrkoblenz  280593/00.

Super —Sommer —Hlit:
Midnight om69/- m MultiTOS dm 89,- m Speedo GDOS pwm 89, -

Software

Papyrus 239,-
Papyrus mit 200 Fonts 269,-
Neu! Script 3 239,-

Script 3 mit 200 Fonts 269,-
NVDI 2.12 89,-

Kobold 2 119,—

flA Papiilion 179,—

1 HW FCopy Pro 89,-
MMultiGEM 2 139,-

HF MaglX 119,-

*w XBoot 3 79,-
Harlekin 3 139,—

Crypton Utility 84 ,-

) Argon Backup 84,-
Argon CD 89,-

( 1st Base 209,-
Teamworks 209,-

K-Spread Light 89,-
EasyBase Light 89,-

Ease 2 79,-

DA's Vektor 249,-

Phonix 399,-

Signum!3 379,-

Signum mit 200 Fonts 399,-
Papillon 179,—

QFax/Pro V4.0x 75,-
Logitech Pilot Maus 59,-
NCE-Maus 39,-

SIMM 1MB 69,-

Sang MegaVision 300 799,-
Nova 16M VME 849,-
Nova 32K VME 669,-
Nova 32K Mega ST 449 ,-
Nova 16M Mega ST 599,-

ICD The Link 189,-
Imex 2 Erweiterung
HBS 240 Beschleuniger 339,-

DTP-Pakete

Calamus* T.09N + Original
DMC-Fonts + DMC-Vektorgra-
fiken + Dokumentenbeispiele;

Paketpreis 199,—
Outline Art, das Vektorzeichen-
programm 199,—

DMC-Paket (Calamus* + Fonts

+ Grafik + Dokumente) + 750
zusétzliche Vektorgrafiken + 50
Vektorfonts. 299,—
Calamus* S & Cranach Studio Com-
pact 2.0 jeweils neueste Versionen,
Lieferung erfolgt in
zwei stabilen Schubern.
Power Paket Preis 698, —
Didot Professional & Retouche Pro-
fessional im DTP-Komplett

Paket. Die leistungsstarke DTP und EBV-
Software von 3K jetzt im
Paket zum Hammerpreis:
siw - Versionen

Farb - Versionen

PasHeHsMen

en Postleitzahlen komplett fur
utschland. Fir jedes Bundesland
ie Datenbank die komplette
J Detaildatei (Stral3enverzeichnis
jtédte, die mehr als eine Postleit-
itzen). Zum Suchen finden Sie in
et wahlweise eine Demoversion
ase oder Phoenix, mit denen Sie
unnescnrankten Zugriff auf die Daten ha-
Zur kompletten Installation werden
ca. 15 MB Daten bendtigt, eine Teilinstal-
lation ist ebenfalls mdglich.
Version 1: gepackte DD-Disketten
(Harddisk notwendig!) 49,-
Version 2: fertig installiert auf unge-
packten HD-Disketten, sofort einsetzbe-
reit 79, -

549, —
899, -

P D

Pakete

Midi 20 Disketten fiir Midi-Anwender.
Neben 350 tollen Songs im Steinberg-
Format finden Sie hier noch viele interes-
sante Midi-Programme wie Sequencer,
Soundeditoren, Notensatz etc. 49 ,—

Anwender/Business 20 Disket-
ten voll mit ausgesuchten Anwendungs-
programmen, von der Textverarbeitung
Uber Datenbank und Grafik-Programm
reicht die Auswahl bis zu Business-Pro-
grammen, wie Fakturierung, Buchfiihrung
und Statistik. 49, —

Einsteiger Eine wirklich komplette
Grundausstattung mit Software. Sie bie-
tet starke Utilities vom Kopier-Programm
bis zum Virenkiller, eine sinnvolle Aus-
wahl an Anwendungsprogrammen zeigt
lhnen vom Start an die verschiedenen
Einsatzgebiete ihres Computers. Musik-
und Grafik-Programme erganzen das Pa
ket. 25 Disketten fur 59,-

Spiele-Packs: 40 Disketten mit
Spielen, die lhnen viele Monate lang
spannende Unterhaltung mit dem Compu-
ter garantieren. Durch die groRRe Auswahl
an Action, Strategie-, Arcade-, Gesell-
schafts- und Knobelspielen finden Sie hier
fur jeden Geschmack und jede Stimmung
das richtige Spiel.

40 Disks Spiele f. s/w-Monitor 89, —

40 Disks mit Farb-Spielen 89,—

Science 20 Disketten fiir Wissen-
schaftler / Schiiler / Lehrer usw. Das Paket
enthalt viele interessante Programme aus
den Bereichen Mathematik, Physik, Che-
mie und Biologie. Darunter Datensamm-
lungen, Simulationen, Laborhilfen, Lern-
programme, MeRwertanalysen, Funkti-
onsplotter etc.

@ komplett 49,-

STE-DemO-Paket 10 Disketten mit
tollen Demos, die das letzte an Sound
und Grafik aus Ihrem Rechner herausho-
len. Die Fahigkeiten, die in diesem Rech-
ner stecken werden auf beeindruckende
Art und Weise demonstriert. 29, -

DeiTIOS 2 Ein weiteres Paket mit De-
mos der Sptzenklasse. Fetzige Digi-
Sounds, fantastische Grafik-Effekte. Wie-
der entdecken Sie Grafik und Sound neu
10 Disks fiir 29,—

Mod-Files 10 Disketten mit4-stimmi-

gen Soundtracker-Files. Einmalige
Sound-Quialitat auch auf lhrem Atari. Mit
Programm zum Bearbeiten und Abspie-
len. 29,-

TT-Pack 1 10 Disketten mit speziell
auf den TT abgestimmter Software (De-
mos, Icons, Grafiksoftware, viele speziel-
le TT-Utilities). 33,-

TT-Pack 2 10 Disketten mit speziell
auf den TT abgestimmter Software (An-
wendungen, weitere Utilities speziell fur
den TT, Grafik, Fraktale). 33,-

Bibel Das bekannteste und meistgele-
sene Buch der Welt fiir den Computer, in-
K. elektronische Konkordanz, Elberfelder
Ubersetzung). 7 Disks 24 ,—

Sportprogramme Ob esumei-

ne FuRballsimulation, Datensammlungen,
Bundesliga-Verwaltung oder auch einfach
umeine Hilfe zur Durchfiihrung von Wett-
kéampfen geht. In diesem Paket finden Sie
Spitzenprogramme zu Thema Sport.

5 Disks 19,-

Super —Sommer —Hlit:
Pixart dm 249,- m Freewaypbm249,- m NVDI2.5pbm89,-
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Pakete

CPX-Module sicher kennen Sie
diese nuitzlichen Programme, die TOS ab
der Version 2.0 im Kontrollfeld zur Verfu-
gung stellt. Hier finden Sie eine tolle
Sammlung an interessanten, niitzlichen
oder einfach mal spafligen CPX-Modulen.
2 Disks fir 9,—

NntS Fir die bekanntesten Textverar-
tungen haben wir tolle Zeichensatz-
ete fur Sie zusammengestellt. Je Paket
halten Sie 200 Fonts mit einer gedruck-
n Ubersicht. Damit hat das endlose su-
chen nach dem passenden Font endlich
ein Endel Die Fonts sind fur alle Drucker
geeignet. Alle notwendigen Fonts (Bild-
schirm und Druckerzeichensétze) sind
vorhanden. Je Paket gibt's 14 Disketten
sowie einen gedruckten Katalog mit
Ubersichten zu jeder Font-Diskette. Fir:
Cypress, Papyrus, Tempus Word, Script
1/2/3, Signum!2 oder Signum!3
jedes Paket fur 49,—

Signum/Script Utility-Pack 13 Dis-
ketten mit 200 Fonts (Wahlweise fir La-
ser, 24-Nadler oder 9-Nadler, bitte ge-
wunschtes angeben), sowie vielen interes-
santen Utilities und einigen schonen Gra-
fiken zu Signum/Script. Mit Font-Katalog
fur 39,-

Druck-Utilities 8 Disketten mit af
lern, was einem das Leben mit den tagli-
chen Druckjobs erleichtert, ob es nun dar-
um geht, Formulare richtig auszufullen,
oder Poster zu drucken, oder perfekte
Etiketten zu drucken oder... Hier finden
Sie das richtige Programm. 24, —

HP-Pack 6 Disketten mit vielen niitzli-
chen Programmen rund um die HP-Des-
kjet-Familie. Unentbehrlich fur jeden Be-
sitzer eines HP-Deskjet. 19,—

GNU-Ghost Script Diese 3 Disks
enthalten den leistungsstarken Postscript-
Interpreter. Damit kbnnen Sie mit nicht
Postscript-fahigen Druckern die Vorteile
von PostScript nutzen und in perfekter
Qualitat drucken. 12,-

Falcon Pack 1 10 Disketten mit ei-
ner interessanten Softwaresammlung von
speziell Falcon-tauglichen Programmen,
sowie spezieller Falcon-Software wie
Harddiskrekorder, Demos, Sounds, Musik
& Grafik 33,-

Falcon Pack 2 Ein weiteres Paket
mit 10 Disketten Software-SpaR fir den
Falcon. Auch hier finden Sie wieder viele
interessante Falcon-kompatible Anwen-
dungen und Utilities, Demos, Sound und
Musik, sowie Grafikprogramme 33, -

Gesetzestexte Hierin enthalten
finden Sie das Handelsgesetzbuch
(HGB), das Biirgerliche Gesetzbuch
(BGB) und das Strafgesetzbuch (StGB)
als ASCII-Texte auf Diskette. (Festplatte
erforderlich) 3 Disks 12,—

UfasSuper-Sommer-Pciket
Speziell von uns zusammengestellt, damit
Sie gut Uber die heisse Zeit kommen! Ent-
halten sind: Mod-Files, Mod-Player, Clip
Arts, Vektorgrafiken, Spiele, Kopierpro-
gramme, Demos, Virenkiller, CPX-Modu-
le, Midi-Songs, Grafikprogramme, An-
wenderprogramme uvm. Das alles be-
kommen zu einem Preis, der Sie dahin-
schmelzen 1&3t: 20 Disketten randvoll mit
bester PD-Software fur den heissen Som-
mer 59, -

Software
NEWS

k Musicom 89,-
1 Digi Tape 199,-
*  High Videlity 49,-

Chagall Color 649,-
Chagall grau 359,-
midicom 99,-
MultiTOS 89,-
Speedo GDOS 89,-
LDW-Power-Calc 139,-
NVDI Falcon 119,-

DVfMSudi-HP

Scannen & Drucken Das nétige Know-
How, um optimale Ergebnisse beim Scan-
nen, verarbeiten und Drucken zu bekom-
men (Addison-Wesley) 89,-
Looking good in Print Mit diesem
Buch erhalten Sie ein Standard-Werk in
Bezug auf DTP und Layout (Midas-Verlag,
deutsche Ausgabe) 69, -

Vektorgrafik

Ein Riesenpaket mit 750 Vektorgrafiken im
CVG oder GEM-Format. Die grof3e
Auswahl an Grafiken bietet lhnen 7
jir jede Gelegenheit die richtige
jstration. Mit gedruckter Uber-
htzum Hammerpreis zum Hammerpreis

Vektorffonts

220 Vektorfonts, aufgeteilt in Gber 50
Schriftfamilien, fur die jeweils mehrere
Schnitte vorliegen, sowie zwei spezielle
Piktogramm-Zeichensétze. Das Paket stellt
eine ideale Zeichensatzgrundausstattung
fur jeden Calamus”™-Anwender dar, fir al-
le diese Fonts bezahlen Sie aber dennoch
nur 179,-

Aczipi Temmel Serif Antiqua
?eKu>g Office Cubert Bengal

Die Softwaregrafikkarte fiir den Falcon.
High Videlity bringt Ihnen auf herkdmmli-
chen Multisync-Monitoren noninterlaced
bis zu 832 x 608 Punkte und bis zu 70
Hz, In der herkdmmlichen VGA-Auflésung
sogar 80 Hz. Und wenn Sie es interlaced
lieben, kann High Videlity auch dieses:
1280 x 960 Punkte bei 88 Hz interlaced.
Und trotzdem ein Hammerpreis: 49, -

SOFTWARE
SERVICE

SEI DEL

Jan-Hendrik Seidel
Hafenstralle 16
24226 Heikendorf
Tel: (0431) 241 247
Fax: (0431) 245 230
Versandkosten:
Vorkasse (Bar, Scheck oder Bankeinzug) DM 5,

Nachnahme: DM 8,—
Ausland: DM 15,- (nur Vorkasse)



AGFA VISION 35 Film-Scanner

Andere Farb-Scanner arbeiten mit einer
weilRen Lichtquelle und setzen dabei je-
weils Rot-, Griin- und Blaufilter vor die
Sensorenzeile.

Beispiel: COLORSCAN 3000 gamma
von Trade iT

Auflésung: 300 dpi, interpolierbar bis
1200 dpi

Farbtiefe: 24 Bit = 16,7 Mill. Farben

Scan-Software: CHAGALL oder Scan iT
(GDPS-Treiber)

In Scannern von Hewlett-Packard wird
die farbige Vorlage ebenfalls mit genorm-
tenweifRemLicht in einemeinzigen Durch-
gang gescannt. Ein prismatischer Strah-
lenteiler plus dichroitische Farbauszugs-
filter fihren die Rot-, Griin- und Blauan-
teile getrennt an drei separate CCD-Zei-
len. Auch der bekannte Arcus Plus von
AGFA arbeitet mit drei Sensorenzeilen.

Beispiel: AGFA Arcus Plus (Color-
Concept, Lohmar-Breidt)

Auflésung: 600 dpi

Farbtiefe: 30 Bit beim Scannen, 24 Bit

bei der Ausgabe Uber die
SCSI-Schnittstelle

Scan-Software: ColorScan TT/Falcon
(ColorConcept) oder CHAGALL
(Trade iT)

Diese Farbseparationsverfahren lassen sich
nur im Flachbett-Scanner realisieren, weil
im ersten Fall das deckungsgleiche drei-
malige Scannen nattrlich nicht im Hand-
betrieb realisiert werden kann und bei den
anderen Verfahren die Verwendung von
drei verschiedenfarbigen Beleuchtungs-
quellen, die Strahlenteiler und der rotie-
rende Filterwechsler mit der dazugeh6-
renden Steuerelektronik die zur Handlich-
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keit entwickelten ,Handies4 UberméRig
aufbléhen wurde.

Hand-Scanner arbeiten in der Regel mit
einer einzigen Farb-CCD-Zeile, derenEin-
zelsensoren durch auf dem Chip integrier-
teFarb-Streifenfilter (Rot, Griin und Blau)
jeweils nur fur eine Farbe empfindlich
sind. Es versteht sich von selbst, daf3 auch
fur Farb-Hand-Scanner nur eine einge-
baute neutralweif3e Vorlagenbeleuchtung
in Frage kommt, an deren Lichtzusam-
mensetzung im Interesse einer korrekten
Farbreproduktion besondere Anforderun-
gen gestellt werden muR3. Da die hier ver-
wendeten Fluoreszenzréhren keine konti-
nuierliche, sondern Linienspektren aus-
strahlen, mussen diese so verteilt sein, da3
alle vorkommenden Farben ausgewogen
registriert werden.

Beispiele:
1. Farb-Hand-Scanner MUSTEK MS 6000
von Trade iT

Auflésung: max.200 dpi im Farbmodus
(max.400 dpi im Graustufen-
modus)

Farbtiefe: 18 Bit = 262 144 Farben

Scan-Software: CHAGALL oder Scan iT
(GDPS-Treiber)

2. Farb-Hand-Scanner CHARLY Color von

Wilhelm Mikroelektronik (Lunen)

Auflésung:

Farbtiefe:

200 dpi im Farbmodus

12 Bit = 4096 Farben
Scan-Software: Charly Image

3. Farb-Hand-Scanner SCANMAN COLOR
von Logitech
Auflésung:
Farbtiefe:

200 dpi

24 Bit = 16,7 Millionen Farben
Scan-Software: ATARI-Anbindung noch offen
(wer wird sie realisieren? Es handelt sich
immerhin um den ersten und z.Zt. einzigen
24-Bit-Hand-Scannerl).

Lineare CCD-Sensoren werden auch in
einigen hochauflésenden Film-Scannern
eingesetzt. Diese sind als umgekehrte
Flachbett-Scanner konstruiert, bei denen
die Abbildungsoptik und die CCD-Zeile
fest montiert sind und der zu scannende
Film auf einem Schlitten in hdchster Ge-
nauigkeit in Mikroschritten an der Optik
vorbeigefihrt wird.

Wir sollten noch erklaren, da? man all-
gemein die Angaben zur Aufldsungslei-
stung aller Varianten von Zeilen-Scan-
nern so verstehen muf3, daf3 die horizontale
Auflésung durch die Anzahl der Bildsen-
soren pro Langeneinheit (meist inch) defi-
niert wird, wahrend sich in der Angabe der
maximalen vertikalen Aufldsung die,Fein-
heitdder Schritte niederschlagt, mit der die
Linearchip-Zeile an der Vorlage oder
umgekehrt vorbeigefiihrt wird. Dabei be-



zieht man sich naturlich auf die GréR3e der
Abbildung der Vorlage hinter der Optik,
die in der Regel eine Verkleinerung dar-
stellt, weil die Verfahren der Halblci-
tertechnik CCD-Sensoren nicht in beliebi-
ger GroRRe herzustellen gestatten. Typi-
sche Vertreter dieser Linearchip-Film-
Scanner:

AGFA VISION 35 Film-Scanner

Auflésung: 3175 dpi

BildgréRe: 5000 x 5000 pixel (von
40x40mm)

Farbtiefe: Scan 36 Bit/ 3 Farben = 68

Milliarden Farben, Ausgabe
24 Bit/ 3 Farben = 16,7 Mill.
Farben

Scan-Software: ColorScan TT/Falcon
(ColorConcept) oder
CHAGALL (Trade iT)

NIKON LS-3510 AF Film-Scanner

Auflésung: 3175 dpi
BildgroRe: 5000 x 5000 Pixel
(von 40x40mm)
Farbtiefe: wahlweise 24 oder 36 Bit/ 3

Farben = 16,7 Mill. bzw. 68
Milliarden Farben
ATARI-Anbindung: noch nicht geklart

Das GDPS-Konzept

Video-Digitizer, digitale Kamerasysteme
sowie Hand-, Flachbett- und Film-Scan-
ner sind also nun bereit, ,,Bunte Pixel-
Stréme* [1] aus Einsen und Nullen an den
Rechner zu liefern. Doch die fliel3en nicht
von selbst, sie missen abgerufen werden.
Zum einen, weil das elektronische Innen-
leben der Scanner und Digitizer meist auf
Arbeitsbefehle vom Rechner angewiesen
ist, und zum anderen, weil es ja ein Pro-

SCANMATE 2000
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gramm geben muf3, das die Pixel-Daten
zum mindesten auf dem Bildschirm wie-
der zu einem sichtbaren Farbbild zusam-
mensetzt, abgesehen davon, dal3 wir die
digitalisierten Bilder ja irgendwie bear-
beiten und schluf3endlich auch wieder,aus-
gebendwollen (nach dem vielschichtigen
Motto ,,Wie kommt das Bild raus aus dem
Computer?4).

Nun haben wir gesehen, wieviele Wege
von der Vorlage (,Natur4 oder ,Bild4
Vorlage) in den Computer fuhren, und es
gibt mittlerweile auch fur ATARI-Rech-
ner eine ansehnliche Anzahl von Program-
men, die davon leben, daR sie Bilddaten
gefittert bekommen. Sollte jedes EBV-
Programm jeden Bildfeindatenspender
ansprechen und steuern kénnen? Das ist
natirlich nicht realisierbar, die Software-

Flachbett-Scanner
COLORSCAN 300 F

Schmieden kémen aus den Updates flr
jeden neuen Scanner oder Digitizer nicht
mehr heraus.

So haben die Entwickler der Firmen
Trade iT und tms schon 1989 ein Periphe-
rietreibersystem ins Leben gerufen, das
unter dem Namen GDPS-Konzept (Gra-
phic Driver Programming Service) be-
kannt wurde. Dieses Verfahren arbeitet
mit speicherresidenten Treiber-Accesso-
ries, diejeweils zu einem bestimmten Ein-
gabe- oder Ausgabegerat gehéren. Das
anfordemde oder ausgebende EBV-Pro-
gramm muf3 lediglich einmal die univer-
selle bidirektionale (1) GDPS-Schnittstel-
le eingebunden enthalten und braucht an-
sonsten vom Typ des anzusprechenden
Peripheriegerates nichts zu wissen. Beim
Wechsel des Scanners, Druckers oder Be-
lichters muf also nur das passende GDPS-
Treiber-ACC. mit angeschafft und gela-
den werden. Am EBV-Programm selbst
andert sich Uberhaupt nichts. Die Doku-
mentation fur die GDPS-Schnittstellen-
programmierung wird jedem Entwickler
grof3zuigig zur Verfiigung gestellt. Dieses
System ist nattirlich ein weiterer Schltssel
fur den universell moglichen Einsatz von
ATARI-Rechnern in Bereichen, die an-
geblich die Doméane des ,Angebissenen4
oder von ,Big Blue‘-Abkémmlingen sein
sollen. Abgesehen von der langen Liste
bereits verfligbarer GDPS-Treiber fir
Scanner (inkl. Hell-Trommel-Scanner) und
Drucker bis hin zu High-End-Belichtern
18Rt sich jedes neu auf dem Markt erschei-
nende Bildeingabe- oder -ausgabegerat
(entsprechende Nachfrage vorausgesetzt)
rasch und preiswert via GDPS-Modul an
den ATARI und an GDPS-vorbereitete
ATARI-Software ankoppeln. (Realisator:
Firma Trade iT in Rol3dorf).
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Trommel-Scanner

Nachdem wir eben den Trommel-Scanner
erwahnt haben, soll dieser klassische,Bild-
zerlegerdauch noch kurz beschrieben wer-
den. Kurz deshalb, weil es sich hier um
sehr teure Maschinen handelt, die preis-
lich im obersten Profibereich angesiedelt
sind. Andererseits stellen sie die altesten
Bildfeindatenbeschafferdarund waren vor
der Entwicklung der CCD-Technik das
einzige Tor zur digitalen Bilderwelt.

Einer Drehbank nicht unahnlich, rotiert,
hochprézise gelagert, ein (Acryl-)Glaszy-
linder. Auf diesem werden die einzuscan-
nenden Bildvorlagen, wahlweise Auflicht-
bilder oder Diapositive bzw. Negative be-
festigt, einfach so, mit Tesafilm. Auf ei-
nem Schlitten, der parallel zur Rotations-
achse sehr exakt fahren kann, sitzt ein
optoelektronisches System, bestehend aus
einer abbildenden Optik und einem bzw.
drei Fotosensor(en) mit nachgeschal-
tetem(n) Fotomultiplier(n) (=Lichtverstar-
ker). Die Optik tastet einen sehr, sehr fei-
nen Punktbereich aufder Vorlage ab, wah-
rend die Bildtrommel sich unter ihr mit
hoher Geschwindigkeit dreht (1000 bis
1600 U/min). Gleichzeitig vollzieht die
Abtasteinheit winzige axiale Vorschub-
schritte, so dal? das Bild in feinsten Zeilen
abgetastet wird. Die unterschiedlichen
Bildhelligkeiten werden vom Fotosensor/
Fotomultiplier registriert und tber A/D-
Wandler in digitale Bildinformationen
umgewandelt. Farbseparation erfolgt Uiber
Strahlenteiler und dichroitische Farbaus-
zugsfilter.

Wahrend alle CCD-Scanner ihre Bild-
daten im RGB-Format der additiven Far-
ben Rot, Grin und Blau so weitergeben,
wie sie anfallen und die Erzeugung der ftir
Drucker-Lithos bendtigten CMYK-Daten
der EB V-Software Uberlassen, rechnen die
Trommel-Scanner diese gleich in CMY-
Werte um, die den subtraktiven Druckfar-
ben Cyan, Magenta und Gelb entspre-
chen. Auch der fir die Lithoherstellung
zuséatzlich bendtigte K-Wert (Schwarzan-
teil blacK) wird ebenfalls rechnerisch aus
diesen RGB-Daten abgeleitet. Wir wer-
den auf dieses Thema noch ausfthrlicher
zurickkommen.

Die extrem hohe Qual itdt von Trommel-
Scans liegt unter anderem darin begrin-
det, da3 die Bildabtasttechnik der Trom-
mel-Scanner nicht mit den aus der CCD-
Technik bekannten Grenzen fir die Auf-
I6sung zu kédmpfen hat, die ja durch die
GroRRe und die Geometrie der CCD-Halb-
leiter-Pixel bestimmt werden. Der Abtast-
lichtstrahl des Trommel-Scanners a3t sich
sehr fein fokussieren, der Zeilenvorschub
auf Wunsch auRerst klein bemessen. Eine
hohe Signalverarbeitungsfrequenz gestat-
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tet auch bei sehr rasch rotierender Trom-
mel eine hervorragende Punktauflésung
(2000 bis 5000 dpi). Entsprechend volu-
minds sind die Bilddatenmengen! Auch
hier arbeitet man zundchst mit Farbtiefen
von 12 Bit pro Farbe —36 Bit Gesamttiefe,
um die volle Dynamik der Vorlage in den
feinsten Abstufungen zu erfassen.

Speicherung der Bildfeindaten erfolgt
entweder direkt vom Scanner auf MODs
(Magneto Optical Disks) - von dort Im-
port auf Computer; oder aber direkt in den
ATARI-Arbeitsspeicher.

Mittlerweile haben Trommel-Scanner
langst nicht mehr die Ausmal3e einer aus-
gewachsenen Drehbank, sondern stehen
in ziviler ,Desktop-GrofRe* fur die Auf-
stellung direkt auf dem Schreibtisch zur
Verflgung.

Beispiel: SCANMATE 2000
von Storm Distributor

Aufldsung:
Farbtiefe:

2000 dpi (ohne Interpolation)
3x12=36 Bit (69 Billionen
Farbabstufungen)
Scan-Software: Scan-Modul zu Retouche
Professional

Hardware: TT 030 mit 32 MB RAM

Die Alternative

Sollten Sie sich nach all diesen Ausfuh-
rungen uber Video-Digitizing, digitale Fo-
tografie, Trommel-, Bett-, Handy- und
Film-Scanner immer noch nicht entschei-
den konnen, welche Augen Sie Ihrem
ATARI spendieren wollen, dann sollten
Sie mal den Gelben Riesen aus Rochester
befragen. Und der wird Ihnen antworten:
Kaufen Sie sich doch ein CD-Laufwerk.
Ach, Sie haben schon eines? Nein, das
geht nicht, es mul3 schon ein besonderes
sein: Ein ,multisessionfahiges CD-ROM -
X A-Laufwerkfiirdie KODAK PhotoCD 4
Dann konnen Sie als Computeraugen lhre
alte oder neue oder sonst irgendeine Foto-
kamera benutzen. Egal, ob Kleinbild-,
6x6cm- oder 4x5 inch-Kamera, egal, ob
preiswert oder teuer, alles, was einen Dia-
positiv- oder Negativfilm zu belichten
imstande ist, pal3t ins System. Bei der
Aufnahme arbeiten Sie dabei mit dem bil-
ligsten und trotzdem hdchstauflésenden
Bildspeichermedium der Welt, dem Farb-
film. Sie lassen ihn entwickeln oder su-
chen einen vom letzten Jahr, von vor 5,10
oder 40 Jahren heraus und bringen ihn zum
KODAK-Photo-CD-Service. Wenige
Tage spéter (vorlaufig dauert’s auch noch
etwas langer) erhalten Sie eine goldene
Scheibe zuriick, die Sie aller Scanner-
Entscheidungen enthebt (weil es nichts
mehr zu scannen gibt).

Kodak Photo CD

So, aller Probleme enthoben? Nein, eine
Einschrankung bleibt: Man kann nicht,mal
so ebendwas einscannen. Man muf recht-
zeitig wissen, was man bearbeiten will.
Wer aber Wege sucht, die Produkte foto-
grafischer Bemiihungen, ob privat oder
beruflich, einer Weiterbearbeitung auf
Computerebene zuzufiihren, kommt nie
mehr so billig an hdchstaufgeldste Bild-
feindaten heran!

Wie entsteht eine Photo CD, und was ist
so genial daran? Die eingesandten Farb-
diapositive bzw. Farbnegative werden in
der Regel mit dem ,KODAK PCD Film-
Scanner 20004 mit einer Auflésung von
2200 dpi in einer GroRRe von 3072 x 2048
Pixeln eingescannt, das sind 6.291.456
Pixel pro Bild! Diese Zahlen sagen uns
sicher mehr, wenn wir uns zum Vergleich
mal vorstellen, da wir eine 13x18cm-
PapiervergrofRerung des Fotos auf einem
Flachbett-Scanner mit400 dpi digitalisiert
hatten. Wir hatten 2800 x 2040 = 5,7
Millionen Pixel erhalten.

Fur groRere Filmformate trittder, KOD AK
Professional PCD Film-Scanner 40454in
Aktion und digitalisiert fiir die PRO PHO-
TO CD Dias und Negative von 24x36mm
bis 4x5inch mit bis zu 6144 x 4096 Pixeln,
das sind 25,2 Millionen Bildpunkte!

Die Bilddaten liegen zunéchst im RGB-
Format mit 3 x 8 = 24 Bit Farbtiefe vor.
Damit sind schon mal mit 16,7 Millionen
Farben insgesamt mehr Farbabstufungen
gesichert, als unser Auge unterscheiden
kann. Die Bilddateien haben zu diesem
Zeitpunkteinen Umfang von 3x 6,3 =189
MByte pro Bild.

Als Server fur den ganzen Prozel3 arbei-
tet ein ,KODAK PCD Datamanager S
2004 eine SUN Spare Workstation mit
entsprechender Software, die beim Scan-
nen auch die Fokussierung und erste Farb-
korrekturen (Filmfabrikatanpassung, Ne-
gativumkehrung, Maskenfarbenausgleich)
steuert. Diese fuihrt nunmehr eine Konver-
tierung der RGB-Datei in das KODAK-
YCC-Format durch, was eine erste ver-
lustfreie(!) Komprimierung auf 9 MByte
ermoglicht. Der Kern des Verfahrens liegt
in einer schon vom digitalen Fernsehen
her bekannten Umwandlung der 8-Bit-
RGB-Werte in eine Luminanz-(Y)- und
zwei Chrominanz-(CC)-Komponenten,
womit Helligkeitswerte (Y) und Farbdif-
ferenzwerte fir Rot und Blau (C,C) defi-
niert werden.

AnschlieRendes Chroma-Subsampling
reduziert die Daten fiir die Farbinformati-
on auf ein Viertel: Aus sehphysiologi-
schen Grinden (Sie wissen schon, die
Netzhaut: weit mehr Hell-Dunkel-zZ&pf-
chen als Farbsehzapfchen) gentigt es, wenn



Layout-Service-Kiel

A ATARI™ tementer

/Io» 1 filx |
24116 Kiel, Tel: 0431450975, Fax 17080

FALCONO3O
SPEICHER-ERWEITERUNG

UMByfca Spcichcrcrw aitarune

DM 1498.-. * NNA>

FAST Fourieranolyta
ATARI ST/E, TT und FALCON
FAST-Fourier ein Programm zur Bestimmung der
Frequenzspektrenvon Samples.
der Spektren von Musikinstrumen-
ten, Raumcharakteristiken, Ana-
lyse von 8/(16)- Bitsamples,
Amplitudendiagramme, Frequ-
enzspektren, zeitliche Entwick-
lung von Signalen, Eichung &
Skalierung far Galactic-
Soundsampler DM 398,-.

Erstellung

s
Istimmer fur Sie dienstbereit!
Einkaufs-, Verkaufs- & Handlerpreise auch Li-
stenausgabe, Automatische Adress-, Artikel- &
Buchungslisten Anlage, Quittungen- & Rechnun-
gen, Schnittstelle zu fibuMan =DM 498.-

ST/E-TT-FALCONOS30
u,,,,, GAL-Entwicklung
schnellund kom-
> fortabel.
>Simplemode
>Complexmode
>Registermode
. >Gattersetzen
> Gattertesten
> Gattersimulieren
> Logiktesten
>Karnaugh-Dia-
gramm
>und ein eigener
sehrschneller Assembler fur Logikgleichungen
>JEDEC-Dateien im Maxon/PC-Format speichern
Ein muB firjeden Entwickler! Nur DM 498.-

GAL-Ed FUTr

tr

0

. lgon

Erweiterung auf bis zu 32 MB a.A.

3

BUrosoftw are

Die professionelle
Software rund ums Biro
auf ATARI ST/TT

vom electronic Banking
bis zur kompletten
Finanzbuchhaltung

unter Beriicksichtigung der Gesetze des

EG-Binnenmarktes

IB tJ

|- ST-Fibu- komplette Finanzbuch-

haltung mit Offener Posten-

verwaltung ab DM 398,00
|-ST-Fibu-Mini-Version ab DM 168,00
j- GMa-Text- Textverarbeitung
ab DM 158,00
ab DM 258,00

| mit Serienbrieffunktion
I- ST-Fakt- Fakturierung

* ST-Inventarverwaltung ab DM 79,00

j- ST-Giro- Uberweisungen und
Lastschriften auch per
Datentrageraustausch ab DM 99,00
Demoversionen mit Handbuch (werden
beim Kauf verrechnet) jeDM 60,00
SparrowText V. 2.28 DM 89,00
... Update von V. 1.xx DM 69,00

alle Preise zugtglich Versandkosten
Kostenlose Info anfordern!
GMa-Soft

Gerd Matthaus
Bergstr. 18
63073 Offenbach

Tel. 069 /89 83 45 - Fax 89 84 21

0

CU1/U2-Haftestelle. 7 Fahrmin

trifolium

35 Kassel * Wilhelmsstr.5 « TEL0561/773077 « FAX 27963

trifolium

cseries
Rhythm Qrack
« 'Compose, ffir fen 199,
analyse ae
64l tin$ anayzin9 +sequence analyzing 5998.-

trifoliunm

Nins\s\JIDEQ --series

ADEQ-CAD
Des Uriversele chjektarentirte
REE=488-cowifoler 805..

498.-

Qfﬂt{m’» th&ﬂaﬂﬂﬁ’

wetterfax
Informretiorssystern KI\ARICEEN

trifolium

HD-Rohlaufwerk
Meilbox-System

ToSns™ fur AFR ST

TS 206 switch it'firdle SIs

i

.4
°b 14

ERVICE-CENTER
ATARISYSTEM-CENTER
34117 Kassel « Grassweg 14 - TEL 0561/28 28 24 « FAX 2 79 63

SOFTUTINSN et

... oraf Se sich verlassen kimen !

Ladengeschaft und Bestelladresse: 81539 Minchen. Untersbergstra8e 22

v. HBhO FAX 089/6924830 Tel: 089/6972206

Beschleunigerkarten: gub”Shsing Partner 2.1 ggg Maxon Pascal 209,
- U 1 - Eagle Sonic 498,- Script PKS Edit ab 129,-
Umbau ST-Ram 2 auf 8 MB (nur far TT!) DM 648, Mighty Sonic ab Bog Sinu 33 328 Pure C / Pure Pascal je  318.-
_ i _ Turbo 25 598,- Speedo GDOS 89  Tempus Editor 109,
Power-Netzteile 1040/Mega ST (ISV/SA, 12v/2A) DM 148, Tare e ab 1508 Tempus Word ab 178 Utilities, Sonstiges:
Easy 206 / steckbare 2.06-Aufriistung DM 148- Grafikerweiterungen: Timeworks Publisher 2~ 333 1st Lock 200 149,-
. ) ) NOVA ab 448,- Wordflair 11 128 Argon Backup 89,-
SCSI Platten ab 42 MB - superglinstige Tagespreise Overscan 99,- Datenbanken/Kalkulationen ~ Argon CD 129,-
R Screcnblaster 139,- lSTCBAdSE = Crazy Sounds 75,-
Screenwonder 95,- 1st Car Data light 210 98,-
eStpOSten Spectrum TC Anfr. lohnt Basichart/-calc ab 75 Diskus 2.7 149,-
PAK 68020 Karte 550,—  5.25" Laufwerk anschluBfertig ~ 99,— Crazy Dots 828,- Eomgase liaht Zgg EASIEK_ D 12%
; _ i R i Speichererweiterungen: asyBase lig arlekin -
Spectrum 1 Grafikkarte VME ) 548, diverse VGA-Monitore > MB fiir STE 135- FreeV\_/ay 248 JetSet 70.-
42 MB Festplatte anschluBfertig 598,-- 127 MB Festplatte anschl.fert. 798,— 2 MB fiir ST ab 230,- Phbplx ) ) 348 Kobold 2R 118,-
. . TT Fast-RAM leer 379,- Review 2.1 Liter.-Veiwalt. 208  Lern ST plus
Speichererweiterungen Scanner: Topics 448 Multi GEM 118-
1040 STE/Mega STElauf 2 MB DM 150,— CharlyColor 898, Twist 248 Multitos 89
9 ’ Charly 256 /Charlylmage 478,- K-Spread . ab 88 NVDI 212 88,-
1040 STE/Mega STE lauf 4 MB DM 300,— Laufwerke: Grafikprogramine/CAD: Overlay 189,-
Mega STE 4 auf 8/12 MB DM  898.— /1198,— Quantum 120 roh 428,- Arabesque m. Convec. 2 285  Oxyd 2 67,-
auRerdem lieferbar: 260/520/1040/Mega ST/F/M auf 2/2.5/4 MB Hostadapter ab 139,- Artis 249 Okolopoly 89,-
SyQuest Medium 44 135,- Chagall ab 338  ProList 55,-
3,5" TEAC 235 HF 109,- Convector 2 189 QFax 85,-
Toner SLM 804 89,— Toner Doppelpack SLM 605 89,— HD-Interface DI 79,- Convert 89  Querdruck 2 78,-
Hypereaehe Turbo-i-16 Mhz 248,— Laufwerk 3,5" 720 KB nackt 89,— Sonstige Hardware: DA's Vektor 259 POISON 87,-
dito ansehluBfertig 178,— Autoswitch Overscan 118,— Grafiktablett ab 68,- Inshape 448 Riemann 1L 245,-
Laufwerk 3,5" 1,44 MB nackt 99—  Z-MIC Maus 39— Perfect Keys ab 148- Karma 50 Skyplot ab 178,-
79 Midi 16+ 95,- Papillon 169  Syntex 12 249,-
Epson LQ §70 1198,— Logltec.h Maus — TOS 2.06 o0, Pix Art 248 X-Boot 3 70.-
ICD "The Link" SCSI Adapter 228,— Aufpreis Mousepad 5— TOS-Card 2.06 ab 149, Platon ab 269 MIDI:
GE-Soft SCSI Adapter 198,— MEGA-CLOCK 260/520/1040 75,— Textverarbeitung/DTP: Scooter PCB 255  Cubase 3J3 / Notator 888,
MMU/GLUE/Blitter/Shifter/DMA je 99,— Screen Protector ST 35— 1st Word + 98,- True Paint 99  Digit 119,-
Bodoni Fonts ab 78,- Xact Draw 158 DigiTape light 269,-
Wir sind ATARI-System-Center und fihren samtliche Gerate und Ersatzteile zu Superpreisen, g:::mﬁ: é'?gr;':crfoms 179,- :’(raocgtraar?’]mie 448 II\_/IIDJ/inEC!r?'Ib 1873’:
auch Schneidplottsysteme, Projektions-Panels usw. Wir nehmen lhre gebrauchten ST's in Studio Compact 508,- ACS 159 SamplepSTar ab 190:_
Zahlung. Cypress 258,- ACS Pro 348 Score Perfect Pro 2 438,-
Uwaga Computerowscy i dystributorzy w Polsce! Posiadamy ciagle okazyjny sprzet Didot Prof. Color + Retouche EDISON Editor 129 Kaufmannische Anwendung:
computerowy. Informacje pod Nr. Faxu 02173/26373 Professional CD 848,- EASYRIDER f. ST ab 145  fibuMAN 1st 149,-
dito s/w 498,- GFA Basic . ab fibuMAN e/f/m  359/669/799,-
! Office f. Papyrus 89,- ergo f. GFA-Basic ReProk,Megafakt,Baas aAnfr.
G E N G GengTec Teichstr. 20 W4020 Mettmann Papyrus 228.- Interface 2 Anfrage lohnt Saldo 2 109,-

Tel. 02104/22712
r von 1900 bis 08" Mailbox mit aktuellen
Angeboten auf 02104/22712
System-Center Offnungszeiten:
18"

i
Mo-Fr 14"

Fax 02104/22936

Sa 10°° -

Lagerartikel liefern wir sofort

ter). Alle Preise zuziglich Vi
10,5 incl. Zahlkartengebuhr,
Einbauten nach Absprache. P

13 Miinchen BLZ 700 107 30 K

/ binnen 24 Stunden per Post aus! Bestellan-

nanme rund um die Uhr (aullerhalb der Geschéaftszeiten durch Anrufbeantwor-

ersandkosten (Vorkasse DM 5,-Nachnahme DM
Monitore, Computer etc. v. Gewicht abhangig).
reisdnderungen u. Irrtum Vorbehalten. DSK-Bank
onto-Nr.: 14007096

!
871993 /T " 11



zwar fur jedes Pixel der Luminanzwert,
aber nur fur jedes vierte Pixel pro Pixel-
Quadrat auch der Chrominanzwert gespei-
chert wird. Die fehlenden Zwischenwerte
kénnen spéter aus diesen Gré3en interpo-
liert werden, ohne dal3 unser Auge den
Trick bemerkt.

Und jetzt kommt etwas Uberaus Nitzli-
ches: Vor dem Schreiben auf die Photo-
CD erzeugt die Data Manager-Station aus
den konvertierten Bilddaten vier bzw. funf
weitere Bilddateien in den unterschied-
lichsten BildgroRen (im Volksmund, Auf-
I6sungendgenannt), alle aber in TrueCol-
or-Qualitat mit 16,7 Mill. Farben:

Base 1/16

= 192 x 128 Pixel (16 Bilder auf dem Bild-
schirm, Ubersicht, Archivbogen)

Base 1/4

= 384 x 256 Pixel (4 Bilder auf dem Bild-
schirm)

Base 1/1

=768 x 512 Pixel (1 Bild auf dem Bildschirm,
TV-Qualitat)

Base 4/1

= 1536 x 1024 Pixel (HDTV-Qualitat)

Base 16/1

= 3072 x 2048 Pixel (Fotoqualitat) sowie bei
der neuen Pro Photo CD:

Base 64/1

= 6144 x 4096 Pixel (Profiqualitat)

So bleibt einem immer die Wahl, seinen
Speicher nur mit der Bilddatenmenge voll-
zustopfen, die dem jeweiligen Bearbei-
tungszweck und Ausgabeziel entspricht.
Auf dieses Thema werden wir spéter noch
ausfuhrlich zu sprechen kommen.

Ein Teil der Daten der,grofRen1Bildfor-
mate ab Base 4/1 werden Ubrigens noch-
mals einer Komprimierung durch Huff-
man-Kodierung unterzogen, so daf3 schlu-
Rendlich das Dateivolumen je nach Bild-
inhalt bei 3-6 MByte pro Bild liegt. Ein
,KODAK PCD Writer 200‘-Laufwerk
Ubernimmt jetzt diese Bilddaten und
schreibt sie im digitalen YCC-Format per
Laserstrahl aufdie PHOTO-CD. Aber auf-
passen: Der Modus dieser Ubertragung
hat entscheidenden Einflul3 auf die Aus-
wahl unseres CD-ROM-Laufwerks, wo-
mit wir wieder bei der Frage angelangt
waren: Wie kommen denn nun die Bilder
der Photo-CD in den Computer?

Was heildt hier ,X A/ mul-
tisessionfahig*?
Worauf miissen wir achten? Fiir eine Uber-

gabe von Bilddaten an unseren Computer
scheiden zunéchst einmal alle ,normalenl
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Photo-CD-Player wie die Gerate KODAK
PCD 260, PCD 860 und PCD 5860 vollig
aus. Diese Gerate sind reine Abspielgerate
fur den Genul? der gespeicherten Bilder
auf dem Fernsehgerat oder einem RGB-
Monitor. ,Playerl geben keine digitalen
Daten, sondern universelle Fernsehana-
logsignale aus, die von jedem Fernseher
der PAL-, NTSC- oder SECAM-Norm
wiedergegeben werden konnen. Zudem
lassen sich uber einen Videoprinter wie
dem KODAK Thermoprinter XL-7700
auch ganz hervorragende Papierbilder her-
stellen, wohlgemerkt, ohne, Umweglilber
den Computer, aber dadurch auch (fast)
ohne Bearbeitungsmoglichkeit.

Fur den Transfer der Photo-CD-Bildda-
ten an den Computer wird ein CD-ROM-
X A-Laufwerk benotigt. ROM-Laufwerke
liefern bekanntlich die Informationen di-
gital aus. ,XA* steht fur ,eXtended Ar-
chitecturelund bezieht sich auf eine zu-
kunftige Aufzeichnungstechnik, die es
gestatten soll, fur Multimedia-Anwendun-
gen Bild, Ton und Text bestimmungsge-
mal zu verschachteln. Obwohl die Photo-
CD als Bildtrager alleine noch nicht XA-
fahig sein muB3, wird sie im Vorgriff auf
die weitere Entwicklung bereits im XA-
Sektorformat beschrieben und mufld des-
halb auch unter Zuhilfenahme eines XA-
Treibers ausgelesen werden.

Also: XA-fahig muf es sein, unser CD-
ROM-Laufwerk. Und, multisessionfahigl
sollte es auch sein! Eigentlich verrét es
schon der Terminus: Wenn ich meine 100
bis 120 Diapositive und/oder Negative
(auch gemischt) aufeinmal zum KOD AK-
Photo-CD-Service bringe, werden sie auch
ineinereinzigen,session‘ digitalisiert und
auf die Disk geschrieben, alle in einen
Unterordner IMAGES im Ordner PHO-
TO_CD. Dann kann ich auf die Bilder

MASTER

Diese Kodak-Photo CD
wurde in der Aufldsung
"Base 4/1" (1536x1024
Pixel) verwendet. Die
Auflésung betrégt bei
dieser Abbildungsgréfe 200
Pixel/Inch und istfast
schon als "good enough”
zu bezeichnen.

(IMG0001 .PCD USW.) auch mit einem
einfachen, Single-session ‘-CD-ROM-XA-
Laufwerk zugreifen. Im Normalfall wird
man abervon KODAKs Angebot Gebrauch
machen und seine Bilder Film fir Film,
oder nach Themen, Reisen und dgl. ge-
gliedert, portionsweise in Auftrag geben,
bis die Photo-Disk endlich voll ist. Dann
mul} das Laufwerk die Fahigkeit besitzen,
zu erkennen, dal3 die Dateien in mehreren
Sitzungen auf die CD geschrieben wur-
den, denn sie werden immer im gleichen
Unterordner weiternumeriert. Nach jeder
,sessionlwird aber an den Schluf jeweils
das bisherige Gesamtinhaltsverzeichnis
geschrieben und dazu an den Anfang ein
entsprechender Zeiger. Diesen Zeiger kon-
nen nur ,multisessionfahigel Laufwerke
erkennen und auswerten - das ist das ganze
Geheimnis.

Beispiel:

CD-ROM-XA-Laufwerke TOSHIBA XM-3301
undXM-3401 von Color Concept

beide als Subsystem oder Einbaulaufwerk
Datentransfer XM-3301: 150KB/sec
XM-3401: 330KB/sec
CD-ROM-Treiber,Mint'

+ CHAGALL PCD (Trade iT)
oder + ColorDisc PCD (Color
Concept) sowie Calamus SL-

Software:

Import-Treiber (Color Concept)

Klaus Gensei

Literatur:
[11Zitat Ingo Brimmer,
ST-COMPUTER 9/92, S.24



Speedo-

Gonzales

Ein Schriftsystem lernt laufen!

Hat sich unser letzter Artikel zu Speedo im wesentlichen an den reinen

Anwender gewandt, in der Hoffnung, ihm die Installation zu erleichtern,

mdchten wir in diesem Beitrag vor allem den Programmierern eine

Stlitze bieten. Aber auch der Anwender kann von dem hier Dar-

gebotenen ein wenig profitieren. Allzu oft sind Probleme

mit Anwendungen besser zu beschreiben, wenn man die

internen Zusammenhénge ein wenig uberschaut und

Problembereiche enger fassen kann.
Damit hilft man den Program-
mierern (und indirekt natdr-

lich auch sich selbst), Fehler

in bestehenden Program-

men auszumerzen.

ei dem in der letzten Ausgabe an-

gesprochenen Problem der dop-

pelten Zeichensatzkennung von
Raster- und Vektor-Fonts zeichnet sich
am Horizont eine Losung ab. Es ist wohl
wabhrscheinlich, dafd man die IDs der Vek-
torzeichensétze durch Addition einer Kon-
stanten in einen Bereich verlegt, der nor-
malerweise noch nie durch Rasterzeichen-
satze belegt war. Wir empfehlen daher, bis
zur L6sung der Problematik entweder Pi-
xel-Zeichensétze oder Vektorzeichenséat-
ze zu benutzen.

User’s Freud und
Programmierers Leid
Die vielseitigen neuen Moglichkeiten, die

sich durch den Einsatz der SpeedoGDOS-
Erweiterung fir den Benutzer ergeben,

bedeuten fUr den engagierten Program-
mierer aber auch eine Menge Arbeit, denn
es sind einige neue VDI-Funktionen ins
System eingefligt worden. Leider existiert
im Moment noch keine offiziell verfugba-
re und vor allem verbindliche Dokumen-
tation zu SpeedoGDOS. Seit der ersten
Auslieferung haben sich doch einige Pro-
bleme gezeigt, die natirlich auch in der
Dokumentation noch Eingang finden miis-
sen. Dennoch wollen wir lhnen die neuen
Funktionen von SpeedoGDOS néher brin-
gen, damit nicht durch munteres Réatselra-
ten falsche Gertichte Uber Funktionen auf-
kommen. Sie finden dazu eine niichterne
Auflistung in den nebenstehenden Kasten
und im Text eine tiefergehende Beschrei-
bung der Vorgange. Die im Artikel be-
nannten Funktionsaufrufe sind in dieser
Form auch in der aktuellen Pure-C-Libra-
ry zu finden. In den Bindings finden Sie
drei Funktionen, auf die wir im Text nicht

weiter eingehen wollen: vqt_advcince(),
vst_arbpt() und vst_setsize(mDiese Funk-
tionen sind im wesentlichen aus Kompati-
bilitatsgriinden zum FSMGDOS vorhan-
den, werden aber unter Speedo durch
vqt_advance32(), vst_arbpt32() und
vst_setsize32() abgelost, da diese einen
neuen Datentyp unterstiitzen (s. Schwei-
zer Prazision).

Bevor Sie uns in die Héhle des Speedo-
GDOS folgen, rufen Sie sich bitte Ihr
Wissen Uber GDOS-Sysleme in Erinne-
rung (vgl. Heft 7/1993), damit Sie die
Unterschiede zwischen SpeedoGDOS und
normalem GDOS erkennen.

Schweizer Prazision

Bevor es mit dem Programmieren so rich-
tig losgeht, miissen wir noch etwas fur die
Grundlagen tun. Wer schon unter dem
alten GDOS programmiert hat, stellte si
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eher schon fest, daf? die Genauigkeit, mit
der das GDOS arbeitet, nicht ausreicht,
um auf modernen Ausgabesystemen wie
300-(600,1200)-dpi-Lasern optimale Aus-
gaben zu erméglichen. Diesem Umstand
hat ATARI jetzt Rechnung getragen, in-
dem ein neuer Datentyp eingefihrt wurde.
Dieser Datentyp, sein Name ist/ix?/, stellt
vorzeichenbehaftete 32-Bit-Zahlen in ei-
ner Fixkommadarstellung bereit. Dabei ist
das oberste Bit das Vorzeichen, wahrend
die unteren 31 Bit den eigentlichen Wert
tragen. Die neue Darstellung ist fur alle
Funktionen relevant, die mit metrischen
Informationen arbeiten, und reicht in der
Genauigkeit bis auf 1/65536 pt(Ipt= 1/72
inch ~= 0.35mm) hinab. Fuhren Sie sich
bitte folgende Beispiele infix 3 1-Notation
vor Augen:

0x00010000 = 1,0 pt
OXFFFF0000 = -1,0 pt
0x00018000= 1,5 pt
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Diese genaue Positionierung hat nicht nur
fur das Setzen der Schriftgrof3e eine wich-
tige Bedeutung, sondern ermdglicht im
Zusammenhang mit neueingefuhrten Ker-
ning-Fahigkeiten eine sehr genaue Posi-
tionierung Uber verschiedene Gerateauf-
16sungen hinweg. Wir werden spéter noch
einmal darauf eingehen.

Take-off

Damit Sie nicht gleich bei den ersten Flug-
versuchen auf der Nase landen, gehen wir
bei der Entwicklung einer Applikation
Schritt fUr Schritt vor (frei nach dem Mot-
to: \Hand in Hand ins Datenland’). Den
Beginn lhrer Applikation leiten wie im-
mer die beiden zentralen Funktionen
appl_init() und v_openvwk() ein (vgl. Bei-
spielcode). Der Ergebnisparameter der
Funktion v_openvwk() stellt das VDI-
Handle Ihrer (virtuellen) Arbeitsstation dar.
Uber dieses Handle werden wir dann auf
die Funktionen des GDOS bzw. Speedo
zugreifen. Wie wir spater noch sehen wer-
den, missen wir neben dem virtuellen
Handle fir die Bildschirmausgabe auch
physikalische Handles fir den/die Druk-
ker verwalten.

,,Halt! Parole!
Werda...?“

Die erste wichtige Frage, die sich bei der
Programmierung stellt, ist die, unter wel-
cher Systemumgebung das Programm zur
Arbeit gerufen wird. Es gibt dabei eine alte
und eine neue Lesart.

Die erste ist einfach, aber auch ein we-
nig ungenau. Bei den meisten Bibliothe-
ken zu C-Compilern findet sich die Funk-
tion vg_gdos(), deren Ruickgabewerte er-
steinmal die generelle Existenz einer
GDOS-Erweiterung signalisieren kdnnen.
Sie kennt nur die Zusténde an oder aus. In
den Pure-C-Libraries existiert aber auch
ein neuer Funktionsaufruf namens vq_-
vgdos(). Damit laRt sich schon etwas mehr
Uber das System aussagen. Derzeit liefert
die Funktion vier Rickgabewerte:

-2 Kein GDOS aktiv
O0X5F464E54 (_FNT) FontGDOS
0X5F46534D  (_FSM)

Font Scaling Mechanism
........ Ein anderes GDOS
Da Speedo ein frei skalierbares Schriftsy-
stem bietet, liefert die Funktion hier auch
korrekterweise _FSM. Damit sind Sie al-
lerdings noch nicht auf der sicheren Seite,
denn auch das ,alte* FSMGDOS liefert
hier diese Kennung. Auch wenn Speedo

kodifizierte VDI-Aufrufe
unter Speedo

Face Name
and Index (VDt 130)

Die Funktion liefert nun einen zusatzlichen Riick-
gabewert. \nintout[33]mri ein Flag zuriickge-

. geben, das einen Vektor-Font oder einen Pixel-
font signalisiert.

Prototyp:
intvqt_name( int handle, int element_num, char “name);
GEM-Arrays:

contrl =130

contrl+2 =0
contrl+6 =1 f N "
» iVl
, contrl+12 = handle
intin =elementjium {Nummer,unter der der

Font geladen wurde. Nicht seine FontID.)

contrl+4 =0

contri+8 =34

m tntout =index (Rickgabewert =FontID).

intout+2 = name

intoutres L .= )

intout+66 = flag (1 Vektor-Font, 0 Pixelfont)

Neue VDI-Aufrufe unter
Speedo

Inquire Speedo header
Information (VD1232)

Kopiert die Informationen aus dem Fontheader
des aktuell eingestellten Speedofonts in den
Ubergebenen Puffer (gebraucht werden 421
Bytes). AuRBerdem liefert die Funktion den vollen
Zugriffspfad auf die zugehodrige TDF-Datei.

Prototyp:
void vqt_fontheader( int handle, char * buffer, char
‘pathname);
GEM-Arrays:
contrl =232
contrl+2 =0
contrl+6 =2
contrl+12 = handle
intin = buffer (die oberen 2 Bytes der Adresse
des Puffers)
intin+2 = buffer (die unteren 2 Bytes der Adresse
des Puffers)
intout = pathname
contrl(2) =0

contrl(4) = Lange des Pfadnamens

Inquire track kerning
information (VDI 234)

Liefert den Korrekturfaktor fiir Zeichenab-
stande mit Track-Kerning.

Prototyp:

void vqt_trackkern( int handle, fix31 *x, fix31 *y);



abwartskompatibel zum FSMGDOS ist,
kann ein Aufruf der neuen Funktionen mit
falschen Parametern unliebsame Effekte
nach sich ziehen. Eine genauere Spezifi-
kation wird aber auf diesem Weg nicht
mdglich sein, daher verweisen wir drin-
gend auf nachfolgende Mdéglichkeit.

Die empfohlene und auch unterstitzte
Erkennung lauft unter Speedo Uber den
Cookie-Jar (vgl. Profibuch) ab. In der Boot-
Phase legt Speedo hier einen Cookie na-
mens FSMC an. Der dazugehérige 4 Byte
lange Wert zeigt auf einen 4 Byte langen,
nicht ,0‘-terminierten String, der die ein-
gesetzte Vektorschrifterweiterung genau
identifiziert. Speedo gibt sich mit der Zei-
chenkette _SPD zu erkennen. Die als Li-
sting angegebene Funktion speedo_-
active() beschreitet genau den obigen Weg.
Sie sollten diese Funktion nur einmal zu
Beginn Ihrer Applikation aufrufen und
sich den Ruckgabewert merken. Die Un-
terfunktion search_cookie() wird namlich
im Supervisor-Modus ausgeftihrt und
sperrt unter Multitasking-Systemen den
Task-Wechsel. Auch wenn die Funktion
kurz ist und auch schnell ausgefthrt wird,
sollte man aus Prinzip maoglichst selten
den Taskswitch unterdriicken.

Bevor wir uns den Ausgabefunktionen
widmen kénnen, missen unter Speedo
noch ein paar Einstellungen getroffen
werden, die einen erfolgreichen Lauf lhrer
Programme sichern sollen.

Irren ist menschlich
oder... Computer
machen auch Fehler

Obwohl man bemiht war, bei der Ent-
wicklung von SpeedoGDOS ein gewisses
Mal} an Sorgfalt an den Tag zu legen, gibt
es auch unter Speedo ein paar kritische
Situationen, die vor allem auf Speicher-
mangel zurlckzufthren sind. So produ-
zierte Fehler landen unter Speedo norma-
lerweise direkt aufdem Schirm, allerdings
ist diese Form der Fehlermeldung nattr-
lich nicht eben zeitgeméal3. Damit dieses
Verhalten nicht den Ablauflhres Program-
mes stort, kann man unter Speedo die
Fehlermeldung in eine Variable umleiten,
um Sie dann z.B. in einer Alarmbox dem
User naherzubringen. Der Funktionsproto-
typ dazu sieht wie folgt aus:

void vst_error
(int handle, int mode, int *errorvar)

Handle bezeichnet das VDI-Handle, also
aus unserem Beispiel die Variable Screen-
VHandle. Mit mode beschreiben Sie, ob
die Fehlermeldungen auf den Bildschirm
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(mode = 1) ausgegeben oder in der Uiberge-
benen Fehlervariablen (mode =0) gespei-
chert werden sollen. Die Fehlervariable
wird untererrorvar an die Funktion durch-
gereicht und sollte mit O initialisiert sein.
ATARI empfiehlt, nachjedem aufgetrete-
nen Fehler diese Funktion erneut aufzuru-
fen und den Wert von errorvar auf O
zurtickzusetzen. Eine Liste mit den von
der Funktion gelieferten Errorcodes ist
leider im Moment noch nicht verfiugbar,
wird aber - sobald vorhanden - nachge-
reicht.

Boah ey, metallic
oder was?

Auch bei den Texteffekten hat sich durch
die EinfUhrung der Vektorschriften eini-
ges getan. Das alte Schriftensystem er-
zeugte mit Hilfe der im Zeichensatz ange-
gebenen Masken auf Pixel-Ebene in ei-
nem speziellen Puffer (dem ,Scratch Buf-
ferd die bendtigten Zeichen (vgl. vst_-
effectsO). Dieses Verfahren kann aber nur
eine Behelfsmal3nahme sein, da nicht alle
Zeichen bei einer schematischen Berech-
nung ein aktzeptables Schriftbild liefern,
- mal ganz abgesehen von der Tatsache,
daf3 sich dadurch die Zeichensatzinforma-
tion verandert, weil Zeichen schmaler oder
breiter werden kénnen. Wie schon im vor-
angegangenen Artikel beschrieben, gehen
professionelle Schriftanbieter daher auch
den Weg, jeden Texteffekt (sog. Schnitte)
als einen getrennten Zeichensatz anzubie-
ten, so auch Bitstream mit den Speedo-
Schriften. Nun muR aber ATARI, umkom-
patibel mit alten Anwendungen zu blei-
ben, auch fur die Vektorzeichensatze die
Texteffekte zulassen. Problem dabei ist
die GrolRe des bendtigten Scratch-Buffers.
Werden nur Pixel-Schriften eingesetzt, so
1ait sich schon beim Laden einfach fest-
stellen, wie groR3 der Puffer sein muf3, um
auch das groi3te Zeichen in allen Effekten
zu fassen. Bei Vektorschriften, die in ihrer
Grofe dynamisch sind, ist aber diese Fest-
legung nicht so einfach mdglich und da-
her von dem System nur ndherungsweise
machbar.

Eine moderne Applikation sollte aufdie-
se Problematik eingehen, indem sie bei
Vektorschriften das Setzen der Texteffek-
te nicht zulalt. In Erganzung dazu stellt
die Funktion vst_scratch() Méglichkeiten
zur Verfiigung, das Anlegen des Scratch-
Buffers zu kontrollieren.

Sie sollten alsoin Ihrer Applikation nach
Moglichkeit den Puffer unter Modus 1
anlegen lassen und fur Vektor-Fonts keine
Effekte zulassen. Evtl. kbnnen Sie in lh-
rem Programm ganz auf Pixel-Zeichen-

GEM-Arrays:
contrl =234
contrl+2 =0
contrl+12 = handle
contrl+8 =4

intout

intout+2 =x (in fix31 -Notation)
intout+4
intout+6 =y (in fix31 -Notation)

Inquire pair kerning information
(VDI 235)

Liefert den Korrekturfaktor fur Abstdnde der
beiden Ubergebenen Zeichen mit Pair-Kerning.

Prototyp:

void vgt_pairkern( int handle, int chl, int ch2, fix31 *x,

fix31 *y);
GEM-Arrays:
contrl =235
contrl+2 =0
contrl+6 =2
contrl+12 = handle
intin =chl (das 'linke' der beiden Zeichen)
intin+2 =ch2 (das 'rechte’ der beiden Zeichen)
contrl+8 =4

intout
intout+2 =x (in fix31 Notation)
intout+4

intout+6 =y (in fix31 Notation) \endlverbatim|

Set character mapping mode
(VD1236)

Schaltetzwischen ATARI- und BICS-(Bitstream)-
Zeichensatzindizierung um.

Prototyp:

void vst_charmap( int handle, int mode);
GEM-Arrays:

contrl =236

contrl+2 =0

contrl+6 =1

contrl+12 = handle

intin -mode (0 =ATARI ASCII; 1 =Bitstream)

Set kerning mode (VDI 237)

Setzen der verschiedenen Kerning-Modi unter
Speedo.
Prototyp:

void vst_kern( int handle, int tmode, int pmode,
int ‘tracks,int ‘ pairs );

GEM-Arrays:
contrl =237
contrl+2 =0
contrl+6 =2

contrl+12 = handle

intin =tmode
(0 =Kein Kerning
1 =Normales Kerning
2 = Enges Kerning

3 =Sehr enges Kerning)
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Thats Write 3

Mehr als nur Textverarbeitung

Gutes noch besser.

Mit der neuen Version von That's Write wurde ein
gutes Programm nochmals verbessert. Viele neue
Funktionen, die groBteils durch die zahlreichen An-
regungen von Anwendern kamen,wurden einge-
baut. So kénnen nun zum Beispiel Grafiken und
Text frei positioniert werden. Weiterhin wurde die
Druckausgabe, die Rechtschreibkorrektur, der
Dateimanager und viele andere kleine Verbesse-
rungen durchgefihrt. Weiterhin istauch die neue
Fonttechnologie SPEEDO ™ voll nutzbar.

Bestell-Nr.: S-9095

That's Address 2

Professionelle Adressverwaltung

Adress-Kartei-System

Getreu dem Motto, anwenderfreundliche Pro-
gramme zu entwicklen, stellen wir mit That's
Address 2, die zweite Generation der bekannten
Adressverwaltung, vor. Erweitert um die 'Karteikar-
te', intelligente Suche, ist dieses Programm nun
in allen Gebieten der Adressverwaltung universell

und einfach einzusetzen.

Datensicherheit

Die eingegebene/geanderte Adresse wird sofort
nach Eingabe auf die Festplatte oder Diskette ge-
sichert. So wird eine hohe Da-

tensicherheit gewéahrleistet.

Bestell-Nr. S-9033

CompoScript
PostScript fur (fast) alle Drucker

Was ist CompoScript ?

CompoScript ist ein PostScript-Interpreter fir Ih-
ren ATARI-Computer. Mit diesem kénnen Sie
PostScript-Dateien auf nahezu jedem Drucker
ausgeben oder in eine IMG oder TIFF Grafikdatei

konvertieren

Einsatzbereiche

Wenn Sie im Bereich Textverarbeitung, DTP, CAD,
Grafik, Notensatz oder Prasentation tatig sind,
dann kénnen Sie sicherlich von CompoScript pro-
fitieren, denn nun sind Sie in der Lage lhre Doku-
mente und Grafiken in bester Qua-

litat auszugeben.

Bestell-Nr.:

$-9038
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Data Light 2.0

Und plétzlich haben Sie viel mehr Platz

Mit Data Light 2.0 passen ca. doppelt so viele
Daten auf Ihre Disketten und Festplatten. Sie ar-
beiten trotzdem wie gewohnt, wahrend Data Light
im Hintergrund Daten jeder Art komprimiert -
selbst Programme. Derintegrierte Cache, der den
Diskzugriff deutlich beschleunigt, kann sogar die
Komprimierungsverzéogerung auffangen. Natirlich
arbeitet Data Light aufloésungsunabhéangig auf al-
len ATARI-ST / STE / TT.
Leistungsdaten:

Online-Komprimierung
. Blitzschnelles integriertes

Disketten- und Harddisk-Cache
Bestell-Nr.: S-9109

IstLock 2.0

Sicherheit fur Ihre Daten

Safety first

Ist Lock 2.0 ist ein Speicher- und resetresidentes
Programm, das alle Daten beim Speichern ver-
schlisselt und beim Laden wieder entschlusselt.
Der Benutzer, der sich tGber ein Passwort
authorisiert hat, kann das gesamte System wie

gewohntverwenden.

Das Sicherheitskonzept

1st Lock 2.0 laRt beliebig viele Benutzer zu, deren
Namen, Passworter und Schreib-/Leserechte
einzel oder fur Gruppen spezifiziert werden kon-

nen.

Ist Card

Die kligere Datenbank

Warum Ist Card ?

Seit 4 Jahren behauptet sich Ist Card unange-
fochten als die multifunktionale Ideendatenbank.
Sie vereinigt die Prasentation von Text, Grafik und

Sound mitallen Vorteilen einer Volltextdatenbank.

Grenzenlos
Dank des objektorientierten Konzeptes kennt Ist
Card 2.0 kaum noch Begrenzungen. Ein einzelner
Datensatz kann nun bis zu 4,6 MB Text in bis zu
65000 Zeilen enthalten. Jeder Datensatz kann bis zu
65000 Querverweise,
Grafiken,
gen und Sounds
ten. Bestell-Nr.:

S$-9102

Preise empfohlene Verkaufspreise

Basic-Lemprogamm
Basic-Programmierung leichter lernen

Mit dem BASIC-Lernprogramm wird das Erlernen
dieser Programmiersprache zum Kinderspiel. Sie
lernen in 2 Teilen die Grundlagen der Basic-
Programmierung direkt am Computer, ohne sich
durch dicke Biicher durchkampfen zu miussen. In
jedem Kapitel haben Sie die Méglichkeit sofortdas
Gelernte auszuprobieren. Am Ende jeder Lektion
steht ein kurzer Test, nach dessen Bewaltigung Sie
in die ndchste Lektion kommen. Einfacher kann

man die Programmierung nicht lernen.

Bestell-Nr.:

$-9109 Teil 1 98,-DM
$-9113

$-9114

Multi Vokabel

Der universelle Vokabel- und Grammatik-
trainer fur ST/STE/TT und Falcon 030

Was ist Multi
Vokabel ?
Multi Vokabel ist ein
universelles Voka-
bel- und Gramm atik-
lernsystem fur alle
ATARI ST/STE/TT/Falcon 030. Es unterteilt sich in
emenlexikalischen- und in einen Trainingsteil. Der
lexikalische Teil dientzur Verwaltung von Vokabeln
und Verben, sowie der Suche von Begriffen. Der
Trainingsteil widm et sich mit den verschiedenen
Lernmethoden dem Erlernen von
Vokabeln und der Gram-
matik.
Bestell-Nr.:
$-9116

Mathe STar 2.0

Mathematikprogramm fur die
5. bis 10. Klasse

Leistungsmerkmale von Mathe STar 2

« Bruchrechnung mit korrekter Anzeige des
Bruchterms

. Grafische Darstellung von Briichen als Torten-
und Balkendiagramm

« Schrittweises Berechnen der Bruchterme mit
Ausgabe der Zwischenschritte

. Geometriefunktion jetzt mit bis zu 26
Eckpunkten der Flachen oder Figuren

< Rastermausmodus in der Geometrie

zum exakten Setzen der

Bestell-Nr.:  S-91



FALCON 030

Ratgeber zum Traumcomputer

Ein Uberblick fiir Umsteiger & Neulinge

atari FaLcon0so - Uber das Buch
Dieses Buch wendet sich an alle,
die sich Guber die Anwendungs-
gebiete und Einsatzméglich-
keiten des neuen Traumcom -
puters von ATARI einen Uberblick

verschaffen moéchten.

Bestell-Nr.: B-462

1040 STE/MECA STE/TT

Einstieg leicht gemacht
Eine Einfuhrung in die Computer

AR ST Uber das Buch
Das Buch gibt dem Computer-
neuling wie auch den Auf- und
Umsteigern zahlreiche Tips, die
Sr))*(( den Einstieg leichter machen.
W eiterhin enthélt das Buch Infor-
—m mationen Gber die Schnittstellen,
die Hardware und Erweiterungs-

moglichkeiten der Computer.

Bestell-Nr.: B-460

L e

K-Spread
Einstieg leicht gemacht
Das Buch zur Tabellenkalkulation
nswsemuaracano Jber das Buch
K- Dieses neue Buch des Erfolgs-
autors vom LDW-PowerCalc 2
Buch, Christian Opel, fuhrt alle
Neulinge in die Tabellenkalku-
u\ lation K-Spread und K-Spread
light ein. Um das Programm
praxisnah und autodidaktisch
erlernen zu kénnen,werden wieder viele Beispiel-

anwendungen Schritt fir Schritt erarbeitet.

Bestell-Nr.: B-464

LDW 2

Einstieg leicht gemacht
Das Buch zur Tabellenkalkulation
Uber das Buch

Mit diesem Buch werden Sie

ATARI ST/TT

mhe» \ schnell und sicher in die Anwen-

dung der Tabellenkalkulation
LDW PowerCalc 2 eingefihrt. Der
Einsteiger lernt schnell den Um -
gang mitdem Programm. Fortge-
schrittene und Profis finden viele

Tips, Tricks und Anregungen.

Bestell-Nr.: B-461

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

S

e ra tte n

Spiele selbst
programmieren

ATARI ST/STE/TT Uber *aS BuC~”

und FALCON 030 Dieses Buch zeigt dem interes-
sierten Anfédnger was er bei der
Programmierung eines Spieles
beachten sollte. Dieses Wissen
wird Stuck fir Stiick anhand eines
Beispiel-Spieles vermittelt. Dem
Fortgeschrittenen stellt das Buch
das Know how zur Verfigung,

professionelle Effekte in eigenen Programmen zu

realisieren, incl. Programmdiskette

Bestell-Nr.: B-465

SIGNUMI3

Einstieg leicht gemacht
Das Buch zum bekannten Textsystem

ATARST  Uber das Buch
Das SIGNUMI3 Buch wendetsich
mit seinem praxisorientiertem
Konzept sowohl an den Neuling
als auch an die Anwender von
Signum!2. Anhand von vielen
Praxisbeispielen werden die
Funktionen erklart. Ein tolles

Buch fur alle Signum-Fans.

Bestell-Nr.: B-459

Diese Produkte erhalten Sie bei Ihrem ATARI-Fachhéndler oder direkt beim Heim Verlag

Ihre Bestellung richten Sie bitte an:

Hem Verhg GmbH

Heidelberger Landstrale 194
64297 Darmstadt - Eberstadt
Telefon (06151)94 77-0
Telefax (0 6151)94 77-18

Name :
Straf3e :
APz Ot
NELE PLZ :

Telefon

Menge Bestell-Nr. Bezeichnung

Einzelpreis Gesamt

1 Versandkosten unabhéangig von der bestellten Stiickzahl 6,- 6,-

Zahlung erfolgt:

O per beiliegendem Scheck
O per Nachnahme



satze verzichten, dann kdnnen Sie den
Puffer auch komplett abschalten.

Zeigt her Eure Zeichen

Nachdem diese grundséatzlichen Einstel-
lungen geklart sind, kénnen wir uns end-
lich den Vektorschriften selber zuwenden.
Wie imursprunglichen GDOS-System die
Pixel-Schriften, werden auch die Vektor-
zeichensatze unter Speedo mittels der
Funktion vstjoad_fonts() der Applikation
zuganglich gemacht. Die Funktion liefert
die Anzahl der (neu-)geladcnen Zeichen-
sdtze. Zusammen mit der in workout[ 10]
bei v openwk() (oder v_openvwk()) zu-
rickgelieferten Zahl ergibt sich die Ge-
samtzahl aller verfiigbaren Zeichenséatze
fur das entsprechende Ausgabegerat. Fir
alle so geladenen Zeichensétze ruft man
anschlieRend die Funktion vgt_name() auf,
denn diese liefert neben dem Namen des
Zeichensatzes auch die FontID, die man
braucht, um spéter auf diesen Zeichensatz
zugreifen zu kodnnen. Daneben teilt sie
aber auch noch mit, ob es sich bei dem
Zeichensatz um einen Vektorzeichensatz
handelt. Die in name zurtckgelieferten
Werte tragen in den ersten 32 Bytes den
Namen (auch Typeface genannt) und im
33. Byte ein Flag, dal} im gesetzten Zu-
stand (hame[33] = 1) einen Vektor-Font
signalisiert. An dieser Stelle sei nochmals
darauf verwiesen, dal} das Wegkopieren
mit strcpyO unter Speedo zu Abstiirzen
fuhrt, wenn Vektor-Fonts geladen sind.
Kopieren Sie daher das Typeface immer
mit strncpy(...,32) in lhre Variablen, und
setzen Sie anschlieend das 33. Byte auf
,0‘. Wie Sie die so ermittelten Fonts ver-
walten, bleibt letztlich lhre Sache, doch
bietet sich hier eine einfach (oder zwei-
fach) verkettete Liste an, so dal? man flexi-
bel bei den zu erwartenden Datenmengen
ist. Vielleicht kdnnen Sie sich folgendem
Vorschlag anschlief3en:

#define GDOS_BITMAPFONT 0
#define GDOS_VECTORFONT 1
#define GDOS_TYPEFACE_LEN 32

typedef struct _font
{

struct _font *next,*prev;

int type;

int id;

char typeface

[GDOS_TYPEFACE_LEN+1];

}FONT;

typedef FONT* FONTLIST;

Nachdem Sie nun auf die Zeichensatze
zugreifen konnen, wollen wir jetzt die
Ermittlung der Zeichenhdhen angehen.
Kimmern wir uns zuerst einmal um die
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Bitmapfonts, die mit Hilfe der o.a. Struk-
tur leicht identifiziert werden kdnnen.

Input, ich brauche
mehr Input

Im allgemeinen reicht es fur eine Applika-
tion vollig aus, die vom SpeedoGDOS
gelieferten Informationen Uber einen Zei-
chensatz auszuwerten. Sollten Sie jedoch
einmal mehr Uber einen Font wissen wol-
len, bemilhen Sie am besten vqtJont-
header(). Diese Funktion speichert in ei-
nem von lhnen tbergebenen (mind. 421
Byte grof3en) Puffer alle Informationen,
die Uber den Zeichensatz nach auf3en ge-
reicht werden kénnen. Der Inhalt des Puf-
fers ist nach dem Aufrufder Funkion iden-
tisch mit den 421 Bytes am Anfang der
Font-Datei. Den genauen Aufbau kénnen
wir aus Platzgrinden leider nicht verof-
fentlichen, er wird sich jedoch auf der
Monatsdiskette dieses Heftes befinden.

Wahre Grofle

Erschreckenderweise bietet das GDOS
keine Funktion an, die die GroR3enliste zu
einem geladenen Zeichensatz liefert. Da-
her missen wir die Funktion vst_point()
entfremden, um an die GréRen heranzu-
kommen, denn Sie liefertimmer die Grof3e
zuriick, die tatsachlich gesetzt werden
konnte (die angeforderte oder die nachst-
kleinere GroRRe). Also geeigneten Start-
wert (2835 = 1m hoher Buchstabe) rein-
stecken und Funktionsergebnis anschau-
en. Solange dies kleiner oder gleich dem
hineingesteckten Wert ist, ist das Funk-
tionsergebnis eine korrekte Grofe. Die
Ermittlung des néchsten Startwerts ist ein-
fach. Er entspricht der letzten gesetzten
GrofRe -1. Irgendwann ist dann der ge-
wunschte Wert Kkleiner als das Funktions-
ergebnis, und man hat alle GréRen fur
diesen Zeichensatz ermittelt. Eine unriihm-
liche Eigenschaft des vst,_point() sei noch
angesprochen. Leider liefert die Funktion
auch furjede tatséchlich existierende Zei-
chensatzgrolie eine (genau doppelt hohe)
VergréRerung. Diese lait sich nicht von
den realen GroRen unterscheiden, ist je-
doch aufgrund der Pixel-Vergrof3erung (bei
Bitmapfonts) nicht schén anzusehen.

int NewsSize, OldSize;
NewSize = OldSize = 2836;
while(NewSize <= OldSize && NewsSize > -1)
{
Oldsize = NewSize-1;
NewsSize=vst_point(handle,OldSize,&chw,
&chh,&cew,&ceh);

}

intin+2 =pmode
(0 = Pair-Kerning aus

1 = Pair-Kerning ein)
contrl+4 =2

intout =tracks (gesetzter Track-Kerning-Modus)

intout+2 = pairs (Anzahl der Kerning-Paare im

Zeichensatz)

Get Character Bitmap Information
(VD1239)

Liefert Angaben Uber ein einzelnes Vektorzei-
chen. (x/y-Position fir das darauffolgende Zei-
chen;x/y-Offsetinnerhalbder Pixel-Darstellung;
Breite und Hohe der Pixel-Darstellung des Zei-
chens; Zeiger auf die Bitmap des Zeichens).

Prototyp:

void v_getbitmap_info( int handle, int ch, fix31 *advx,
fix31 *advy, fix31 *xoff, fix31 *yoff, int
*width, int ‘ height, int **bitmap);
GEM-Arrays:
contrl =239
contrl+2 =0
contrl+6 =1

contrl+12 = handle

intin(0) - character

Output:
contrl+4 =0

contrl+8 =12

intout =width (in Pixeln)

intout+2 = height (in Pixeln)
intout+4

intout+6 = advx (x-Distanz der nachsten Zeichenposi-

tion (fix31))

intout+8

intout+ioO = advy (y-Distanz der nachsten Zeichenposi-

tion (fix31))
intout+12

intout+14 = xoff (Beginn des Zeichens innerhalb der

uml \iiau
intout+16

intout+18 =yoff (Beginn des Zeichens innerhalb der

Bitmap (fix31))
intout+20

intout+22 = Zeiger auf die Adresse der Pixel-

Darstellung des Zeichens

Inquire outline font text extent
(VDI 240)

Arbeitet wie vqt_extent(). Es werden jedoch
Kerning-Werte beachtet.

void vqt_f_extent( int handle, char 'string, int ‘extent);

GEM-Arrays:

contrl =240
contrl+2 =0
contrl+6 = Lange des libergebenen Strings

contrl+12 = handle

intin =string (in der aktuellen Zeichensatzkodie-
rung)

contrl+4 =4

contrl+8 =0

ptsout = extent (vgl. vqt_extent())



Bei den Vektorzeiehensitzen kann man
naturlich dieselbe Funktion benutzen, doch
wird man hier nur die Punktgrof3en erhal-
ten, dieinderEXTEND.SYS (POINTS =)
eingetragen wurden. Darauf hat ihr Pro-
gramm naturlich nur sehr geringen Ein-
fluR, da diese Eintragungen vom User ge-
tatigt werden mussen. Daher schlage ich
folgendes Verfahren vor. Legen Sie sich
auch fur Vektor-Fonts eine GroRenliste
an. Tragen Sie dort gleich zu Beginn ein
paar Standardwerte ein, die fiir lhre Appli-
kation sinnvoll erscheinen (z.B. 6,8,9,10,
12, 14, 18, 20, 24, 28, 36, 48, 60, 72).
Rufen Sie dann per vst_point() die in der
EXTEND.SYS eingetragenen Grif3en ab
und tragen Sie diese zusatzlich in die Liste
ein (achten Sie dabei auf doppelte Eintra-
ge!). Wenn Sie dann auch noch auf Bedarf
eine freie GroReneinstellung erlauben,
kommen Sie den Bedurnissen der Benut-
zer sicherlich entgegen.

Nicht alle Ausgaben
kann man absetzen

Die angesammelten Daten wollen wirjetzt
aber endlich nutzen, um Ausgaben zu ma-
chen. Der erste Aufruf gilt natirlich dem
Setzen des zu benutzenden Fonts. Hier
gibt es noch keine Unterschiede zwischen
den verschiedenen Schriftarten, denn bei-
dewerden mitvst_font(handle, id) gesetzt.
Im nachsten Schritt geht es an das Setzen
der Punktgrofie. Ist fur die Pixel-Schriften
nach wie vor die Funktion vst_point() (bzw.
vst_height()) zusténdig, so tibernimmt fur
Speedo-Schriftenvst_arbpt32() diese Auf-
gabe. Damit lassen sich neben den per
vst_point() ermittelten Schriften auch freie
Grof3en setzen (z.B. die Standardwerte aus
der von uns vorgegebenen Liste). Hier
treffen wir auch zum ersten Mal auf die
Anwendung desfix31-Datentyps, der ne-
ben den ganzen Punktgrof3en auch solche
mit Nachkommastellen erlaubt.
Gegenuber den alten Schriftsatzen hat
man unter Speedo mit Vektorzeichensat-
zen auch die Méglichkeit, die Schriftbrei-
te zu setzen. Ein Aufruf von vst_setsize()
mit der gewtinschten Zeichenbreite veran-
dert die Zeichenbreite solange, bis ein
Aufrufvon vst_point(), vst_height(), vst_-
arbpt() odervst_arbpt32() abgesetzt wird.
Naturlich wird das bei extremen Verbrei-
terungen kein schénes Schriftbild mehr
liefern, hier sollte man eher auf einen
geeigneten Schriftschnitt ausweichen.
Die eigentliche Textausgabe kann wie
bislang mit v_gtext() vorgenommen wer-
den, besser aber ist die Benutzung von
v_Rext() oder vtext_offset(). Die Vortei-
le der neuen Funktionen liegen vor allem
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in der exakteren Positionierbarkeit der Zei-
chen durch das System. Im Falle von
v_ftext_ojfset() kann der Programmierer
noch manuell in die Zeichenplazierung
eingreifen, indem er ein offset-array an-
gibt, das die Plazierung der jeweils nach-
sten Zeichen bestimmt.

Wollen Sie bei der Textausgabe mit
einem Cursor arbeiten, sollten Sie sich
ebenfalls mit den Funktionen vqt_ad-
vance32() und v_f_extent() vertraut ma-
chen. Auf Zeichenebene hilft lhnen vqt_-
advance(), die Position des nachsten Zei-
chens zu finden. Dazu liefert die Funktion
fur ein Ubergebenes Zeichen die Posi-
tionsénderungerung in x- und y-Richtung,
um das darauffolgende Zeichen korrekt
plazieren zu kénnen. Beachtet werden da-
bei auch Rotationen, die nicht ein Vielfa-
ches von 90° bilden. Um die Ausmal3e
eines ganzen Strings zu erfragen, sollte
man sich v_f_extent() bedienen. Ergebnis
sind die Breite und die H6he des Uibergebe-
nen Strings inklusive der Positionierung
mittels Track- und Pair-Kerning.

ATARIs ,,Echte Kernige”

Jetzt wurde schon so oft vom Kerning
gesprochen, und wir haben noch keine
einzige Funktion kennengelernt, die sich
damit beschéftigt. Das wollen wir nun
nachholen. Zentraler Punkt des Gesche-
hens ist vst_kern(), mit dessen Hilfe so-
wohl das Track- als auch das Pair-Kerning
eingestellt werden kénnen. Pair-Kerning
ist, wie der Name schon andeutet, ein
Kerning, das paarweise organisiertist. Das
bedeutet, dal eine Tabelle existiert, in der
zu jedem Buchstabenpaar ein Kerning-
Wert eingetragen werden kann. Natdirlich
wird hier niemand alle méglichen Kombi-
nationen eintragen, denn bei 32768 mogli-
chen Zeichen wére die Tabelle riesengrof3.
Statt dessen beschrankt man sich in der
Praxis auf die interessanten Falle, bei de-
nen das Benutzen eines Standardabstan-
des keine akzeptablen Ergebnisse liefert
(z.B. 'WVP’ etc).

Das ebenfalls verfuigbare Track-Keming
stellt dagegen nur eine allgemeine Ab-
standsregelung dar. Es kann in drei Stufen
eingestellt werden, wobei eine Kombina-
tion mit Pair-Kerning ebenfalls erlaubt ist.
Die Ruckgabeergebnisse der Funktion
kann man als interessant bezeichnen. Ent-
weder erhadlt man den gesetzten Modus
des Track-Kernings oder, wenn das Pair-
Kerning eingeschaltet wird, die Anzahl
der fiir den Zeichensatz verfigbaren Ab-
standspaare.

Manchmal ist es von Interesse, die
Keming-Informationen direkt erfragen zu
koénnen. SpeedoGDOS wartet hier mit der
Funktion vqt_trackkern() auf, die die x-

Outline Font Text (VD1241)

Die Funktionsweise und der Aufruf gleichen
exakt dem Aufruf von v_gtxt) unter normalem
GDOS. Die Einstellungen des Kernings werden
hiermitbeachtet. Das zweite Funktions-Binding
erlaubt es Uberdies, ein Feld mit 16Bit-Werten
zu Ubergeben, die anstelle der vom System
berechneten Zeichen-Offsets benutzt werden
sollen. Damit erhélt man die absolute Kontrolle
Uber das Setzen der Zeichen auf dem Ausgabe-
gerat.

Prototyp:

void v_ftext( int handle, int x, inty, char 'string );

voidm ftext_offset( int handle, intx, inty, char 'string,
int 'offset);

GEM-Arrays:
contrl =241

contrl+2 =1+ Anzahl der Zeichen

contrl+6 = Lange des Strings

contrl+12 = handle

intin =string (i. d. akt. Zeichensatzkodierung)
ptsin =X

ptsin+2 =y

ptsin+4 = offset[0] (x-Offset des ersten Zeichens)
ptsin+6 =offset[1] (y-Offset des ersten Zeichens)
ptsin+2n = offset(n-1] (x-Offset des ersten Zeichens)

ptsin+(2n+1)= offset[n] (y-Offset des ersten Zeichens)

contrl+4 =0
contrl+8 =0
handle =contrl[6]
string = intin

X = ptsin [0]

y =ptsin[1]

Set scratch buffer allocation
mode (VDI 244)

Legt die Art fest, mit der der Scratch-Buffer
angelegt werden soll.

Prototyp:
void vst_scratch( int handle, int mode);
GEM-Arrays:
contrl =244
contrl+2 =0
contrl+6 =1
contrl+12 = handle
intin(0) =mode (0 =Scratch-Buffer fur Pixel- und
Vektorzeichensatze
1 = Scratch-Buffer nur fir
Pixel-Zeichensatze
2 = Kein Scratch-Buffer)
contrl+4 =1
contrl+8 =0

Set SpeedoGDOS error mode
(VDI 245)

Setzt die Art der Fehlermeldungen unter
Speedo.

Prototyp:

void vst_error( int handle, int mode, int 'errorvar);
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und y-Distanz zwischen zwei Buchstaben
berechnet bzw. zuriickgibt. Auch fir das
Erfragen des Pair-Kernings hat man eine
Schnittstelle vorgesehen. Die Funktion
vqt_pairkern() liefert fur die beiden Uber-
gebenen Zeichen den dazwischenliegen-
den Abstand.

Effekthascherei

Wie schon in einem der vorstehenden
Abschnitte erwahnt, sollte man unter Spee-
do weitgehend auf die Anwendung von
Texteffekten verzichten. Als kleines Er-
satzbonbon steht statt dessen vst_skew()
zur Verfuigung, das zur Schragstellung ei-
nes Zeichens dient. Es sind dabei Nei-
gungswinkel von -90° (stark linksgeneigt)
bis +90° (extrem rechtslastig) zugelassen.
Die Funktion ist kein echter Ersatz fir
einen eigenen Italic-Schnitt des betreffen-
den Zeichensatzes, sie liefert jedoch im
nahen Bereich um 0° sehr brauchbare Er-
gebnisse.

GEM-Arrays:

contrl =245

contrl+2 =0

contrl+6 =3

contrl+12 = handle

intin :mode
(0 =Der Fehler wird in der unter errorvar
spezifizierten Adresse abgelegt.
1 = Die Fehlermeldungen werden auf den
Bildschirm ausgegeben.)

intin+2

intin+4 cerrorvar (Adresse der Fehlervariablen)

contrl+4 1

contrl+8 :O

Set character cell height by
arbitrary points (VD1246)

Setzt die GroRRe des aktuellen Zeichensatzes auf
die in Point (pt) angegebene GroRe. Zwei Vari-
anten. Eine mit, die andere ohne f/Y3MJnter-
stutzung.

Prototyp:

int vst_arbpt( int handle, int point, int *chwd, int *chht,
int *ceilwd, int *cellht);
fix31 vst_arbpt32{ int handle, fix31 point, int *chwd, int
‘ chht, int ‘ cellwd, int *cellht);

GEM-Arrays:
contrl =246
contrl+2 =0
contrl+6 =1 =Angaben in Integer-Notation
2 = Angaben in fix31-Notation
contrl+12 = handle
intin = point (Integer-Notation)
intin
intin+2 = point (fix31 -Notation)
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Mitesser

Leider kann Speedo nicht in allen Anwen-
dungsfallen voll genutzt werden. Kritisch
ist nach wievor die Ausgabe in sogenannte
Offscreen-Bitmaps. Das heil3t, die Ausga-
be soll nicht direkt auf dem Bildschirm
,landen4 sondern in einem von der Appli-
kation angegebenen Speicherbereich. Es
existiert zwar ein GDOS-Treiber, der eine
solche Aufgabe Ubenehmen koénnte (ME-
MORY.SYS), doch leider ist er noch nicht
ganz fehlerfrei und arbeitet nur auf mo-
nochromen Bitmaps. Dieser Umstand
ist gerade fur die neuen Grafikprogramme
sehr argerlich, und man muidte beftirchten,
daf3 sie in der Zukunft auch keine Speedo-
Unterstltzung bieten. Abhilfe findet man
aber in der Funktion v_getbitmap_info().
Wie Sie den Bindings entnehmen kdnnen,
liefert die Funktion unter anderem einen
Zeiger auf die Pixel-Darstellung (**bit-
map). Diese Pixel-Darstellung kénnen Sie
naturlich in eigene Speicherbereiche weg-

contrl+4 =2

contrl+8 =1

intout = Gesetzte GroRe (Integer-Notation)
intout

intout+2 = Gesetzte GroRe (fix31 -Notation)

ptsout(0) =chwd (Zeichenbreite)
ptsout(l) =chht (Zeichenhdhe)
ptsout(2) =cellwd (Zeichenzellenbreite)
ptsout(3) =cellht (Zeichenzellenhdhe)

Inquire outline font text advance
placement vector (VDI 247)

Die Funktion liefert die x- und y-Offsets fir das
néchste Zeichen zuriick, sodal? man den Cursor
auf die richtige Position setzen kann. Vor allem
dann interessant, wenn derTextrotationswinkel
verschieden von 0, 90,180 und 270° ist. Zwei
Varianten. Eine mit, die andere ohne fix31-Un-
terstutzung.

Prototyp:

void vgt_advance( int handle, intch, int *advx, int "advy,
int “rernx, int ‘remy);

void vgt_advance32( int handle, int ch, fix31 ‘advx,

fix31 'advy);

GEM-Arrays:

contrl =247

contrl+2 =0

contrl+6 =1

contrl+12 = handle

intin =ch (das nachste Zeichen)

contrl+4 =4

contrl+8 =0

ptsout =advx (Integer-Notation)

ptsout+2 =advy (Integer-Notation)

ptsout+4 =remx (mod 16384) (Integer-Notation)

kopieren, damit kénnen auch Nicht-
GDOS-Applikationen von Speedo profi-
tieren. Als Ergebnis der Funktion stehen
ebenfalls die x- und y-Offsets zur Verfi-
gung, die lhnen unter GDOS vqt_ad-
vance32() liefert. Damit werden Sie in die
Lage versetzt, diesselbe genaue Positio-
nierung von Zeichen durchzufihren, die
auch Speedo bietet.

Soweit fur diesmal. Wir werden noch
einen kurzen dritten Teil folgen lassen, in
dem wir ein paar Worte Uber die neuen
Bezier-Moglichkeiten des Speedo verlie-
ren wollen und auch die Moglichkeiten
aufzeigen werden, die sich aus Kontroll-
funktionen zum Cache-System ergeben.

Erik Dick
Literatur:
[1] Jankowsky, Reschke, Rabisch:
,,ATARI Profibuch ST-STE-TT", Sybex [2]
GDOS Addendum 2.1, ATARI Corporation,
Copyright 1993 (Denis Fung)

ptsout+6 =remy (mod 16384) (Integer-Notation)
ptsout+8

ptsout+10 =advx (fix31 -Notation)

ptsout+12

ptsout+14 =advy (fix31 -Notation)

Inquire device status information
(VDI 248)

Liefert den Namen und die Verfugbarkeit der
angesprochenen Ausgabeeinheit.
Prototyp:

void vqt_devinfo( int handle, int devnum, int ‘ devexits,
char ‘devstr);

GEM-Arrays:
contrl =248
contrl+2 =0
contrl+6 =1
contrl+12 = handle
intin =devnum (Treibernummer in der
Assign.sys)
contrl+4 =1
contrl+8 = Lange des Treibernamens

intout
intout+2

= devstr (Der Treibername)

ptsout = devexists
(1 =Treiber installiert

0 =Treiber nicht installiert)

Set character cell width by
arbitrary points (VDI 252)

Setzt die Zeichenzellenbreite. Ein Aufruf von
vst_point(), vst_arbpt()oder vst_h$ight() nimmt
bie Einstellungen von vst_setsize()zmiick. Zwei
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Datei [Datensatz Report
Iy Iffibbruchl  guplizicre|

Das offizielle Multitasking-
TOS von ATARI. Fur alle,
die mehr aus ihrem ATARI
machen wollen.

MultiTOS, das einzige offizielle Multitasking-
Betriebssystem von ATARI, ist nach langer Ent-
wicklungszeit nun fertiggestellt und erhéaltlich.
Mit MultiTOS konnen Sie beliebig viele GEM-
Programme parallel laufen lassen. Durch einfa-
chen Klick auf das jeweils zugehodrige GEM-
Fenster schalten Sie zwischen den Applikatio-
nen um. Die Anzahl der gleichzeitig gedffneten
Fenster ist dabei nur durch den Arbeitsspeicher
begrenzt. Preemptives Multitasking ermoglicht
es, daB sogar nicht-GEM-Programme (z.B. Pak-

ker) parallel arbeiten konnen. Der Kern des

NA, IST WIEDER

X AUTO ~ f
blowup 1
X CLIPBRDt
V CONFIG i
V/ls DEKTOP
W3] [Rotg
Lines’
[elea GEH, Graphic Environnent Manager
Multitasking AES and DESKTOP
Qebirtrtag||7. Nbrnar
Quppe | TSI
MINT kernel licensed fron
Eric R. Snith
Copyright 6 1985-1333
Atari Corporation
Digital Research, Inc.
All Rights Reserved
PHEU m
CRAZYSDM ACX.
CRAZYSND ACX
CS\DHIDH ACX
CSNDHINI ACX
DARKSTAR RSC
DESKCION RC
DESKIOOH RSC
DESKIOOH RSZ
DM 99,-
unverbindl. Preisempfehlung
MultiTOS, MINT, ermdglicht zudem die Einbin-
dung von erweiterten Dateisystemen (z.B. Pho-
to-CD, Minix-Filesystem usw.). Auch die Ober-
flache hat sich mit MultiTOS geédndert. Echte
3D-Elemente und mehrfarbige Icons verscho-
nern das Gesicht des Desktops. MultiTOS wird
mit einen einfach zu bedienenden Installations-
programm ausgeliefert.
Speedo-
000003 ABCDEFghijklmno2345 Roman
000004 ABCDEFghijkimno2345 Italic TM
000005 ABCDEFghijklmno2345 Bold
000006 ABCDEFghijkimno2345 Bold Italic
Dutch 801 SpeedoGDOS
000011 ABCDEFghijklmno2345 Roman
000012 ABCDEFghijkimno2345 Italic 1 1
000013 ABCDEFghijklmno2345 Bold erd m It 14
000014  ABCDEFghijkimno2345 Bold Italic -
Vektor-Schriften
Park Avenue H
eliefert.
000362 cABC2EFOMiLENMC23i Regular g
Monospace 821 DM 99,'
000596 ABCDEFghij kimno2345 Roman unverbindl. Preisempfehlung
Bitstream Cooper
000630  ABCDEFghijkimno23 Black
VAG Rounded
000756 ABCDEFghijklmno2345 Regular
Symbol Mono
019831 ABFiEZij6i KApvEo2345 Regular
More Wingbats SWC
143219 Sii-«<r K erso» Regular

Wir sorgen flr eine
frische Brise in lhrem ATARI!

Bestellung an:

MAXON Computer GmbH «

Industriestr. 26 » 65734 Eschborn »Tel.:

Die Produktunterstiitzung erfolgt Gber die Firma COMPO Software

061 96 /48 1811

TNIST Datei
Datenbank i ADRESSE=DB
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Msna | Q Neu iEditiere
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Lichti Albstr. 1
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Lohr Ersteine
Braun Goppelt:
Peitz Bagolter
Schneeweill Plauerne
Krenner Bennaue
Sunder OT Zeb<

Vorbei ist die Zeit der ,,Treppchenschriften®. Mit
SpeedoGDOS wird es erstmals méglich, profes-
sionelle, stufenlos skalierbare Vektor-Schriften
in vielen bekannten ATARI-Programmen (z.B.
der Datenbank Twist) zu nutzen. Dabei kann
man auf eine Sammlung von Uber 1000 ver-
schiedene Zeichensédtze des Font-Herstellers
LBitstream* zurtickgreifen. 14 dieser Schriften
liegen bereits dem Grundpaket bei. Ein Installa-
tionsprogramm erleichtert es Ihnen, Speedo-
GDOS auf lhrem ATARI-System einzurichten.

Fax: 061 96/41 885

WINDSTILLE.

ALdosche

Vornam Telpriv

09096 1
09559 3
02148 3
02709 2
06655 9
03564 2
08658 7

0657 46



. - - ) in 1/10° (-900 ... +900) angegeben. Negative
Varianten. Eine mit, die andere ohne fix31-Un-  oder Werte | ( die Buch )b 9eg h link 9 »
. - erte lassen die Buchstaben nach links, positi-
terstiitzung. intin o . . ) P
Proto 5 intin+2 :point (Zellenbreite in Points (pt) (fix31- ve naCh I'eChtS klppen' (Je naher dle Werte an
typ: Notation)) 90° liegen, desto verzerrter und unleserlicher
int vst_setsize( int handle, int point, int *chwd, int ‘ chht, contrled erd dle Darstellung.)
int *cellwd, int ‘cellht);
fix31 vst_setsize32( int handle, fix31 point, int *chwd, int contrl+8 i1 =Angaben in Integer-Notation PrOtOtyp:
*chht, int ‘ cellwd, int *ceilht); 2 =Angaben in fix31-Notation int vst_skew( int handle, int skew);
GEM-Arrays: ptsout chwd (Zeichenbrete) GEM-Arrays:
contrl =252 ptsout+2 :chht (Zeichenhohe) contrl =253
contrl+2 =O ptsout+4 :cellwd (Zeichenzellenbreite) contrl+2 =0
contrl+6 =1 =Angaben in Integer-Motation ptsout+6 :cellht (Zeichenzellenhohe) contrl+6 =1
2 =Angaben in fix31 -Notation contrl+12 = handle
contrl+12 = handle 1
Set outline tont skew (VDI 253) i — skew (Ol Neigung in 1/10°)
intin = point (Zellenbreite in Points (pt) (Integer- . IR .
= . . = intout = Die eingestellte Neigun
Notation)) Schragstellen von Vektorzeichen. Die Schréig- ¢ gung
stellung kann von -90 bis +90° reichen und wird
1: #define COOKIE_PTR dx5A0L 58 {
2. 59 ret_val = TRUE;
3: #define FALSE o 60 }
4: #define TRUE 1 61 }
5: 62 return ret_val;
6: typedef struct 63 }
70 64
char magic[4]: 65 /R EERRRRRR KKK AR KRR Rk x
9: long value; 66 * Start der Applikation *
10: > COOKIE ENTRY: 67 Kok kK K K Kk K K K Kk KK K K K KK KKk kK K K [
- 68
12: / 69 int ApplicationID,
13: Name search_cookie 70 ScreenVHandle,
14: Beschreibung Sucht den durch 'magic' spe- 71 CharwW ,CharH CellW CellH;
15 zifizierten Cookie und lie - 72
16: fert einen Zeiger auf den 73 int Workln[128] = {1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2},
17: Cookie 74 WorkOut[57];
18: Parameter *magic 75
19: Name des Cookies 76 int SPEEDO;
20: * Ergebnis Zeiger auf den Cookie " 77
; i / 78 KK KRR KKK AR KK KKK KK KRR KK KK KRR R KKK KK XA K
22: 79 * Zuerst das Programm bei AES anmelden *
23: COOKIE_ENTRY *search_cookie(char *magic) 80 FHRATEEAIIEALTIEL LI ILI IS S Kkkk kkkkkk kk kkk f
24: { 81
25: long save_sp; 82 int main()
26: COOKIE_ENTRY *ptr; 83
27: 84 if ((ApplicationID = appl_init()>=0)
28: save_sp = (long)Super(OL); 85 {
29: ptr = * (COOKIE_ENTRY**)COOKIE_PTR; 86 . L e L
30: if(ptr 1= NULL) 87 * Virtuelle Arbeitsstation fur den *
31 { 88 * Bildschirm beim VDI anfordern *
32 while ( strncm p((char*)ptrm agic,4) && 89 Kok kK R KKk K K K Kk kKK KK KK K K K Kk KKK KK K K K Kk [
33: ptr I= NULL) 90
34 ptr++; 91 Workin[0] =
35 > 92 ScreenVHandle = graf_handle(&CharW & CharH,
36: Super((char*)save_sp); 93 & CellW & CellH);
37: 94
38: return(ptr); 95 v_opnvwk(W orkin,& ScreenVHandle,WorkOut);
39: } 96 if( ScreenVHandle !'= 0 )
40: 97 {
41 /> * 98 SPEEDO = speedo__active () ;
42: Name speedo_active 99
43 Beschreibung Praft ob Speedo-GDOS aktiv 100 /* ... hier sollte das eigentliche */
44: ist 101 /* Programm stehen */
45 Ergebnis 0 (FALSE) Speedo nicht aktiv 102
46: 1 (TRUE) Speedo aktiv 103 v_clsvw k(ScreenVHandle);
% TR */ 104
48 105 R e
49: int speedo_active(void) 106 * Und auch beim AES melden wir *
50: { 107 * uns wieder ordentlich ab *
51: COOKIEJENTRY scookie: 108 KR KKK KR KKK KKK KKK KK KKK KKK AR KK KKK KKK
52: int ret_val= FALSE; 109
53: 110 appl_exit();
54: if ((cookie = search_cookie("FSMC")) != NULL) 111 }
55: { 112 return 0 ;
56: if( strncm p((char *)cookie->value,"_SPD",4) 113 }
57: ==0)

GRUNDLAGEN

Das Listing enthalt das Grundgeriist eines Programmes, das SPEEDO-GDOS nutzen kann.
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GRUNDLAGEN

Die neuen AES-Aufrufe des Falcon030

Tell 2: Submenus

Im zweiten Teil der neuen AES-Aufrufe des Falcon wollen wir uns mit den Submenis befassen.

Im Gegensatz zu den ,,gewdhnlichen* Pop-Up-Menis, die ja bereits im Desktop des Falcon ver-

wendet werden, werden sie vom Betriebssystem noch nicht genutzt, wohl aber unterstitzt.

in Submenti ist ein ,,Untermeni*
E zu einem normalen Meneintrag.
Genauso, wie ein normales Menu
ausgeklappt wird, wenn die Maus einen
Mendutitel bertihrt, wird ein weiterer Ka-
sten - ndmlich das Submenu - ausgeklappt,
wenn die Maus in dem bereits ausgeklapp-
ten MenU einen Eintrag berihrt, dem ein
Submenl zugeordnet ist.

Einen MenUeintrag, dem ein Submenti
zugeordnet ist, erkennt man daran, daf3 er
mit einem Rechtspfeil ,,i>“ endet. Das
Submen, das rechts von dem ihm Gberge-
ordneten MenUeintrag erscheint, verhalt
sich wie ein normales Menu und sollte
deshalb auch so aussehen.

Sinnvoll eingesetzt, kbnnen Submentis
durchaus eine Verbesserung darstellen,
wenn sie z.B. einen Uberladenen Meni-
baum entlasten, indem selten gebrauchte
Alternativen eines Befehls in ein Subme-
nti ausgelagert werden. Ungeeigneter sind
sie z.B., um irgendwelche Optionen ein-
zustellen; die gehoren in eine (Fenster)-
Dialogbox, bei der der Benutzer in Ruhe
gleich mehrere Einstellungen Ubersehen
und vornehmen kann, ohne sich sténdig
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durch Menibaume ,,durchklappen* zu
mussen.

Denken Sie als Programmierer bei der
Programmentwicklung ab und zu auch an
Laien und Gelegenheits-User, die schon
mit normalen Menus ihre Last haben, wenn
diese immer im falschen Moment herun-
terfallen. Nehmen wir als Anwendungs-
beispiel das normale DESKTOP: Hier
konnte man z.B. aufdie Idee kommen, die
Sortierkriterien im ,,Index‘“-Menii (,,ordne
Namen*“, ,,ordne Datum* usw.) in ein Sub-
menu zu packen, das ei nem,,ordnen nach*-
Eintrag zugeordnet wird. Das ware aber in
diesem Fall unnétig, da im MenlU genug
Platz ist, und deshalb ungiinstig, weil die
Ubersichtlichkeit durch diesen Schritt nicht
zu sondern abnimmt (man sieht das zur
Zeit eingestellte Ordnungskriterium jetzt
ja erst nach dem Ausklappen des Subme-
nis). Andererseits kénnte man im ,,Da-
tei“-Meni den Befehl ,,Dateimaske set-
zen* mit einem Submenl versehen, das
einem einige haufig benttigte Beispicl-
masken als Vorgabe anbietet (,,*.ACC*,
»*.DOC*, ,*.C* usw.). Man kann dieses
Subment ignorieren und den Menipunkt

wie bisher direkt anwahlen oder sich fiir
eine der zusatzlichen Optionen entschei-
den.

Bisher sind Submenis nicht sehr ver-
breitet, was vor allem daran liegen duirfte,
dal3 es bisher nicht gerade einfach war, sie
zu realisieren. Doch mit der Unterstiitzung
von Submenis durch das AES seit Ver-
sion 3.31 konnte sich das schnell andern.

Wie werden Submenus
vom AES verwaltet?

ATARI hatte naturlich eine neue Menu-
baunstruktur definieren kdnnen, in der Sub-
mens bereits ihre feste Zuordnung héatten;
man istjedoch einen anderen Weg gegangen,
vermutlich aus Kompatibilitatsgrinden.

An den bisherigen Menub&umen andert
sich zuné&chst einmal Uberhaupt nichts. Sie
werden wie bisher entwickelt, eingebun-
den und verwaltet. Jedes einzelne Subme-
nt wird als eigener Objektbaum angelegt
und erst zur Laufzeit mit dem Hauptmeni
verbunden.



Entwickler haben es zu schétzen gelernt - das Application
Construction System. Es istweit mehrals ein RCS, denn
es kann nicht nur die Oberflache eines Programmes
gestalten, sondern diese bereits mit Leben fullen
Das verkirzt die Entwicklungszeit erheblich. Doch
nicht nur professionellen Entwicklern ist das ACS
eine unverzichtbare Hilfe, auch Einsteigern in die
GEM-Programmierung bietet das ACS wertvolle
Hilfe, z.B. die komplette Fensterverwaltung.

Ein groRer Schritt in die "nexte" Programmiergeneration.

DIE UNERTRAGLICHE
LEICHTIGKEIT DER

PROGRAMMIERUNG

Z| BIE
P | TILE
| (SEOE | ] ©
O='m Qtiam
|
Mit dem ACS und seinen
Mdoglichkeiten erstellen Sie \Botor irtien
GEM-Anwendungen
in kiirzester Zeit. mesas
irhensaiz lafen w J ST
NEU: ACS pro
Texte werden it
ACS pro bietet nun einen leistungsfahigen GEM-Texteditor, der in automatisch in el Hok Qoo BN e
- . ) I+ Beispielapplifation fur RS ¢/
eigene Programme eingebaut werden kann. Wenige Fenstern it s
Mausklicks gentigen, und schon steht er in der ge-  ausgegeben. ﬂiﬂ% ﬁh@b

winschten Form zur Verfligung (mit/ohne Slider,
feste/flexible GroRe, in Fenstern oder als Liste,
u.a.). Das, wozu ein Programmierer sonst Wochen
benatigte, 1&Rt sich nun mit ACS pro fast so einfach

e 'qm_mmm
:ﬁ@ﬁ'ﬁa O

< ic Rurcbu +hdlo nele luod «ot used
Jindue  <helloah>

J 1) = Rilgedte i€H10:
b Egﬁ)@mm

einbauen wie ein Icon in eine Dialogbox. |Quedt] lo dffre
ACS pro bietet Text-Ausgabefunktionen, die direkt in ein oschen
Fenster gelenkt werden. Statt fprint oder writeln 0 ist G
nun saubere Ausgabe in ein scrollbares Fenster. 'ﬁ% 21% ISt QS
135 12 oo

ACS pro

ACS pro

ACS pro

ACS pro

bietet die Mdglichkeit, mit VDI-Grafikfunktionen {l
direkt in ein Fenster zu zeichnen. Redraw etc. wird
vom ACS erledigt.

bietet erweiterte objektorientierte Userdefs, also erwei-
terte Programmteile, die von auBen zugéanglich sind.

bietet nachladbare GEM-Module. Fertige ACS-Program-
me konnen jederzeit nachgeladen werden, auch ohne
Multitasking.

bietet noch zahlreiche Erweiterungen, z.B. 3D-Buttons,
Cycle-Buttons, einen frei konfigurierbares Desktop,
GDOS-Fonts und vieles mehr.

unterstitzt Turbo C, Pure C und Pure Pascal.

GFh_4_0 Datei Fens(erf_l_?ionen
’ H:\PROJEKTENATOH\ATOH.LST (GFA EDITOR)
XXXXXXXXX Haupt-PROCEDUREN
PROCEDURE nain
appl-init

do-dialog
appl.exit

IRSC laden; Variablen mit. ush

iSpeicher aufraunen und raus

PROCEDURE acc
ergjizeitiunny&
ap_idg=fIPPI  INITO
IF ap_id&
ne-Td&=MNENU_REGISTER<ap-id&," ATOM “+ver_nr$)

appl-init IRSC laden; Variablen init. usw.

Ri
Dureh Ai
Riickiarts

X Oartes

Selbst komplexe Programme lassen

Die Application ACS DM1 98.” sich mitAcs schnell generieren.

Builder fuir ATARI A CS pro DM 398.-

MAXON Computer GmbH « Industriestr. 26 « D-65734 Eschborn « Tel.: 061 96 /48 18 11 « Fax: 0 61 96 /41 88 5



Ein Submen ist ein ganz normales Pop-
Up-Men, wie es im letzten Teil beschrie-
ben wurde; am sinnvollsten sind Text-
Pop-Ups: ein Vaterobjekt vom Typ ,,G_-
BOX*, die einzelnen Eintrage als Kinder
vom Typ ,,G_STRING*. Zur optischen
Unterscheidung vom Hauptmenii kann die
Submentibox schattiert werden. Sowohl
der eigentliche Meniibaum als auch die
einzelnen Submenus sollten sich an die
allgemeinen Konventionen halten: Zwei
Leerzeichen vor den Eintrdgen (fur das
,,Checked*“-Hackchen) und mindestens
eins am Ende.

Fur jedes Subment muf wieder - wie
bei normalen Pop-Ups - eine ,,MENU_-
STRUCT* angelegt werden

Struct_Menu ( Me_Mdata%L , Mn_Tree% |,
Mn_Menu% , Mn_ltem% , Mn_Scroll% ,
Mn_Keystate%)

Mn_Tree% ist die Adresse des Submenu-
objektbaumes, Mn_Menu% der Index des
Vaterobjekts, also normalerweise des Sub-
menukastens, Mn_Item% der Submeni-
eintrag, an dem das Subment beim Aus-
klappen ausgerichtet wird, Mn_Scroll%
kann bei ordentlichen Textsubmenus 1sein
far Scrollen, muf3 aber bei allen anderen
Submenis auf 0 gesetzt werden. Mn_-
Keystate% ist im Moment bedeutungslos
und sollte O sein, Me_Mdata%L liefert die
Adresse der angelegten Struktur zurick.

Danach kann man die Submenus Uber
die ,MENU_STRUCT*" zur Laufzeit mit
dem neuen AES Aufruf 37 ,MENU _AT-
TACH*“ miteinem HauptmenUeintrag ver-
binden:

Menu_Attach ( Me_Mflag% , Me_Tree%lL ,
Mejtem% , Me_Mdata%L)

Me_Tree%L ist die Adresse des Haupt-
meniibaumes, Me_Item% der Index des
Hauptmentieintrages, mit dem das Sub-
menu verbunden werden soll, und Me_-
Mdata%L ist die Adresse der MENU-
Struktur, die von ,,Menu_Struct* zurtck-
geliefert wurde. Me_MRag% = 1 bedeutet
verbinden oder eine bestehende Verbin-
dung @ndern, 0 bedeutet abfragen und bei
2 wird die Verbindung wieder geldscht.

Intern werden die SubmenuUs Uber die
untersten 6 Bits des High-Bytes von OB_-
TY PE verwaltet und erméglichen so bis zu
64 Submentis pro Mentibaum, die in bis zu
vier Ebenen verschachtelt sein koénnen,
aber das ist weder sinnvoll, noch braucht
€s uns zu kimmern.

Mit dem Herstellen der Verbindung ist
fastalle Arbeit getan, den Rest Ubernimmt
das AES. Vor allem fiigt es den Rechts-
pfeil ,, = in den Hauptmenteintrag Me_-
Item% ein, der dem Benutzer signalisiert,
daf3 es sich um einen Eintrag mit Submenti
handelt.
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GRUNDLAGEN

Die neuen AES-Aufrufe unter OMIKRON.BAS

AES 36 - MENILPOPUP

DEF PROC Menu_Pop-Up(Addrin%L(0),Intin% (0),Intin% (1 ),Addrin%L(1))
AES (36,Global% (15)tIntin% (2),Addrin%L(2),Intout% (1),Addrout%L(0))

RETURN

AES 37 - MENU_ATTACH

DEF PROC Menu_Attach(Intin% (0),Addrin%L(0),Intin% (1 ),Addrin%L(1))

AES (37,Global% (15),Intin% (2),Addrin%L(2),Intout% (1 ),Addrout%L(0))

RETURN

AES 38 - MENUJSTART

DEF PROC Menu_lstart(Intin% (0),Addrin%L(0),Intin% (1),Intin% (2))
AES (38,Global% (15),Intin% (3),Addrin%L(1 ),Intout% (1 ),Addrout%L(0))

RETURN

AES 39 - MENILSETTINGS *)

DEF PROC Menu_Settmgs(Intin% (0),R Addrin%L(0))
AES (39,Global% (15),Intin% (1 ),Addrin%L(1 ),Intout% (1 ),Addrout%L(0))

RETURN

Der Rechtspfeil wird vom AES anstelle
des zweitletzten Zeichens des Menuein-
trages gesetzt, egal was sich dort befindet.
D.h., Sie missen beim Erstellen des Men-
Ubaumes unbedingt darauf achten, daf er-
stens jeder Eintrag, der spater mit einem
Submenti gekoppelt werden soll, am Ende
mindestens 3 Leerzeichen besitzt, und
zweitens, da’ der Text (inklusive Anfangs-
und Endleerzeichen) des Eintrages genau-
so lang ist wie der Submenikasten breit.
Nur so ist gewdhrleistet, daf3 der Pfeil an
vorletzter Stelle des Menukastens er-
scheint, gefolgt von einem Leerzeichen
und mit mindestens einem Zeichen Ab-
stand zum Eintragstext.

Es gibt leider kein mir bekanntes RCS,
das einem diese Arbeit abnimmt. Selbst
INTERFACE 2, das eine Optimierung fur
Mens besitzt, ist noch nicht auf die neuen
Submenlis eingerichtet; weshalb man die
Optimierung ausschalten und die Anpas-
sung ,,zu Fufl3“ vornehmen muf3.

Um die Verwaltung des Menubaumes
braucht man sich nicht zu kiimmern, das
Ausklappen und Selektieren wird, wie ge-
wohnt, vom AES Ubernommen; erst wenn
ein Submenu selektiert wurde, ist man
wieder gefragt.

Zum Gluck war im Messagebuffer des
AES fir die Nachricht Mn_Selected noch
etwas Platz, so daf3 die Informationen Uber
eventuell angewahlte Submeniis dort noch
untergebracht werden konnten. Bisher
bekam man:

Mbuf%(3) = Objektindex des Mendititels
Mbuf%(4) = Objektindex des gewé&hlten
Menieintrages

Da der Index des Eintrages eindeutig war,
benétigte man den Titel, nur um ihn wie-

der zu deselektieren. Jetzt kann man
Mbuf%(4) erst verwenden, wenn man

Mbuf%(5) & Mbuf%(6) =
Adresse des Objektbaumes (Langwort)

betrachtet hat. Dort steht dann entweder
die Adresse des Menlubaumes oder die
Adresse des Objektbaumes eines Subme-
nls, wenn der gewéahlte MenUeintrag aus
einem solchen stammt. Zuséatzlich gibt es
jetzt noch

Mbuf%(7) = Vaterobjekt des Eintrages,

was man aber eher selten bendtigen wird.

Pop-Up-Menus
mit Submenus

Naturlich kann man auch Text-Pop-Up-
MenuUs mit Text-SubmenUs ausstatten. Der
MENU_ATTACH-Aufruf funktioniert
analog, und auch hier Gbernimmt das AES
die Aus- und Einklapperei, nur daf3 esjetzt
keine komfortable AES-Message gibt, die
einem den angewahlten Eintrag mitteilt.
Man muR3 vor Aufruf des Pop-Ups eine
leere MENU-Struktur definieren:

Struct_Menu ( Ret_Str%L ,0,0,0,0,0)

und diese beim Aufruf des Pop-Ups ange-
ben:

Menu_Pop-Up
(Menu_Strool , X% , Y% , Ret_Straol)

In dieser Struktur findet man dann den
Index des gewdhlten Eintrags und die
Adresse des Objektbaumes, dem dieser
Eintrag angehort:



Neuerungen in der POPDEF.LIB

Def_Pop ( State%) und Def Pop ( State%, Max_W% , Max_H% )

Mit State% kann dem Vaterobjekt des Pop-Ups jetzt ein Objektstatus

ubergeben werden. Sinnvoll ist eigentlich nur Shadowed% =32.

GRUNDLAGEN

Neuerungen der POPUP.LIB

Ubergibt man nichts, wird wie bisher Nlormal% = 0 gesetzt.

FN Pop-Up% ( Menu_Strd%L , X% , Y% , Ret_Str%lL)

Funktioniert wie das bisherige FN Pop-Up%, nur daB man in Ret_Str%L jetzt eine

leere MENU-Struktur Gbergibt, die man mit

Struct_Menu (Ret_Str%L ,0,0,0,0,0)

Eintrage, die spater ein Submeni erhalten sollen, definiert man ganz

normal mit Pop_Entry, beendet den Text jedoch mit einem Leerzei-

chen und dann einem Rechtspfeil, den man im Interpreter mit

[CONTROL]-[A],[CONTROL][#] erhalt.

Pop_Entry ( "Subment“ , Index% )

FN Mn_Tree%L ( Ret_Str%l),
FN Mnjtem % ( Ret_Stro%lL )

Man darf naturlich nicht vergessen zu pri-
fen, ob diese Eintrage Uberhaupt gultig
sind (NachMenuJPop-Up muf intout%(0)
= 1sein).

Besonderheiten
unter MultiTOS

Da seit dem Verfassen des ersten Teils
schon einige Zeit vergangen ist, haben
sich einige Anderungen ergeben, die teil-
weise auch den ersten Teil betreffen. Zum
einen ist die Betriebssystemversion der
ausgelieferten Falcons inzwischen bei TOS
4.04 angelangt, was nicht nur Fehlerkor-
rekturen, sondern auch eine Umstellung
der Behandlung von 3D-Buttons mit sich
brachte {siehe [3]}. Zum anderen ist in-
zwischen auch MultiTOS fir jedermann
erhédltlich. Da MultiTOS auf absehbare
Zeit nur als Nachladeversion verfligbar
sein wird, haben wir durch den Umstand,
daf3 sich die AES-Aufrufe fir die Pop-Up-
und Submenis schon im normalen Fal-
con-AES befinden, die Moglichkeit Fal-
con-Programme zu schreiben, die fleiig
von den neuen AES-Funktionen Gebrauch
machen koénnen, auch wenn man das Mul-
tiTOS einmal nicht nachgeladen hat. Man
mul allerdings beachten, daf3 unter Multi-
TOS die Menizeile munter gewechselt
werden kann. Will man also an ein aktives
Menu mittels MENU_ATTACH ein Sub-
menl anh@ngen, mufd man unter MultiTOS
erfragen, welchem Prozel3 die Mentileiste
momentan gehort. Dazu ruftman MENU _-
BAR mitintin%(0)=-I aufunderhélt dann
in intout%(0) die AES-Pid des Mendlei-
stenbesitzers. Da dieser neue MENU_-
B AR-Ruckgabewert imFalcon-TOS noch
nicht implementiert ist, muf3 man entwe-
der zuerst prtfen, ob MultiTOS aktiv ist,
oder sich darauf beschranken, nur dann an
seinen MenlUbaumen herumzubasteln,
wenn sie noch nicht aktiviert sind - was in
den meisten Fallen ausreichen sollte.

Die neue Funktion

angelegt hat. In dieser erhdlt man dann genauere Informationen:

FN Mn_ltem% ( Ret_Str%L) liefert den gewé&hlten Eintrag.

FN Mn_Tree%lL ( Ret_Str%lL) liefert den Objektbaum des gewahlten Eintrags.

Der Rickgabewert von FN Pop-Up% ist im Moment nur noch wahr oder falsch

fir Eintrag angewéhlt oder nicht.

Die Beispielprogramme

Es gibt wieder zwei Beispielprogramme:
das erste verwaltet ein Pop-Up-Menu mit
angehangtem Submen, die beide mit der
POPDEF.LIB erstellt wurden. Das zweite
demonstriert die Benutzung einer normalen
Mendleiste mit einem Submend; hier wur-
den die Ressourcen miteinemRCS erstellt.

Die POPDEF.LIB und die POPUP.LIB
liegen in leicht verbesserter Version vor,
so dall man mit der POPDEF.LIB jetzt
auch problemlos Eintrége erstellen kann,
an die spéater ein Submeni angehangt wer-
den soll.

Der OMIKRON.BASIC-Interpreter 3.6
ist zur Zeit noch nicht unter MultiTOS
laufféhig, die Compilate kénnen jedoch
angepal3t werden.

Zunachsteinmal mu3jedes OMIKRON.-
BASIC-Programm vor dem Compilieren
mit dem Compiler-Steuerwort

COMPILER "NO EXCEPTIONS*
oder einfacher

COMPILER "NOEX"

versehen werden. Das fihrt dazu, daf3 in
das Compilat kein Exceptionhandler ein-
gebaut wird, der sonst dafur zustandig ist,
die beliebten Bémbchen abzufangen und -
wenn er sonst nichts retten kann - sie in
lesbare Fehlermeldungen umzuwandeln.
Das ist in einer Single-Tasking-Umge-
bung zwar sehr praktisch, fuhrt aber unter
MultiTOS dazu, dal3 der MiNT-Kernel
den bombenden Prozef3 (also das Compi-
1at) nicht sauber entfernen kann. Mit gro-
Ber Wahrscheinlichkeit stiirzt das System
schon bei der bloRen Manipulation der
Exception-Vektoren ab. Das reicht fur
normale Programme aus. Programme die
AES-Funktion verwenden, egal ob aus der
GEMLIB oderSystemeigene, wie, JFORM _-
ALERT® und ,,FILESELECT*, kodnnen
unter Umstdnden MEMORY-VIOLATI-

ONS bei anderen Prozessen hervorrufen;
in diesem Fall sollte man mit

COMPILER”FLAGS 10¢
oder
COMPILER”FLAGS 11¢

den Prozef3status des Compilates von PRI-
VATE auf GLOBAL setzen. Die zweite
Ziffer setzt lediglich das Fastload-Flag,
was mit den MultiTOS-Problemen nichts
zu tun hat. Dieser Eingriff ist nur eine
Notlésung, bis eine angepaldte Version
von OMIKRON verfiigbar ist, an der wohl
im Moment noch gearbeitet wird.

Beim Austesten von Programmen unter
MultiTOS, die AES-Aufrufe verwenden,
sollte man das dem MultiTOS Paket bei-
liegende ,,ALERT.ACC* nicht booten
bzw. es vorher entfernen (es kann gefahr-
los aus U:\PROC\ auf den Mulleimer ge-
zogen werden). Dieses ACC sorgt nam-
lich dafir, dal3 die MiNT-Fehlermeldun-
genstattaufdemDESKTOP ineiner Alert-
box erscheinen. Das ist zwar ganz nitzlich
(vor allem fur den allerersten Fehler, der
von MINT in die oberste Bildschirmzeile
geschrieben und dann von der Mentizeile
gleich wieder verdeckt wird), ist aber un-
brauchbar, wenn man ein Programm te-
stet, das z.B. genau dann abstirzt, wenn es
eine Dialogbox oder die Fileselectbox an-
zeigt, weil dann der Bildschirm fir das
AES gesperrt ist und sich das ganze Sy-
stem beim Versuch, die Fehlermeldung in
einer Alertbox anzuzeigen, kommentarlos
aufhangt.

Kai Michael Speck

Literatur:

[1] Hendricks, Herzlinger, Pittelkow:
,,Das Buch zum ATARI Falcon030*
Data Becker

[2] Jankowski, Reschke, Rabich:
,ATARI ProfRbuch®, Sybex

[3] Uwe Seimet:

,,Das AES von MultiTOS und Falcon®
ST Computer 6/93
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Street Fighter Il

Hersteller: CAPCOM  Genre: Action-Arcade-Spiel

Rechnertyp: X S-MJ TT J Falcon030

Sonstiges: Minimum 1 MB Speicher, keine Festplatte
moglich, 4 Disketten.

Preis: 59,90 DM

Bezugsquelle: Bachler-Computersoftware,
BliicherstraRe 24,46397 Bocholt, Tel.: 02871-183088,
oder Prinz Medienvertrieb GmbH T1,1-3

68161 Mannheim, Tel.: 0621-10771-0, FAX.: 0621-103004

Street Fighter Il

,Street Fighter 11“ erhielt bei der European
Computer Trade Show in London die Aus-
zeichnung als bestes Action- bzw. Arcade-
Spiel des Jahres 1992. Nach der Umsetzung
kénnen die weitbesten StraBenkampfer nun
auch auf dem ATARI zeigen was sie alles auf
dem Kasten haben. Estreten insgesamtacht
,Street Fighter* zum Turnier an um den
Weltchampion zu ermitteln. Jeder Kampfer
hat einen anderen Charakter und verfugt
neben seinen ,normalen“ Schlagen und

Tritten noch Uber einige besondere
Kampftechniken. Zu Turnierbeginn wahle
ich den kuhlen und berechnenden ,Ryu*
aus. Er hat dem weltlichen Leben entsagt,
um seine Kampftechniken zu perfektionie-

ren.

8/1993

Er verfigt uber die Fahigkeit, seine ganze
Willenskraft durch seine Hande zu kanalisiern
und in Form eines Feuerballes auf seine Ge-
gnerzu lenken. Er muf3 nun um die Welt reisen
und gegen die anderen sieben Herausforderer
antreten. Sein erster Gegner ist der japani-
sche ,Edmond Honda*“, ein schwergewichti-
ger Sumo-Ringer. Dieser hat sich vorgenom-
men, der ganzen Welt zu beweisen, daB die
Sumo-Ringer die groRten Kampfer der Welt
sind. Eine seiner besonderen Kampftechni-
ken ist der ,Hundred Hand Slap“ - Honda ist
es durch jahrelanges Training gelungen, sei-
ne Schlagschwindigkeit so zu erhdhen, daR
seine Hande vom Gegner nicht mehr optisch
wahrgenommen werden. Jede Runde geht
tber 99 Sekunden, und es gilt zwei von drei
Runden zu gewinnen. Am oberen Bildrand ist
die Energieanzeige der Kampfer. Mit jedem
Treffergeht Energie verloren, und man nahert
sich einem ,Knockout“. Nachdem ,Honda“
besiegt worden ist, geht’s nach Brasilien, um
gegen den zweiten Gegner, im wahrsten Sin-
ne des Wortes, anzutreten. Es ist der sehr
bewegliche und flinke ,Blanka“. Er ist halb
Mensch, halb Tier und streunte bereits seit
Jahren durch den brasilianischen Regenwald.
Er verwendet den ,Roll-Angriff* um seine
GegneraullerGefechtzu setzen. Dabei rollter
sich zu einer Kugel zusammen und rast auf
sein Gegenilber zu. Der nachste Sparrings-
partner ist der amerikanische ,Guile“, mit
seinem geféhrlichen ,Rickgrat-Brecher®. Er
war Mitglied in einer Elitetuppe, sein bester
Freund starb bei einem Einsatz, und Guile
wird seither von Rachegefiihle zerfressen. So
Lfightet“ man sich um die ganze Welt und trifft
dabei noch auf: den schwergewichtigen rus-
sischen Ringer ,Zangief*, die chinesische
Kampferin ,Chun Li“, den amerikanischen
Kickboxer ,Ken“ und den indischen Yogamei-
ster ,Dhalsim“.Jeder dieser Kdmpfer arbeitet
mit ganz Ublen Tricks, und um einen Sieg
davonzutragen, muf} ersteinmal die Schwach-
stelle des Gegners gefunden werden.
Jeweils nach jedem zweiten Gegner gelangt
man in diverse Arcade-Sqeuenzen in denen
das Punktekonto durch das Zertreten und
Zerbeulen von Holz- bzw. Blechfassern aufge-

bessert werden kann. Sind alle Widersacher

tuberwunden, muB man sich gegen deren
Nachfolger behaupten. Uber diese und deren
Charaktere kann man sich allerdings nichtvor
Kampfbeginn informieren, denn sie sind im
Handbuch nicht erwahnt. Nach dem Bezwin-
gen dieser vier Gegner darf man sich in die
Highscore-Liste eintragen und sich auf einer
schwereren von insgesamt 10 Spielstufen
erneut versuchen.

In ,Street Fighter II“ bendtigt man neben
schnellen Reaktionen noch die Fahigkeit, sich
auf die unterschiedlichen Kampfkinste sei-
ner Gegner einzustellen. Dabei kann schon

mal eine Runde verloren werden. Insgesamt

ein schnelles Spiel, mit bunten Hintergund-
grafiken und tollen Sounds, das die oben

genannte Auszeichnung zurecht erhalten hat.

RF

CREATURES

Neue Helden braucht die Spieleweit. Zum
Beispiel Clyde Ratcliff, eine waschechten
AuBerirdischen Marke ET, der nicht nach
Hause telefonieren méchte und im Gegen-
satz zu seinem nackten Filmvorbild auch ein
echt kuscheliger Typ ist. Trotz seiner niedli-
chen Statur hat der Arme eine sehr diffizile
Aufgabe zu bewaltigen:

Ein bitterbdser Damon kidnappte Clydes
Artgenossen, die Fuzzy-Wuzzys, bei einer
Sightseeing-Tour und verschleppte sie auf
ein disteres SchloR. Dort halten die armen
Fuzzys in den Folterverliesen als Versuchska-
ninchen fir damonische Experimente her.

Clyde, weit und breit der einzige freilaufende



Creatures
Hersteller: Thalamus  Genre: Jump'run
Rechnertyp: K r BE wi TT  -i Falcon030

Sonstiges: Minimum 1 MB Speicher, keine Festplatte
maglich, 1 Diskette.

Preis: ca. 70,- DM

Bezugsquelle: Leisuresott, Robert Bosch Strale 1
59199 Bonen,Tel: (02383) 690

Fuzzy-Wuzzy, greift heldenhaftin die Geschich-
te ein und versucht, seine Kameraden zu
retten. Mit einer Feuerkeule fest in der Faust
startet er im ersten Level, das sich dem Spie-
ler als langgezogene Hohle auf dem Bild-
schirm préasentiert. Insgesamt kampft sich
der Held durch sechs Spielabschnitte, in de-
nen ihm allerlei Kreaturen nach seinen funf
Bildschirmleben trachten. Am Boden bedro-
hen ihn schleimige Schnecken, aus der Luft
droht Gefahr durch kreisende Aasgeier. Diese
wiederum bekommen Schitzenhilfe von Mon-
stern in waffenbestiickten Fesselballons. Der
Joystick sollte gut gedlt sein, damit man
Clyde moglichst heil Gber Plattformen und
reiBende Flusse dirigieren und den Bésewich-
tern Paroli bieten kann. Zwischendurch erlést
Clyde einige Fuzzy-Wuzzys durch bloBes Be-
rihren von ihren Folterqualen, was dem wa-

gemutigen Retter neue Waffen beschert.

D L U D1 1

Aufriistung ist dringend geboten, denn die
Gegner sind &aufBlerst zah. Gliucklicherweise
verbundet sich Clyde mit einer netten Hexe,
die in ihrer magische Waffenschmiede Mehr-
fachkanonen und Zielsuchraketen zusammen-
bastelt. Dazu bendtigt sie allerdings geheim-
nisvolle Zutaten, die Clyde unterwegs auf-
sammelt. Am Ende eines Levels erwartet den
Retter eine blonde Verkauferin, die Extrawaf-
fen feilbietet. Doch vor das Shopping hat der
Spielegott den Kampf gesetzt, denn ein be-
sonders widerspenstiger Gegner verwehrt
Clyde den Zugang zum Laden. Zudem haben
auch blonde Verkauferinnen nichts zu ver-
schenken, so daB die ganze Miuhe vergebens
war, wenn man nicht zuvor gentigend Gold-
stiicke gesammelt hat. Daftir sind aber auBBer
exquisiten Zauberzutaten auch weitere Leben
im Angebot. Das ist auch gut so, denn hinter
jedem zweiten Level liegt eine schaurige Fol-
terkammer, in der alle Waffen klaglich versa-
gen. Als echter Fuzzy-Wuzzy verfugt Clyde
jedoch Uber eine im wahrsten Sinne des Wor-
tes umwerfende Geheimwaffe: Mundgeruch.
Das halt der stérkste Folterknecht nicht aus!
Zu allem UberfluR taucht Clyde durch einen
FluR, kampft mit Piranhas und Sauerstoff-
mangel. Im Sumpf lauern Krokodile, im Schlof
tauchen Gespenster auf, und ganz am Ende
kommt der bitterb6se Damon héchstperson-
lich. Neben der unterhaltsamen Action begei-
stert CREATURES durch eine liebevolle tech-
nische Umsetzung und phantasievoll gezeich-
nete Figuren. Schade nur, da die Program-
mierer auf ein Scrolling verzichtet haben, und
die Steuerung kdénnte auch einen Tick exakter
sein. Damit das Programm uberhaupt lauft,
bendtigt der ATARI ST 1 MB RAM unter der
Haube, auf Falcon und TT funktioniert das

Spiel leider nicht.

CBO

B17 - Flying Fortress

Software-Gigant Microprose liefert mit B17
Flying Fortress mal wieder eine Flugsimu-
lator mit historischem Hintergrund. Im Hand-
buch erhalt der Hobby-Pilot durch anschau-
liche Schwarzweifotos interessante Infor-

mationen und die Leistungsdaten der Bom-

D U M

ber. Bevor es in die Luft geht, noch ein
letzter Blick auf ein heiBes Pin-Up-Girl, und
dann ab ins Wirrwar an Auswahlmenis.
Sechs aerodynamisch unterschiedlich ge-
staltete Rumpftypen stehen zur Auswahl,
selbst beim Auftrdgen eines Emblems und
bei der Namensgebung ist der Spieler mit
von der Partie.

Damit der erste Einsatz kein Vabanquespiel
wird, absolviertder Anfanger-Pilot einigeTrai-
ningsflige tber Nordengland. Danach gibt's
kein Zurtick: 25 Missionen gilt es zu absolvie-
ren. Der militarische Einsatzleiter erlautert
anhand einer scrollbaren Karte die Route des
Geschwaders. Kartenmarkierungen dienen als
Orientierungspunktefirden Weg zum Zielge-
biet: Nazideutschland. Ortsunkundige machen
sich mit Hilfe kurzer digitaler Schwarzweif3fil-
me mit den landschaftlichen Gegebenheiten
vertraut. Zielgebiete stellen die Munitionsfa-

briken des Ruhrgebietes dar. aber auch wich

Grafik Sound SpaR  Ges.

B17 - Flvina Fortress
Hersteller: MicroProse
Genre: historische Flugsimulation

Rechnertyp: K S K STE O TT O Falcon030

Sonstiges: Minimum 1 MB Speicher, Festplatte
moglich, 3 Disketten.

Preis: ca. 90,- DM

Bezugsquelle: Leisuresoft, Robert Bosch Stralle 1,
59199 Bonen,Tel: (02383) 690
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tige Stutzpunkte an der Ostsee und kleinere
Bodenstellungen.

Bel den Missionen steht dem Piloten eine
Crew aus Copilot, Navigator, Techniker, Bo-
denschiitze und vier Kanonieren zu Seite.
Ganz wie im wirklichen Leben besitzt jeder
einzelne Kampfer ganz personliche Eigenhei-
ten, Starken und Schwéchen. Mit Hilfe eines
Dossiers, das der Computer fuhrt, teilt der
Spieler jedem Crewmitglied die Aufgabe zu,
fur die er sich am besten eignet.

Auch personelle Ausfalle wahrend des Kamp-
fes erfordern blitzschnelle Entscheidungen
uber den besten Ersatzmann. Damit Anfanger
nicht gleich vom Himmel stlirzen, besteht die
Méglichkeit, zu Beginn des Spiels die Spiel-
starke einzustellen und beispielsweise die In-
telligenz der Nazi-Gegner auf Null zu setzen,
haufenweise Munition einzuladen und vier
unzerstérbare Motoren einzubauen. Wer es
wirklichkeitsnaher mag, bekommt wahrend
des Einsatzes reichlich mit Materialfehlern zu

tun.

SchlieRlich rollt der Bomber auf die Start-
bahn, Mechaniker starten die Triebwerke, der
Tower erteilt grines Licht. Wird der Spieler
nicht tatig, erfolgt der Flugablauf automa-
tisch. Nach dem Start gibt der Copilot regel-
maéaBig Flughdhe und -geschwindigkeit durch.
Die B17 uberfliegt Landschaften aus ausge-
fullter Vektorgrafik, wahrend im Innern die
Besatzung arbeitet. SchlieBlich verlangen die
Triebwerke standige Kontrolle, so daB der
Pilot beispielsweise im Falle eines Brandes
sofort das Loschkommando aktivieren muf.
Sobald der Einsatzort erreicht ist, treten die

Kanoniere in Aktion.

8/1993

Es ist allerdings nicht ganz einfach, Treffer zu
erzielen. Ohne genaue Planung kommt man
nicht weiter, denn die Navigationsfahigkeit
des schweren Fliegers ist sehr beschrankt.
Eine ganze Reihe Extras runden das detail-
freudige Gesamtbild ab. S&mtliche Explosio-
nen kdnnen minutiés mitverfolgtwerden, denn
unter jedem Sprengsatz ist eine Minikamera
montiert - ein zuséatzliches Bonbon zu den
vielen AuBenansichten und Zoom-Effekten.
Wer spater mit spektakularen Highlights prah-
len mochte, hélt sie einfach perSnapshotfest.
Snapshots lassen sich, ebenso wie die Spiel-
stande, auf einer separaten Diskette spei-
chern. Bei Fligen ins Zielgebiet besteht die
Moglichkeit, die Reise durch Zeitrafferzu ver-
kurzen. B17 Flying Fortress begeistert durch
Komplexitat und viele strategische Facetten,
leider gehen die vielen Details auf Kosten der
Geschwindigkeit. Um halbwegs schnell flie-
gen zu koénnen, sollte man die Detailstufe
etwas zuriickdrehen. Wenn die langen Lade-
zeiten und die maRige Sounduntermalung
nicht wéren, wiirde ich B17 zu einem der
allerbesten Flugsimulatoren fiir den ATARI ST
reicht es immerhin noch fir

erklaren. So

einen Platz ganz vorne im Mittelfeld.

CBO

Dreadnoughts

In Peter Turcans ,Dreadnoughts” haben
nicht nur ,alte Marinehaudegen*“ die Még-
lichkeit, groRe Seeschlachten aus der Ver-
gangenheit der britischen Marine auf dem
Bildschirm nachzustellen, sondern auch der
normale ST-User kommt in den ,GenuR*,
Seeschlachten zu fuhren. Im Null-Spieler-
Modus rekonstruiert das Programm exakt
die Verlaufe von sieben verschiedenen
Schlachten aus den ersten drei Jahren des
1. Weltkrieges. Man selbst kann als neutra-
ler Beobachter die ,Kampfhandlungen*
betrachten.

Im Ein-Spieler-Modus Ubernimmt man die
Rolle eines Admirals und damit auch den
Oberbefehl tber die Flotte. Die FlottengroBe
und ihre Zusammenstellung richtet sich nach
derausgewahlten Seeschlachtund beruhtauf

den historischen Gegebenheiten. Alle diese

LUDENDUM

Grafik Sound Spall  Ges.

Dreadnouahts

Hersteller: Turcan Research
Genre: Seeschlachtsimulation

1
Rechnertyp: K K STE O TT O Falcon030

Sonstiges: Minimum 512 KB Speicher, Festplatte
maglich, 2 Disketten; optional 2 Oatendisketten.

Preis: 89,95 DM

Bezugsquelle: Prinz Medienvertrieb GmbH T 1,1-3
68161 Mannheim, Tel.: 0621-10771-0, FAX.: 0621-103004

Informationen und einen Ausschnitt des Ein-
satzgebietes findet man auf der beiliegenden
groBen Seekarte. Die Steuerung der Flotte
erfolgt durch die Steuerung des Flaggschif-
fes. Alle anderen Schiffe folgen dem Flagg-
schiff unter Beibehaltung der Formation. Durch
Ubernehmen der Briicke erhélt der Spieler, in
der Rolle des Admirals, Angaben Uber Positi-
on, Kurs und Geschwindigkeit der Flotte. Uber
Sprechfunk treffen diverse Meldungen auf
der Briicke ein: der Beobachtungsoffizier
meldet feindliche Schiffe, sobald sie sichtbar
sind, und gibt ihre Entfernungen durch, der
Navigationsoffizier teilt die aktuelle Position
mit, wahrend eines Gefechtes geben die Funk-
offiziere der anderen Schiffe der Flotte die
Schadens- und Treffermeldungen durch. Der
Admiral kann den Kurs und die Geschwindig-
keit des Flottenverbandes verandern und ihn
so in eine strategisch gunstige Position zur

gegnerischen Flotte bringen. Befinden sich



die feindliche Schiffe dann in Reichweite der
Geschutze oder Torpedos, wird vom Admiral
die Genehmigung zum Einsetzen der Waffen
eingeholt. Wahrend einer Seeschlacht erfolgt
die Flottensteuerung wie durch einen ,Auto-
piloten®; bei allen wichtigen Entscheidungen
hat der Spieler jedoch ein Mitspracherecht.
Zeitraubend ist das Lesen der eingehenden
Funkspriiche und Meldungen. Deshalb sollte
man fir diese Simulation schon etwas Zeit
mitbringen: unter einer Stunde ist kaum eine
Schlacht zu schlagen. Wenn die mitgeliefer-
ten Szenarien nicht ausreichen, kénnen noch
zwei Datendisketten mit 10 weiteren See-
schlachten nachbestellt werden.

Im Zwei-Spieler-Modus miissen die Befehle

an die Flotte abwechselnd eingegeben wer-
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den. Um die Spannung zu erhalten, sollte der
Spieler, der nicht an der Reihe ist, wegschau-
en. So bleiben die Aktionen des Gegenspie-
lers geheim.

Den Namen hat das Spiel Gibrigens von dem
Schlachtschiff ,HMS Dreadnought“ bekom-
men. Sie stellte 1906 den Beginn einer neuen
Schlachtschiffgeneration dar und erreichte,
trotz starker Panzerung und grofBkalibriger
Geschutze, mihelos eine Geschwindigkeitvon
tiber 20 Knoten. Diese und andere ausfuhrli-
che geschichtliche Hintergrundinformationen
tber die einzelnen Seeschlachten kann man
dem 94 Seiten starken Handbuch entnehmen.
In dessen Anhang befinden sich Angaben
tber die einzelnen Schlachtschifftypen und
deren Bewaffnung (Reichweite, Kaliber und
SchuRfrequenz). Alle Angaben des Handbu-

ches sowie die Meldungen innerhalb des Pro-

grammes sind jedoch in Englisch. Bei einigen
Begiffen aus der Seefahrt wird man wohl auf
ein Worterbuch nicht verzichten kénnen. Das
wird jedoch richtige ,Seebaren“ nicht ab-
schrecken. Die detailreiche Vektorgrafik, vor
allem in Kustennéhe, entschadigt den Spieler
hierfar allemal.

RF

McDonald Land

Gott schuf die Welt in sieben Tagen, Virgin
Games scheint sich fir die Schopfung der
McDonaidwelt auch nicht mehr Zeit genom-
men zu haben. Wie dem auch sei, jedenfalls
besteht das horizontal scrollende Geschick-
lichkeitsspiel aus sieben Welten mit je-
weils sieben Unterabschnitten - die ideale
Spielwiese fur Mick und Mack, zwei coole
Kerlchen mit Baseballmutze auf dem Kopf
und Kaugummi im Mund.

Dummerweise hat der miese Mamburglar
den Werbekoffer von SpalRmacher Ronald
McDonald entwendet und die schénen Sa-
chen sorgfaltig in allen Spielabschnitten ver-
streut. Doch Mick und Mack sind zur Stelle
und machen sich daran, in jedem Level eine
festgelegte Anzahl von Werbemitteln zu fin-
den und sie Ronald zu bringen, der schon
sehnsichtig im Clubhaus darauf wartet. Auf
einer Ubersichtskarte zeigt der Computer das
jeweils nachste Level, in das Mick und Mack
durch die Clubhaustir gelangen. In der Wol-
kenwelt sorgen Eisplatten fiar wirbelnde
Rutschpartien, in der Waldwelt lauern gefra-
Rige Spinnen in Baumwipfeln, und sogar so
friedliche Tierchen wie Elche und Biber ma-
chen Jagd auf Mick und Mack. Im Wasser
geht es um jede Sekunde, denn Piranhas
warten GebiB ,bei Flosse“. Doch damit nicht
genug: wenn Mick und Mack nicht in unmit-
telbarer Lebensgefahr schweben, lésen sie
taktische Aufgaben. Falsche Wegbeschilde-
rung fuhrt die beiden in die Irre, und auch das
handwerkliche Geschick darf nicht fehlen: es
mussen Podeste gezimmert oder die richti-
gen Aufzugshebel bedientwerden. Selbstver-
standlich sind bei diesen Widrigkeiten Base-
ballmiitze und Kaugummi nicht das einzige,

was unseren beiden Cracks als Grundausstat-

Grafik Sound SpaB  Ges.
McDonald lantf
Hersteller: Virgin Genre: Jump’n run
Rechneriyp: @ st y~NSTE j TT p Falcon030

Sonstiges: Minimum 512 KB Speicher, keine Festplatte
Preis: 69,90 OM

Bezugsquelle: Rushware - Mindscape-International.
Bruchweg 128-132,41564 Kaarst 2. Tel: (02131)6070 :

tung dient. Sie verfigen Uber verschiedene
Sprungtechniken und kénnen zur Verteidi-
gung mit Kisten um sich werfen.

Damit das Abenteuer nicht zu schnell vorbei
ist, erhalten die beiden Protagonisten durchs
Emsammeln von 100 Firmenlogos ein weite-
res Bildschirmleben. Mit McDonaldland lie-
fert Virgin eine 1:1-Konvertierung der 8-Bit-
Vorlage von NiIntendos erfolgreichem M.C.Kid
ab. Genaue Steuerung und hoher Schwierig-
keitsgrad sind die einzigen positiven Merk-
male dieses neues Games. Miese vierfarbige
Hintergrundgrafik, ruckelndes Scrolling und
piepsige Musik, das sind die Nachteile von
McDonaldland. Auf TTs und Falcons lauft das
Game nicht; aber keine Sorge, lhnen entgeht
nichts!

CBO
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26121 Oldenburg Lindenhofsgarten 1
Telefon & BTX (0441) 82851 * FAX 86019

Calamus SL  1380.- Chemle HBS 240 19
Calamus S 310,- ChemPlot 148- HBS 210 33
Publ. Parin. M 680- ChemoTech  139- AT Speed C16 30
Outline At 3 560- KnstalloTech ~ 79-  Falcon Speed 45
Outline Art 220.- Chemograph ?  The Link 21

DA's Veklor 270~  Chemie-Art- Thai s Mouse 7
Xact 560.- Disk 1-5je 15-  Logi Mouse 7
Xacl +Schrif. 740~  dito Biologie 15- Scan 256 65
Xact Draw 180.- Papyrus 270.- Scan 32 47
PixArt 280- Thals Write 3 340.- Sca. 256 H&S 38
True Paint 120.- Tempus Word 610.- Charly 32 40
Papillon 180.- dito Student  400.- TKR DM-144 7
Type Art 560- Timeworks P 370- TKR IM-144 54
Line Art 460.- Speedo Gdos 95- Zyxel U1496-E+ 95
Photo Art 1300.- MultiTOS 95.-  QPak 33
Arabesque 260,- Screenblaster 140.- TOS Ext. Card 14
Arabesque Pr.  350,- VRAM 030 140- GS 148 32
Convector Il 310- Overlay 180,- GS 148 + 37
Avant Trace 270,- Maglx 140.- Tower ab 20
tms Veklor 1200,-  Crypton 95.-  Thermo-Regler 5
Cranach Slu 900.- Interlace Il 120- SQ 555-Med. 15
.Compact 20  470.- Poison! 95.- SQ5110 23
preVISION 1850.- Toxis 55.-  M-Board OMB 15
Cranach 1.x 90.-  Phoenix 400- SIMM 1MB 7
Chagall 8-Bit 370,-  Twist 270- HP 510 70
Chagall 24-Bit 640- CompoBase 220- Eizo 550i-W 250
DigiTape light ~ 270- FreeWay 280-  15"-MultiScan 95
Scan it 270,- 1ST Card 270- Umbau-Serv. a
Circu It 160.- Datalight 110- PCs etc. a
Roule 1t 160-  DataDiei 110-  Schulungen a
SkyPlot ab 90.- NVDI 2.5 ab 59.- Scan-Service a

Versandkosten Softw. 7DM (Nachn. +3DM). Vbrkasse «2% Skonto
Preisliste kostenlos = Preisanderungen Vorbehalten!
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Externe bzw. softwaremaBige Auflosungser-
weiterung fur den Falcon030 auf SM124,
VGA, SVGA & MultiScan Monitoren. Steige-

rung reell bis tber 400%, mit Virtual-
Screen bis zu 8000%. Info bei:

T0=, —“ﬁ ®
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Acher, Eberl, Seibert GbR Handleranfragen CD
Eslarner Str.34 - 81549 Miinchen erwinscht!
A ATAR ST Astrol. Kosmogramm

Auf Namen, Geb.Zeit+Ort (Koordinaten) werden errech-
net: Sternzeit, Aszendent, NC, 1] Objekt-Positionen,

Radianten, Aspekte in Tierkreis (Planeten,Sonne, Mond
Mondknoten) Koch/Schaeck-Hauser - Minutengenau mit
Sommerzelten u. Einlesung vieler Ortskkordinaten *
Al Persénlichk.Analyse m.ldeal-Partner-Skala.Ho
ros op Diagramm - Schirm=-/Drucker 3DINA4 S. DM86 -

BIOKURVEN A ATAR ST

Wissensch,Trendbestimmung d.Kérper-Seele-Geist-Rhyth
ik, auf Schirm monatlich vor+zuriick, Drucker belie-
big lang m.Tagesanalyse und krit. Zeiten DM 86 -

A ATAR ST Kalorien-Polizei

Tatigk.+Verbrauch - Aufst.v.Diatplanen

Casino-ROULETT A ATAR ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Haufigkeitsanaly
se, Kassenfihrung.Setzen m.Maus a.Tischgrafik 68,-

AATARI ST, VEREIN

System von 7 PRG: Grunddaten-Editor, Mitgliederdatei
m.Beitragsibers., Listen, i Rundschrb.-Ein-
druck - Mahnung - Lieferanten-Best ung -Freunde-u.
Turniergegner- +Termine-Datei ogl ichk.wie vor-1In-
ventar/-tur - Kasse m.Belegdruck + Protokoll auf Disk
und Drucker - Einnahme-/Ausgabe-Bilanz_______ DM 196.-

Globaler Sternenhimmel A ATAR ST

Zeigt den aktuellen Sternenhimmel fur Zeit+Ort nach
Eingabe - Klick auf Stern gi Namen+Daten aus-Pla-
neten, Sterne, Sternbilder blinkend/verbunden - Tele
skop zelgt vergroEerte Himmelsausschnitte - Wandern
simuliert geogr./zeitliche Schneilbewegung DM96 -

Programme fur alle ST Modelle -

Alle in Deutsch,

Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

S/W und Farbe
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Markus Dinter
Miihlenweg 36
50170 Kerpen
Tel/Fax: 02275-5757

Hard & Software

Losungen der speziellen Art

ST-Stacy-

Reparaturen * Ein+LImbauten * Zubehor

Mobilisieren Sie lhren ATARI!
Interne Festplatte fiir 1040 ST+E. 260/520 ST, Mega
Quantum2 .5” SCSI|1 ab80 MB
mit orig. ICD-Hostadapter; externer DMA-Port bleibt voll erhalten:

autobootfahig von jeder Partion: softwaremafig total absdraliba”>mjb
schnei, leise und unaufféllig: incl. lachm. Einbau ab:

Ausaewéhltes Zubehor :

NVDI 2.5 98.- Screenblaster  146.- IMEX II(+2MB)  244-
QFax/Pro 89.- OverscanST 98- IMEXII Above 166-
Kobold 2 119- Quant. LPS 120 555.- HBS 240 16MHz 198.-
Logimaus Hostadapter aA. TOS 2.06 ab 148, -

Lufterregeilung 28-  Tastaturverlangerung Megas 29.-J

14"Flat  ireen Monochrom-Monitor mi: Ton : 346-

HP kompatibler Tintenstrahldrucker 128 Disen ~ 798.-

Harddisk recording: Quantum 1225 MB extern (2h stereo) 2888.-
15" Multiscan Flat Screen 64kHz mit LCD- display, dig. control 999-
CD-Rom Laufwerk extern, SCSI. XA, MS. high speed.fotofahig 1177.-

Kompiett-PC : 486 DX 33/256 k/4 MBRam/80 MB Festpl. ab 1999- ,
Angebote freibleibend ! Aktuelle Preise erfragen.

A ATAR ST Registrierkasse

ST+Drucker - Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drucker - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk oHand - Firmendaten - Wer-
beslogan - Kassenstand - Kassierermarke DM 186-

GESCHXFT A ATARI ST

Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- +Dienstlei-
stungsdateien - Angebot/Voranschlag,, AuftrBestati-
gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung,” Liefersch., Mah-
nung - Elnfgabe Hand o.Datei - Durchrechnung i. Menge
Preis, schlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto usw. - Ver-
oackung-/Versano-Angaben - Editor fur Textfeld - Kein

uund mit Lager-/Finanz-Buchhaltung DM 196.-

A ATAR ST Inventur, Flbu-gerecht

Kontln ierl. Lager-Bestandsverwaltung m.Bild-Moment-
u./ enayswertung - Tages- bis”Janres-N
d. Strelchen/Andern/Hlnzu ugen - Gruppenauszi
Code - Bis 3000 Positionen/Datei

Provislonsabrechnung

Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Firmen-Dateien - Ein-
gabe von Hand/Datei - Prov.Satz -99.99% -Storno+Spe-
sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck DM 146-

A ATARI ST TYPIST

Der ST+Drucker als Elektronik-Schreibmasc
druck zeilenweise - 15 Zeilei Blldschlrmf
Korrektur - Je nach Drucker pis zu 30 Sc

lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super !

Etikettendruck A ATAR ST

Druckt Auflagen von 40 gangigen Lochrand-Haftetiket-
ten-Formaten - Texteingabe in jeweils passende Bild-
schirmmaske - Ablage auf Dis< Tur iederzeitige Neu—
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Handbuch DM 89.-

A ATAR ST BACKGAMMON
Das Strategie+Glick-Sp - Bestechende Grafik - In
Schwarz/WeiR und Farbe - Ausf. Anleitung DM 58.-

A ATARI

Systemlésungen

externer Streamer, 150/250 MB
anschluRfertig fur TT
mit Software GEMAR
nur 1498,-

Externe Festplatten
anschluRfertig fir TT/FALCON:
Quantum LPS 120S 749,-
Quantum LPS 240S 979,-

Vorfihrungen und Hotline Montag,
Mittwoch und Freitag ab 15:00

STUDIO - TECHNIK
Studio -Beschallungs -und Lichttechnik
Synthesizer, Computer. Midi-Systeme
Uiscothekenausstattungen. Videoprojektionen
Beratung =+ Verkauf «Service «Verleih

Rebenring 8 « W-3300 Braunschweig « Telefon 05 31 /33 29 01

Professionelle Schén-Schrift it

far Signum +Laser-/24-/9-Nadetdrucker g
(Sonderversion fir ,Script” u. ,CyPress") i

 Modernes, optimal lesbares Schriftbild

e in den GroBRen 8, 10, 12 und 15 Punkt, clL
e neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett), °

« einschlieRlich unDroportionaler Ziffern =
« normal und fett, und dazu zwei schlau SD
e ausaetlftelte ,SONDER"-Zeichensatze 2
mit griechischem Alphabet (A, ;(7
A, 6,...., Q, (W) romischen w, u

IV, X,  MCMLXX A ) o
<A.«. C.? S«®-

sehen (£, %0.CKAO\A~gi((ianem. zei- W
chen (oo, J, =, «, =, +, X,

VX, < usw.) unl~foiem mehr (6, 9,.@, ©, SL
©, ©, ®, .. ®, 4,/ T, 4) far -0
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche. 8
Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe
H fur 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei: -
Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133A, )

81673 Miinchen, Tel. (0 89) 436 22 31.

A ATAR ST GELD

30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
gensbhildung - Rentensparen - Rendite - Kredite -

Lasten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM146,-
DATEIVERWALTUNG A ATARI ST

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
tei max.3000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen

Code, Nummer, alle, Blatt vor/zurick, Streichen,
An&a‘nnfzellenwelse) Hinzufiigen - Druck: 80-Zei

feh

Adressen 86,- Noten (Musik) 116,—
Bibliothek 146,- Lager 146,—
Briefmarken 166,- Programmothek  76-
Diskothek 76,- Stammbaum 146,-
Exponate 166,- Videothek 76,-
DEFIN DATAzum Selb st DBF in ieren

DER ERFASSTEN DATE I-DATEN 196,-

Versandkostert pro Sendung
Nachnahme DM 7.70, Ausfand
DM20.-. VorkasseDM3-
Uste gegen adressierten
Freiumschlag DiN-AS/DM 1
Handler sehr erwiinscht.
I. DINKLER

Am Schneiderhaus 7
Tel 02932/32947 FAX 326 54  D-59757 ARNSBERG



> ATARI ST <

Pure C 370,- Ricfc Dangerous 40,-
Lattlce C V5jt 385,- Sleeping Gods Lie 40,-
ST Pascal = V2.0x 130,- Spherical 40,-
Tempus Editor 21x  100,- Star Trash 40,-

Tempus Word aA
Assembler Tutorial 90,- Channei Videodat

(TV PRO 7) Dekoder 280,

GFA Basic V3.5 (KC) 240,-
Videotext Dekoder 300,-

EasyHder (Reass.) ST 140,-
Easyrtder (Ass.) ST  90,-
Easyrlder (Reass.) TT 240,-

Prospero Fortran 337,-
Arabesque prof. 370,-

Easyrlder (Ass) TT 190,- XFormer 300,-

Signumts 370 Pure Pascal 370,-
" CalanHis S und

NVDI v2ax 15- Cranach Studio 2.0 820

Searabus 90,-

Phonix 2.0 418,-  Traktrix 80,-

Protos 64 - Approximationsprg.

Fontdlsketten verfugbar fur sSmtl. Fkttypen

Porto: Vorkasse 5,- Nachnahme 8,- DM

Computerversand G. Thobe
- D-49603 uakenbrOck
l.: (05431) 5251

Tools fUr GFA-BASIC

I—H a ~ as Online-Handbuch /u GFA-Basic als

co* »mV 1 fE ACC! Léauft im GEM-Fenster, bequeme
Bedienung, Querverweise, umfangreiche Erklarungen, MultiTOS- &
Falcon-Befehle, Befehlsiibernahme aus Interpreter, AQ TAA/I

konfigurierbar, zukunftskompatibel zu Basic 4.0. w7
Demo 10,-DM

—, 200 Profi-Routinen fir
e tg O . 1 O O IS Programme!

1: fliegende Dialoge, Popups, Farbicons, RSC-Utilities, Shortcuts,
GEM-Einfiihrung und -Grundgerist. 2: SpeedoGDOS-Ausgabe,
Grafikformate, Cookie, ARGV, Environment, jp TG n \4
AV-Protokoll, GEMDOS, und vieles mehr ~'Z,-LALVA

im Paket 59,-DM

O Die komplette F.ntwicklungsumgebung: GFA-
e r 0 E Onlinc-1landbuch, Crossreferenz, Baumdiagramm,
Programmanalyse und Fehlerdiagnose, Cross-

Lister, Praprozessor, komfortable Shell mit i40 t
allen Online-Hilfen, PC-Ubertragung, usw. 1t-0,“L71V1

O H kBaS' K rt Der Brickenschlag in
UIC IC' Onve er die MS-DOS-Welt!
v ;m Ubertragung von GFA-Basic nach Microsoft QuickBasic.
Preissenkung!  128,-DM
Ausfiihrlietie Infos anfordern. Ginstige Paketpreise. Versand per
Nachnahme (+9DM) oder Vorkasse (V Scheck, versandkostenfrei)
Kinzigweg 1

COlumbUS SOft 64297 Darmstadt

Dipl.-Ing. Christof Schardt Tel./FiX.I 06151/596875

Hee

HAUSVERWALTUNG
(ATARI-ST/TT & MS-DOS)

Praxiserprobt
Einfach zu bedienen
Professionell einzusetzen
Info: kostenlos
Demo+Handbuch: DM 60.-

Weitere Programme auf Anfrage ! /

O

IDEE Individuelle Computer-Lésungen GmbH
Hasselbinnen 2
22869 Schenefeld / Hamburg
Tel: 040/ 839 20 51 Fax: 040/ 830 78 09

Scooter-PCB

ici j\Jj Professionelles Platinenlayout
“inn Layout-Editor mit Autorouter

« vektororientiertes CAD

« 20 Layer. Multilayerplatinen
« Auflésung 1/1000 Zoll

« beliebige Leiterbahnbreiten
« beliebige LétaugengroRen

« SMD-Bestiickung « industrielle Leiterplattenferti-
* WYSIWYG-Darstelluna gung problemlos méglich

« Luftlinien-, SignalverwaTtung « Fraswegberechnung

« Netzlisteniibernahme aus
Schaltplanprogrammen

« integr. Mehrpal3-Autorouter

+ umfangreiche Drucker- und
Plottertreiber

isiail einlachste Bedienung durch tberarbeitete Oberflache.
lilall lauffahig auf monochromen Grafikerweiterungen,
ISIdIl noch schnellerer Bildschirmaufbau, plus Videocache.
181411 leistungsfahige Flachenfillfunktion. PostScript'-Treiber.
Iftall erweiterte Bauteilbibliotheken, alle Leistungen inklusive.
CT1 extremes Preis-Leistungsverhaltnis.

Scooter-PCB 279-

Testbericht:
ST-Computer

9/92.3/93 Demodiskette 5-
. (in Briefmarken
HK-Datentechnik H A

H. Kahlert « Heerstrae 44 » 41542 Dormagen « Fax: 02133/ 9 33 19

|y | WAGNER COMPUTER
pii Computer und Software
Beethovenstr. 10 |
89610 Oberdischingen

Tel: 07305/8325 Fax: 23665

Software - Bestseller
GNU C+ Compiler V. 23.1 incl. MiNT 0.95, GNU-LIb-
raries, MIiNT Libraries, GEM-Texteditor, Shell, Linker,
Source-Level-Debugger, Toswin und deutsche In-
stallationsanleitung ( ST, STE, TT, Falcon ) .......59.-
C + Compiler V 2.3.1 wie oben jedoch mit komplet-
tem Quellcode V. 0.96 .......ccceverieiiinnienecie e 99.-
MultiTOS - Multitasking fir ATARI-Computer..99 .-
Speedo-GDOS mit 14 Schriften
Fontpaket Decorativ (12 Schnitte ) und Newsletter
(12 Schnitte ) fir Speedo-GDOS je .. ..189.-
Fontpaket Style (6 Schnitte ) .... .99.-
Fontpaket Headline (9 Schnitte ). ..149.-
Musikom - Das geniale Musiksystem f. Falcon 030

bringt sogar lhren CD-Player zum Staunen
**** pD-Katalog gratis * * * *
Versandkosten Vorkasse 6 -, NN 8.-. Ausland nur Vorkasse 10

LICHTUNGEN

- TAG
Fur ~ Nutzen Sie unseren O \ und
AGENTUREN >m BLITZ - SERVICE fiACHT
W aldring 90
M B B 4630 Bochum 1
Tel.: (02 34) 33 55 77

DESIGN Fax: (02 34) 33 23 25
Mod.: (02 34) 33 23 26

99.-i

m' HP DeskJet 500 nur 699,-
rt HP DeskJet 510 nur 749,-

BibelST 2.0

Das Bibelprogramm
fur alle ATARI ST(E)/TT/Falcon

- beliebig viele Bibellibersetzungen gleichzeitig
z.B. Luther, Elberfelder, Einhe'rtsiibers., usw.

- Anzeigen, Drucken, Speichern von Versen

- Komfortables Suchen nach Worten/Satzen mit
*,?-Jokem, logischen Operatoten (UND, ODER,
OHNE), Berucksichtigung des Kontext-Textes

- Versweiser Vergleich mit allen Ubersetzungen

Konkordanz mit allen Wortern einer Bibel

schnelle Anzeige von Parallelstellen

- Notizen zu jedem Vers mit eigenem Editor

- Frei erstellbare Vers-Listen (z.B. thematisch)

einfache und benutzerfreundfiche Bedienung

ausfihrliches Handbuch und OnLine-FSife

und vieles mehr ... ab 320 DM (incl. eine Bibel)

Fordern Sie unser kostenloses Info oder

fir 10,- DM (Schein) die Demoversion an.
Tests: ST-Magazin 9/92, ATARI-Journal 10/92

A+Q - Software Reinhard Bartel

Bachgasse 3 - D-67071 Ludwigshafen/Rhein

S + FAX: 0621 - 67 72 93

fur ATARI-ST
Das Astrologie-Programm fur Profis.

Spltzen-Software fUr MS-DOS auf Anfrage.
Erstellen Sie eigene Horoskop-Deutungen !

(auch fUr gewerblichen Einsatz)
Uds LV-Soft Lothar Veitenhansl
HolgesstraBe 12
D-6100 Darmstadt
*B* 06151/ 2 37 20
Fordern Sie lhre Gratis-Demodiskette an !

" RY;
Pa<sepowm % )
v Preise wie im alten Rom...
Midnight 99, 14" siwMonitor GS 148 289-
Zp Multitios 79-  Sunnyiine Maus
ha Speedo G-DOS 79,  div. Farben 65,-
'S Twist 239,- ED Laufw. TEAC 235, incl.
NVDI Falcon 115- AJAX & Software 379,-
PixArt 239, AJAX Controller 79,
2$ Screen Wonder 79,-
C incl. NVDI 129,- Weiter Hardware auf Anfrage.
IS Calamus 1.09N 180,- (groRes Angebot)
S Script 3, Papyrus, je 225,- Anrufen, Preis und >Leistung
Cra2y Sounds 69,- vergleichen, verhandeln!!!
fi Cubase 301 849,-
® Signum 3.3 color 315,- 1040 ST auf 3MB 269,-
1040 ST auf 4MB 379,-
F  Pure C/ PurePascal 299, H H
«  Weitere Software auf Anfrage D e Le I Stu n g
i5 EPSON GT 8000 SCSI 2.980, Zah lt
EPSON GT 6500 SCSI 1.980,- am besten

Sie testen...

Tel (0551) 37 26 03

37077 Gottingen .
Alles rund um den ATARI... 1
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info O ATARI
far O MS-DOS

ATARI-Marketing

Zum ersten Mal seit langerer Zeit habe ich
kdrzlich mal wieder das ST-Computer-
Heft gelesen. Einige der Artikel waren
sehr interessant. Vor allem den offenen
Briefan ATARI und die Antwort von Dr.
Riedl fand ich sehr aufschlu3reich. Ich
habe mir als eingefleischter ATARI-Fan
naturlich auch schon gelegentlich Gedan-
kenzu ATARIs Geschéaftspolitik gemacht.
Es ist wirklich erstaunlich, wie man ein so
gutes Produkt so schlecht vermarkten kann;
ATARIs Marketing ist meines Erachtens
eine Katastrophe, und offensichtlich den-
ke nicht nur ich so. Es ware schlimm, wenn
ATARI vom Markt verschwinden wirde
und es scheint fast schon ein kleines Wun-
der, dai3 sie sich Uberhaupt so lange gehal-
ten haben. Wenn der durchschnittliche
Computeranwender nur noch die Wahl
zwischen der Apple- und der DOS-Welt
hétte, dann ware das wirklich ein grof3er
Verlust (den allerdings, wie es aussieht,
kaum jemand bemerken wurde).

Woran krankt ATARIs Marketing?
Moglicherweise sind die falschen Leute
an den entscheidenden Stellen, aber ich
glaube, daR ein wichtiger Grund dafur ist,
dal einerseits ATARI eine amerikanische
Firma ist und andererseits der deutsche

=bn-i
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Atari-PD-Center
Jede PD - 160

fltjiff Mehrals 2800 Disketten Im Topf gjp&fl

IH f] 20 PubUo Domain-Serien lip M

X-USA/Spiele/Anwender/Graphik/GFA-CluhA/ision
Utititiesl/Utilities II/ PGS/PGE/DEMO(DM)/
DEMO(DE)ST/TT/Joumal/PD-Pool/Sound
Calamus-Fontsi/Enos/Ercrti k/CUp-Art

t~ T2ATARI-KATALOGDISK 3.00DM M

'>V 11BM/PC KATALOGDISK 3.96Dm1l
JJ 35‘HD - Laufwerk mit Netxtefl ]9 JJ

id x Dvbbkettenboi 8 J%] J

Ale Serien audi «laAbbo I»

Computer Skowronek Stemmenkamp 79 d
4712 Werne  « 02389 535202
Mon.-Fr. 10.00-13.00 + 1J.00-21.00  Sam. 9.30 - 13.00

Markt als einziger ATARI-Computer als
professionelle Geradte ansient. Wie man
hort, betrachten die Kaufer (und Verkau-
fer) in anderen Léandern den ATARI wirk-
lich nur als Spielekonsole. Insofern a3t
die Antwort von Dr. Riedl auf den Punkt
Werbung nichts Gutes erwarten, Wenn er
schreibt, erwolle die Werbung europaweit
konzipieren. Entweder geht sie dann am
deutschen oder am ausléandischen Markt
vorbei. Die Losung ,,Europa, Europa Uber
alles* mag zwar ideologisch auf der Linie
des Zeitgeistes liegen, aber die Geschafts-
politik sollte sich lieber an den Gegeben-
heiten orientieren. Vielleicht kénnten Sie
mal Herrn Tramiels Adresse abdrucken,
damit die deutschen ATARI-Anwender
versuchen kénnen, ihm klarzumachen, daf3
die Verwendung seines Rechners als Spiel-
computer bedeutet, Perlen vor die Séue zu

werfen.
E. Hammann, Miinchen

Red.: Nichts leichter als das:

ATARI-Corporation

c/o Mr. Jack Tramiel
CA 94089 Sunnyvale
California/USA

Tel.:(001)-408-745-2000

Antwort auf
Leserbrief 1/93
L, STE-Scroll-Probleme “

Es ist sicherlich argerlich, daR die interes-
sante STE-Zusatz-Hardware von ATARI
in der Dokumentation so stiefmutterlich
behandelt wird, obwohl sie auch im neuen
Falcon030 vorhanden ist. Deshalb wun-
dert es nicht, wenn Programmierer bei
Nutzung der STE-Videohardware unnotig

hohen Aufwand treiben. Bei der Realisie-
rung der Finescrollings kann man sich
Tricks, wie den Einsatz von Timer-B-In-
terrupt, Registersetzen in bestimmten Rei-
henfolgen usw. jedenfalls sparen, indem
man einfach wahrend des VBI (Vertical
Blank Interrupt) in die vcount-Register
$FF8205 bis $FF8209 denselben Wert wie
in die dbase-Register schreibt. Damit ge-
hort das Ruckein der Vergangenheit an!
Hierbei gilt jedoch immer noch, daf3 dies
moglichst friih im VBI geschehen sollte
und da3 das hscroll-Register im HI- und
MID-Modus nicht den Wert 0 annehmen
darf.

Ubrigens gibt es seitens meiner Wenig-
keit schon seit Anfang "9 1 den Grof3bild-
schirmemulator STEnlarge (ST-PD 474),
der diese Methode erfolgreich einsetzt.
Ich hoffe, das Thema ,,STE-Scroll-Pro-
bleme und kein Ende* gehdrt bald der
Vergangenheit an, so daf3 man nicht nurin
Demos diese Fahigkeit bewundern kann.

L. Canisius, Brilon-Scharfenberg

Antwort auf
Leserbrief Jan.93

Ich beziehe mich auf den Brief von Hr./Fr.
F. Lensing aus der ST-Computer Jan. 1993.
Es gibt eine Peripherie fur die ST-Serie,
die es erlaubt, bis zu acht(!) SM-124-/144-
/146-Monitore gleichzeitig anzuschlief3en.
Sie wird angeboten von der Firma:

Dipl.-Ing. Th. Wischiolek
Kolberger StralRe 2
23879 MélIn
Tel.:(04542) 4212

M. Bartuska, Wien/Osterreich



5,25"-Floppy von ATARI

Ich besitze einen ATARI 1040STf. Ich
weil3, da3 man problemlos ein zweites
Diskettenlaufwerkanden ATARI anschlie-
Ben kann. Ich erfuhr vor einiger Zeit, daf3
es auch original ATARI-5,25"-Disketten-
laufwerke gibt. Nun wollte ich Sie fragen,
woflr diese Laufwerke gedacht sind, ich
habe ndmlich noch nie Software auf5,25" -
Disketten fir den ATARI gesehen.

D. Weisbrod, Karlsruhe

Red.: Bei den 5,25"-ATARI-Disketten-
laufwerken handelt es sich um Geréte, die
fur die alte 8-Bit-Serie der ATARI-Com-
puter gedacht sind. Diese Serie (XL/XE
genannt) ist allerdings schon seit langerer
Zeit ausgelaufen. Die Laufwerke lassen
sich zudem nicht ohne groRReren techni-
schen Aufwand an einen ATARI ST an-
schlieRen. Zudem bieten Sie eine wesent-
lich geringere Speicherkapazitat (ca.
200KB), was den Einsatz an ST-Compu-
tern nicht sinnvoll erscheinen laf3t.

Spieletests in
Schwarzweil3

In lhrer Rubrik ,,Relax* erscheinen des
ofteren Bilder von Spielen in Schwarz-
weil3. Kann ich davon ausgehen, dai diese
Programme in der monochromen Auflo-
sung des ATARIs laufféhig sind?

M. Miller, Marl

Red.: Nein, die dargestellten Screenshots
von Spielen sind fast alle farbig. Es hat
leider drucktechnische Griinde, dai einige
nur in Schwarzweil3 bzw. Graustufen er-
scheinen. Wenn ein Spiel auch in der mo-
nochromen Auflésung laufféhig ist, wird
darauf in dem zugehdrigen Info-Kasten
hingeweisen, ansonsten lauft es nur in
einer der Farbauflésungen, bendtigt also
einen Farbmonitor oder TV-Apparat.

Speedo-Fonts
doppelt bezahlt?

Hurra, das SpeedoGDOS ist endlich da!
Fur schlappe 99,- DM kann man diesen
Betriebssystemzusatz, der eigentlich zum
Lieferumfang des TOS gehdren sollte, in-
klusive einiger Fonts erwerben. Wer zu-
satzliche Fonts haben will, wird auch nicht
im Regen stehen gelassen: er kann zu
Preisen zwischen 99,- DM und 199,- DM

LESERBRIEFE

zusatzliche Fontdisketten erwerben. Doch
bis auf die billigste Font-Diskette enthal-
ten alle Font-Pakete unter anderem Schrif-
ten, die er mit dem Erwerb des GDOS
schon einmal bezahlt hat. Es ist den Ver-
treibern wohl noch nicht einmal peinlich,
Schriftschnitte mehrfach vomgleichen Be-
nutzer bezahlen zu lassen. Ich empfinde
das als eine Unverschamtheit!

A. Stehling, Aachen

Falcon-Boot-Probleme

Seit Mai 1993 besitze ich einen Falco-
nO30 mit TOS 4.01, 4MB Hauptspeicher
und 62MB Festplatte. Dieser Computer
war zunéchst korrekt konfiguriert mit deut-
schem Desktop, deutscher Tastatur, Da-
tumsformat TT-MM-JJ usw. Doch seit
dem Ausprobieren verschiedener PD-Pro-
gramme, die naturlich teilweise nicht mehr
auf dem neuen Rechner laufen, habe ich
Probleme mit meinem Falcon030. Das
Desktop erscheint in englischer Sprache,
die Tastaturbelegung ist englisch und das
Datum wird im Kontrollfeld nicht mehr
korrekt angezeigt (z.B. Datum: 31.15.95,
Uhrzeit: 31:44) und istauch beim Anlegen
neuer Dateien falsch. Das gréf3te Problem
tritt jedoch beim Booten auf. Wenn ich
zunéchst den Monitor (unabhangig, ob
VGA-Monitor, SM-124 oder Fernseher)
und dann den Falcon einschalte, so bleibt
meist der Monitor dunkel, und vom Com-
puter ist lediglich ein sich regelmafig wie-
derholendes Klicken (Mdglicherweise von
der Festplatte?) zu horen. Nach einiger
Zeit erscheint endlich das ATARI-Logo,
und der Falcon bootet, jedoch stets mit
englischem Desktop. Nachdem ich nun
lhren Artikel ,,.Den Falcon neu konfigu-
riert“ in der ST-Computer 2/93 gelesen
hatte, dachte ich, meine Probleme liel3en
sich mit dem Program BOOTCONF behe-
ben. Denn ich war der Meinung, daf? fal-
sche Werte im NV-RAM die Probleme
mit dem Falcon verursachten. Jedoch istes
auch mit BOOTCONF nicht mdglich, das
NV-RAM neu zu konfigurieren (BOOT-
CONF lieferte folgende Werte: Farben: 2,
Videonorm: PAL/VGA, Spalten: 80, Vi-
deomodus: Zeilenverdopplung/Overscan/
Kompatibilitdétsmodus, Sprache: keine,
Tastatur: keine, Uhrzeit: 24 Stunden, Da-
tum: JJ-TT-MM, Préferenz: keine, Sepa-
rator: ASCII 255). Daraufhin versuchte
ich, mit Pure C 11 den Return-Code der
Funktion NVMaccess (XBIOS 46) abzu-
fragen und erhielt als Wert stets -12
(EGENRL), was laut ATARI Profibuch
(Sybex-Verlag, 10. Auflage) bedeutet, daf’
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die Prafummc nicht konsistentist, dieBytes
beim Lesen jedoch Ubertragenwerden. Ich
mdchte Sie daher fragen, ob Sie mir mit-
teilen kénnen, weshalb es nicht mehr még-
lich ist, das NV-RAM meines Falcon ver-
ninftig zu konfigurieren. Um Fehler beim
Abtippen ausschlieBen zu kénnen, hatte
ich das Programm BOOTCONF auch von
der Monatsdiskette Januar/Februar 1993
der ST-Computer gestartet. Vielleicht kon-
nen Sie mir erklaren, mit welchen Werten
ich das NV-RAM korrekt initialisieren
kann (ist es mdglich, die Prifsumme zu
verandern?). Kann es vielleicht auch sein,
dal? meine Probleme eine véllig andere
Ursache haben? Das von lhnen in lhrem
Artikel erwdhnte Programm CONFIG.-
PRG lag meinem Falcon nicht bei, und
auch mein Fachhandler konnte mir Uber
ein solches Programm keine Angaben ma-
chen. Im voraus mdchte ich mich fir Ihre
Bemuihungen bedanken.

S. Fahlbusch, Ludwigshafen
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Falcon030 CPU- und Blitter-Takt

Die Gerlichte stimmen! Es ist
wirklich moglich die Taktfre-
quenz der CPU und des Blitters
einzeln abzuandem. Man kann
dabei zwischen den Frequen-
zen 8 und 16 MHz wahlen.
Leider ist das entsprechende
Register von ATARI nicht do-
kumentiert worden, weshalb
man nicht davon ausgehen
kann, daR es in kommenden
Modellen der Falcon-Reihe
noch vorhanden ist. Eine hib-
sche Moglichkeit fur eigene
Experimente bietet es allemal,
denn man kann den Falcon so-
mit fast in einen alten STE ver-
wandeln, der auch nur mit 8

MHz betrieben wurde. Einige
zeitkritische Routinen kdnnten
nun aufdem Falcon wieder lau-
fen, wie z.B. Disketten-Kopier-
schutzverfahren u.a. In dem
gleichen Register existiert auch
noch ein Flag welches den Fal-
con STE-kompatibel machen
soll. Dies entspricht einem
Umschalten in den Kompatibi-
litdts-Modus per Desktop aber
ohne die Aufldsung direkt mit-
zuandern.

Die angegeben Programme
demonstrieren dieses Umschal-
ten, indem siebeijedem Aufruf
den jeweiligen Zustand inver-
tieren.

Natalie Liibcke

* Programm 1: Schaltet die CPU-Frequenz um (8 MHz <-> 16 MHz)

pea cpu8_16(pc)
move w #38,-(sp)
trap #14
addqg.1 #6, sp
clr.w -(sp) ;und quit
trap #1
cpu8_16:
bchg  #0,$FFFFB007.w
rts

* Programm 2:

pea blit8_16(pc)
move w #38,-(sp)
trap #14
addq.l #6, sp
clr.w -(sp) ;und quit
trap #1.

blit8_16:
bchg  #2,$FFFF8007 .w
rts

* Programm 3:
pea STE.F030(pc)
move w #38,-(sp)
trap #14
addq.l #6, sp
clr.w -(sp) ;und quit
trap #1

STE_F030:
bchg  #5,$FFFFB007 ,w
rts
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;Mini-Programm aufrufen
;im Supervisor-Modus

;toggle Bit O

Schaltet die Blitterfrequenz um

(B8 MHz <-> 16 MHz)

;Mini-Programm aufrufen
;im Supervisor-Modus

;toggle Bit 2

Schaltet zwischen STE und Falcon030 Modus tun
;Mini-Programm aufrufen
;im Supervisor-Modus

;toggle Bit 5

Fehler in DESKTORSYS

Im Gegensatz zum Falcon030
mufl3 das Multitasking-AES
inkl. Desktop bei den ST-, STE-
und TT-Rechnern nachgeladen
werden, und zwar in Form der
Datei ,,GEM.SYS*. Diese Da-
tei enthalt einen Fehler, der
beim Einsatz einer MC68010-
statteiner MC68000-CPU zum
Absturz fihrt; mdglicherweise
handelt es sich hierbei um den-
selben Fehler, der bereits am
TOS 2.06 festgestellt worden
ist. Der Fehler besteht darin,
daR die Systemvariable _long-
frame als Flag fir die Abfrage,
ob ein MC68030 (mind.
MC68020) installiert ist, be-
nutzt wird, was aber nicht rich-
tig ist, da bereits ein MC68010
das erweiterte Stack-Format
benutzt. Durch diese falsche
CPU-Abfrage wird beim MC-
68010 ein Programmteil nicht
Ubersprungen, der das Cache-
Control-Register anspricht, das
jedoch beim MC68010 noch
nicht vorhanden ist, was zum
Absturz fuhrt. Der folgende
Patch ermdglicht den Besitzern
des KAOS-TOS, die bisher
den MC68010uneingeschrankt
benutzen konnten, Multi-AES
auf ihrem Rechner zu installie-
ren, ohne wieder auf den
MC68000 absteigen zu mis-
sen. Dies ist dadurch mdglich,
dal3 KAOS-TOS den Prozes-
sortyp in die Variable _long-

Quick-Tip MagiX vs.

CrazySounds hatunter Umstan-
den mit Mag !X-Versionen klei-
ner 2.0 Probleme: Beim Arbei-
ten mit CRAZYSND.ACC
kann es zur Fehlermeldung
»Unbekannter AES-Aufruf
kommen. Dem Problem kann
abgeholfen werden:

Das AES von Mag!X gibt
sich als Version 3.9 aus, unter-
stitztallerdings nichtalle Funk-
tionender offiziellen AES-Ver-
sionen grofRer V3.31 —> Feh-
lermeldung. Um CrazySounds
von der Verwendung solcher
Neuheiten abzuhalten, muissen
wir die AES-Versionsabfrage
in CRAZYSND.ACC andern.

frame schreibt. Wer KAOS-
TOS nicht hat, konnte ohnehin
bisher keinen MC68010 ein-
setzen. Daher mochte ich hier-
mitan ATARI appellieren, den
Fehler zu beseitigen, damit alle
Besitzer eines ST oder STE in
den Genuf3 eines MC68010
kommen kdnnen.

Nun zum Patch fir KAOS-
TOS-Besitzer (die Befehlsfol-
ge hinter dem Semikolon ist
der Hexdump):
tst.w $59e
beqg.w Adresse

4a78 059e
;6700 002c

muB ersetzt werden durch:

cmp.w #20,$59e  0c78 0014
059e
bcs.b Adresse ; 652a

Sie befindet sich bei meinem
»~GEM.SYS* (Dateilange
273903) an der Adresse $6e3a
ab Dateianfang. Sollten Sie
schon eine neuere Version von
,GEM.SYS“ haben, mussen
Sie nach der als Hexdump an-
gegebenen Byte-Folge (bis evtl.
auf das letzte Byte) suchen las-
sen, um die Adresse herauszu-
finden. Anzumerken ware noch,
daf? die gepatchte Datei weiter-
hin auf allen Rechnern mit
MC68000 bzw. MC68030 un-
eingeschrankt lauffahig ist, da
ein ,normales*“ ATARI-TOS

Jongframe aufObzw. 255 setzt.
Christian Fuchs

CrazySounds

1 Man erstelle eine Kopie von
CRAZYSND.ACC.

2. Man nehme einen Dateimo-
nitor und suche die Hex-Zahl
$0331 in der Kopie (kommt
nur einmal vor).

3. Man éndere das gefundene
$0331 in $0400 und speiche
re ab.

4. Man boote mit der gepatch-
ten Version neu.

Mit dieser kleinen Anderung

lauft CRAZYSND.ACC abso-

fort auch unter Mag!X VI. 11

Allerdings sollte dieser Patch

nur eine Notlésung fur Mag !X-

User sein, da er auf dem Fal-

con030 u.U. zu kleineren Dar-

stellungsfehlern fuhren kann.
Richard Kurz
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Tips zum ATonce von Vortex

Um die BOOT-Partition (im
Beispiel Laufwerk C:) auch fir
DOS nutzen zu kdnnen, geht
man wie folgt vor: Im ATonce-
Install-Programm wird die
TOS-Kompatibilitat fur C: ab-
geschaltet. Dadurch wird die
Partition-Allocation-Table des
DOS nicht mehr virtuell, son-
dern real verwaltet. Sie liegt
dann aufdem log. Sektor 1von
C:. Jetzt wird unter DOS mit
FDISK eine primare DOS-Par-
tition mit maximaler Gréi3e ein-
gerichtet. Diese wird unter DOS
formatiert (FORMAT C:), ohne
das DOS aufzuspielen. Leider
mui3 die Partition-Allocation-
Table z.B. mit den Norton-Uti-
lities nachbearbeitet werden.
Der erste Sektor der Partition
sollte namlich direkt hinter der
Partition-Allocation-Table be-
ginnen, um mdglichst wenig
Platz zu verschenken. Das heif3t:
Den Startsektor um 16 Sekto-
ren vorziehen und die Partiti-
onsgrofe in der Tabelle ent-

Sect Bedeutung unter TOS

Boot-Sektor TOS (1. res. Sekt.)
erster reservierter Sektor
zweiter reservierter Sektor

erster FAT-Sektor

A W N P O

zweiter FAT-Sektor

Bei BGM-Partitionen sieht’s
ahnlich aus: Es soll z.B. Lauf-
werk D: eine BGM-Partition
sein mit zwei physikalischen
pro einem logischen Sektor

Sect Bedeutung unter TOS

Boot-Sektor TOS (1. res. Sekt.)
erster reservierter Sektor
zweiter reservierter Sektor
zweiter reservierter Sektor

erster FAT-Sektor

g M W N B O

erster FAT-Sektor

Allerdings muf3 immer beach-
tet werden, da ein ATARI-
Sektor bei einer BGM-Partiti-
on mehreren Sektoren unter
DOS entspricht. Daher miissen
unter DOS doppelt so viele
FAT-Sektoren eingetragen

sprechend vergréfRern. Dann
mufi3 auch der DOS-Boot-Sek-
tor entsprechend nach vorne
kopiertwerden. AulRerdem muf3
auf 16Bit-FAT-Eintrdge ge-
stellt werden. Jetzt muf3 man
zurlick in den ATARI-Modus:
Mit einem Diskmonitor stellt
man im ATARI-Boot-Sektor
von C: drei reservierte Sekto-
ren ein (wg. DOS-Boot-Sektor
und Partitionstabelle). AulRer-
dem mul3 man die Anzahl der
FAT-Sektoren, der Root Di

rectory-Sektoren etc. (nichtje-
doch die Gesamtzahl der Sek-
toren!) im DOS-Boot-Sektor
denen des ATARI-Boot-Sek-
tors angleichen. AnschlieRend
wird unter DOS nochmal for-
matiert und das System aufge-
bracht (FORMAT C: /S). Dann
wirdvom ATARI ausderATA-
RI-Plattentreiber aufgespielt
und Laufwerk C bootféhig ge-
macht. Das war’s.

Der Aufbau der Partition sieht
dann wie folgt aus:

Bedeutung unter DOS

ex. gar nicht (ware Sekt. -1!)
Partition Allocation Table
Boot-Sektor DOS

erster FAT-Sektor

zweiter FAT-Sektor

(d.h. SektorgrofRe 1024 Bytes).
Dann wird folgender Aufbau
der Partition angestrebt: Sect =
Phys. Sektor relativ zum Parti-
tions-Beginn

Bedeutung unter DOS

ex. gar nicht (ware Sekt.-1!)
Partition Allocation Table
unbenutzt

Boot-Sektor DOS

erster FAT-Sektor

zweiter FAT-Sektor

werden wie im ATARI-Boot-
Sektor vermerkt. Die Cluster-
GroRe unter DOS mul3 so ge-
wahlt werden, daf3 die Grole
eines DOS-Clusters in Bytes
der eines ATARI-Clusters in
Bytes entspricht.

In diesem Beispiel:

ATARI: Sektorgrofe 1024 Bytes,
Cluster-GroR3e 2

-> 2048 Bytes/Cluster

DOS: SektorgroBe 512 Bytes,
Cluster-Grolie 4

-> 2048 Bytes/Cluster

Der DOS-Boot-Sektor muf3
unmittelbar vor dem ersten
FAT-Sektor rangiert werden,
daDOS (zumindest 3.3) schein-
bar die Anzahl der reservierten
Sektoren ignoriert (wahrend
TOS zumindest ab 1.4 diese
akzeptiert).

Die grundlegende Idee ist
also die: Es existieren zwei
Boot-Sektoren fir TOS und fir
DOS, aul’erdem eine Partition
Allocation Table fur DOS. Auf
dieLage desATARI-Boot-Sek-
tors in der Partition hat man
keinen EinfluR, wohl aber auf
die des DOS-Boot-Sektors.
Man reserviert jetzt also im
ATARI-Boot-Sektor zwei
(BGM) oder drei (GEM) Sek-
toren (inkl. ATARI-Boot-Sek-
tor) und rangiert den DOS-
Boot-Sektor in die letzen 512
Bytes des letzen reservierten
ATARI-Sektors. Dann gleicht
man die Daten der Boot-Sekto-
rensoan, da3mangleiche FAT -
GroRRen (in Bytes) bekommt
sowie die gleiche Menge und
GroRe (in Bytes) an Daten-Clu-
stern. Zu beachten ist auf3er-
dem, dafl} die Root-Directory-
Grol3e so gewahlt wird, da3je-
weils ganze ATARI-Sektoren
belegt werden (sonst kénnte es
z.B. passieren, dal auf dem
ATARI 1024 Bytes reserviert
werden (grof3ere log. Sektoren),
DOS aber nur einen Sektor zu
512 Bytes benétigt). Mehr
steckt eigentlich nicht dahin-
ter. Es fehlt nur noch jemand,
der sowohl in DOS als auch in
TOS fit ist und ein entspre-
chendes Installationsprogramm
schreibt. Wenn man den Trick
aber verstanden hat, geht’sauch
ohne Programm ganz gut.

Torsten Lang

Multifunkticnale Datenbank «Version 4.2

Diese universelle Datenbank

vereint sehr viele leistungs-

fahige Funktionen und eine
intuitive Bedienung:

Abb: MAXIDAT ist voll in CCM eingebunden

Eingabe:

p - Dateniibernahmemaglichkeit aus zahlreichen anderen %
| Programmen (z.B. IstAddress, Superbase, Datamat) |

| mintegrierter, einfach zu bedienender G KM-Texteditor |

| far Formulare und Texte aller Art.

| - Leistungsfahiger Datensatzeditor (mit Datum, Undo, |

| Sonderzeichentabelle, Zeilenpuffer, Floskeltasten,...). |

| - Datensédtze mittels GEM-Klemmbrett kopierbar. |

Verarbeitung:

| - Rechnen innerhalb von Datenfeldern (bei. Formel), f

- Ermittlung von Min, Max. Summe, sowie Durch-
schnitt aller Datenfeidreihen (2B, fir Bilanzanalysen) §

- Externe Text- und Rilddateien integrierbar.

- Volltextsuche in allen Feldern und in externen Texten |
mit Tabellen- und Formularausgabe

- Ersetzcn-Funktion dndert den Datenbestand,

- Datenabgleich loscht doppelte Datensatze.

;- Sortieren nach allen Feldern mit vierfacher Unter-
sortierung (zB. Name, Vorname, Alter, Datum, Ort). |

- 'Diashow’ fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme. |

- Selektionsmdgliehkeit zur Beschrankung der Daten - |
satzausgabe (’Filter”).

- Beliebige Datenbestande miteinander verknupfbar  f
und durch Selektion frei trennbar.

- Nachtragliches Verschieben, Loschen und beliebiges f
Neubesetzen von Datenfeldreihen

o — e s —— —

| Ausgabe:

- Scricnbriefc in Verbindung mit denr integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen.

§
| §
p- Drucken in allen Variationen und formen (Etiket- §
| ten, Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...) §
p mit umfangreichen Mdglichkeiten (Seitennummer,

3 Spaltensatz, Datum, Kopf-, Seitenkopf-, FuRnoten-

3 und Endetext, Summen, if-then-Bedingung,...) |
|-Linien- Balken- und lértendiagrammerstcllung

- Listenausgabe auf Monitor, Drucker und Datei

- Optional effektiv verschlisselte Speicherung der
| Datenbestande mit Passwortschutz.
- Automatisch Wahlen per Modem.
- Export in fastallen Dateiformaten.

| Allgemeines:

~- Zahl der Datensatze je Datenbank nur vom Speicher

M abhéangig (Mega ST4: max. 100 000 Stiick).

:- Sechs Feldtypen: Text, Zahl, Datum, Geburtsdatum,

< externer Text und externe Grafik plus ext. Programm
- Dynamische Datenstruktur, daher optimale Speicher-

; ausnulzung (keine Fallzeichen).

- Relationaler Zugriff auf eine weitere Datenbank

- Alle Drucker (auch Laser) werden unterstitzt.

- Mit Zusatzprogramm fiir den AU TO-Ordner’, das
automatisch an Geburtstage erinnert.

- MAXIDAT freut sich tber GroBbildschirmc, Hyper- f
Screen und sonstige Grafikkarten in s/w und Farbe.

-MAXIDAT wird bereits seit 1988 im privaten und

geschaftlichen Bereich eingesetzt Auch wir verwal-

ten unsere Kundendaten mit MAXIDAT

Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline

zum Autor im Preis inbegriffen.

- MAXIDAT wurde in 'TOS 7/90°, 'ST-Computer

; 3/91°,'TOS 10/92’ und 'ST-Magazin 6/93" getestet.

MAXIDAT zahlt zu den

umfangreichsten Datenbanken
flr den ST(e), TT und Falcon.

T Sk

Testversion mit Handbuch: DM 18,-

-- Videotext --

Videotext aul Inrem ATARI-Computerl
HERMES besteht aus ener anschluBlertgen Videotext-
Hardware. die nach vier Videotextseiten gleichzeitig
suchen kann und dem komfortablen GEM-Programm
VT-Decoder'. Sie benétigen lediglich einen ATARI ST
STe. TT oder Falcen und einen Videorecorder oder
Fernseher mit SCART- bzw FBAS-Ausgang
Bitte Infoblatt mit Bestellformular antordern’
HERMES kostet komplett nur DM 244 .-1

HERMES

;* unverbindliche Pfeiitmpfehlanj'

Softwarehaus Alexander Heinrich
Postfach 1411

D-67603 Kaiserslautern
Telefon: 0631-29101
Fax; 25644

figBBfel
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MIDI

Buch

Fir Anfanger und
Fortgeschrittene

Grundlagen-

« synthetische
Klangerzeugung

- sampler

- MIDI-Aufnahme-
techmk

MIDI in der

Tonband und
Videosynchronisation
Auf Disketten

Atari Keyboard
Bankloader,
Sequenzer Winjammer
far Windows in der
aktuellsten Version

SVBEX a a

Christian Braut

»Das MIDI Buch 66

SYBEX-Verlag, Diisseldorf
ISBN 3-8155-7023-9

1 Spiele 7: Erotik »18J. 13: TOP-Accs
2.Anwendungen  8:Farbspektakel ~ 14:DTP

P D 3: Farbspieie 9: Erotik, f >18J. 15: Business
4: Ensteiger 10; Digimusik 16: Quiz & Party
5: Clip-Arts V1 1t Wissenschaft 17: Sportspiele

P a k ete 6; Midi & Musik V1 12 Utilities 18, Lernen

Spiele:

- Formula1Grand Prix ~ 86.90

- Lemmings 2 n 79.90

- Lotus 3 69.90

- Populous 2 74.90

- Civiization 74.90

- Street Fighter 2 69.90 - North & South 29.90 - Star-Euaze

- B-17 Flying Fortress 79.90 - Pirates! 39.90 - Star Goos

- F-19 Stealth Fighter 49.90 - Rainbow Island 29.90 - Mad Show

- McDonald Land 64.90 - Turrican 2 29.90 - Plutos

- Airbus A320 Europa 89.90 - New Zealand Story 29.90 -StarRay

- M 1 Tank Platoog, 39.90 - Italy '90 29.90 - Warzone

M arkert C om puter

Digital-Simulation

STANLOG VI.O

BUCHER

D er Autor ist Chefredakteur der

franzdsischen Fachzeitschrift
»Keyboards, Homerecordingund Com-
puter“, Programmierer, Musiker und
Komponist.

Das 537 (!) Seiten dicke und 89,-
DM teuere Buch ist konzipiert als ein
Standardnachschlagewerk fir MIDI-
Anwender aller Stufen, vom Anfanger
bis zum Fortgeschrittenen. Auf zwei
Disketten mitgeliefert werden ein
MS-DOS-Sequenzer und ein ATARI-
Bankloader, ein Programm zum Spei-
chern von Synthesizerklangen.

Selbst wenn der Verlag ein Kapitel
mit Kaufempfehlungen fir Anfénger
beigefiigt hat, die Zielgruppen des
Buches sind unverkennbar anspruchs-
volle MIDI-Anwender und Program-
mierer. Es wird dem Anfénger sicher
nicht leichtfallen, sich von den ersten
Kapiteln nicht entmutigen zu lassen.

Hier werden zuerst die Grundlagen
des bindren und hexadezimalen Sy-
stems sowie die physikalischen Grund-
lagen von Tonhohe, Amplitude und
Klang erklart. Wer sich ernsthaft mit
der Materie MIDI-Programmierung
auseinandersetzen will, bekommtaus-
gezeichnete und fur die Schwere der
Materie auch sehr verstdndlich ge-
schriebene Informationen.

Das Kapitel zur MIDI-Hardware
bietet eine ausfihrliche Beschreibung
der MIDI-Schnittstcllc bis hin zu den

einzelnen, gesendeten Bits. Es folgt
eine Kurze Beschreibung der Gblichen
MIDI-Hardware, wie MIDI-Merger,
MIDI-Thru-Box und MIDI-Patchbay.
Genau beschrieben werden die An-
schliisse MIDI-In, -Out und -Thru.

Ein groRes Kapitel ist der MIDI-
Spezifikation gewidmet. In IThm wer-
den die einzelnen MIDI-Befehle ein-
zeln ausfuhrlich erklart. Berticksich-
tigt werden dabei auch Befehle, die
erst jetzt Eingang in die Synthesizer
finden, wie der Bank-Select-Befehl.

Das Kapitel MIDI-Instrumente be-
schreibtdie einzelnen Synthesizer und
deren Tonerzeugung, es folgen Kapi-
tel zur Aufzeichnung und Synchroni-
sation. Beschrieben werden dabei die
Verbindungen der Geréte untereinan-
der, die Editierung im Sequenzer, die
verschiedenen Quantisierungsarten,
wie man Effekte wie Echo, Delay,
Harmonizer, Compressor oder Modu-
lalionseffekte erreichen kann. Im Ka-
pitel Synchronisation werden alle tb-
lichen Artender Synchronisation, nicht
nur die MIDI-Timeclock, detailliert
beschrieben.

Das nachste grofe Kapitel ist der
Verwaltung und Editierung von Klan-
gen gewidmet. Darin wird auf die Be-
sonderheiten einzelner Firmen wie
Yamaha, Roland, Korg und sogareini-
gerweit verbreiteter Gerate, wie Korg
M, eingegangen.

19: Signum-PD 25: Clip-Art V3
20: Ballerspiele 26: Datenbanken
21: Clip-Art V2 27; Schule

22: STE-Demos. f 28 Adventure/Sim.
23; Zeichnen 29: Farbbilder

24: Brettspiele

9.95 -Steel

9.95 - Slayer

9.95 - Eye of Horus
9.95 - iron Trackers
9.95 - Bad Company
9.95 - Quadralien

Auf70 Seiten werden dann die letzten
Erweiterungen der MIDI-Norm doku-
mentiert, ein Glossar, Tabellen und ein
Stichwortverzeichnis beschlieBen das
Buch.

Zusammenfassend bleibt nach dem
Lesen des Buches ein etwas ambiva-
lenter Eindruck. Eigentlich kdnnte
»Das MIDI Buch*“ von Christian Braut
ein ausfihrliches und sehr anschauli-
ches Nachschlagewerk fiir den Profi
sein, der sich der MIDI-Programmie-
rung widmen, oder bestimmte Infor-
mationen Gber MIDI, Klang ... nach-
schlagcn will. Ob die Zielsetzung des
Verlages, das Buch durch das Hinzu-
fligen von Kapiteln auch fiir Anfanger
interessant zu machen, aufgeht, ist
zweifelhaft. Kaum ein Anfanger wird
sich durch Kapitel Uberdas bindre und
hexadezimale System oder das Fou-
riersche Gesetz durcharbeiten, bis er
zu den Kaufempfehlungen vordringt.
Dersicherwertvollen Information, die
in dem ausfuhrlichen Werk enthalten
ist, sollte der Verlag bei der ndchsten
Ausgabe durch eine logischere Glie-
derung (zum Beispiel vom Einfachen
zum Komplizierten) gerecht werden.
Dann kénnte dieses Buch ein Stan-
dardlehr- und nachschlagewerk firje-
den MIDI-Anwender werden.

Juraj Galan

30 Pakete - je 5 Disketten

randvoll mit TOP-PD-Programmen
je Pakei nur

30-Mdi&mskvze L 9 , - D M

Last Ninja 3 29.90
CelicaGT4 Rally 29.90
F-16 Combat Pilot 29.90
Rnbalt Magic 29.90
Terminator 2 29.90
Lotus Esprit Chal. 29.90
Scartkabel an ST/E. 2m  29.90
Videotext Il 239,-
Erotik Prof. (11Disks) 29.90
Handy-Scanner, 64 Grau. 299-
Echtzeituhr fur alte TOS ~ 99,-

Qxyd 2 incl. Diskette 69.95

Venandkosien:

Holzapfelgassse 16 < 97980 Bad Mergentheim \/grkasse 5.50 OM/ NN\: 8.-DM

Tel.: 0 79 31 /528 28 » Fax 0 93 43/5 84 11

Elektronik-Entwicklung
auf ATARI ST/STE/TT und FALCON

Ereignisgesteuerte Simulation unter Berticksich-
tigung von Anstiegs- und Abfallzeiten, sowie

Signalstarken * durch interne Verarbeitung von 21
Logikzustanden werden auch Undefinierte Pegel
sicher ermittelt * Ausgénge kdnnen als Bus

zusammengefallt betrachtet werden * héchste

Verarbeitungsgeschwindigkeit * komfortable

Eingabe der Stimuli

Vollversion DM 169,—
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Schaltungsdesign

STANED VI

- Vektororientiertes Schaltplan-CAD fir Single-/

RS. Unsere KataJogdiskette gbt's gratis!

Analog-Simulation

SPICE 2G6 V1.25

- Umsetzung des Berkeley-SPICE 2G6

Multi-Page- und hierarchische Entwurfe.
- Netzlisten-Ausgabe fir alle verfugbaren Layout-
Programme auf ATARI sowie fur Simulation mit SPICE

und STANLOG.

Umfangreiche Libraries im Lieferumfang. Druck auf 9- und 24-Nadler.
Tintenstrahl- und Laserdrucker, sowie IMG-Ausgabe.
Vielfach im Einsatz, Dank konkurrenzlosem Preis-/Leistungsverhaltnis,

Vollversion DM 249,—

Verbesserte Rechengenauigkeit
Spezialversionen fiir 000/881 und 020/882
Subcircuits im Lieferumfang
Userliste,

- Weiterentwicklung

- grafische Auswertung optional

Vollversion ab DM 99,—

DLM

Datentechnik

Dirk Lehmann
Saarlandstr. 74
25421 Pinneberg
Tei,04i0i/5i2i99



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten tUberall gute Laune.

Sie sind innovativ, kreativ und Uberdies vollig uneigennutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS

- die besten Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Sound Im
Ohr

Der im Atari ST eingebaute Ya-
maha-Soundchip, kurz PSG - Pro-
grammable Sound Generator -
genannt, ist bekanntermaBen fir
die heutige Zeit nicht mehr ganz
auf dem Stand der Technik. Er
erlaubt zwar die Programmierung
einfacher Sounds, die Verwendung
eigener Hullkurven istjedoch nur
unter Schwierigkeiten madglich.
Audiofun soll hier nun Abhilfe
schaffen, indem es die fehlenden
Funkionen des PSG durch eigene
Routinen simuliert. Allerdings soll
esdabeinichtzum Generieren von
Musiksticken, sondern eher zur
Erzeugung von Spielgerdauschen,
Explosionen und &hnlichemdienen.
Audiofun besteht quasi aus zwei
getrennten Programmen, dem ei-
gentlichen Soundeditor, Audiofun
selbst, sowie einer Routinensamm-
lung, die in eigene Programme mit
eingebunden werden kann, um die
,heuen“ Funktionen zu nutzen,
Soundworker genannt.
Das Hauptprogramm
sauber aufgebaut und vollstdndig
in GEM eingebunden. Daher
macht es auch in einer Multitas-
king-Umgebung keinerlei Schwie-

ist sehr

rigkeiten. Die Bedienungselemen-
te sind vollstandig in Fenstern un-
tergebracht, sodaf im Hintergrund
laufende Programme nicht unter-
brochen werden. Lediglich mitder
Verwaltung von im Hintergrund
liegenden Fenstern, zum Beispiel
unter Winx, hapertesnoch ein we-
nig, so dal méglichst immer nur
jeweilseineinziges Fenstergleich-
zeitig verwendet werden sollte.
Ein Sound kann aus bis zu 8
Teilen mit bis zu 16 Takten beste-
hen. Jeder Takt wiederum kann
alle drei Kanéle des PSG sowie
einen Rauschkanal verwenden.
Dabei kann jeder Kanal eine eige-
ne Hullkurve besitzen, und jedem
Taktundjedem Kanal kénnen dann
auch noch diverse Effekte wie Tre-
molo, Sound Vibrato, Legato und
vieles anderes hinzugefligt wer-
den.
einfachen ,,C*“ ein wahres Klang-
wunder erzeugt werden oder eine
Explosion, ein Lasergewehr-Sound,
ein Mini-Gitarrensolo oder ein ...
Um den Sound nun auch in ei-
genen Programmen nutzen zu kén-
nen, speichert Audiofun ein Ma-
schinencode-Programm direkt mit

Hierdurch kann aus einem

der Sounddatei ab: den Sound-
worker. Miteinem geeigneten Bin-
ding, fir Omikron.BASIC und C
wird es bereits mitgeliefert, kén-
nen Sounddateien geladen und die

Routinen des darin enthaltenen

si MU i

CHANNEL A A'Y TEMPO A 0015 Y

AUDIOFUN File Edit

0l DENO .FUN

CHANNEL A A T RAND
PART A 4T TEST

TREMOLO

SOUND LEGATO SPEED A 01 Y

DELAY k 0001 f DELAY A 0001 Y

FEDCBR987654321B FEDCBA9876543218

0000000000000000  000000000QQ0QQ00

SOUND VIBRATO
ADD k 0351 T
COUNT k 0005 T
DELAY k 0001 Y
FEDCBA9876543218
0000000000001000

SOUND PITCH BEND
ADD k 0001 r
DELAY k 0001 T
FEDCBR9876543218
0000000000000000

NOISE VIBRATO
ADD A 07 Y
COUNT A 0003 Y
DELAY A 0001 Y
FEUCBA9876543218
0008000000001000

NOISE PITCN BEND
ADD A 01 Y
DELAY A 0001 Y
FEUCBA9876543218
0000000000000008

PART A 4 Y TEST
SOUND NOISE
TIME O A 0030 %  TIME 0 A 32 Y
mmwmimwi TIME 1 A 31 Y
TIME 2 A 0000 Y* TINE 2 A 00 Y
TIME 3 A 2222 Y  TIME 3 A 13 Y
TINE 4 A 0000 Y  TINE 4 A 00 Y
TIMNE 5 A 0000 Y  TINME 5 A 00 Y
TINE 6 A 0000 Y  TIME 6 A 00 Y
TIME 7 A 0000 Y  TIME 7 A 00 Y
TIME 8 A 0000 Y  TIME 8 A 00 Y
TIME 9 A 0000 Y  TIME 9 A 00 Y
TIME A A 0000 Y  TIME A A 00 Y
TIME B A 0000 Y  TIME B A 00 Y
TIME C A 0000 Y  TIME C A 00 Y
TIME D A 0000 Y  TINME D A 00 Y
TIME E A 0000 Y  TIME E A 00 Y
TIME F A 0000 Y  TIME F A 00 Y

Soundworkers genutzt werden. Es
existieren diverse Funktionen zum
Starten und Stoppen des Sounds
sowie die Mdglichkeit zur Einbin-
dung eigener Routinen, die bei
Taktbeginn noch zusatzlich aus-
geldst werden. Erwahnenswert ist
sicherlich auch, daR die Abarbei-
tung der Sounds durch den Sound-
worker im Interrupt geschieht, so
daB das eigene Programm wahrend-
dessen weiterlaufen kann, was vor
allem fir Spiele natiirlich unge-
meinwichtigist, dasonstbeijedem
kleinsten Gerdusch ein unerwiinsch-
tes Rucken entstehen wirde.
Audiofun ist ideal fiur alle, die
ihre eigenen Spiele mit Sounds
ausstatten wollen, ohne riesige ei-
gene Routinen zu schreiben. Die
Erstellung der Sounds ist kinder-

leicht, deren Einbindung problem-
los. Und durch die zusatzlich ver-
fligbaren Effekte sowie die Fahig-
keit, eigene Hullkurven verwen-
den zu kdnnen, sind die Moglich-
keiten fast unbegrenzt. Ein MuB
flr Spieleprogrammierer!

EB

Audiofun 1.0

ST-PD: 641
IfPD O Shareware O Freeware

Ju

Autor: Harald Forster
Status:
Auflésung: yfhoch Ifmlttel
Vniedrig Ifsonstlge
Positiv: voll in GEM eingebunden
lauffahig unter Multitasking

eigene Hillkurven und Effekte auch
mit PSG

Einbindung in eigene Programme
problemlos méglich

Negativ: Fehler in der Fensterverwaltung
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Bilder
getuned

An Bildverarbeitung aufdem Ata-
ri wird erst seit recht kurzer Zeit
gedacht, und nun ist, nach dem
holZ&ndischen Programm AIM, das
zweite brauchbare Public-Do-
main-Programm zu diesem The-
ma erschienen.

ImageLab isteine sauberaufge-
baute GEM-Anwendung mit ei-
genem Desktop, Fenster, Dialo-
gen und natirlich dem obligatori-
schen Meni und es macht selbst-
verstandlich auch unter Multitas-
king-Systemen und den verschie-
densten Bildschirmauflésungen
keinerlei Probleme. Allerdings ar-
beitet das Programm lediglich in
schwarzweill, so daR Farbauflo-
sungen kaum sinnvoll sind. Die
Bedienung ist sehr tbersichtlich,
Fehlbedienung ist fastauszuschlie-
Ben, alle nicht verfigbaren Menti-
punkte werden sauber abgeriegelt.
Als Bildformat verwendet Image-

Druck und
Daten

Haben Sie sich auch schon 6fter
geargert, dal Thre Datenbank nicht
vernunftig Katalogkarten oder
Adressen drucken, lhr Druckpro-
gramm allerdings mit den Daten
der Datenbank umgekehrt eben-
falls nichts anfangen konnte?
Diese Licke mochte Druck2 nun
fullen. Es stellt quasi eine Fusion
von Karteikasten und dazugehdori-
gem Druckprogramm dar. Das Pro-
gramm ist sehr tbersichtlich auf-
gebaut, benutzt, wie es sich ge-
hort, GEM-Funktionen und macht
auch unter Multitasking-Systemen
keinerlei Schwierigkeiten. Nurbe-
zliglich Fehlern bei Diskettenope-
rationen, zum Beispiel bei einem
nicht gefundenen Pfad, versteht
Druck2 keinen SpafR und stirzt
nach etlichen verschiedenen Feh-
lermeldungen schlieBlich doch ab.
Die Daten werden zunéchst in
»Karteikasten“ ein- und dann tUber

130 J 1+  8/1993

Lab daseigene B&W-Format, was
aufdie Verwendung eines Graustu-
fenformates schliefen l48t und
womit auch klar wird, dal Ima-
geLab keine Farbbilder verarbei-
ten kann. Dieses Bildformat re-
présentiert jedes Pixel mit Hel-
ligkeiten von 0 bis 256. Zur Um-
wandlung von GIF-, TIFF-, IFF-,
AIM-und (X)IMG-Bildern stehen
entsprechende Werkzeuge zur Ver-
fugung, eine Umwandlung zuriick
nach GIF und TIFF ebenfalls.
Daneben kdnnen auch das Video-
digitizer-Format der Firma Print
Technik sowiedas IFF-Format und
das AIM-Format ohne Konverter
geladen werden.

Neben den Standardoperationen
VergréBRern, Verkleinern und Kon-
trastanderung stehen umfangrei-
che Funktionen zur Helligkeiten-
manipulation, Histogrammande-
rung sowie diverseste Filterfunk-
tionen bis hin zu einem frei konfi-
gurierbaren Filter zur Verfligung,
wobei die meisten der Funktionen
in weiten Grenzen verstellt und
die Einstellungen abgespeichert
werden kénnen. Durch geschick-

die eingebauten Druckfunktionen
ausgegeben. Weiterhin istauch die
Ausgabe ber sogenannte frei de-
finierbare Reporte moglich. Zur
Dateneingabe gibt es jeweils ge-
trennte Karteikasten fir Adressen,
fur Literatur und fir Karteikarten,
deren Inhalte selbstverstandlich in
getrennte Dateien abgespeichert
werden kdnnen.

Neben diesen Daten, die in Da-
tenbanken abgelegt werden kon-
nen, kann Druck2 auch noch Uber-
weisungen und Schecks drucken,
das ganze jedoch nicht abspei-
chern. Die Funktionen eignen sich
also zum sauberen Ausfillen die-
ser Formulare, jedoch nicht zur
Dokumentation. Eine dritte Ka-
tegorie von Druckbarem sind
schlieRlich noch die sogenannte
Schreibmaschine und der ASCII-
Text, wobei sich die erstere immer
nur zeilenweise schreiben und so-
fort ausdruckcn, der zweite nur
von Diskette einiesen, anschauen
l1ast. Als
einem der

und dann ausdrucken
Druckeranpassung,
wichtigsten Teile von Druck2,
werden 1stWord-Plus-Druckeran-

InageLab Datei Edit

AEPC

Bildbearbeitung

. ¢ .rZZyr:-nl RidgroBe &ndern

ifi e B Graugwertoperatioi
Kontrast é&ndern

Infornation

Histogrann spreizen * 4P
Histogrann equalisieren 40

Medianfilterung an
Dilatation 4D
Erosion 4E
Kanten verstarken... 4K

Definierbare Filter..m 4F

ten Einsatz dieser Funktionen kén-
nen Bilder bis hin zur vélligen
Entfremdung veréndert werden.
ImageLab stellt fiir den Hobby-
bedarf und zur Nachbearbeitung
von Graustufenbildern ein einfa-
ches, sauber programmiertes und
sehr tbersichtlich zu bedienendes
Werkzeug dar. Es bietet zwar bei
weitem nicht so viele Funktionen
wie AIM, allerdings dafur ein
wesentlich flexibleres Bildformat.
Jeder, der sich fir elektronische
Bildverarbeitung interessiert und
oftersmitgescannten Bildern, zum

DRUCK Datei Funktion Arbeiten

Suchen

Beispiel Fotos, zu tun hat, sollte
unbedingt einen Blick auf Image-

Lab werfen.
EB

ImagelLab 2.1 {81

Autor: Oliver Hansen  ST-PD: 638
IfPD O Shareware ] Freeware
/hnittel

“~niedrig “sonstige

Status:

Auflésung: ~Nuwch

viele Bildformate lesbar
hervorragende GEM-Oberflache
auflésungsunabhangig

Positiv:

Multitasking moglich

nur B&W-Format schreibbar, sonst
(mitgelieferter) Konverter erforderlich

Negativ:

Par Extra LITERATUR

H:\DRUCK2\LITERAT\NONAME,LI6

KARTE « 1 von i
Xeo 2

Kochen und gutdiinkeln

berat / von Hein Waterkant.

Reiher, 1992. - 1008 S.

Ouerverweisi Kochen

Masochisnus

Uerlag:

Eigenstandort:
Seninarnunner:
UB, Hunnen L

passungen benutzt, die mit einem
Konvertierungsprogramm fir die

Verwendung unter Druck2 umgc-.

wandelt werden. Somit steht eine
unermeRliche Fille an Anpassun-
gen fur quasi jeden Drucker zur
Verfligung.

Druck2 istdie richtige Wahl fir
Sie, wenn Sie 6fter einmal Adres-
sen oder Karteikarten bedrucken,
aber dennoch keine grofRe univer-
selle Datenbank auffahren wol-
len. Durch die Ubersichtliche Be-
dienung und die Verwendung von
1stWord-Druckeranpassungen ist

FORMAT A 6

93.01292

: Hildegard®s Kochstudio
- Rielingshausen :

Reiher, Rielingshausen

Xeo2 (Préasenz)
FH-BIB/PL-S2,

00RCPX

es jederzeit sofort einsetzbar und

druckt, und druckt, und druckt...
EB

pUB

Autor: Bernd Schieferdecker ~ ST-PD: 643

Status: _i PD/3”™hareware _i Freeware
Auflésung: J~Nioch O mittel

O niedrig O sonstige

Positiv: gute Benutzeroberflache
lauft auch im Multitasking
WordPlus-Anpassungen verwendbar
Negativ:  stirzt ab und zu ab



Zuruck
In die Ver-
gangenheit

DerzX81 isteintechnisches Wun-
derwerk, spartanisch in der Hard-
ware und ausgestattet mit einem
fir die damalige Zeit genialen
Betriebssystem. Fehlende Hard-
ware wurde durch entsprechende
Prozessorleistung ersetzt. So gab
es keinen Videochip, diese Aufga-
be uUbernahm die CPU, und der
Bildschirmspeicher wurde auf-
grund der sehr begrenzten Spei-
cherkapazitat von einem KB dy-
namisch verwaltet. Kein Wunder
also, dal’ dieser Rechner bis in die
heutigen aufgekléarten Zeiten fa-
natische Anhénger findet.

Doch was hat diese Nostalgie-
schwelgerei ineiner ATARI-Zeit-
schrift zu suchen? Nun, seit kur-
zem ist fir den ATARI eine neue
Version eines Emulators erhélt-
lich, mit dem sich quasi der ZX 81
auf den heimischen Bildschirm
holen laRt. Es gibt diesen Emula-
tor zwar schon sehr lange, er durf-
te aber erst vertrieben werden,
nachdem der ZX81 nicht mehr
verkauft wurde. Die erste Version
1.1 wurde in der Zeitschrift TOS
verdffentlicht und liegt nach vie-
len VerbesserungsVorschlagen und

ZX FfiST Mode intBuUiPtl

I Load Paraneters | ISave Paraneters

Lobeshymnen jetzt in der Versi-
on 2.0 und als Public-Domain-
Programm vor.

Der Emulator emuliert dabei
nicht nur das Sinclair-BASIC,
sondern den gesamten Rechner
auf Hardware-Ebene. Dadurch
sind auch (ehemalig) kommerzi-
elle Spiele und Anwendungen in
den meisten Fallen laufféahig. So
werden bereitsein PSION-Flugsi-
mulator, ein BASIC-Compilcr
und ein Assembler mitgeliefert,
die ohne Anderungen lauffihig
sind. Naturlich istauch das ROM-
Betriebssystem unverédndert, le-
diglich einige kleinere Routinen
muRten aufgrund der anderen
Hardware-Voraussetzungen des
ATARI abgefangen werden. So
beispielsweise die LOAD- und
SAVE-Kommandos, dadiese na-
turlich fur Kassettenrekorderbe-
trieb ausgelegt sind und dieser
am ATARI keinen AnschluB fin-
det. Dafur arbeiten die gleichen

Befehle jetzt mit der ATARI-Dis-
kettenstation oder der Festplatte
und kénnen so Dateien per Da-
teinamen oder Dateiselektor nach-
laden.

Was die Geschwindikeit anbe-
trifft, so erreicht der emulierte
ZX81 im SLOW-Modus, d.h. mit
eingeschaltetem Bildaufbau, auf
einem 8-MHz-ATARI etwa die
Geschwindigkeit des Originals,
auf einem TT sind die meisten
Spiele ohne Bremse bereits fast
nicht mehr verwendbar!

Die Geschwindigkeit ist dbri-
gens mit etlichen anderen Para-
meternineinemjederzeitaufrufba-
ren Dialog fur SLOW- undFAST-
Modus getrennt einzustellen. In
diesem Dialog kénnen auch der
Speicherausbau und eine Bele-
gung des Joysticks mit Tasten-
dricken vorgenommen und ein
ZX81-Break und natirlich ein
ZX81 -Reset ausgefuhrt werden.
Weiterhin existiert tberdie HELP-

Taste noch ein Hilfsdialog, der
die teilweise vierfach belegte ZX-
81-Tastatur einblendet, damit der
Ungeiubte ohne endloses Probie-
ren die richtige Taste findet.

Der ZX81 -Emulator ist fur alle
Sinclair-Fans ein absolutes MuB.
Aberauch furdiejenigen, die ,nur*
eine gute Z80-Entwicklungsplatt-
form bendtigen, kann der ZX81
durchaus eine brauchbare Alter-
native sein. Und alle anderen wer-
den sicherlich nicht bis hierher

gelesen haben ...
EB

ZX81-EmulatorPI

Autor: Christoph Zwerschke ST-PD: 598
Status: IfPD O Shareware ClFreeware
Auflésung: ~Qioch  ~nittel

O niedrig Osonstige

Positiv: gelungene und schnelle Emulation
hohe Kompatibilitat
Massenspeicherunterstiitzung

Negativ:
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Let’Em Fly: Wer hat sich nicht schon dartuber
geargert, daR viele &ltere Programme noch
nicht tiber .fliegende Dialoge' verfiigen? Stan-
dig uberdecken sie die wichtigsten Informatio-
nen. LetEm Fly, Version 1.20, schafft Abhilfe:
(Fast) alle Boxen kdnnen nun fliegen, es kom-
men neue hditierfunktionen in den Edit-Fel-
dern hinzu, die Menuroutine wird erweitert und
vieles weitere mehr. Ein Utility, das auf keinem
ATARI fehlen darfl Mit Quelltexten und um-
fangreichen Beschreibungen und weiteren
Quelltexten, wie eigene Programme die Ei-
genschaften von Let'Em Fly noch besser aus-
nitzen kénnen. Unentbehrlich!

Take Off: Mit Take-Off ist es auf einfachste
Weise moglich, Programme direkt per Pop-Up
zu starten, ohne sich erst muhselig durch ei-
nen gigantischen Ordnerdschungel withlen zu
missen bzw. sich das ganze Desktop mit
Icons zu bepflastern. Benotigt Gemini, Mag!X
oder MultiTOS.

MTOS-Accessory: Der MultiTOS-NewDesk
ist beim nachtraglichen Start von Accessories
recht hartnackig und sehr abweisend. MTOS-
Accessory umgeht diesen Fehler und instal-
liert die Accessories selbst. Bendtigt MiNT.

SmallAES: Kleines AES-Binding fir C ohne
viel Komfort, dafiir aber klein und fein. Es
werden auch alle Falcon-TOS- und MultiTOS-
Funktionen unterstitzt.

Wrap-Mouse: Maustreiber fiir ATARI-Méause,
serielle Mause und den Joystick. Es lassen
sich Logitech-, MS-DOS- und Mousesystems-
Méause an einem beliebigen seriellen Port be-
treiben, und auch der Joystick kann als Mau-
sersatz herhalten. (Shareware, DM 30,00)

NV-RAM: Mit NV-RAM lassen sich alle Para-
meter des Falcon, die in einem nichtflichtigen
RAM gespeichertsind, frei nach Belieben kon-
figurieren. Alles ist einstellbar, nichts ist un-
maoglich. Und falls dann der Falcon den Geist
aufgibt, gibt es noch ein kleines Zusatz-Boot-
Programm, das die Konfiguration wieder auf
vertragliche Werte setzt. Nur Falcon.

MakeGEM erstellt, in Grenzen konfigurierbar,
ein Programmskelett fir ein GEM-Programm
fir Omikron.BASIC.

KonText st eine recht eigenwillige Kombinati-
on aus Textverarbeitung und Konvertierungs-
programm fir Texte von und zum Mac und PC.
Texte kénnen konvertiert und auch sofortbear-
beitet werden. Die Benutzeroberflache ist al-
lerdings mehr als grauslig. (ST-Hoch) (einge-
schrankte Shareware)

132 JT “ 8/1993

Steuer-Profi hilft Thnen, den Uberblick tber
Ihre Steuersachen zu bewahren, lhre zu zah-
lende Steuer schnell und fehlerfrei zu berech-
nen und die fur Sie glinstigsten gesetzlichen
Moglichkeiten zu ermitteln. Es kann beliebig
viele Steuerfalle berechnen, abspeichern und
diese Falle auch in den Folgejahren verwen-
den,Lohnabziige auf TagesVWochen-/Monats-
lJahresbasis ermitteln und berechnen, ob und
inwieweit eine abzuschlieBende Versicherung
steuerlich berticksichtigungsfahig ist - kurz:
alles, was der Privatanwender benotigt.

Funny Paint: Ein Zeichenprogramm fur mo-
nochrome Aufldsungen unterGEM. Unterstitzt
alle Auflésungen, auch den Falcon, bis 16.7
Millionen Farben. Farbanimationen, Bildani-
mation, auch gleichzeitig.

ImagelLab: EBV, elektronische Bildverarbei-
tung, ist in aller Munde. Alle wollen es, Sie
konnen es jetzt haben. ImagelLab ist ein einfa-
ches, doch dafiir sehr sauber programmiertes
und einfach zu bedienendes Bildverarbeitungs-
programm. Es lassen sich Graustufenbilder
bis zu immenser GroRe in bis zu 256 Graustu-
fen mitzahlreichen Funktionen bearbeiten und
erheblich aufwerten. Alle Auflssungen, aber
ST-Hoch mindestens empfehlenswert.

LaTeX-Online-Hilfe: LaTex ist ein méchtiges
und &uBerst praktisches Makropaket zur Er-
stellung wissenschaftlicher Dokumente unter
TeX. Leider ist LaTeX, wie TeX auch, sehr
schwerzu bedienen. Mit Hilfe dieses 1st-Guide-
Textes sind nun das komfortable Blattern in
der LaTeX-Anleitung sowie kontextsensitive
Suche nach bestimmten Kommandos oder
Stichworten méglich. Gegentiiber der letzten
Version (ST-PD-601) wurde die LaTeX-Hilfe
um fast das Zehnfache erweitert!

TeX-Tab: TeX ist fast sprichwértlich kompli-
ziert. Und der Tabellensatz gleich noch viel
mehr. TeX-Tab bietet hier eine kleine Linde-
rung: aus einigen Parametern und Datenlisten
in ASCII-Form generiert es astreinen TeX-
Code, dersich dann in gewohnter Spitzenqua-
litat setzen laBt. Alle Auflésungen.

AudioFun: Wollten Sie auch schon lange ein-
mal mit dem Soundchip des ATARI etwas
wirklich Irres anstellen? Wollten Sie ihn quélen
bis zum bitteren Ende, die letzten Tone aus
dem Lautsprecherpressen? Mit AudioFun kon-

nen Sie dem altgedienten Yamaha-Chip das
absolut Letzte entlocken und eigene Melodien
und Drumpatterns zusammenstellen, wie Sie
es noch von keinem anderen Programm ken-
nen.

C-AKT: Bei vielen Bildern reichen die acht
Buchstaben des Dateinamens kaum aus, um
den Inhalteines Bildes klar und deutlich wider-
zuspiegeln. Mit C-AKT koénnen Sie alle lhre
Bilder wie in einer Datenbank katalogisieren,
mit Kommentaren versehen und auch direkt
anschauen. Es werden alle gangigen Grafik-
formate unterstutzt. (Ab 640x400, nurmonoch-
rom) (S)

Moderne Borsengeschéfte: Alles rund um
die Borse. Das vorliegende Programm ist zwar
in den Funktionen im Vergleich mit dem vollen
Programm eingeschrankt, aber als Einstieg in
die .elektronische’ Welt der Bérse ist es mehr
als geeignet. ST-Hoch.

Copy and Delete: Haben Sie Angstvor Daten-
verlust? Mit Copy-and-Delete lassen sich alle
wichtigen Dateien bei Bedarf, zum Beispiel am
Tagesende, automatisch sichern, am besten
auf eine zweite Festplatte oder Partition! (S)

Backup: Backup-Programm zum Erstellen von
Sicherheitskopien der hauseigenen Festplat-
ten, CD-ROMs oder sonstigen Medien. Arbei-
tet intensiv mit Kobold(tm) zusammen, wo-
durch sich der Dateitransfer &uRerst schnell
gestaltet. Backup erstellt hierbei Job-Listen fir
Kooold, die dann von ihm abgearbeitet wer-
den. Auch eine automatische Restaurierung
ist selbstverstandlich méglich. GEM-konform,
alle Auflésungen.

furittion  arbeiten Scen

Reiher, 11«. - 168

Druck 2: Druckprogramme fiirden ATARI gibt
es wie Sand am Meer. Doch nur wenige be-
herrschen so viele verschiedene Typen von
Ausgaben, ohne dabei uberflexibel zu sein.
Druck2 druckt Etiketten, Karteikarten, Adres-
senlabels und Ubeweisungen. Druck2 furalle,
denen andere Programme zu komplex sind,
um sie zu bemihen. ST-Hoch (S)

Info liest die NEWDESK.INF-Datei des Desk-
tops der TOS-Version 2.x und 3.x und zeigt die
Belegung der Funktionstasten ubersichtlich an.
Ab TOS 2.05.

Liesmich: Einfaches Programm zum Anzei-
gen von ASCII-Texten. Kann die eingebaute
.Anzeigen-Drucken-Abbruch’-Routine erset-
zen.

Save 2: Denjenigen unter Ihnen, die sich zum
Beispiel das Desktop heimelig mitvielen scho-
nen Icons eingerichtet haben, wird die Datei
NEWDESK.INF heilig sein, denn wenn sie
zerstortoder geloschtwird, istdie ganze Arbeit
verloren. Hier hilft Save2, ein Kopierprogramm,

das automatisch Listen von wichtigen zu si-
chernden Dateien abarbeitet. Ahnlich Copy-
and-Delete sowie Backup. (S)

- £

644

Vokabelsammlung fur Englisch, 7. Klasse,
als ASCII-Text und Adimens-Datenbank.

Radar-NFberechnetden Verlaufder Leistungs-
fluRdichte bei Radaranlagen. Hiermitkann auch
festgestellt werden, ob von diesen elektroma-
gnetischen Wellen eine konkrete Gefahrdung
ausgeht, und wenn ja, wie stark und in welcher
Entfernung. Elektrotechnische Kenntnisse sind
von Nutzen. (Ab ST-Hoch)

Briefmarke ST: Sammeln ist ein Grundtrieb.
Und seltsameweise sammeln rechtviele Men-
schen die kleinen Papierschnipsel, die die Post
drucken laBt, um kenntlich zu machen, daB
dieser oder jener Brief bezahlt oder unbezahlt
verschicktwurde. Briefmarke ST istein Update
des bekannten Programmes, das sich speziell
an die Briefmarkensammler unter den ATARI-
Benutzern richtet. (ST-Hoch)

Nimm: Zum wahrscheinlich ersten Mal auf
dem ATARI: das bekannte Nimml-Spiel, bei
dem der Gegner dazu gezwungen werden
muB, das letzte Hélzchen zu nehmen; jetzt in
einer erschwerten Variante. Die Hélzchen lie-
gen jetzt nicht nur in einer Reihe, sondern in
einer eigenartigen zweidimensionalen Form,
so daB sehr viel mehr Gehirnarbeit gefragt ist.
DerComputeristsehrspielstark, (ab ST-Hoch)

Labyrinth der Medusa: Die Medusa, ein grau-
sames Gesicht und Haare aus unzahligen
Schlangen. Wer sie ungeschitzt erblickt, wird
sofortzu Stein. Und wie man weif3, héltsie sich
in einem riesigen Labyrinth auf, in das sich nur
selten ein Reisender verirrt. Sie sind ein sol-
cher Reisenderund miissen aus dem lIrrgarten
moglichst schnell wieder einen Ausweg fin-
den. Der ATARI unterstitzt Sie, indem er ein
dreidimensionales Abbild des Labyrinths zeigt,
den Ausgang auf einem kleinen Plan einzeich-
net und Sie rechtzeitig vor der Medusa warnt.
(ST-Hoch, kein Falcon)

Ultimate Tron ST: Sehr gute Umsetzung des
bekannten TRON- oder LightCycles-Spiels.
Zwei Spieler fahren mit Lichtradern und hinter-
lassen dabei eine todliche Spur fiur den Ge-
gner, aber auch fur sich selbst. Wer sich als
erster nicht mehr bewegen kann und in eine
Lichtmauer geréat, hat verloren ...

Fields: Ein Strategiespiel, bei dem mit dem
Spielstein, der eine farbige Spur hinterlafit,
eine moglichst groBe Anzahl von Feldern um-
schlossen und dadurch in begehrte Punkte
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verwandelt werden muR. Durch mitgelieferten
Leveieditor und viele bereits fertige und nicht
zu leichte Spielebenen kommtnicht zu schnell
Langeweile auf. (ST-Hoch)(S)

Muhle: Das altbekannte Muhlespiel eben, al-
lerdings auf Wunsch auch in 3D-Darstellung.
GEM-Einbindung, lauft sauber Im Fenster. (S)

Mission X: Ein Actionspiel um ein Flugzeug,
einen FluR und viele, viele bése Angreifer.
Schone Grafik in Farbe und monochrom. Kein

Kalawaum II: Ein Fantasy-Rollenspiel nach
Ultima-Machart. Ein einsamer Abenteurer auf
der Suche nach Ruhm und Ehre in einer Land-
schaft aus winzigen Grafiken - doch mit nicht
zu unterschatzenden Gefahren! ST/STE/TT
(slw)

HASCSII -Firsten der Finsternis: Ein neues
sarkastisches, sadistisches, fieses und un-
glaublich gemeines Rollenspiel, erstellt mitdem
Rollenspielgenerator HASCS. Daher leider kein
GEM.

McMinos: Geniale neue Pac-Man-Variante
fur alle Atari mit monochromem Monitor. Gute
Grafik und guter Sound. Macht absolut und
sofort stichtig. (S!)

Walls Of Illusion: Kennen Sie ,Dungeons &
Dragons?“. ,Walls of Illusion* wird Sie in die
magische Welt eines Labyrinthes voller Ge-
fahren und seltsamer Gestalten entfithren.
Uberall lauert die Gefahr, nirgends sind Sie
sicher! (S!) ST/STE/TT (f)

UPDATES

Brainwave: Version 2.1 des universellen Lern-
programmes Brainwave. Mitgeliefert werden
bereits einige Fragenbanken zu den verschie-
densten Themengebieten. Brainwave wurde
bereits vom ATARI-Journal zum Programm
der Saison gewéhlt, (alle Aufloésungen ab ST-
Hoch.)

Index 1-535

Kassa: Neue Version 3.62 der kleinen Finanz-
buchhaltung fiir private und kleinere Unterneh-

Liste der ST-Computer-

men. Public-Domain-Serie

alphabetisch « themenorientiert « Einzellisten

Liste der Disketten 1-535

Laborant Professional: Allerneuste Version
1.1 des wohlbekannten Chemieprogrammes.
Unentbehrlich fir Chemiestudenten und Che-
mie-LKler. Fuhrt selbst die kompliziertesten
Berechnungen per Mausklick durch, so daB
langwierige Rechenreihen nicht per Handar-
beit und Taschenrechner mithsam durchge-
fuhrt werden missen.

unserer ST-Computer-Serie
Ubersichtlich geordnet

in alphabetischer,
themenorientierter Liste
und als EinzelUbersicht.

Uber 3000 Programme

im Griff.

Die Listen kdnnen mit
jedem Textprogramm

Scrypto: Version 05/93. Schrifterkennungs-
systeme ermdglichen es, aus eingelesenen
Vorlagen einen ASCII-Text zu erstellen, der
dann abgespeichert werden kann. Scrypto
macht nun genau dies, indem es eingescannte
IMG-Bilder analysiert und ASCII-Text abspei-
chert. Es Ist dabei sehr lernfahig und in der
neusten Version weitaus weniger absturzge-
fahrdet. (s/w, 2MB)

Wega Developement Kit: Neue Version 05/
93 der bekannten Bibliothek von Dietmar Ra-
bich fur Pure-C. Diese Bibliothek stellt viele
Funktionen fir die Programmierung einersau-
beren GEM-Oberflache zurVerfiigung und bie-
tet noch einiges mehr, das dem C-Program-
mierer das Leben angenehmer machen kann.

wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen steht Ihnen die

ABKURZUNGEN

gedruckt oder in Daten-
banken importiert werden.

Alles auf 4 Disketten fur nur
DM 25.-

Machen Sie Mit!

Redaktion gerne zur Verfigung.

ST =fur ST, TT =fur 7T
STE =fur STE, FC =Falcon
ohne Angabe =alle Systeme

s/w = nur monochrom
f=nur Farbe

S =Shareware,
1MB = mind. 1MB erforderlich

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 15.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

- Im Ausland NUrVorauskasse maoglich

- Bei Nachnahme zuzuglich
DM 8,- Nachnahmegebihr

- Ab einem Bestellwert von DM 100,- entfallen die

Versandkosten (DM 5.- bzw. DM 15.-).

- Der Versand kann aus technischen Grinden

ausschlieRlich gegen Nachnahme oder Voraus-

kasse erfolgen.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
D-65734 Eschborn

Mdchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere PD-
Sammlung geben, um es auch anderen Usern zuganglich zu
machen? Kein Problem. Schicken Sie es uns auf einer Diskette

zu, samt einer Bestatigung, daB es von lhnen geschrieben

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON Computer

'PD-Versand'

Tel. 06196 / 48 18 11

Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr 9P° . 13P° und 14°° -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON Computer
'‘PD ST-Computer'
IndustriestraBe 26
D-65734 Eschborn

8/1993
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Immer up to date

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Arabesque Professional 2.14 N H MT C-Shell 1.2 N HM M
Argon 1.42 N MultiGEM 2.0 N HML

Augur OCR 1.6 JHML MultiTerm-pro 1.4 N HM iM
Avant trace 1.0 MusicMandala 1.0 N HMLF im
Avant vektor 1.2 NeoDesk 3.0 N HML

Avant plot 1.2 Notator 3.1

Banktransfer 1.0 N H NVDI 2.5 N HML
Basichart 1.21 N HM Omikron BASIC-Com piler 3.6 N HML
BASIC-Konverter nach C 3.1 N H Omikron BASIC 68881-Compiler 3.06 N HML
BTX-Bd6rsenmanager 4.0 N H Omikron BASIC Interpreter 3.6 N HML
BTXA/TX-Manager 4.0 NHL Omikron.BASIC TT 4.09 N HML
Calamus 1.09N 18.07.91 N H im Outline-Art 1.0 N H im
Calamus S 06.05.92 NH F im PAM'S TERM/4014 3.012e N H

Calamus SL 15.04.92 N H F iMm PAM's TurboDisk 1.7 N HML
Calligrapher Professional 2.28 N HMLF im PAM's NET 1.2 N HML
Cashflow 1.0 N H im Papillon 1.1 N HML

Charly Image 3.0 N HMLF PCB-layout 1.33 N H
Chemograph Plus 4.31 PCB-layout plus 1.13 N H

Chemplot 2.0c PegaDress 1.01 N H
Chemotech 1.2 PegaFakt 3.12 N H

CIS-L&G 2.1 N H 2M w PegaStic 1.16 N H
Convector Zwei 1.00 N H Phoenix 2.1 N HML
ConVert 2.02 N H iM phs-BTX-Box 6.1 N HML im
Crypton 1.8 N phs-ST-Box 1.2 N HM

Cubase 3.0 phs-Boxtalk 1.0 N HM iM
CW-Chart 8.0 N H iMm phs-Boxedi 1.0 N HML iMm
CyPress 1.60 N H Piccolo 2.0 N HM F iMm
Didot Professional s/w 3.142 PixArt 1.0

Didot Professional Color 4.142 Platon 2.01 N H im
Diskus 2.62 N HM F im 1st Proportional 3.13 N HM
Easybase 1.41 N HM Prospero Pascal 2.153 N HML
easyHeadline 1.0 N H F im Prospéra Fortran 2.153 N HML

Easy Rider Assembler 3.00 N HML Prospero C-Compiler 1.144 N HML

Easy Rider Assembler 030 3.52 N HML Prospero Developers Toolkit 1.111 N HML

Easy Rider Reassembler 3.06 N HML Pure C 11 N HML

Easy Rider Reassembler 030 3.54 N HML Pure Pascal 11 N HML
E-Copy 1.51 N HM F Querdruck2 2.10 N HM

Edison 1.1 N HM QFax/Pro 3.22 N HML

ergo 1.5 N HMLF ReProk international 3.10 N HM iMm
1stEuroTrenn 1.0 N H F im rho-Data 2.45 H F im
fibuMAN 4.0 N H rho-Datenlogger Il 7.02 H F 2M
fibuSTAT 2.3 N H rho-Prozess 1.16 H F 2M
Flexdisk 1.7 N HML rho-Transient plus 3.05 H F iM
FM-MeRtechnik 1.0.b N HM Rufus 111 N HML im
FontMaker 1.2 N H im Scansoft 3.2 N HML
Formula 1.0 N H im Scarabus 3.0 N H

Formular plus 3.07 NH F iMm Script 2.2 N HM
FreeWay 1.0 SDOindex 1.5 N H im
FTL Modula-2 1.18 N HM SDOgraph 2.2 N H iM
Gemini 1.21 N HML SDOmerge 1.5 N H im
GEMinterface ST 1.1. N HML SDOpreview 3.01 N H iMm
GFA-BASIC-Compiler 3.6 N HML Session Partner 1.307 N H im
GFA-BAS IC-Interpreter 3.6 N HML Sherlook 2.42

GMa-Text 2.01 N H iMm Sherlook Professional 3.4

Héanisch Modula-2 5.10 N HML Signum! 3 1.3 N HML 2M
H.Modula-2-Runtime-Debugger 3.12 N HML Simula 3.0 N HML iMm
H.Modula-2-ONYX-Assembler 2.00 N HML Skyplot plus 5.2 NH F iMm
H.Modula-2-Window-Library 4.55 N HML SPC-Modula-2 2.0 N HML
H.Modula-2-GEMplus-Library 2.5 N HML Spectre 3.0 J HM

Hard Disk Accelerator 1.0 N HML SPS ST 1.5 N H im
Hard Disk Sentry 1.10 STAD 1.3+ N H

Hard Disk Toolkit 2.0 N HM Steuer-Tax 2.92 1.11 N HM
Harddisk Utility 4.0 N HM Steuer-Tax 3.92 1.11 N HM
HAROFAKT 9.00 N H iMm Steve 3.0 N H

HEADIline 4.0 N H F iMm SparrowText 2.28 N H iM
Hluminator 2.2a N HML ST-Fakt 3.26 N H iMm
InShape 1.02 N F aM ST-Fibu 3.16 N H iMm
Interface 2.0 N HML ST-Fibu (EUR) 3.06 N H iM
Junior Office 1.3 NH F iMm ST-Giro 1.18 N H M
Junior Prommer 2.33 N HM ST Pascal plus 2.10 N HM

Kobold 2.0 N H Syntex OCR 1.2 N HML
K-Spread 4 4.19 N HML Tele Office 1.31 NH F iMm
1st_Lektor 1.2 N HM Tempus Editor 2.12 N HM

Lektorat 1.2 N HML Tempus Word 2.52 N H 1M
Lattice C 5.51 N HML That's Write 3.0 N HM

Maxon ACS pro 2.05 N HML TIM 1l 1.0 N H iMm
Maxon CrazySounds 1.23 N HMLF tms Vektor 3.2 NH F 4M
Maxon Harlekin 3.0 N HM tms Vektor Bambino 1.2 NH F M
Maxon Outside 3.02 N HML tms Cranach Paint 1.2 N H F im
Maxon PASCAL 1.6 N HML <o tms Cranach Studio Compact 2.1 NH F 2M
Maxon PROLOG 1.01 N H im tms Cranach Studio prevision 3.1 NH F 4M
Maxon TWIST 1.03 N HM F Typeart 1.04 NH F M
Maxidata- 4.2 N HM F Ultimade-PCB 2.0 N H iM
Means V2 2.0 J H iMm VecToMap 2.55 N H iMm
Mega Paint Il Professional 3.01 N H iMm Volksmusik Partner 1.307 N H iM
MGP GAL-Prommer 2.12 N H F <+ VT Decoder 11 N HM F
Midnight 1.14 N HMLF Writer ST 2.0 N HM
Mortimer Plus 2.12 Wordflair Il 1.07

Mortimer DelLuxe 3.10 Wordplus 3.20 N HML

MPe Il plus 1.03 N H im X-Act 3.0 N HM F

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflésung, L = niedrige Aufldsung,
F = Farbe ab 640x480, IM = mindestens | Megabyte, - Anderung gegeniber letzter Ausgabe



DSP-KIT 1.09

Digital Signal Prozessor

DSP-Kit ist ein Werkzeug, das
féltige Simulationen verschieden-
ster Art ermdglicht: Einerseits das
breite Anwendungsfeld , digital au-
dio", aber genauso bietet sich
Regelungstechnik an oder auch
nicht-lernende Neuro-Netze oder
Spektralanalysen e« nicht-idealer
Ubertragungskanéle einschlieBlich
Echos.

Die einzelnen Module (z.B. Filter,
Summierer, Integrierer, Verzogerer,
Spektralanalyse, und etwa 50 an-
dere mehr...) lassen sich per Maus
plazieren, dimensionieren und die Ein-/Ausgéan-
ge schnell verbinden. Mehrere Module lassen
sich zu einem Subelement zusammenfassen,
welches dann als ein Element erscheint. Per
Doppelklickdarauf, wir Indie Ebene dieses Sub-
elementes verzweigt. Damitist z.B. schnell eine
Frequenzweicheaufgebaut, eine Filterkette gete-
stet oder ein Regelkreis simuliert. DSP-KIT ver-

fyw ze st.

EXOTIC

Strategie- und
Geschicklichkeitsspiel

Geschicklichkeitsspiel, das Fingerfertigkeit genau-
sowie Strategie fordert. 55 Level erwarten jeden
motivierten Spieler. DaR3 es sich dabei durchaus
um abendftillende Aufgaben handelt, stellen Sie
meist erst nach 0 Uhr fest. Exotic glanzt mit bis
ins Detail ausgearbeiteten Bildern, die in Realzeit
animiertwerden. Die mit der Maus gefiihrte Ku-
gel braucht dabei bloR alle Wege eines Bildes zu
Eeschreiten, so einfach ist das - oder?

SD 97 (ST, TT,F) DM30.-

aniAdec

1ST SIGN
Textverarbeitung

AnspruchsvollesTextsystemmithdchsterDruck-
qualitat PixfiloRnaiiR (1/90") Textpositionierung,
automatischer Umbruch, Tabulatoren, Einrik-
kungen, Blockfunktionen, Kapitelhierarchie, Sei-
tenibersicht, Inhaltsverzeichnis. 1st_Sign un-
terstiitzt Grafikeinbindung (IMG) und bietet ob-
jektorientierte Grafikobjekte. Druck mit maxima-
ler Druckerauflésung auf 24-Nadel- und HP-
Laser(Deskjet)-kompatiblen Druckern (180,300,
360dpj). Untersttitzt bis zu zehn SIGNUM-Zei-
chensatze in einem Dokument. Samt Spooler
und Makrogenerator.

SD 90 (ST.TT.F) DM 40.-
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arbeitetauch analoge und mathematische Samp-
le-Daten. spielt diese nach der DSP-Simulation
hérbar ab oder stellt Sie in Diagrammen dar.
Neur ZaHreid”eVabaﬂ;auHm Update
gen Binsendung der Originaldisk fir DM g
(Ausland DM 30.-)

SD 93 (ST,TT,F) DM 40.-

SPIELESAMMLUNG
Funf ausgewahlte Super-Brettspiele.

Turkische Dame: eine strategische Dame
Babylonische Dame: hochtaktisches Damespiel
Qui perd gagne: polnische Schlagsdame

Vier gewinnt: mit 6 Spielbrettern

Riversl: mit 3 Spielbrettern

Bei allen 5 Spielen bietet der Computer einen
spielstarken Gegner, mit versch. Spielstérken.
Mausbedienung, GEM,

Ein Leckerbissen fiir allé Brettspiel-Freunde

SD 96 (ST/TT/IF) DM35.-

SKIH

GEM-CALCPLUS 3.6

Tabellenkalkulation

GEM-CALCplus ist eine flexible und sehr lei-
stungsfahigeTabellenkalkulation. Nebenzahlrei-
chen mathematischen und statistischen Funk-
tionen bietet es eine excellente Grafikausgabe
der Daten.
NeuinVersion3.6:Auflésungsunabhéngig, da-
herlauffahig auf Grafikerweiterungen (PixelWon-
der. Overscan) und GroRbildschirm. Speichern
von IMG-Format zur Ubertragung von Grafiken
in Textsystem. Neue Zahlenformate, neue Re-
chenfunktionen, Druckeranpassung, zahlreiche
Verbesserungen.

SD 44 (ST,TT,F) DM 35.-

LAZYSHELL Il
Shell fur (Ent-)Packer

Sie kennen das sicher. Immer wieder hat man
Arger mit gepackten Dateien. LAZYSHELL Il ist
endlich eine leicht bedienbare Shell fiir alle Ent-
packer. Ein Knopfdruck gentigt - es entfallt die
lastige Parametereingabe.

LAZYSHELL Il untersttitzt alle Packer, dasie frei
konfigurierbar ist (neueste Versionen von
LHARC, ZOO und ARC sind beigelegt).

SD 92 (ST, TT,F) DM 30.-

ODYSSEUS V4.0
Computerschach

Das Spiel der Spiele. Eine immer wiederkehren-
de Herausforderung fiir Mensch und Computer.
ODYSSEUS 4 gibt sich dieser gerne hin, denn
neben seiner detailreichen 3D-Brettdarstellung
bietet er einen extrem starken Gegner, denes zu
schlagen gilt. Zeit- und Tiefensteuerung (max.
12 Halbztige), Turniermodus, erweiterbare Zug-
bibliothek, Laden/Speichern von Partien, Spiel-
analyse, 3D-Darstellung.

SD 41 (ST\TT\F]) DM 30,-

"Fsirpid

PUBLIC PAINTER 2
Grafikprogramm

PPM ist ein reines GEM-Zeichenprogramm (ei-
nes derwenigen), was erhebliche Vorteile bringt
(z.B. unter MultiGEM, Mullti 10S). Uberzeugen-
de Funktionen: BildgroRe frei wahlbar, nur vom
Spelcherplatzabhanglg*GDOS-Font-Unterstiit-
zung (auch Proportionalschrift) « 8- und 24-
Nadeldrucker mitflexibler Anpassung*div.geo-
metrische Biegearten « Grauverlauf, Schattierun-
gen « Splines, Bezier-Kurven  flexible Echtzeit-
lupe « Clipboard-Untersttitzung « Prasentations-
grafikmodul (Linien, Kuchen- und Balkendia-
gramme)

SD 66 (ST,TT,F3 DM 35.-

TIC TAC TOE 3D

3D-Brettspiel

Spatestens seitWargames ist die Bedeutung von
TicTacToe bekannt. Dieses Programm gehtaber
eine Dimension weiter, es spielt im dreidimen-
sionalen Raum, so daRk die 4 in einer Reihe' auch
Uber die Ebenen gebildet werden kénnen. Der
Rechner bietet dabei einen spielstarken Gegner
In diesem herausfordernden Spiel.

SD 94 (ST,TTF) DM 25.-

PATIENCE

Kartenspiel

Patience bietet Unterhaltung ohne viel Actlon.
Uberblick und Geduld sind gefragt. Es schultdas
Denkvermdgen und entspannt. Im Programm
sind folgende fesselnde Patience-Varianten ent-
halten: Standard, Eifelturm, Zopf, kleine Harfe,
Matriachart und Bildergalerie. Besonders be-
liebt in der kalten Jahreszeit. Sollte man mal
nicht weiter wissen, hilft das Programm mit ei-
nem Zugvorschlag aus. Detailreiche Grafik - fur
Liebhaber.

SD 11 (ST3TT3F3 DM15,-

TOOLBOX
Zeichenaccessory

Toolbox lauftals Programm und Accessory und
Istdaher immerzurStelle, wenn man mal schnell
etwas Anspruchsvolles zeichnen will. Toolbox
lauft voll in GBM (bis 11 Fenster), bietet ausge-
wahlte Funktionen, istschnell, scrollt belm-Errei-
chen des Fensterrandes, und verfligt Gber eine
superschnelle Lupenfunktion, die in4 Zoomstu-
fen alle Zeichenoperationen erlaubt,

Ideale Erganzung zu einem Textprogramm, um
Bilderzu zeichnen oder nachzubearbeiten. Snap-
shotfunktion, Clipboard. Druckauf 8/9-, 24 Nad-
ler und HP-Laser HP-Deskijet.

SD 95 (ST3TT3F3 DM 35.-



ul
MULTIIEX 5.2

Jetzt et an MUITOS angepal3t, Eiti
ren, m Druden, dleichealtig im Hrtgr-

DARKSTAR

animierter Bildschirmschoner

Bildschirmschoner, die das Bild dunkelschalten
sind out, daher gibt es jetzt DARKSTAR. Dieser
bietet nach einer einstellbaren Zeit entweder ei-
nen Flug durch den Weltraum mit animierten
Sternen oder berechnete Figuren, deren Formen
standigvarieren. DARKSTAR ist multitaskingfa-
hig, 1Rt also GEM-Programme beim Dunkel-
schalten weiterlaufen. DARKSTAR lauftaufallen
Original-Auflésungen undGrafikerweiterungen.

SD 88 (ST, TT,F) DM 25.-

ARIADNE 3
Objektorientiertes Zeichnen
Jedes Grafikobjekt liaritl mit Doppelklick geoff-
net werden, worauf eine neue Zeichenebene Be-
reitgestellt wird. Die Objekte auf dieser Ebene
kénnen dann wiederum geoffnet werden usw.
Natdirlich ist Ariadne auch als normales Zeichen-
progranTffi'efnsetzbar.un.d .bietet durch die Ob-

Jektorientiertheit besondereM8§§
gdbe auch auf 24-Nadeldrucker und HP-Laser,
Disk-Hardcopy-Routinen.

SD 08 (ST,TT) DM 30.-

Der Versand

Sonderdisks kdnnen Sie telefonisch oder
schriftlich bestellen, oder nutzen Sie ein-
fach die Bestellkarte in diesem Heft.
Versandkosten: Inland DM 5,-,

Ausland DM 15,--.
Versandk.freiab Bestellwertvon DM 100,-
MAXON Computer» IndustriestraBe. 26
D-65734 Eschborn «Tel. 06196/481811

AlsTexfsatz-System derSpit-
zenklasse ist TeX internatio-
nal anerkannt. Ob Sie kom-
plizierteTabellen oder mathe-
matische Formelnsetzen, die
Bequemlichkeit eines auto-
matischen Inhalts- und
Stichwortregisters nutzen
oder einfach nur optimale
Druckergebnisse sehenwol -
len: TeX ist das, was Sie su-
chen.
MultiTeX 5.2 bietet umfang -
reiche neue Grafikmdglich-
keiten mit dem CSG Level 2
MultiTeX 5.2 lauft auf allen
Atari ST/STE/TT und allen
bekannten Grafikkarten und
GroRbildschirmen, egal ob
Farbe oder Schwarzweil}
Unterstiitzung aller gangigen Drucker: 9- unc:
24-Nadler, Atari-Laser, HP DeskJet und Laser-
Jet. CANON und IBM Tintenstrahldrucker unc
als Krénung PostScript.
Der Lieferumfang ist enorm: PLAIN TeX, LaTeX.
BibTeX, Makeindex, Large TeX (jetzt konfigu-
rierbar), MetaFont: Alles istda. SpezielleTT-Ver-
sionen mit FPU-Unterstiitzung liegen bei. Nutz-
liehe Zugaben wie Editor und RAM-Disk rurden

SDISK 151

Der Floppy-Speeder
SDISKersetztdieFloppy-RoutinendesTOSdurch
eigene, wesentlich schnellere. Im Gegensatz zu
Cache-Programmen puffertSDISKauchSchrelb-
zugriffe und erreicht damit etwa die doppelte
Schreibgeschwindigkeit auf Diskette.
Gerade beim Kopieren von vielen kleinen Datei-
en wird das Arbeiten mit Diskette oft zum Ge-
duldsspiel - SDISK greift hier ein. Geschwindig-
keitssteigerungen von 100% beim Kopieren.
300% beim Verschieben, bis hin zu RAM-Disk-
Geschwindigkeit beim Léschen von Dateien.

SD 89 (ST,TT,F) DM 20.-

BBAUM 2.0

Strukturanalyse
BBAUM ist ein duRerst leistungsstarkes Tool fiir
die Programrndokumeritation von C-, PASCAL-
und GFA-BASIC-Programmen. Vor allem die
Einarbeitung in fremde Quelltexte und in zu
umfangreich gewordene eigene wird vereinfacht,
indem grafisch in Form eines Baumes die Funk-
tions- bzw. Prozedurabhéngigkeiten dargestellt

WM Yawbesdrinkug

SD 50 (ST,TTF) DM 25.-

Die Philosophie

Sonderdisks beinhalten Programme aus

den verschiedensten Bereichen (z.B. Uti-

lities, Grafik, Schulung, Spiele) und ermo6g-

lichen den Anwendern, qualitativhochwer-

tige Software zu einem kostengiinstigen

Preis zu erhalten. Eine Anleitung befindet
h ayf jeweili Digkat

das Paket ab. Durch das beiliegende Installati-
onsprogramm ist die Installation kinderleicht.
Auf 8 Disketten finden Sie satte 10 MB an ge-
packten Programmen und Daten. Eine Festplatte
(mindestens 10 M8 frei) ist daher zwingend er-
forderlich.

En Updkte von MuitiTeX Sxauf 5.2 ist

ﬂrge&ﬂ‘érrg cer ersten NUItiTeé_—g( e
einer friheren Upokte-Disk gegen
ENI 20.- (Ausland DM 30.-) erhéltlich

SD 78 (ST,TT,F) DM 75.-

TEX-MAIL 2.0 fj[3f]

Mailmerge fir TeX

Programm zum komfortablen Erstellen von Se -
rienbriefen mit TeX. Arbeitet problemlos mit al-
len gangigen Datenbanken zusammen (z.B.
TWIST, Phonix,...). Ideal fur Anschreiben oder
auch nuranspruchsvolle Adressaufkleber. LaBt
sich problemlos in MultiTeX, sowie in andere
TeX-Systeme einbinden.

SD 98 STITTIF DM 30.-

Héaufig werden wir von Program-
mierern gefragt, welche Program-
me fir die Sonderdisks interessant
waren. Prinzipiell sind alle guten
Programme fiir diese Serie geeig-
net, einen Uberblick bekommt man
ja auf diesen Seiten. Lassen Sie

sich nicht abschrecken, wenn es

1CSIM 3.0

Digitalsimulator

Das Programm simuliert das Verhalten von logi-
schen Elektronik-Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden per Maus gezogen. Eine
Schaltung laRt sich somit leicht austesten, bevor
man sie indi"* Praxis umsetzt. Beim Verschieben
von Elementenwerden die Leitungen mitverscho-
ben. Ausgabévon Logiktabellen oder direkte Si-
mulation per Definition der Eingange, worauf die
Ausgangszustande angezeigt werden.

SD 25 (ST,TT,F) DM 25.-

Zeichenerklarung

ST alle Atari ST/STE

TT alle ATARI TT

F  Falcon030

Besonderheiten:
nur fir Monochrommonitor
(SM124=640*400 bzw. ‘ST,-Hoch’)
alle monochrome Auflésungen

MONOKLIN

Grafische, raumliche Darstellung von Molekii-
len. Verschiedene Projektionen. Zoomenvon Mo-
lekilen und flexible (auch animierte) Rotation
schaffen schnell einen Uberblick. Verbindungs-
listen werden automatisch erzeugt oder lassen
sich editieren. Molekuldaten kénnen der Litera-
tur entnommen oder direkt infolgenden Forma-
ten gelesen werden: Molekuel (ST), Schakal und
Alchemy (PC) sowie Shelxtl (VAX). Messen von
Abstanden und Winkeln, Definition von Ebenen
und Schwerpunkten sowie diverse Berechnun-
gen machen MONOKLIN zu einem wertvollen
Werkzeug.

SD 80 (ST.,TT3F3 DM 40.-

bereits ein ahnliches Programm
gibt, auch sind wir fiir neue Ideen
vollig offen.

Rufen Sie uns einfach an.

MAXON Computer
Industriestr. 26
D-65734 Eschborn
Tel. 06196-481814

SAM 4.7
Sample-Studio

Universelles Sample-Tonstudio fir alle 8-Bit-
Sampler. Leistungstarker Editor mit zahlreichen
Effekten und Filter. Samples lassen sich zueinem
Ablaufplan zusammenfiigen. Somitwirdauswe-
nigen Samples ein kompletter Song.

NeuV4.7: Liest und schreibt CrazySound- und
IFF-Format, rechnet Sample-Frequenzen um und
lauft in Farbe und auf TT. Update DM 20.- (Aus-
land DM30.-) gegen Einsendung der O-Disk.

SD 68 (ST3TT3 DM 30.-

Autoren

Haben Sie ein Programm geschrieben, das
in diese Serie paBt? Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbeteiligung. Lassen
Sie doch mal was von sich horen.

Schreiben Sie an:
MAXON Computer « "Sonderdisk-Autor"
Industries”™. 26 »0-65734 Eschborn



LIMA FAKT

Fakturierung

Einfach bedienbares Fakturierungsprogramm mit
Verwaltung von Kunden und Artikeln. Daraus
koénnen sehr schnell Rechnungen, Angebote und
Lieferscheine erzeugt und gedrucket werden. Die
Rechnungen werden selbstverstandlich gespei-
chert und automatische Mahnungen erzeugt. Ge-
nerierung von Monats- und Quartalsbilanz, Aus-
buchen von offenen Rechnungen. Ideal fur klei-
nere Gewerbetreibende.

SD 99 ST/TT/IF  DM35.-

GEMPLOT
Funktions-Plotter/Zeichenprogramm

Suchten Sie nichtimmer schon ein Zeichenpro-
gramm oder einen Funktions-Plotter, der nicht
nur die Auflésung des Bildschirms bietet son-
derndjevolleOruckeraoftésung? MitGEMPIQT
haben Sie es gefunden. Bildformat bis
32000-32000, Lesenvon IMG, STAD. HPGLund
GEM-Meta. Symbolische Ableitung, automati-
scheSkalierung, Nullstellen-und Integralberech-
nung. Ausdruck auf 8/9- und'24-Nadlern und
HP-DeskJet/LaserJetbzw. Kompatible.

SD 76 (ST.TT.F) DM30.-

RIKIisI

MASTER ETIKETT 2
Etikettendruck

Bedruckt Etiketten aller Art. VHS-Video. Video
2000, Diskettenaufkleber; nie wieder unsauber
beschriftete Aufkleber. Bequeme Eingabe, Ab-
speichern zur spéteren Verwendung. Direktes
Einlesen des Directories bei Disk-Aufklebern, Ein-
binden von Grafik-Clips zur optischen Gestal-
tung, div. Fonts (GDOS) sowie Funktionen eines
ZeichenprogrammsstehenzurVerfligung. Druck
auf 8- und.24rNadeldruckern.

Besser kann manseine zahlreichen Etiketten nicht
bedrucken

BatiST

DATIST 2.5

Préasentationsgrafik

Grafiken sagen mehrals 1000Zahlen, dahersollte
man sich bei der Auswertung von Daten auf Da-
tIST verlassen. DatiST stellt Ihre Daten als Ku-
chen-, Reihen-, Balken-, Saulen- und Liniengra-
fiken in mehreren Variationen dar, entweder In
2D oder 3D. Ferner verfugt DATIST tber Funk-
tionen eines Zeichenprogramms, sodaR3 sich
Grafiken beschriften oder vielfaltig manipulie-
ren lassen.Variable Druckeranpassung (z.B.
Epson 9N/24N, NEC 24N, IBM PPR 24N, IBM
AGM 24N, HP Laser, Atarl-Laseri.)

SD 40 (ST\TT\F) DM25.-

oiatmFfsuum

ORDNE HDB
Festplattenoptimierung

Nach haufigem Schreiben und Léschen auf Fest-
platte sind diezusammengeho6renden Telle einer
Datei (Cluster) oft weit verstreut, was zu erheb-
lichen Zeitverlusten fuhrt. Das Programm ord-
iiet'die Struktur, vollig neu, so daR alle Cluster
einer Datei unmittelbar beieinander liegen und
der Kopf nicht sténdig In Bewegung ist. Also
nicht tibereine langsame Platte klagen - einfach
mit ORDNE HDB optimieren. Sie werden Uber-
rascht sein von der 'neuen’ Geschwindigkeit.

SD 51 (STIT.F) DM20.-

#©> [2560 + 1600

%1

PixelJ
screen | pj" OB
STaD
SIGNUM! jjuﬂfer_
unktionell
G K8Ee
SHORTY

Kompaktes Grafikprogramm

Zeichenprogramm als Programm und Acces-
sory. Jederzeit erreichbar -auch aus SIGNUIVII2
und SIGNUM3! zu starten. SHORTY ist kom-
pakt (57K), schnell und verfugt tiber zahlreiche
luxuritse Zeichenoperationen (z.B. turboschnelle
Lupe, Splines, Lasso, stufenloses Drehen), vir-
tuellen GroBbildschirm, Raster/Snap und liest
Handyscanner-Daten. Shorty unterstiitzt SIG-
NUMI-Fonts und diverse Bildformate (STAD,
SIGNUM, Screen, IMG).

Ideal fur die kleine (aber feine) Grafik zwischen-
durch.

SD 67 (STJT.F) DM25.-

HAUSHALT-MANAGER
Der private Finanzverwalter

Der Haushalt-Manager ist ein Programm zum
Veraalten der privaten Finanzen. Samtliche Ein-
nahmen und Ausgaben hat man damit fest im
Griff. Festkostenverwaltung, Bilanzierung, Ord-
nen nach Kategorien (z.B. KFZ, Computer, Le-
bensmittel), Suchen nach Betragen und vieles
mehr machen den Haushalt-Manager zu Threm
privaten Finanzverwalter.

NeuV 1.5:Eraeiterte Druckmdglichkeite, Bilanz-
druck. Automatisches Buchen der Festkosten.

SD 77 (ST3TT3F3 DM30.-

TSCHIDOS
GDOS-Font-Editor

GDOS-Font-Edltor mitintegrierten Zeichenfunk-
tionen (Kreis, Bogen, Linie,..) zum bequemen
Erzeugen von Zeichensatzen in allen GroRen.
TSCHIDOS erzeugt selbststandig Attribute (fett,
kursiv,...), bieteteine Lupe und verwaltet mehre-
re-Zeichensétze paralell, womit man leicht Zei-
chen austauschen kann. TSCHIDOS ladt neben
GDOS-Fonts auch SIGNUMI-Fonts (E24, P24,
L30) und erzeugt daraus automatisch einen
DGOSTont. Erzeugt auch Screenfonts fiir NVDI
und HARLEKIN.

S R/R7

(ST3TT3F3 DM 30.-

fr

DELITE
GEM-Shell fir GFA-BASIC

lérkomfortable GEM-Shell steuert
samtliche Bestandteile des GFA-Entwicklungs-
systems - Interpreter, Compiler, Linker, Text-
editor und RCS. Dateien, Projekte und auch ein
fertiges Programm werden als Icon auf dem
Desktopabgelegt. PerDoppelklickwird beispiels-
weise der Compiler gestartet. Schnellste Turn-
Around-Zelten - flotter geht s nicht. Samtliche
Einstellungen werden Individuell fur jedes Pro-
jekt gespeichert. Die ideale Entwicklungsumge-
bung fur GFA-BASIC 3.0,3.5, 3.6
Jetzt in der aktuellen Version 1.31. Zahlreiche
Verbesserungen. Update gegen Einsendung der
Originaldisk fur DM 20.- (Ausland QM 30.-)

SD 84

(STTT.F) DM 30.-

STEUERLOTSE 92

Jetzt mit aktuellen Richtlinien fiur
1992

Der Steuerlotse ermdglicht die Anfertigung der
kompletten, exakten Steuererklarung fur jeder-
mann (Lohn-, Gehaltsempfénger, Rentner, Ge-
werbetreibende usw.i fur die Jahre 1987-92.

Neu in der 92'er Version ist die Beriicksichti-
gung der soeben erschienenen aktuellen Geset-
zesregelungen Der Steuerlotse hilft, eine saube-
re Steuererklarung anzufertigen und nicht zuviel
zahlen zu miissen. Selbsterklarende Bedienung
und Hilfstexte, sowie vorgefertigte Standardbriefe
ans Finanzamt (z.B. Einspruch, div. Antrége,...)

SD 59 (ST, TP,F) DM30.-

LITTLE BOOT
Bootselektor mit Komfort

Sie kennen das - man benutzt mehrere Program-
me, die sich entweder nicht verstehen oder ein-
fach nur in einer anderen Umgebung laufen
miissen? Die manuelle Namensénderung der
Autostart-Programrre, Accessories, Desktop-
INFs und Assign-SYSs ist extrem unpraktisch.
LIttleBoot macht das zumKinderspiel. Bestimmte
Einstellungen konnen als Set definiert und per
Klick aktiviert werden. LittleBoot wird im Auto-
ordner aktiviert und lauft (trotzdem) in einer an-
sprechenden GEM-Umgebung.

SD 79 (ST, TT,F) DM 25.-

EEL[zZU

FOTOLAB 2
Digitale Bildverarbeitung

Was bishernur langwierig im Fotolabor erarbei-
tetwerden konnte, macht FOTOLABjetztinteraktiv
am Bildschirm. Bildverarbeitung mit bis zu 256
Graustufen. Ideal zum Rastern von Graubildern
und Einftigen in monochrome Textprogramme.
FOTOLAB bietet: digitale Filter, stufenloses Dre-
hen, Grauwertmanjpi_lationensowieRasterri(fle-
xible Rastertiigfir div. Ausgabegerate (Laser,
iMatrix, Fotobelichter]). Neu inVerson 2;Bildan-
zeige In echten Graustufen (z.B. TT-mid), TIFF-
Format, Echtzeltlupe und Blue-Box-Verfahren

DM 35.

SD 70 (ST.TT.F)



In der nachsten ST-Computer lesen Sie

Pure-Profiler

Search Run iptio

unter anderem:

ol , Profile Of BFISERRCHNRP nodules
Pct. | ine Kec) Source
8% | g i = startPos + LENGTH(pa1ll; 0IRSERRC.PRS
R R . endPos :- endPos + LENGTH(pot); rIND PRS
Ein weiteres Produkt 210 ! qoro L STRSERRC. P15
aus dem Bereich der : : £
R 0.75 80040
EntW|Ck|U ngS‘SOft' 1757 h 0.0940 UNTI lCR Jpot[jH1 < chflopltewtlk|)I
12374 | 01270 i i hilnpl tewt fi-11 11; .
ware bletet dle Firma 383 00205 UNTIL 1j < i > endPosl;
. . 0.00 | 0.0000 BnSeorchnap - LENGTH(pall;
Application Systems ... is.
Heidelberg mit dem
Pure-Profiler an. Wie
der Name schon ver-
muten 1ai3t, stellt es Name | Tine (sec) 1State | Errors | Reail Itnjte\) | Btilli-n (bytes |
- Py STRSFRRC.PHS | n.0270 | Closed | 2407 |
eine Erganzung zu den FIND PRS 0.0392 | Closed | 6936 |
0IRSEARC.PHS j 0.0258 | Closed j 2330 |
Pure-C- und Pure-  Yifomoes\  oosee | closed | oy
RESOURCE.PRS | 0.0323 | Closed | 10199 |

Pascal-Entwicklungs-

umgebungen dar und

ermoglicht komfortableres Optimie-
ren von Programmen wahrend und
nach der Entwicklungsphase. In un-
serem Test erfahren Sie Naheres tber
die Leistungsmerkmale des Profilers.

Schwerpunkt:
BlUro-Software

DaRR ATARI-Computer auch profes-
sionell und semiprofessionell in klei-
neren bis mittleren Betrieben einge-
setzt werden konnen, beweist die Viel-
zahl an verfugbarer Bluro-Software.
Wir haben eine Auswahl aus dem
Bereich der Fakturierungen getroffen
und wollen Ihnen die Programme in
einer umfassenden Ubersicht naher-
bringen. Durch viele Neuerscheinun-
gen und Verbesserungen an beste-
henden Programmen wird wieder ein-

mal deutlich, daR die Software-Ent-
wickler auch in diesem Marktseg-
ment auf ATARI setzen.

Hotz-Box

Gitarre, Keyboard, Schlagzeug und
BaR kenntjeder, aber was istdie Hotz-
Box? Die Antwort: Ein neues Musik-
instrument, das den Zeitgeist der 90er
Jahre widerspiegelt. Musikmachen,
ohne esjemals gelernt zu haben; ein-
fach drauflosspielen, es pal3t immer;
ein Traum wird wahr. Lesen Sie, was
dieses Wunderinstrument in Verbin-
dung mit einem ATARI-Computer
zu leisten vermag.

Die n&chste ST-Computer
erscheint am 27.08.1993.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit und
Muhe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben wir
Redakteure eine groRRe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sic Verstéandnis daftr, dal3 Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14ML7°° Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen. AuBerdem besteht die Méglich-
keit, Fragen in die Redaktions-Mailbox per Modem zu senden. Die Box ist
ugter der Nummer 069[29296@ rund um die Uhr, mit den Parametern 8N 1

zu erreichen.

Naturlich kénnen wir ihnen keine speziellen Einkaufstips geben. Wenden
Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhandler. Wir kbnnen nur Fragen

zur ST-Computer beantworten.

138 /T« 8/1993

. em
Vielen Dankfiir Ihr Verstandnis!
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haftwerden von Bauelementen fiithren, wird keine Haftung
Ubernommen.

© Copyright 1993 by Heim Verlag



DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 30163 HANNOVER, TEL: 0511/6370 -54, -55

digital data deicke, lhr offizieller ATARI Falcon-Handler im GroBraum Hannover rat

Wenn schon, denn schon !

Hochwertige Technik sollte standesgemaR verpackt sein. Deshalb: Den Falcon gleich im ddd-Gehause nehmen !

Speicher

RAM-Erweiterung fur Ihren Rechner:

Das ddd-Falcon
Gehéause:

Software

Software zu Superpreisen, z.B.:
Blow-Up 59-

. \ Mega I* = 2 MByte 222-

Kommt komplett mit g’d‘\ > gz‘;;opfress 229 mega % = 3 mgyte igg

; - = ;

abgesetzter MF-I| Tastatur, FCopy Pro 75- ot MB£§ Lo
Virenschutz- und Kobold I 111- SE1 =4 MByte 315-

. : Outside 88- SE2 =>4 MByte 158-
Schlusselschalter sowie der NVDI 21 neu 111- 260..1040 = 2 MByte an.
Grafikerweiterung BlowLIp g?gpg;‘;fl orei 23 260..1040 = 4 MByte 399-

1(800*600 Pixel) zum Aufpreis|
von nur DM 199,- !

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen, die auch 144MB verarbeiten, sind heute das MUSS
fur einen modernen Computer. Die Grinde: 1) doppelt so viel
Speicherplatz pro Diskette- 2) doppelt so schnelle Datenuibertragung;
3) IBM-Diskettenformate kénnen formatiert und gelesen werden (aufer
mit uraltem TOS); 4) sehr glnstiges Speichermedium 1! 5) voll
kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher;
6.) sehr hochwertige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC ) zum glnstigen

und viele andere Programme.
Anfragen lohnt sich!

Einbau durch unsere Werkstatt moglich.
Termine und Preise telefonisch erfragen.
(* =fur Mega 1ohne SMD-RAMs)

Wechselplatten

Externe Wechselplatten wahlweise mit
SCSI-Ausgang oder Standard DMA-
AnschluB  mit 44 oder 83 MByte
(magnetisch) und 128 MByte (magneto-
optisch) Kapazitdt pro Medium. Medien
und Kabel bitte extra bestellen.

(Bitte Rechnertyp angeben 1)

Preis. Um die FID-Option zu nutzen, wird das HD-Modul benétigt.

WP 44 SCSI DM 699,-
3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 11— WP 88 SCSI DM 888-
35" externe HD-Station anschluBfertig DM 166—
5.25" HD-Station zum “Einbau"” incl. Anleitung DM 133- MO 128 SCSI DM 2055-
5.25" externe HD-Station anschluRferti DM 199— A .
9 Aufpreis fur DMA-AnschluB: je DM 150,-
ddd HD-Modul II; incl. Software DOS u. TOS DM 59,-

Anschlu3fertige Festplatten.

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschluf3fertige externe Festplatte. Beachten Sie: der Kontroller ist schon
eingebaut und braucht nicht extra gekauft und wackelig angesetzt zu werden. Die MicroDisk ist damit universell:
Sie kann ohne Zusdtze am ST(E), TT und Falcon, aber auch am Mac oder IBM betrieben werden. MicroDisk
bedeutet Qualitat: Zuverlassigkeit, lange Lebensdauer und hdchste Leistungsmerkmale. Wir verwenden deshalb
langsgeregelte  Netzteile (eingebaut) anstatt anfélliger Schaltnetzteile, erreichen kihle 25 Grad
Laufwerkstemperatur (wichtig fur Datensicherheit und Lebensdauer) anstatt 40 Grad, verwenden kugelgelagerte
Lufter fur leisen Lauf, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-Bus herausgefiihrt und benutzen einen der
schnellsten Controller. ACHTUNG: Alle MicroDisk jetzt incl. ddd-Compress. Mehr Kapazitat zum gleichen Preis |

Abbildung in Originalgr('jrs\e

Der Controller

Speziell fir hdchste Ge-
schwindigkeit entwickelt,
garantieren wir einen Inter-
leave von lund erreichen
Ubertragungsraten bis uber
1500 KByte/s. Integrierter
Hardwareschreibschutz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworter ). Bis zu 7
Festplatten anschliebar.
Adressen von auBen bzw.
durch Software einstellbar
(s.Software) Echtzeituhr
(baugleich dem Mega ST)
nachrustbar.

TIP. Cherry-Tastatur G80/1000 anschluf3fertig fur alle ATARIs

Die ,S.oMar.e

Der Treiber ist voll Atari AHDI
4.0 kompatibel. Neu: Durch
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
ler 1 Neu: SoftwaremaRige
Unit-Adresseinstellung (52er
u. 105er). Voll autobootfahig
von jeder Partition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschlieBen, einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 50 mal
schneller). Lieferung ein-
schlieBlich ddd-Compress.

Die Laufwerke

Zum Einsatz kommen
ausschlieflich modernste
3.5" SCSI-Drives von Maxtor
und Quantum. Aber
Achtung: Quantum ist nicht
gleich Quantum | Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neuen ELS
Serie mit 1" Bauhdhe
aufgrund des geringeren
Laufgeréusches und der
hoheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
tion, parken uberflissig.

Offnungszeiten: MO. - R von 10 -18 Uhr durchgehend
Samstag und Sonntag geschlossen.

digital data deicke. einer der weltweit groBten Anbieter im ST-Bereich réat: Achten Sie auf guten technischen Support und eine erreichbare Hotline Es zahlt sich aus!

Die Preise
ddd-MicroDisk 42/65*
DM 666,-(488,-)

ol—‘ov

=N

El
ddd-MicroDisk 85/130* E
DM 799,-(6ll,~) |

i
"

ddd-MicroDisk 170/260* AO
DM 999,-(809,-)

ddd-MicroDisk 127/19%5*
DM 899,-(714.-)

ddd-MicroDisk 210/320*
DM 1188,-(999.-)

fir nur DM 249.- !

Es gellen unsere Geschéftsbedingungen;



Wir futtern lieber Falken*

weil wir von COMPO-Software meinen, daR es genug zu tun gibt fir Hersteller, Handler und Anwender. W ir bauen darum auf unseren bewahr-
ten Programmlinien auf und versprechen lhnen, Sie in den nachsten Monaten mit bahnbrechenden Neuheiten zu Uberraschen. Fiir den Anfang
prasentieren wir zwei innovative Softwareprodukte:

MUSICOM - Das geniale Musik-System fir den FALCON

Musikfreaks wollen wir an dieser Stelle mit Funktionen wie 'Sample', 'Karaokel 'Digital Delay', 'Flanger, 'Harmonizer', 'Equalizer’, 'Harddisk-
Recording,' 16Bit-Stered berschitten. Wem das nicht genug ist oder wem das spanisch vorkommt, dem erklart unser MUSICOM-Ih/0 detailiert
die Leistungen der Software auf dem FALCON 030.

Studio Photo - Das Photo-Studio fur ST, TT und FALCON

Bisher war Bildverarbeitung im Wesentlichen Profis Vorbehalten. Studio Photo bietet neben ublichen Fahigkeiten auch die Bearbeitung von Kodak-
Photo-CD-Daten fur einen Preis, der es noch einmal so schon macht, mit Studio-Photo zu arbeiten.

Dabei vergessen wir nicht bewahrte Produkte, die sich viele Freunde gemacht haben:
That’s Write - Die Textverarbeitung, die man weiterempfiehlt

Mit That’s Write starten und wachsen: einfach zu installieren: zum Losschreiben: ganz nah am DTP; natirlich in vielen Sprachen Wérterbiicher:
Makros und Stichwort-, \nhaltsverzeichniserstellungsautomatik u.v.m., das Sie in unserem That's-Write-Info erfahren kénnen.

That’s Adress - Die Adressdatenbank zum Sofortstart

Der ideale Partner fiir That's Write, wenn es um Adressverwaltung geht - natiirlich nicht traurig, wenn er allein oder mit anderen arbeiten muR.
Legen Sie direkt los - That's Adress ist bereit - und durch die 'Karteikarte' und intelligente Suche noch hilfreicher.

Formel X - Der Formel-Editor fur wissenschaftliche Texte
Das Programm, mit dem Sie im Handumdrehen mathemathisch-wissenschaftliche Formeln in DTP und Textverarbeitung einbinden kénnen.

Wir informieren Sie gerne ausfiihrlich - Rufen Sie uns an oder schreiben Si€ uns! Wir méchten gerne Ihre Wiinsche kennen und erfiillen, denn

nur
A

AH™

Produktinfos und Héandlerverzeichnis erhalten Sie hier:
Deutschland: Tel. 06551-6067 - Fax06551-6339 - postfach 1051 - 54591 Prim
Niederlande: Tel. 04458-2762 - Fax 04458-2813 - Postbus 20 -6269 ZG Margraten

(O G Berges, Aachen - Photo: (O Toy Stone, Miinchen



