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Reiner langen Durststrecke sind
fph wieder neue Falcon-Spiele im
[rsch. Drei der Neuerscheinungen
en von uns getestet.
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Mit Volldampf
voraus...

iele der langjahrigen Leser werden wissen, dafl unsere Redaktion
V schon seit jeher bemdiht ist, auch die ATARI-Soft- und Hardwa-
reentwicklungen unserer Nachbarstaaten zu bericksichtigen und Brik-
ken zwischen den einzelnen Landern zu schlagen.

Leichter gesagt als getan, denn haufig standen wir vor dem einen
oder anderen unlésbaren Problem.

Ende April habe ich im Rahmen der beiden ATARI-Messen in England
die Gelegenheit gefunden, mich sowohl mit den Chefredakteuren der
aullerdeutschen ATARI-Fachpresse als auch mit Hard- & Softwarepro-
duzenten unserer Nachbarstaaten auszutauschen.

Wir fanden recht schnell einen gemeinsamen Nenner:

.unser Ziel ist, die Markte einander zu ndhern und daflr Sorge zu
tragen, dall die Produkte der einzelnen Staaten verbreitet werden.
Nur so kénnen wir sichern, dal3 der Strom an Neuentwicklungen nicht
abbricht oder stark minimiert wird. Durch den erfolgreichen Export
von Hard- und Software geldnge es, den einzelnen Herstellern und
Vertrieben einen groReren Absatz zu garantieren, der wiederum die
Uberlebenschance des jeweiligen Produktes vergroRern wird."

Gesagt, getan: Noch wahrend des kurzen Aufenthaltes wurden Nagel
mit Képfen gemacht:

Auf uns deutsche Anwender warten nun neue Scannertreiber, Treiber
fur digitale Fotoapparate, moderne Druckertreiber fiir topaktuelle Mo-
delle, Literatur, Hardwareerweiterungen und vieles mehr.

Selbstverstandlich nimmt die Anpassung einige Zeit in Anspruch,
denn es missen Vertrage erarbeitet, Vertriebe gefunden und Uberset-
zungen vorgenommen werden.

Dennoch bleibt das positive Resultat, dafl uns spatestens nach der
Sommerpause eine Fille neuer Produkte erwartet. Vielleicht kénnen
wir durch diese MaRnahmen auch das eine oder andere brachgelegte
Projekt wieder zum Leben erwecken.

Wer daran interessiert sein sollte, eigene Programme in England,
Frankreich, Holland usw. zu verbreiten, erhélt selbstverstandlich jeder-
zeit unsere Unterstitzung.

Ihr A. Goukassian
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TECHNOBOX Drafter

TECHNOBOX Drafter, das meistverkaufteste
CAD-Programm fir Atari-Computer mit
Leistungsmerkmalen, bei denen einfach
jeder schwach wird...

* Perspektivenmodul
+Vollstdndige Bemalung

+ Symbolverarbeitung

+ Schraffur frei einstellbar

* Metafileausgabe fiir DTP
« Zeichnungen bis DIN-AO
9999 Ebenen verfligbar

* Hohe Zeichengenauigkeit
« Farbunterstiitzung

« Treiber fiir Ausgabegerdte

TECHNOBOX CAD/2

HelmVerlag e

Heidelberger Landstr. 194
64297 Darmstadt-Eberstadt
Tel. (061 51)94 77-0

Fax (0 61 51)94 77-18

Die Vollversion von Technobox CAD/2, fir
Profis, mit fantastischen Leistungsmerkma-
len zum Preis von nur DM 169,-. « Fortschritt-
lich und einfach zu bedienen ¢ voll in GEM
eingebunden « extrem schnell « GroR-
bildschirmunterstitzung, Farbdarstellung ¢
Spezielle TT-Version « Virtuelle Spei-
cherverwaltung + Umfangreiches Perspek-
tivenmodul » Sehr umfangreiche BemaBungs-
und Zeichenfunktionen « Export und Import
von z.B. GEM, HPGL, DXF und sogar reinen
ASC-Dateien + groRe Anzahl an Ausgabege-
raten (vom 9/24 Nadeldrucker iiber diverse
Plotter bis zum Laserbelichter) « Flexible
Symbolhandhabung « integrierte Sym-

Bitte schicken Sie mir folgende Produkte an
nebenstehende Adresse. Alle Preise zzgl. DM

6,-Versandkosten. (Ausland DM 10,-)
O Technobox Drafter, DM 39,-

O Drafter Bibliotheken, DM 20,-

O Technobox CAD/2, DM 79,-

0O Zahlung per Nachnahme

O Zahlung per Scheck

Die beispielhafte Benutzerfihrung und die
bestechende Ausgabequalitat wird auch Sie
beeindrucken. Ein Update auf die Windows-

Version von TECHNOBOX Drafter ist tibri-
gens jederzeit maglich.

Die Drafter Symbolbibliothek mit insgesamt

ca. 1600 Symbolen aus allen Bereichen kdn-
nen Sie zusétzlich zum Preis von DM 20,- be-
kommen.

Statt bisher DM 79,-
jetit nur noch DM 39,-

bolbibliothek mit ca. 1600 Symbolen * Hohe
interne Rechengenauigkeit « Lauffahig auf al-
len Atari-Rechnern ab 640x400 Pixeln und
Festplatte, Monochrom oder Farbe.

Statt bisher DM 169,-
jetzt nur noch DM 79,-

Adresse:

m Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.



C LAB
DIGITAL NEWS

Fiir PC, Mac, Atari & Sampler

4 X C-LAB Falcon MK X aus Messe Demo .490,- DM

mit 1 Jahr Garantie

Philips 14" VGA Monitor sw, neu 150,- DM

Wediselplatten-Laufwerke

als portable Mac-Version, SCSI, schwarz+Cartridge 679,- DM

als portable PC-Version, parallel Port, SCSI, Schwarz+Cartridge 779,- DM

270 MB Cartridge 100% syquest-ompatinel 8

540 MB Cartridge

Sonderangebote

n Western Digital 425 MB IDE Festplatte 225,- DM

n C-LAB Combiner, 3fach ROM Port-Expander 99,- DM

® Quantum Capella 201 0S 2,1 GB SCSI, intern 590,- DM
Quantum Fireball 31280S 1,2 GB SCS, intern 470, DM
Tabletop 2x 5,25"Metallgehause 120,- DM

Reparatur und Ersatzteil Service
fir alle Falcon Besitzer/MKX-Upgrade Service

Alle Laufwerke kdnnen im Tischgehduse oder 19"
2-HE Rack-Gehéuse ohne Montagekosten zzgl.
Gehdusepreis geliefert werden. Die Preise vestehen
sich unfrei ab Lager HH ind 15% Mwst und gelten
solange Vorrat reicht.

C-LAB Digital Media GmbH  Am Stadtrand 39 22047 Hamburg
Tel: 040/69 44 00 0 « Fax: 040/69 61 555

Inserentenverzeichnis:

AG-CompPULErtECRNIK.......eeiiiiiieiiiiie et
AIXIt GMDH .o

Heim-Verlag ..o
Heinrich Softwarehaus....
MATKEIT. .ttt
MLULC.S. ettt bbb e

RISCY BilS .ouviiitiiiie ittt e

Seidel. i 14/15, 42/43

SOUNA POOL it
WB - Systemtechnik GMbH ...

AKTU

SCSI-Adapter-Serie von
WB-Systemtechnik

Die WB Systemtechnik GmbH
hat ihre  SCSI-Adapter-Reihe
Uberarbeitet und komplettiert.

Aus dem Uberarbeiteten LINK
96 entstand der LINK 97, der
aulBer den bekannten Eigen-
schaften zusatzlich die SCSI-
Busfreigabe, wie sie beim LINK
96 MSTE eingefuhrt wurde,
enthalt. Der LINK 97 kostet oh-
ne Software 135,- DM und mit
dem HD-Driver 6.x 159,- DM.

Zu den bekannten LINK 97 und
LINK 96 MSTE wurde nun auf
vielfachen Wunsch eine interne
Version mit DMA IN und DMA
QUT fertiggestellt. Unter der Be-
zeichnung ,LINK 97 intern" ist
nun der neue Adapter ohne
Software fir 179,- DM und mit
dem HD-Driver fur 199,- DM
erhaltlich.

Der LINK 97 intern vereinigt die
bekannten Eigenschaften des
UNK 96 wie SCSI2 Komman-
dos, SCSl Parity- und Initial-
identifizierung mit den neuen
Eigenschaften, also erhohter
SCSl-Treiberleistung und einem
gepufferten DMA-Ausgang flr
weitere DMA-Geréte.

Die mechanische Beschaffen-
heit wurde so gewahlt, daR ein
einfacher Austausch von alten,
bekannten SCSI-Adaptern erfol-
gen kann. Weitere Informatio-
nen konnen im Internet unter
http//aol.com/wbsystem
abgerufen werden.

Bezugsquelle:

WB Systemtechnik GrmbH
Habichtseck 43

D-44575 Castrop-Rauxel
Tel. (023 05) 96 20 30
Fax (023 05) 96 20 31

Neue Scannertreiber fur

Microtek-Scanner

Langsam, aber sicher konnen
Sie mit ATARI-Rechnern nun na-
hezu alle gangigen Scanner be-
treiben.

Nachdem Digital-Arts sich  um
Epson-Scanner und die Firma
Computerinsel sich um Mustek-
Scanner gekimmert haben, bie-
tet der FALKE-Verlag in wenigen
Wochen einen neuen Treiber
fir Flachbcttscanncr der Marke
Microtek an.

Microtek-Scanner sind nahezu
Uberall im Fachhandel enorm
gunstig erhéltlich und zeichnen
sich durch eine hohe Bildgua-
litat aus, die ihnen in nahezu
allen relevanten Computerfach-
zeitschriften bescheinigt wurde.
Damit die Anschaffung des Trei-
bers rentabel ist, wird er in ei-
ner Heimanwender- und einer
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Profiversion verdffentlicht.

Die Preise betragen voraussicht-
lich 79,- und 139,- DM.

Die Software ist voll in GEM
eingebunden und lauft auf allen
gangigen TOS-Rechnersystemen.
Die Heimanwender-Version ist
ab sofort erhaltlich, die Profi-Va-
riante ist schatzungsweise Mitte
Juli lieferbar. Ein Update von
der kleinen auf die groRRe Versi-
on ist auch maglich.

Weitere Informationen
erhalten Sie bei:

FALKE Verlag
Moorbldcken 17
24149 Kiel

Tel. (0431) 27 365
Fax (0431) 27 368



LLES

Endspurt fur das grol3e

ATARI-Buch

Schon im vergangenen Jahr ha-
ben wir unsere Leser aufgefor-
dert, sich mit Material aller Art
an unserem Projekt, ein grofes
Buch uber die Geschichte ATA-
RIs zu verfassen, zu beteiligen.

Bis zum heutigen Tag erreich-
ten uns etliche Fotokopien in-
teressanter, seltener, nostalgi-
scher und faktisch fundamen-
tierter Artikel und Berichte.

Wer unsere Aufforderung seiner-
zeit nicht mitbekommen haben
sollte, kann sich gerne bis En-
de Juni 1997 an diesem Buch

beteiligen, indem er uns Fo-
tos, Interviews etc. zusendet.
Alle Einsender, deren Beitrag
verwertet werden konnte, er-
halten ein kostenloses Be-
legexemplar.

Unsere Aufgabe wird es sein,
das Material zusammenzutra-
gen, Verwertbares zu exerpie-
ren, die jeweiligen Redaktio-
nen anzuschreiben.

FALKE Verlag
Moorblocken 17
24149 Kiel

Preiswerter Flachbettscanner

Seit der Neuauflage der Para-
gon-Serie von Mustek und den
damit verbundenen Treiberpro-
blemen ist es fuir ATARI-Besitzer
wieder schwieriger geworden, ei-
nen preiswerten Scanner zu be-
kommen. Restbestande des Pa-
ragon 600, MFS-6000CX, sind
aber noch verfigbar. Der Scan-
ner lauft problemlos am TT, Fal-
con sowie Uber Link-Hostadapter
neuerer Bauart auch am ST/
STE Der Paragon 600 ist ein
3pass-Scanner mit einer opti-
schen Auflésung von 300dpi und
geeignet fir Scans in sw, 256

Graustufen und 24bit Farbe.

Bezugsquellen:
Conrad electronic
Klaus-Conrad-Stral3e 1
92240 Hirschau
Best.-Nr.: 96 66 14-33
Preis: 349,- DM

USElektronik

U Skulimma

Feldstraf3e 36

25709 Marne

Preis inkl. Treiber: 489,- DM

Korrekturen zum Geneva-Artikel

We sich erst nach Redaktions-
schlu? der vergangenen Ausga-

be herausstellte, liegen die
Probleme beim Laden von
RSC-Dateien am installierten

MetaDos, das sich mit Geneva
nicht vertragt. Entfernt man
MetaDos aus dem Auto-Ordner,
werden auch alle Programme
und ihre  Ressource-Dateien
ordnungsgeman geladen.

Ebenso ist es auch maglich,
Uber Umwege alternative File-
systeme zu installieren - eine
Optimierung der Verfahrens-
weise ware aber nach wie vor
wiinschenswert. Da das
Handbuch weder auf die Pro-
bleme mit MetaDos noch auf
das Installieren anderer File-
systeme hinweist, bleibt die
Wertung unverandert.

COOLE

PREISE

STARKER-SERVICE

Neuigkeiten |

Convektor 2 (29.-) & Arabesque 2 HOME (79.-) nur .99.00
Revolution Val. 2, CD-ROM-Magazin........... 12.90

Iron Soldier Il fur Jaguar
Crown of Creation 3D, Falcon TOP-Spiel

Aktuelles [

Falcon Szene CD. ........... 29.90
Telelnfo CD 96 nur ......... 9.95
TelelnfoCD 97................ 39.00
Revolution 1/97............... 9.95
101.000 Masterclips ....139.90
Cliparts ComiX............... 24.50
Manhattan Maus .......... 27.95
Champ-Maus

Boeder Maus
Weitere CDs |
Software Pakete CD ..... 27.95

CalaMAXImus CD.......... 39.95
dito mit Katalogen......... 98.95

ATARIGOLDCD 1 ......... 78.95
OMEGACD nur............ 66.66
ATARI Classic CD ......... 29.00
Moving Pixels ................ 39.95

ATARI forever 10.2je ..44.44

ATARI JAGUAR |

Jaguar Console ab ...... 129.95
CAT-Box nurnoch......... 79.95
CD-Memory Track......... 64.95
CD-ROM Laufwerk nur 219.95

Breakout 2000 .............. 119.95
Defender 2000 ............... 89.95
Double Dragon V nur .... 34.95
Hover Strike (CD)........... 84.95
Iron Soldier................... 56.95

Iron Soldier Il (CD) neu; 129.95
Missile Command 3D .... 89.95
Mutant Penguins........... 79.95
MySt (CD) ..coovvervievereenee 89.95
Power Drive Rally .......... 89.95
Primal Rage (CD)......... 104.95

Tempest 2000 NUT-........34.95

UltraVortek.........ccee.... 89.95
World Tour Racing (CD) 129.95
ZOOP eiuiiiiaaaiiiiiiiiieaeaaaeenn 79.95

ATARI Ware |

Power-Pad (Jag.,F030). 19.00
ATARI-Joystick.............. 3.95
ATARI Joypad..........cc.c... 3.95
ATARI Lightgun (XE...)... 29.95

Dream Systems
M.KlauB
Bergiusstr. 10
D-47119 Duisburg
Tel & Fax (0180) 5-250 150
Oder (0203) 87 81 55

............................... 129.95
...69.00

Hardware |

ZIP-Drive SCSI ext 333.00

14 " Mono-Monitor ~ 278.00
Mega STE-Tastatur ...... 49.00
T-Shirt creativ Einsteig. .
aixTT Leerkarte
SCSl-Leergch. (1 G.).... 129.00
SONY MF2DD 10er
Magnum RAM ST ab ... 229.00
16 MBf. Falcon ab
CD-ROM SCsSl ab
Festplatte SCSl ab ...... 228.00
Epson HD-Laufwerk  88.00

ienderpesten i

Gebrauchte ST-Spiele ab 5.00
AT &T D-Netz Handy.. 159.95
14.400er Modem ........... 89.95
105 MB Wechselpl 199.95

Sonderposten=Gebraucht/je 1x lieferbar!

ATARI LYNX |
APB.nur ..o 29.95
Awesome Golf nur 29.95
Block ouUt.......ccceeeveinnnnns 39.95
Crystal Mines Il nur 29.95
Fat Bobby (NEU!) 79.95
Gates of Zendocon nur . 29.95

Raiden (NEU!).......
Rampage nur.................
Roadblasters nur
Rygarnur.......cccccceeevne

Scrapyard Dog nur
Shadow ofthe Beast  39.95
S.T.U.N. Runner nur 29.95

Switchblade 1 1....
Turbo Sub nur.......
Xbots NUT...oceiiiiiiiee
Zarlor Mercenary nur

ATARI Fglepn GBQ@ |

Aazohm Krypht nur
Operation S.K.U.M.M. ...69.95
Radical Race nur .......... 69.95
Sheer Agony Disk 0. CD 69.95
Crown of Creation 3D ... 69.00
Gambler, Spiele CD ....... 49.00

M.u.C.S,

S. Roth
Gustav-Adolf-Str. 11
D-30167 Hannover
Tel. (0511) 71 00 599
Fax (0511) 71 00 845

Alle Preise in DM zzgl. Versand! JAGUAR/LYNX An & Verkauf!
Solange Vorrat reicht. Irtum und Anderungen Vorbehalten!
Unseren Katalog erhalten Sie gerne auf Anforderung!

ST-Computer & ATARI-Inside Ausgabe 6/97



Ulrich Skulimma

TT-Arbeitsspeicher -

Stietkind ST-RAM

Wenn beim TT von der Erweiterung des Arbeitsspeichers die
Rede ist, richtet sich die Aufmerksamkeit in der Regel auf
das sogenannte "Fastram", also den Speicherbereich,

auf den der Prozessor besonders schnell zugreifen kann.

Fastram. Fur Musiker und fur
den Notensatz ist das ST-RAM haufig
von groBerer Bedeutung als das
schnellere Ram. Gleiches gilt sicher-
lich fur Benutzer von Programmen, die
nur im ST-Ram lauffahig sind.

och nicht alle Anwendungsbe-
D reiche profitieren von dem

Da ST-Ram-Erweiterungskarten  nur
sehr schwer oder sehr teuer zu be-
kommen sind, hier einige Anregungen,
wie der erfahrene Lotakrobat das ST-
Ram eines TT mit zusatzlichen Hirn-
zellen ausstatten kann.

Was ist machbar?

Leider laBt sich das ST-Ram im TT
nicht beliebig vergroRern. Die "naturli-
che" Grenze liegt bei 10 MB, das
wirkt auf den ersten Blick nicht sehr
viel, aber wer bisher mit 4 MB aus-
kommen mul3te, weil} einen Zuwachs
von 6 MB sicherlich zu schéatzen.
Um sich zusatzliches ST-Ram zu ver-
schaffen, gibt es beim TT zwei grund-
satzliche Mdglichkeiten:

Entweder kann man den onboard be-
findlichen Arbeitsspeicher von 2 MB
auf 8 MB erhthen oder die ST-Ram
-Erweiterungskarte auf 8 MB Umri-
sten. Der kiuhne Rechner wird nun
wahrscheinlich den Bleistift spitzen
und feststellen: 8 MB onboard + 8
MB auf der Erweiterungskarte = 16
MB! Normalerweise richtig, im TT aber
nur 10 MB, da die Adessbereiche von
Onboard- und Erweiterungsram sich
Uberschneiden (vielleicht fallt mir dazu
noch etwas ein).

Was braucht man?

Als erstes guten Willen und Selbstver-
trauen, dazu einen TT (es hat sich be-
wahrt, zunéachst einmal den eines Be-
kannten zu nehmen) und die richtigen

Rams, dazu einen leistungsstarken
Létkolben (besser Létstation) mit fei-
ner Spitze, Lot und dinnen Draht. Ein
Handmultimeter sollte auch nicht feh-
len. Der Rest ist abhangig von der ge-
wahlten Erweiterungsvariante.

Variante 1:

Die einfachste Mdoglichkeit der ST-
Ramerweiterung haben all jene, deren
Onboard-Speicherchips gesockelt sind.
Dies durfte vor allem auf TT-Boards
mit dem 32 MHz-Daughterboard (PGA-
68030er) zutreffen. Hier braucht man
natiirlich das ganze Werkzeug, um
den Rechner zu zerlegen, auf3erdem
16 Rams vom Typ 514400 im DIL-
Gehause (Bild 1), einen Treiberbau-
stein  74F244, einen Kondensator
IOOnF und einen Widerstand 47R
(Bild 2).

Variante 2:

Die Umristung einer ST-Ram-Erweite-
rungskarte mit Speicherchips im DIL-
Gehaduse erspart zwar das Zerlegen
des Rechners, bedeutet unter dem
Strich aber einen erhoéhten Auslétauf-
wand. Hier wird bendtigt: spitzer Sei-
tenschneider, Entlétsaugpumpe, Pin-
zette und ggf. Entlétlitze. An Bauele-
menten ist das gleiche wie bei Varian-
te 1 erforderlich.

Variante 3:

Eine  ST-Ram-Erweiterungskarte — mit
Speicherchips im SOJ-Gehduse (SMD)
wirkt nur auf den ersten Blick kompli-
zierter als die DIL-Variante. Die néti-
gen Hilfsmittel: Pinzette, Uhrmacher-
schraubendreher (als Hebel), Entldtlit-
ze, freies FluBmittel (Kolophonium)
ware nicht schlecht und eine halbe
Flasche Schnaps (eine ruhige Hand
ist hier zwingend erforderlich!). 16
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Speicherchips des Typs 514400 im
SOJ-Gehduse sind auch noch von-
noten.

Speicherchips - woher nehmen?

Leider eine nicht so einfach zu beant-
wortende Frage. Die Varianten 1 und
2 erfordern Chips, die nicht mehr her-
gestellt werden. So ist wieder einmal
die Findigkeit des ATARlaners gefor-
dert. Die erforderlichen Chips wurden
vorwiegend bei der Speichererweite-
rung von Laserdruckern eingesetzt,
teilweise auch zur Bestiickung von
30poligen 1 MB SIM-Modulen. Also
SIM-Module genauer betrachten und
Recyclingfirmen anrufen (wer noch ei-
nen gréReren Posten auftreiben kann,
bei mir melden ;-)). Die Organisation
der Speicherchips ist 1 MBit x 4, der
Aufdruck XX4400-YY. Die Zugriffszeit
(YY) darf bis 100ns betragen.

Bei der Variante 3 ist die Bauteilbe-
schaffung einfacher. Die erforderlichen
Speicherchips haben die gleiche Orga-
nisation wie bei Variante 1 und 2, der
einzige Unterschied liegt darin, dafd
die Chips im SMD-Gehéuse sitzen, al-
so nicht durch die Leiterplatte ge-
steckt werden. Diese Speicher (zB.
514400-70 SOJ) kann man im Elektro-
nikversand kaufen, sie sind da aber
vergleichsweise teuer. Ich favorisiere
deshalb die "Speichergewinnungsme-
thode": Man kaufe sich zwei 4MB-
PS/2-Module und I6te die Chips ab.

Das funktioniert recht einfach: Da die
Module nur einseitig bestlckt sind,
legt man sie auf Mutters Herdplatte,
schaltet dieselbe ein und nimmt die
Chips, nachdem das Lot geschmolzen
ist, mit der Pinzette herunter. Es ist
bei diesem Verfahren sehr vorteilhaft,
wenn die Anschlisse der Speicher-
chips vorher mit FluBmittel eingepin-
selt werden, dann gibt es keine "Na-
sen". Fur eine gute Durchliftung sollte
injedem Fall gesorgt sein.

Einbau Variante 1

Da TTs mit gesockelten Rams meist
noch mit dem Blechverhau geschlagen
sind, ist zunachst erst einmal das
Freilegen der Platine angesagt. Also
frisch ans Werk: Festplatte 'raus, die
10 Schrauben auf der Unterseite ent-
fernt, Oberteil abnehmen, Blechla-
schen geradebiegen, die drei Schrau-



Bild 1: Ram-Chip 514400

ben an der Platinenvorderkante her-
ausdrehen usw. Ist die Platine nun
schutzlos dem Eingriff ausgeliefert,
werden die 16 Rams aus ihren Sok-
keln entfernt. Die neuen (gebrauchten)
Chips mussen nun wie folgt vorberei-
tet werden: Die Pins Nummer 5 jedes
Chips missen so nach oben gebogen
werden, dalR sie nicht abbrechen und
auch keinen Kurzschluf verursachen.

Dann konnen die neuen Rams in die
verwaisten Sockel gesteckt werden.
Der Treiber 74F244 (Bild 2) bedarf
ebenfalls unserer Zuwendung: Zwi-
schen Pin 1 und Pin 20 den 100nF-
Kondensator anléten. Pin 20 und Pin
19 kurzschlieBen und Pin 10 mit Pin
1 verbinden. An Pin 18 den 47R-Wi-
derstand anléten. Den Treiber dann
mit HeilBkleber oder Doppelbackeband
auf die Platine kleben und mit 5 Volt
an Pin 20 und Masse an Pin 10 ver-
sorgen.

Nun geht es schon in die Endphase:
Die hochgebogenen Pins Nr. 5 der
Rams werden nun alle miteinander
und Uber den 47R-Widerstand mit Pin
18 des Treibers verbunden. Pin 2 des
Teibers ist der Eingang fir die Adress-
ierung MAD 9 und wird mit Pin 34
der MCU auf dem TT-Board verbun-
den. Die MCU hat die Bezeichnung
C301225-001A und ist an ihren 144
Pins deutlich zu erkennen.

Einbau Variante 2

Das Auseinandernehmen des TT kann
man sich bei dieser Variante in der
Regel schenken. Nach Ausbau der
Festplatte sollte entweder die ST-Ram-
karte oder das ramverhillende Ab-
schirmblech zu sehen sein. Also ggf.
die untere Lasche am Abschirmblech
geradebiegen und das Blech heraus-
nehmen, dann die vier Schrauben der
ST-Ramkarte l6sen und das Schmuck-
stick durch die Festplattenausspa-
rung ans Tageslicht zerren.

Bild 2: Treiber 74F244

100nF
1 FEI 3r +5VvV 20
2 EL FE2 19
3 A2 Al 18
4 EI E2 17
5 A2 Al 16
6 EI E2 15
7 A2 Al 14
8 EI E2 13
9 A2 Al 12
10 GND E2 11

1. Was dann folgt, ist rohe Gewalt:

Die Anschlisse der Rams werden mit
dem Seitenschneider dicht am Gehéau-
se durchtrennt. Danach die einzelnen
Pins mit dem Lo&tkolben erwéarmen
und mit der Pinzette aus den Lo&tau-
gen ziehen, die Lotaugen werden
dann mit der Enlétsaugpumpe fiir die
neuen Rams bewohnbar gemacht.
Wer den Aufwand fir die S&uberung
der Lotaugen scheut, kann die neuen
Rams auch einfach an die stehen-
gebliebenen Pins der alten anldten,
dabei gibt's aber noch etwas zu be-
achten: Pin 5 darf nicht mit angel6tet
werden, der wird separat verdrahtet,
aullerdem die Bauhohe mdglichst ge-
ring halten, also die Pins der neuen
Rams etwas kirzen, sonst gibt es
spater beim Einbau der Festplatte ein
langes Gesicht, wenn sie auf die
Ramkarte aufsetzt. Aus diesem Grund
sollte auch auf den Einsatz von IC-
Sockeln verzichtet werden!

Wie schon angedeutet, mussen die
Pins Nummer 5 der Rams vor dem
Einléten hochgebogen werden. Dann
ist der Treiber 74F244 wie bereits bei
Variante 1 beschrieben vorzubereiten
und auf der ST-Ramkarte zu plazie-
ren. Die Pins Nr. 5 der Rams werden
miteinander und Uber 47R mit Pin 18
des Treibers verbunden, Pin 2 des
Treibers wird an Pin 34 der MCU auf
der ST-Ramkarte angelttet. Jetzt wird
er kniffelig: Pin 94 der MCU muf3 von
der Platine abgeldtet und ein wenig
hochgebogen werden. Diesen Pin
dann mit B 27 der Kontaktleiste J 2
verbinden.

Einbau Variante 3

Sicherlich die eleganteste Losung,
stellt aber auch recht hohe Anforde-
rungen an die Lotfertigkeit. Der Aus-
bau der ST-Ramkarte ist wohl nicht
das Problem. Schwieriger wird es, die
alten Speicherchips zu entfernen, oh-
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ne die Platine zu ruinieren. Wer ein
passendes Auslotwerkzeug sein Eigen
nennt, wird nur mude lacheln, alle an-
deren missen sich plagen, also los:
Zunachst einmal feststellen, ob die
Lotspitze lang genug ist, um eine Pin-
reihe eines Rams annahernd komplett
zu erwarmen. Wenn nicht, erst einmal
eine passende Spitze besorgen. Dann
bei Ul beginnend wie folgt verfahren:
Eine Pinreihe eines Rams reichlich be-
loten (besserer Warmelbergang), den
Uhrmacherschraubendreher als Hebel
von der Kondensatorseite her unter
den Chip schieben und eine Seite mit
voller Lotspitzenlange erwérmen. Da-
bei den Chip LEICHT nach oben drik-
ken. Erst wenn eine Seite in der Luft
héngt, mit der anderen ebenso ver-
fahren. Sind alle Rams abgel6tet, mit
der Entlotlitze das Uberschissige Lot
entfernen. Dabei kann man auch
gleich sehen, ob noch alle Pads an
ihrem Platz sind. Wenn nicht, sofort
aufschreiben, wo nach der Bestik-
kung noch Bricken herzustellen sind!
Das Aufloten der neuen Rams geht
verhaltnismaRig leicht von der Hand.
Die Chips am besten mittig auf den
Loétpads plazieren. Dazu ein Pad belo-
ten, den Chip mit der Pinzette positio-
nieren und erst einmal an dem einen
Pad festloten. Position und Orientie-
rung kontrollieren und die restlichen
Pins anloten. Jetzt die Lo6tverbindung
kontrollieren, dann erst den né&chsten
Chip angreifen. Wenn alle Speicher an
ihrem Platz und eventuell abgerissene
Leiterzige durch Drahtbriicken ersetzt
sind, nur noch beide Jumper auf der
ST-Ramkarte auf die Position 2-3
stecken.

Nix geworden?

Waren die Bemihungen erfolglos, so
hat man zumindest einige nette Stun-
den mit seinem Liebling verbracht.
Bei Variante 1 lalt sich durch Einset-
zen der alten Chips der Ursprungszu-
stand wiederherstellen, dazu mu3
noch nicht einmal der 74F244 ent-
fernt werden. Die Varianten 2 und 3
lassen den ramhungrigen User mit ei-
nem um 2 MB geschmalerten ST-Ram
zuriick, sofern er es versaumt hat,
sich erst 'mal eine ST-Ramkarte zu
leihen ...

U. Skulimma



Red.

ATARI-Messen In

England

Am 26. und 27. April dieses Jahres fanden in England zwei
lokale ATARI-Messen in Birmingham und London statt, die
ich fur Sie besucht habe, um zu erkunden, was sich denn in
Bezug auf Hard- & Softwareentwicklung rund um den ATARI

itgebracht habe ich einige Im-
M pressionen der beiden Tage,

wobei ich mich im wesentli-
chen auf die Vorstellung derjenigen
Produkte beschranken mochte, die
tatsachlich in England entwickelt wer-
den. Um es zu vereinfachen, be-
schranke ich mich trotz der Tatsache,
daR es zwei Messen waren, auf den
Singular. SchlieBlich waren die Veran-
staltungen identisch.

Um es vorwegzunehmen:

Die englischen Veranstaltungen sind
in keinen Vergleich mit hiesigen Mes
sen zu setzen. Beide Veranstaltungs-
raume waren rund 350 Quadratmeter
grol3 und beherbergten gut 20 Aus-
steller, die die Chance nutzten, ihre
Neuentwicklungen den rund 500 Be-
suchern vorzustellen.

Hierzu mochte ich anmerken, dal3 es
dort derzeit keine wirklich grof3e Publi-
kumszeitschrift mehr gibt, da die letz-
ten beiden Magazine sich in harten
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jenseits des Armelkanals tut.

Zeiten gegenseitig ausgebootet haben,
bis sie im vergangenen Jahr einge-
stellt werden muf3ten.

Ein neues, sich in der Aufbauphase
befindendes Magazin ist die gelunge-
ne ATARI-Computing, die im Abstand
von zwei Monaten an rund 1500 Le-
ser versendet wird - Tendenz stark
steigend. Um so hoéher sind die Be-
sucherzahlen zu bewerten; kamen
doch rund ein Drittel der Leser zu
den beiden Messen - eine dritte
Messe in Glasgow fand erst Mitte
Mai statt.

Bleiben wir bei der ATARI-Computing,
denn ihre Entstehungs- und Uberle-
bensgeschichte ist kurios: Das Ver-
machtnis der letzten ATARI-Magazine
Englands war, massiv Werbung fir
die ATARI-Messen vergangenen Jahres
zu machen. Zwischen der Einstellung
der Hefte und der Herbstmesse lagen
gut zwei Monate, die das neue Re-
daktionsteam rund um Joe Connor
nutzte, um mit geringstem Budget ein
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komplett neues Werk zu schaffen. Die
Erstauflage wurde ausverkauft, und es
konnten auf Anhieb mehr als 600
Abonnenten gewonnen werden!

Heute hat sich das Heft zu einer in-
formativen und gut gelungenen Lektu-
re der englischen ATARI-Fans gemau-
sert.

.m Grunde genommen arbeiten wir
noch fast ehrenamtlich, wenngleich
wir langsam aber sicher in die Ge-
winnzone gelangen. Das Heft wird in
unserer Freizeit erstellt, da wir alle
aus wirtschaftlichen Grinden weiter-
hin unseren Berufen nachgehen mis-
sen. Das finanzielle Uberleben haben
wir u.a. auch unseren Autoren zu ver-
danken, die ihre Beitrdge kostenlos
leisten. Sie wissen, dal3 es sonst kei-
ne ATARI-Fachzeitschrift geben kann,
und sie sind stolz darauf, einen wich-
tigen Beitrag zum Erhalt des Marktes
zu leisten und ihr Kénnen vielen hun-
dert Anwendern zugénglich zu ma-
chen", so Joe Connor, Mitbegrinder
und Chefredakteur der ATARI-Compu-
ting.

Titan Designs

Die Firma Titan Designs dirfte eini-
gen Falcon-Anwendern unter lhnen ein
Begriff sein, denn aus diesem Hause
(manchmal auch unter ,Black Scorpi-
on Software" firmierend) stammt das
umfangreiche Grafikprogramm  Apex
Media. Nachdem sich Compo-Soft-
ware nicht mehr um den Vertrieb und
Support des Programmes kiummerte,
mufdte der Eindruck entstehen, Apex
Media sei eingestellt - doch weit ge-
fehlt: Inzwischen ist eine Version 2.2
verfligbar.

Den Schritt in die professionelle Bild-
bearbeitung macht ,Apex Alpha", das
auf der Messe in einem fortgeschritte-
nen Stadium vorgestellt wurde. Mit
Hilfe der DSP-Unterstutzung gelingt es,
nahezu alle Funktionen in Echtzeit zu
bedienen. So wird ohne Ruckein und
lange Rechenzeiten in ein Bild hinein-
gezoomt, Farbwertanderungen werden
parallel zur Datenmodifikation sichtbar
uvm.

Mit Hilfe einer Digitizer-Karte ist es
mdglich, gleichzeitig ein Video in Echt-
zeit einzublenden und einzelne Bilder
des Filmes in der Bildbearbeitung zu
verwerten.



Alte Ataris aufristen?

Neue kompatible nehmen?

ST: Umax:

Magnum ST: RAM-Karte fur PS/2-SIMM (bis 14 M B)...... 200 DM Apus 2000 mit Atari-Kompatibilitats-Paket:..........c.cccooeernene. 2599 DM
Bustakterhéhung von 8 auf 12 MHZ: ... 180 DM (Desktoo-Gehéuse, PPC 603e 180 MHz, 2 PCI-Slots,

PAK: Ersatz des 68000 durch 68030+68882 32-40 MHz... 580 DM 16 MB RAM, CD-Laufwerk 8x, Festplatte 1,2 GB,Tastatur,

FRAK: TT-RAM-Karte dazu fir PS/2-SIMMs (bis 64 MB) 220 DM Zweitaste:>maus, MacOS, MagiC-Mac, NVDI-Mac)
ACSI-SCSI-Adapterkabel Link 97 .......cccoovvevvieenricins 140 DM Apus 3000 mit Atari-Kompatibilitats-Paket:.........ccccccoevuenne. 2999 DM
TT: (Mini-Tower-Gehé&use, 3 PCI-Slots, sonst wie Apus 2000)

aixTT: Fast-RAM-Karte fir PS/2-SIMMs (bis 64 MB)....... 170 DM 200 MHz statt 180 MHz: AUTPreis......ccoovvivviecinneiiiiiens 120 DM
Falcon: 240 MHz statt 180 MHz: AUfpreis.....cccccovvvvcierveeeiesceenenns 480 DM
Austauschfestplatte intern: Toshiba 1,3 GB.......cccceevvveevvnnee. 480 DM  Hades:

FX-Card: 32-40 MHz/Fast-RAM (bis 10 MB)/BlowUp:..... 340 DM Hades 060: Superschncller 68060-TOS-Rechner................ 4399 DM

CD-Laufwerk Plextor 12 TSI (Schublade)... 350 DM  Qualitdtsmonitore von iiyama: Festplatten, Wechselplatten,
Phascnwechsellaufwerk incl. 1 Medium........ 610 DM  MF-8515G: 15"=38 cm 0, 27-69 kHz 680 DM  CD-Writer, Grafikkarten,
Phasenwechselmedium 650 MB..................... 63 DM  MF-8617T: 17"=43 cm 0, 27-86 kHz 1380 DM PS/2-SIMMs und anderes
ISDN-Terminaladapter.........ccccoevvincricennnn. 290 DM MF-8721T: 21"=53 cm 0, 27-110 kHz.... 2880 DM  auf Anfrage.

Telelnfo-CD neu fiir MacOS und TOS.......... 39 DM  LP-1012P: 12"=30cm 0, Farb-LCD....... 4780 DM  CD-Rohlinge....... 8 DM

CME Hard- und Software

der preisgunstige und zuverlassige Versand

Telefon 06151/282594 Telefax 06151/282595
Montag-Samstag 10-12 h und Montag-Freitag 14-17h

Versand per Nachnahme.
Preise zuziglich Versandkosten.

o

Kein Ladengeschéft.

Arabesque 2 HOME

Endlich gibt es eines der professionellsten Grafiktools fiir ATARI-Rechner auch In einer speziellen Low-Cost
Heinanwender-Version zum erschwinglichen Preis.

Arabesque, jeder kennt es, ein Klassiker in Sachen Grafik fir den ATARI ST, gibt es nun in der Vektor-Version, die
ideal zum Erstellen und Bearbeiten von Cliparts, Logos und Zeichnungen ist, aber ebensogut als Layout-Software
verwendet werden kann. Als 100%ige GEM-Applikation lauft das Programm auf allen TOS-basierenden Rechnern
incl. der bekannten Emulatoren (Festplatte und 2 MB RAM werden empfohlen).

Prinzipiell 1aRt sich Arabesque 2 HOME fur alle Anwendungen im 2-D-Bereich einsetzten. Der Phantasie des Bedie-
ners sind keire Grenzen mehr gesetzt. Dank der hohen Genauigkeit von 1/1000 mm genligt das Programm selbst
professionellen Anspriichen. Unabhéangig von der verwendeten Aufldsung kann man stets mit 24—bit True-Color ar-
beiten. Die machtigen Zeichenwerkzeuge decken inkl. der vielseitig editierbaren Polygonzige saémtliche Bedirfnisse
ab. Unter Verwendung von SpeedoGGDOS 5.x oder NVDI 3.x (und héher) kann man Speedo-, Typei- und TrueType-
Fonts verwenden, diese z.B. in einen Zeichenweg wandeln und wie alle anderen Objekte frei verandern. Beeindruc-
kend sind diverse Exportformate (.cvg - Calamus, .dxf- Raytracer, .shp - Neon, .ger - Platinenlayout-Software, .vek
- Megapaint). Die HOME-Version kann gegeniber der Profi-Version keine AI/EPS-Daten exportieren, Bitmaps im
TGA-Format erstellen und aufwendige Filter anwenden - was fiirjeden Privatanwender unerheblich sein dirfte. Wer
dennoch alles kénnen méchte: Ein Update auf die Profi-Version kostet nur in dieser Kombination sensationelle
50,- DM

Convector

Arabesuge 2 HOME kostet lediglich
Convector zwei gibts fur schlappe
Raystart 3.1 ist erhéltlich fir nur

Convector zwei

Wer hat nicht schon immer mal
Bitmap-Grafiken In Vektor-Bilder
wandeln wollen, um diese an-
schlieBend komfortabler bearbei-
ten und ohne QualitatseinbuRe
vergrolRern, strecken und dehnen
zu koénnen? All diese Mdglichkei-
ten bietet der Auto-Vektorisierer
Convecor zwei.

Das legendare Programm gibt es
nun zum Spitzenpreis. Hierbei ver-
figt es Uber eine reihe besonde-
rer Funktionen, die die Qualitat
der Grafiken garantieren.

79.- DM R 9o
29,- DM-1 " NUR 179,
99,- DM

Jedes Programm wird mit ausfuhrlichem Handbuch geliefert!

Raystart 3.1

Seit Jahren ein sehr beliebter und
umfangreiches Raytracer der zu
allem Glick durch das DXF-For-
mat bestens mit Arabesque 2 HO-
ME zusammenarbeitet.

Sie kdénnen prazise, mehrdimen-
sionale (raumliche) Grafiken er-
stellen, wobei jedes Objekt eine
eigene Oberflachenstruktur etc.
besitzen kann. Filmberechnung
fur z.B. Kamera-Flug durch einen
Raum (Architektur), Magische-Bil-
der uvm. garantieren ein profes-
sionelles Arbleten auf allen TOS-
kompatiblen Rechnern.

Raystart 3.1

Raytraclng, Rendering

Animation

ATARI ST. TT und Fahrn

Versandkosten:

Vorkasse (bar/Scheck) 6,- DM
Nachnahme: 10,- DM

Bestellungen:

FALKE-Verlag - Moorbldcken 17 - 24149
Kiel

Tel. (0431) 27 365 und FAX (0431) 27 368

Ausland: 15.- nur Vorkasse



Hier ein kleiner Vorgeschmack auf das brandneue APEX Apha,
das schon in wenigen Tagen lieferbar sein wird.

Meterweise Spiele fur ATARI-Computer-Systeme. Sowohl Klassiker als
auch brandneue Tit wurden hier zu super Preisen angeboten.

Mit der Nemesis-Grafikerweiterung,
die der Speed-Resolution-Card ahnlich
ist, kdnnen Bilder mit bis zu 720x528
Pixeln in True-Color dargestellt werden.

Beide Programme unterstiitzen den
Afterburner und werden in absehbarer
Zeit von deutschen Distributoren auch
hierzulande angeboten.

Wer seinen Computer aufriisten woll-
te, war bei der Firma ,The Upgrade-
Shop" bestens aufgehoben. Hier wur-
den neben Host-Adaptoren und HD-
Kits fur Diskettenlaufwerke auch
Gehéause angeboten.

16/32bit-Systems haben wir schon
auf unseren Messen kennengelernt.

Dort machte sich die Firma mit dem
Vertrieb von Spielen fiir nahezu alle
ATARI-Systeme einen guten Namen.
Aber was wir in England zu sehen be-
kamen, uUbertraf unsere Erwartungen:
Beim Heimspiel der Briten wurden
mehrere Kubikmeter originalverpackter
Spiele aufgefahren. Beim Anblick der
Verpackungen konnte Nostagie pur
aufkommen: Von Populous 1 & 2,
Uber Kick Off, Stuntcar-Racer bis zu
Adventures wie Kingsquest 1-3, Loom
und Spacequest wurde nahezu alles
geboten. Insgesamt mehr als 100 ver-
schiedene ST-Spiele sowie alle Neuer-
scheinungen und nahezu jedes Ja-
guar- und Falcon-Spiel konnte hier er-
worben werden. Kein Wunder also,
dal 16/32-bit Systems sogar 500
Kunden aus Deutschland hat, die
Dank der Europaischen Wirt-
schaftsunion problemlos Uber die Lan-
desgrenzen hinweg beliefert werden
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kénnen.

Sunrise Audio Systems stellten erst-
mals die ,Sunrise Audio Workstation"
einem groReren Publikum vor. Hierbei
handelt es sich um einen musikali-
schen Alleskénner auf Basis des Fal-
con.

Dieses Harddiskrecording-Gerat, das
in einem zweistockigem  19"-Rack-
gehause geliefert wird, wurde mit Hin-
blick auf Studiomusiker konzipiert und
vereint samtliche wichtigen Kompo-
nenten wie z.B. 8 Audio- Ein- und
Ausgange (6,3 mm Klinke), vier MIDI
-Out-Ports (plus 1 x MIDI-In und 1 Xx
MIDI-Thru), optionale SPDIF-Anschlus-
se, einen CD-Recorder sowie interne
SCSI-Anschlul3mdglichkeiten.

Die verwendeten Komponenten beste-
hen groRtenteils aus den Einzelele-
menten der Firma SoundPool, wobei
das Wichtigste sicherlich die kompak-
te Bauweise sein durfte, die ein mobi-
les Harddiskrecording-Studio auch fir
Live-Aufnahmen bietet. Im Lieferum-
fang enthalten ist Steinbergs Cubase-
Audio.

Das gesamte System lief auf der
Messe auch unter Verwendung eines
Afterburners. Ein Preis stand ober lei-
der noch nicht fest.

Electronic Cow - ein wahrhaft lusti-
ger Name fiir eine Softwareschmiede,
die Musikprogramme aller Art ver-
treibt. Auf der Messe wurden drei
sehr interessante Programme vorge-
stellt: Sound Chip Synth ist ein echter
Synthesizer fur alle ATARI-Rechner,
der die Fahigkeiten des FM-Soundchip
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zur Emulation eines Mono-Synthesi-
zers nutzt. Diverse Einstellungen erlau-
ben das Arbeiten wie an einem ech-
ten Synthesizer, wobei der ST von
auBen wie ein Instrument via MIDI an-
gesteuert werden kann.

Hinzu kommt die Mdglichkeit, einen
kreierten Sound als Sample zu expor-
tieren, um diesen in einem eigenen
Sampler weiterzuverarbeiten.

Ebenfalls ein hervorragendes Pro-
gramm ist der MIDI-Arpeggiator, der
das Erstellen automatischer Arpeggio-
Sequenzen ermdglicht. Diese kodnnen
schlieBlich als MIDI-File exportiert und
in eigene Songs eingebaut werden. Al-
ternativ fungiert das Programm auch
als MIDI-Sequenzer.

Snippit Synth ist eine Software, die
auf der Granular-Synthese basiert.

Hierbei werden extrem kurze ,Audio-
Schnipsel" durch die Modifikation der
Frequenz, Lange und Tonhohe in bis
zu 12 Sekunden lange Synthie-Sam-
ples gewandelt. Es stehen eine Flle
von Editierungsmdoglichkeiten zur Ver-
figung. Samplegenaues Arbeiten er-
moglicht die Online-Waveform-Darstel-
lung. Das Programm beherrscht die
Exportformate AVR, AIFF oder SPL.

Alle drei hier vorgestellten Programme
laufen auf dem ATARI ST/e unter
640x400 Bildpunkten in der Mono-
chromauflésung und kosten durch-
schnittlich 30,- bis 50,- DM.

FloppyShop ist ein bekannter Softwa-
reversender, der grof3tenteils schon
verpackte PD- & Shareware-Pakete an-
bot. Darliber hinaus wird in diesem
Hause auch das umfangreiche Grafik-



Programm ,Image Copy" vertrieben,
das in absehbarer Zeit auch in
Deutschland erhéltlich sein wird. Am
zweiten Tag der Messe wurde auf
dem Stand von FloppyShop eine mehr
oder weniger merkwirdige CD-ROM
,aus dem Armel gezaubert", die auf
der Messe ihre Premiere feierte. Auf
den ersten Blick schien diese aber zu-
mindest groRtenteils mit Bildern und
Sounds geflllt zu sein. Uns wird aber
sicherlich schon bald die Méglichkeit
eines objektiven Tests geboten.

Der Portfolio-Club-UK ist nahezu
gleichzeitig mit dem deutschen Pofo-
Club entstanden wund vereint nun
ebenfalls gut 150 Mitglieder, die in
dem Club eine Anlaufstelle fiir techni-
sche Fragen etc.

finden.  Daruber A HMIi, A
hinaus

konnten A T A
hier nahezu alle

verfugbaren Zu- |C O M P U T 1 NE%

*Om |t*f
behorteile  sowie

originalverpackte
neue Portfolios
erworben werden.

HiSoft, das lang-

jahrige Traditions-

haus, zeigte sich

ebenfalls von ei-

ner gesunden

Seite - anders

als ich es be-

furchtet hatte. So

wurde die engli-

sche Version von

papyrus 5 bereits

in einer schénen

Vierfarb-Verpackung samt englischer
Anleitung présentiert. Ebenso wichtig
aber waren die eigenen Produkte, mit
denen sich HiSoft in den vergangenen
Jahren auch uber die Grenzen Eng-
lands hinweg einen guten Namen ge-
macht hat: HiSoft-Basic und TruePaint.

Eine echte Messeneuheit war das
TCP/IC Stack von Oregon-Research na-
mens Termite TCP. Hierbei handelt es
sich um ein zu 80% in Assembler ge-
schriebenes TCP-Stack-Programm, das
laut Herstellerangaben absolut ,idio-
tensicher" zu bedienen, extrem schnell
und dabei nur 200 KB groB ist. Wir
werden sicherlich in einer der kom-
menden Ausgaben mehr dartber be-
richten.

Image Applications ist der englische
Vertrieb von Calamus, dem méachtigen
Satz- und Layout-Tool. Hier konnten
sich die interessierten Kunden uber
samtliche Neuerungen der 96er-Versi-
on informieren und beraten lassen.

GroRter Aussteller der Messe war die
Firma System Solutions, die bereits
seit Jahren einen ahnlichen Status
hat wie hierzulande etwa ASH. Nicht
weiter verwunderlich also, daR System
Solutions auch die bekannten ASH-
Produkte wiez.B. ArtWorx, CAB 2.0

und Texel unter seine Fittiche genom-
men hat.

Die brandneue englische Version der
Tabellenkalkulation ~ wurde  Ubrigens
vom deutschen Programmierer Tho-

mas Much vor Ort

vorgestellt.

Neben diesen Pro-
grammen vertreibt
System Solutions

aber auch samtliche
Produkte der Sound-
Pool-Palette sowie
nahezu alles, was
mit dem Thema
Fest- und Wechsel-
plattenSysteme  fir
iff ATARI-Computer zu

Atari Shows 97

Special Show edition!

Text Editors

Battle of the best tun hat.
Audio ABC's
SAM. Sample« & Midi . .
Die Firma  Good-
IRC Feature
Internet Relay Chat mann, Veranstalter

Removable Media

SyOueat v lom'es der Messe, ist ein ty-

pischer Vertreter der
Sparte ,PD-Vertrieb".
Hier  konnten die
Kunden gut sortierte
PD-Software auf einer Prasentations-
flache von rund 5 Metern Lange er-
werben. Wie Intensiv sich die Firma
Goodmann mit diesem Thema ausein-
ander setzt, ist z.B. daran zu erken-
nen, dal} rechtzeitig zur Messe der
ausfihrliche und umfangreiche PD-Ka-
talog im DIN A4-Format mit vielen
hundert zum Teil brandneuen Pro-
grammen zur Messe verdffentlicht und
zum Preis von ca. 8,- DM vertrieben
wurde. Soweit ich ersehen konnte, ist
das Angebot sicherlich auch fir An-
wender aus Deutschland Interessant,
zumal es hierzulande kaum so gut ge-
pflegte und archivierte PD-Serien mehr
gibt.

Screen exﬁansion_
"jLacesci*
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AATART pP. Denk

Stand 15.05.97
Gebraucht-Fachmarkt

Sandkamp 19a ¢22111 Hamburg-Horn

Tel.: 040/651 88 78 « Fax: 040/ 65 90 14 53

Privat: 20 97 82 30 « Mobil: 0172/413 38 77
Geoffnet: Di + Fr 11-20h

und jederzeit nach Vereinbarung

Hardware (sofern vorratin) z.B.:

Atari 520 ST mit IMB Kam 150,-
Atari 1040 ST mit 1IMB Kam 180.-
Atari 520/1040 mit 2 od. 3MB 320,-
Atari 520 ST mit 4MB Kam 400,-
Atari 1040 ST mit 4MB Kam 450,-
Atari Mega ST mit 2 MB Kam 380,-
Atari Mega ST mit 4MB Kam 500,-
Falcon 030 ab 950,-

Mega STE, 4MB. 16 MHz, 4« MB HDD 800,-
TT 030, 8MB, 32 MHz, 48 MB HDD 1200,-
Faxmodem, neu, 14400er 90,-
Falcon Speicher 4MB (Platine bestiickt)  50,-
Andere Konfigurationen problemlos mdglich!
Rabatt: Rechner + Mon. + Festpl. + Drucker - 15%

Montore:

Monitor SM 124 127, s/w 120,-
Monitor Farbe flr vorw. Spiele ab 150,-
Monitor 147, s/w (auch fir TT) 200,-

Monitor 197, s/w 128« x % 0 nur flr "7 700,-
Monitor 14 “ VGA auch fiir PCs 250,-

Festplatten sofort anscbliesbar:

Festplatte mit 21 MB (fertig eingerichtet)  150,-
Festplatte mit 30 MB (fertig eingerichtet)  200,-
Festplatte mit 6() MB (fertig eingerichtet)  .300,-
SCS1 (leise und schnell) all 40 MB ab 300.-
Wechselplatte 44MB incl. 1 Medium  300,-

Hostadapter (Link) (neu) 150,-
Drucker:

9 Nadeldrucker eab 50,-
24 Nadeldrucker ab 100,-
Tintenstrahldrucker ab 200,-

Atari Laserdrucker von 50,- bis 250,-

Reparaturen / Ersatzteile:

Speichererw. ST auf 4MB m. Einbau 300,-
Speichererw. um 8MB mit TOS 2.06 490,-
Fir STE oder Mega STE auf 2 MB 100,-
Fur STE oder Mega STE auf 4 MB 150,-

Fiir den TT 2 MB ST Kam 100,-
Fur den TT 8 MB ST Kam 400,-
Fastramkarte fur den TT (leer) 100,-
Fastramkarte fur TT 4MB 180,-
Fastramkarte fir Tr 16MB 370,-
Fastramkarte fir TT 32MB 620,-
Farbgrafikkarte VME ab 320,-
TOS Wechsel auf 1.04 80,-
TOS Wechsel von 2.05 auf 2.06 50,-
TOS Wechsel von 1.06 auf 2.06 100.-
Austausch des Laufwerks 80,-

Netzteil im Austausch (sofort mit Umbau)
520 ST/Floppy (SF 314 oder SF 345) 60,-

1040 ST, Mega ST, Megafile 100,-
Mega STE/TT 150,-
Floppy einseitig (komplett) 30,-
Floppy zweiseitig (komplett) 80,-
Doppellaufwerk (fir 260ST/520ST) 130,-
Monitor-Umschaltbox 20,-
Antennenkabel 10,-
Scartkabel 30,-

Tastatur fur Mega ST, STF.. TT (gebraucht) 60,-
Tastatur (neu) fir Mega ST, STE, TT 80,-
Maus gebraucht ab 15,-
Maus mit Microtaster (neu) 40,-

120 original Programme ab 10,-
100 original Spiele Stick 15,-
Softwareliste anfordern

Versandpauschale 15,-

Undfastjedes erdenkliche Zubehor..

Es sind immer ca. 100 Computer, 25 Festpl.
ausreichen Montore usw. aufLager !l
Scheuen Sie sich nicht, auch auRerhalb der
Geschéftszeiten anzurufen! Peter Denk
Tel. privat 040 / 20 97 82 30 oder
01 72/ 413 38 77



Alle

Modems

komplett mit

allen benétigten

Kabeln (Seriell, Telefon-
kabel und Stromversorgung!

14.400 High-Speed 128.-
14.400 High-Speed Modem fiir BTX, Fax, Internet
und DFU.
Das richtige Modem fur electronic Banking und
gelegentliches Online-Aktionen

228.-

33.600 High-Speed

mit 33.600 Bit/s ein echter Renner. Ideal fiir groBe
Datenmengen und regelméafige Online-Sitzungen.
Natirlich auch fur btX, Fax...

Zum Modem empfehlen wir:

DFU/Internet-Paket 29.-

komplette Softwareausstattung fur DFU, BTX
/T-Online, Fax und Internet mit lhrem Atari.

Multiterm pro: 59.-
Professioneller BTX/Datex-J Decoder-Software,
Programmierbar, inki. Makro-Recorder und
Verwaltung.

TeleOffice 3.0: 69.-

professionelle Fax-Software, u.a. Direktfax aus
Calamus, Papyrus etc, Serienfax, Fax-Empfang &
Polling, Zeitversetztes Senden...

Besonders gunstig: TeleOffice +
Multiterm professional + DFU-Pack

zusammen fUr nur 129'

DFU-Power-Pack 1:

Modem 14.400 + TeleOffice + Multiterm pro
+ Internet-Soft nur 242.-

DFU-Power-Pack 2:

Modem 33.600 + TeleOffice + Multiterm pro
+ Internet-Soft nur 342.-

T-Shirts selber bedrucken!
Jetzt ganz einfach mit neuartiger
Transferfolie!

So einfach geht’s:

1. Sie entwerfen das T-Shirt Layout auf dem Computer (oder

* wahlen eines der vorgefertigten von der CD).
2. Ihrfertiges Layout wird einfach per Tintenstrahl- oder
Nadeldrucker auf die Transferfolie gedruckt (Keine Spezleltinte
etc. erforderlich! Farbe und schwarz/wei3 maglich!)

3. Ihrfertiges Motiv wird nun aufgebiigelt. FERTIG! ...und
Waschmaschinenfest!

Einfach, schnell und guinstig kdnnen Sie so
tolle T-Shirts (Witziges Geschenk, Partygag,
Firmen T-Shirt...) selber anfertigen.

Gleich mitbesteilen:
Transferfolie, IOSt. A3 ....69.-
Transferfolie, IOSt. A4 ....39.-

Komplett Starter-Kit

2 St. T-Shirts

(GroRe XL, 100% Baumwoll-Qualitat)

I®* 2 St. Transfer-Folien

DG* 1 CD-ROM mit

Grafiken
+ coolen Spriichen

+ \NitZigen Zitaten. (Wahlweise auch auf
Disketten)

DG* 1 Anleitung fur den erfolgreichen
Start.

Komplettes T-Shirt A B
Kit fur nur “ <P\

Calamus

Calamus Giga-Paket
Calamus 1.09N, der Megaseiler unter den DTP-
Programmen, jetzt im Power Biindle: Calamus
1.09N, Vektorfont-Editor und dem Vektorgrafikedi-
tor Outline Art 1.1. zusammen mit 100 Vektorgrafi-
ken und Vektorfonts. Calamus ist das richtige
Werkzeug fiur alle Layoutarbeiten von einfachen

Einladungskarten, Handzetteln, Broschiren,
Anzeigen. Bichern...
Calamus Hyper-Pack 149,-

Der Knaller: Das komplette Giga-Pack im Paket mit
200 professionellen Vektorfonts, 500 Grafiken
und einem 600 Seiten starken ausfiihrlichen Refe-
renzhandbuch mit vielen Anwendungsbeispielen.

W 9

Jetzt ab Lager
lieferbar: Die wohl
aktuellste und lei-
stungsfahigste
Textverarbeitung
far alle Atari-Computer!
Viele machtige Funktionen machen das programm
zu einem universellen Textverarbeitungs- und
Gestaltungs-Werkzeug: Online Rechtschreibkorrek-
tur (1), Tabellensatz, Rechnen in Tabellen, Formular-
modus, Grafikimport, TextumfluB um Grafiken, Ver-
wendung frei skalierbarer Vektorfonts...

tot

140

Wirklich: Uber 100.000

Grafiken in einem *

CD-ROM Paket. Geliefert wird das Paket in einem
farbigen Schuber inkl. 2.5 Kg Handbiichern und 9
CD-ROM. in den mehrere tausend Seiten umfassen-
den, ubersichtlich geordeneten Katalogen sind alle
Grafiken einzeln abgebildet.

Das Paket umfaft:

-44.000 Clip-Arts im TIF-Format

- 33.000 Vektorgrafiken im WMF-Format

-22.500 Photo’s im JPG-Format

-3.500 hochauflésende Photo’s im JPG-Format
-2.000 Vektorfonts (TTF-Format)

Paket-Angebot:

101.000 Masterclips + 5 Bonus CD-ROM mit weite-
ren Grafiken, Clip-Arts etc. und Atari-Software zur
Bildkonvertierung

Paketpreis: nur DM

Convector «99/

Convektor ist
konvertiert
Pixel-Grafiken in
frei skalierbare
Vektorgrafiken,
Arabesque ist
eines der
leistungsstarksten
Grafik-Programme
fur Atari-Computer.
Jetzt beide
Programme zum
super gunstigen
Paketpreis.

Arabesque

Software

Apex Media
ASH Office96
(Signum,
Texel)

Crazy Sounds Il
Diskus 3 .

Phonix, Artworx,

Papillon

Formula pro .
Harlekin 11
Karmaz2 ...
Graflkkonverter f. iber 100 Formate
Kobold 2.5 49,-
Kobold 3 ... .
Magic! World 96 (neu!) 198 -
Midicom
Netzwerk-Software f. Midi-Netz
Midnlght Bildschirmsch...
NVDI4.X
NVDI ET-4000
NVDI MAC ..
NVDI PC..
Outside 3 ..
Phonix 4 ..
Pixart3.3(neu!) ......
Poison Virenkiller ...
Photo Line NEU!
neue Profi EBV fur Atari!
Scripts
Scriptl
Das Script Buch....
Signum4
Speedo GDOS 5 .5
Technobox CAD/2
Technobox Drafter
Texel Tabellenkalk............ 139.-

toXis Virenkiller .............. 29.-
Twist 3office(neu!) .249,-
XBOOU 3 oo 79-

Dies ist nur ein kleiner Auszug unseres
Lieferprogrammes, fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!.

Atari-
Compendium 109.-

Das englischsprachige Standard-Werk fiir
jeden Atari-Freak und Programmierer. In 2
Bénden wird das komplette Betriebssystem
(alle Versionen) vollstandig dokumentiert. Alle
Bestandteile des Betriebssystems werden
genauso ausfiihrlich behandelt wie die GEM-
Konforme Programmierung. Nicht umsonst
handelt es sich um die OFFIZIELLE Entwickler-

Dokumentation!
Atari  Compendium
........... 89.-

CD-ROM
Compendium auf CD-ROM

Das Atari
(HTML-Format inkl. Viewer) zusammen mit
vielen Extra's.

Design-
Specials
8000 Clip-Arts .99.-

Eine bunte Mischung toller Clip-Art Gra-

fiken fur jede Gelegenheit. Inkl.
gedrucktem  Ubersichtskatalog. 25
Disketten

200 Rahmen 1 ...79.-

200 Vektorrahmen im CFN-Format: Die
Basis flir's gelungene Layout.

300 CFN-Fonts ..99.-

300 tolle Vektorfonts fur Calamus. Pro-
fessionelle Qualitat; Von Peppigen
Designer-Fonts bis hin zu Satzschriften
finden Sie in dem Paket (fast) alles. Mit
gedruckter Ubersicht.

Schnéppchen,

Restposten
Gebrauchtoerate,
Einzelstudce

Joystick fur alle Atari 9.90
Atari SF 354

Diskettenlaufwerk extern 49.-
Papillon 79.-
HDP-Stack 1 (voll Upgradefahig!) 19.-
HDP-Stack 2 49.-
Script 1 29.-
Das Script-Buch 19.-
Teamworks (Script + Base) 49.-

Monitorswitsch farbe/sw 39.-
RS232 Kabel,2m, high Quality! 3.-
Ersatz-Gehause fiir Atari 1040 19.-

Pakete

Midi
20 Disks. 350 tolle Songs im Slelnberg For
mat und viele interessante Programme.

Anwender/Business
20 Disks mit Textverarbeitung, Datenbank,
Grafik, Fakturierung, Buchftihrung...
Einsteiger .....cccoccovviennnne 59,-
25 Disks komplette Softwaregrungausstat-
tung fir den Atari-Einsteiger.

Spiele farbe: ..o 89,-

40 Disks. Monatelanger Spiele-SpafR garan-
tiert.

Spiele s/w

40 Disks, tiber 100 starke Spiele f. mono-
chrom.

Science
20 Disks: Viele interessante Programme aus
den Bereichen Naturwissenschaft und Tech-
nik. f. Schiler, Lehrer etc.

Bibel oo 24,-
Die Bibel kompl. auf 7 Disks. inkl. elektroni-
scher Konkordanz

HP-Pack
6 Disketten mit vielen niitzlichen Program-
men rund um die Deskjet-Familie.

Packer ......cccccvvieiiieiiieenen, 9,-
2 Disketten mit allen wichtigen Packern.
Harddisk ........ccooev i 12—

Nutzliche Programme fiir lhre Festplatte (Op-
timierer, Backup-Programm etc.).

Signum Utility-Pack ..39,-
11 Disks mit 200 Fonts (wahlweise fiir Laser.
24-Nadler oder 9-Nadler), sowie vielen Utili-
ties und schonen Grafiken zu Signum/Script.
Inklusive Fontkatalog.

Fonts
200 Fonts mit gedruckter Ubersicht. Fur alle
Druckertypen: fiir Papyrus, Script, Signum
etc.

Druck-Utilities ................. 24 ,-
8 Disks fiir alle Druckjobs (Formulare, Poster,
perfekte Etiketten...).

Falcon Pack 1-4 je
Je 8 HD-Disketten mit einer interessanten
Softwaresammlung von speziell Falcon-taug-
lichen Programmen wie Harddisk-Rekorder,
Demos, Sounds, Musik & Grafik. Alle 4 Pake-
te zusammen fir nur99,-

CPX-Module .........ccceueee. 9,-
Eine Sammlung an interessanten & nitzli-
chen CPX-Modulen auf 2 Disks.

Finance Privat ............. ... 19,-
5 Disks: Damit kontrollieren und planen Sie
Ihre privaten Finanzen.

Finance Business
Das Finanz-Softwarepaket fir den Ge-
schaftsmann mit Software fir Buchhaltung,
Borsenspekulationen etc. 6 Disks.

Bildschirmschoner
6 Disks mit tollen Blldschirmschonern, zu-
satzlichen Modulen mit Sound & Grafik.

Heim £ Hobby ...
Programme, die man fii
braucht: Gartenplaner, Rezepte, Umwelt-In-
fo's und vieles mehr.

Spal3 £ Fun
6 Disketten voller Programme, die elnfach
nur Spal machen

Lern-Software
Vokabel lermen, Gedéchtnistraining. Fihrer-
schein,  Stundenplanung.  Mathe-Trainer
u.v.m. auf 9 Disketten

Chemie-Software
Fir den Chemiker: Chem. Berechnungen,
Molekiil-Berechnungen und Darstellung, Si-
mulationen, Laborhilfen, Informationssyste-
me etc. auf 5 Disks

Chaos-Paket.................... 34.-
Mathematisches Chaos auf 9 Disks: Frakte-
le, Juliamengen. Apfelméannchen etc. in allen
Varianten.

Denkspiele......cccocvceeee. 19—
5 Disketten mit den besten und kniffligsten
Denkspielen.

Neu POV-Raytrace
Perslstance of Vosion: Fantastisches Raytra-
clng-Werkzeug fiir phantasievolle Kreationen
ohne Grenzen. Mit leistungsfahiger Script-
Sprache und Shell.

TT-PACKL ..ooovieiiiiiieieie 39.-
TT-Pack2 .....cccovvviins 39.-
Spezlelle TT-Software. Utilities
Anwendungen etc.

lcons ........... 19.-

1000 Farb-Icons fur TOS ab 2.0. Fertig
fir den Einsatz flirjeden Geschmack.



Magn

bis zu 15 MByte RAM fur

und Mega ST

Neue, zuverlassige Erweiterung des Arbeitsspeichers
mit der Magnum RAM Card ST! Mit dieser Karte
durchbrechen Sie die bisher von der MMU vorgegebene
Schallmauer von 4 Mbyte und kénnen bis zu 10 Mbyte
neuen, zusatzlichen Speicher installieren, ein weiteres
MByte als 2 * 512 KByte Upper Memory. (Der
vorhandene Speicher wird in vollem Umfang weiter
genutzt. Damit ergibt sich eine Erweiterungsmoglichkeit
aufvolle 14 + 1 Mbyte (bei einem 4 MByte Rechner).

Achtung:

um RAM

Umproblenatischer Einbau. Die
Karte wird mit Hilfe des
mitgelieferten Sockels einfach auf

Atari 260, 520,1040 ST den

Als offizieller Distributor liefern wir nattirlich die aktuellste Treibersoftware

und konnen die Karte ab sofort ab Lager liefern.

Magnum ST Preise

Magnum ST LeerKarte.......cccocveeiieeniiieniecennen,

Karte inkl. 8 MByte RAM .......cccocvviviiiiniiiiieee s
Karte inkl. 8 MByte und TOS 2.06 ..........cccvveennes

Karte inkl. 16 MByte (11 nutzbar)..........ccccveen.

369.- Karte inkl. 16 MByte + TOS 2.06

Sie kdnnen handelstibliche PS/2- MByte Module
verwenden! Passende Speicher-Module liefern wir

mit!

TOS 2.06 wird direkt auf
der Karte bestiickt. Keine
weitere Hardware notig,
herkémmliche TOSKar-
werden nicht mehr

bendtigt!

Weitere Erweiterungen
(Beschleuniger, PC-Emula-
etc.) kénnen direkt
der Karte bestuckt
werden. Entsprechenden
4 fdeckplatz haben wir schon
vorbereitet!

Wenn Sie bereits ein TOS 2.06 haben, so kénnen Sie auch dieses weiter verwenden. Ebenso bleiben herkémmliche Speichererweiterungen voll erhalten!

Falcon Aufristung

num Fast4tAM Card 209.
Speicheraufristung bei vollem Erhalt der schon
vorhandenen 4MB Speichers! N
dto. mit 8 Mbyte besttickt 279.

Vantag» 1000 RAMcavd

Falcon RAM-Enweiterung, wird mit modernem 72-Pin SIMM
bestiickt! Einfacher Einbau, rein steckbar!
129"

{/astetezgg(r) kl. 18 M ferti
antago in iyte ferti
bestickt 239.'

Speed Resolution

Cnnl IS'S .-
Bildschirmerweiterung bis 1024 * 768 Punkte zusammen
mit Beschleuniger schaltbar zwischen 16 und 40 MHz in 6
Stufen. Jetzt zum neuen Super-Preis!

Atari Laserdrucker
SLM 804 + 605

Toner & Trommeln wieder lieferbar:
SLM 605 Toner

Doppelpack......ccccocvveennnen. 44.-, ab 3 Pack 39.-
SLM 605 Trommel........cccceveeveieiininininnnns 149.-
SLM 804 TONEI ...eviiiiiiiiieieeees e 49.-

SLM 804 Trommel auf Anfrage

Méause fur AtariU!
Manhatten-Maus............cccovcvieeeeniiines 29.-
hohe Auflésung, liegt gut in der Hand, wahlweise in rot, schwarz
oder grau!

Champ MOUSE........ccovvveeeeiiiiiiiiieee e 39.-
sehr hochwertige und ergonomische Maus, voll kompatibel!

LiM-MoOUSE.......cociiiiieiieece 39.-
transparente und sehr hochwertige Maus m. Micro-Schaltern

Festplatten
160 MByte IBM, Einbaulaufw. 199.-
160 MByte komplett .......... 429.-

extem f. Atari inkl. Hostadapter, Geh&use und
Treibersoftware

1 GByteLaufwerk einzeln:...... 479.-
1 GByte Markenlaufwerk von Seagate oder IBM
Komplett fur alle ST/STVMega:
1.08 GigaByte

Extern anschluf3fertige fur alle Atari ST/STE/Mega, inkl.
Gehause, Kabel, SCSI-Controller, Treibersoftware.

dto. Komplett far TT 598.-
dto. Komplett fur Falcon 628.-
kleinere Harddisk auf Anfrage

Harddisk Zubehdr:

Externes SCSI-Gehause

inkl. kompl. Kabel ... 129.-

SCSI-2/4-fach Tower f. 2/4 Gerate..
Falcon SCSI-2-Kabel ..o .-
SCSI Top-Link DMA-Adapter (wird bendtigt f. 1040er,
Mega) inkl. Treibersoftware f. HD .......ccccccevnnnee. 149.-
1CD-Link inkl. kompl. Treiberpaket... .

Link-97 Hostadapter........c.ccee..... ...135.
dto. iNkl. HD-DIiVET...cciiiieiiiiiiieiiie e 159.-
Wir empfehlen: leistungsstarke Festplatten-Utilities.
SCSITOOIS....coovvveieeeeeeeee 79.-
HD-DIIVEr......cvveeeeeiiiiieeeeeeee, 49.-
Versand kosten:

Vorkasse (BAR,Scheck): 6,- DM
Nachnahme:.....ocoooveeeiieeiiieenn, 10,- DM
Ausland: (nur EC-Scheck) 15.- DM

Volles

Programmfu

lhremAtari!

Gunstiger denn Je:
Speicher fur Ihren Atari
Aiafi TT
AiXTTFast-RAM

Sehr schnelle Fast-RAM Karte fur Atari TT, Durch
Bestiickung mit modernen SIMM-Modulen sehr kompakt
und leistungsfahig.

Bestickt mit 4 /8 Mbyte ................ 268,- / 328.-
Bestiickt mit 16/ 32 Mbyte 448.- | 668.-
Achtung: lhre alte TT-RAM-Karte nehmen wir auf Wunsch in
Zahlung. Bitte telefonisch anfragen!

Atari 1040 STE/ Mega STE

Voll steckbare Erweiterung fur alle STE-Typen!

MOYEE ©.eeveeeeneereeeennnnss 50.-
Erweiterung auf von 1 auf 2 oder von 2 auf 4 Mbyte.
4Mbyte ........... 99.-

Erweitert Ihren STE auf volle 4MB.

Atari 260/520/1040ST/M ega
IMEX2 i 149>

Super-kompakte Erweiterung fiir alle ST-Typen. Bewéahrte
und zuverlassige Erweiterung um 2 Mbyte (z.B. von 1 auf 3
oder von 2 auf 4 Mbyte).

Einbaustrvic* ..o 80.-
Auf Wunsch bauen wir die Imex-Karte In lhren Rechner ein.
imexAbove .................. 119.--

Erweitert die Imex zur echten 4 Mbyte-Erweiterung.

TOS 2.®€ Eprom-Satz  %oftynr69.“
STE FFU-Kit ....... 597
68882 Coprozessor f. Falcon 69.'
m68881 Coprozessor f. Falcon 59.'
Softwareservice Seidel
Inh.: Jan-Hendrik Seidel
Helkendorfer Weg 43

24149 Kiel-Dietrichsdorf
Tel: (0431) 2045 70
Fax: (0431) 20 45 71

BTX: Seidel#

I SOFTWARE

SERVICE
S EI DEL



Ich selbst habe hier einen original
ATARI-Taschenrechner fir meine kleine
Sammlung erworben.

Neben diesen gewerblichen Unterneh-
men stellten auch zwei Demo-Crews
sowie die Herausgeber der ATARI Ti-
mes, einem Freeware-Diskettenmaga-
zin, ihre Tatigkeiten auf dem ATARI-
Sektor vor.

Fazit

Was wahrend der Veranstaltungen
deutlich wurde, ist die Tatsache, daf
sich der englische und der deutsche
ATARI-Markt in den vergangenen Jah-
ren zT. in unterschiedliche Richtungen
entwickelt haben.

Wahrend sich in Deutschland z.B. die

16/32 Systems

173 High Streed
Strood, Kent ME2
ATW

Tel. (01634) 710788

ATARI-Computing

"Rois Bheinn"

Overton Crescent, Johnstone
PA5 JB, Scotland

email: ataricomputing@cix.co.uk

Calamus User

PO Box 148

Deal, Kentz, CT14 7QN
Tel. (01304) 369364

Croft Soft Software (ATARI Times)
The Croft

Hope Rd, Nibley, Nr Yate

Bistrol, BS17 5JH

Tel. (01454) 313352

16

Die Sunrise-Audio-
Workstation, eine echte
Harddiscrecording-
Workstation auf Basis
des Falcon.

CD-ROMs als Datentrager bei vielen
Anwendern durchgesetzt haben und
somit auch ein gutes Angebot an Sil-
berscheiben hierzulande erschienen
ist, hinken die Englander diesem Seg-
ment noch hinterher. Hier haben der
PD-Sektor und die klassische Softwa-
reprogrammierung noch das Sagen.

So erinnere ich mich gerne an den
Moment, als ein Vertreter der Toron-
to-ATARI-User-Group aus Kanada
sprachlos vor einem Berg deutscher
CD-ROMs stehen blieb und den Aus-
steller um die Erlaubnis bat, ein Foto
machen zu diurfen, um seinen Kame-
raden zeigen zu konnen, welch riesige
Mengen an CD-ROMs es fiur ATA
RI-Rechner am anderen Ende der Welt
schon gibt. Er war so sehr darlber
verwundert, dal er immer wieder zu

diesem Stand kam, um sich den
CD-Berg anzusehen und freudig
lachelnd davor zu verweilen.

Wahrend meines Aufenthaltes habe
ich viele interessante Gesprache ge-
fuhrt und dabei festgestellt, dal die
Breitschaft, sich fir den ATARI-Markt
zu engagieren, sehr grof3 ist, wissent-
lich, dal3 ein finanzieller Erfolg fraglich
ist. Ebenso erfreulich ist die Aufge-
schlossenheit, mit der man mir in Be-
zug auf die mogliche Zusammenarbeit
mit deutschen Handlern und den da-
mit verbundenen Im- und Export von
ATARI-Software begegnete.

Aus eben diesem Grunde verdffentli-
chen wir im Zuge dieses Artikels auch
viele relevante Adressen. Vielleicht hat
der eine oder andere Handler Lust be-
kommen, sich um die Anpassung und
den Vertrieb englischer Software zu
kiimmern. Vielleicht haben Sie selbst
aber auch beschlossen, das eine oder
andere Produkt direkt in England zu
erwerben.

Mit Sicherheit werden wir einigen der
hier vorgestellten Firmen auch auf der
Jnternationalen ATARI-Messe'97" be-
gegnen.

A. Goukassian

Ausstellertbersicht ATARI-Messen England

Electronic Cow

350 Broadwater Crescent,
Stevenage, Herthfordshire, SG2 8EZ
Tel. (01426) 281347

Floppyshop
PO Box 273,
Aberdeen, AB15 8GJ
Tel. (01224) 312756

Goodman's

16 Conrad Close, Meir Hay Estate
Longton, Stoke-on-Trent, ST3 1SW
Tel. (01782) 335650

Sunrise Audio Systems LTD
The Cottage, Brook Lane, Rixton
Warrington, WA3 6DT

Tel. (01925) 815828
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System Solutions

17-19 Backwater Street, East
Dulwich, London, SE22 8RS
Tel. (0181) 693 3355

The Portfolio Club (UK)
16 Cedars Road

Morden, Surrey, SM 4 AB
Tel. (0181) 286 8990

The Upgrade Shop

Unit F2, Venture House

Cross Street, Macclesfield, SK 11 7PG
Tel. (01625) 50 3448

Titan Designs

6 Witherford Way

Selly Oak, Birmingham, B29 4AX
Tel. (0121) 693 6669


mailto:ataricomputing@cix.co.uk

Internationale
ATARI-Messe

4. und 5. Oktober
1997 in der Stadthalle
Neuss (bei Dusseldorf)

Informationen fur Besucher sind ab August 1997 Uber unser Internet-Angebot, unsere Fax- und Telefonhotline
und Uber diverse Mailboxen abrufbar.

Aussteller erhalten ab sofort Preis-, Hotel- und Anreiseinformationen unter:
Tel. (0431) 27 365 und Fax. (0431) 27 368

Wir haben spezielle Stdnde und Preise fiir PD- und Shareware-Programmierer.



hart-Viewer

Chart-Viewer verwaltet Borsen-

kurse und stellt diese grafisch
dar. Folgende Features zeichnen das
Programm aus:

- Verwaltung einer beliebigen Anzahl
Kurstabellen

- Eingabeeditor

- Datum-Generator fiir schnelle und
einfache Erstellung des Datums

- einfache wund schnelle grafische
Darstellung

- Schnitt- und Statistik-Berechnung

- SpeedoGDOS-Unterstitzung

- Grafikexport als GEM oder IMG in
niedriger Auflésung

- ca. 30 beiliegende deutsche Akti-
en- und Investmentkurse

- Anleitung als ST-Guide-Hypertext

Status:

Chart-Viewer ist Shareware und liegt
auf dieser Diskette in einer nicht ein-
geschrankten Version vor. Eine aktuel-
le Version erhalten Sie fir 30,- DM
beim Autor. Die Aktienkurse durfen fir
eigene Zwecke benutzt werden.

Autor: Volker Hemsen

CAB 1.5 fir Falcon

Hierbei handelt es sich um den be-
kannten Freeware-Internet-HTM L-Brow-
ser, der in dieser Version speziell an
den 68030-Code angepalt wurde. Aus
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diesem Grunde diirfte das Programm
um einiges schneller sein als die her-
kémmliche Version.

Auf der Spezial-Diskette liegt die reine
Programm-Datei vor, die in lhrem
kompletten Ordner gegen die alte Pro-
gramm.PRG getauscht werden muf3.

Autor: Alexander Clauss

Mau Mau deluxe
far den Falcon

Besonderheiten

Bei diesem Spiel sollte insbesondere
eine hohe Bildschirmauflésung mit
256 Farben Verwendung finden. Wéh-
rend Solitar de Luxe (ST-PD 765) sich
noch mit 640 x 480 Punkten bei 256
Farben (VGA) zufrieden gab, erwartet
Mau Mau de luxe jetzt 800 x 600
oder 800 x 608 Pixel und 256 Far-
ben.

Die Regeln in Kurze:

Spieler und Computer versuchen ab-
wechselnd eine Karte abzulegen, bei
der entweder das Symbol (Herz,
Kreuz, Karo oder Pik) oder der Wert
(7, 8, 9, 10, Bube, Dame, Konig, AS)
mit der zuletzt gelegten Karte
Ubereinstimmen muB.

Wer die letzte Karte ablegt, hat mit

Spezial-Disk 6/97

'Mau’ gewonnen.

wonnen.

Wenn man keine passende Karte be-
sitzt, mul man eine Karte vom Zieh-
stapel nehmen. PaBt auch diese Kar-
te nicht, ist der andere Spieler an der

Reihe.
Das Programm ist Shareware.

Autor: Marcus Binder

Tabellengenerator fir
Calamus

Hierbei handelt es sich um das wohl
einzige Programm, mit dem Sie in der
Lage sind, Tabellen fir Calamus zu
und diese anschlieRend
ins Calamus
lauft

generieren
als eigenstéandige Datei
zu importieren. Das Programm

aber leider nicht auf den diversen
ATARI-Emulatoren. Es wird stets ein
falscher AES-Aufruf als Fehlerquelle
genannt.

PoolMono

Ein kleinen und nettes Poolbillard-

Spiel fur den ATARI-ST. Das Programm
lauft in der Auflosung 640 x 400 im

monochromen Modus.

Pure-Pascal-Convert

Mit Hilfe dieses Programmes konnen
Pure-Pascal
(*.HLP) in Textdateien (*TXT) gewan-
delt, beliebig verédndert und auch wie-

die  Hilfedateien von

der zurlickkonvertiert werden.

Mem-Test

Ein kleines Programm zum Testen des

RAM-Speichers (TT-geeignt).

Die Spezial-Diskette dieses Monats erhalten Sie zum Preis von 10,- DM inkl. Liefe-
rung frei Haus (bei Vorauskasse!). AuRerdem konnen Sie die Spezialdiskette im
Abonnement bestellen, so daB Ihnen diese regelmaRig mit dem Heft zugesendet
wird. Der Aufpreis fur ein Jahr betragt nur 90,- DM (Sie sparen 20,- DM!!).

FALKE Verlag
Moorbl6cken 17
24149 Kiel

Fax (04 31) 27 368
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PSH Medienvertriebs GmbH
Georgenstr. 38b

64297 Darmstadt

Fax (0 6151) 94 77-25

Ist die letzte Karte
ein Bube, hat man mit 'Mau Mau’ ge-



Ralf Schneider

Bilderverwaltung leicht gemacht

Stella

Durch die reichlichen Grafikangebote von CD-ROMs und
dem Internet wird es fur Grafikanwender immer wichtiger,
die anfallenden Daten zu archivieren bzw. sich eine Uber-

Bild 1:
Ubersicht zur
Calamaximus-CD

ereits Anfang des Jahres stell-
B ten wir Alta-Lista, ein kleines

Programm, das JPG- und
TIFF-Grafiken gewulnschter Verzeich-
nisse in HTML-Files archiviert, vor.
Die Nachteile des Programmes beste-
hen aber darin, da es nur eine sehr
begrenzte Anzahl an Grafikformaten
verwaltet, und daR es auf einen
HTML-Betrachter angewiesen ist.

Dadurch wurden wir auf das vor Uber
zwei Jahren begonnene Grafikprojekt
Stella aufmerksam.

Das Programm

Stella ist eine modernes und umfang-
reiches Grafikprogramm, dessen Star-
ke im Bereich der Archivierung von
(insbesondere Sound-) Daten liegt.
Davon abgesehen bietet es aber auch
eine Menge interessanter Bildbearbei-
tungsmaoglichkeiten.

Die Datenbank

Vor dem Verarbeiten von Daten muf

sicht dariiber zu verschaffen.

eine Datenbank angelegt werden. Auf
Wunsch ist es mdglich, einen Vor-
schaumodus, der die Bilder beim La-
den anzeigt, und ein automatisches
Erstellen von Thumbnails aktiviert
werden. Letztere Mdoglichkeit ist zum
Verschaffen einer Ubersicht sehr wich-
tig, da hierbei verkleinerte Bilder im
Icon-ahnlichen Format samt dazu-
gehdrenden Namen auf einer Seite
dargestellt werden.

Bei unserem Test haben wir unter
LHinzufigen" angegeben, daR Stella
eine Ubersicht zu den im Ordner ,Z"
befindlichen IMG-Grafiken der Cala-
maximus CD anlegt. Nach einigen Se-
kunden der Lade- und Wartezeit er-
hielten wir das Ergebnis, das Sie in
Bild 1 sehen konnen. Zur individuel-
len Anpassung ist es mit Stella und
den mitgelieferten Tools mdéglich,
sowohl die Thumbnail-GréRe als auch
die beschreibende Font-Grof3e einzu-
stellen. Die Thumbnails kénnen an-
schlieBend nach diversen Kriterien
sortiert und angezeigt werden.
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Diese nun zur Verfligung stehende
Ubersicht kann vielseitig verwendet
werden. Per Doppelklick ist es mog-
lich, die Originaldatei eines Bildes auf-
zurufen bzw. direkt in den Bearbei-
tungsmodus zu kopieren. Daruber
hinaus kann die Ubersicht mittels der
Funktion ,Exportieren" auch als Grafik-
datei eines beliebigen Formates abge-
speichert werden.

Ist die Ubersicht wunschgeméaR fertig-
gestellt, kann das Thumbnail-Verzeich-
nis separat abgespeichert werden.

Praktische Einsatzgebiete waren z.B.
das weitgehend automatisierte Erstel-
len einer auf Wunsch auch gedruck-
ten Grafiklibersicht zu diversen CD-
ROMs. Bei ausreichend Speicher kann
man die Cache-GroRe der Datenbank
frei konfigurieren, wobei mit wachsen-
der GroRe auch die Thumbnail-Lade-
zeit verringert wird.

In Anbetracht der reichhaltigen Aus-
wahl an mdglichen Importformaten
stellt diese Datenbank ein machtiges
Werkzeug flr den taglichen Gebrauch
dar. Schlielich bietet die Software
weitere Funktionen wie z.B. das L6-
schen, Einfigen und Modifizieren ein-
zelner Datensétze.

Die Bildbearbeitung

Wie Sie der Datenbank-Beschreibung
sicherlich schon entnehmen konnten,
verfugt Stella Uber sehr viele Import-
formate (siehe Bild 2). Eine Liste hier-
zu entnehmen Sie bitte auch der
Ubersicht 1. Geladene Bilder kénnen
nun auf vielfaltige Art und Weise be-
arbeitet und modifiziert werden (siehe
Bild 2). Auch hier steht dem Anwen-
der eine grolRe Auswahl an Funktio-
nen zur Verfigung, deren einzelne Be-
schreibung den Rahmen dieses Be-
richtes sprengen wirde. Um ihnen
dennoch einen Uberblick zu verschaf-
fen, haben wir eine kleine Aufstellung
in  Ubersicht 2 zusammengestellt.
Diese Bilder kdonnen ebenso wie die
Katalogbild-Exporte in den wichtigsten
Grafikformaten wie z.B. img, TIF, bmp
usw. gesichert werden, so dal3 sich
Stella selbst als Grafikkonverter eig-
net.

19



Fornatausuaht

Art Director

Bel liss ino

C - Source )
Cal anus CUG

DRs Layout

Degas / Degas Elite
Degas / Degas El ite
Degas / Degas Elite
Degas / Degas Elite

Abbruch

Bild 2

modulausuahl

an Standardpalette anpassen
Block anlegen

 FTITIHiIHirr
arbpalette editieren
Gitter an legen
Grauider ther echnung

Inuert ieren

in Plonochromb ild uandeln
in 16 Graustufen uandeln
in 256 Graustufen uandeln

1 Ineues Dokument [STLih

I »
mm

Hilfe F OK Abbruch

Bildbearbeitungsfunktionen von Stella

Besonderheiten

Was Stella neben den oben darge-
stellten Punkten hervorhebt, Ist die
Tatsache, dalR das Programm sehr in-
dividuell konfigurierbar ist. Nahezu je-
der relevante Parameter kann modifi-
ziert und gesichert werden. Erfreulich
sind auBerdem die Unterstitzung des
Gem-Clipboards und des OLGA-Proto-
kolls, das sich langsam aber sicher zu
einem modernen Standard auf dem
ATARI zu mausern scheint.

Fazit

Stella ist ein gelungenes und moder-
nes Grafikprogramm, das sich mit
den Konkurrenten des PC- und Mac-
Marktes durchaus messen kann. Die
vielfaltigen Maoglichkeiten der Konfigu-
ration, der modulare und dadurch
auch ausbaufahige Kern sowie das
moderne Design machen das Arbeiten
sehr angenehm.

Erfreulich ist z.B. ebenfalls, daR Stella
als eines von nur sehr wenigen Pro-
grammen des ATARI-Marktes das
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Ubersicht 1

Art Director
Bellissimo

Windows 3.x und OS/2 Bitmaps
ImageLab

Calamus CVG

C- Source

X BitMap

Degas (Elite)
Enhanced Simplex
TO/CoMa/QFax
FLI/FLC - Animation
GDOS Pixel Fonts
GIF

Dr. Halo

Windows & OS/2 Icons
IFF

JPEG

Lavadraw
Macintosh Paint
GEM Metafiles
Neochrome

STAD

Photo CD

ZSoft Paintbrush
Photoshop 2.5
Portable Network Graphics
Prism Paint

Sun Raster

Sun Icon

Targa

TIFF

Truepaint

PSION Soundfile
Microsoft Paint

Overview-File von Photo-CDs unter-

stitzt.
Ralf Schneider

Registrierte Version: 60,- DM

Bezugsquelle:
Thomas Kiinneth
Fr.-Neuper-Str. 2b
90552 Réthenbach

Sie erhalten die Shareware-Version
dieses Programmes auch (ber unsere
PD-Serie.
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Ubersicht 2

an Palette anpassen

Farbe ersetzen

Grauwert-Bild erzeugen

Figur ausschneiden

Desktop Hintergrund, 8 Planes
Grauwertberechnung

Gitter anlegen

Spiegeln

Mehrfach-Block erzeugen
Ordered Dithering

Konturen finden

Bilder verkniipfen

8 Planes auf 4 reduzieren
Schatteneffekt

Slideshow

Palette auf Klemmbrett ablegen
Statistik

Truecolor nach 256 Farben

in 16/256 Graustufen wandeln
Groéf3e minimieren
Hardware/VDI-konform wandeln
Block neigen

Duplizieren

Invertieren

Block an Dokument anhéngen
Farbpalette editieren
Skalieren

in Monochrombild wandeln

an Standardpalette anpassen
Farbdithering

Palette Ubernehmen
Farbindizes verschieben

nach Truecolor wandeln
Blockoperation

Stella (Shareware)

Positiv:
- einfache Bedienung
- OLGA-Unterstitzung

- vielseitige Einstellungs-
maoglichkeiten

- niedriger Preis

Negativ:
- nichts



TOS2WIN

Der Atari Emulator der
schneller\ kompatibler; sicherer.

v2.0

DM 200,-
Der Einfihrungspreis

Fur alle neuen Windows Umsteiger die
neue TOS2WIN Version zum Einfih-
rungspreis (Normaler Preis DM 249,-).
Nutzen Sie die Power der heutigen PCs
um lhrer Atari Software eine neue Lei-
stungsdimension zu erdffnen. Schon
auf einem durchschnittlichen PC lau-
fen die meisten Atari Programme
schneller, als aufdem TT.

DM 149,-
Der Umsteigerpreis

Wer schon einen anderen Emulator hat,
der erhélt hier die Mdglichkeit beson-
ders preiswert an eine Vollversion von
TOS2WIN 2.0 heranzukommen. Le-
gen Sie ihrer Bestellung einfach eine
Kopie der Kauffechnung oder die erste
Seite des Handbuchs bei. Den anderen
Emulator kénnen Sie natirlich behal-
ten. Bitte keine Disketten oder Platinen
einsenden.

DM 99,-
Der Updatepreis

Fir alle Besitzer der TOS2WIN CD
v 1.10 oder der roten Demo CD von der
Atari-inside.

Senden Sie uns die alte TOS2WIN CD
oder die DEMO CD zusammen mit Ih-
rer Bestellung zu und Sie erhalten die
aktuelle TOS2WIN CD zum absoluten
Wahnsinnspreis.

ailxit MIT,AN

Power without theprice!

aixit MILAN epwir

eleganter Minitower

silent Lufter

3.5" Floppy DD + HD

erweiterte abgesetzte W95 Tastatur
hochauflésende 3-Tasten Maus
PCl-mainboard

256kb pipeline burst cache
PCI-Slots

ISA-Slots

Infrared

Busmaus connector

2 X ser.

1 x par.

2 x 2-fach IDE

PCI-VGA Karte

Windows Grafik Beschleuniger,
2MB Video RAM,

65536 Farben in 1024x768 pixeln,
80Hz auch in maximaler Aufldsung,
16bit stereo sound,

SB kompatibel,

mit 3d sound effekt,

AUDIO IN/OUT,

Mikrofon und Kopfhoéreranschluf3,
Software zum Digitalisieren,
CD-ROM 12xspeed,

liest auch Atari CDs,

liest auch normale Musik CDs,

16MB Arbeitsspeicher,

1.5GB Festplatte,

Intel Pentium Prozessor mit 133WHz,
Super leiser CPU Lufter,

66MHz BUS-Takt, (1T 16)

RAM BUS mit 64bit, (T 16-32),

Der CPU Takt betragt 133VMHz in der
Standard Version und max. 200MHz,
15" Farbbildschirm fir
ergonomische 1024x768 in 65536
Farben mit 80Hz non interlaced,
Windows95B, TOS2WIN, Internet
Explorer, Faxsoftware, Editor,
Calculator, Backup Software,
WordPad, Windows95 Kurs,
HD-Optimierer, HD-Verdoppler,
Malprogramm, emails, AOL,
CompuServe, MSN, Spiele,
Fontviewer, etc...

PRG, APP, TOS, TTP, EXE, COM, ACC.

WAV, AVI,

inkl.

2595 -

Druckfehler, Preisanderungen, technische
Veranderungen, Zwischenverkauf Vorbehalten.
Alle genannten Warenzeichen erkennen wir an.

Warenzeichen werden nur aus informellen Griinden
genannt die Rechte der Inhaber erkennen wir an.

Komplettpreis Monitor!

Die Aufpreisliste:

Alle Komponenten des MILAN pwtp
konnen entsprechend der folgenden
Aufpreisliste gegen schnellere
oder groRere ersetzt werden. Die
zu ersetzende Komponente wird
dabei durch die neue ersetzt.

Das Gehéause

Miditower . ..................
Bigtower ..

Desktoper ... .. .. ii.i...-
Harddisk

auf 2.56B ... ........... +170, -
auf 4.0GB.... - ... ...-.. +250, -
auf 5.0GB highspeed ....... +600, -
auf 6.0GB. ... ............... +450, -
VGA Karte

Matrox Mystique 4MB ....... +250, -
Arbeitsspeicher

auf 32MB ... ... ........... +195, -
auf 64MB ... .. ....-. +575, -
auf 128MB .. .. ... ....o... +1495, -
Monitor

auf 17" L iiiioo. +665, -
auf 21" ... ....... 2395, -
CcPU

auf 166MHz  ...............

auf 166MHz  mitMMX

auf 200MHz  ...............

auf 200MHz  mitMMX

DM 0,0
Der Internetupdate

Fir alle Besitzer der TOS2WIN CD
vI1.10 gilt:

Sie konnen lhre TOS2WIN Version
kostenlos per Internet auf das level der
aktuellen CD-Version updaten. Nach-
folgende Updates verlangen allerdings
die neue CD v2.0.

Die CD enthalt dariiber hinaus noch
eine Menge neuer und nitzlicher
Programme, die nicht von unserer site
geladen werden kénnen.

Monitore

15" 1024x7 68mit 80Hz Bel ...... 595, -
17" 12801024 mit 75Hz Be l 1295, -
21" 1600x1280mit 75Hz Bel 2995, -

Modems

120Watt. .o 69, -
240Watt 9, -
Tintenstrahldrucker

BJC240 .. 435, -
BJC4200 ... 645, -
BJC 4550A3 ..... . 1050, -
BJC620 ....... 840, -
Stylus 200...... 375, -
Stylus 200color .. 450, -
Stylus400........ 660, -
Stylus 600........ 900, -
Stylus800. .. .. ... 1125, -
Scanner

MP60O0OSP ...t 539, -
MP800SP ... .. 669, -
MP1200SP......... 795, -
Scanner Adp./Int./Soft f. Atari
AlleST/STE Modelle......... 289, -
Falcon.. .. ... ... ... ... ..... 199, -
TTO30 - oie e e 189, -
AIXTT e e e e e eie e eeeaa ab 169, -
Die TT Fastramkarte

MagnumST ..o ab 169, -
Die ST RAM-Erweiterung >4MB.
MagnumFalcon ab 169, -

Die bewahrte Falcon Erweiterung
MagnumFalcondeluxe ab 169,-
Der Superknaller,echtes ST-RAM!
SCSI Festplatten und CD-ROMs

aixit GmbH
Hansmannstr. 19
D-52080 Aachen
+49(0)241-9519230
FAX: +49(0)241-9519225
internet: http://www.aixit.com
email: sales@aixit.com

FON:


http://www.aixit.com
mailto:sales@aixit.com

Matthias Jaap

ATARI-Emulator zum Nulltarif

PaCifiIST

Der erste Freeware-ATARI-Emulator wurde jetzt fir PCs
veroffentlicht. Nun stellt sich die Frage, was denn ein

Emulator fur den Weltfrieden"

fand der PaCifiST bereits FEr-
wahnung. Da nicht jeder 120 bis 270
Mark fur kommerzielle Emulatoren
ausgeben will, die zudem fast alle
auch Windows95 bendtigen, ist der
PaCifiST ein interessantes Produkt.

I m kleinen News-Artikel "Ein

Der Autor vertreibt den Emulator als
Freeware, wirde sich aber Uber eine
kleine Spende freuen. Erstaunlich ist
die hohe Update-Rate, so daf} die
Beurteilung des Emulators mit dem
Erscheinen dieser Ausgabe wabhr-
scheinlich schon fast wieder veraltet
sein konnte.

Konzept

Das Konzept des PaCifiST ist es, ei-
nen ST so genau nachzubilden, daR
alle Programme laufen. Dies mag
nicht besonders aufregend klingen, je-
doch gehen die anderen Emulatoren
davon aus, da sich die Programme
an sie anpassen und nicht umge-
kehrt. Folglich mu3 der PaCifiST auch
unsaubere Programme vertragen - da-
zu gehoren vor allem  Spiele.
Um den Emulator Uberhaupt zu benut-
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Freeware-Emulator leisten kann.

zen, bendtigt man eine Kopie von
TOS als Datei. Ein kleines Utility, dal
das TOS (vl.O bis 2.06) in eine Datei
schreibt, liegt dem PaCifiST-Paket
bei.

Vor dem Starten hat der Programmie-
rer aber noch eine Konfigurationsda-
tei gesetzt, in der man die Bildschirm-
auflosung, verschiedene Grafik- und
Sound-Optionen und den Pfad der
TOS-Datei sowie der Laufwerke fest-
setzt. Letztere kénnen sowohl die von
den kommerziellen Emulatoren be-
kannten Laufwerkscontainer sein als
auch die gesamte PC-Festplatte oder
nur einzelne Verzeichnisse davon.

Start

Hat man die Konfigurationsprozedur
hinter sich und startet den Emulator,
so wird man wenig spater vom "neu-
en" ATARl begriBt. Da der PaCifiST
ein DOS-Programm ist, laRt er sich
sowohl unter DOS als auch unter Win-
dows und OS/2 benutzen (bei letzte-
ren natdrlich in der DOS-Box). PaCi-
fiST benétigt etwa 1,5 MB Speicher,
so dall man auf einem 4 MB PC im
glnstigsten Fall 2 MB ST-RAM benut-
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zen kann. Der PC sollte mindestens
einen 486-Prozessor haben, obwohl
die Geschwindigkeit der Grafikkarte
weitaus wichtiger ist.

Geschwindigkeit

Die Geschwindigkeit war auf dem
Testrechner (DX4-100 mit veralteter
Grafikkarte) langsam, es lie sich
aber damit arbeiten. Zur Steigerung
der Geschwindigkeit 1&Rt sich die Re-
fresh-Rate des ATARI-Bildschirms in
der Konfigurationsdatei einstellen. Da
bei schnellen PCs die Geschwindigkeit
eines ST Ubertroffen wird, bietet PaCi-
fiST zwei Modi an: original (1040ST)
und maximale Geschwindigkeit.

Kompatibilitat

Uber die Kompatibilitdt eine Aussage
zu treffen, ist schwer, denn der Emu-
lator ist erst bei Version 0.41 ange-
langt und somit noch weit von der
endgultigen Fertigstellung entfernt. Ein
probeweises Starten von einigen Pro-
grammen lie@ denn auch einige Feh-
lermeldungen auftreten, deren Ursa-
che nicht eindeutig bestimmbar wa-
ren. Da aber auch ’'saubere’ Program-
me manchmal abstlrzten, liegt das
wohl an der noch nicht fertiggestellten
Emulation von PaCifiST. Etwas entmu-
tigt wurden dann ein paar Programme
gestartet, die schon auf einem Mega-
STE versagen, erstaunlicherweise lie-
fen diese jedoch. Ein kurioses Bei-
spiel ist der XL-Emulator "XFormer",
der problemlos auf dem PaCifiST ei-
nen ATARI XL emulierte. Die Ge-
schwindigkeit war trotz der Doppel-
Emulation beachtlich. Ein zweites Pro-
gramm, das noch aus der ST-Frihzeit
stammt, ist das LCD (Little Colour De-
mo) von der Demo-Gruppe TEX LCD
stirzte nicht ab, jedoch kann der Pa-
CifiST noch nicht mit den Grafiktricks
dieses Demos umgehen. Es besteht
aber die Mdoglichkeit, dem Emulator
mitzuteilen, daR jede Zeile des Bild-
schirms einzeln behandelt werden
soll. Dadurch werden einige Video-
Tricks mdglich, allerdings funktioniert
dieser Modus nicht mit alteren Grafik-
karten.

Multitasking ist mit PaCifiST dank Ge-
neva moglich, wobei es keine Ge-
schwindigkeitseinbufBen gibt.



Dokumentation

Das Handbuch erklart ausfuhrlich al-
les, was man Uber den Emulator wis-
sen muf3. Die Anleitung ist allerdings
in Englisch verfat, es sollte jedoch
mit normalem Schulenglisch mdglich
sein, die Ausfihrungen des Autors zu
verstehen.

Support & Zusatzprogramme

Neben der Unterstiitzung des Autors
gibt es schon Uber sechs PaCifiST-
Homepages im Internet, die neben
dem Emulator nitzliche Zusatzpro-
gramme, kompatible Programme und
Hilfestellungen bereithalten. An Zusatz-

fur sein Programm wahrscheinlich gar
nichts. Dabei steckt er laut eigener
Aussage eine Menge Arbeit in den
Emulator und wirde sich Uber finan-
zielle Unterstiitzung freuen. Der Preis-
unterschied zum kommerziellen Ge-
mulator betréagt tber 100 Mark, und
so hatte man immer noch etwas ge-
spart, wenn man dem Programmierer
z.B. 30 Mark oder eine Sachspende
zukommen lieBe. Was sich dieser
sich unter einer Sachspende vorstellt,
steht im Handbuch.

Andere Freeware-Emulatoren

Neben PaCifiST gibt es noch zwei wei-
tere Freeware-Emulatoren: STe 0.2

Fazit

PaCifiST ist der erste Emulator, der es
jedem PC-Fan einfach macht, in die
ATARI-Welt  reinzuschnuppern  (und
vielleicht dort zu bleiben), denn ein
PC-Benutzer, der nie einen ATARI be-
sessen hatte, wird keine dreistellige
Summe fiir einen kommerziellen Emu-
lator ausgeben. Schoén ist auch die
Unterstlitzung fir viele altere Program-
me, wobei natirlich noch einige Kom-
patibilitdétsprobleme vorhanden sind.

Letztere wurden wahrscheinlich noch
vor Erscheinen dieses Artikels redu-
ziert. AbschlieBend 4Rt sich sagen,
dalR der PaCifiST - ebenso wie ande-
re Emulatoren - keinen echten ATARI

programmen gibt es fir den PaCifiST
derzeit ein Utility zum Bearbeiten der und Gemulator 3.6. Wahrend STe0.2
Konfigurationsdatei (fir Windows und sich mit dem Test-PC nicht anfreun-
DOS) sowie MSA-to-ST, das Dateien den konnte, hinterlaBt der Gemulator
des Magic Shadow Archivers in Disk- den Nachgeschmack eines Koéderpro-
Images fir den Emulator umwandelt. gramms, das wohl zum Kauf des
kommerziellen Gemulators verlocken
soll. Da die Freeware-Version jedoch
ohne Handbuch daher kommt und
auch sonst ziemlich veraltet ist, kann
davon nur abgeraten werden.

ersetzen kann.

Kontakt:

Frederic Gidouin

9, Allee du Chevrefeuille

29280 Plouzane

FRANKREICH

E-Mail: frederic.gidouin@hol.fr
WWW: http://wwwperso.hol.fr/~gi-
douin/pacifist.html

Freeware

Da schon fir Shareware seitens der
Anwender kaum gezahlt wird, be-
kommt der PaCifiST-Programmierer

Neue Hostadapter-Adapter Serie Sonderakion Atari Zubehor

. . ZIP Drive extern, mit Medium + Link 97 449,- HD Floppylaufwerk, intern 99,-
Link 97 intern Pack: 12 GB im Gehéuse + Link 97 799.- ED/HD Interface 79,
i i Champ-Maus 39,-

terner Hostadapter mit DMA IN und DMA OUT, SCS- - ;
interner Hostadapter mi un Festplatten und CD ROM-Laufwerke . ihatten Maus 35.-

Bus Freigabe nach jedem Zugriff, verstarkte Treiberausgange

auf SCSI Seite, SCSI Il Kommandos, Parity und T:‘zcghr:l;f:::'g:;gﬂijii'n:rymme im kompaktem Gehduse mit Magnum ST, sT Rechner bis zu 15 MB RAM, leer 179,-
Initiatoridentifizierung Festplatten/Wechselplatten Chassis Gehiuse aixTT Fastramkarte vis 64 m o fir den TT030, leer 229, -
ohne Software 179,- DM scsl 540 MB 209 449- mogem ggg EEPS, ex:ern ;gg
H f - - oaem , ps, extern -
mit HD Driver 6.x 199,- DM SCSrQuantum 1GB 549 619, o
' SCSI Quantum 1.2 GB 579- 699, ELSA Microlink 28.8 TQV 296,-
H - SCSI Noami 540 MB, Wechselplatte 529,-  799,- ELSA Microlink 33.6 TQV 349,-
Link 97, der Adapter im Kabel liest und beschreibt 270 MB Syquest Medien ELSA Microlink ISDN/TLpro 449 -
Hostadapter im Kabel, jetzt mit SCSI-Bus Freigabe nach CD ROMs ELSA Microlink 1SDN/a/b 639,

jedem Zugriff, SCSI Il Kommandos, Parity und

P : AP SCSI Toshiba XM 5701 B, bis zu 12-fach 319,- 419,- Teleoffice, Telefaxsoftware, Faxempfang /-versand 99,-
Initiatoridentifizierung SCSI Toshiba XM 3801 B, bis zu 14-fach 529 629~ Telgjet Memofax 199-
Llnk 97 ohne Software 1351_ DM weitere Systeme auf Anfrage, auch im Doppel oder Vierfachgehause cp f d ATARI
Link 97 mit HD Driver 6.x 159,-DM alle systeme mit Link 97 incl. HD Driver +99,- Stur gen

; ; ; fur einen Aufpreis von 9 Whiteline CD Gamma 59,-
Link 97 mit 100 cm DMA-Kabel: Preis + 15,- DM ) P Whiteline CD Delta 59.-
Link 97 ZIP mit externer erm. power 149-pM Aufpreisfir Software zu SCSI Systemen yhiteline CD Omega 59,
Link 97 ZIP mi 178 - DM HD Driver 6.x 29,- DM \whiteline CD Transmission fir den Falcon 29,-

mit Adapter und Durchgangsterm. y XFS CD ROM Treber 59,_ DM Whiteline D NETBSD 49’_
Link 96 MEGA STE intern Elachbettscanner Whiteline CD Linux/68k (Falcon mit Copro.) ~ 99,-
SCSI-BUS Freigabe nach jedem Zugriff, verstirkte . Whiteline CD Complete MiNT 59,-
Treiberausgénge auf SCSI Seite, SCSI Il Kommandos, Parity HP Scanjet 5P 699,- Atari Forever Vol. 1 49,-
und Initiatoridentifizierung 300 DPI (1200 DPI interp.), 8 Bit Graustufen, 24 Bit Atari Forever Vol. 2 49,-
ohne Software ]_79,_ DM Farbauflésung, (16.7 Millionen Farben) Calamaxiumus 49,
mit HD Driver 6.x 199,- DM HP Scanjet 4C 1399,- ATARI Gold CD 79

. 600 DPI (2400 DPI interp.), 10 Bit Graustufen, 30 Bit ATARI Emulator

Trelbe_r solo: Farbauflésung, (1 Billion Farben) TOS2WIN 249,-
HD Driver 6.X 50,- DM GDPS Treiber fiir HP Scanjet 5P, 4C, 4P 129]_ Ein Software Atari Emulator fiir eine PC mit Windows 95.

. Es werden die Resourcen des PCs voll genutzt.
XFS CD ROM Treiber
Falcon RAM Karte mit echtem ST RAM

getestet mit der Speed Resolution Card, 14,3 MB nurtzbar

fir ein PS/2 SIMM-Modul, leer 98,- DM 256 Graustufen Handscanner
mit getestetem 16 MB PS/2 Modul ~ 299,- DM anschlugfertig fur alle Atari-Rechner, 100 - 400 DPI,

256 Graustufen, SW, GDPS-Treiber, SCAN IT

59,- DM Flachbettscanner DIN A4, einstellbare DPI, TRUE Color

GDPS Treiber fir Paragon 600/1200 129,-
Flachbettscanner DIN A4, einstellbare DPI, TRUE Color

249,-

Fordern Sie unseren kostenlosen Produktkatalog an:
WB Systemtechnik GmbH
Habichtseck 43
44575 Castrop-Rauxel

Telefon: 02305/96 20 30 U.Biletzke@cww.de
FAX: 02305/96 2031 NorWiecz@aol.com

Druckerzubehor: f
Trommeln/Toner fiir SLM 605/SLM804 lieferbar 14 Monitor, strahlungsarm 298,- Webseite: http://members.aol.com/wbsystem
Toner fir SLM 605, Doppelpack 49,- monochrom, fir alle Atari ST, STE als Ersatz fir SM 124~ AN9°0te 901ta solange Vorratreieht. Preisénderungen und Iramer Vorbenatien.
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Matthias Jaap

Datenkomprimierung und
Datenreduzierung mit Hilfe der

Packer & Archiver

LHORC-SHELL File

Uindow Edit Options Help

0 GFfiFLY4S Extract Files -ToR%-
lgfa_flu,4_9\ C:\OENEUfiS
Eonpress Files
2 doku 4 P NETHACK PRG A
?rsc Odd-Mode: | Update u 101 T2 IMG
fenster.Ist TABI .INF
ofa fiydini . TASKMAN .ACC
dfa fiyalst Delete Create Dir-| TASKMAN .RSC
ofa flyd.rsc Display. Connand TILES IMG
TRIANGLE.IMG
O Encryption -Y O Overwrite TRS80 .RSC
IE Recursive subdirectories WEBSPACE. RSC
A"
<3l Nane >t Total! 0 Bytes <3 Nane ft
. i 1 i 1
Size! 43804 Bytes Filest B Dirst B o0 s6e8m8 Bytes

Packer helfen die Datenmenge zu reduzieren, was z.B. bei
Backups oder DFU wichtig ist. Eine ganze Reihe von Packern
sind fur die ATARI ST-Serie erschienen.

Einen Teil der vorgestellten Programme erhalten Sie auch
Uber die Public-Domain-Serie dieser Ausgabe.

zwar auf dem Gebiet der Da-

tenkomprimierung nicht sehr
viel getan, aber das Thema bleibt
nach wie vor aktuell. Wer im Internet
auf FTP-Servern oder in einer Mailbox
nach Programmen stébert, wird sofort
auf gepackte Dateien treffen.

I n den letzten Jahren hat sich

Der Grund dafur ist zum einen, daf}
gepackte Dateien, die zu einem Archiv
zusammengefalRt werden, leichter zu
Ubertragen sind. Der wichtigste Plus-
punkt ist aber die geringere Daten-
menge, die Ubertragen werden muR.
Eine gepackte Datei kann schon mal
die Halfte an Zeit sparen, die sonst
fir die ungepackte Datei bendotigt wer-
den wirde. Manche Dateien lassen
sich nur schlecht packen, dazu geho-
ren ST-Guide (HYP) und JPEG-Dateien.
Beide Dateitypen sind bereits gepackt,
und so verringert sich die DateigréRe
beim erneuten Packen nur geringfigig.
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Packer ist allerdings nicht gleich Pak-
ker. Auller den verschiedenen Kom-
pressionsverfahren, auf die wir hier
nicht n&her eingehen wollen, kann
man Packer in drei verschiedene
Gruppen unterteilen:

1. Komprimierer
2. Archivierer

3. spezialisierte Packer

Daneben gibt es auch noch einige
Exoten, auf die am Ende dieses Arti-
kels eingegangen wird. Wichtig sind
bei einem guten Packer sowohl die
Kompressionsrate als auch die beno-
tigte Zeit zum Packen oder Entpak-
ken.

Komprimierer

Unter Komprimierern versteht man
Packer, die die Programmgréfle zwar
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reduzieren, das eigentliche Programm
jedoch ausfuihrfahig bleibt. Der Vorteil
ist, daR das Programm weniger Platz
auf der Festplatte wegnimmt, daflr
mussen allerdings einige Sekunden
Wartezeit in Kauf genommen werden,
da ein Komprimierer ein kleines Pro-
gramm an die komprimierte Datei an-
hangt, das fir das Entpacken zustan-
dig ist. Manche Komprimierer kopie-
ren auch ein kleines Entpackpro-
gramm in den Auto-Ordner. Der Spei-
cherplatzverbrauch  sinkt allerdings
nicht mit der Programmlange. Der ein-
gesparte Platz auf der Festplatte
hangt zum einen von der Qualitat des
Komprimierers ab, zum anderen aber
auch vom Programm selbst. Bei letzte-
rem laBt sich leider keine allgemeine
Regel aufstellen, so da? man von Pro-
gramm zu Programm ausprobieren
muf, ob es sich lohnt. Ein zusatzli-
ches Kriterium kommt bei den Kom-
primierern allerdings hinzu, welches
sonst vor allem bei Emulatoren rele-
vant ist: Kompatibilitdt. Ein negatives
Beispiel ist hier der Turbo-Packer der
Zeitschrift TOS (Ausgabe 10/90): Sein
Entpack-Programm fiir den Auto-Ord-
ner ist nicht kompatibel mit dem Fal-
con. Die mit diesem Packer gepack-
ten Programme missen dann notge-
drungen auf einem alten ST entpackt
werden. Aufllerdem vertragen es viele
Programme nicht, wenn sie kompri-
miertwerden.

Die Vertreter der Gilde der Komprimie-
rer, die untersucht werden sollen,
sind: Atomik 3.5, Ice-Packer und Jam-
Packer. Alle drei Programme sind
TOS-spezifisch, d.h. es gibt keine Ami-
ga- oder Macintosh-Versionen dieser
Packer. Ehe der Komprimierer einge-
setzt wird, sollten Sicherheitskopien
der Programme angefertigt werden,
die komprimiert werden.

Jam-Packer

Lautlos - aber dafur mit Mausbedie-
nung - prasentiert sich der Jam-Pak-
ker. Zwar ist die GEM-Einbindung alles
andere als vorbildlich und auch nicht
ganz sauber, aber es reicht, um das
Programm bequem bedienen zu kon-
nen. Im Eingangsdialog kann man die
Komprimierungsart und einiges mehr
anwahlen; fur den Test wurde es je-
doch bei den Voreinstellungen belas-
sen. Da die Komprimierer vor allem



fur ausfihrbare Programme gedacht
sind, wurde Jam-Packer auf vier zufél-
lig ausgewahlte Programme losgelas-
sen:

Crackart (Malprogramm), UDO 5,
Webspace 1.45 und Zaptastic (Spiel).

Die Programme sind zwischen 120
und 280 KB lang und wurden vom
Jam-Packer erfolgreich komprimiert.

Bis auf Crackart ist die Programmlan-
ge auch bei allen Programmen um et-
wa 50 Prozent gesunken. Der Kompa-
tibilitatstest fiel dann jedoch nicht
sehr positiv aus:

UDO und Webspace stirzten ab. Nur
Zaptastic lief einwandfrei. Ob es nun
an den beiden Programmen lag, am
Entpacker oder an den Voreinstellun-

gen, konnte nicht herausgefunden
werden.

Atomik 3.5

In der Benutzerfilhrung prasentiert

sich Atomik spartanisch und ohne
GEM-Einbindung, die Bedienung er-

werterweise bietet Atomik eine Funkti-
on an, komprimierte Programme wie-
der in den Ursprungszustand zurick
zu versetzen. Auch Atomik wurde auf
vier Programme losgelassen und er-
zielte bei UDO, Webspace und Zapta-
stic minimal bessere Komprimierungs-
zahlen als Jam-Packer. Bei Crackart
wurde jedoch mit der Begriindung ab-
gebrochen, da sich das Komprimie-
ren nicht lohnen wirde. Beim Kompa-
tibilitatstest war Atomik allerdings ein
Totalausfall: alle Programme stirzten
ab. Dies muR man natlrlich auch
wieder insofern relativieren, als es
auch an der Programmauswahl gele-
gen haben kodnnte.

Ice-Packer

Der letzte Vertreter der Komprimie-
rungsprogramme ist der Ice-Packer.

Dieser préasentiert sich hauptséachlich
durch Alert- und Dateiauswahlboxen.
Auffallend ist die geringe Programm-
lange des Komprimierers (knapp 7
KB), der wohl mit sich selbst gepackt

Atomik - das Packen von Crackart mit
der Begrundung ab, daR die kompri-
mierte Version langer werden wirde
als das Original. Crackart scheint also
ein schlechter Kandidat zum Kompri-
mieren zu sein. Die anderen drei Pro-
gramme wurden problemlos kompri-
miert, wenn auch nicht mit ganz so
guten Kompressionsraten wie die an-
deren Komprimierer. Den Kompatibi-
litdtstest bestand der Ice-Packer mit
Bravour: Alle Programme liefen ohne
Probleme.

Archivierer

Weitaus bekannter als die Komprimie-
rer durften die Archivierer sein. Archi-
vierer fassen Dateien in einem kom-
primierten Archiv zusammen. Dieses
Archiv. mul3 entpackt werden, bevor
die darin enthaltenen Programme aus-
gefihrt werden koénnen. Da die Pro-
gramme nach dem Entpacken wieder
in ihrem Ursprungszustand sind, ent-
stehen auch im Normalfall keine Kom-
patibilitdtsprogramme. Da Archivierer

folgt mit den Funktionstasten. Lobens- wurde. Ice-Packer bricht - wie auch besonders zum Datenaustausch mit
DEU/I-NET 1) Computertechnik
MODEM: I HAPES
ELSA 33.6TQV 349,- HADES040 FUNDUS
ELSA ISDN 895, Big Tower CE KNALLER
SOFTWARE: Quantum FB8 1.2GB SONDERPOSTEN:
DFU PAKET 10-  NEU»>ET6000 2MB PCI IVfil>»FARBMO0.48cm (19") 1.000,- EXTERN fiir JEDEN ATARI
FAX PAKET 10~ NEUw>32 MB EDO RAM MUSTEK MFS-1200SP 799,- mit GEHAUSE, TOPLINK,
INTERNET PAKET 10,- Mitsumi Keyboard TT030/20MB 1.500,- u. HDDRIVER oder
ALLE DREI PAKETE 20, SCSI Kabelsatz TOS 2.06 Eproms 90,- CD TOOLS:
1.44 Floppy NEUs >ATAR' 1040 ST 300-- SEAGATE 540MB HDD 550,-
CD ROM GK-Treiber >>SyQuest 31058, WP IBM 1GB HDD 700,-
BOEDER Maus mit 5 Medien, extern 400,-
TOSHIBA 12 FACH  400,-1 NAES NEU»>3i':<"ii94k:ggm(19 ), mit 800.. SPEICHER:
TOSHIBA 14 FACH  500,- PAKETPREIS: 4.100,- HES ?/ama - Micro 130, FALCON CARD LEER 100,
Andere CD ROM LW a.A. Janus040 9I'OS+8MB 600 - FALCON CARD 16MB  300,-
Extern im Gehause +100,- AUFPREISE z. HADES040: FalconO36/4MB 1 500‘_ aixTT F-RAM LEER 200,-
H&S CD TOOLS 89,- MC68060 CPU 970,- ) ! ixTT F-RAM 16MB 400.-
Calamus SL 300,- aix :
H&S SCSI TOOLS 89, Quantum FB 2GB 140,- ! ' aixTT F-RAM 32MB  600,-
HDDRIVER 6.2 69,- ATI mach64 2MB 440,- Serviceunterlagen ab. - 60.- i ’
- , [T machos 2vo o ATonce 386 SX, FPU 300, aixTT F-RAM 64MB  1.000,-
.. Cherry Kevboard 0. Mega ST4, 2.06 SM 124 699,-
MAUSE o MBy RAn 450, SONYDD, 10STK. 7 MAGNUM ST:
Beli 43em{17" 1 200‘ ATARISM124 189,- Leerkarte 179,-
CHAMP MOUSE 50,-1 elinea 43cm{17")  1.200,- MAGNUM +4MB 239,
NEU>» BOEDER Maus 40,- MAGNUM +8MB 289,
LogiTech FLY 79- SONSTIGES neUb»>CALAMUS MAGNUM +16MB  390,-
MANHATTAN MOUSE 25, )
TOS 2.06 90,
SLM 605 TONER Upgrade Calamus
TELE-INFO™ DOPPEL PACK 49.- SL 11/96 Plus v. S/SL 449,- NEU»> 1 STUCK NEUGERAT:
Trommel SLM 605 179,- Dlto ohne Modulpaket 349,- FALCON030/16MB
SCSI KABEL ab 50,-
Stand 7/96 15,- Upgrade Calamus TOS4.04/Rev K,
NE[J»> NEU 2/97 40.- DRUCKER KABEL 1.8m 10 SL 11/96 Plusv. 1.09 549,- CRYSTAL A/D 1900,-
Update auf 2/97 30.- GEBRAUCHTSYSTEME a.A Dito ohne Modulpaket 449,-

ATARI ERSATZTEILE a.A

AG Computertechnik
Axel Gehringer

Staatl. gepr. Techniker

Calamus SL96 Plus
Calamus SL96

NEU»>SchitzenstraBe 10
D-877C0 Memmingen

TELEFON (08331) 86373
TELEFAX (08331) 86346

948,- FLOPPYKIT:
798,-

EPSON SMD340 1.44MB
HD-MODUL u. AJAX  250,-

MOBIL (0171) 8232017

Alle Preise sind unverbindl Preisempfehlungen In DM Inkl. Mehrwertsteuer. Druckfehler, Preisanderungen und Lieferbarkeit Vorbehalten. SONDERPOSTEN SIND VON UMTAUSCH
UND GARANTIELEISTUNG AUSGESCHLOSSEN. Einige verwendete Produkt-und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Jeweiligen Firmen.



anderen Systemen gedacht sind, ha-
ben sich im Laufe der Zeit einige
Standardpacker entwickelt, wéhrend
andere langsam in Vergessenheit ge-
raten.

Ein Groliteil der Archivierer sind ubri-
gens TTP-Dateien-Shells, die eine be-
queme Mausbedienung ermdglichen,
es gibt sie allerdings wie Sand am
Meer. Die wichtigsten Archivierer sind:

ARC

Inzwischen langst veralteter Packer:
Die Kompressionsraten und die Ge-
schwindigkeit sind nicht mehr zeit-
gemal. Gelegentlich trifft man aber
noch auf ein ARC-Archiv (Endung:
ARQ).

Z00

Fur ZOO gilt das gleiche wie fir ARC,
jedoch sind die Kompressionsraten et-
was besser. ZOO-Archive findet man
vor allem bei Dateien aus dem
MINT/MultiTOS-Bereich.

TAR, GZ, TGZ, TAR.GZ

Im Unix-Bereich sehr wichtig und auch
heute noch ublich. Wer allerdings we-
der mit Linux/NetBSD noch mit MINT
arbeitet, wird auf diese Archive kaum
treffen.

ARJ

Zu den modernen Packern gehort
ARJ, denn er wird noch heute wei-
terentwickelt. An der ATARI-Version,
die sich immer noch im Beta-Stadium
befindet, wird schon seit einiger Zeit
fleif3ig weiterentwickelt.

LzH

LZH-Archive werden vom Programm
LHarc erzeugt und waren lange Zeit
der Standard auf dem ATARI.

ZIP

ZIP-Archive werden vom Packer glei-
chen Namens geschrieben und sind
zur Zeit der Standard auf ATARI- und
MS-DOS-Rechnern  (Mac und Amiga
tanzen da etwas aus der Reihe).

Die drei letztgenannten Packer sollen
etwas genauer untersucht werden.
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LHarc

Fur den Test wurde die LHarc-Shell
verwendet, die konsequent in GEM
eingebunden ist, so dal man sich
nicht mit Kommandozeilen herum-
schlagen muf3. Die GEM-Einbindung ist
tatsachlich so gut, dal das Arbeiten
mit diesem Programm richtig Freude
macht. Optisch ansprechend zeigt das
Programm an, wieviel schon gepackt
wurde und wie der Fortschritt beim
Packen der gerade aktuellen Datei ist.

Der Test fur LHarc (und ST-Zip) be-
stand darin, ein Verzeichnis voller Pro-
gramme und Resource-Dateien zu
packen. Danach wurde das Archiv
wieder entpackt. Das gleiche wurde
auch mit einem Ordner voller Sound-
dateien im ARV-Format gemacht.

Sowohl beim Packen als auch beim
Entpacken ist LHarc angenehm
schnell, jedoch beim Packen ein gan-
zes Stick langsamer als ST-Zip. Beim
Entpacken wird ST-Zip wiederum deut-
lich abgehangt.

Die Kompressionsrate war beim er-
sten Test nicht so gut wie bei ST-Zip,
beim zweiten etwas besser. Die Unter-
schiede sind aber so gering, dal3 sie
bei der DFU oder dem Datentransport
nicht groRartig ins Gewicht fallen.

Fazit:

Die Shell hat die mit Abstand schon-
ste Benutzeroberflache - aufgrund der
etwas schlechteren Geschwindigkeit
kommt LHarc knapp hinter ST-Zip.

ST-Zip

5112 .
I Info | H | Hip |
Usti»  *_ Pith: g\%&ﬁ%? DIEIFI6IHI!

XL LSTZP

téli'_-lll%lLISIfI% E Qupes files®
iy el fidcc  Eoret
RAMNE TXT CekZp QeateDr
Huit Qorifig

At rock : Nomel

Qyt off | List

Auch bei ST-Zip wurde auf die ST-Zip-
Shell zurtickgegriffen, es existiert aber
auch - wie bei LHarc und ARJ - eine
kommandozeilen-orientierte Version.

Die GEM-Einbindung ist zwar nicht
ganz so schén wie bei LHarc, jedoch
sauber und multitasking-freundlich.

Erfreulicherweise ist die grundlegende
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Bedienung beider Shells ungefahr
gleich, so dalR eine Umgewdhnung
entféllt. Die Packzeiten, die von ST-Zip
erzielt wurden, sind besser als bei
LHarc. Ein besonderer Bonus kommt
ST-Zip noch insofern zu, als er der
weitverbreiteste Packer ist. Ein Zip-Pro-
gramm findet sich fast auf jedem
Computer, was man von LHarc nicht
mehr behaupten kann.

Fazit:

ST-Zip ist immer noch der ausgewo-
genste  Packer, was Geschwindig-
keit/Komprimierung betrifft.

ARJ

»ru-stou

e

Eiivvoct nies

{oege dir1| Ddee

Zu den "Newcomern", obwohl auch
schon einige Jahre alt, gehort ARJ.

Auf MS-DOS-Rechnern hat sich das
Programm zumindest eine kleine Ni-
sche erobert. Die gerade erschienene
neue Version von ARJ enthalt endlich
auch eine Shell, so dalR man sich
nicht mit Kommandozeilen herumar-
gern mul3, bloR um ein Archiv zu ent-
packen. Lobenswert ist die Anlehnung
an ST-Zip und LHarc, zumindest was
das Aussehen der Shell betrifft.

Am Funktionsumfang sieht man aller-
dings, dalR es sich hier um eine
Betaversion handelt. Die Benutzer-
oberflache ist aber multitasking-
freundlich und kann komplett mit der
Tastatur bedient werden.

Wie auch bei ST-Zip und LHarc wurde
der Packer auf "Beste Komprimierung"
eingestellt. Leider liegt ARJ geschwin-
digkeitsmaRig sowohl beim Entpacken
als auch Packen weit zurtick. Den ein-
zigen Vorteil konnte ARJ bei den
Sounddateien erzielen, denn diese
wurden besser gepackt als von den
beiden Kontrahenten.

Fazit:

ARJ ist auf den besten Wege, eine
Konkurrenz zu den beiden etablierten
Packern zu werden.



Selbstextrahierende Archive

LHarc, ST-Zip und einige andere Pro-
gramme konnen selbstextrahierende
Archive erzeugen. Diese Archive ha-
ben meistens die Endung TOS, und
fur das Entpacken ist nicht ein Pak-
ker, sondern nur ein Doppelklick auf
die Datei nétig. Es ist aber weiterhin
moglich, dieses Archiv mit dem ent-
sprechenden Packer zu bearbeiten, je-
doch muf3 dann erneut ein selbstex-
trahierendes Archiv erzeugt werden.

Bei der Erzeugung eines solchen Ar-
chives wird ein Entpackprogramm mit
eingebunden. Ein selbstextrahierendes
Archiv. vom PC (Endung: .EXE) kann
man ubrigens auch mit einem ST-Pak-
ker bearbeiten, jedoch kann die
EXE-Datei nicht wieder abgespeichert
werden.

Spezialisierte Packer

Diese Packer haben sich auf ein Ge-
biet spezialisiert, beispielsweise die
Bildkomprimierung. Auf diesem Gebiet
gab es in letzter Zeit einige Weiterent-
wicklungen, z.B. die fraktale Bildkom-
pression, die die Dateilange auf bis
zu 1/50 der urspringlichen GroR3e re-
duzieren kann bei verbesserter Schar-
fe (im Vergleich mit JPEG). Leider gibt
es bis heute noch kein Anzeigepro-
gramm fur den ATARI, das mit der
fraktalen Bildkompression etwas an-
fangen kann.

An spezialisierten Packern sollen der
Magic-Shadow-Archiver und Splitter er-
lautert werden.

Magic Shadow Archiver

Geneva File Options
GAfIRCHIVERVIRC. TTP
Desk File Options

1 refer all inquiries to: 3

Darin Nayrynen
18851 N 43rd Rwe »211
Phoenix, RZ 85029 General Paraneters-------—---—---—--
. and distribute th Diskdrive: € ft Oft

U nay copy istribute this  pofi File: | CAGENEURHOHRHE.HSA |

1) Ho fee is charged for (Disk 0 File —

File % Disk—
O Fjmat Disk
El ftrotect Disk
I File Info 1

Tracks: L-*—
0 ftonpression

If you like this program, and fine

be appreciated. You nay not uwse t | Disk Info |

IHsk » Filel  »ersinn 2.3 |Help |

|FIlt » Diskl  Phlupp’ Lang | |

MSA hat sich auf Disketten speziali-
siert, d.h. es wird immer der komplet-
te Disketteninhalt in ein Archiv ge-
packt. Das ist aber noch nicht alles:
Im Archiv stehen auch Informationen
Uber die Diskette, u.a. die Anzahl der

Sektoren. Damit eignet sich der MSA
vor allem fiur Programme, die Disket-
ten voraussetzen, die in einem Spezi-
alformat formatiert wurden (dies sind
z.B. Demos oder einige Diskettenma-
gazine). MSA besitzt eine GEM-Einbin-
dung, so dall das Packen und Entpak-
ken sehr leicht vor sich geht. Mittler-
weile ist dieser Archivierer auch nicht
mehr ganz TOS-spezifisch: Ein Pro-
gramm fir PCs, das MSA-Archive in
das spezielle ST-Format fur den ST-
Emulator PaCifiST umwandelt, existiert
mittlerweile.

Splitter

Es gibt inzwischen verschiedene Split-
ter fur den ATARI, die zwar teilweise
die gleiche Zielsetzung wie Packer ha-
ben (einfacherer Datentransport), aber
nicht im eigentlichen Sinne zu ihnen
gehdren.

Splitterprogramme komprimieren nam-
lich nicht: sie "spalten" die ausgewahl-
te Datei in zwei oder mehr Sticke, so
daR man das Programm per Diskette
auf einen anderen Rechner transpor-
tieren kann, wo ein anderes Pro-
gramm diese Teile wieder zu der ur-
springlichen  Datei  zusammenfigt.
Aus letztgenanntem Grund sollte der
verwendete Splitter auf mehreren
Plattformen existieren. Da keine Kom-
primierung stattfindet, ist ein Splitter
im Normalfall erheblich schneller als
ein Packer.

Exoten

Zu den Exoten zahlt man die Packer,
die sich nicht durchsetzen konnten,
darunter u.a. BOB und RAR. Letzterer
konnte sich zum Standard entwickeln,
jedoch mul} die ATARI-Version noch an
den aktuellen RAR-Stand angepalit
werden.

HDP-Stack ist kein Exot im eigentli-
chen Sinne, paf3t jedoch nicht ganz in
die drei Kategorien, da es ein
Festplattentreiber  mit  eingebauter
Komprimierung ist. Das Programm
wurde allerdings schon in der ATARI-
Inside genauer vorgestellt.

Ausblick in die Zukunft

Bisher ist noch keine Ablosung flr
das Zip-Format in Sicht, jedoch gibt
es eine neue Art von Zip-Packern (im
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Moment nur fur Windows95). Diese
neue Variante klinkt sich in den Explo-
rer (Datei-Manager von Win95) ein
und sorgt daftr, daR man mit Zip-Ar-
chiven wie mit normalen Disketten ar-
beiten kann.

Entpackt wird das Archiv schnell in
ein temporéres Verzeichnis, das (hof-
fentlich) nach dem Verlassen des Pro-
gramms geléscht wird. Eine L&sung
auf dem ATARI mufRte mit einem alter-
nativen Desktop und einem Multitas-
king-Betriebssystem  auch moglich
sein.

Anmerkung:

Einige der in diesem Artikel vorgestell-
ten Programme finden Sie in unserer
PD-Serie. Eine Ubersicht finden Sie
auf den Seiten 64 und 65.

Matthias Jaap

Multifunktional« Datenbank

inkl. Texteditor und Geburtstagswarner

A U demenwa® ng
KJ|. ldieauch in Zukunit

weiterentwickelt wird?
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Upgrade auf MAXIDAT 5.2 von 1x bis 4.x: DM 45,- «von 5.x: DM 25.-

und ATARI Porti
1988 von lausen
Testberiehli u i. in

MAXIDAT lauft auf ATARI ST, STe, TT, Falcon, Janus, Gemulator, Hades,... ab 640200
Bildpunkten unter TOS, MultiTOS, MagiC (auch PC und Mac), tos2win, NVDI, Speedo,
istin GEM eingebunden und unterstiitzt das GEM-Clipboard sowie Drag&Drop.

HDDRIVER 6.x DM 59, -
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Red.

PC-CDs an ATARIs angepalit

Total Body & Health
Incl. Pharmassist

Nach der englischsprachigen Infopedia-CD, die wir lhnen in
der Ausgabe 4/97 vorgestellt haben, kébnnen wir in diesem
Monat wiederum eine CD-ROM aus den USA vorstellen, die fur
den PC erstellt, aber auf den ATARI adaptiert wurde.

Die CD-ROM-
Software der Firma
Homa Systems ist
sauber in GEM
eingebunden und
lauft problemlos

BOI file Options

. _______ Nerves; how theu function

i Although distinction Is drawn SetSeen the centr
of tho nervous systen nainly for ou-Eoses of anatoni
ifact they forn an |nte?rated whole. Both are built o
sinilar nerve units called neurons, both have the fu
and transnitting nessages in the fom of nerve inpul
of the body to another- and neither would be of nuch

Like nost other cells, neurons have an envelopin
containing Mitochondria and ribosnes, and a control
they have the unigue duty of carrying nerve inpulscs
distances, and this specialization is seen in their

Fron the cell body, or nain part of the neuron,
a nunber of short, branching outgrowths, or processe
arc called dendrites. Their function is to pick up n
cells with which they nake contact, and to conduct t
of the cell body. The cell body"s longest process, w
away fron it, is called the axon. The axon of a_ neur
in the sinna cord nay extend all the way to a finge
the nuscle on which it acts, flxons give off branches
|and all branch profusely at their ends, to becone ax
point where they nake contact with other cells,

Neurons nay be classified into three types, acc
Afferent neurons carry nessages Inward fron” sensory
neurons carry nessages outward to effector structure
to contract and glands to secrete. Intcrneurons, as
link together other neurons. Interneurons start and
nervons systen, and nake up about 97 percent of all
the vast cone‘lexny of their interconnections _in the
us nenory, thought and enotion and nakes possible al

NERVE

CHLS
CVTOPLRSH
RIBOSOMES
NUCLEUS
NEURON
DENDRITES
AXOH

SPINAL CORD
MUSCLE
CENTRAL NERVOUS SYS

BRAIN

NERVE FIBER
MYELIN
SYNAPSE

Inatony of a nerve

auch im activities.

Multitasking-Betrieb
z.B. mit MagiC.

ieses Werk, das ebenso wie

sein Vorganger einen schulen-

den Charakter hat, durfte ins-
besondere fiir (angehende) Arzte und
Krankengymnasten sowie an Medizin
interessierten Laien einen naheren
Blick wert sein.

Die CD-ROM teilt sich in zwei grund-
satzliche Bereiche auf:

.Jotal Body & Health" und ,Pharmas-
sist".

Fir beide Teile liegt ein entsprechen-
der CD-ROM-Treiber vor, ein paralleles
Betreiben ist also nicht mdglich.

Der erste Teil, bietet eine Hilfestellung
bei allen Fragen, die sich in Bezug
auf den menschlichen Korper und
dessen Funktionen auftun.

Angefangen von der Beschreibung der
DNA ,the code of live" bis hin zur
ausfihrlichen Erlauterung der Zellen,
der Funktion der Vitamine, die FEr-
klarung der Gesichtsausdriicke und
der Ursachenforschung fiir Traume.

Viele Erklarungen sind nicht nur
schriftich (was man Ubrigens auch
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Neurons are able to carry nessages because the!

ausdrucken kann), sondern auch in
Bild und Ton erklart. Hierzu werden
entweder farbige Photos oder alterna-
tiv auch komplette Animationen abge-
spielt (moglich ab ST/e, Falcon, TT).
Pharmassist ist ein medizinischer Be-
gleiter, der Uber eine Liste von mehr
als 10.000 weltweit vertriebenen Me-
dikamenten verfugt, Informationen zur
Vorgehensweise beim Leisten von Er-
ster Hilfe bietet und schlie8lich eine
komplette Ubersicht zu Medikamen-
tengruppen, die ausfihrlich erlautert
werden.

Fazit

Wie gehabt, die CD-ROMs sind leider
in englischer Sprache, sowohl der
Text als auch die Sprachausgabe. Es
ist aber schon witzig, wenn der Trei-
ber nach der Installation &hnlich wie
bei PC-CD-ROMs mittels einer freundli-
chen Damenstimme erklart: ,Your pro-
gram has been successfully installed.”
Aber Spal} bei Seite:

Wer durchschnittliche bis gute Eng-
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Pharmassist bietet zwar keine bunten
Bilder und Animationen, aber hier werden
Uber 10.000 weltweit bekannte Medi-
kamente archiviert.

lischkenntnisse besitzt und an der
Thematik interessiert ist, kann beru-
higt zugreifen, da der Informationsge-
halt, sofern von einem Laien zu beur-
teilen, durchaus hoch anzusetzen ist.
AuRBerdem ist dies mit Sicherheit auch
eine gute Investition, denn diese CD-
ROM a3t sich schlieRlich systemiber-
greifend auch auf anderen Systemen
einsetzen.

Auch in der kommenden Ausgabe ha-
ben wir wieder eine umgesetzte CD-
ROM, die sich dann mit geschichtli-
chen Abhandlungen zum Ersten und
Zweiten Weltkrieg mit originalen Bild-
und Tondokumenten befassen wird.

SchlieB3lich hoffen wir, daR die Vorstel-
lung solcher Produkte auch fur den ei-
nen oder anderen Programmierer ein
Ansporn ist, die Anpassung deutscher
PC-CDs in Angriff zu nehmen.

Laut Nima Montaser, dem kanadi-
schen Programmierer der hier vorge-
stellten Programme, ist das Entschlis-
seln und Darstellen vieler PC-Daten-
CDs einfacher, als vielfach beflirchtet
wird.

Da es klappt, hat Purix-Software mit
der Tele-Info-CD bewiesen.

Ralf Schneider

Preis: DM 89,- fiir CD-ROM und
ATARI-Treiber-Software

Bezugsquelle:
FALKE Verlag
Moorblécken 17
24149 Kiel

Tel. (0431) 27 365
Fax (0431) 27 368



Helge Bollinger

Eine pure Falcon-CD namens

Bird of Prey

Nicht nur hierzulande, sondern auch im Ausland werden rege
ATARI-CD-Roms produziert. Verwunderlich sind aber die
Aktivitdten und Bemuhungen aus den USA, zumal sich
ATARI-Computer dort noch nie so gut haben durchsetzen
kénnen wie in Europa. Die Floating-Fish-Studios,
verantwortlich fir die "Crawly Cript"-CD, haben uns dieses
Jahr eine reine Falcon-CD beschert.

Bird of Prey

or wenigen Tagen erreichte
V uns der USA-Import, der durch
eine beeindruckende Eigen-

werbung grofe Erwartungen in uns
weckte:

LAuf dieser CD-ROM befinden sich: die
ultimative Falcon-Kollektion, ein kom-
pletter WEB-Browser, Demos kommer-
zieller Falcon-Programme, Falcon-Spie-
le, jede nur erdenkliche Falcon-Utility
und nur TOS 4.x freundliche Software.
Was bieten wir nicht? Gepackte Soft-
ware, Tonnen an GIF-Bildern, Tonnen
an FLI-Filmen, Tonnen an MOD-Files
und unndtigen MUl

Fakt

Nun, wir haben diese Silberscheibe
getestet und missen gestehen, dal}
den ,Floating Fish Studios" tatséchlich
ein guter ,Wurf"* gelungen ist. Die CD
enthéalt eine beeindruckende Menge
an falconspezifischer Software, Utili-
ties, Applikationen, Spiele usw. Nahe-
zu jede Betriebssystem-Erweiterung,

die man im taglichen Einsatz beno-
tigt, konnten wir innerhalb der Uber
21.000 Datensatze entdecken.

Der Inhalt der CD ist grundsatzlich in
zwolf verschiedene Ordner unterteilt,
die wiederum in einzelne Kategorien
gesplittet werden. Wenngleich eine
Ubersicht in Form einer Liste fehlt,
gelangt man doch recht schnell ans
Ziel.

Entgegen der Behauptung, die mei-
sten Programme lieBen sich direkt
von der CD-ROM aus starten, gelang
uns dies aber nicht bei allen Pro-
grammen.

Erfreulich hingegen ist, dalR die Soft-
wareversionen relativ aktuell sind (Re-
daktionsschluR Ende 1996), und daf}
viele kleine nutzliche Utilities enthal-
ten sind, die speziell bei uns in
Deutschland niemals richtig bekannt
wurden.

Alles in allem eine gelungene Mi-
schung fir den reinen Falcon-Anwen-
der. Mit ein wenig Geduld und Ge-
schick kann man auf diesem Medium
viele tolle Programme finden.

Helge Bollinger

Preis: 75,- DM

Testexemplar:
Software Service Seidel
Heikendorfer Weg 43
24149 Kiel

Tel. (0431) 20 45 70
Fax (0431) 20 45 71
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NEWS-TICKER

Intel spielt den FlieRkommafeh-
ler im Pentium Pro als kleinen
Prozessorfehler herunter und
pruft diesen Fehler, ohne ihn
far gravierend genug zu halten,
um die Auslieferung zu stop-
pen.

Wie bekannt wurde, schreiben
IBM Deutschland und ,Die
Zeit" auch dieses Jahr wieder
einen Wettbewerb fir Inter-
net-Literatur aus. Infos und Teil-
nahmebedingungen erhalten
Sie im Internet unter:

http://lwww.zeit.de/littwett

Wenn Sie eine deutsche Firma
suchen, finden Sie diese an ei-
ner Datenbank der Freien Uni-
versitat in Berlin. Eingetragen
sind etwa 15.000 deutsche
Server, nach Orten sortiert, und
zwar gut eingeteilt in die Kate-
gorien Firmen, Gemeinden, Uni-
versitaten und Verbande.

http://lwww.entry.de

Der Musiksender VH-1 hat sein
VH-lderland umgestaltet, und
zwar noch lauter und bunter
mit Charts zum Anhoéren, Ko-
lumnen zum Lesen und Preis-
ausschreiben zum Mitmachen.
http://wwwvhl.de

Auf der Gesetzes-Seite von An-
gela Schmidt gibt es Recht onli-
ne. Vom Abfallgesetz bis zur Zi-
vilprozeRordnung liegen an die
50 deutsche Gesetze abrufbe-
reit online.

http://sunsite.informatik.rwth-
aachen.de/Knowiedge/germlaws/
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Marc Rene Gardeya

Ein Konzept zum modularen,
rechnerunabhangigen Programmieren

Portierung
leichtgemacht

Im Rahmen der Entwicklung eines groReren Softwarepaketes
stand ich kirzlich vor dem Problem, ein Modul zu entwerfen,
welches mit dem Benutzer Uber Tastatur und Bildschirm
kommunizieren, gleichzeitig aber moglichst unabhangig vom
Betriebssystem sein sollte. Einen Weg, dies zu realisieren,
mochte ich im Folgenden vorstellen.

ie Betriebssystemunabhangig-
Dkeit, auch Portabilitat genannt,

war von groRem Interesse, da
das Modul auf mdoglichst vielen ver-
schiedenen Plattformen laufféahig sein
sollte. Leider ist es nun so, dal man
bei der Programmentwicklung auf be-
triebssystemabhéangige Funktionen an-
gewiesen ist, sobald man Bildschirm-
ausgaben tatigt, die Uber die Textaus-
gabe (printf) hinausgehen oder die
Tastatur abfragt und sich dabei nicht
auf die Standardeingabe ('get..." oder
'scanf) beschranken mdochte oder
kann. Man kommt also kaum génzlich
daran vorbei, auch Bibliotheken des
Betriebssystems zu nutzen. Daher ist
es sinnvoll, sich Gedanken dartber zu
machen, wie man den Quellcode so
strukturieren kann, daf} sich die An-
passungen an andere Systeme in
Grenzen halten.

Modularisierung

Viele verstehen unter Modularisierung,
den Quelltext in verschiedenen Quell-
textdateien unterzubringen, die dann
thematisch zusammengehorige Funk-
tionen beherbergen. Das sorgt zwar
schon fir eine Struktur, doch wenn
die Anzahl der Quelltextdateien ein ge-
wisses Mald Uberschreitet, wird es
trotzdem unubersichtlich. Deshalb fas-
se ich mehrere Quelltextdateien zu Bi-
bliotheken zusammen, die Uber eine
einfach zu handhabende Schnittstelle
Zu benutzen sind.

Zum Beispiel kénnte man eine Biblio-
thek schreiben, die es dem Program-
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mierer mit einigen wenigen Funkti-
onsaufrufen erlaubt, ein Rechteck per
Tastatursteuerung  Uber den  Bild-
schirm laufen zu lassen. Genau dies
leistet MOVERECT (Listings 5 - 11).
Natirlich ist dies nur ein vereinfach-
tes Beispiel. Die Aufgabe der Biblio-
thek konnte beliebig komplexer sein.
Doch beschéftigen wir uns erst ein-
mal mit der Portabilitat.

Portabilitat

Ziel meines Konzeptes ist es, die ein-
zelnen Bibliotheken betriebssystemun-
abhangig zu halten. Alle betriebssyste-
mabhangigen Funktionen sollen ,von
auBen hineingereicht" werden, also
von dem Programm zur Verfiigung ge-
stellt werden, das die Bibliothek be-
nutzt. Dies hat den enormen Vortell,
dal die Bibliothek von einer Portie-
rung vollig unberihrt bleibt und nur
das Rahmenprogramm abgeéndert
werden muf3.

Die Bibliothek greift also auf Funktio-
nen zu, die ihr von auf3en zuganglich
gemacht werden. Um dies zu realisie-
ren, hat jede Bibliothek einen soge-
nannten HOOKTABLE (hook, engl. Ha-
ken). Das ist nicht mehr als eine
Struktur, die mehrere Funktionspoin-
ter, also Zeiger auf Funktionen,
enthélt. Genau eine Instanz dieser
Struktur ist als globale Variable defi-
niert. Im HOOKTABLE findet die Biblio-
thek Zeiger auf all die Funktionen, die
ihr von auBen zur Verfligung gestellt
werden. Diese Zeiger mussen natir-
lich erst einmal initialisiert werden.
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Das funktioniert mit der sogenannten
Bibliotheksinitialisierung, in unserem
Beispiel ware dies die Funktion 'Minit-
MOVERECT'. Dieser Funktion ubergibt
man einige Funktionspointer, die sich
die Bibliothek dann im HOOKTABLE
merkt. Wenn es jetzt bei Aufrufen von
weiteren Funktionen dieser Bibliothek
dazu kommt, dall Funktionen von
auRen benutzt werden sollen, so
schaut die Bibliothek in den HOOK-
TABLE und fihrt dann die Funktion
aus, auf die der entsprechende Funk-
tionspointer zeigt. Das ist dann eine
Funktion  des Rahmenprogramms.
Sinnvollerweise wird man im HOOK-
TABLE Zeiger fir alle die Funktionen
einrichten, die betriebssystemabhangig
sind, da diese dann vom Rahmenpro-
gramm hineingereicht werden kdnnen.
Somit taucht in der Bibliothek selbst
kein Aufruf von Betriebssystemfunktio-
nen auf.

Zum Beispiel erwartet 'MIntMOVERECT'
einen Zeiger namens 'DrawRect’. Die-
ser Zeiger sollte sinnvollerweise auf
eine  Funktion zeigen, die ein
Rechteck malt. Eine solche Funktion
sei im Rahmenprogramm (hier Listings
1-4) definiert, in unserem Beispiel
wére dies die Funktion 'FRDrawRect'.
Man Ubergibt einen Zeiger auf diese
Funktion an die Funktion 'MInitMOVE-
RECT. Wenn nun im weiteren Verlauf
des Programms eine andere Funktion
von MOVERECT aufgerufen wird, die
evil. ein Rechteck malen muf3, so
wird diese Funktion im HOOKTABLE
nachsehen, einen Zeiger auf die im
Rahmenprogramm definierte Funktion
'FRDrawRect’ finden und diese aus-
fuhren.

SYS

Wollte man nun das Rahmenpro-
gramm auf ein anderes System portie-
ren, so miRte man nur andere Funk-
tionen bei der Bibliotheksinitialisierung
angeben. Das erfordert aber bei jeder
Portierung eine Abanderung des Quell-
codes des Rahmenprogramms, was
recht unpraktisch ist, wenn man, wie
ich, auf zwei Systemen gleichzeitig
entwickelt. Aus diesem Grunde defi-
niere ich mir einfach zwei verschie-
dene Funktionen, die das gleiche ma-
chen, den gleichen Prototypen haben,



FRAME.TOS
MOUERECT .0
FRAME,C
/
SYS.C M-DRAM.C

A- -»B bedeutet! A ruft B auf

Danach Rlckkehr zu A

Der Aufbau des fertigen Programmes

aber fir verschiedene Betriebssyste-
me ausgerichtet sind und sorge dafiir,
dal je nach System nur eine - und
zwar die richtige - compiliert wird.

Die andere wird vom Compiler einfach
ignoriert. Da beide den gleichen Pro-
totypen haben, erspare ich mir damit
eine Anpassung der Parameterliste
bei der Bibliotheksinitialisierung. Die
Ubergebenen Funktionen heilRen im-
mer gleich, es steckt nur je nach Sy-
stem eine andere dahinter. Alle Defini-
tionen dieser verschiedenen Funktio-
nen werden in einer weiteren Quell-
textdatei des Rahmenprogramms un-
tergebracht, namlich in SYS.C.

Als Beispiel soll wieder 'FRDrawRect'
dienen. Wie in SYS.C (Listing 4) zu se-
hen ist, ist die Definition von 'FR-
DrawRect’ eingeschlossen in eine
Compiler-if-Anweisung mit einem else-
Zweig. Wenn ich nun SYS.C unter TOS
compiliere, so ist das Makro
' TOS ' definiert, und der Compiler
bearbeitet den if-Zweig, compiliert also
das 'FRDrawRect, das VDI-Ausgaben
macht. Sollte ich SYS.C aber unter
DOS auf einem anderen Compiler
compilieren, so ist * TOS ' nicht de-
finiert, der Compiler wirde also den
else-Zweig bearbeiten, der in unserem
Beispiel noch leer ist. In diesem el-
se-Zweig wirde man nun auch eine
Funktion 'FRDrawRect' definieren, die
aber DOS-Bildschirmausgaben macht.
Der Compiler wird dabei nicht einen
Fehler 'doubly defined symbol' oder
ahnliches ausgeben, da er ja nur ei-
nen Zweig der if-else-Konstruktion be-
arbeitet. Wichtig ist, daf} die Prototy-
pen fur die VDI- und DOS-Funktion
gleich sind. Deshalb stehen sie im
Header SYSH auch nicht in einer
Compiler-if-Anweisung.

MOUERECT.C

Die Konstanten-Makros
hingegen sind wieder
in eine if-Anweisung
eingeklammert. Sie
stellen bestimmte Ta-
statureingaben dar und
sind deshalb betriebs-
systemabhéngig. Man
kann auch hier den el-
se-Zweig durch entspre-
chende Neudefinitionen
der Makros, die fur
TOS schon aufgefiihrt
sind, flr ein anderes System, z.B.
DOS, erganzen. Genauso verhélt es
sich mit den ‘'#include’-Anweisungen.
Je nach System werden andere Hea-
der eingebunden, daher sind auch
diese Anweisungen in eine Compi-
ler-if-else-Konstruktion eingebettet.

Arbeitsweise

Zusammengefallt funktioniert die gan-
ze Konstruktion wie in Bild 1 darge-
stellt. Das Hauptprogramm in FRA-
ME.C, das nun géanzlich betriebssyste-
munabhangig ist, ruft die Bibliotheks-
initialisierung auf und teilt der Biblio-
thek mittels der Parameterliste mit,
wo sie bestimmte Funktionen finden
kann. Diese Funktionen stammen alle
aus der Datei SYS.C. Die Bibliothek
kann jetzt jederzeit auf Funktionen
von SYS.C zugreifen, und zwar je
nach System auf die passende.

Das hat den Effekt, daR das Pro-
gramm ohne Abanderungen auf zwei
Systemen compilierbar ist und lauft,
wobei die Bibliothek MOVERECT noch
nicht einmal neu compiliert werden
muf3, da sie systemunabhéngig ist.
Sie kann als Object-File dazugelinkt
werden.

Falls Sie die Listings abtippen sollten
und noch Einsteiger sind, hier noch
ein paar Worte zum konkreten Vorge-
hen: Sichern Sie die Quellcodes unter
den Namen wie angegeben. Compilie-
ren und linken Sie dann das Projekt
MOVERECT. Ewvtl. mussen Sie in der
Projektdatei den Destination-Pfad an
lhre Konfiguration anpassen. Sorgen
Sie dafir, dall das Ergebnis des Link-
vorgangs in den Ordner der Bibliothe-
ken (meist LIB) geschrieben wird, und
kopieren Sie den Header MOVE-
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RECTH in den Ordner der Header
(meist INCLUDE). Compilieren und lin-
ken Sie nun das Projekt FRAME und
es mifRte ein lauffahiges FRAME.TOS
entstehen.

Aufgepaldt!

Im Zusammenhang mit der Entwick-
lung dieses Konzepts stie3 ich bei der
Portierung auf DOS leider auch auf
Probleme. Zum Beispiel erwartete der
DOS-Compiler eine Leerzeile nach der
letzten Anweisung im Programmtext.
Das ist weiter nicht schlimm, aber ein
echtes Problem war, da DOS nur ein
16-Bit-System ist. Das wirkt sich zum
Beispiel auf das Reservieren von Spei-
cherplatz aus. Man kann hier nicht
einfach 1 MB alloziieren, sondern
hochstens 65 KB! Mit einem Trick
laRt sich diese Einschréankung umge-
hen, namlich mit dem sogenannten
" huge’-Pointern. Né&heres dazu ent-
nehmen Sie der Online-Hilfe bzw. den
Handbiichern Ihres Compilers.

Fazit

Wie gesagt, dies ist naturlich nur ein
kleines Beispiel. In der Praxis sind bei
meiner Arbeit schon weitaus umfang-
reichere Bibliotheken entstanden. Da-
zu habe ich Rahmenprogramme ent-
wickelt, die dem hier abgedruckten
sehr &hneln. Diese Rahmenprogram-
me kann ich dank der Compileranwei-
sungen in SYS.C jederzeit auf ver-
schiedenen Systemen compilieren, lin-
ken und starten. AuRerdem wirken
sich Anderungen in den Bibliotheken
sofort auf die Programmversionen al-
ler Systeme aus, da von allen Versio-
nen dieselbe Bibliothek benutzt wird.
Ich brauche nicht fur jede Version die
Anderungen an der Bibliothek wieder-
holen.

Dieses Konzept ist also eine durchaus
praktische Sache und hat sich in der
Praxis bewabhrt.

Marc Rene Gardeya

Anmerkung:

Die hier veroffentlichten Listings erhal-
ten Sie Uber unsere Spezial-Diskette
Nummer 6/97, unser Internet-Angebot
oder Uber die Mailbox: (069) 292966.
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Listings zu "Portierung leichtgemacht"

Listing 1:
; Die Projektdatei von FRAME
FRAME.TOS

L[-G -L -Y -A
.C[-C =Y -T -J -Z -M -R -K -P]

PCSTART.O

FRAME. C
SYys.C

MOVERECT.O0

PCSTDLIB.LIB
PCEXTLIB.LIB
PCTOSLIB.LIB

PCGEMIIIB.LIB
PCFLT'LIB.LIB

Listings zu "Portierung leichtgemacht”

Listing 4:

/* Das Rahmenprogramm zu MOVERECT */

¢include <moverect.h>
¢include "sys.hT
sifdef TOS_
sinclude <aes.h>
sinclude <ext._h>

sinclude <vdi.h>

selse
sendif

int v__handle;

Listing 2: sifdef TOS_
int FRInitGraphicOutput( int *scr_w, int *scr_h )
/* Das Rahmenprogramm zu MOVERECT */ t i
in i;
int work_in[Il],
einclude <moverect.h> work out[57],
sinclude 'sys.h" dummy ?
/* Handle holen */
/* Hauptprogramm */ v_handle = graf_handle( Sdummy, Sdummy, Sduramy,
&dummy );
int main(void ) R : o
for( i = 0; i < 10; work_in[i++] = 1 );
if( MInitMOVERECT( FRInitGraphicOutput, work_in[10] = 2;
FRDrawRect,
FRExitGraphicOutput, _
FRGetCommand, 10, 10 ) ) /* Und Workstation "ffnen */
return( -1 ); v__opnwwk< work_in, &v_handle, work_out );
if( 'MInitMove( ) ) R
return( -1 ); /* Falls es nicht geklappt hat, abbrechen */
if( v handle )
MDoMove Q; return( 0 );
MExitMoveQ; *scr w = work_out[0] + 1;
*scr_h = work_out[I] + 1;
return ( 0 );
return( 1 );
Listing 3: ~ B ~ B
void FRExitGraphicOutput( void )
/* Das Rahmenprogramm zu MOVERECT */ V“CISVWK; v_handle );

+ifndef SYS

+define SYS

int FRInitGraphicOutput; int *scr w,

void FRExitGraphicOutput( void );

void FRDrawRect; int x, int vy,

int FRGetCommand( void );

sifdef _TOS__
+define KEY ESCAPE
+define KEY CRSUP
+define KEY.CRSDOWN
+define KEY CRSLEFT
sdefine KEY CRSRIGHT
selse

sendif

sendif
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int w,

27
72
80
75
7

ir.t *scr_h );

void FRDrawRect( int x, int y, int w, int h )

int  pxy[4];

pxy[0] -x;

pxy[1]1 =y;

pxy[2] =x +w -1;
int h); pxy[B =y +h -1;

vswr_mode( v_handle, MD_XOR );
vsf_interior( v_handle, FISMHOLLOW );
v_bar( v_handle, pxy );

int FRGetCommand; void )
switch; getch{) )

case KEY ESCAPE:
return(~M_QUIT );

case KEY_CRSUP:
return; M_RECTUP );

case KEYCRSDOWN:
return; M RECTDOWN );
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Listings zu "Portierung leichtgemacht"

case KEY CRSLEFT:
return( M_RECTLEFT );

case KEY_CRSRIGHT:
return ( M_RECTRIGHT );

default:
return ( 0 );

#else

esendif

Listing 5:

; Die Projektdatei von MOVERECT
F2\EWS\PUREC\LIB\MOVERECT.0O

L[-G -L -Y -J -F V]
«C[-C -Y -T -J -Z -M -R -K -P]

M_MAIN.C
M DRAW.C

Listing 6:

Listings zu "Portierung leichtgemacht"
+define _MOVERECT

+define M QUIT 1
+define m"RECTUP 2
+define m""RECTDOWN 4
+define m"™rectleft 8
+define m™rectright 16

/* Das Modul initia

*/

int MInitMOVERECT
int (C*InitGraphicOutput)
(int *scr_w, int *scr h),
void  (*DrawRect)
(int x, int y, int w, int h)
void (*ExitGraphicOutput)
(void),
int (*GetCommand)
(void),
int rect_w, int rect h );

/* Das Bewegen eines Rechtecks initialisieren */

int MInitMove( void );

/* Das Rechteck bewegen */

void MDoMove( void );

/* Das Bewegen eines Rechtecks abmelden */

void MExitMove( void );

/* Der Header zu MOVERECT */
sendif
sifndef MOVERECT
#define  MOVERECT Listing 8:
#define M_QUIT i /* Die Strukturdefinitionen von MOVERECT */
sdefine MARECTUP 2
+define M_RECTDOWN 4 _
edefine M_RECTLEFT 8 ¢ifndef  M_STRUCT
sdefine M RECTRIGHT 16 _
+define M STRUCT
/* Das Modul initialisieren */
typedef struct
int MInitMOVERECT { i i
int (*InitGraphi . cOutput) int (*_I nltGraphlcOl_Jtput)
(int *scr w, int *scr h), . (int *scr_w, int *scr_h);
void  (*DrawRect) void  (*DrawRect) . .
(int x, int y, int w, . (|nt_x, |nt_y, int w, |r:|t h);
void  (*ExitGraphicOutput) void  (*ExitGraphicOutput)(void);
(void) int (*GetCommand) (void);
int (*GetCommand) } M HOOKTABLE;
(void) ,
int rect_w, int rect_h );
typedef struct
/* Das Bewegen eines Rechtecks i eren */ int  scr_w, scr_h;
int x, y, W, h;
int MInitMove( void ); } M GLOBALS;
/* Das Rechteck bewegen */ sendif
void MDoMove( void ); Listing 9:
/* Das Bewegen eines Rechtecks abmelden */
/* Das Modul MOVERECT */
void MExitMove( void );
¢ifndef M DRAW
esendif
+define M DRAW
Listing 7: :
/* Ein Rechteck malen */
void MDrawRect( void );
/* Der Header zu MOVERECT > R
/******************x****************************/ ‘endlf

sifndef MOVERECT
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O bject C

Andreas Guthke

LLs

Objekt C

Programmierung

Mit CPR Object C fir ST steht endlich eine C-basierte
OOP-Sprache zur portablen Entwicklung zwischen den
Plattformen ATARI ST, AMIGA, MS-DOS (32bit), OS/2 Warp,
Windows 3.X/95/NT, MacOS (68K & PPC), LINUX, SUNOS und

bject C bietet eine Reihe von
O Vorteilen gegenuber Java C,

Objective C sowie C++ und ist
fur die Systeme ATARI und AMIGA im
aktuellen Release kostenlos auf
<http://ourworld.compuserve.com/ Ho-
mepages/CPR_ObjectC> verfiigbar!

In der Ausgabe 4/97 der ST-Computer
& ATARI-Inside wurde die ATARI-Versi-
on von Object C im Artikel "Object C
- Die Zukunft fur ATARI?" kurz vorge-
stellt. Wahrend sich einige Speziali-
sten der ATARI-Szene um die Portie-
rung der GUI-Bibliothek "OCC' (Object
C Classes) kiimmern, soll der Grundla-
genkurs den Sprachsyntax und den
Umgang mit der Sprache vermitteln.
Nach dem Grundlagenkurs sollten Sie
in der Lage sein, portable C-kompati-
ble Programme fir etwa 11 Plattfor-
men mit Object C zu entwickeln. An-
schlieBend an den Grundlagenkurs
wird die dann portierte GUI-Bibliothek
OCC vorgestellt. Im Laufe des OCC
Kurses werden Sie lernen, portable
GUI-Programme fiir Windows 3.X/95/
NT, MacOS, 0OS/2 und ATARI-TOS zu
erstellen. Unter gunstigen Umstanden
wird bis dahin auch eine Portierung
der GUI-Bibliothek fur Motif und Ami-
gaOos vorliegen.

Folgende Eigenschaften von Object C
sollten auch Skeptiker beruhigen:

- Object C wird aufgrund seiner Vor-
teile gegeniber C++ auch von sehr
groBen Firmen wie der GMD For-
schungsgesellschaft eingesetzt

- Object C 2.1.8B fur ATARI und die
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Solaris (SPARC) zur Verfiigung.

spater auch fir ATARI verfligbare
GUI-Bibliothek OCC sind kostenlos

Die kompatible Windows/MacOS
Version Object C 2.3.3 ist als voll
funktionsfahige Shareware ohne
Zeitlimit nutzbar und sowohl mit
preiswerten C Compilern wie Turbo
C++ (unter 90DM) als auch mit
professionellem MS Visual C++
2.0, Borland C++ 4.5 oder Wat-
com C++ 10.0 nutzbar (auf Mac
Symantec C++ oder CodeWarrior)
-> preiswerter Einstieg und hohe
Leistungsfahigkeit

Object C fiur ATARI befindet sich
im Release 2.1.8B und basiert auf
inzwischen 5 Jahre gepflegtem und
auf 12 Plattformen erprobtem
Quellcode -> sowohl Compiler als
auch Laufzeitbibliothek sind beson-
ders stabil

Die Laufzeitbibliothek besteht aus
90 KB Objektcode (inklusive Gar-
bage Collector) und belegt nur et-
wa zusatzliche 192 KB RAM ->
Programme sind ab 300 KB frei-
em RAM lauffahig

Mit Objekt C entwickelte Program-
me verursachen praktisch keine
Speicherfragmentation -> stabiles
Laufzeitverhalten

- Object C lauft bereits auf STs mit
1 MB installiertem RAM und ver-
wendet bewahrte C Compiler (fur
TOS wird nur aufgrund der hohen
Precompiler-Anspriiche nur GCC un-
terstiitzt) -> stabiler Prozessor-opti-
mierter Objektcode
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Die Garbage Collection ist "nur"
halbautomatisch und somit weit
schneller als die von Smalltalk ->
trotz GCC sind schnelle Programme
fur 68000er Rechner entwickelbar

Object C bietet dynamische Mehr-
fachvererbung und ist damit
sowohl C++ als auch Java Uberle-
gen (Mehrfachvererbung ware ein
Overkill fur die vollstdéndige Garba-
ge Collection von Java)

Object C ist sehr viel einfacher als
C++ zu erlernen und hélt den
Quellcode mittels einfacher Syntax
und Semantik Ubersichtlicher ->
kirzere Lernphase, Verbesserung
in Entwicklungszeit und Programm-
qualitat

Object C Code eignet sich zur Er-
weiterung bestehender C Program-
me und Bibliotheken um OOP und
kann notfalls sogar mit C++ Quell-
code und C++ Bibliotheken ge-
mischt werden

Jedes Object C Programm kann bei
ausreichendem Hauptspeicher je
nach ObjektgréRenverteilung  zwi-
schen 15-100 Millionen Objekte
verwalten (restliche Bits fur Sicher-
heitsflags) und unterstiitzt im Ge-
gensatz zu C++ beliebige Erbtiefen

OCC ist bereits jetzt fur Windows
3.X/95/NT, MacOS 7x (68K &
PPC) und OS/2 Warp kostenlos
verfugbar

OCC wird im Quellcode geliefert ->
komfortables Debugging und gute
Erweiterbarkeit

OCC unterstitzt auch s/w-Darstel-
iung der Controls und kann auch
ohne Hintergrundbildaufbau arbei-
ten -> geringerer RAM-Bedarf und
Eignung fuirSM124

hohe Ubersetzungsgeschwindigkeit
und niedrige Linkzeiten des C Com-
pilers (keine Templates bendtigt)
-> sinnvolles Arbeiten ist auch auf
leistungsschwachen Systemen mdg-
lich


http://ourworld.compuserve.com/%20Ho-%e2%80%a8mepages/CPR_ObjectC
http://ourworld.compuserve.com/%20Ho-%e2%80%a8mepages/CPR_ObjectC

Object C, Oersion 2,1.8 8 for ATARI ST
Copyright (c) 1993-1996 GR (Cross Platforn Research)

License: This is our extrene reliable 2.1.8B release (2,3,38 conpatible).
Vou can use this language to develope conngrical applications

for 11 platfoms, but for our protection don't giving

any
warranties about our software and the prograns developed with it,
OR allows anyone to use and distribute this ATARI ST version!
Please visit the ConpuServe forun <6ERSOFT>. The foruns CPR
section provides Uindows/NacOS shareware and libs for Object C.
Object Cis a comercial product, but nany conpilers (like this)
and our GU class lib sources are free. All you need to start

developing is Object C and a C/C+ conpiler like GU gee,
Flurweg 70 b, D-12357 Berlin, Gernany

R
Enail;101666,3615GConpuserve,con - Fax: (+4930)2176863,6626107

Enter objc ,.,

Bild 1: Object C unter Mupfel

Die Liste liBe sich noch um ein
Vielfaches erweitern. Die genannten
Punkte sollten aber Ansporn genug fur
jeden Programmierer sein, sich Object
C aus dem WWW oder der CompuSer-
ve Sektion CPROBJC bzw. GERSOFT
zu laden. Zwar wird derzeit an einer
Anpassung des GCC 2.7/8.X gearbei-
tet, die einzige erfolgreich getestete
Version des GCC ist aber bislang GCC
1.5.4. Neuere Versionen bendtigen ein
Mint und sind deshalb u.a. fir Magic-
Mac weniger gut geeignet. Aufgrund
der hohen RAM-Anforderung des GCC
Compilers sollten Sie maoglichst tber
4 MB RAM verfigen. Die Installations-
beschreibung ist in der README-Datei
enthalten.

Nun ist es in der Tat etwas schwierig,
an eine derart alte Version von GCC
zu kommen.

Unter ‘'ftp://ftp.fh-mannheim.de/pub/
ATARI-st/languages/gnu_c" befindet
sich zwar eine 1.4er Version, die
1.5.4er Version scheint sich aber
aullerhalb des CompuServe Forums
"ATARI ST Prod." sehr rar zu machen.
Nun ist die CompuServe-Grundgebihr
sehr gering, und jeder PC-Besitzer soll-
te sich neben dem optisch anspruchs-
volleren AOL auch einen CS-Zugang
anschaffen, zumal man diesen im Ge-
gensatz zu AOL auch kommerziell nut-
zen kann (beispielsweise die 2 MB
der WWW-Homepage). Wenn die vollig
Uberarbeitete Version 3.x von Compu-
Serve auf lhrem Rechner nicht stabil
lauft oder keine Verbindung aufbauen
kann, dann beschaffen Sie sich die
Netscape-Edition der 2.x Version des
CIM (CompuServe Information Mana-
ger).

Wenn Sie das alles nicht mdchten,
dann kénnen Sie GCC 1.5.4 auch auf

‘helpl 'o', 'quit' or 1..999 for ‘objc -ecndfile.l,,999'

Effi DD-Disketten bei CPR zur "Bear-
beitungsgebihr' (GCC ist ja ko-
stenlos) von 40,- DM inkl
MwSt. und Versandkosten bestel-
len. Der Object C Compiler wird
Ihnen dann gleich kostenlos bei-
gelegt.

Ubersetzung

HS Bild 1 zeigt die Ausgaben des
Object C Compilers nach dem Start
von "OBJC.TTP" ohne Angabe zuséatzli-
cher Parameter. Der Object C Compi-
ler ist dann im Interaktionsmodus
und gibt bei Angabe von "help" die
Syntaxbeschreibung einer Object C
Kommandozeile aus. Eine Kommando-
zeile ist im wesentlichen eine Aufzah-
lung von bis zu 250 "j" und ".m" Da-
teien, die zu einem Objekt C Modul
Ubersetzt werden sollen. Weil 250 Da-
teinamen so manchen Editor Uberfor-
dern, kann das Zeilenende durch "\"
auf die nachste Zeile ausgeweitet
werden. Es ist also durchaus mdglich,
groRBe Programme Uber nur eine einzi-
ge Kommandozeile zu tibersetzen.

Das folgende Beispiel erzeugt ein Mo-
dul  "Appl" mit Deklarationsdatei
"d_appl.h" aus den Dateien "appl.i"
und "appll-3.m". Die Datei "appl.i
soll die Klassen und Attribute be-
schreiben. Die ".m"-Dateien sind zur
Implementierung der Methoden und
Funktionen vorgesehen.

objc -dd_appl.h appl.i appll.m appl2.m
appl3.m

Mehrere Kommandozeilen lassen sich
zu Kommandodateien zusammenfas-
sen. Kommandodateien sollten unter
dem Namen “"cmdfile.X" gespeichert
werden, wobei "X' eine Zahl zwischen
1 und 999 sein kann. Eine Komman-
dodatei zur Bildung eines Object C
Programmes mit mehreren Object C
Modulen koénnte etwa so aussehen:
(siehe Listing 1)

Der Object C Compiler Ubersetzt da-
bei Dateien nur, falls es nétig ist. Wir
mussen also keine komplizierten Ma-
kefiles schreiben. Allerdings ist es fir
den Compiler wichtig zu wissen, wel-
che Module von anderen Modulen ab-
héangig sind. Die Kommandozeile zur
Ubersetzung des IO Modules verwen-
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det dazu "-ld_str.h", um die Abhangig-
keit vom Str Modul anzuzeigen. Das
Appl Modul ist wiederum von beiden
Modulen abhangig, was durch
"-ld_str.h -ldjo.h" ausgedriickt wird.
Im Gegensatz zum letzten Beispiel
wird bei Verwendung mehrerer Module
die Angabe einer konkreten Modul-
nummer je Modul durch -mMOD né-
tig (sonst wird der voreingestellte Wert
Overwendet).

Im Interaktionsmode ist lediglich die
Eingabe "1" + <Return> zur Uberset-
zung nétig. Durch Eingabe von "I1" +
<Return> wird ein "clean" ausgefiihrt,
das heit, alle ".h"-Dateien und
".c"-Dateien neu erzeugt. Weil unmit-
telbar nach der Aktualisierung der ".c"
und ",h"-Dateien der GNU GCC alle
erneuerten ".c" Dateien Ubersetzen
muf3, bietet es sich jedoch an, ein
Shell-Skript zu schreiben, das zuerst
Object C mit "cmdfile.I" durch "objc -
ecmdfile.I" startet und danach das
Ubliche Make fur C-Dateien aufruft.

Ublicherweise verwendet man ein Ma-
ster-Cmdfile, das dann eine Reihe von
Modul-Cmdfiles aufruft. Allerdings ak-
zeptiert der Object C Compiler nur lo-
kale Dateipfade.

Also z.B. "../cmdfiles/cmdfile.|O" oder
"..I..Isources/str/strl.m".

Das hat aber auch den Vorteil, den
gesamten Entwicklungsordner bequem
verschieben zu kbdnnen - notfalls so-
gar auf eine andere Systemplattform.

Runtime-  1bis 254 Optionale
Lib ObjC Module Libraries
objc objc ObjC
Programm O-Lib Modul 0
ObjC Static
Modul 1 Libs
objc
Modul N
t i L \
o] -_ nr
objc- Dect  Dawei  Datei
Modul 1.1 1.M
Programmkomponenten

Wie beschrieben, kann jedes Object C
Modul aus bis zu 250 Dateien beste-
hen, von denen wiederum jede meh-
rere Methoden implementieren kann.
Insgesamt sind bis zu 254 Module
moglich. Also etwa maximal 60000
bis 200000 universelle Methoden bei
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beliebiger Erbtiefe auf max. 15-100
Millionen  Objekten gespeichert in
fragmentationsfreiem  Speicher  mit
halbautomatischer Garbage Collection
und dynamischer Mehrfachvererbung
arbeitend. Um also Uberhaupt an die
Grenzen von Object C zu kommen,
wirden sie im Minimalfall 15Mio*32
Bytes =480 MB RAM bendtigen.

Sprachkonzept

Ahnlich  natirlicher Sprache bestim-
men Syntax und Semantik jeder Pro-
grammiersprache die Art und Weise,
wie Programme im Gedankengang des
Entwicklers entstehen und verstanden
werden. Wenn lhre C++ Projekte ge-
scheitert sind, dann waren also nicht
unbedingt Sie, sondern in erster Linie
das konfuse Sprachdesign von C++
hierfur verantwortlich. Immerhin kann
das Bewuftsein nur etwa 7 "Bilder"
gleichzeitig verwalten. Es ist deshalb
fur eine Programmiersprache beson-
ders wichtig, diesen "Speicher" effizi-
ent zu belegen. Weil diese "Bilder"
schnell verblassen, ist eine hohe
"Ubertragungsrate” vom  Quellcode
zum Gehirn notwendig. Sprachsymbole
sollten also mdoglichst kurz sein und
beim Programmierer eine mdglichst
eindeutige Assoziation hervorrufen.

Aus vielen solcher Sprachkriterien ist
eine Mischung aus Syntax und Se-

mantik  hervorgegangen, die sich
durch folgende Eigenschaften aus-
zeichnet:

1. An vielen Stellen kénnen o6ffnende
und schlieende Blockklammern {
entfallen.

2. Objekt C Sprachelemente heben
sich optisch durch ein $-Zeichen
von der normalen C-Basis ab (ver-
kirzt Assoziationszeiten).

3. Methodendeklarationen sind Uber-
flissig.

4. Modi wie Zugriffsmodifizierer wer-
den nicht angeboten.

5. Direkter Zugriff auf Attribute be-
steht nur innerhalb der eigenen
Klasse. Geerbte Attribute missen
tber Methoden zugegriffen werden
oder explizit angefordert werden.

6. Im Gegensatz zur C++ Denkweise
"Kann mein Objekt XYZ ausflih-
ren?" wird in Object C "Unterstitzt

36

Methode XYZ mein Objekt?" der
von C gewohnte funktionale Den-
kansatz unterstutzt.

7. Anstatt Methoden gleichen Na-
mens mit verdnderlicher Parame-
tertypen und Parameterzahl ver-
wendet Objekt C innerhalb eines
Moduls nur eine Methode eines
Namens fir alle Klassen.

8. Methoden gleichen Namens (je-
weils max. 1 pro Modul) erhalten
in allen Modulen die gleiche Argu-
mentliste.

9. Jedes Modul kann in seinen Me-
thoden nur Klassen des Moduls
als Zielobjekt unterstiitze

Eine einfache Methode koénnte in Ob-
ject Cetwa wie diese aussehen:

(siehe Listing 2)

Die ersten beiden Zeilen definieren ei-
ne Methode Namens "MyDraw" fur ein
Zielobjekt der Klasse "Text".
"$call(obj);" ruft dann den klassenspe-
zifischen Code auf. Innerhalb des
klassenspezifischen Codes wird im
Beispiel unter anderem eine Methode
"MyGetHwnd" fir das Text-Objekt auf-
gerufen. Ein Methodenaufruf erfolgt al-
so durch "$$Methname(args);" wah-
rend "$meth Methname (arglist)" eine
Methodendefinition beginnt. Der Attri-
butzugriff erfolgt explizit durch ..Attrna-
me oder durch objp->Attrname und
kann somit im Gegensatz zu C++
nicht mit Parametern, Konstanten,
Makros oder Variablen kollidieren.

Um die Punkte 6-9 verstehen zu koén-
nen, mufd man zunadchst einmal gese-
hen haben, wie eine groRere Methode
in Object C eigentlich aussieht:

(siehe Listing 3)

Wie wir sehen, unterstiitzt unsere Me-
thode nun mehrere Klassen und
reicht noch automatisch ein weiteres
methodenlokales Argument 'hwnd’ an
die  einzelnen klassenspezifischen
Blocke weiter. Im Gegensatz zum er-
sten Beispiel ist der Quellcode der
Text-Klasse aber nun kurzer. Sie sind
soeben Zeuge von "generischem Co-
de" geworden. Generischer Quellcode
gilt namlich fur alle unterstitzten
Klassen einer Methode und steht zwi-
schen dem “"$support(...);" und dem
ersten "$class Classname" einer Me-
thode. C++ verflgt Uber diese Eigen-
schaft nicht und behilft sich statt des-
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sen mit den sehr speicheraufwendi-
gen Templates.

Wenn Sie Entwicklungsleiter einer
Softwarefirma sind, dann sind Ihnen
sicher Vorgehensmodelle der Softwa-
reentwicklung bekannt. Das bekannte-
ste ist das “"WasserfallmodeN". Nach
diesem Modell wird zuerst analysiert,
dann folgt das Design und am Ende
die Implementierung. Das ganze er-
streckt sich genau genommen Uber
etwa 9 Phasen. Im Wasserfallmodell
muBl jede Stufe schon hinter der an-
deren ausgefuhrt werden, weshalb
das Modell in der Praxis viel gelobt
aber selten verwendet wird. Zu oft &n-
dern sich  Programmanforderungen
oder entstehen erst beim Programmie-
ren die ldeen fir neue Programmog-
lichkeiten. Meist wird deswegen eine
Mischform gewahlt, die mehr mit dem
"Evolutionaren Modell" als mit dem
Wasserfallmodell zu tun hat. Aufgrund
des Methodendesigns ist Object C
aber viel besser dazu geeignet, mit
den geradezu "chaotischen" Program-
miereingriffen, denen ein Programm in
seinem Lebenszyklus ausgesetzt ist,
umzugehen. Einige wichtige Grinde
hierfur sind "konstante Parameterli-
sten", "generischer Code" und "raumli-
che Nahe klassenspezifischer Codes".

Aber beginnen wir ein Programm bes-
ser erst einmal bei den Objekten.
Zunéachst missen wir namlich in einer
unserer ".j"-Datei des Modules die
Klassen und Attribute definieren:

Unser Modul "10" exportiert nur eine
einzige Klasse '"File". Wie in "cmdfi-
le.I" angegeben (siehe oben), benbtigt
das Modul "10" das Modul "String"
(Compileroption -Id_str.h) und ladt fol-
gerichtig auch die Haupt-Includedatei
des String-Moduls. Damit jedes Modul
getrennt testbar ist, sollte die ".j"-Da-
tei jedes Modules zu Beginn auch
"obj.h" laden. Am Ende wird noch die
Deklarationsdatei geladen, und fortan
genugt es, jeder ".m"-Datei am Anfang
die Haupt-Includedatei des eigenen
Moduls (in diesem Fall "io.h") zu la-
den. Angstliche Gemiter werden be-
furchten, den Syntax falsch anzuwen-
den und sogleich nach einer komplet-
ten Backus-Naur Form fiir Object C ru-
fen. Die Angst ist aber unbegriindet,
denn der Object C Compiler kimmert
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sich nur um das Innere seiner eigenen Sprach-
strukturen und reicht den Rest einfach weiter
an die C-Datei. Zwischen dem $classes-Block
und dem $dat-Block kdnnte also irgendein C-Co-
de ihrer Wahl stehen. In allen Syntaxfragen hilft
ansonsten die Referenzkarte (QUICKREF) weiter.
Die komplette Sprachbeschreibung befindet sich
im Referenzhandbuch (Book3).

Anders als Java erlaubt |hnen Object C auch
Praprozessoranweisungen. #ifdef, #include, #de-
fine usw. funktionieren also nach wie vor (im
folgenden C-Ubersetzungslauf), werden aber von
Object C nicht weiter beachtet. Wir kénnen also
leider keine unterschiedlichen Definitionen von
Klassen oder Methoden durch #ifdefs umgeben.
Der Object C Compiler wiirde dann zur Auffas-
sung kommen, die Klasse bzw. Methode sei be-
reits definiert worden und mit entsprechender
Fehlerausgabe abbrechen. Wir kbénnen aber
auBBerhalb einer Klassendefinition unterschiedli-
che Typen fur Attribute definieren.

A) Das geht (leider) nicht:

#ifdef SYSTEM_WIN

$dat File String;
int fhdl;

$

#endif

#ifdef SYSTEM_MAC

$dat File String;
int RefNum;
short dhdl;

$

#endif

B) Das funktioniert:

typedef struct

iifdef SYSTEM_WIN
int fhdl;

#endif

#ifdef SYSTEM_MAC
int RefNum;
short dhdl;

#endif

} 10 hdl;

$dat File String;
TO_hdl hdl;

$

Im néachsten Teil des Kurses werden wir ein
komplettes Object C Programm schreiben und
etwas Uber Konstruktoren, Attribute und Verer-
bung lernen.

Andreas Guthke

Listings zum Object-C Grundlagenartikel

Listing 1 :
¢+ "cm dfile.I" # Translate String Module
objc -ml -dd str.h str.i str/strli.m str/istr2 .m str/str3.m

str/strd .m

# Translate 10 Module

objc -m2 -Id str.h -dd io.h io .i io/io_read.m \
io/io w rite.m io/io open.m io/io misc.m

4

¢ Translate Appl Module

objc -m3 -Id str.h -Id io.h -dd appl.h appl.:i \

appllappll.m

appl/lappl2.m appl/lappl3.m

Listing 2:

$meth MyDraw (Obj obj, int x, int y)
Ssupport(Text);

$call(obij);
$class Text

HWND hwnd; $$MyGetHwnd(obj ,
W inBeginDrawing(hwnd);

Shwnd);

WinMoveTo (obj, x, y);

W inDraw String(hwnd, .str);
WinEndDrawing(hwnd);
$
Listing 3:
$meth MyDraw (Obj obj, int x, int vy)

$par(HWND hwnd);

Ssupport(Text, Picture, TitledPicture);

$$MyGetHwnd(obj, Shwnd);
W inBeginDrawing (hwnd);
$$SMyMoveTo(obj, x, y);

$call (obj);

WinEndDrawing(hwnd);

$class Text
W inDrawString(hwnd, ..str);

$class Picture

W inDrawPicture(hwnd, ..picthdl);
$class TitledPicture
W inDrawString(hwnd, ..text);
$$MyMoveTo(obj, x, y + 30);
W inDrawPicture(hwnd, ..picthdl);
$
Listing 4:
1%
"io .i” The main include file of the 10 module

*/
¢include "obj.h" /*

program */

¢include "str.h" /* load classes and Methods from

examples String module */

Sclasses
File
$
$dat File String; /* inherits a String for file-path
String Module */
int fhdl; FILE *fp;
char access[5]; /* "rw" */
$
¢include "d_io.h" /* load all method prototypes */
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our

load macros required for each Object C

from



Red.

Verbindet Euch, ATARIaner: ab in die
Redaktionsmailbox

Vielfach werden wir nach einer Redaktionsmailbox gefragt. Zu-

gegeben, eine solche Einrichtung hatte viele Vorteile: Wir
kénnten mit unseren Lesern kommunizieren, auf spezielle Fra-
gen antworten, Listings zum Herunterladen ablegen und vieles

ir freuen uns daruber, dank
W der Kooperation von Christian

Moller, dem ehemaligen stell-
vertretenden Chefredakteur der ST-
Computer und Betreiber der langjahri-
gen Redaktions-Mailbox, die alte SIT-
Computer-Mailbox wieder aufleben las-
sen zu koénnen. Bis zum heutigen Tag
wurde diese Box von uber 32.000 An-
rufern genutzt und stellt somit eine
grandiose Anlaufstelle fir alle ATARI-
Anwender dar.

Unter der Rufnummer (069) 29 29 66
kénnen sich alle diejenigen, die im
Besitz eines Modems sind, 24 Stun-
den rund um die Uhr in die Mailbox
einloggen.

Der Sinn und Zweck dieser Mailbox
wurde einleitend kurz erlautert:

Wir wirden uns sehr freuen, wenn die
Box als Anlaufstelle der aktiven ATA-
RI-Anwender genutzt wirde. Hier kon-
nen Sie Fragen an die Redaktion,
aber auch an andere Leser stellen.

Wenn wir Listings in der Zeitschrift
haben, konnen diese ebenfalls Uber
die Mailbox in den heimischen Rech-
ner geladen werden und wenn Sie
einmal ein frei zugangliches Pro-
gramm fir die PD-Rubrik oder Spezi-
al-Diskette haben, dann laden Sie es
einfach in der Mailbox herab, damit
sowohl wir als auch andere Anwender
einen Zugriff darauf haben.

mehr.

Wenn man die vergangenen Jahre im
Uberblick betrachtet, dann erkennt
man auflerdem interessante Diskus-
sionen Uber diverse ATARI-relevante
Themen, bei denen etliche ATARI-User
aufeinandertreffen und Informationen
austauschen konnten.

Alles in allem ist die Mailbox mit Si-
cherheit einen Besuch wert. Damit Ih-
nen der Einstieg erleichtert wird, ha-
ben wir die elementaren Bedienungs-
hinweise zusammengefal3t. Fir den
Online-Betrieb kénnen Sie zur Unter-
stitzung auch die nebenstehende Be-
fehlsubersicht verwenden.

lhr erster Start

Bild 1: Startgrafik

Die Mailbox wird mittels des Quark-
Menii-Systems gesteuert, das seiner-
zeit vom Boxbetreiber Christian Moller
zT. mitentwickelt wurde. Wéhlen Sie
die Nummer Uber Ihr Modem an, und
warten Sie die Verbindung ab.

Nach wenigen Sekunden werden Sie
begriRt und gebeten, lhren Namen
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einzugeben. Als nicht registrierter
Boxbenutzer geben Sie bitte ,GAST"
ein und dricken (wie nach allen Be-
fehlseingaben) Return (siehe Bild 1).
Sie werden Uber die Nutzungsbedin-
gungen der Box informiert und auf-
gefordert, lhre Vorwahl einzugeben,
damit Sie erfahren, aus welcher Fern-
sprechzone Sie anrufen (siehe Bild 2).
Anschlieend steht Ihnen eine Ge-
samtibersicht zur Verfiigung, die Sie
mit dem Wort ,BRETT" aufrufen kon-
nen. In der Regel arbeitet die Box mit
Abkurzungen, so daR Sie nur ,bre"
eingeben missen.

Es stehen Ihnen nun 17 verschiedene
Uberbegriffe zur Verfiigung, die sich
z.B. mit den Themen ,ATARI PD"
JPortfolio”, ,Jaguar”, ,Pinboard” (Fra-
gen an Redaktion und Gesprache mit
anderen Lesern) usw. befassen.

Vor jedem Brett-Namen befindet sich
eine Einwahl-Nummer, dahinter ein
Datum, das daruber Auskunft gibt,
wann es zuletzt eine Anderung in die-
sem Brett gegeben hat.

Die einzelnen Bretter, sozusagen auch
Ordner, 6ffnen Sie ebenfalls mit dem
Befehl ,BRETT", wobei Sie die vor je-
dem Brett stehenden Nummer einge-
ben (z.B. BRETT 300).

Den Inhalt eines jeden Brettes kon-
nen Sie mit dem Befehl ,INHALT" an-
zeigen lassen.

Ihnen wird auffallen, dal3 zwar zu je-
der Nachricht oder Software auch ein
Datum vorliegt, leider aber nicht eine
Jahreszahl. Finden Sie fiir sich selbst
heraus, welche Nachrichten und Texte
fur Sie interessant sind, merken Sie
sich die Nummer, deren Eingabeda-
tum flr Sie interessant erscheinen,
und lassen Sie sich das darauffolgen-
de Mal mit INHALT - [Nummer]" nur
entsprechend aktuelle Daten anzei-
gen.

Programme laden und
Texte lesen

Vor jeder Datei ist die Abkurzung uber
die Art der vorliegenden Datei. Bei
Programmen ist die Endung eines
Packers wie z.B. ,LZH" zu sehen, bei
Briefen, Fragen etc. die Endung ,TXT"
Texte lesen Sie mit dem Begriff LE-
SEN [Nummer]". Einen gelesenen Text
kénnen Sie durch ,ANTWORT" beant-
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Bild 2: Die Menu-Ubersicht der ST-Computer-Mailbox mit 17

verschiedenen Themengebieten

worten, wobei der Text online eingege-
ben oder auch eingeladen werden
kann.

Wenn Sie einen eigenen Beitrag neu
eingeben mochten, rentiert es sich,
den Text zuvor mit einem Texteditor
zu verfassen und durch ,UPLOAD" (in
die Box hochladen) in die Box abzule-
gen. Das spart Telefongebihren.
Auf gleiche Weise konnen auch Pro-
gramme geladen und abgelegt wer-
den. Zum Laden geben Sie ,DOWN-
LOAD [Nummer]" (von der Box herun-
terladen) ein.

Das war es auch schon...

Wenn Sie lhren Exkurs in diese Box
beenden mdochten, geben Sie ,ENDE"
ein. Sie erfahren abschlieBend, wie
lange Sie sich in der Box aufgehalten
haben und wieviel dieser Besuch in
etwa gekostet haben wird.

Wir wirden uns sehr freuen, wenn
diese Box nun haufig genutzt wirde,
da wir uns sicher sind, dal} viele
technische Fragen auch von Lesern
untereinander geldst werden konnen,
da viele Augen mehr sehen und viele
Kopfe mehr wissen kénnen, als die ei-
ner einzigen Redaktion. Daruber
hinaus wollen wir lhnen regelméafiig
(also 1-2 mal pro Woche) lhre Fragen
beantworten und somit einen besse-
ren Kontakt zwischen Leser und Re-
daktion, aber auch zwischen den Le-
sern untereinander schaffen.

Also, nicht vergessen: (069) 29 29 66
wahlen und wenn Sie einmal nicht
mehr weiterkommen sollten, dann ge-
ben Sie einfach ,HILFE" ein und Sie
erhalten die nebenstehende Befehls-
Ubersicht.

Red.
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453 TXT
454 TXT
455 TXT
456 TXT
457 TXT
458 TXT
459 TXT
460 TXT
461 TXT
463 TXT ALFRED AMANN
464 TXT  LUCKOW

465 TXT CUBASE

466 TXT CUBASE

467 TXT ROBERT.3
468 TXT CUBASE

469 TXT ROBERT.3

470 TXT ROBERT.3

471 TXT FELIX

472 TXT ERICH

473 TXT  FELIX

474 TXT ROBERT.3

PALADIN
LUTZ WINDUS
ROBERT.8
HINTERTHAN
DAIMIEN
FELIX
ROBERT.3
ROBERT.3

(800-ST-Computer) Befehl

ULRICH SKULIMMA

161
1602
3739
193
367
730
153
175
224
717
259
206
375
325
409
516
651
1069
634
474
735

29.09. 11:01 Magic PC

13.10. 13:36 TiK und CAB

13.10. 19:01 re:1/STiK und CAB

09.11. 18:20 POV-Ray-Source

29.12. 11:45 Junior-Eprommer

04.01. 14:49 re:1/Junior-Eprommer

08.01. 20:25 re:1/Junior-Eprommer
08.01.20:26 re:2/Junior-Eprommer

20.01. 23:56 re:1/Junior-Eprommer

23.01. 22:40 CCD

27.01. 01:42 GALACTIC aus Essen ?

29.01. 02:03 re:1/GALACTIC aus Essen ?
29.01. 02:06 re:2/Junior-Eprommer

01.02. 18:32 re:3/Junior-Eprommer

08.02. 02:10 re :4/Junior-Eprommer

09.02. 10:38 re:5/Junior-Eprommer

09.02. 10:41 Was ist. hier eigentlich los?
0#.02. 18:27 re:l/Was ist hier eigentlich
11.02. 17:36 re:2/Was ist hier eigentlich
11.02. 18:12 re:3/Was ist hier eigentlich
15.02. 17:26 re:2/Was ist hier eigentlich

Bild 3: So kann ein Diskussions-Forum aussehen. Leser fragen,
Leser antworten - und alles dreht sich um das Thema ATAR & Co.

Befehlsiibersicht:

? >Bdetidiste aggmn (U2
+ >Sare \on Jett 1Bt nit reen Brigegm
Asap >agrAsEETet atin
AEift >dgre Arsdhift aatn
ABhit A >dgare Anschift fuer arde Uer freigeten
ANBDift FREKEEN >ege Ansdhift fuer ardge Uer freighoen
At NN~ >dgge Anschift fuer adie U garen
At SN >el Arsdhift fuer atle U gren
Adasiig >hatige AsadUg dr Bx Agn
$BYh >Installierte BetdhListe staten
$BYhINT >Eadhligte installieren
BYhHEE >HifeTed ar BachQrian
BY >Hfee Bactete aradren
=il >Audtistes Sge ke evatde Brgte (@nas)
Feff >Nee 3atreff's ds Brettes agthn
BETref * >Ale etreff's ds Brettes agthn
EETreff o> >3areff N <@>aathn
BETreff < >3areff N. <eplis Bet-He agthn
BETreff <> >Baef worBet-Afaghs N. <agtin
EElreff <a=<b>  >Bareff \olN. <ehis N. $»aathn
BETreff <>4><0 >etreff \N. <& <43 <>aathn
BETref <stirg> >Betreff it <shirg> agrcn
EETeff HFE >Areice ds Hife Tedes 2mBded 'BETieff
Bt >Aweealer Better it reenHrireegmn
Brett + >Avet dbs reedeen Bettes nit reen Brreegm
Bet * >IrrettsizEdis dr Jetter avEgmn
Bt * >Irteitsezedis aler Better awEgn
Bett ? >Irfc melduellen Brett avsgn
Bt ! >Hiiiste len Brett avEgm
Bet <> >Aveti cbs Jettes >
Bet o> >Aveti ks Bettes <ane>
Bett 9v= >Irtettsizadis aller <v>Beter avEgn
Jett qae* >Irteitsvazddhs aller sae>Jetter amEgn
et >Irfolxen 2mBettes 7> arEgn
Jet sae? >Irfolde. 2mBefes Tae>amgn
Bet A2 >IrfcDeten 2mdRotfad > amEgn
Brett 1 >Hitliste zmBettes <awmgn
Bt <ot >Hitliste amBdites vae>arEgn
Brett HFE >AwEe ds HifeTetes amBdd ‘B
BRe <wmrae>  >Bidf an<sarare>ghebn
BOatisk >elgentire Botatisik ueer de letzten Tap
Bé >Bxalesn owie D3
G# >SEPande Qrede nfen
ASen >BiddHimicesten (Urter VIO nLeid)
Qrde SgPande Qrede nfen
Delay >S&Pande Qrsdeu
Dum >\adadseum fuer Samils (Tast) aatin
aam* >\Agddslaan fuer SamiMis (Tast) aatn
Dam >\agddslaen af's valezte Layff sz
Cin-1 >\agddslaten af's valezte Layff stz
Oia— >\agadslaen af's vavaleze Lof stzn
Dam2 >\Bgeds[nmaj’smezte Layff stzn
Danf? >aduelle \agedsleten avegn lasn
DAMHIFE >HIFSTet 2idesamBier awsgm lassn
Covicl >reeBreer-Hles dwiatn
Cvied * >ale Siidd-H's imBrett dwicn
ovicdl <= >Breg-Fle N. <>dwicin
ODvicd <> >Breer-Files bN. <>cwicn
OvicH <> >Breer-Files bis N. <>dwiatn
Ovizl<eed>  >Bree-Hles N. <>udN. 4>dwiatn
Cvicel <sti >Birea-File's it <sring> chwiceon
$0via<<b>Z >zB ADwicddy Fle's a<t>pr A
Feb >3x\alas Dvie LABF
Hk < >Baeits dptin Tet N. < editieren
Hip >Hifstext asgmn (nitelgos)
Hife >Hifsted aggm (nitdgos)
HTlise > Hiliste asgEn WRGK) [MNDDUD Kgy-Kite
Hlige - >recpive Hitliste aggm
HTlige * >Hitliste nit dlen (g
Inheit >NeeNadtid ten awsg imjendligen Brett
Irelt * >Gsten Inhelt amEgm
Inheit * Gsmten Inelt \onNEreth AT arvsign
Intelt <> >Irhet N, s> amEgn
Irtelt <> >Inhelt HN. <>amgn
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Inheit <> wrhdt bs N. <>amgn

Inhelt <<t mrtet N. <ebs N. -amgn

Inhelt <sting> *Inteit recherer, <sring> amEgn

INSTEl « IreidHvinLe aufiufen fuer VIICDEEEIUDE.

Kervat R0t A1 Agrgdy 3xaatin

Kill *Ale reeNhidten lesssen

Kill «Ale Nachidhten leesten

Kill < wNhidt N <eleeten

Kill <> SNchidten DN < leesten

Kl < SNahidtenbis N. <elesten

Kill <> «Nhidte. N. <>bis < laesden

Kill e «NahidienN. < < lesden
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Matthias Jaap

Ein neues Gesicht fur Ihren ATARI:

nd Life

der TRS80-Emulator

Nach einer langen Durststrecke ist nun endlich ein neuer
Emulator fir ATARI-Systeme erschienen.

nd Life stoRt dabei in eine
2 echte Marktliicke: Das Pro-

gramm ahmt einen Tandy
TRS-80 Modell 3 nach. Dieser Compu-
ter war in den frihen Achtzigern in
den USA recht erfolgreich, aber in Eu-
ropa angesichts der Ubermacht von
Commodore und ATARI relativ chéan-
cenlos. Auf dem ATARI ST/TT/Falcon
sowie Kompatiblen erhélt dieser Com-
puter nun seine zweite Chance bzw.
das zweite Leben.

Start

Ungewohnlich  (zumindest auf dem
ATARIl) ist die saubere Einbindung in
GEM. Zwar laft sich das Emulatorfen-
ster weder verschieben noch ikonifizie-
ren, macht aber im Betrieb keine Pro-
bleme. Es laft sich jedoch auch ein
Vollbild-Modus  aktivieren, um das
"Feeling" des Originals besser nach-
zuahmen. Die Dialoge wurden in Fen-
ster gelegt, so dal 2nd Life in die-
sem Bereich alle anderen Emulatoren
Ubertrifft. Vor dem Start will der TRS-
80 aber noch konfiguriert werden.
Das beschrankt sich im wesentlichen
auf das Bestimmen der entsprechen-
den Diskimages. Laufwerk O sollte da-
bei mit "NEWDO0S80" versehen wer-
den, einer Benutzeroberflache fir den
Tandy, die MS-DOS ziemlich &hnelt.

Vier Diskettenimages sind im Lie-
ferumfang, wobei eines das TRS Basic
und ein zweites einige Assembler-Spie-
le enthalt.

Konfigurieren

Neben dem bereits erwéhnten Einstel-
len der Diskimages bietet 2nd Life
noch eine ganze Palette an Funktio-
nen. Der komplette TRS80-Zeichensatz

kann beispielsweise geandert werden,
ebenso die Tastaturbelegung.

Fir die Kompatibilitat und Geschwin-
digkeit gibt es einen speziellen Dia-
log, in dem u.a. auch einen MagiC-
Mac-Kompatibilitdtsmodus aktiviert
werden kann. Das ist zwar nett vom
Programmierer gemeint, jedoch unter-
liegt 2nd Life unter MagiCMac er-
stens einigen Einschrankungen, zwei-
tens gibt es bereits einen TRS80-
Emulator fir den Mac. Wer sich inten-
siver mit dem TRS80 befassen will,
kann zudem auf einen Monitor und
einen Disassembler zugreifen.

Programme
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7ell 22 6o7c bbca IBSF crabeh cod .kl
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Da der TRS80 seinerzeit keine Farb-
darstellung beherrschte, wird man
Farben im Emulator vergeblich su-
chen. Nach dem Boot-Vorgang meldet
sich Newdos mit seinem Prompt. Die
Programme werden nun einfach mit
ihrem Namen gestartet, das Inhalts-
verzeichnis eines Laufwerkes wird mit
"DIR :<Laufwerksnummer>" angezeigt.
Natirlich  laufen die mitgelieferten
Programme alle mit dem Emulator.

Da es fiir den TRS80 kaum noch
Neuentwicklungen gibt, sind die mei-
sten Programme von 1984/85, d.h.
man trifft vor allem auf Umsetzungen
von alten Spiele-Klassikern.

Das Basic ist fir TRS80-Unerfahrene
von etwas beschranktem Nutzen, je-

ST-Computer & ATARI-Inside Ausgabe 6/97

doch existieren eine Menge Beispiel-
programme und eine Basic-Referenzta-
belle.

Die Grafik sieht dem ZX81 etwas &hn-
lich, aber die Aufldsung ist héher. Die
Spiele sind von sehr guter Qualitat
und lassen so etwas wie Nostalgie
aufkommen. Voraussetzung ist natur-
lich, dald man sich nicht an den be-
schrankten technischen Fahigkeiten
des TRS80 stort. Speziell hervorgeho-
ben sei hier das Basic-Programm
"Dancing Demon", das einen kleinen
Damon auf dem Bildschirm tanzen
laRt - mit Bdhne und Vorhang. Nach
seiner Vorstellung, die sich Ubrigens
auch editieren und speichern laft,
verbeugt er sich auch noch artig.

Geschwindigkeit

Mangels eines Original-TRS80 konnte
kein  Geschwindigkeitsvergleich  ge-
macht werden. Auf einem Falcon 030
liefen jedoch alle Programme fliissig
und schnell. Benutzer eines 8 MHz ST
kdnnen aber noch an einigen Parame-
tern herumspielen, um die Geschwin-
digkeit zu erhdhen.

Weitere Programme

Ein groRes Problem ist die Software-
beschaffung. Zwar sind schon viele
TRS80-Programme dem Emulator bei-
gelegt, jedoch ist es schwierig, weitere
Programme aufzutreiben (selbst im In-
ternet). Da das Dateiformat der Diski-
mages mit denen des TRS80-Emula-
tors flr den PC identisch sind, kdnnte
man vielleicht Uber diesen Weg an
weitere Programme herankommen.

Fazit
2nd Life hebt sich deutlich von den
Ubrigen Emulatoren ab - die volle

GEM-Einbindung, die keine grof3en Ge-
schwindigkeitseinbuf3en verursacht, ist
ein echtes Novum. Naturlich sieht
2nd Life nicht so gut aus wie z.B. der
Spectrum-Emuiator. Dies liegt aber am
emulierten Computer und nicht am
Emulator selbst. Mit dem TRS80-Emu-
lator wird der ATARI um schéatzungs-
weise Uber 500 Programme reicher.
Bleibt zu hoffen, dall 2nd Life nicht
der letzte Emulator seiner Art ist.

Matthias Jaap
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SOFTWARE

CD-ROM fur Atari:

SERVICE

SEI DEL

professional

y &

ATARI
GO1D

So viele neue gab’s noch nie!

Whiteline Omega, DM ................. 69.-
Der vierte Knaller aus der Whiteline Serie:
Mit 670 Mbyte, darunter 10 Vollversioner,
Komplettes neues Internet-Paket inkl. CAB
1.5, GNU-Archiv mit Tools , Routinen etc., der
kompletten und aktualisierten DL-Serie, cem
brandneuen POV Ray 3.0, Linux/68K u.v.m
ein lohnender Kauf!

Whiteline netBSB, DM ................ 49.-
brandneuer Unix-Clone fiir alle 68030/40
Rechner mit Coprozessor.

Whiteline complete MINT, DM .... 49.-
Alle zur Zeit verfigbaren MINT Tools, Compi-
ler, Kits etc. auf einer CD.

Whiteline Linux/68K 2.0, DM .... 99.-
Brandneue Version 2.0 des Atari Lunix inkl.
aller Sourcen.

Shareware Pack Collection, DM . 29.-
Dutzende interessanter Shareware-Pakete zu
verschiedenen Themen auf einer CD.

Teleinfo CD (Neuer Ausgabe), DM 39.-

komplette Telefonauskunft in aktueller 97’er
Ausgabe und Adressauskunftf. Deutsch-
land. Inkl. ca. 35 mio. Telefoneintragen, Fax-
Nummern, Branchen-Verzeichnis...

Teleinfo, Ausgabe 96: DM .......... 9.90

Artworks Professional, DM .........79.-
dto. inkl. Handbuch, DM ...........
Unsere 2. Empfehlung fir Calamus-Anwen-
der: Komplette, von einer professionellen
Werbeagentur erstellte Dokumentenvorlagen
fur alle Falle: Briefodgen, Formulare, Visiten-
karten..., dazu 350 ansprechende Vek-
torfonts und diverse Clip-Arts. Das dazu er-
héltliche Handbuch enthéalt als Arbeitsvorla-
ge alle Dokumente Ubersichtlich abgedruckt.

Falcon & TT Game Disk, DM ....... 49.-
Endlich eine Sammlung an ausgesuchten
Spielen nurfur den Atari/ C-Lab Falcon und
Atari TT. Die laufen einwandfrei und getestet!
Darunter 2 exclusive Specials.

Software Developement Kit, DM 89.-
Das absolute MuR fiir alle Programmierer:
komplett Uberarbeitetes GNU C++-Paket inkl.
Sourcen, unendlich viele Algorithmen und
Routinen, auch fiir Pure C

X-plore Atari, DM .......cccceoverinnnee 39.-
Die besten Neuerscheinungen des Jahres
aus aller Welt, zusammengestellt fur lhren
Atari. Eine der aktuellsten CD-Produktionen
fur Atari Uberhaupt. Mit vielen News fur und
Uber Internet, Anwendungen, Spielen etc.

Atari Forever 1 ........ccccvvvveeennnen. 49.-
Erster Teil der Atari Forever Triologie: Mit vie-
len interessanten Grafik-Paketen und ca. 700
PD-Disketten.Atari

Forever, Vol. 2, DM ......ccccceeeene 49.-
2. Erganzungsausgabe mit vielen Grafiken,
Programmen etc. fur Atari.

Calamaximus CD, DM 49.-

Die ultimative CD-ROM fur alle
Calamus-Anwender: Utilities, Module,
Beispieldokumente, dazu tausende von
Grafiken und 2700 CFN Vektor-Fonts!

Dazu empfehlen wir die kompletten
Ubersichts-Kataloge:
Grafik-Katalog f.

Calamaximus: DM ...................... 39.-
Font-Katalog f.
Calamaximus:.........cccccecennn. DM 39.-

Paket: Calamaximus CD inkl. beider
Kataloge: DM ........ccoooeevirienneenne. 99.-

Essen-Trinken - Feiern, DM ......... 49.-
Uber 250 professionelle Zeichnungen zur
Speisekarten-Gestaltung inkl. komplettem
Katalog in Farbe! Dazu 25 Rahmen und lber
30 Hintergrund-Grafiken. Alle Grafiken im
TIF-Format, 24-bit!

Korrespondenz CD, DM 39.-

Mit Erfolg korrespondieren: 300 perfekt
vorformulierte Musterbriefe fir alle
Gelegenheiten. Eine unschatzbare Hilfe fur
geschaftliche und private Korrespondenz. In
neuer und alter Rechtschreibung!

Atari Compendium CD, DM 89.
Das komplette Atari-Compendium auf
CD-ROM; In den Formates HTML und
Acrobat. Inkl. vollst. HTML Web Browser,
dazu Mint, Programmiersprachen, NetBSD &
Linux-Files u.v.m.

Megaseiler: CD-Power-Bundles
_ Jetzt neu: CDPower 4
ARG 6 CD-ROM im Paket fur nur DM 99.-

bestehend aus:

Teleinfo Atari: Komplettes Telefonverzeichnis f. Deutschland (ca.35 Mio. Teilnehmer),
ca. 1 Mio. Fax-Nummern, 5 Mio. Branchen-Eintrdge und 120000 T-Online-Nummern. Inkl.
flexibler Suchfunktionen, Filter, Export von Adressen. Mit dem Datenbastand des

renomierten Teleinfo-Verlages!

Bingo: Der Volltreffer in Sachen Shareware mit iiber 1200 Programmen
WOW: Ca. 900 Programme aus iiber 30 Sparten, tiber 30 MByte Signum-Fonts, 8000

Clip-Arts...

The Best of Atari inside: Der Best-Seller aus dem Falke-Verlag, Herausgeber der Atari
Inside und Redak_tion der ST-Computer/Atari Inside.
Background Kit 1:180 hochaufiésende Hintergrundfotografien, jeweils in 16.7 Mio.

Farben und 256 Graustufen.

XPlore Atari: Unsere neusete Produktion fiir Atari: Der News-Carrier aus dem
Shareware-Bereich mit vielen Neuerscheinungen aus 1996, dazu div. interessante

Vollversionen.

Unser Renner:

% Ay Essm
$ Trinkers

- Feiern

Grafiken fir anspruchsvolle
Anwendungen

Atari GOLD DM ..... 79.-

20 professionelle Voll-Versionen auf einer CD zu ei-
nem Bruchteil des Original-Preises. Alle Programme
sind registrier- und Upgrade-féhig! E-Backup, F-Drum,
Formula, Fractals 5. Korrespondenz, Locate it, Pixart 3,34,
Mortimer, Omikron Basic 3, Pac Them, Papyrus 3, Rainbow
Multimedia, Raystart 2, Script 4, Spitzenreiter 3, Substation,
Technobox Drafter, Toxis 5,5, Trilingua.

Atari Classic ...49.-

Emulatoren der klassischen Atari-
Homecomputer fur Atari
ST/STE/Mega/TT und falcon sowie
MAC und PC, Insgesamt Gber 100
Emulatoren inkl. viel interessanter
Software aus der Zeit der Compu-
ter-Pioniere.

Eine grol3e
Auswahl
bewéahrter Titel
weiterhin
lieferbar:

Raytrace Power 10.-
DTP-Pack............. 10.-
Finanz £ Business ...10.-
Grafik-Power-Pack . 10.-
ST-Demo Szene ..... 10.-
Midi £ Musik ........ 10.-
TextVerarbeitung CD 10.-
Farb-Spiele-Pack ... 10.-
S/W-Spiele-Pack .... 10.-
DFU-Superpack ..... 10.-
Falcon Demo Scene . 10.-

Bingo ...l 29,-
Uber 1000  PD/Shareware-Programme-
Wow! ... 29,-

Hunderte interessanter Sharewareprogram-
men + 500 TrueType-Fonts, 30 MB
Signumi-Fonts, ca. 8000 Clip-Arts, u.v.m.

Bingo £ Wow! ....... 49,-
Mega Archieve 2 ..... 39.-
Die 2 GByte CD

Skyline Deluxe ....... 29.-
Missionl .............. 29.-
Whiteline Gamma ...69.-
Whiteline delta
Transmission CD

Falcon Demo's soweit das Auge reicht...
Maxon Games Atari .49.-
tiber 800 Spiele fur Atari

Maxon MagicCD ..... 19.-
CDOpen ....ceeeeeennns 24 .-

Neue CD-ROM aus dem heim-Verlag mit der
kompl. j, V, De-Serie.

Midi Magic ........... 29.-
Uber 1000 Midi-Files auf CD, fertig zum
Abspielen.

GNU C++V 2.72 49.-

Endlich lieferbar: das komplette
C++-Entwicklungspaket in der
neuen Versionauf CD-ROM.

Best of Atari

inside 29.-
Neue CD-ROM vom Falke-Verlag
inkl. Vollversionen Cypress, Scrore
Perfekt spezial, Fonts, die Story of
Atari und Atari Inside 95 als Multi-
media-Show

Maxon CD 2 49.-
beinahe 900 Disketten der ST-Se-
rie, dazu viele Extras.

CD-ROM Laufwerke

zum Anschluf? an Atari:

nackte Einbaulaufwerke:
Pioneer 12x, 12*Speed........... 368.-
Toshiba 14.4* Speed............... 478.-

komplette Geréate fir:
Atari 1040er, Mega, STE, Mega
STE

14.44-fach Speed extern 738.-
12-fach Speed extern .............. 628.-

Gerat im externen Gehause, inkl. Netzteil, Audio-
Anschliissen, Link96 Hostadapter zum AnschluB an
den DMA-Port.

Atari Falcon

14.4-fach Speed..........c.......... 608.-
12-fach Speed

komplettes Gerat im externen Gehause, inkl. Audio
Chinch-Buchsen und SCSI-2 Kabel.

Atari TT (auch passend fir MAC u. PC)
14.4-fach Speed
12-fach Speed ...........

komplettes Gerat im externen Gehause inkl. Audio-An-
schliissen, SCSI-Kabel 25-50 oder wahlweise 50-50
(zum AnschluB an bestehende SCSI-Komponenten).

Passende Treibersoftware:
Egon CD-Utilities........ccccceveveenn. 79.-
H&S CD-Tools




Atari-Raritaten

19" Monitore

fur Atari TT (oder Mega ST m.

Grafikkarte)

Wieder einige Exemplare verfligbar.
Werkstattgepriifte Gebrauchtgerate mit 3
Monaten Garantie.

Bitte gewiinschten Typ angeben.

nur DM 495.-
Atari SLM 804

Laserdrucker, neu! Orig. US Neugeréte,
jedoch ohne Trommel. Ideal als

Ersatzteillager!

nur DM 50.-
Toner SLM 804

Original-Toner!

nur DM 49.-

Mega STE

inkl. 4 MByte RAM + 48 MByte
Harddisk, komplett inkl. Maus
& Tastatur

nur DM 695.-

Monitore SM 124

Die bewahrten Monochrom-Monitore f.
Atari ST/Mega und STE. Wieder einige
lieferbar.
Werkstattgeprifte Gerate mit 6 Monaten
Garantie.

nur DM 149 .-

Atari Mega ST

komplette Rechner mit 1 MByte RAM und
externer Tastatur. Gebrauchtgerate mit 6
Mon. Garantie!

nur DM 249 .-

Disketten-
Laufwerke

komplett extern anschluBfertig fur Atari fur
DD-Disketten

nur DM 119.-

dto. jedoch HD-fahig. Komplettes Lauf-
werk fur DD- und HD-Disketten (fir HD-
betrieb wird ein HD-Modul im Rechner

benétigt!)

nur DM 159.-
HD-Modul

zum Betrieb von 1.44 MByte Floppy's am
Atari

nur DM 49.-

DD-Disketten

Hochwertige Qualitat,
50er-Karton

nur DM 39.-

dto. in Farbe (rot, gelb, grun,
weil3, orange oder grau)

nur DM 49.-

Mauspads

Standard Mauspad

nur DM 4.-

'Gib DOS keine Chance’-Pad

nur DM 8.-

Lynx Zubehor

2 * Battery Pack + 2 * Comlynx-Kabel
+ Lynx Tasche + 2 *
Zigaretten-Anztnder-Adapter.
Supergunstige, neue Ware im Paket!

Nur DM 39.-

Lynx-Display
Orig. Prasentationsstander f.
den Lynx!

nur DM 15.-

Atari XL/XE-Pack

2 * Data-Recorder
+ 4 Joysticks
+ 2 *Video-Touch Pad
+ Light-Gun inkl. Spiel
+ XEP Interface-Modul

nur DM 39.-

Joysticks

Original-Verpackte Atari CX 24
Einzeln in bunter Verpackung!
36 Stiick-Karton

nur DM 65.-

Original Atari CX 78 Joypads
20er-Paket

nur DM 29.-

Tastaturen

passen fiir 1040 ST, STE, Falcon
15 Stiick im Karton f. Bastler /
Werkstatten etc.
Super-preiswerte Ersatzteile. Neue Teile!

nur DM 75.-

Portfolio-Pack 1

PC-Card-Drive + File-Manager + Basic
Disc + 256 KByte RAM Extension

nur DM 99.-
Portfolio-Pack 2

Eprom Writer-Adapter + 10 Eprom-Karten
1MBit

nur DM 99.-
Portfollo-Pack 3

Parallel-Interface + 7 Disketten
Software-Pack

nur DM 79.-
Portfolio-Pack 4

Seriell-Interface + 7 Disketten
Pofc-Software

nur DM 79.-

Atari-Emulatoren fur PC und MAC:
TOS2WIN: ..o, 249..-

Atari Software auf dem PC. Als reine Software-Ldsung und kompletter Integra-
tion in die Windows-Oberflache (Win95 oder NT) eine komfortable und rich-
tungsweisende Lésung, wenn die Original Hardware nicht mehr ausreicht. Sehr
hohe Geschwindigkeit und komfortabler Zugriff auf die kompletten Systemre-

sourcen zeichnen das Programm aus.

Gemulator 95

cenreeenneennn. 249 .-

Die bewahrte Losung inkl. Hardware

Gemulator 96 Soft

149.-

Die Software-only-Variante. Bendotigt Betriebssystem auf

Diskette (z.B. Magic)

Magic PC .......................289.-

Multitasking-Betriebssystem aus der Magic Reihe f.

PC-Computer

Magic MAC ................... 289.-

Passend fiir 68000er und Power-Mac’s. Auf einem schnellen
mac erreicht man eine enorme Performance!

VCS 2600-Paket

Original deutsche Atari VCS 2600 Spiele-Konsole zum
direkten Anschlu an den Fernseher, inkl. Spiele-Mo-
dul und 2 Joypad's.

Laser-Gun f. Atari XE, XL und
7800 inkl. Spiel....ccccccceeenneee. 19.-

Data Recorder f. Atari XE, XL
CX 24 Joystick, orig, neu
CX 78 Joystick, orig, neu
Joysticks passen fir Atari VCS, XL, XE, ST,
Mega ST, STE und Falcon!

Div. Zubehor fur Atari

Mega STE/TT-Tastatur.......ccceeveecercnenenne 59.-
Tastatur 1040 ST inkl. Prozessor,

Tastatur 1040er, span./ita .
TIP: einfach Tastenkappen deutscher Tastatu-
ren aufstecken!

Freeway

Datenbank & Informationsmanagement. Zur
Verwaltung jeglicher Art von Daten geldst mit
Hypertext-Funktion und Ahnlichkeitensuche.

nur DM 95.-

Calamus SL
Sonder-Ausgabe

Vollstdndiges Calamus SL f. Atari (Version 95),
voll Upgrade-fahig inkl. einmaliger
Modul-Ausstattung:Neben den serienméRigen
Modulen bekommen Sie:
das Masken-Modul, Star-Screening, gridplay,
Toolbox und Phototouche: Module, die ehemals
weit mehr als tausend DM einzeln gekostet
haben!

nur DM 298 .-

Versand kosten:

Vorkasse (BAR,Scheck): 6,- DM
Nachnahme: 10,- DM

Ausland: (nur EC-Scheck) 15.- DM

Lieferung solange Vorrat reicht.
Verwendete Warenzeichen sind

Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Monitor-Adapter Falcon an
Atari SM 124
Kaltgerate-Verlangerung

Netzteile f. Atari TT ..cooovvviviiiiiice
Ajax Floppy-Controller.
- andere Chips auf Anfrag
Atari TT Harddisk-Kit

(Deckel + Software).......cccceveveiieiinnnnne 19.-
Atari Mega STE HD-Kit
(Deckel, Kontroller, SOftw.).....c.ccccecvevene 79.-

Atari 1040 STf. Bastler zum Ausschlachten
(defekte gerate o. Garantie)......c..........
Orig. M&use f. Atari, ungepruft
Fir Bastler; Prinzip aus 2 mach 1.
PC-Boards v. Atari,

versch. Hauptplatinen ........cccccocevvenene 10.-

Lynx Zubehor:
Lynx-Tasche
Comlynx-Kabel.........
Lynx Adapter Zigarettenanziunder
Lynx Power-Packs.........ccccevvevecrnenccrinnnes 15.-
Batterie-Pack fiir 6 Stunden mobilen
Spiele-SpaRy

Power Pad f. Jaguar
/Falcon

Portfolio Zubehor:

PC Card-Drive
Kartenlaufwerk zum
von PoFo-Speicherkarten am PC
Seriell-Interface
Parallel-Interface....
Portfolio RAM-Card, 6 4K ......
POFO POWER-BASIC (KARTE) .
Portfolio-Basic (Diskette)...... ..10.-

PC Applications Software. .39.-
Finanee Card.......... ..39.-
POFO EPROM KARTEN, 9.-
dto. 512 KBt 7-

Softwareservice Seidel
Inh.: Jan-Hendrik Seidel
Heikendorfer Weg 43
24149 Kiel-Dietrichsdorf
Tel: (0431) 20 45 70
Fax: (0431) 20 45 71
BTX: Seidel#

Voilas Programm far Jh/an Atari!



Einkaufsfuhrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

10000

ATARI Competence Center « APPLE-Systemhéndler
Newton Express Service Partner
Acorn Sliitzpiiukthandler

autorisierte Fachwerkstatt mit Eilservice

"|]j dataplay

.. .das Beste was lhrem Computer passieren kann.

Rundesallee 25 « 10717 Berlin
Tel.: 030/861 91 61 « FAX: 030/86133 15

A DATASOUNDJ

Computerelektronik & Tontechnik

ATARI-SERVICE-CENTER

HARDWARE: Festplatten, Speichererweiterungen, Scanner etc. etc.
EDV-FIBU und Faktura: Programme, Einarbeitung/Kurse, Service v. Ort
Steinberg-Station: Cubase Audio, MIDI-DEMO-Studio,Musikequipment

12049 BERLIN (Neukdlln) - Schlllerpromenade 24
S 62286 04+ FAX 621 7L 28 Nahe U-Bahn Leinestrai3e
10-13/15-18 h u. nach Vereinbarung - Eigene Fachwerkstatt im Hause |

supportfir ATARI TOS, MagiC(Mac),
Linux, MacQOS, 0S/2, InterNet
und home entertainment

wolfer&inkghr

neu. ~“"GrunewaldstraReC

10823 Berlin

tel. 030/75157240der030/3049620
fox 030/7515724cder030/3049620
moilboxQUARKBerfin 030/7519443

20000

fO'B/O-Service

Willi B. Werk

Osterfeuerbergstr. 38
D-28219 Bremen

Tel. 042173968620
Fax 0421/3967221

. 20000

Atari Gebraucht-Fachmarkt

Alles um und fuir den Computer + Portfolio
Di +Fr11-20 h
Verkauf, Beratung, Service, Reparatur, Portfolio,
Software, CD-Brennservice, Spiele, Hardware usw.

Standig auf Lager:

Ca. 100 Computer, Festplatten, Monitore, fast jedes erdenk-
liche Zubehor und ca. 120 Programme und 150 Spiele.
Atari Laden: Peter Denk, Sandkamp 19a, 22111 Hamburg Horn
Tel: 040/ 651 88 78 oder privat: 040/ 20 97 82 30
Fax: 040/ 65 90 14 53 « Mobil: 01 72/ 413 38 77

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag S (061 51) 94770 sur

30000

Inh. Carsten Meissner

recuon 28

Software Center 5 « 35037 Marburg
Td. 064 21-13012 » Fax064 21-14012 * elVkil: abcm@scmpop.de

RME

Reitmaier n
Wb. Musikelektronik Iv
34317 Habichtswald
Tel.: 05606/56532
Fax: 05606/56533

ATAR
Systenmk m
Hannowversche Sh 144 N\
3077«ngeh é_AIARI
TelHaX\055t)378149
Publlc-DoMfINE ««
Uber 4000 Ix¢éiiii®fiin

Apple &Atari

The Best of Both Worlds

digital data deicke

Hannover, Nordring 9 - Tel.j0511/6370 54..56
Mo. bis F. 10-18 Uhr

(siehe GroBanzeige 3.Umschlagseite)

40000

A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. fur

/HegaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

42659 Solingen

Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

-% <L
.wir machen infaCh:
C om f s 8 3 3 2 05

Computer + Erweiterung mZubehdr  Reparatur

Mirgtedrae - 4421 Dotmud Rtfech

T e 3 -.
Computer GmbH

Hard- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal
Competence
Center : ACC

Wilhelminenstr 29 « 45881 Gelsenkirchen
Tel. (0209) 42011 « Fax 49 71 09

TEAM ist auch in Kéln Tel. 0221 -466774

NEU NEU...NEU NEU NEU
Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal
l« DREAM SYSTEMS
Inh. M. KlauR3
M Bergiusstr. 10
A D-47119 Duisburg |
Tel. ¢ Fax: 0180/5-250-150
Lynx + Jaguar * ATARI und vieles mehr.
Fordern Sie unseren Gratis-Katalog an 1!

Werkstatt-Service
Gebraucht Geréate m. Garantie

oattisselsoft

Hartung & Sigg GbR w/

Ihr kompetenter Ansprechpartner
flr Hard- und Software rund um
ATARI/APPLE/JAGUAR/GEM U LATOR
JANUS/MAGIC MAC uvm.

Versand schnell und zuverlassig
Testen Sie uns!

Kostenlose Preisliste anfordern |

Versand und Geschaft:
Am Staatsforst 88 40599 Diusseldorf
Tel. =0211-745030 Fax : 0211-745084


mailto:abcm@scmpop.de

Computer ano music Markus Dinter

1 Drieschstraie 31
Compusic ., Siccsses

Der £5MaR - Service ! Tel:02235-86763 Fax: 86858

Sf'S*aF'a*te®gt

Reparaturen * En+Umbauten * Zubehor

- FALCON Harddisk-Recording Systeme mit Cubase
AUDI016 und MIDI-Equipment vorfahrbereit.
- Fest/ Wechselpl. / CD-Rom auch In 1HE Rack’s.
- Geschéftsraume mit eigener Werkstatt,
-direkt am Autobahnkreuz A1/A61. c___

AN * VERKAUF von Gebraucht BATARI'S!

TE.

Computer GmbH

Hard- & Software « Beratuns - Verkauf - Service « Ladenlokal

ATAOI Competence

O IS n il Center ; A.CC
Klettenberssirtel 5 * 50939 Kdln
Tel.(0221)466774 « Fax 466775

Jetzt auch in Gelsenkirchen « Wilhelminenstn 29 « Tel. 0209- 42011

60000

eickmann computer

In der Romerstadt 259
D-60488 Frankfurt am Main
Fon 069-763409

Fax 069-7681971

A ATARI Software, Erweiterungen, Reparatur-
ATARI service & Hardware auch im Versand

Autorisierter Apple Systemfachhandler
E mit Reparaturservice

-J7b DOS/Windows Neugeréte, Installation,
Reparaturen, Ernweiterungen, Hard-& Software

oflon

Computersysteme

GmbH
67547 Worms « Friedrichstrale 22
Telefon 062 41/67 57 - 8
Telefax 0 62 41/67 59

KEYBOARDS + COMPUTER

MIDI / Notensatz
Software / DIP
Datenbanken
Zubehor / Werkstatt

A ATARI

65232 TAUNUSSTEIN - NEUHOF
Georg-Ohm
Tel. 06128/7 30 52 Fax

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 06151/ 94770 BUF

70000

HEWLETT
PACKARD

EPSON

APPLE

JK.ATARI
TOSHIBA

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag S 061 51/ 94770 BUF

Computer und metr....

Karl-Pfaff-Str. 30 - 70597 Stuttgart (Degerloch)
(Ecke Lowenstr.) Tel.0711/763381 « Fax 7653824

80000

+«Der Mann mitdem
freundlichen Service
+Der direkte Weg zu
Ihrer Problemldsung

Staatl. gepr. Techniker Axel Gehringer

Schnaidweg 1 TEL 08331/86373
»87700 Memmingen W FAX 08331/86346

80000

90000

LorenzstraRe 30 * 95028 Hof
Tel./FAX: 09281-84823

OHWHEZ

ATARI-Zubehor u. Umbauten
PAK®68/3, 32/50 MHz
KAOS-TOS + KaosDesk
CMOS-TOS
Diverse Bauteile
Diverse andere Erweiterungen
Einbau-Harddisk / Wechselplatten
E.Bolliger, CH-4133 Pratteln
Postfach 1134, Tel. 061-821 20 18
Fax. 061-821 23 97

computer-shop

Im Zentrum von Langenthal

ATAR

Computer +Software
zum testen und fiusprobleren

BahnhofstralBe 2a
CH-4900 Langenthal
0637230080

A ATARI ssme.

« Reparaturservice / Umbauten o
An- und Verkauf » Zubehor ¢ Orig.
ErsatzteiHager fur Atari und Star

tn C Electronic Dorfstrasse45 436 Wirenlos
iMJO Dillinger ff 0864241050 Fax066/424 2664

WIr sind fiir Sie da: Montag - Freitag nach Vereinbarung



Belichter-Rubrik

Amsterdam

Brissel

URWA, Biel

Hamburg

MH-Belichtungs-
service, Warendorf

reto'srHI
Winterthi

JOBS, Hamburg

Berlin

JDf

Schwarz auf Weil3
Fotosatz + Grafik, Berlin

Leipzig



Belichter-Rubrik

Adressen und Leistungen von DTP-Belichtungszentren fur die qualitativ hochwertige Belichtung lhrer DTP-Dokumente

Name, Adresse

10000

Schwarz auf Weif3 Fotosatz + Grafik
Siemensstral3e 74,12247 Berlin
Telefon (030) 7969853
Fax(030)7967567

20000

JOBS

Schinkelstraf3e 9,22303 Hamburg
Telefon (040) 276433

Fax (040) 276433, Mailbox (040) 276302

40000

Lauer Lasersatz GbR

EllerstraiRe 180,40227 Diisseldorf

Telefon (0211)720309

Fax (0211) 722912, Mailbox 24 Std. (0211) 722822

MH-Belichtungsservice

Sudring 31, 48231 Warendorf

Telefon (02581) 6719

Fax (02581) 632487, Modem hitte anfragen

DIG Dienstleistungen & Informationstechnologie GoR
Leineweberstral3e 46, 45468 Mihlheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 991999, Fax (0208) 991980

Mailbox auf Anfrage

Schweiz

URWA Informatik AG
Bdzingenstralle 133 CH-2504 Biel
Telefon (032) 413535

Fax (032) 421657

reto's PrePress, R Battaglia
Steiggasse 2, CH-8400 Winterthur
Telefon (062) 2136240

Fax (062) 2136292

SE - % iE

Belichter

AGFA Accuset (Format 355 x XXX), n

Shinko-Farb-Thermosublimation,

Scflwsrz

HP-Laserjet 4, Tinte Canon BJC 800,

AGFAArcus Plus

Linotype-Hell UX 70
Diabelichter Q 5000

e | A U E R
LASERSATZ
Calamus Color Setter 1000

(baugleich mit AGFA ACCU SET)

Ubernahme von

Kodak Photo CD Bilddaten /U ff3Bdichtungssenice

Linotype Hell UX 70

AGFA ProSet 9800

URWA

Service

Druckauftragsabwicklung, kompl. Layoutsatz durch gelernte Schrift-
setzer, Belichtungsservice fiir Calamus-Dokumente, Staffelpreise,
Scan-Service, Thermosublimationsdruck A4, Laserdruck 600 dpi
Belichtungen 600-3000 dpi, PostScript-Belichtungen auf Anfrage!

Farbscans bis 5000 dpi fur Auf- und Durchlicht, 3D Bildbearbeitung,
Retusche, Separation und (Dia-)Belichtung, Konzeption, Gestaltung
Layoutsatz, Massensatz, Korrekturlesen, Beratung, Kaffee, Express-
und Overnight-Service, Farbausdrucke.

Belichtungen in Litho-Qualitét bis 355 mm, (auch Calamus NT und MAC),
DA's Layout, Farbseparationen, Scanservice, Photo CD, Satz + Layout,
Schneid-Plott-Service fiir Schrift und Grafik von allen gangigen Vektor-
formaten.

24-Std. Belichtungs-Sofortservice Calamus 1L.OIN'SL,
Wechselplatte 44/88 MB, High-Speed Modem, Satz- und Scanservice
(Trommelscanner), Lieferservice auf Anfrage, 4-farb-Belichtungen.

Sofortbelichtungenfiir Calamus NT und Calamus S, DTP-Full-Service
Scan-Service auf Scitex-Anlage, Proof- und Andruck-Service, Durch-
filhrung von Komplettauftragen, professionelle Hard- und Software-
l6sungen fiir alle Systeme, Schulungen

ATARI DTP-Belichtungen, Scanservice, Beratung, Verkauf, Installation,
Supportvon DTP-Systemen, Netzwerkinstallationen.

Schriften: DMC Classic Types.

Calamus- und Didot-Belichtungen. Scan-, Repro-, Retouche- und
Schneidpiott-Service. Farbverarbeitung, Farbseparation. Satz, Grafik,
Schulung, Beratung, Support Kurz gesagt: Druckvorstufe von A-Z!

DER EINKAUFSFUHRER

Angebote fur erfolgreiche Handler

1. lhre Anzeige in der ST-COMPUTER

schalten monatlich lhre Anzeige im Einkaufsfiihrer in

Dauer-Niedrigpreis von nur 110 ,- DM + Mwst.

werben erfolgreich bei ATARI-Anwendern, Interessenten

WIR

der GroRRe 30 x 55 mm (s. Muster) zum
SIE

und zukiinftigen Kaufern.
SIE

nutzen die hohe Werbewirkung durch schnellen Zugriff

der Kunden auf die regionale Handleranschrlft.

2. DAS PAKET - Anzeige + Zeitschriften

WIR

| ~wit bt |
m \%
ATARI 1
KK e mKt GmbH °

Blre- Und Eemputerteshnik

Heidelberger Landstr. 194 * 6100 Darmstadt 13
Te:: os151 / 047719 FAX: 06151 / 595946

55mm

plazieren Ihre Anzeige und liefern zusatzlich monatlich 30 brandneue ST-Computer Zeitschriften.

Das ganze Paket zum Sonderpreis von 200,- DM + MwSt. zuztiglich UPS-Versandkosten

SIE

bieten mit der ST-COMPUTER lhren Kunden regelméaRige, aktuelle und qualitative

Informationen aus dem ATARI-Markt und gewinnen neue Kunden hinzu.
Selbstverstandlich ist jeder Teil des Paketes einzeln erhaltlich.

NEUGIERIG ? Dann rufen Sie lhren personlichen Berater, Herrn Arbogast, an. Tel. (0 61 51) 94 77 - 23



Kleinanzeigen

Wenn Sie eine Kleinanzeige aufgeben wollen, verwenden Sie die
eingeheftete Kleinanzeigenkarte in der Heftmitte. Es werden nur
Kleinanzeigen mit kompletter Absenderadresse und Telefonnum-

mer angenommen.

Private Kleinanzeigen: Diese kosten 3- DM pro Zeile, bei 30
Zeichen pro Zeile. Die Bezahlung erfolgt per Vorauskasse (bar
oder in Briefmarken). Ab einem Betrag von 15 - DM ist die Zahlung
auch per Scheck oder Bankabbuchung mdglich.

Gewerbliche Kleinanzeigen: lhre gewerbliche Kleinanzeige ge-
ben Sie bitte auf Ihrem Firmenbogen mit kompletter Adresse,
Telefon- und Faxnummer auf. Wir berechnen pro Zeile mit 30
Zeichen 15,- DM zuzuglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Gewerblich sind Kleinanzeigen, die Firmen einsenden oder die fir
Produkte und Dienstleistungen werben, in denen Mehrwertsteuer

enthalten ist.

*G=Gewerbliche Kleinanzeige

Annahmeschluf fir lhre Kleinanzeige in der ST-Computer
07/08 1997 ist der 31. Mai 1997.

Biete Hardware

Prozessor 68040 z.B. flr After-
burner 90,- DM; sowie Amiga 500
DM 130,-. Telefon: 07633/
83587 (abends anrufen).

Falcon 030, 14 MB, 65 MB HD,
Copro 68882, SCSI-Kabel und
Philips 14"-VGA, integr. Laut-
sprecher, DM 1380,-; Stacy, 4
MB, 730 MB (SCSI) HD, wie neu,
DM 1640,-. Telefon: 071 42/
940060, Fax: /9402 76.

Mega STE, 4 MB, 120 MB SCSI-
Platte, HD-Laufwerk, PC-Tasta-
tur, DM 900,-. Tel.: 091 22/3271.

SLM 605, nur 3200 (Trommel =
200) Blatt, 400,- DM. Tel.:
034202/561 30.

ST 1040 STF, 3 MB, sw-Monitor
124, VB 300,- DM; Gg. Aufpreis:
FP 52/180 MB, Handscanner. S.
Berk, Tel. & Fax: 05451/82 29.

ST4, Tower, AdSpeed 16 MHz,
LW 1,4 MB + 1,2 MB, HD 340 MB,
Overscan, SM 144, 600,- DM;
Mega ST, 4 MB, 300,- DM; 1040
ST, 4 MB, 200,- DM; SM 124
100,- DM; HD-Disk.-LW Epson,
modifiziert f. Atari, neu 50,- DM,
NEC P60 120,- DM; SCSI-HD
Quantum 540 MB 200,- DM; Syn-
tex OCR 25,- DM; alie Preise VB.
Tel.: 0231/1231 09.

Mega ST 2, Tast, Maus 200,- DM;
HD Quantum Speed File ELS 85
MB mit Link + Softw. 260,- DM
anschl.fert. Tel.: 03581 /31 0359.

Quantum-HD (170 MB), ohne Zu-
behor 50,- DM. Telelefon:
02501/24471.

TT 030 4+4 MB, TOS 3.01, 40er
HD, DD-LW DM 750,-; umgebau-
te Megafile mit Controller und 80
MB Harddisk fiir (ST oder STE)
DM 120,- SM 124 DM 40,-; Aceex
Fax + DFU Modem 28800/V34
V42, MNP5 DM 160,-; Papillon
2.3 DM 50,-, ArtWorx 75,- DM;
Sybex Profib. 10. Auflage 25,-
DM (jeweils zzgl. Porto). Telefon:
02246/3002 92.

Wechselplatten-LW Profile R 44
mit Syquest 44 MB + 1 Medium
mit integriertem ACSI-Port (di-
rekt!) VB 185,- DM. Telefon/Fax:
02566/1777.

Falcon 030,16 MB, HD 340 MB,
Modem 14.4, MagiC, Tempus
Word pro, Phoenix, Papillon,
Tele-Office, Outside, Stone Age,
Oxyd Magnum u.v.m., Preis: VS.
Tel.: 0711/34822 33 (abends).

Atari ST, 1 MB, 180,- DM; 4 MB,
400,- DM; Megafile 30,200,- DM;
TT, 8 MB, 48 MB HDD, 1200,-
DM; Falcon, 4 MB, 950,- DM +
Programme und Zubehor! Tel.:
040/209782 30 oder 01 72/
4133877.

Tintenstrahl Drucker Canon BJ
330, 360x360 dpi, 2 Schéchte,
Papierbreite bis DIN A2, Druck-
breite groRRer als DIN A 3, neuer
Druckkopf, NP 1850,- DM, VB
930,- DM. Berk, Telefon & Fax:
054 51/8229.

Atari Stacy, 2 MB, 40 MB, 1200,-
DM; CD-ROM CDAR 504 original
800,- DM; Siemens S5 (SPS)
Hardware NP Uber 1500,- DM fir
150,- DM; GAL-Prommer 200,-
DM; 19" Atari, 2 MB, mit Cache
und VME-Bus, Monitor500,- DM;
Atari TT, 20 MB, Syquest 44,105
MB, Tower 1500,- DM; 19" TTM
195, 700,- DM; und viel Hardw.
und Software. Telefon: 040/
209811 80 u. 01 72/4133877.

20 MB-FP, anschlul’f., 80,- DM; 1
GB-FP, nackt, fur alle Adapter,
370,- DM; MegaST-Tast., wie
neu, 40,- DM; Calamus SL, 175,-
DM; MacOS 7.5.3, 100,- DM;
MagiC5 + Ease5,100,- DM; NVDI
4,11, 70,-DM; Linux 68k, 10 DM,
SciGraph-Handb., 10,- DM. Tel.:
0234/387726.

Eizo 6500, 21" Graustufen-
monitor plus E-Screen 160 Mono-
chromgrafikkarte fir Mega STE
oder TT zu verkaufen. ddd-Pro
Tower inkl. ROM-Port und 7fach
SCSI-Controller zu verkaufen.
Preis VHS. Tel.: 04351 /35 89.

Mega ST 3, 12 MB, Pak 3, HD
Quantum 200 MB, VB 650,- DM.
Telefon: 0511/3631005.

Atari 130 XE-2 Laufwerke, 150
ColorMonitor-1027, Drucker Ata-
ri, Artist Maltabl., Interface fur 24
N.Drucker, Joystick, - jede Men-
ge Software, Preis VHB 500,-
DM. Telefon: 069/6368 60, oder
Fax: 069/638691.

Falcon 030, 14 MB, 65 MB HD,
Copro 68882, SCSI-Kabel und
Philips 14"-VGA, integrierter
Lautsprecher, DM 1380,-; Stacy,
4 MB, 730 MB (SCSI) HD, wie
neu, DM 1640,-. Telefon: 071 42/
9400 60, Fax: /9402 76.

Mega STE, 4 MB RAM, int. FP
270 MB, Coprozess., TOS 2.05,2
Floppy HD + HDD, Lighthouse
Big-Tower m. temp, geregeltem
Lufter, opt.-u. Atari-Mouse, 14"
sw-Monitor (Trust), Stereo-Laut-
sprecherkons., Modem ext.,
Drucker Star LC 10, mit Handbu-
chern, Software, Atari Profibuch,
Atari Zeitschriftern usw., nur
kompl. fiir 1150,- DM per NN zu
verk. Tel.: 041 40/8 80 03.

Verschiedenes

Suche "Diskettenklempner",
der mir (gegen Bezahlung) nicht
mehr lesbare Daten (Atari) wie-
der zuganglich macht. Telefon:
07042/32681.

Atari Jaguar, Pad + Spiel nach
Wahl, neu! 110,- DM, dito ohne
Pad + Spiel 45,- DM. Tel.:
061 81/26989.

Jaguarmodule 30,- DM u. Konso-
le. Tel.: 01 77/2168948.

Biete Software

Kostenloses ATARI-Info
* PUBLIC DOMAIN CENTER *
Pf. 3142, 58218 Schwerte
Tel./Fax: 02304/61892 *G

ATARI PD Software je 1,60 DM,
Abo 1,30 DM, alle Serien + Fal-
con, Pool (ab 2330) 4,- DM, Kat.
3,- DM, Wacker, Rembrandtstr.
5, 42579 Heiligenhaus, Tel./Fax:
02056/57263 *G

Soft-BURO B US Y M A N
ab 50,-; ST-Test, Faktu, Fibu,
GEMA...Direkt-VK SELZER
SOFT 069/838970 *G

Arabeske2, farb. Vektorgrafik-
prog., Original mit Handbuch von
NO Software VB 180,- DM. Tele-
fon: 071 21/630403.

Magic Mac Pro 2.0 (Fehlkauf) un-
registriert + 30 Orig.Games, Liste
geg. Ruckportobrief oder einfach
anr. unter Tel.: 0761/472460.

Tausche oder verkaufe (1,40 DM/
Disk) PD-Software fur ST, Fal-
con, TT. Alle gangigen Serien
vorhanden, Katalogdisk anfor-
dern, Maxon Sonderdisks und
Pool ab Nr. 2331 zum halben
Preis. Tel.: 030/3667097, Fax:
030/3678619.

Egon! CD-Utilities fiir ST/E, TT,
Falcon, Vers. 2.6, 40,- DM. Tel./
Fax: 02566/1777.

Suche Software

Swiftl-Basic fur Portfolio. Tele-
fon: 0571/8072773 (nur von
14.00-16.00 Uhr).



Scannen
Scannen
NIt Samnpzkiertd
i
Scannen ist eine Wissen-

schaft fur sich. Um hier ein
wenig Licht ins Dunkel zu
bringen, sollten Sie dieses
Buch auf Ihre Wunschliste
setzen. Im Grundlagenteil
erhalten Sie einen Uber-
blick Gber die verschie-
denen Scannertypen und
Kenntnisse der Farbbildver-
arbeitung am Computer. Die
nachsten drei  Praxisab-
schnitte beschaftigen sich
mit der eigentlichen Bilddi-
gitalisierung, der  Scan-
Nachbearbeitung mit einer
Bildbearbeitu ngssoftware
und der Vorbereitung der
Bilddaten fur den Vierfarb-
druck oder ein Multimedia-
Projekt. Hervorzuheben sind
die anschaulichen Darstel-
lungen von LoOsungsstrategi-
en und die zahlreichen
Scan-Beispiele. Das Buch
ist plattform- und software-
unabhangig angelegt und
enthalt eine CD-ROM im Hy-
brid-Format, die alle Bei-
spiele enthalt.

RW

Scannen

Helmut Kraus
Addison-Wesley Verlag
1996

237 Selten mit CD-ROM
89,90 DM

ISBN 3-89319-890-3

Grundlagen zur
Beurteilung von
Geldgeschaften

Frei nach dem Motto "Was
Sie schon immer wissen
wollten und nur nicht zu
fragen wagten" liefert lhnen
dieses Werk das noétige
Ristzeug, Geldanlagen oder
Kredite kritisch zu beurtei-
len und gezielt Vergleiche
anzustellen. Das ist inso-
fern von Bedeutung, als un-
ser heutiges Leben in im-
mer starkerem Mal3e von
Geschaften mit Geld ge-
pragt ist. Es zeigt sich aber
auch, daR die Schulen lei-
der nicht mehr das nétige
Basiswissen vermitteln. Um
hier nicht ins Hintertreffen
zu geraten, beschreibt der
Autor Usancen der Zinsre-
chung, Konditionsgestaltun-
gen in der Praxis, grundle-
gende  betriebswirtschatftli-
che Zusammenhéange und
rechnerische Analysen. Da-
mit wird der Leser in die
Lage versetzt, seine indivi-
duellen Probleme selbst zu
l6sen. Fir Anwender von
Tabellenkalkulationen ein in-
teressantes Lehrbuch.

RW

Grundlagen zur Beurteilung
von Geldgeschaften
Christian R. Sievi

Gillardon Publishing GmbH
1996

278 Seiten

99,- DM

ISBN 3-931350-02-9

ZIP-Laufwerke

ZIP-Laufwerke erfreuen sich
in letzter Zeit steigender
Beliebtheit. Das liegt zum
einen sicherlich am ginsti-
gen Preis, zum anderen

natdrlich auch an der prak-
tischen Portabilitdt. Einige
sehr nitzliche Tips, Tricks
und Hinweise enthélt die-
ses Buch und macht es so-
mit lesenswert. Dennoch
sollte ein Manko nicht ver-
schwiegen werden: Der Au-
tor ist zu stark auf die Win-
dows-Welt fixiert und ver-
saumt den Briickenschlag
zur ATARI- und Macintosh-
Welt. Aus diesem Grund ist
es fur ATARI-Fans nur einge-
schrankt brauchbar.

RW

ZIP-Laufwerke

Markus Urbanczyk
Verlag Data Becker
1996

160 Seiten mit CD-ROM
29,80 DM

ISBN 3.8158-1296-8

Das Internet-
Bewerbungsbuch

K Z
Des Internet-

Die besten Adressen, die vielversprechendstenAded% |§
und FengnatberaUr, die lukrativsten Jobs

/ bewerben Sie sich richtig
4 So schalten Sie Due Internet-Anzeige

w hfajuu mwmum

Dieses Buch beschéftigt
sich mit der anderen Seite
des Internets, die man héu-
fig nicht sehr stark beach-
tet. Mit mehr als 30 Millio-
nen Nutzern weltweit bietet
das Internet globale Infor-
mationen, Zugang zu Fir-
men und Institutionen und
neuerdings auch Jobs. Das
Buch erlautert Ihnen, wie
Sie an Stellenangebote im
internet  kommen, welche
Jobs im Internet gehandelt
werden und wie man sich
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auf Stellenangebote im In-
ternet bewirbt. Zudem geht
das Buch darauf ein, wie
man Stellenanzeigen aller
Tageszeitungen aus Daten-
banken erhélt, wie man Fir-
meninformationen fir Be-
werbungsgesprache sam-
melt und selbst eine Stel-
lenanzeige schalten kann.
Ergénzt wird der Inhalt um
aktuelle Adressen von Fir-
men, Institutionen und Per-
sonalberatern, die Jobs ver-
geben und bei denen man
Stellenannoncen schalten
kann.

RW

Das Internet-
Bewerbungsbuch
Martin Hepp
MVG-Verlag

1996

178 Seiten

29,80 DM

ISBN 3-478-71770-1

SmartBooks
Computer-Lexikon

Sonst ist der kleine Schwei-
zer Verlag SmartBooks eher
fir seine Macintosh-Biicher
bekannt. Mit diesem Buch
richtet er sich jedoch an
die Allgemeinheit. In mehr
als 2.500 Definitionen fuhrt
der Autor Peter Fischer sei-
ne Leser an die Fille deut-
scher und englischer Fach-
begriffe der Informatik und
Telekommunikation heran.

Berticksichtigung fanden
Fachworter aus der Hardwa-
re-Technik, Entwicklung und
Anwendung Uber alle Com-
puter-Plattformen. Die Defi-
nitionen sind  kurz und
pragnant sowie einfach zu
lesen und zu verstehen.
Querverweise helfen beim
Einordnen eines definierten
Wortes in sein begriffliches
Umfeld. Wer tiefergehende
Informationen zu einzelnen
Begriffen winscht, mui3 je-
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doch in einschlagigerer Lite-
ratur nachschauen.

RW

SmartBooks Computer- Lexi-
kon

Peter Fischer

SmartBooks Verlag

1997

274 Seiten

24,90 DM

ISBN 3-908488-14-1

Alles Java!

In einer verstandlichen Ein-
fuhrung liefert lhnen das
Buch einen Uberblick uber
das Sprachkonzept von Ja-
va. Es zeigt die Leistungs-
fahigkeit und Flexibilitat der
neuen Sprache auf und
fuhrt den Anwender in
praktischen Beispielen an
die Programmierung in Java
heran. Im ersten Teil des
Buches erhdlt man Kennt-
nisse Uber die Program-
miersprache Java. Die zwei-
te Lektion behandelt Ap-
plets und ihre Einbettung in
HTML-Dokumente. In der
letzten Lektion erstellt man
mit Java Anwendungen, die
unter anderem Netztwerk-
Dienste benutzen. Der An-
hang liefert eine komplette
Beschreibung des Java API.

RW

Alles Java!

Mark Gaither & Ed Tittl
International Thompson
Publishing

1996

414 Seiten mit CD-ROM
49,80 DM

ISBN 3-8266-0259-5

Anmerkung:

Allen Leseratten sei mitge-
teilt, daR® fortan im Abstand
von zwei Monaten eine regel-
maflge Bicherecke in der
ST-Computer & ATARI-Inside
erscheinen wird.
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Kleines, franzdsisches Grafikgenie:

BitmapView 4

Es freut uns immer wieder, wenn uns Software zum Testen
auch aus dem Ausland zugesendet wird, da dies auf die moti-
vierte und engagierte Arbeit des Programmierers hinweist.

itmap View haben wir in der

Vergangenheit zwar schon in

friheren Versionen erhalten,
fanden jedoch erst jetzt die Mdoglich-
keit, die neueste Version fur Sie zu
testen.

Hierbei handelt es sich um ein modu-
lar konzipiertes Grafikprogramm fiir al-
le ATARI-Systeme, das auf dem ,PARX
M&E Protokoll basiert". Hierzu sollten
wir vorwegnehmen, daR es sich um
ein neues Protokoll handelt, das von
der Firma PARX ins Leben gerufen
wurde, um einen Standard zu schaf-
fen, der es Softwareherstellern ermdg-
lichen soll, auf eine Reihe von Trei-
bern, die aus diesem Hause stam-
men, zuriickgreifen zu kdnnen.

Schon daran ist, daR die Firma PARX
so engagiert daran arbeitet, daf3 man
davon ausgehen kann, noch recht lan-
ge von ihr bedient zu werden. Eine Li-
ste der zZ verfigbaren Treiber
werden wir in der kommenden Ausga-
be im Rahmen unseres M&E-Artikels
veroffentlichen.

Das Zurlckgreifen auf das modulare
Prinzip ermdglicht es BV 4, den An-
sprichen des Anwenders entspre-
chend konfiguriert zu werden, so daf}
eine individuelle und gleichzeitig da-
tensparsame  Softwarebasis erstellt
werden kann.

Die Module erstrecken sich uUber das
Laden, Speichern, Scannen und Druk-
ken von Bildern bis hin zum Verwen-
den diverser Effekte zur Bildbearbei-
tung.

Das M&E Protokoll verfiigt aber Gber
noch mehr Vorteile, die ebenfalls von
BM 4 genutzt werden. So z.B. die au-
tomatische Speicherverwaltung, die ei-
ne automatische Defragmentierung
des Speichers vornehmen kann und
damit gewahrleistet, dal3 Sie als An-
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wender stets mit einer optimalen Res-
sourcennutzungarbeiten kénnen.

Mit Hilfe des PARX-Ditheringmoduls,
das mit Sicherheit eines der stark-
sten Werkzeuge darstellt, kdnnen auf-
I6sungs- und farbtiefenunabhéngig Bil-
der geladen und auf verschiedenste
Weise gedithert werden. So wird es
dem Anwender ermdglicht, Bilder mit
einer Farbtiefe von 24 Bit zu laden,
sie in 16 Bit zu konvertieren und an-
schlieBend auf einem Farbdrucker
auszugeben, selbst wenn er mit ei-
nem ST im Monochrommodus arbei-
tet.

Weitere Funktionen ermdglichen z.B.
das Erstellen von Texturen und
fraktalahnlichen Grafiken, die in Sli-
deshows eingebunden oder in einem
(nahezu) beliebigen Format abgespei-
chert werden kdnnen.

Das Programm ist in den Sprachen
Franzosisch und Englisch erhaltlich
und kann in der Shareware-Version
entweder Uber unsere Spezial-Diskette
Nummer 6/97 oder Uber die Program-
mierer-Homepage unter:

http://Iwww.lenet.fr.raceme

bezogen werden.

Die Vollversion kostet lediglich knappe
30,- DM und wird auf Wunsch in das
gesamte europaische Ausland zu

auRBerst glnstigen Konditionen versen-
det.


http://www.lenet.fr.raceme

XBoot 3

. Der Start in den neuen Tag

Mit MAXON XBoot 3.1 kénnen Sie Ihren Rechner optimal auf Ihre individuellen
Bedurfnisse und der lhrer Programme einstellen. Aus AUTO-Ordner-Programmen,

Accessories, CPX-Modulen, Desktop- bzw. Newdesk-Infos, Assign.sys-Dateien etc.

lassen sich mit XBoot sogenannte SETs zusammenfassen. Durch diese Aufteilung
brauchen Sie fir jede Ihrer
Anwendungen auch nur genau
das zu Laden, was Sie gerade
bendtigen. Nebenbei erméglicht
XBoot auch den Autostart
beliebiger GEM-Programme
(auch unter TOS 1.00 und 1.02).
Unter MultiTOS und MagiC sind
mehr als sechs Accessories
anwdhlbar. XBoot IRt sich
komplett Gber Tastatur oder
Maus bedienen.

WINCutPRO & WinRecPRO

Das DSP-Sound- und Musik-Studio

Reizen Sie lhren FALCON
musikalisch mal so richtig
aus. Mit WinRec PRO lassen
sich spielend leicht
Musikstiicke aufnehmen
(Harddisk-Recording) und in
bester Qualitét speichern
(Echtzeitkomprimierung).
Zahlreiche Effekte dienen
zum Bearbeiten des
aufgenommenen Stiicks.
Das alles
geschieht in
Echtzeit, so daR
WinRec PRO auch
als reines

Effektgerét eingesetzt werden kann, z.B.
fur Karaoke. Alle Effekte lassen sich
kombinieren oder sogar selbst kreieren
(Effekt Construction Set). Unterstiitzung
von Digitalinterfaces.

WinCut PRO bietet ein digitales
Mischpult, zum Schneiden und
Zusammenflgen einzelner Sequenzen zu
einem Musikstiick mit den vollen
Méglichkeiten und Effekten das DSP-
Chips (z.B. Echo, Hall, Noise-Reduktion,
Kompressor/Limiter, Karaoke, Cyborg,
Pitchbend, Harmonizer, Equalizer).

3.

Outside 3

Virtueller Speicher

OUTSIDE 3 erméglicht die virtuelle Speie"
Verwaltung auf Festplatte und erweitert dei
Arbeitsspeicher um bis zu 512MByte. Fiir alle
ATARI-Systeme mit 68030-Prozessor (TT,
FALCON, PAK 68).

5.

Harlekin 95

% Allround-Manager

HARLEKIN 95, das multifunktionale Allround-Talent ist mit seinen
mehr als 30 verschiedenen Programm-Modulen jederzeit hilfreich
zur Stelle, sei es zum Schreiben eines Briefes, fiir Notizen oder
einen Termin, zum Kopieren von Dateien, zum Ubertragen einer
Datei per DFU oder vielem, vielem mehr. HARLEKIN 95
vereinigt u.a.: Editor, Informationsmanager, Terminplanung,
DFU-Terminal, Bildschirmschoner, Disk- & Speichermonitor,
Taschenrechner, Datei-Utility, Kopieren & Formatieren,

Makros, RAM-Disk,

intelligenten Drucker-

Spooler, Zeichensatz- und

Tastatureditor, flexiblen

Fileselector, Maus-

Speeder, ASCII-

Tabelle, erweitertes

Kontrollfeid und, und,

und ... In der neuen

Version jetzt auch mit
GDOS-Editor und Extended File-Utility, Dateienretter
... MagiCMac-kompatibel.

SONMer, Son
hail%e Preisel

CrazySounds 2.5

und das leben wurde heiter

Stellen Sie sich vor, bei einer Fehlermeldung meldet sich der Kanzler zu
Wort ,Ich finde das zutiefst besorgniserregend!”. Stellt ein Programm eine
Frage (z.B. ,Daten I6schen?”), kommentiert der Rechner das mit ,Denk erst
nach!”. Somit treten wichtige Mitteilungen auch akustisch in Erscheinung,
und das Arbeiten mit dem Rechner wird wesentlich unterhaltsamer. Fir
Abwechslung ist auch gesorgt, denn
CrazySounds 2.5 unterlegt jede Meldungen mit
unterschiedlichen Spriichen, und wiederholt

0

GRARANS Detei Optionen

) I Aionen 1

sich daher selten.Kurzum - Ihr Rechner lebt! 0 ?,E‘m,d
Weitere Funktionen: Vertonen von 4f m“’egi%m
vielen Ereignissen, Buttons Petriesie
(textabhangig, jedem Button sein %%eg
eigener Sound  Fensteraktionen by negﬁ}ﬁ

gesprochene Uhrzeit « Konverter
mit starken Schneidewerkzeugen
und grafischer Anzeige ¢
MagiCMac-kompatibel « u.v.m.

Circuit & Routelt

4. aal*sji

Das Platinenlayout-Paket

Circu It! - die unverzichtbare Hilfe beim Aufbau einer Schaltung und

.— 1. XBoot 3 DM 75-
— __Update 1.X2X—31 DM 40.-
O  _Upke3x->31 DM 20.-
2. __Harlekin 95 DM 119.-
Q. T Update 1X2XBX-> %6 DM 60.-
> 3 _WinCutPRO & WnRecPRO DM 199.-
o Update Sharevere -> PRO25 ~ DM129.-
_ Update PRO-> PRO25 DM 40.-
© 4.7 CrazySounds 25 DM 59.-
T __Update 1X2X-> 25 DM 40.-
@ 5-_Ouside 33 DM 89.-
" Update 1LX/2XI3X-> 33 DM 30.-
*+ 6. Circuit & Routelt DM 199.-
w Update DM 40.- kompatibel.
g 7._ Calamus 95 DM 248.-

Schicken Sie mir die oben angekreuzten Produkte an
folgende Adresse:

Name:
StraBe:
Piz, Ort:

=

beim Platinenentwurf. Ebenso ideal einsetzbar fiir technische
Dokumentationen, gekoppelte Vektorgrafik (Verbindungen werden
mitverschoben) « umfangreiche Bauteilebibliothek (Uber 1000) « SMD-
fahig + Bauteileeditor « KurzschluBtest « Busverwaltung ¢ automati-
sche Bauteileliste « mehrfaches Undo ¢ umfangreiche Exportméglich-
keiten: PostScript, EPS, Adobe lllustrator, div. Netzlisten (Calay,
Multiwire, SPICE), Metafile « MagiCMac-kompatibel.

Route It! - der passende Router, legt die Leiterbahnen wie von
Geisterhand. Vollautomatischer, interaktiver Autorouter * selbsténdi-
ges Durchkontaktieren bei doppelseitigen Platinen « manuelles

Routen « 1/20-Zoll-Raster ¢ ein- und zweiseitige Platinen « Druck Uber
GDOS auf Drucker und Plotter ¢ PostScript-Ausgabe « MagiCMac-

FUr Umsteiger
Calamus 95

Die Windows 95-Edition

nur DM 248.-

MAXON Computer = Industriestr. 26 = D-65760 Eschborn «Tel.: 061 96 /48 1811 * Fax: 061 96/418 85

Datum, Unterschrift;

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.

Schweiz: Invert AG = Alle Dorfstr. 8 « 8166 Niederwangen «Tel.: 018 56/16 68 »Fax: 0 18 56/ 16 80

Anderungen und IrrtUmer Vorbehalten!



v.l.n.r. MAD MAX,
ein Mugwum, Daryl,
Tommy, The Inovator
und ein Light auf der
Silli

W ir das Rauchen aui

verringert das Risiko schwerer
Erkrankungen (CA*EL)!

wieder ist ein Monat um, das

geht ja wie im Fluge. Draufl3en
wird es jetzt auch langsam angeneh-
mer, und demnéchst werden die Ki-
sten wohl zugunsten der Sonne aus-
geschaltet bleiben. Unter diesen Um-
stdnden gar nicht so einfach, sich
nochmals zur Sili zurickzubeamen.
Aber da waren ja noch ein paar offe-
ne Posten.

Die FTP-Seite zur Siliconvention97
(ftp://ftp.siliconvention.com)  offeriert
dem Vorbeisurfer nun auch die gan
zen Party-releases. Dies gab mir Ge-
legenheit, die Sachen nochmals in Ru-
he zu betrachten. (Traditionelle Mo-
demjokeys tuckern am besten mal bei
der ADM-BOX (04218498235) vor-
bei.) Bemerkenswert sind natdrlich
mal wieder die 4ktro s, was die Leute
in 4 KB unterbringen, erstaunt immer
wieder. Drizzt von TNB klemmte in
seine 3256 bytes eine Wolfensteinrou-
tine (2.Platz), aber den Vogel schol}
LLama (TSCC) mit einer geschmeidi

gen Bumbmappingroutine fir den ST
ab (I.Platz). Aber auch bei der Intro-
cometition belegte erstaunlicherweise
eine ST-Demo den ersten Platz. Das
"Lassereinbdng" von "The Naughty By-
tes'l macht aber auch wirklich eine
schicke Figur fur einen "ollen" ST
(lauft auch auf Falcon). Der 2. Platz
ging dann an Artwok (Amiga), der 3.
an Topix (Acorn) und den 4. belegten
dann TSCC mit einem ganz ordentli-
chen Falcon-Intro. Bevor ich auf den
ATARI-H6hepunkt eingehe, mdochte
ich nochmals etwas Uber den digita-
len Tellerrand blicken (um mal diese
olle Floskel zu bringen). Die ACORN-
Demos zogen namlich so ziemlich die
Wurst vom Brot. Die Acorn-Scene ist
Uberhaupt recht interessant. Zwar ist
sie in Deutschland recht klein, aber
momentan die einzige Scene, die
nicht am Stagnieren ist. Das liegt
wohl daran, daR immer frische Hard
ware nachgeschoben wird. Mit einem
16 MFz Falcon oder einem Ami
gal200 kann man halt gegen die
PC-Performance nicht mithalten, aber

ST -Computer & ATARI -Inside Ausgabe 6/97

ein 200 MFz (und mehr) RISK-Pro
zessor lachelt doch nur mide Uber
ein Standard-Pentium-System. Und
so lassen die Demos auch ahnen,
was in diesem System steckt. Die ge-
zeigten  Beitrdge  begnigten  sich
groBtenteils "nur" mit irgendwelchen
realtimerendering Geschichten. Aber
nicht wie auf dem PC in irgendwel-
chen getrixten Screenmodies. No. auf
dem Arcon lief alles in satter 24Bit
Farbtiefe. Fir wahre Demofreaks ei-
gentlich eine empfehlenswerte Zweit
maschine. Na ja, spannender ist es ja
(und das hatte ja auch den Reiz bei
ST-Demos ausgemacht), aus einer
(mittlerweile) bescheideneren Flardwa-
re coole FX zu kitzeln. Nach diesem
Motto scheint die C 64er Scene ja
auch schon seit 10 Jahren zu leben,
denn nach wie vor existiert sie, und
ohne sich um jegliche Logik zu kim
mern, bringen sie auf dem Brotkasten
die gleichen Effekte, wie man sie auf
den 16-64 Bit Maschinen bewundern
kann. Und so beeindruckten die De-


ftp://ftp.siliconvention.com

mo, Grafik und Soundcompos fir C.
64 auf der Sili auch alle Anwesenden.
TAO konnte sich gar nicht einkriegen
Uber den satten Sound des original
SIDs. Ubrigens gibt es den CREAM-
SID-Player mittlerweile in einer stark
vercoolerten Version 2.0 z.B. auf der
Creamhomepage.

Nach diesem kommerziellen Break
<g> kommen wir zum gemiitlichen
Tell. Der Falcon-Demo-Wettbewerb
lie jedes Herz eines Raubvogelbesit-
zers wieder etwas kraftiger schlagen.
Alle 5 Beitrdge unterschritten nicht
die "wiemacheicheinnettesdemo"-
Qualitatsrichtlinien. Ich rolle den Kram
mal von hinten auf. Mit ihrem Erst-
lingswerk "IGNES" bewies die neue
polnische  Gruppe = PANDEMONIUM,
daR sie alte Effekte sauber recyclen
kdnnen, inhaltlich patzten sie aber
mit prepupertdrem Satanistenscheif3,
hoffentlich war das nur eine Laune
oder zuviel Drogen. Falls sie auf die-
ser Linie bleiben wollen, bitte auf Ami-
ga wechseln. Auf dem 4. Platz lande-
ten bléderweise Therapy, deren Demo
sehr vielversprechend war, aber halt
vorzeitig abstlrzte. Hoffentlich haben
sie nicht den Mut verloren und liefern
noch eine Vollversion ab, denn ihr
"EGGstasy"-Demo sah soweit wirklich
toll aus und brachte sauberes Design
in Synthese mit frischen Ideen. AuRer-
dem werden sie technisch immer bes-

ser. Den dritten Platz be-
legte ESCAPE mit "Sili con
carne", eigentlich  keine
Brainblasting Effekte, aber
alles stimmungsvoll und
nett anzusehen. Auf dem
zweiten Platz landeten die
"Shadows", ebenfalls relati-
ve Newcomer aus Polen.
Sie hatten allerdings letz-
tes Jahr schon ihr Debdt-
Demo geliefert, dafur
kratzten sie schon mit ihrem zweiten
Werk am Thron der renommierten
Crews. lhr "IT"-Demo zeugt vom Po-
tential dieser Crew, leider wirkt es
noch etwas schnell zusammenge-
strickt, hat aber hitverdachtige Effek-
te. Spatestens ihr drittes Demo durfte
ein Knaller werden und kann dann
vielleicht gegen die auf der Sili neu
definierte Demoreferenz anstinken. Ja,
genau, ich rede vom ersten Platz auf
der Falcondemo-competition. Mit "So-
nolumineszenz" bringt AVENA den
DSP im Falcon sprichwdrtlich zum Ko-
chen. Dabei geht dieses Demo mo-
mentan fast vollstandig auf die Kappe
von TAT, der um die phantastische
Musik von Tommy herum supercoole
Effekte ansiedelte. Nach langer Zeit
endlich mal wieder ein Demo, wel-
ches man ruhigen Gewissens Amiga-
und PC-Freaks vorfihren kann, ohne
sich standig rechtfertigen zu mussen.
Auf der Party wurde dann auch die
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"lite" Version des Demos released.
Mittlerweile hat TAT es vollstandig
entbugt, so daR es nun ohne Abstir-
ze auskommt und keine Fehler mehr
in der Environmentphoneshadingvek-
torgrafik hat. Nach dem Einfiigen von
zusatzlichen Effekten der anderen
Avenoiden und noch ein wenig De-
signfinetuning gibt es dann later eine
Full-Version.

OK, kommen wir noch zu ein paar
Statistiken. Bei den Fake-Demos be-
legten CREAM (yeah) hinter einem C
64er- () und einem PC-Beitrag stolz
den dritten Platz. Gei der 4 Chanel
Trackercompo gab es aus der ATARI-
Riege den 3. fir MC Laser (TSCC).
Beim Multichannel ging der 1. an
Front 6 (keine Ahnung, ob der noch
zu einer ATARI-Crew gehort). STAX
von LAZER landete auf dem vierten.
Die Grafikcompo bestimmten Amiga-
Artisten, ich mufdte mich mit einem 3.
Platz zufriedengeben, der 4. ging an
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Stallion(e) - an dieser Stelle GrufRe
an Gizmo, weiter so. Die Render-
Competition durfte ich (A.-t-/CREAM)
dann gewinnen, gefolgt von Samu-
rai(Inter).

Und das war es denn auch schon
wieder statistikmaRig. Damit ist die
Sili also positiv abgehakt. Fetischisten
besorgen sich noch einmal schnell
das "SlLIcon '97 special" Undercover-
mag und verschaffen sich mit Hilfe
des Realtimeartikels eine Ahnung da-
von, was aus Menschen ohne Schlaf
werden kann. Ganz am Ende noch-
mals einen Dank an die Organisato-
ren und Sponsoren.

Party off - Party on:

Tja, schon gibt es wieder Ankindigun-
gen fir neue Parties. In (stddeut-
schen Landen bereitet man den
Nachfolger der InterCon vor, und weil
eine ARCON Party namens "Jelling
Jam" im gleichen Zeitraum liegt,
steckte man einfach die Kopfe zusam-
men und nun gibt es als nachsten
Multimaschinen-Event die "Inter-
Jam'97". Anvisierter Termin ist der
3.-5. Oktober. Aber offizielle Einladun-
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THERAPY
Demo, ein
schoner Effekt.

Intro fir den Falcon downloaden (mitt-
lerweile auch aus den gangigen Mail-
boxen). Neben den Ublichen Competiti-
ons gibt es auch extra eine fiur ST-
Soundchip, welche ich auf allen ande-
ren Parties in den letzten Jahren wirk-
lich vermi3t habe. Vielleicht kommt es
ja auch mal wieder in Mode, eine
ST-16-Farben Grafikcompo zu ma-
chen. Bei den Falcon-Demos/Intros
darf eine CENTURB | unterstiutzt wer-
den, das ist auch neu, bei AMIGA-De-
mos ist es schon lange ublich, dal3
die Sachen nur auf einer aufgestock-
ten Konfiguration laufen. Bin mal ge-
spannt, ob eine Crew diese Option
ausnutzt und coole Effekte produziert,
immerhin zieht eine Centurb | den
Falcon fast auf doppelte Performance.

Zum Schluf3 noch ein paar interessan-
te News am Rande: +++Achtung! Bit-
te vermeiden Sie zu lhrer eigenen Si-
cherheit die Adresse

(http://www.ilisch.de/ave-
na/index.htm).+++

Auf der SILI wechselten die Sourceco-
des von INTERs 3D-Gameengine, die
ich vor einiger Zeit schon mal unter
dem Begriff "ARENA" erwahnte auf die
Disketten von MR.Pink /Reservoir
Gods, mal abwarten, was sich daraus
ergibt.+++  SubSPACE ist upda-
ted+++Geht mal an die frische
Luft.+++

Mit GriBen an Silli (nach der ja nun
schon Parties benannt werden), Bleick
(weil er Geburtstag hat) und Beret
verabschiede ich mich.

ciao, euer A .-t- of CREAM

Internationale ATARI-Messe‘97
4. - 5.10.in Dusseidorf/Neuss

Informationen fir Aussteller und Besucher erhalten
Sie unter der Rufnummer +49 (431) 27 365

Faxanfragen bitte an +49 (431) 27 368
Infos aus dem Internet: http://www.gic.de/st_inside
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ATARI-GOLD CD-ROM

Sensationell: Auf so eine CD-ROM haben Sie lange warten miissen, denn exklusive Zusammenstellungen wie diese

GC7LD waren bislang nur den PC-Anwendern Vorbehalten: Eine CD-ROM, die nur Vollversionen enthélt!
papyrus 3, Script 4, Rainbow Multimedia 1.2, E-Backup, Locate (Ubersetzungssoftware), F-Drum, Maxidat IV (Daten- 7 9 -
verarbeitung), Substation (STE—Spiel) uvm. 3

Insgesamt Programme im Wert von Uber 1000,- DM geballt auf einer CD-ROM. Giinstige Updates auf aktuelle Versio-
nen mittels einer Vielzahl Registrierkartenmaglich!

Korrespondenz CD-ROM

Richtig korrespondieren ist Ihr Weg zum Erfolg, egal ob Sie etwas bestellen, reklamieren oder auch vereinbaren moch-

ten. Diese CD-ROM bietet Ihnen Gber 300 Texte, Briefe, Bewerbungsschreiben, Vertrage aber auch Besonderheiten wie

z.B. Zeugniscodes, die die wahre Beurteilung eines gekiindigten Mitarbeiters im Zeugnisschreiben verdecken, Gesetze- 3 9
sauszige, die Beschwerdebriefe an Anwalte, Vermieter, Verkaufer etc. festigen und rechtlich untermauern. y =
Samtliche Texte dieser CD-ROM liegen in alter und neuer Rechtschreibung sowie im PC- und ATARI-ASCII-Format vor!

Mit der ebenfalls enthaltenen Papyrus-Demo-Version kdnnen auch RTF-Texte mit korrekter Formatierung auf einem

ATARI geladen werden.

DTP-Professional pro Art Works

Die kompetente CD-ROM fiur Calamus-Anwender mit dem kompletten ArtWoks-Paket, das bis vor kurzem noch auf
mehreren Disketten zum Preis von uber 700,- DM ausgeliefert wurde.

Das Art Works-Paket bietet fur jeden Calamus-Anwender eine gelungene Mischung aus umfangreicher Fachliteratur 1 1 9
und einer Sammlung hervorragender Beispieldokumente, die von Kennern des DTP-Faches erstellt wurden. ]

Darunter sind Visitenkarten, Briefpapiere, Lieferscheine usw. voller Kreativitat. Mit der Sammlung erwerben Sie das
Recht, die Dukumente fiir eigene Zwecke weiterzuverarbeiten. Als Bonus enthélt die CD 300 lizensierte, hochwertige
CFN-Fonts.

Cala(maxi)mus-CD-ROM

Eine weitere CD-ROM fiir passionierte Calamus-Anwender. Diese CD-ROM enthélt eine Reihe nitzlicher Tools fiir Ca- 3 9 -
lamus. Hierzu gehoéren knapp zwanzig Module fir Calamus SL, weitere Utilities und Zusatzprogramme wie z.B. Fontsor- !
ter, Fontlbersicht, Dokumentvorlagen, viele CVG-Grafiken usw.

Die CD-ROM zeichnet sich aber besonders durch sage und schreibe 2700 Fonts und 2700 Clipart-Grafiken aus, die inklusive d. Handbticher

gut sortiert vorliegen.
Eine Vielfalt, auf die weder der Calamus-Anfanger noch der fortgeschrittene Anwender verzichten sollten. Umwerfend 9 9 -
an dieser CD-ROM st aber inshesondere der au3erordentlich gute Preis! 1

Bestellungen: Versandkosten:
FALKE-Verlag - Moorblécken 17 - 24149 Kiel Vorkasse (bar/Scheck) 6,- DM
Tel. (0431) 27 365 (werkags 11.00 - 13.00 und 15.00 - 17.00 Uhr) FAX (0431) 27 368 Nachnahme: 10,- DM
WWW: http://gic.de/st_inside - email: FALKE@gic.de Ausland: 15,- nur Vorkasse

Ein Prozessortakt von 200+ Mhz. mit 200+ Mips. 32 Bit Multitasking-
betriebssystem auf4 MB RUM.True Color 64 Bit-Cratlkkarte on Board.
Speicher bis max. 256 MB RAM und 2 MB Vidio RAM. n

Mainboard seriemallig mit 2 Prozessorsteckplatzen, 1*
_ z.B. StrongARM RISC- und 5x86/133 PC Karte. RiSc OS
Risc OS Maximal sind 7 Prozessorkarten maoglich.

RiscPC 700 RiscPC SA RiscPC SA-SCSI
Basissystem mit ARM 710 StrongARM 200 Mhz. wie SA 200Mhz. System mit
8 MB RAM, 1MB VRAM, 8 MB RAM, 2 MB VRAM 540MB HD 8 MB RAM

540 MB Festplatte. 540 MB Festplatte 32 Bit SCSI -11 - Karte

2.298,- DM 2.798- DM SAW - DM
RiscPC SA-PC Monitore RiscPC SA-SCSI-PC

SA 200Mhz. System mit 15" Axion noMhz. wie SA 200Mhz. System mit
8MB, 1,2GB Festplatte 589,-DM 1,7 GB SCSI-HD 16 MB
5x86/1§3?l:/|9h§- PB-I\IEarte 17" Acer 100Mhz. 5x86/133MhAzr.3ch8de SCSl-Karte
el 1098,-DM I
A Hard & Software rund um ACORN, wir Liefern Schnell & Giinstig IR
Risc OS ATARI Umsteiger.. Welkommen in eine neue Welt r jsc OS

Besuchen Sie unsere grofRe Acorn-Ausstellung in Dortmund oder fordern Sie Ihre kostenloses Infopaket an.

A CE Acorn Computer Enterprises Baroper Bahnhofstr. 55 44225 Dortmund
Tel. 0231 7274 -260, Fax: - 261 http://www.acebace.de E-mail: aceinfo@knipp.de

Preisanderung Vorbehalten, es gilten unsere AGR


http://gic.de/st_inside
mailto:FALKE@gic.de
http://www.acebace.de
mailto:aceinfo@knipp.de

S. Papies

Ein neues Falcon-3D-Game

Crown of

Creation 3D

Bislang waren ja Weltraumsimulationen auf dem Falcon aus-
gesprochen dunn gesét. Doch jetzt endlich tritt nach tber
3jahriger (1) Entwicklungszeit ’Rebelsoft’ mit der seit Jahren
angekindigten, aber immer wieder verschobenen "Crown of
Creation 3D’ an, um den Falcon-Markt zu erobern.

m Jahre 2060 sieht es fur die
I Erde nicht besonders rosig
aus:

Die Srintrianer, raubgierige Auferirdi-
sche, haben unser Sonnensystem und
dessen Rohstoffe entdeckt. Da die
Srintrianer nichts vom Teilen halten,
storen die Menschen natirlich etwas,
und so ndhern sich nicht nur grof3e
Bergbaueinheiten, sondern auch star-
ke Kampfflotten. Diese sollen mit die-
ser Storung durch die Menschen auf-
raumen und vernichten daher auf ih-
rem Weg eine irdische Station nach
der anderen. Der Spieler, wie Ublich
der letzte Hoffnungstrager, tbernimmt
nun die Rolle eines Piloten in der su-
permodernen LH14 Raumjagerstaffel,
die den Feind erforschen und vor al-
lem an strategisch wichtigen Punkten
gezielt bekdmpfen soll.

Der erste Eindruck des Spiels ist viel-

versprechend: In einem stabilen, gut
designed Hard-Cover befinden sich ein
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28seitiges Booklet (deutsch/englisch)
und drei gepackte HD-Disketten.

Neben der Anleitung, die ausfihrlich
die Steuerung und die einzelnen
Systeme des Raumjagers beschreibt,
enthalt das Handbuch auch eine net-
te Vorgeschichte.

Nach der immerhin fast 10 Minuten
dauernden, aber unproblematischen
Installation werden erfreulicherweise
nur ca. 5.5 MB auf der Platte belegt;
offensichtlich hatte Rebelsoft ein Ein-
sehen und packte die Files (die mal
locker 12 MB belegten) im Gegensatz
zu den Demoversionen recht ordent-
lich.

Schon der Start des Spiels sorgt fur
gute Laune: Ein flottes Raytrace-Intro
mit  stimmungsvollem Sound fihrt
gleich zum Hauptmeni. Hier kann ein
bereits existierender Pilot geladen
oder einen neuer kreiert werden, wel-
cher im Jahr 2060 als Gefreiter be-
ginnt.
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Nun werden die Ereignisse mit einem
Missionsflug fortgesetzt, nach dem
Aufstieg in der Hierarchie konnen in
einem 'Single Fight' Patrouillen geflo-
gen und Schiffsrouten freigekdmpft
werden. Wurde die Wahl getroffen, so
erfolgt zunéchst noch die Code-Abfra-
ge. Sie findet zwar nur einmal nach
dem Starten des Programms statt
und ist in eine nette Sequenz ver-
packt, stort aber mit der Zeit doch
ein wenig. Wichtig: Die Verpackung
nicht vernichten, sie wird hier noch
gebraucht!

Nach dieser - leider nétigen - Proze-
dur ist auf dem Missions-Screen so-
fort zu erkennen, dal COC 3D kein
reines Ballerspiel, sondern eher eine
Action-Simulation ist; denn hier erhalt
der Spieler seinen teilweise sehr kom-
plexen Kampfauftrag und informiert
sich Uber bereits bekannte Gegner.

AuRRerdem werden neue technische
Entwicklungen gemeldet, es gibt stra-
tegische Infos zur allgemeinen Kriegs-
lage, die Hintergrundgeschichte wird
weitererzahlt. Gut gelungen ist, daf}
die zusammenhangende Geschichte
immer wieder Auswirkungen auf die
einzelnen Missionen hat, so wird zum
Beispiel ein Verrater abgefangen oder
der Geheimdienst bei einer Spionage-
mission unterstitzt.

Etwas nachteilig ist vielleicht, da
samtliche Texte im Spiel in (verstandli-
chem) Englisch sind, so daR das Ver-
folgen der Ereignisse doch grundlegen-
de Kenntnisse in dieser Sprache ver-
langt.

Ju 0988 "
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Nachdem der Spieler nun informiert
ist, betritt er den Waffenhangar, um
seinen LH14 flr die aktuelle Mission
optimal auszurlsten. Der Hangar pra-
sentiert sich in einer schonen Se-
quenz mit gelungenem Sound.

Die Schiffsteile sind in 'Parts’ (Basis-
teile wie Energiequelle oder Zusatzbat-
terien), 'Weapons' (Waffensysteme)



und
Tools’
(Extra-
geréte,
z.B. A+

ti-Lenkraketen, Drone

oder  Hackersystem)

unterteilt. In den er-

sten Missionen ste-

hen nur kiimmerliche

Doppellaser, Raketen

und wenige Extras zur Verflgung,
doch werden laufend neue Systeme
entwickelt, so dal} spater zwischen
sieben verschiedenen Waffensystemen
und zahlreichen ’Parts' und 'Tools’
entschieden werden kann.

Eine richtige Auswahl ist nicht nur
kampfentscheidend, auch die maxima-
le Zuladung ist begrenzt, und alle
Komponenten belasten das Energiesy-
stem. Wer hier zuviel mitnimmt, steht
spater im Gefecht mit zu wenig Ener-
gie fur Antrieb, Schilde und Energie-
waffen da, was die Feuergeschwindig-
keit und die Mandvrierfahigkeit ausge-
sprochen unangenehm beeinfluf3t.

Nach diesen ganzen Vorbereitungen
geht es nun endlich per Hypersprung
in die Schlacht! Hier zeigt sich auch
die beeindruckende Leistungsfahigkeit
von Rebelsofts 3D-Engine. Dank fetter
DSP-Unterstiitzung fliegen dem Spieler
TC-geshadete Raumschiffe und -Statio-
nen, hochaufgeléste Bitmap-Explosio-
nen und Trimmer nur so um die Oh-
ren. Die Raumschiffe bieten zwar kein
Texturemapping, aber durch die stan-
dig wechselnden, pixelfeinen Schatten-
verlaufe wirken sie trotzdem recht rea-
listisch.

Dazu kommt eine klare Sprachausga-
be und =zahlreiche Sounds, die ste-
reomaRig positioniert werden. Wurde
z.B. endlich ein Raumschiff links zer-
ballert, so kracht es auch akustisch
links, wobei die Lautstarke naturlich
noch abhéngig von der Distanz ist. Im
Bund mit Hintergrundsternen und Pla-
neten kommt so ein echtes Spacefee-
ling auf.

Uberraschenderweise lauft COC 3D
selbst auf einem 16MHz-Falcon abso-
lut flissig, erst wenn zu nahe an eine
groBe Raumstation herangeflogen wird

ft

und viele Abfangjager unterwegs sind,
kommt leichtes Ruckein auf.

Auf einem beliebigen CPU/DSP-Spee-

der (die Rebelsoft mit einer Konfigura-

tionsdatei extra unterstitzt) ist die Sa-
che dann permanent ein
wahrer Augenschmaus.

Die Feinde reagieren nicht
nur ziemlich intelligent und
rammen den Spieler teil-
weise (langsamer fliegen!),

jedes Raumschiff verfugt
auch Uber eine individuel-
le Bewaffnung und beson-
dere Flugeigenschaften.

Damit keine Langeweile
aufkommt, tauchen immer

wieder neue Feindraumschiffe auf.
Die Srintrianer entwickeln fortlaufend
neue, teilweise sehr (Uberraschende
Kampfsysteme und passen sich den
Menschen zunehmend besser an.

Spater taucht sogar noch eine weitere
Rasse auf, und die Story nimmt eine
unvermutete Wendung.

Die exakte Steuerung des LH14 er-
folgt wahlweise mit Joystick oder Ja-
guar-Pad, die Maus wird bedauerli-
cherweise nicht unterstutzt.

Ratsam ist die Benutzung des Pad,
denn damit koénnen die Partikel- und
Energiewaffensysteme, Speed und alle
drei Raumdrehungen Kkontrolliert wer-
den, ohne dal die Tastatur bemiuht
werden muB. Mit dem Joystick wird
es dann doch deutlich schwieriger.
Doch vor lauter Action sollten die ei-
gentlichen Missionsziele nicht verges-
sen werden.

Dabei gilt es, Geleitschutz fir Trans-
portschiffe zu stellen, einen Wingman
zu begleiten, Minenfelder und Flugrou-
ten zu rdumen, Raumstationen auszu-
spionieren usw. Der Schwierigkeits-
grad steigt dabei kontinuierlich an.

Alle LH14-Systeme konnen aul3erdem
beschadigt oder sogar zerstort wer-
den und zeigen ein individuelles
Schadensverhalten: So eiert zum Bei-
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spiel der Pilot mit einer defekten Flug-
kontrolle durch die Gegend, als hatte
er zuviel getrunken. Gegen beschadig-
te Systeme hilft die Reparaturdrone,
welche auf einem eigenen Screen ge-
zielt auf einzelne Systeme angesetzt
werden kann. Noch wichtiger ist der
schén animierte  Energieverteilungs-
screen, mit dem die Leistung der
Schiffssysteme  entscheidend beein-
fluRt wird.

AuBBer dem eigentlichen Spiel beein-
drucken noch einige gelungene Grafi-
ken und Sequenzen, alles prasentiert
sich in 320x240 TC-Auflésung und
wird teilweise von atmosphéarischem
Sound unterstiitzt.

Fazit

Rebelsoft hat die sehr
lange Entwicklungszeit
genutzt und einen

echten
Knaller
entwic-

kelt,

der

neue
Mal3stdbe auf dem Falcon setzt. Die
Uiberzeugende technische Realisierung
und die vielfaltigen Mdglichkeiten die-
ser Simulation garantieren langen
SpielspaB. Der im Vergleich zu franz.
Spielen relativ glinstige Preis ist ein
weiterer Pluspunkt.

Simon Papies

Crown of Creation 3D

Hersteller: Steuerung:

Rebelsoft Jag-Pad, Tastatur, Joyst.
Genre: Bezugsquelle:
Weltraum-Simulation ~ Spielraum
Rechnertyp: Tel.(09131)205093
Falcon oder

Monitortyp: ABCM-Software

TV, RGBVGA Tel.(06421)13012
Preis: 69.- DM

Grafik o o 0 0 0 e e e 0 00

Sound # # # o eeee7 9%
SpaB ;e e e

Gesamt; s o o
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SOFTWARE

ST-Plot
Kurvendisk. u. Funktionsplotter 8-9007

ST-Digital
Logiksimulator, 8-9014

ST-Analog
Sim. v. Analogschaltungcn 8-9020

ST-Netzplan
Nctzplantechnik S-9045

ST-C.AR.
System - u. Regelungsanalyse 8- 9019

Technobox CAD/2

Professionelles CAI) B-469

Technobox Drafter
B-467

Bibliothek z. Drafter
16()0 Symbole

Chemograph 5.0

ehemisches Zeichnen 8-9132

Statistik Profi
Statistik fur Fortgeschrittene S-9040

ST-Perspektive
3D-Programm S-9092

ST-Review
Frof. Literaturdatenbank 8-9098

ERGO
Shell fiir GFA-Basic S-9010

35,-

69,-

69,-

99,-

69,-

79,-

39,-

20,-

99,-

99,-

99,-

99,-

39,

Ich bestelle mir folgende Produkte:

Best. Nr.: Produkt:
Best. Nr.: Produkt:
Best.Nr.: Produkt:

That's Write 3
Textverarbeitung 8-9095

IST-Card
Volltextdatenbank 8-9102

IST-Lock

Datenverschlisselung 8-9103

Data Light
Datenkompression 8-9106

MatheStar
Mathematik f. Mittelstufe 8-9111

Complex
Fraktalprogramm 8-9129

Procurator
Datenbank 8-9131

Cauchy
Mathematikprogramm 8-9130

Speedo GDOS 4.11

Schriftenmanager S-9117

Fontpakete

Decorative, Newsletter, Headline, Style

Multivokabel
Vokabeltrainer S-9116

Musicom 2
Falcon Musiksoftware

Basic Lernprogramm
Teil 1+2 fur GFA- und
Omikron Basic 8-9114

Teil 15-9081

Teil 2 8-9113

Ich zahle O per Scheck/bar O per Nachnahme O per Bankeinzug

Helm Verlag * Heidelberger Landstr. 194

129,-

99,-

59,-

69,-

69,-

39,-

39,-

39,-

20,-

35,-

59,-

59,-

79,-

49,-
49,-

CD-Open 24.80

CD mit tiber 2000 FD Programmen 8-7610

Skyplot plus 4b 99,-

Astronomieprogramm 8-9013

Spacola 24.80
Sterenatlas (Spiel)

Oxyd Magnhum 59,-
Spicleklassiker 8-7003

ST-Kassenbuch 49,-
Kassebuchfiihrung 8-9091

ST-Haushalt 69,-
Haushaltsbuchfiihrung 8-9014

SI'-Einnahme/UberschuR 69,-
Buchfuhrung fir Freiberufler 8-9015

Hardware

Falcon Speed 299,-

DOS-Emulator fir Falcon

AT-Speed CI6 199,-
DOS-Emulator fir ST/STE

Multiscan 111 79,-
3 Auflosungen fir Ihren 8T

Champ-Maus 39,-

360 dpi, Mikroschalter

Freise zuzlglich DM 8,- Vcisandkoslen, unabhéngig
von der bestellten Stiickzahl (Ausland DM 10,-).
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufs-
preise.

Meine Adresse:

Name:

Stralle:.

Ort:

* 64297 Darmstadt « Telefon 061 51 / 94 77 0 Fax 94 77 25



Red.

Was Sie schon immer wissen wollten:

Tips & Tricks fur den
Umgang mit lhrem ATARI

Machen Sie mit!

In dieser neuen Rubrik bieten wir Hilfestellungen fiir nahe-

zu alle Computer-Lebenslagen.

Haben Sie auch einen nitzlichen Trick oder eine kniffelige
Losung, die fir andere Leser von Interesse sein konnte?
Dann senden Sie uns lhren Beitrag zu. Jeder abgedruckte
Artikel wird von uns mit 20,- DM und einem PD-Disk-Gut-

schein honoriert.

Papyrus:

Trotz der ausfihrlichen Anleitung gibt
es auch bei papyrus immer wieder
niitzliche kleine Funktionen zu entdek-
ken, die das tagliche Arbeiten deutlich
erleichtern.

Eine dieser Funktionen ist das Kopie-
ren einzelner Elemente wie z.B. Text,
Grafik, Block, Tabelle usw. entweder
innerhalb eines Dokumentes oder in
ein anderes Dokument.

Sie kennen sicherlich das Problem,
dal beim Exportieren von RTF-Files all
die oben genannten Elemente verlo-
rengehen, so daf’ sie in das neue Do-
kument erneut integriert werden mis-
sen.

dc o s« Hip 11 +
Lt T oy, *
Vitcer iy 3
ettt x
Doumente: kopie
'
m

Wenn Sie das umgehen mochten, la-
den Sie das gewunschte Ziel-Doku-
ment ein, setzen Sie den Zoom auf
sganzseitige Darstellung”. Wahlen Sie
nun den Pfeil als Werkzeug, und zie-
hen Sie einen Rahmen um alle dieje-
nigen Elemente, die Sie duplizieren
mochten.

Um diese Elemente nun zu kopieren,

halten Sie die linke Shift-Taste ge-
drickt, und bewegen Sie das Element
mit der Maus in den grau unterlegten
Bereich rechts neben |hrem Doku-
ment. Dieser Bereich fungiert als
Clipboard. Von dort aus kénnen Sie
alle dort abgelegten Objekte in neue
Dokumente kopieren. Wenn Sie nicht
kopieren, sondern verschieben moch-
ten, sollten Sie die Shift-Taste nicht
driicken. Wahlen Sie nun das Ziel-Do-
kument an, um anschlieBend wieder
aus dem Clipboard herauszukopieren.

Adobe Acrobat-Format fir
ATARIs

Im Zuge des wachsenden Internetan-
gebotes gelangt man auch an groRRe
Bilddatenbéanke. Als ATARI-Anwender
steht man aber vor einem Problem,
wenn die Grafiken im PDF-Format
(Adobe Acrobat) abgespeichert wur-
den.
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Zum Gluck gibt es aber das kleine
Grafikprogramm GhostScript, das in
der Lage ist, diese Bilder zu laden
und in andere Formate zu konvertie-
ren. Die aktuelle Version ist Uber das
Internet  unter  http://godel.ph.ute-
xas.edu/Members/timg/gs/gs.html er-
haltlich.

Datenkompatibilitat

Viele ATARI-Anwender, die ihre Pro-
gramme unter Emulatoren wie z.B.
MagiC-PC, Gemulator 96 oder auch
TOS2WIN betreiben mochten, stehen
vor dem Problem, gréBere Daten zum
PC herliberzuschaufein.

Es gibt nicht allzu viele komfortable
Lésungen, da sich z.B. der Erwerb ei-
nes Netzwerkes nach einem System-
wechsel haufig nicht lohnt.

Wenn Sie aber auch am PC eine SC-
SI-Schnittstelle  besitzen, koénnen Sie
eine ATARI-Festplatte z.B. mit einem
Programm wie SCSI-TOOLS so partitio-
nieren, dafl Ihnen mehrere Abschnitte
mit maximal 32 MB zur Verfligung
stehen. Der Vorteil ist, daB man diese
Festplattengrofle noch DOS-kompatibel
einrichten kann.

Wieder am PC angeschlossen, wird
dieser die ATARI-Partitionen erkennen.

Korrektur eines Fehlers in
Wordplus 3.15

Die Version 3.15 von Wordplus stiirzt
ab, wenn beim Neu-Formatieren das
zu trennende Wort mit einem Hoch-
komma beginnt. Es gibt eine Moglich-
keit, diesen Fehler zu beheben.
In der Datei WORDPLUS.PRG mul3 das
Byte an der Position $1EBEE von $6C
nach $64 geandert werden. Die Ande-
rung kann mit einem Diskmonitor (z.B.
SED) vorgenommen werden. In Bild 1
sind noch ein paar Bytes dieser Stelle
reassembliert. Falls bei anderen Ver-
sionen von Wordplus der gleiche Feh-
ler auftritt, kann die entsprechende
Bytesequenz im Programm gesucht
werden. Dabei sollte die Suche nach
den letzten 6 Bytes reichen.

Was wird geéandert? An dieser Stelle
werden erlaubte Trennstellen im Wort
nach Silben gesucht. Uber den ersten
Buchstaben wird ein Pointer errechnet.

Da das Wort vorher bereits in Klein-
buchstaben umgewandelt wurde, lie-
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Riscy Bits

Inh.Goiz Kohlbcrg
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http://www.riscybits.de

NEU Acorn A7000+

48MHz Arm7500FE CPU/FPU
8MB EDO RAM, 1.2 GB HD

ab 1.999 DM

200 MHz RiscPC ab 2.679 DM

(4MB RAM, 1GB HD, 16bit Stereo)

Frictlrichstr. 47.53111 llomi/ Fax: 0228 - 69 00 34

Fon: 01805 - 249 444

Ab 500 DM Besiellwen liefern wir frei Haus (Ersibestellung per
NN), bei Zahlung Vorkasse 2% Rabait. Anderungen/Irriimer
Vorbehalten. Eigentumsvorbehalt nach BGB.

Internationale
ATARI-Messe‘97

4. his 5. Oktober
DiUsseldorf/Neuss
Stadthalle
Einlaf taglich von 10°° bis 18°° Uhr
Infos fur Aussteller:

Tel. (0431) 27 365

Fax (0431) 27 368

Internet:
http://www.gic.de/st_inside

erfolgreich
werben

in der ST-Computer
& ATARI-Inside

Wir beraten Sie gerne:

Tel: (06151)
94 77 23

60

gen die erlaubten Werte zwischen
$61 (@) und $7A (2. Das Hochkomma
($27) ergibt nach der Subtraktion ei-
nen negativen Wert (-$58), wenn wir
das Ergebnis als signed ansehen und
ist damit kleiner als $1A. Interpretie-
ren wir die Zahl nun aber als unsig-
ned, so ist es 65420 und damit

groRer.

1EBCE 4E56 FFF6 LINK A6,#-$A
1EBD2 426E FFFA CLR.W -6(A6)
1EBD6 2063 00-03 MOVEA.L 8 (A6),A0
1EBDA 4240 CLR..W DO

1EBDC 1010 MOVE.B (A0),DO

1EBDE 3040 FFF8 MOVE.W DO, -8 (A6)
1EBE2 0440 0061 SUBI.W #$61,D0
1EBE6 3D40 FFF6 MOVE.W DO, -$A(A6)
1EBEA 0C40 001A CMPI.W #$1A,DO
1EBEE 6C72 BGE.S $72(F0)

neu: unsigned statt signed

1EBEE 6472 BCC.S $72 (PO

Autor: Georg Scheibler

Vorsicht Falle bei Wordplus!

Die Wordplus Version 3.15 stirzt -
anders als vorherige - ab, wenn ein
Text eingelesen wird, dessen Zeilen
langer als 160 Zeichen sind. In &lte-
ren Versionen wurde der Text umge-

brochen, in der 3.15 werden wirre
Zeichen geschrieben, anschlieRend
stirzt Wordplus mit Bomben ab.

Suchen und Ersetzen funktioniert in
Wordplus bei manchen Wértern nicht,
wenn der Text mit dem Worterbuch
korrigiert wurde und in dem Text ein
"R" enthalten war.

Der Grund:

Das Worterbuch von Wordplus kodiert
das "B" um in das ASCIl Zeichen 225,
wie im IBM-ASCIl dblich; im ,ZU-
SATZ.SUP" ist es auch so gespeichert.
Im Text jedoch hat das "R" den ASCII
Wert 158 - und Wordplus konvertiert
es beim Einfigen aus dem IBM-ASCII
nicht mehr in das ATARI-ASCII. Solche
Werte werden nicht mehr gefunden.

Abhilfe:

den Text nach der Korrektur mit
1ST_EXTRA wieder in das ATARI-For-
mat konvertieren.

Autor: Rudolf Schmitt
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HD-Laufwerke am STE und TT

Zwar wurden die Rechner der Mega-
STE- und TT-Serie standardmafig nicht
mit HD-Laufwerken ausgerustet, aber
es ist leicht mdglich, dies nachzuho-
len. Beide Computer sind namlich be-
reits ab Werk mit einer Schaltung
ausgeristet, die es erlaubt, den Fop-
py-Controller WD1772 mit 16 MHz zu
takten und so HD-Disketten einzuset-
zen. Im Gegensatz zum ST muf3 die
entsprechende Hardware also nicht
im nachhinein eingebaut werden.

Wird ein externes (oder auch internes)
HD-Laufwerk angeschlossen, so las-
sen sich HD-Disketten lesen und be-
schreiben. Ein wenig problematisch ist
lediglich das Formatieren solcher Dis-
ketten. Unter der Festplatte beider
Gerate befinden sich DIP-Schalter, von
denen der funfte auf ON gesetzt wer-
den muR.

AnschlieBend findet man im Dialog
zum Formatieren von Disketten ein
Button mit der Bezeichnung ,Hohe
Schreibdichte". Ist man nun stolzer
Besitzer eines Mega-STE, so steht der
Nutzung von HD-Disketten nichts
mehr im Wege.

Ist man im Besitz eines TT mit TOS
3.01, so taucht ein &rgerliches Pro-
blem auf: Der Button ,Hohe Schreib-
dichte" 1af3t sich aufgrund eines Feh-
lers nicht anwahlen. Dies ist erst ab
TOS 3.05 mdglich.

Wie kommt man nun trotzdem zu
formatierten HD-Disketten?

Entweder kauft man sich formatierte
Disketten fir PCs, diese zeichnen
sich allerdings nicht gerade durch ho-
he Datenlibertragungsraten aus, oder
man benutzt ein Kopierprogramm, z.B.
E-Copy oder Fcopy, um die Disketten
zu formatieren.

Noch ein Hinweis:

Werden auf dem TT Programme ver-
wendet, die das ROM ins TT-RAM ver-
lagern (z.B. SPEEDROM oder ROM-
RAM), kann es Vorkommen, daf} das
TOS Fehler beim Schreiben auf HD-
Disketten meldet. Vermutlich handelt
es sich dabei um Timing Probleme.
Hier hilft nur, beim Arbeiten mit HD-
Disketten auf solche Programme zu
verzichten.

Autor: US
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Serielles Interface

fur den ATARI-Portfolio. Geeig-
net zum Anschlu von Druk-
kern, Modems, Datenibertra-
gung zum PC usw.

Bei uns zum Superpreis von
79,- DM

64 KB-RAM-Karte

Diese RAM-Karten werden
vom Portfolio wie Disketten er-
kannt. Geeignet zum Laden,
Speichern, Ubertragen und Ar-
chivieren von Pofo-Daten.
Preis nur 39,- DM

Lasergun
Lichtpistole fur ATARI XE, X-
Systeme in der Frabe grau. Fu-

turistischer

wenige zu haben: 19,- DM

LYNX-Tasche

Praktische LYNX-Transport-
tasche fur die Aufbewahrung
der Konsole, mehreren Spie-

80er-Jahre-Look.
BEn Spall und eine Raritat
zugleich. Weltweit nur noch

Tele-Info CD-ROM

Die Tele-Info CD ermdglicht lhnen
die komfortable, bundesweite Ruf-
nummernsuche. Verschiedene Fil-
ter, z.B. auch fur Branchensuche,
sind integriert worden. Bei uns in-

Battery-Pack

Externes Batterie-Fach fiir den
LYNX Wird in den Netzstecker-
Anschluf} gesteckt und bietet

ATARI und MAC

PC-Card-Drive

fuir den ATARI-Portfolio. Mit die-
ser ISA-Steckkarte erhalten
Sie ein externes RAM-Karten-
laufwerk fir herkdmmliche
PCs. Laden und Speichern auf
RAM-Karten fiir 49,- DM

VCS 2600-Konsole

Die geniale Kult-Konsole von
ATAR, inkl. zwei Joypads, zwei
Spielen und Fernsehkabel - fiir
Standard 9V-Anschiul3. Unser
Superpreis: 15,- DM

Zwei Stuck nur 20,- DM 1!

Joysticks/Joypad
Diverse ATARI-Joysticks: CX24,
CX 40 und CX78 Joypad zu
sensationellen Preisen:

1 Stiick 5,- DM
5 Stuck 20,- DM
36 Stick CX 24: 49,- DM

ComLynx-Kabel:
Fir den Spald mit bis zu acht
Personen: 5,-

Zigarettenadapter:

len, COM-LYNX-Kabel usw. mit groRen Batterien gut 8 .
Unser TOP-Angebot: Stunden Unterhaltung pur: Damit dem LYNX auch auf der
10,- DM 10.- DM Reise nicht die Luft aus geht:

10,-

Tele-Info CD-ROM neue Version
Endlich gibt es den neuen Daten-
stamm vom Februar 1997. Auf die-
ser CD-ROM sind sowohl eine ATARI-
als auch MAC-Version enthalten.
Viele Suchfunktionen wurden er-

& klusive Software-Update auf einer ganzt. Software lauft stabil auf al-
Tdetw und Faxauiunft Deutidiland Diskette. g i len Rechnern. Neuer Preis: 0]
Script 5 - Textverarbeitung
Raystart 31 Die geniale Textverarbeitung aus

Raystart 3.1
Raytraiing&Rendering

Animation

ATARIST.TTundM an

Seit Jahren ein sehr beliebter und
umfangreiches Raytracer.

Sie kdnnen prazise, mehrdimensio-
nale (raumliche) Grafiken erstellen,
wobei jedes Objekt eine eigene
Oberflachenstruktur etc. besitzen
kann. Filmberechnung fir z.B. Ka-
mera-Flug durch einen Raum
(Architektur), Magische-Bilder, und
ein 230seitiges Handbuch.

dem Hause Purix-Software lebt!
In der Version verfiigt das Pro-
gramm Uber noch mehr Funktio-
nen, u.a. beherrscht es nun auch
den Im- & Export von RTF-Dateien,
(auf allen Rechnersystemen géangig
| samtliche Fontattribute- und For-
matierungen weitergeben). D.h. ab
sofort auch Bearbeiten von Win-
Word 2.0, 6.0 und 7.0 Dateien!

Neuer Preis inkl. Handbuch: Q 89’-

Inkl. 170seitigem Handbuch nur

Ve rsand: Versandkosten: Vorkasse 6,-/ Nachnahme 10,-/ ab 200,- DM entfallen die V.-Kosten.
FALKE Verlag Tel. 0431 - 27 365 Schon bald kénnen Sie bei uns auch
Ehndorfer Str. 108 FAX: 0431 - 27 368 per VISA- oder Master-Card bezahlen.
24537 Neuminster  BTX: ATARI Inside# Wir informieren Sie gerne!

Internet: http://
www.gic.de/stjnside

VISA
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Es gibtviele
Mause.

Aber nur einen
Champion!

&)sieht ein Champion aus...

* Opto-Mechanische Maus

e 360 dpi Auflésung (1)

e Mikroschalter

* Antistatische Kugel

* Ergonomisches Design

« Hochwertige Verarbeitung

¢ Umschaltbar zwischen
Atari ST und Amiga

Die Champ Niouse

Schickt mir eine Champ Mouse an unten stehende Adresse!

Ich zahle

+6- \gsadaen—=45- Gssanfpes

per Scheck/bar,  per Nachnahme. Preis: 45,-

HelmVerlagGitH

Heidelberger Landstr. 194
64297 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51) 94 77-0
Telefax (0 61 51)94 77-18

Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen
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Kay Tennemann

Ein Doom-Clone fur ATARI:
Running-die
Shareware-Edition

RUNNING SW erblickte eben-
so wie Willie etwa Mitte April
das Licht der Welt, womit
nun auch Falconbesitzer acti-
onlastiges Gameplay in First-
person-Perspektive  genieRen
kénnen.

Da das Entwicklungsteam um
Running aus Sceneleuten be-
steht, kitzelt Running flissige
3-D-Action aus dem Falcon.
Das Spielprinzip von Games
wie Doom oder Duke Nukem
3D durfte mittlerweile jedem
bekannt sein.

Running gesellt sich vom Ga
meplay irgendwo dazwischen,
wartet aber auch mit eigenen
Ideen auf. In der Shareware-
version gibt es einen extrem
grofRen Level zum Appetit ma-
chen, der voll spielbar ist.

Durch gutes Leveidesign lauft,
schiefdt, springt etc. der Spie-
ler hart an der Suchtgrenze.
Technisch wird Running je-
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dem Falcon gerecht, die Gra-
fikauflosung- und Details las-
sen sich nahezu frei einstel-
len, um den besten Kompro-
mif3 zwischen Speed und De-
tailreichtum zu erzielen.

Mit Beschleunigerkarten ver-
tragt sich  "Running SW'
selbstredend auch (aulBer ei-
nem kleinen Soundpatzer Im
Intro). Ein Muf3 fir jeden Fal-
con-besltzenden Fan des Gen-
res! Die Vollversion kommt
dann mit 5-6 Leveln daher
und ist mit ca. 50,- DM auch
vom Preis her attraktiv.

Registrieren ist bereits jetzt
moglich. Mehr Infos zum The-
ma unter:

HTTP://stiol.fh-wuerz-
burg.de/student/i381

RDT Volker Konrad
Georg-Thiel-Str.13
D-95326 Kulmbach


HTTP://stiol.fh-wuerz-

Kay Tennemann ten vertragen. Auf einer SpeedRes.
mit 20 MHz Bus-& Prozessortakt ver-

_ 1 1 - richtete die Demoversion klaglos ih-
Neue Falcon Splele Im AnmarSCh ren Dienst. Da Willie viele verschie-
dene Aktionen kann, wird kein "nor-

- der maler" Joystick, sondern ein Ja-

guar-Pad unterstutzt. Wer keines be-

"m sitzt, beweist seine Geschicklichkeit

fur den Fal Con an der Tastatur. Angenehm zu ver-
zeichnen ist, daR Willie auch den

VGA-Monitor unterstutzt, was ja nicht

eit das erste Preview dieses verbessert, alle aktionreicheren Games tun. Im
Jump'n'runs  fur den Falcon sie ist sau- RGB-Modus wird der Screen durch
vor etwas uber einem Jahr er- berer  ge- Overscan dann auch ein wenig breiter.
schien, ist die Spannung auf das ferti- worden und . .
g6 Spiel groR sehr farben- Wer immer auf dem laufendem bezig-
' . lich "Willie's ADV" bleiben mdoch
Um die Wartezeit ertraglicher zu ma- frah. Die I:;nn sicL\l?nSeine Maﬁ)is;t;;t eintcr);g(tai
Chen, rickten die schwedischen Ent- Chara_k- . lassen unter der Adresse "dhed-
wickler "New Beat Development” An teranimatio- , berg@al
- erg@algo-
fang April ein neues Preview raus. Da nen gebgn net.se", Stich-
sich Willie ungeniert eines der renom- dem ISp;]eI wort:  "mailing
miertesten Nextgeneration-Konsolen- erstaun.|c ? list", ist dieses
spiele, namlich RAYMAN, als Vorbild Lebendigkeit, und den Hel- ",l' h. Natl
' o den Wilie muR man ein- mogich. Tatr-
genommen hat, ist die Erwartungshal- . lich kann man
tung grof3. Und die neueste Demover- fgch mo‘%’e_”' Zl_J allen Ak- auch mal auf
sion verrat, dal? die Macher nicht auf tionen Willies gibt es auch der N Beat
d ' schon passende Gerau- er New =ea
er faulen Haut gesessen haben. Dev. Homepa-

sche, und natirlich lauft

Die Gameengine wurde nochmals neu im Hintergrund eine glas- ge vorbei-
geschrieben, um auch auf dem "nor- Klare Musik. Obwohl sich schauen
malen" Falcon weiches Paralaxscrol- WA "

ling (in alle Richtungen) zu realisieren hvev"gfntzemég:ev;ﬁldSZ?in:m:Sr gri]t?t (HTTP://www.kuai.se/~dhedberg/).
und auch noch einen Haufen niedlich es bereits in der Demoversion ein Alle Internetlosen koénnen eventuelle
animierter Gegner auf den Schirm zu paar eigenstandige Ideen der Schwe- Anfragen auch per Post an folgende
bringen. Und davon tummeln sich in den zu sehen. Im Preview noch nicht Adresse richten:

der neuen Demoversion zwei verschie- enthalten, aber fiir die Endversion ge-

dene Typen. Wilie kann nicht nur plant, sind natiirlich auch herumlie- New Beat Development
springen, an Lianen hangeln und sich gende Gegenstande, die Willie behilf- Bengtsheden 80
ducken, sondern den Bodsewichtern lich sind. auRerdem soll sich Willie 790 23 Svardsjo
schon mal eins auf die Glocke mit allen bekannten Beschleunigerkar- Schweden

verpassen. Auch die Grafik hat sich

P O W E R I» I Spiele V.| siw 8 Farbspektakel 15 Business 22 STE-Derhos. f  29. Farbbilder
{0 2 Anwendungen 9 Erotik, f >16J 16: Quiz & Party 23 Zeichnen 30: Midi & Musik V2 35 Pakete
_ 3-Farbspiele tO Digimusik 17: Sportspiele 24 Brettspiele a Elaushalt/Fam * je 5 Disketten
f£ 4 Einsteiger 11 Wissenschaft 18 Lernen 25 Clip-Art V.3 32: Spiele V.2 s/w ‘ randvoll mit TOP
< 5:Clip-Arts VI 12 Utilities 19 Signum-PD 26: Datenbanken  33. Farbspiele V.2 PD-Programmen
1* 6 Mld.I&MuSIk VI 13 TOP ACC’s 20: Ballerspiele  27: Schule 34 Finanzen/Borse je Paket nur DM
ete < :7Ermtk>19 14 DIP. slw 2 Clip-Art V2 28: Adventure/Sim 35: DFUIBTX
ATARISPIEL jtPREISHAMMER jt
Ninja Remix 10 Originalspiele fur nur
Total Recall 49 - DM Il
) y A
Fire & Forget Il 1.;No Second: Prize 2. #on: Lord 3. | Uni
Amberstar 4. Greg; Norman Got! S. lighting: Soccer
Blue Angels " ) . . 6. Thrust 7. ftmazmg Spderman 8. Bad
Populous ... fur Kinder preisknUller Pipe Mania 10:' Fighting Soccer 10.- Company 9. Tangram 10. Day ol the Viper
Mognshine Racer Kid Gloves 20,- Dcy of the Viper Ip.- Iron Lord 10.- Great Court Tennis Il 20.-  "Nur solang« Vorm» reicht!”
Hard D rivin’ Kid Gloves Il 20.- Bad Company 10- Rampage I0.-  Oriental Games 20. Scartkabel (OrAtari 24,95
Another World Car Up 15.- Passing Shot Tennis  10,- Aquanaut 10- Skid 2 15.- Atari-Maus 29,95
5 5 Cartoon Capers fQ- No Second Prize 10- Corporation IO-  Turrican 15- Joystick fiir ATARI 29,95
onanza Bros. Manix I0-  Greg Norman Golf 10-  Spiderman  10.- The Second World ~ 20.- Gamepad fir ATARI 24,95
Eichholzweg 11 * 97922 Lauda \\//eLsandE%?Sl\r}l:/ Nachnahme: 9 95 OM
Tel.: 09343/3854 * Fax: 09343/58411 arkesse o, _hachnanme: 9,
FS. Kalal k fur ATARI gibt* fe!
M AR KERT C om p U terr 151 uhroresusss S. Unsere Kalalogdisk fu gibt's grafe

Handleranfragen erwiinscht!
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Public Domain- & Shareware-Serie

Dieser Fontmanager ist fiir alle An-
wender von NVDI interessant, da
er einen schnellen Uberblick iiber
alle Zeichensatze ermdglicht. Ne-
ben dem Scannen, Anzeigen und
Sortieren der Fonts bietet das Pro-
gramm die Mdglichkeit, TrueType
Fonts zu reparieren oder deren
Font-ID zu &ndern. Diese Demover-
sion ist in ihrer Laufzeit auf 5 Minu-
ten beschrankt und bendtigt zum
Betrieb unbedingt eine Festplatte,
da das Archiv entpackt 2.6 MB
groR ist.

BELLINI:

Ein Grafikprogramm, das neben
den Ublichen Bearbeitungsmog-
lichkeiten viele Funktionen bietet,
die bei der Beseitigung von Feh-
lern in gescannten s/w-Bildern
hilfreich sind. Es enthalt eine Viel-
zahl von Filtern und Effekten, mit
deren Hilfe Bilder behandelt wer-
den konnen: Es ist beispielsweise
moglich, eine Grafik zu drehen, zu
spiegeln oder zu skalieren. BELLINI
halt sich an den GEM-Standard
und lauft daher auf allen TOS-kom-
patiblen Computern und in allen
Farbauflosungen.

Der Internetbrowser hat nochmals
deutlich an Funktionsumfang zuge-
legt: Er unterstitzt jetzt auch Fra-
mes, Tabellen und GIF-Animatio-
nen. Leider unterstitzt CAB aber
immer noch nicht den direkten In-
ternetzugang, sondern arbeitet nur
offline. Deswegen ist es nur még-
lich, HTML-Dateien anzuzeigen, die
auf Diskette, Festplatte oder CD
vorliegen. Da der Browser ab die-
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ser Version kommerziell vertrieben
wird, handelt es sich hierbei um ei-
ne Demoversion, die in einigen
Punkten eingeschrankt ist.

jllO | HD oder 2 DD
mri

SM124-Emulator:

Mit Hilfe dieses Emulators kann
auf einem TT mit GroRbildschirm
von ATARl, wie zum Beispiel
SM 194 oder TTM185/195 und da-
zu kompatiblen Monitoren, der SM
124 emuliert werden. Dadurch lau-
fen nun auch Programme ord-
nungsgemal, die nicht auflo-
sungsunabhangig  programmiert
wurden, sondern nur in der hohen
ST-Auflésung funktionieren.

Mit den beiden anderen Program-
men auf dieser Diskette kann in
Verbindung mit einer BTX-Software
und einem Modem Homebanking
betrieben werden. Das bedeutet,
daR die Uberweisungen am heimi-
schen Computer offline erstellt
und anschlieBend in einer kurzen
T-Online Verbindung zur Bank ge-
schickt werden.

Payday:

Payday arbeitet mit der Software
"ST-Onlinel zusammen und bietet
die Mdglichkeit, durch seine leich-
te Bedienbarkeit Uberweisungen
schnell und unkompliziert zu er-
stellen. Das Programm enthalt kei-
ne vorgefertigten Bankeinstellun-
gen, sondern ermdglicht dem An-
wender, die Konfiguration seiner
Bank selbst durchzufihren. Da-
durch kénnen Anderungen, die die
Bank an ihren Dialogen vornimmt,
auch in Payday rasch aktualisiert
werden.

T-Konto 2.03:

Dieses Programm bietet in Zusam-
menarbeit mit "MultitermPRO" die
Mdglichkeit, Homebanking durch-
zufhren. Es zeichnet sich eben-
falls durch einen einfachen Aufbau
und viele Funktionen aus: So ist es
zum Beispiel auch mdoglich, seinen
aktuellen Kontostand abzufragen.
T-Konto enthélt schon eine Reihe
von vorgefertigten Bankmasken
und ist deswegen vor allem Einstei-
gern zu empfehlen.

i
n

Audion:

Hierbei handelt es sich um ein Pro-
gramm zum Verwalten von CDs,
LPs, DATs und Kassetten. Es ver-
fugt Uber einige interessante Funk-

tionen wie beispielsweise dem Su-
chen nach einzelnen Interpreten
oder Liedern in den Listen. Ferner
kénnen Listen, Labels und ein
Merkheft via GDOS ausgedruckt
werden. Diese Demoversion ist auf
10 Eintréage in jeder Liste einge-
schrankt und beim Ausdruck eines
Tapelabels werden diese mit ei-
nem Kreuz Uiberdruckt.

Omnikus:

Ein Kniffei- (Yazee-) Spiel fir maxi
mal sechs Spieler, das einige neue
Funktionen und Ideen von anderen
Spielen dieser Art vereint. Es
enthdlt eine grafische 3-D-Ober-
flache, Samples zur Untermalung,
die Mdglichkeit, Spielstande zu la-
den und zu speichern, eine High-
score sowie eine statistische Aus-
wertung. Leider lauft das Spiel
nicht unter GEM, sondern bendtigt
eine Auflésung von 640x400 Punk-
ten.

i112[ HD
nri
Running Teil 1

Diese aktuelle Demoversion des
neuen Doom-Clones fir den Fal-
con enthalt einen umfangreichen
und komplett spielbaren Level, in
dem bereits viele Features der Voll-
version integriert wurden. Die Gra-
fiken wurden schén gestaltet, und
das Scrolling der gesamten Engine
ist ziemlich schnell und nahezu
ruckeifrei. Weiterhin wird das Spiel-
geschehen von einer Reihe von
Soundsamples, wie beispielsweise
der Sprachausgabe der Spielfigur,
unterstitzt. Damit "Running" ord-
nungsgemaf funktioniert, benétigt
man neben dem zweiten Teil des
Programmpakets von Diskette Nr.
113 auch eine Festplatte mit min-
destens 7 MB freiem Speicher-
platz.

~113j HD oder 2DD

Fast Boot 030:

Dieses kleine Utility ist fur alle Be-
sitzer eines Falcon ohne IDE-Fest-
platte interessant. Es installiertauf
einer Diskette einen neuen Boot-
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sektor, der dafir sorgt, daf3 der Fal-
con bei jedem Start die IDE-Boot-
sequenz umgeht und dadurch den
Bootvorgang um 10 Sekunden ver-
kirzt. Damit dieser Vorgang funk-
tioniert, muR3 sich beim Einschal-
ten die Diskette mit dem speziellen
Bootsektor im Laufwerk A befin-
den.

Running Teil 2:

Der zweite Teil des neuen "Run-
ning"-Previews von Diskette Nr.
112. Achtung: Das Spiel lauft nur,
wenn beide Teile des Programmpa-
kets vorhanden sind!

Willie’s Adventures:

Hierbei handelt es sich um die De-
moversion eines neuen Jump 'n
Run Spiels fir den Falcon. Das Pre-
view enthalt einen umfangreichen
Level und zeigt darin deutlich, dal
sich die Programmierer bei der
Spielentwicklung an "Rayman" ori-
entiert haben. Wie sein grof3es Vor-
bild scrollt Willie butterweich durch
seine farbenfrohne Welt, dessen
Grafiken sehr detailliert und schén
gezeichnet sind. AufRerdem enthalt
das Spiel eine gute Hintergrund-
musik und eine Reihe von animier-
ten Gegnern.

~A114j HD oder 2 DD

Atos 2/97:

des ATARI-Diskettenmagazins im
ST-Guide-Format. Sie ist mal wie-
der gut gefullt mit interessanten
Neuigkeiten, Softwaretests und
ausfihrlichen Kursen, z.B. iber die
Programmiersprache "Forth" oder
das Design von Webseiten. Ferner
enthélt diese Ausgabe auch einen
Bericht tber die Erfahrungen eines
Anwenders mit dem Hades. Zum
Anzeigen dieses farbigen Hypertex-



PD- & Shareware

tes wird "ST-Guide" bendtigt. Es ist
aber auch méglich, diesen Text auf
einem s/w-Bildschirm darzustel-
len.

Nanjing:

Nanjing ist ein weiteres Spiel aus
der "Play it again, GEM" Reihe, das
leider bei unserem GEM-Spieletest
in der Ausgabe 4/97 nicht vorge-
stellt wurde. Ziel dieses alten
ferndstlichen Spiels ist es, 72 Stei-
ne, die sich durch Motiv und/oder
Farbe unterscheiden, auf einem
12x8 Felder groRBen Spielfeld zu
plazieren. Dabei missen bestimm-
te Regeln beachtet werden, wo-
durch das Losen der Aufgabe eine
ganz schon knifflige Sache wird.

ST-Guide 1.5:

Hier kommt nun schon etwas ver-
spatet die aktuelle Version des Hy-
pertextsystems. Mit Hilfe dieses
Programms kann man sich Hyper-
texte, wie beispielsweise das
Atos-Magazin oder viele Program-
manleitungen, anzeigen lassen.

Der groRe Vorteil eines Hypertext-
systems besteht darin, dal® man in
einem solchen Text per Mausklick
direkt an die gewtlinschte Stelle
springen kann, anstatt sich durch
lange Anleitungen zu lesen.

Ab dieser Version ist es nun mog-
lich, neben s/w auch farbige Hy-
pertexte anzuzeigen.

Packer

Auf dieser Diskette befinden sich
diverse Packer und Datenkompri-
mierer wie z.B. Lharc, ST-Zip und
ARJ. Eine Nahere Beschreibung
der Funktionsweise dieser Pro-
gramme entnehmen Sie bitte dem
Artikel "Packer & Archiver" der Aus-
gabe 6/97 der ST-Computer & ATA-
Rl-Inside (Seite 24).

HADES-Homepage

Auf dieser Diskette befindet sich
die komplette Homepage zum Ha-

des. Die Dateien sind im HTML-
Format gespeichert, so daf sie mit
CAB (auch mit der Freeware-Versi-
on) gelesen werden kénnen. Wer
mit dem Kauf des schnellen Rech-
ners liebaugelt, sollte sich die Ho-
mepage zuvor anschauen, denn
hier sind Fakten, Tips- und Infor-
mationen Ubersichtlich niederge-
legt.

Updates

\U

MusicEdit

Demoversion des Vektorgrafik-No-
teneditors, der durch seinen un-
komplizierten Aufbau Uberzeugen
kann: Zum Beispiel werden die No-
ten einfach wie in ein wirkliches
Notenblatt eingegeben. Dank der
durchgehenden Vektorgrafik ist ei-
ne GroRenanderung dieser Blatter
und ein Ausdruck in hochster Qua-
litdt moglich. Das Programm unter-
stutzt alle géangigen Drucker, eine
General-MIDI-Wiedergabe und den
Export der Noten als IMG- oder
GEM-Metafile-Grafik. Diese Demo-
version enthé&lt auch schon 5 Mu-
sikbeispiele.

GClock+ V2.01:

Seit der letzten Veroffentlichung
im Rahmen dieser PD-Serie wurde
GClock+ kontinuierlich weiterent-
wickelt. Neben einigen Bugfixes
wurden auch neue Features inple-
mentiert. Der Terminkalender
enth&lt nun auch eine Mo-
natsibersicht und die Uhr verfugt
Uber eine Stop-Funktion und ei-
nen Stundengong. Eine Uberarbei-
tete Anleitung und Programmoptik
runden dieses Update ab.

PARCP 2.00

GroRBe Teile des Programms wur-
den neu geschrieben, was eine
weitere splrbare Geschwindig-
keitssteigerung zur Folge hatte.
Auf einem normalen 8-MHz-ST ist
es nun moglich, Daten mit einer
Geschwindigkeit von maximal 44
KB/s zu senden oder zu empfan-
gen. Weiterhin wurde das TTP-Pro-
gramm um einige neue Befehle
und eine Hilfsfunktion erweitert.

PD-Verkaufshitparade vom April 1997

Rang Vormon. PD-Nr. Software

1 0 86  Funnypaint

2 0 81 CBHD5.01

3 0 48  HD-Optimizer, Lharc, MAC TV

4 0 58  Gem-View, M-Player

5 0 78  CoNnect 95

6 () 67 Poison, HD-Driver 6.2

7 0 97  Bav.Ev.Manager, Rechtschr. Hyp.
8 0 95  Finder 1.06, Puzzle

9 0 72  Kandinsky, Porto
10 0 94  A-Times, ATOS

Ab sofort neul!

Von diesem Monat an verdffentlichen wir eine PD-Hitparade, die
sich nach den Stiickzahlen der verkauften PD-Disketten unserer Se-
rie richtet. Wir verlosen unter allen Kaufern, deren Einkauf sich un-
ter den ersten drei Disketten der Hit-Liste befindet, einen PD-Gut-
schein Uber drei kostenlose PD-Disketten nach Wahl.

Haben Sie Software geschrieben?
Haben Sie auch eine PD- oder Shareware-Software entwickelt, die
Sie einem groRReren Publikum zugéanglich machen mochten?
Dann senden Sie uns das von lhnen erstellte Programm per Post
ZU.

Sinnvoll ist es auch, wenn Sie bereits eine kleine Beschreibung
des Programmes sowie (wenn mdglich) einige Bildschirm-Kopien
beilegen, die wir dann in unserer PD-Rubrik abbilden kénnen.

Vergessen Sie bitte auch nicht die Systemvoraussetzungen fur
den Betrieb lhrer Software anzugeben.

Sie sollten auRBerdem schriftlich bestétigen, daR die vollen Rech-
te der Software bei Ihnen liegen.

Achtung, neu!

Jeder Einsender einer eigenen PD-Software erhalt von uns einen
Gutschein uber 3 PD-Disketten aus der laufenden Rubrik inklu-
sive Porto und Verpackung.

DIREKT-VERSAND

Die Original-Disketten unserer Sammlung gibt es nur direkt beim
FALKE-Verlag.

1. Schriftliche Bestellung 2. Bestellung per Tel.

Der Kostenbeitrag fur eine Disktette

betragt DM 10,- FALKE Verlag
Hinzu kommen Versandkosten in PD-Versand
Hohe von DM 5,- (Ausland DM 15,-/ Moorblécken 17
nur bar oder EC-Scheck) 24149 Kiel

Die Bezahlung erfolgt bar, per
Scheck oder Nachnahme

Bei Nachnahme fallen DM 8,-
Nachnahmegebiren an.

Tel.: (04 31) 27 36-5
FAX: (04 31) 27 36-8
Ab einem Bestellwert von DM 50,-

entfallen die Versandkosten

Mo. - Fr.

Di. & Do.

11.00-13.00 Uhr

Der Versand kann aus technischem
15.00 -17.00 Uhr

Grinden ausschlieBlich gegen
Nachnahme oder Vorauskasse
erfolgen.
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In der ndchsten Ausgabe lesen Sie u.a.

CAB 2.x

Seit geraumer Zeit gibt es den "Cri-
stal Atari Browser" in einer stark ver-
besserten und nun kommerzialisier-
ten Version.

Nach unserem negativem Testurteil
zu Webspace hoffen die ATARI-An-
wender sowohl auf CAB 2.x als auch
auf die neue Version des franzdsi-
schen Kontrahenten. Lesen Sie in
der kommenden Ausgabe alles uber
die Schwachen und Starken der bei-
den Programme.

Gemulator 96

Nachdem die 3er-Version des ersten
ATARI-Emulators fiir PC inzwischen
als Public-Domain erklart wurde, tritt
die Vollversion eines der bestverkauf-
ten und preiswertesten Emulatoren
nun mit einer neuen Version gegen
die Konkurrenten in den Ring.
Inzwischen bendtigt man keine TOS-
Karte mehr, so daR der Einsatz auf
Notebooks méglich wird.

ATARI-Tuning

Wenn man heute auf den Bildschirm
eines PC oder Mac schaut, kann man
- verglichen zur Optik des ATARI-
TOS - zugegebenermaBen neidisch
werden. Es gibt aber viele Mdglich-
keiten, den ATARI sowohl software-
als auch hardwaremaRig aufzupoiie-
ren und dem Stand der Dinge anzu-
passen. Hierzu gehoéren alternative
Desktops, Fileselektoren, Accesso-
ries allgemein, CPX-Module und eini-
ges mehr.

Jaguar

Endlich ist Iron-Soldier Il fertigge-
stellt, so daR es seit Ende Mai auf
den Markt gebracht werden kann.

Welche Verbesserungen gegeniber
der Version 1 vorgenommen wurden,
ob sich die Anschaffung lohnt und ob
es Uberhaupt weitere CD-Titel fir die
Raubkatze geben soll, berichten wir
in der kommenden Ausgabe.

Die Ausgabe 6 der ST-Computer & ATARI-Inside
erscheint am 27. Juni

lhre Meinung ist erwtnscht

Fragen an die Redaktion

Liebe Leser,

als Redaktion der ST-Computer sind wir stets bemiht,
die Qualitat dieser Fachzeitschrift so hoch wie moglich
anzusetzen. Daher bitten wir Sie, uns lhre Meinung
bzw. Kritik zur jeweiligen Ausgabe schriftlich oder tele-

fonisch zu Gbermitteln.

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dal die Redaktion
nur dienstags von 15.00 - 17.30 Uhr unter der Ruf-
nummer 0431/ 27 365 lhre Fragen beantworten kann.
AuBBerdem nehmen wir Leserbriefe auch als e-mails
unter st_inside@.gic.de entgegen.
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Falcon fir unter IOOQO,- Il

| Wieder lieferbar- der Atari Falcon. Die neueste Entwicklung Ataris auf Basis des H

Diskettenstationen

Beachten Sie, daR unsere HD-Stationen speziell auf
Atari angepalit sind und auch lhre DD-Diskelten
lesen. Ubliche PC Laufwerke funktionieren nicht!
Zum Betrieb als HD-Station benétigen Sie ein HD-
Modul (auRer Mega STE hier ein GAL fir DM 29,-)

3.5" DD-Diskstation,- Atari Blende,intern DM 55,-
dto. extern im Gehéause DM 99,-
3.5" HD-Diskettenstation,- TEAC, intern DM 88-
dto. extern im Gehause DM 144,

HD-Modul Il zum Betrieb der HD-Stafionen DM 59,-

Tower + Desktop

Machen Sie ‘was aus Ihrem 1040er oder Falcon:
Neues Desktopgehause (s.Bild) mit abgeselzlt
Tastatur und Interface mit n *

- Platz fur 3.5" Einbaufestplatte

Oder wie wér's mit einem Towergehé&use fir lhren
Power-Mac, lhren Mega ST oder SIE lhren 520er
oder 1040er, lIhren Falcon oder TT ? Towergehause
speziell fur lhren Rechner gibt's bei uns fir 299,-

Fordern Sie gleich kostenlos unseren Gehause-Katalog an !

Festplatten

SCSI-Festplatten fir lhren ATARI, mit oder ohne
Controller, zum Einbau oder im eigenen Gehéause.
NEU: Externe Festplatten im Geh&duse komplett mit
ddd-Compress, 20MB PD-Software, anschluf3fertig :

48/74MB ext. mit Compress etc. DM 199-
210/320MB ext. mit Compress etc. DM 355.-
N 420/640MB ext. mit Compress etc. DM 444 .7

Scanner

Farb-Flachbett-
Scanner DIN A4 far
Atari TT und Falcon.

4-fach Laufwerk. SCSI 244,
dto. im ext. Gehause 355,

neu: Telelnfo CD
CalaMaximus

Auflosung bis 4800
Artworks CD

DPI, 16Mio. Farben

GNU C++ und Graustufen,
Single-Pass!
Komplett mit
Calam us Ansteuersoftware
fir ATARI.

Calamus ist DTP vom Feinsten.
Calamus 1.09 fur nur

n DM 59,

Preisbrecher

einfach

Fur Ihren Portfolio: Steckbare Speichererweiterung

| 68030er

————— Atari Falcon 030 mit 4MB RAM: DM 999, -

Preisbrecher

Top-Angebot”

ATARI 260/520 mit 1IMB 188-
ATARI Mega ST 1 288,-
ATARI Mega ST 4 488,-

dto. mit 16MHz 544,-

Optische Maus 69,-

Megafile 30MB 149-
Coprozessoren fur
Mega SIE (68881-16) 77-
Falcon (68882-20) 99-
Einbau-Uhr f. 1040er 39,-

36MHz Beschleuniger f. Mega STE

HBS 640 - T36 466-
A2 Tintendrucker BY330  777,-
Calamus S 144,-
MicroDisk 48/74MB 299-
MicroDisk 52/80MB 333,-

ST-Book Speichererw.=>4MB 999, -
Netzteil fur Mega/1040ST 99-

PC-Tastatur direkt am Atari:
Interface solo 79,-
dto. mit PC-Tastatur 1m—

Nova Mega 16M, Grafikkarte
fur Mega ST, bis 1280%1024, bis
16Mio. Farben 499-

LYNX II, Spieleconsole im
Powerpack mit Tasche, Spiel,
kComLynx-Kabel, Netzteil 111-j

Das Arbeitstier von ATARI...
-mit 68030er Prozessor
-32MHz Takt
-HD-Floppy (DD-fahig)
-Coprozessor (68882)
-abgesetzter Tastatur
-Festplatte und
-jede Menge RAM

.istviel zu billig !
Stort Sie das ?

TT mit 8MB
dto. mit 20MB

DM1111-
DM 1299,

incl. 2. Laufwerk (B).

Damit erhalten Sie zusatzliche 256 KB RAM-Speicher,- es kénnen maximal 2
Speichererweiterungen an den Portfolio angesteckt werden, ergibt also

384KB bzw. 640KB Hauptspeicher |

Portfolio

Sie brauchen einen Computer, den Sie
Uberall mitnehmen koénnen, in den Sie
lhre Texte mal eben zwischendurch
eingeben konnen, der Sie an Termine
erinnert, der Adressen verwaltet und
sogar Telefonnummern wéahlen kann, der
fur Sie rechnet und sich mit lhrem DOS-
oder ATARI-Rechner zum Datenaustausch
verbinden laBt.

Den Portfolio gibt's nur bei uns
und zwar komplett im Set
mit viel Zubehor. *

Set-Preis: DM 33 3,- (s.Angebote rechts)

pro Stick nur DM 99 ,-

Prozessors besticht durch seine umfangreichen Maoglichkeiten im |
Audiobereich. Seine etwa 4-mal héhere Geschwindigkeit im Vergleich zum ST, H
die DD/HD-Floppy und sein grolRer Speicher von bis zu 14MB machen den H

| Falcon zum idealen ST-Nachfolger.

Wann steigen Sie auf ?

<C~"]_Preisbrecher

Tip des Monats

Hier stellen wir besondere Angebote vor,
die sparen helfen.

Ist Ihr DOS - Rechner zu lahm ?
Sie wollen einen Pentium fur unter I0O00,- ?

Dann gibfs jetzt die preiswerte Losung !
Fiurnur DM 777, — gibt's bei uns:

PCI-Mainboard mit 133er Proz., PB-Cache
mit AMD K5-133 (intel Pentium 133: Aufpreis 88 ,-)
16MB EDO-RAM

2MB PCI-Grafikkarte

incl. Austausch/Umbau durch uns

So wird aus lhrem DOS-Rechner ein
leistungsfahiger Renner, der sich auch
vorzuglich als ST-Emulator nutzen laRt.

Aufpreis z.B. TOS2Win: nur 233,-

(Angebot fir fast alle Standard —Rechner ob 3865X moglich)

Endlich

l.. wieder lieferbar. Vielleicht haben Sie ja

auch schon lange vergeblich auf eine

nagelneue Original Atari Maus, auf ein

Medium fiur die 44MB Wechselplatte von

Atari oder auf den schnellen AJAX Floppy-

Controller (fir HD und sogar ED) gewartet ?
Nichts davon war erhaltlich.

Jetzt ist SchluR damit - wir haben (fast) alles:

Original ATARI Maus DM 49,-
44MB Wechselplatten ++ausverkauft++
AJAX Floppy-Controller DM 66,-
Floppy-Contr. WD 1772-0202 DM 39-
60MB Falcon-Platte 2.5" DM 149-

Riebel Netzwerkkarten (ST"WE) ab 333-

Mega ST Tastatur (Die Beste ) DM 149—

LCD isplay fir Stacy DM 199—
Stacy-Speichererweiterungen siehe oben.

r Portfolio-Set PC n
Fur PC-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei 64K Vi
RAM-Karten, ein Netzteil und ein RAM-
Kartenlaufwerk fiir lhren PC (8 Bit-Karte).
Daten kdnnen so bequem via RAM-Karten
vom Portfolio zum PC und anders herum
Ubertragen werden. Dazu gibt's ein Adress-
verwaltungsprogramm, eine Textverarbei-
tung, einen Terminplaner und eine Tabellen- \
kalkulation fir Ihren PC. Das Gute dabei:

Diese Software entspricht genau den
eingebauten Programmen des Portfolios. So
konnen die Daten problemlos hin- und her
getauscht werden, bei voller Kompatibilitat.

Preis des Sets: nur DM 333,-

Portfolio - Set Atari

Fur Atari-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei
64K RAM-Karten, ein Netzteil und ein Seriell- J
Interface incl. Kabel und Software, um lhren
Atari (oder Ihren PC) mit dem Portfolio zu ver-
binden. So kénnen Sie Daten via mitgeliefer-

tem Kabel zwischen Ihrem Computer und
dem Portfolio austauschen.Dazu gibt's einige

ausgesuchte Programme fiir den PortioNo*"-A"A

Preis des Sets: nur DM 299- Preisbrecher

Reparatur von fast allen ATARI-Computern. Direkt vom Fachmann. Preiswert und schnell!

Offnungszeiten: MO. - R von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.

Esgelten unsere Geschaftsbedingungen

digital data deicke. einer der weltweit groRten Anbieter im ATARI-Bereich rat: Achten Sie auf guten technischen Support und eine erreichbare Hotline Eszahlt sich aus |
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V  SouNdPool Pro Audio Tools

p* Neue
vuz- Version!

AudioTracker

Acht-Spur Harddisk Recording Software
fur Atari Falcon. Mt Mischpult, Audio-
Wave Editor und DSP-Effekten.

WaveMaster

Audio-Wave Editor als Accessory oder
standalone Programm zum Editieren von
Audio Files (zB. in Kombination mit
Cubase Audio).

Zero-X

Das Power Tool fur Musiker mit Sampler
und Atari. Zerlegt Drumloops in einzelne
Samples, loopt jeden Sound und
Ubertrégt die Samples per SCS| oder
MIDI-Dump in den Sampler.

Sync-Box

De Sync-Box wandelt MIDI Timecode in
SMPTE/EBU. Damit kdnnen SMPTE
gesteuerte Systeme (z.B. Notator SL)
zum Computer synchronisiert werden.

AudioMaster

Das Mastering System fir C-Lab und
Atari Falcon. Non destructive Editing,
umfangreiche  Schnitt-  und  Cuelist-
Funktionen.

Analyser

Realtime FFT-Analyser zur optischen
Kontrolle  von  Audiosignalen. Mt
Terzband-, Singlefrequenz- und Sono-
grammdarstellung.

Dynamite

Multi Dynamik Prozessor zum Bearbeiten
der Pegelspitzen und Lautstarken. DSP
Software  mit  Kompressor,  Limiter,
Expander und Gate Funktion.

Sync-Box Pro

Professioneller SMPTE/MTC Synchronizer
und Generator mit Drop-Out Correction,
TC-Refresher, MIDI-Merger und MTC zu
SMPTE Wandler.

SPDIF Interface

Die digitale Verbindung zwischen Falcon
und DAT-Recorder, CD-Player, Sampler
oder Digital Mischpult. Mt optischen und
koaxialen Ein- und Ausgéngen.

Analog 8/4 Interface

Das Analog 8/4 verschafft dem Falcon
acht bzw. vier analoge Ausgénge.
Linepegel, Frequenzgang 20Hz - 20kHz.

ADAT Interface

Mit dem ADAT Interface werden alle ADAT
Geréte in das Falcon Produktionssystem
digital eingebunden. Mit optischen Ein-
und Ausgang im ADAT-Format.

Sample Rate Converter
Der SRC konvertiert beliebige SPDIF
Audio Daten in die Samplefrequenzen 32,
241 und 48 kHz. Mit optischen und
koaxialen Ein- und Ausgéngen.

Auch
Bundles

CD-Writer

Philips und Yamaha CD-Witer mit 4x
oder 2x Wite- und 4x Read-Speed. Auch
Bundles mit Software fiir Atari, Macintosh
und Windows.

Neue
Version!

CDRecorder 2

State of the At CD-Recording Software
fur Atari TT und Falcon. Brennt CD-
ROMs, Redbook Audio CDs, Mixed
Mode, CD-Extra und Multisession CDs.

CD-Labels

CD Labels in Profi-Qualitat - Artwork am
Computer entwerfen, mit dem Tintenstrahl
oder Laser-Drucker ausdrucken und dann
auf die CD aufkleben.

CD-Rohlinge
CDR-Medien von verschiedenen
Herstellern zu Super-Niedrigpreisen!

SoiiviPool Bitte senden
Sie mir mehr
Infomaterial:

Digi-Switchboard

Schaltmatrix fur SPDIF Signale mit vier SoundPool

Eingéngen, 2zwei  Ausgéngen und
Insertweg zB. fir den Sample Rate
Converter. Mt optischen und koaxialen
Ein- und Ausgéngen.

Katalog 1996
MO 4 - Vierfach MIDI Out
Die fehlenden vier MIDI Out-Ports fir
jeden Atari. 64 zusétzliche MIDI Kandle!
Mt M.ROS Treibern furr Cubase u.a.

CD-Recording

loouNdPool Postf. 1112 D-74373Zaberfeld
Tel: 07046-90215 Fax & BBS: 07046-90315

Souividpool CompuServe: 101233,3213  Absender bitte nicht vergessen!

Digital Recording - Mastering - CD Writer



